UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

EI ESCUELA DE POSTGRADO

Estrategia “AlgoriTaboada” en el Aprendizaje de
Algoritmos Informaticos en Estudiantes de Educacion

Superior No Universitaria

TESIS PARA OPTAR EL GRADO ACADEMICO DE:
~MAGISTER EN EDUCACION CON
MENCION EN DOCENCIA'Y GESTION EDUCATIVA

AUTOR:

Br. Alberto Taboada Jiménez

ASESOR:

Dr. Miguel Angel Giraldo Quispe

SECCION

Educacion e Idiomas

LINEA DE INVESTIGACION

Innovaciones Pedagdgicas

PERU — 2015



Pagina del Jurado

................................................................

Dr. Angel Salvatierra Melgar Magtr. Oriana Rivera Loza
PRESIDENTE SECRETARIO

Dr. Miguel Angel Giraldo Quispe
VOCAL



Dedicatoria:

A todas aquellas personas
que investigan
para transformar al mundo



Agradecimiento

Al Magister Hugo Montes de Oca, por las sugerencias que fueron valiosas para

mejorar la presente investigacion.

A los magister Daniel Amaga, Karina Torres por sus aportes que permitieron

realizar ajustes al instrumento de evaluacion.

A Lea Sulmont Haak, directora académica, asimismo a Edison Zavaleta Castillo,
coordinador del area de tecnologia del Instituto de Educacion Superior
Tecnoldgico Privado “Avansys” por brindar las facilidades para realizar la

presente investigacion y por sus sugerencias para las mejoras del trabajo.

También, a Sandra Sanchez Silva, Jefa de Disefio e Investigacion Curricular del
I.LE.S.T.P “Avansys” por darse un tiempo en la revision del instrumento de

evaluacion que fueron de mucha utilidad.

A los estudiantes del tercer semestre del area de Computacion e Informéatica del
periodo 2014-1, que en todo momento mostraron su predisposicion por aprender y
por estar involucrados en el proyecto de investigacion, aun fuera de los horarios

establecidos.

A mi madre y hermanos que siempre estuvieron pendientes de como iban los

estudios.



Declaraciéon Jurada

Yo, Alberto Taboada Jiménez., estudiante del Programa Maestria en Educacién de la
Escuela de Postgrado de la Universidad César Vallejo, identificado(a) con DNI 09456173,

con la tesis titulada:

“Estrategia ‘AlgoriTaboada’ en el Aprendizaje de Algoritmos Informéticos en

Estudiantes de Educacion Superior No Universitaria”
Declaro bajo juramento que:

1) Latesis es de mi autoria.

2) He respetado las normas internacionales de citas y referencias para las fuentes
consultadas. Por tanto, la tesis no ha sido plagiada ni total ni parcialmente.

3) La tesis no ha sido autoplagiada; es decir, no ha sido publicada ni presentada
anteriormente para obtener algiin grado académico previo o titulo profesional.

4) Los datos presentados en los resultados son reales, no han sido falseados, ni
duplicados, ni copiados y por tanto los resultados que se presenten en la tesis se

constituiran en aportes a la realidad investigada.

De identificarse la falta de fraude (datos falsos), plagio (informacién sin citar a autores),
autoplagio (presentar como nuevo algun trabajo de investigacion propio que ya ha sido
publicado), pirateria (uso ilegal de informacion ajena) o falsificacion (representar
falsamente las ideas de otros), asumo las consecuencias y sanciones que de mi accion

se deriven, sometiéndome a la normatividad vigente de la Universidad César Vallejo.

Lugar y fecha: Lima, 04 de Febrero de 2015

Nombres y apellidos: Alberto Taboada Jiménez

DNI: 09456173



Presentacion

El presente trabajo de investigacion se sintetiza en el esfuerzo por proporcionar
una estrategia de aprendizaje a los estudiantes del curso de algoritmos dentro de
la carrera de computacion e informatica y afines. El punto de inicio para realizar
esta tarea fue cuando en el proceso de ensefianza se observaba rostros
cabizbajos por la dificultad de aprender la l6gica informética o cuando el maestro
se sentia frustrado al mirar los resultados de su trabajo educativo. Esta razon
conllevé a pensar en nuevas maneras de aprender y alli resulté la estrategia de

algoritmos “AlgoriTaboada”.

Los fundamentos de la estrategia se caracterizan por ser cognitivo y dentro de
ello el aprendizaje significativo establecido por David Ausubel; asimismo, la
clasificacion de estrategia de recurso determinado por Weinsgten y Maker; por
otro lado estan los métodos logicos de conocimiento cientifico general. Las
técnicas utilizadas alli, son los mapas mentales aportados por Tony Buzan, las
fases para solucionar problemas por George Polya y las técnicas ludicas
precisadas por Montessori y Taboada, el razonamiento légico establecido por

Cofré y Tapia, y la metodologia participativa patrocinada por Paolo Freire.

Los objetivos de la investigacion es determinar que tanto la estrategia
"AlgoriTaboada"™ mejora el aprendizaje de los algoritmos informaticos en las
dimensiones: Comprension del problema y razonamiento logico. Las hipétesis

buscan comprobar la mejora de los aprendizajes de algoritmos informaticos.

La metodologia es cuantitativa, el tipo de estudios es experimental, con un disefio
cuasi experimental que comprende dos grupos: Uno experimental y el otro de
control, al primero se le aplico el experimento y al final se ha tomado el mismo

instrumento de evaluacion a ambos grupos.
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En la introduccion: Se encuentra los antecedentes internacionales y nacionales;
posteriormente esta el marco tedrico, la justificacion, el problema, las hipétesis y
los objetivos. En la segunda parte sobre marco metodologico: Se describe las
variables, su operacionalizacién, la metodologia: donde se describe el tipo de
estudio, disefio, poblacion y muestra; después esté las técnicas e instrumentos de
recoleccion de datos; ademas, se describe los resultados, la discusion,
conclusiones, recomendaciones, referencias bibliogréficas y los anexos: Matriz de
consistencia, Instrumento de evaluacion de la investigacion, validez del
instrumento de evaluacion, prueba piloto, programa de investigacion: Que
comprende la programacion de la unidad didactica o curso de algoritmos
informaticos, las fichas de actividades de aprendizaje, instrumentos de evaluacion
de proceso, material didactico de las actividades de aprendizaje; fichas técnicas
de los juegos de mesa usados en la investigacion, matriz de datos y fotografias de

las ginkanas algoritmicas.
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Resumen

El presente trabajo de investigacién tuvo como objetivo determinar si la estrategia
“AlgoriTaboada” mejora los aprendizajes de algoritmos para la programacion
informatica en los estudiantes de tercer semestre de la carrera profesional técnica

de computacion e informaética del instituto Avansys en Lima.

Este trabajo se desarrolld6 con el propédsito de brindar nuevas formas de
aprendizaje en esta asignatura, ya que a los estudiantes en su mayoria les resulta
confuso iniciarse en este mundo de la programacion. El proceso de la
investigacion se realizdé con dos grupos: uno Experimental y el otro de Control,
con 23 y 11 estudiantes respectivamente. Al grupo de experimental se le aplico un
programa con 16 actividades de aprendizaje que incluyeron material didactico
para cada sesion, asi como instrumentos de evaluacion de procesos y métodos
ladicos. Al finalizar se les aplico el instrumento de evaluacion EVAL (evaluacion
de algoritmos) que fue sometido a validez y confiabilidad. Se someti6 a la validez
de la hipétesis, la que en general buscaba ver la mejora de la estrategia con
respecto a los aprendizajes de algoritmos, y las especificas que trataban sobre la
comprension del problema, el razonamiento légico y su efecto en los

aprendizajes.

Esto concluye que en promedio los estudiantes del grupo experimental obtuvieron
la nota de 13.57 mientras que en el grupo de control se consiguio la nota de 9.36;
lo que determina que la estrategia tuvo aceptables resultados, se utilizd también
la prueba estadistica “t de student” debido a que el resultado de la prueba de
normalidad Kolmogorov-Smirnov, que alcanzé un resultado mayor a 0,05, lo que
determind el uso de esta prueba estadistica paramétrica de comparacion de

muestras.

Palabras claves: Algoritmos cuantitativos, estrategias de aprendizaje,

programacion informatica.
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Abstract

The present research had as an objective to determine whether the "Algori-
Taboada" strategy improves learning algorithms for computer programming in
students of third semester of technical-professional career of computer science at

Avansys Institute in Lima.

This work was developed with the aim of providing new learning ways in this
course, as most of students find it confusing to get started in this programming
world. The research process was conducted with two groups: an experimental and
a control one, with 23 and 11 students respectively. The experimental group was
applied a program with 16 learning activities that included teaching materials for
each session, as well as assessment tools of processes and playful methods. At
the end we applied the EVAL assessment tool (assessment of algorithms) that
was subjected to validity and reliability. It was subjected to the validity of
hypothesis, which generally search for strategy improvement related to learning
algorithms, and the specific that dealt with the problem understanding, logical

reasoning and its effect on learning.

This research concludes that on average students in the experimental group
obtained the grade of 13.57, while in the control group achieved 9.36; which
determines that the strategy had acceptable results. We also used the statistical
test "t students”, due to the Kolmogorov-Smirnov normality test reached a higher
result to 0.05, which determined the usage of this parametric statistical test of

samples comparison.

Keywords: guantitative algorithms, learning strategies, computer programming.
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