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Resumen

El estudio “Programa de gamificacion en la comprension lectora de los estudiantes de
secundaria de institucién educativa de Tayacaja 2023”, buscd demostrar la influencia del
programa de gamificacion en la comprension lectora de estudiantes de secundaria en una
institucion educativa de Tayacaja. Adoptando un disefio cuasi experimental con enfoque
cuantitativo y método hipotético-deductivo, se conformd una poblacién de 40 estudiantes
de 5 afos de la IEI 868 La Alborada. La metodologia incluy6 un disefio cuasi experimental
cuantitativo con un examen diagnéstico de comprensién lectora (20 items) que evalué
comprension literal, inferencial y criterial. Se utiliz6 una encuesta como técnica de
recoleccién de datos, con un cuestionario validado por juicio de expertos y prueba piloto
gue garantiz6 un coeficiente de confiabilidad de 0.7. El cuestionario se administré en dos
momentos: al inicio (pretest) y después de la implementacion del programa gamificado
(postest). El programa gamificado, realizado durante 12 sesiones con plataformas como
Kahoot y Quizizz, se centr6 en actividades de alta demanda cognitiva para mejorar la
comprension lectora en sus niveles literal, inferencial y criterial. Los resultados del postest,
analizados con la prueba U de Mann y Whitney, indicaron un z = -3.622 <-1.96 y p = 0.000
< 0.05. Se concluyé que la aplicaciéon del programa de gamificacion ejercio una influencia

significativa en la mejora de la comprensién lectora de los estudiantes de secundaria.

Palabras clave: Kahoot, Quizizz, comprension literal, comprensién inferencial,

comprension criterial.
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Abstract

The study “Gamification program in the reading comprehension of high school
students of the educational institution of Tayacaja 2023”, aimed to demonstrate the
influence of a gamification program on the reading comprehension of high school
students in an educational institution in Tayacaja. Adopting a quasi-experimental
design with a quantitative approach and a hypothetico-deductive method, a
population of 40 students aged 5 from IElI 868 La Alborada was selected. The
methodology included a quasi-experimental quantitative design with a diagnostic
reading comprehension test (20 items) evaluating literal, inferential, and criterial
comprehension. A survey was used as a data collection technique, with a
questionnaire validated by expert judgment and a pilot test ensuring a reliability
coefficient of 0.7. The questionnaire was administered at two points: at the
beginning (pretest) and after the implementation of the gamified program (posttest).
The gamified program, conducted over 12 sessions using platforms such as Kahoot
and Quizizz, focused on high cognitive demand activities to improve reading
comprehension at literal, inferential, and criterial levels. Posttest results, analyzed
with the Mann and Whitney U test, indicated a z = -3.622 <-1.96 and p = 0.000 <

0.05. It was concluded that the application of the gamification program exerted a

significant influence on the improvement of high school students' reading

comprehension.

Keywords: Kahoot, Quizizz, literal comprehension, inferential comprehension,

criterial comprehension.



Resumo

O estudo “Programa de gamificagdo na compreensao leitora de alunos do ensino
médio da instituicdo de ensino de Tayacaja 2023”, buscou demonstrar a influéncia
do programa de gamificagcdo na compreensao de leitura de estudantes do ensino
médio em uma instituicdo educacional de Tayacaja. Adotando um design quase
experimental com abordagem quantitativa e método hipotético-dedutivo, uma
populacao de 40 estudantes de 5 anos da IEI 868 La Alborada foi selecionada. A
metodologia incluiu um design quase experimental quantitativo com um exame
diagnéstico de compreenséo de leitura (20 itens) que avaliou a compreensao literal,
inferencial e criterial. Uma pesquisa foi utilizada como técnica de coleta de dados,
com um questionario validado por julgamento de especialistas e um teste piloto
garantindo um coeficiente de confiabilidade de 0,7. O questionario foi administrado
em dois momentos: no inicio (pré-teste) e apds a implementacdo do programa
gamificado (pds-teste). O programa gamificado, realizado ao longo de 12 sessdes
usando plataformas como Kahoot e Quizizz, focou em atividades de alta demanda
cognitiva para melhorar a compreensao de leitura nos niveis literal, inferencial e
criterial. Os resultados do pés-teste, analisados com o teste U de Mann e Whitney,
indicaram um z =-3.622 <-1.96 e p = 0.000 < 0.05. Concluiu-se que a aplicagao do
programa de gamificacdo exerceu uma influéncia significativa na melhoria da

compreensao de leitura dos estudantes do ensino médio.

Palavras-chave: Kahoot, Quizizz, compreenséao literal, compreenséo inferencial,

compreensao criterial.



