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Resumen

El presente estudio plantea como objetivo general determinar la influencia de la
animacion digital sobre valores en la percepcion visual en nifios de la Institucion
Educativa “2082 Héroes del Pacifico”, San Martin de Porres, Lima, 2023. En cuanto
a la metodologia se hizo uso de un enfoque cuantitativo de tipo aplicada con un
disefio experimental de nivel cuasi experimental. La poblacion estuvo conformada
por 225 estudiantes y una muestra de 108 escolares, seleccionados por medio de
un muestro probabilistico aleatorio simple, formados en grupo control vy
experimental. El instrumento utilizado fue el cuestionario con la técnica de la
encuesta. Los resultados obtenidos en el andlisis inferencial y descriptivo,
demuestran que se acepto la hipotesis de investigacion, con una significancia de
(p=0,010<0,05), lo que determina que existe una correlacion positiva moderada por
parte de los estudiantes hacia la animacion digital sobre valores. Finalmente se
concluye que la animacion digital sobre valores, influye significativamente debido a
la correcta composicién de los elementos, redaccion del guion, disefio de los

personajes, y el tiempo de duracion del video.

Palabras clave: animacion digital, percepcion visual, valores, dibujo, movimiento.
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Abstract

The general objective of this study is to determine the influence of digital animation
on the values in visual perception in children of the Educational Institution “2082
Heroes del Pacifico”, San Martin de Porres, Lima, 2023. As for the methodology, an
applied quantitative approach was used, with a quasi-experimental experimental
design. The population was made up of 225 students and a sample of 108
schoolchildren, selected through a simple random probability sampling, formed into
a control and experimental group. The instrument used was the questionnaire with
the survey technigue. The results obtained in the inferential and descriptive analysis
demonstrate that the research hypothesis was accepted, with a significance of
(p=0.010<0.05), which determines that there is a modérate positive correlation on
the part of the students towards animation. digital on values. Finally, it is concluded
that digital animation on values has a significant influence due to the correct
composition of the elements, writing of the script, design of the characters, and the
duration of the video.

Keywords: Digital animation, visual perception, values, drawing, movemet.
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INTRODUCCION

En el mundo globalizado en el que vivimos actualmente, nos conduce a estar mas
de cerca con la tecnologia, la computadora, el celular, la Tablet, entre otros
aparatos tecnoldgicos. A la par de esta realidad actual, las herramientas digitales
se han ido transformado en instrumentos audiovisuales Utiles para mejorar métodos
y procesos educativos, estas herramientas benefician tanto a los alumnos como a
los profesores, desde la explicaciobn de temas o contenido que suelen ser mas
complejos de entender, debido a que los nifios comprenden mas rapido mediante
imagenes y sonidos en movimiento a diferencia de los libros educativos que tienen
textos extensos que generan facil distraccion en los alumnos.

La animacion digital busca captar la completa atencion del espectador, su
habilidad para plasmar visualmente conceptos complicados, la convierte en un
instrumento valioso para profundizar la retencion y entendimiento de la informacion,
explicando de una manera didactica y sencilla cualquier tipo de informacion.

A nivel internacional, en Espafia se presentd The Cubby House, una
animacién con fines educativos dirigido a nifios en edad escolar a nivel mundial.
Este proyecto difunde principios basicos de convivencia, derechos humanos y
valores, a través de las aventuras de ficcién en los dibujos animados. La trama
consiste en el intercambio de informacion y vivencias en historias de todos los
rincones del planeta basados en hechos reales, lo cual muestra el incumplimiento
de los derechos basicos en el mundo. Los protagonistas logran resolverlas y todos
juntos avanzan hacia un mundo mejor. (The Cubby House, 2018)

En Chile, el corto animado Historia de un Oso, fue el primer cortometraje
animado latinoamericano en ganar un Oscar en el afio 2016, dirigida por Gabriel
Osorio y escrito por Daniel Castro. La historia se centra en un solitario y triste 0so
que fabrica un asombroso diorama manualmente como un intento de revivir el
recuerdo de la vida feliz que tuvo al lado de su esposa y su pequefio hijo. Producido
por la productora Punkrobot, esta animacion digital es un gran ejemplo del avance
de la industria latinoamericana en la animacion digital.

Asi mismo, a nivel nacional, en el Peru se expuso la cinta peruana Ainbo, la
guerrera del Amazonas, quien fue reconocida en la categoria de mejor cinta

animada en los Premios Platino 2022. Fue un homenaje a la region del Amazonas,



en especial a la tribu Shipibo Conibo, en sus costumbres y maravillas de la selva
peruana. Producida por el estudio peruano Tunche Films, esta consagracion no
hace mas que confirmar el gran momento de la animacion digital peruana.

Pera también ingreso a la industria de la animacion, pero, el pais solo le
dio utilidad para el fin publicitario. Mas adelante, nace la primera
productora de animacion digital en el Pera, Alpamayo Entertainment, con
su primer largometraje en 3D en Latinoamérica, Piratas del Callao (Montarfiez,
2017). Peru también ingreso a la industria de la animacion, pero, el pais solo le
dio utilidad para el fin publicitario. Mas adelante, nace la primera
productora de animacion digital en el Peru, Alpamayo Entertainment, con
su primer largometraje en 3D en Latinoamérica, Piratas del Callao (Montariez,
2017).

Los métodos de ensefianza de algunos colegios en el pais permanecen
desactualizados generando una carencia en el interés por parte de alumnos en
aprender. La integraciéon de las nuevas tecnologias es vital para el avance
educativo, debido a que actualmente se esté en la constante busqueda de métodos
o0 técnicas de ensefianza que sean mas didacticas e interactivas, un buen ejemplo

es la animacion digital.

Con relacion a la falta de préactica de valores, la crisis de valores se evidencia
a través de las reacciones poco reflexivas y empaticas que practican las personas,
segun CEPAL y UNICEF (2020), una de estas problematicas es el castigo fisico,
practica que es recurrente durante la infancia (entre 0 a 5 afios), estos métodos de
crianza son normalizado en Latinoamérica y en el Caribe, los métodos de crianza
se vinculan con la violencia psicologia, segun UNICEF sefiala que en las formas de
crianza hay un predominio en la agresion fisica un 55%, y agresion psicologica un
48%.

La Encuesta Nacional de Valores y Ciudadania 2020, del Proyecto Especial
Bicentenario (PCM) concluyé que el 45% considera que en el pais no practican
ningun valor. La investigacion demuestra como la alta percepcion de carencia de
valores y la incapacidad de dialogo, ha debilitado las relaciones entre compatriotas
generando una relacion caracterizada por la poca empatia a los demas y la
desconfianza.

Asi también, la XII Encuesta Nacional sobre percepciones de la corrupcion



en el Perd, concluyé que las probleméticas mas relevantes de la nacion
actualmente son la delincuencia, falta de seguridad 60% y la corrupcion con 57%,
en tercer lugar, se ubica la crisis politica con 37%. La problematica social
ocasionada en la ausencia de practica de los valores se ha convertido en nuestro
pan de cada dia a dia.

Las aulas de clase no son inmunes a esta problematica social. La difusion
sobre la importancia de los valores ha ido decayendo actualmente, a consecuencia
de la falta de comunicacion, motivacion y practica en la sociedad. Por lo tanto, se
ha determinado que la difusion de los valores se debe acoplar a los nuevos métodos
y sistemas en tecnologia que se usan actualmente.

Como justificacion, la animacion digital fue conveniente al explicar y fomentar
la préactica de los valores a los estudiantes, facilitando la mejor comprension del
tema. Ademas, la animacion digital tiene una relevancia social debido a que servira

como recurso grafico para los todos los estudiantes de la institucion educativa.

La relevancia o importancia del proyecto proviene de la necesidad de
profundizar sobre la importancia de practicar los valores y el uso de las nuevas
tecnologias en la educacion basica. La presente investigacion es oportuna, porque
aporta informacién a proximos estudios sobre la relacion de ambas variables de
estudio. El concepto de la animacién digital sera para compartir informacion
fundamental de los valores e informar sobre lo importante que es practicarlos en la
vida diaria.

Debido al contexto actual, de la falta de practica de los valores, la animacion
digital abordo la falta de contenido atractivo sobre el tema. Siendo viable debido a
la creciente falta de practica y altos indices de probleméaticas sociales, por parte de

la investigadora, por el respaldo financiero y el acceso a la zona de estudio.

La relevancia o importancia del proyecto proviene de la importancia del uso de
las animaciones digitales en la educacion actual. Las formas de ensefar en la
Educacion basica, son vitales debido a que este nivel es el mas importante por ser
la base de la escolaridad. Las nuevas tecnologias en la educacion han demostrado
gue la animacién digital es un instrumento muy eficaz para la ensefianza interactiva
y didactica en los nifios de este nivel educativo, puesto que los grandes textos

generan facil distraccion concluyendo que los nifios aprenden mas rapido mediante



imagenes y sonidos en movimiento a diferencia de los libros educativos, que tiene
mas texto que imagenes. La animacion digital logra que los conceptos sean mas
visuales y faciles de entender, lo que ayuda a los estudiantes a retener la
informacion de manera mas efectiva, generando mas interés y motivacion en el
estudiante.

Por eso en este estudio se desarrollara una animacion digital para comunicar
de forma didactica y entretenida sobre los valores y asi beneficiar a los nifios de
la I.E 2082 Héroes del Pacifico, San Martin de Porres, Lima; reforzando su
importancia y la préactica de ellos mediante mensajes asertivos e informativos.
Finalizando la justificacion, la investigacion serd beneficiosa para los futuros
estudios que investiguen estas mismas tematicas, las cuales son la animacion
digital y la percepcién visual.

Dicho lo anterior se férmula el objetivo Determinar la influencia en el disefio
de una animacion digital sobre los valores y la percepcion visual de los nifios de
una institucion educativa, Lima, 2023, por lo cual se plantearon dos objetivos
especificos, los cuales son Determinar la influencia en el disefio de una animacién
digital sobre los valores y los factores de agrupacién, ademas Determinar la
influencia en el disefio de una animacion digital sobre los valores y las dinamicas.

De modo que, se formula como hipétesis general, Existe influencia en el
disefio de una animacién digital sobre valores y la percepcion visual en nifios de
una institucion Educativa de San Martin de Porres, Lima, 2023.

Por ello se formulan dos hipoétesis especificas, la primera hipétesis, Existe
influencia en el disefio de una animacion digital sobre los valores y los factores de
agrupacion, por otra parte, la segunda hip6tesis nos indica que Existe influencia en
el disefio de una animacion digital sobre los valores y las dinamicas.

Il. MARCO TEORICO

Dentro de la investigacion se han tomado ciertas investigaciones que cumplen una
Optima relacién con las variables, las cuales son animacion digital y percepcion
visual, el estudio esta dirigido a un publico infantil masculino y femenino de nivel
primaria con el objetivo de impulsar la importancia de los valores en ellos como para
su entorno. Se recopilan las siguientes investigaciones nacionales e

internacionales, con relacion al estudio de la animacién digital para mejorar la



percepcion visual se encontraron algunas investigaciones previas, que ayudaron a
la investigacion.

Arrieta (2022), en su investigacion sobre el disefio de una animacion digital sobre
los malos habitos alimenticios en la percepcién visual, el cual tuvo como fin definir
si ambas variables tienen relacion. El estudio es de disefio no experimental, de tipo
aplicada, con un enfoque cuantitativo. El instrumento utilizado fue el cuestionario
conformado por 10 preguntas, que fue desarrollado por 109 alumnos de tercer
grado que conformaron la muestra. Se determin6 la que la animacion influyo
positivamente en los estudiantes encuestados, estableciendo una relacion
significativa entre las variables de estudio.

Villanueva (2022) en su tesis sobre el disefio de una campafa grafica sobre
reciclaje y la percepcion de escolares, tuvo como fin determinar la influencia de
ambas variables. El estudio fue cuantitativo, de disefio experimental y de sub nivel
cuasi experimental. Su poblacion fue de 430 estudiantes, con una muestra de 200,
divididos en grupo control y experimenta. Se hizo uso de la encuesta, conformada
por 10 items, de escala tipo Likert. Como resultados, la hipo6tesis propuesta fue
confirmada, con una significancia positiva. Se pudo concluir que la campafa
elaborada influyo de manera efectiva en la percepcion de los alumnos encuestados.
Valle (2021), en su estudio sobre la animacion digital sobre el reciclaje y el
aprendizaje significativo. Tuvo como fin determinar la relacién que existe entre
ambas variables. El estudio conto con un enfoque cuantitativo y un disefio no
experimental. Los datos fueron recolectados a través de la encuesta. El instrumento
fue empleado a 109 adolescentes residentes en Carabayllo que conformaban la
muestra. Como resultado se confirma que existe una relacion significativa en ambas
variables de investigacion.

Sanchez (2021), en su estudio revelo que la animacién 3D tiene un impacto
significativo en la percepcién de la contaminacion ambiental y la conciencia
ambiental en los estudiantes. La investigacion conto con un enfoque cuantitativo y
de disefio no experimental. La muestra estuvo conformada por 108 personas. El
instrumento fue un cuestionario con 18 items. En los resultados se pudo evidenciar
gue hay relacion entre las variables. Los datos obtenidos mediante el IBM SPSS,
indicaron que hay una alta confiabilidad, lo que sugiere que existe una alta

consistencia interna entre las preguntas del cuestionario. De tal manera se pudo



demostrar que hay una relacion significativa entre las dos variables y que las
mediciones realizadas son confiables, aceptando la hipétesis de investigacion.

Quiroz (2020) en su investigacion demostré que el uso animacion digital como
apoyo didactico cultural puede ser beneficioso para el aprendizaje de los nifios,
explicando de manera mas &gil y exacta para poder contribuir al rescate de la
cultura. El estudio tuvo un enfoque cualitativo y de tipo descriptiva. La muestra fue
conformada por 100 encuestados. Se utilizé el cuestionario para la medicion de los
datos. El estudio pudo concluir que hay formas de promover el manejo de recursos
a través de la inclusion de asignaturas o cursos para la elaboracién de recursos

audiovisuales al favor del rescate de la cultura.

Paredes (2017), en su analisis de estudio, tuvo como finalidad realizar una
animacion bidimensional sobre los valores a los escolares de Educacion bésica en
la Unidad Educativa Fe y Alegria, en la Ciudad de Quito. Fue un estudio de enfoque
mixto. Conformando una muestra de 189 estudiantes. Los objetivos planeados
fueron favorables, permitiendo concluir que el video alcanzo un aprendizaje
significativo sobre los valores hacia los alumnos del colegio. Los resultados indican
que el video fue disefiado y ejecutado de manera acertada, que permitieron captar
la atencion de los alumnos para que pudieron comprender y reflexionar sobre los

valores presentados en la animacion.

Lligalo (2019) en su investigacion tuvo objetivo realizar un cuento animado de la
comunidad Chibuelo, utilizando la técnica 2d clasica. Fue un estudio de enfoque
cualitativo y cuantitativo, los datos fueron recolectados mediante la encuesta y la
entrevista. A través de un muestro no probabilistico, la muestra estuvo conformada
por 127 alumnos y 13 profesores de la Unidad Educativa de Milenio de Chibuelo.
Se tuvo como conclusion que la animacion en herramientas digitales es primordial
para poder transmitir informacién a las nuevas generaciones para fortalecer los

saberes de la comunidad Chibuelo, Ambato, Ecuador.

Clarck (2021) en su estudio tuvo como objetivo copilar informacién de la situacién
actual de la animacion digital como medio en el desarrollo de la salud infantil, y

poder elaborar un plan de campafia de comunicacion. Este analisis conto con un



enfoque cuantitativo, y de tipo descriptivo. Se utilizé la encuesta y la entrevista como
instrumentos de estudio. La poblacién estuvo conformada por 1800 individuos entre
alumnos y profesores. La muestra fue 1500 para las encuestas y 10 para las
entrevistas. Se pudo concluir en el estudio que la animacion digital ha demostrado
ser de los mecanismos de comunicaciébn mas eficientes en el ultimo siglo, su
impacto en la cultural es enorme, podemos utilizarla también para la salud y el

bienestar.

Pazmifio (2020), en su investigacion se busco utilizar la animaciéon 3D como una
herramienta atractiva para captar la atencién de los estudiantes, desarrollando un
cortometraje enfocado en las consecuencias del abuso de las drogas. El estudio
fue de enfoque cualitativo. Para la recoleccion y medicién de datos se hizo uso de
las encuestas. La poblacion estuvo conformada por escolares de 15 a 18 afos de
zonas rural y urbana. Se concluy6 que el cortometraje sobre el abuso de las drogas
instruyd positivamente en los estudiantes de las dos instituciones educativas. Se
concluy6 con los resultados que la animacion cumplié el objetivo general, también

se compartié un mensaje de llamado al no consumo de drogas en los jévenes.

Abordando las definiciones tedricas de esta investigacion, el tedrico principal fue
Maureen Furniss con el libro titulado “Art in motion, animation aesthetics”, el cual
define a la variable de estudio animacién digital, como segundo teérico, el libro
“Educacion visual” escrito por Georgina Villafana, el cual sostiene la teoria de la
variable percepcién visual y por ultimo el libro “Educacién de valores, guia del
formador”, redactado por el Ministerio de Educacién del Ecuador, el cual define la
variable temética de los valores.

En la primera variable Furniss (2017) nos define que la animacién digital es la
realizacion de dibujos realizados mediante figuras bidimensionales, la creacion de
dibujos y formas, figuras bidimensionales través de una computadora, tienen
colores y lineas, mediante los procesos tecnologicos se puede generar movimiento
dando la sensacion de que el dibujo tiene vida propia.

El autor Williams (2019), también nos comparte su argumento tedrico quien define
a la animacion digital como el pico de la expresién, diferencidndose de otros medios

audiovisuales, debido al realismo que resalta mediante el peso y el volumen que



asumen las figuras en movimiento enfatizan su capacidad para hacer que las
figuras estéticas, pasen a otra dimension.

El autor Feyersinger (2017) contribuye con su teoria, donde explica que la
animacion digital esta basada en figuras y formas con colores, junto con
movimientos que expresan referencias al mundo real.

Respecto a los elementos que componen una animacion digital, Furniss (2017)
considera que las figuras y el color son base fundamental en el dibujo. En cuanto al
color menciona que en teoria son destellos absorbidos por la luz que son reflejados
en los objetos. En referencia a la figura nos comenta que es grupo de formas que
mediante lineas crea una figura de un objeto o persona, para despuésdarle la

percepcion de movimiento.

Se entiende que el dibujo es la base creativa al momento de expresar la
estructura de un objeto, de este modo Williams (2019) define que el dibujo es el
elemento que todo animador debe tener en cuenta, y deberia ser como su segunda
naturaleza, sistema con gran ventaja al momento de expresar de una forma mas
sencilla las ideas que se desean proyectan mediante distintas figuras, en pocas

palabras proporcionarle una mejor vida a lo que se quiere representar.

El dibujo debe ser muy claro y preciso para expresar la vision de lo que se
desea transmitir. Asi mismo Cholodenko (2020) en su articulo, nos explica que
antes de la creacion del dibujo o personaje, se debe comprender lo que se desea

transmitir con el dibujo.

El proceso que lleva realizar una animacion tiene como base el boceto o
storyboard de la informacion que se desea expresar, en ese sentido Ochoa (2015)
en su articulo, nos explica que el dibujo en la animacion es un elemento
fundamental debido a que en primera instancia se comienza realizando el
storyboard, alli se realizan los bocetos de los personajes y la parte grafica de la

animacion.

Hernandez, J., Ramirez, M y Lopez, Z. (2022), nos comenta que se puede
representar el dibujo, mediante técnicas, métodos y utensilios. El dibujo es el primer
paso que se debe tomar para realizar una animacioén digital satisfactoria, debido a

gue los dibujos que compondran la animacion deben representar claramente el



mensaje que se desea transmitir. Es primordial que el dibujo se logre integrar con

la historia, para generar una experiencia de reencuentro narrativo.

El dibujo como medio para aplicar en la animacion, es de gran relevancia
para fomentar ensefianzas en los participantes, asi mismo Wells (2009) en su libro
Los fundamentos de la animacion, nos comenta que aun ya no se utiliza como afios
atrads debido a que estan siendo sustituidos por los programas en computadoras,
es de todas formas una herramienta importante al momento de crear, este recurso

es parte de la captacion visual y la comunicacion del contenido.

Ochoa (2015), nos comenta que el dibujo es una representacion visual de la
realidad, siendo una perspectiva especifica del artista a través de la creaciéon de

imagenes creadas con puntos, lineas y manchas.

Williams (2019) nos explica que para elaborar un buen dibujo debemos
comprender como estd compuesto el cuerpo y cémo se desarrollan los
movimientos, para poder lograr el realismo que se busca. De esta manera el dibujo
adquiere aspectos uUnicos del mismo, motivando al espectador a interpretar las
acciones del personaje a través de su personalidad, pensamientos y emociones,
caracteristicas que adquiere por medio de un dibujo elaborado eficazmente.

La estructura del dibujo es fundamental para expresar con claridad lo que se
desea transmitir. Garcia (2019), en su articulo, nos comenta que los dibujos de los
personajes son retratados como elemento basico para representar el creador del
universo, a través de una perspectiva material y conceptual, con sus enfoques de
ver la vida, sus fantasias y suefios. El dibujo es la base creadora de los personajes
gue integran la animacion digital, por medio del dibujo se puede representar la forma
fisica material de los personajes o elementos, como también su psicologia.

Ekman & Ekenel (2019), nos definen que las formas de las figuras deben
tener rasgos expresivos humanos, atribuyéndole un movimiento que apoye la
ensefianza que se muestra en la animacién, para comprender mejor el mensaje,
las figuras o personajes deben tener expresiones humanas.

En cuanto al indicador color, Furniss (2017) nos comenta que el color es la
chispa reflejada en el elemento o espacio siendo captado a través de la luz logrando
distinguirlos en el atuendo, objetos entre otros, asi también los colores transmiten

mensajes distintos al observador.



En cuanto a la simbologia del color, es necesaria para representar aspectos
del comportamiento humano, el autor Lara (2015), nos comenta que Goethe
mediante su libro “Theory of colours” (1840), nos comenta que el significado
subjetivo de los colores esta estrechamente relacionado con la mente humana,
mediante la percepcion del color se les da una personalidad a los colores. Se baso
en el diagrama de la mente humana, dandole una personalidad a cada color. Cuenta
con 6 colores, el amarillo, el color parecido a la luz, expresa alegria, emocion; el
azul se encuentra la energia y la tranquilidad; el rojo expresa amor, pasion, el
violeta, expresa madurez, el naranja, energia y entusiasmo, y el verde, expresa
equilibrio.

Segun los autores Bueno, Lopez, Martinez y Moreno (2006), la relacion entre
el color y naturaleza se pueden dividir en las siguientes categorias: el color amarillo
representa luz brillante; el rojo esta asociado al fuego y al calor, el color azul esta
relacionado con el agua y el cielo, el color naranja transmite en menor intensidad
las mismas caracteristicas del rojo y amarillo, el color verde esta relacionado con
los bosques.

Asi también los autores Bueno, et al (2006) nos explican que los colores
también se pueden asociar con la expresibn emocional humana o actividades
fisiologicas. Por ejemplo, el color rojo representa la accion, la pasion impulso, puede
estimar la presion arterial. El color naranja se asocia con la euforia y el entusiasmo,
puede estimular los procesos digestivos. El color amarillo se relaciona con la fuerza,
buen humor, voluntad, también estimula el sistema nervioso. El color verde se
relaciona con la frescura de la naturaleza, la esperanza, equilibro emocional y
espiritual.

En cuanto al indicador movimiento, Furniss (2017) nos define que el
movimiento se genera mediante objetos inanimados, animandolos mediante el
ordenador a través de fotogramas, con dos elementos, tiempo y espacio. Se utiliza
el sistema de coordenadas del computador, permitiendo movimientos en todas las
direcciones, generando una sensacion de movimiento. El tiempo es un cambio que
afecta al espacio de la imagen, aumenta o disminuyendo la velocidad de los

gréficos.

El movimiento es una secuencia de cambios en ambitos como el espacio, el
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tiempo, la posicion, la distancia, entre otros elementos.

Williams (2019) nos explica que un movimiento en su maximo esplendor
debe considerar ciertos aspectos como el tiempo y el espacio, donde el tiempo es
la fraccion en la que se distribuye el desplazamiento, y el espacio es el corto
desplazamiento que se produce durante esto procesos.

Se comprende que el movimiento es basico a la hora de animar un dibujo o
personaje, dandole vida y sentido en la animacién. De este modo Fernandez, A
(2018), nos comenta que el movimiento dentro de la animacién es en base al
movimiento de la vida real mediante el uso de las tecnologias, siendo representadas
virtualmente mediante imagenes y Opticas crean una ilusién, aunquedefinida por el

tiempo y el espacio.

El movimiento recrea las acciones del dibujo o personaje, logrando
interpretar la informacién para una mejor comprension lectora. De este modo
Castellano (2020) nos comenta que el movimiento cumple el rol de concederle vida

a un dibujo o personaje plano.

Valdivieso (2016), también nos explica que la animacion debe estar
continuamente en movimiento, no debe detenerse o solo por unos segundos para

comprender el contenido, tomando en consideracién la dindAmica y la rapidez.

Practicar los valores es una decision libre, asi lo comenta Pérez (2013), el
autor comenta que el hombre tiene libertad para practicar o no los valores. Asi
mismo también sostiene que las personas 0 grupos sociales que se inclinan por
practicar los valores, tienen la capacidad de dirigir su conducta, actitud o meta hacia
hacer el bien, contribuyendo en la mejora de la sociedad, es necesario que las

personas lo perfeccionen con la practica constante de hacer el bien.

Es importante que desde muy jévenes que corrijan las acciones y actitudes
negativas de la persona, con la meta de construir ciudadanos honestos, que aporten
a la sociedad. Los valores son replicables en el grupo social y en el estilo de vivir,
es innato en la vida en comunidad. El centro vital es la familia, la cuna en la
ensefianza en valores, asi también las instituciones educativas que trabajan con

nifios y jovenes deben adoptar de forma consiente la practica de los valores.
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Respecto al tema, el autor Aguirre (2011) nos comenta que las instituciones
y familias que interactian con nifios deben tener claro que es lo que quieren en la
vida como padres o institucion, facilitAndoles el desarrollo de sus proyectos, suefios

y valores de manera clara.

Los autores Balboa y Jara (2015) plantean que los valores estan
conformados por habitos, costumbres y actitudes por los cuales los individuos guian
su comportamiento. Los valores influyen en la interaccién humana al mismo tiempo

gue determinan su valor en la sociedad.

Finalmente, Noboa (2017), considera que los valores son un conjunto de
leyes y normas que la sociedad imparte a los individuos, representando las maneras
correctas de actuar. Por ello se concluye que la actitud positiva siempre es elogiada
y considerada un modelo a seguir por los demas. Por lo tanto, la formacion en
valores incidira positivamente en el comportamiento diario de cada uno y mejorara

los errores que cometemos como seres humanos.

Segun el Ministerio de Educacion de Ecuador, (2016), los valores son
aguellas pautas de vida y de convivencia que se construye socialmente, donde el
reconocimiento y practica conlleva a emociones y actitudes positivas. Existe una
gran cantidad de valores. Como son los valores familiares como la fraternidad, la
hermandad, la familiaridad. Por otro parte, un mismo valor puede practicarse en la
familia y en la sociedad, en la nacién, como sucede con el respeto, la

responsabilidad y la honestidad.

Las dimensiones de los valores mencionados por el Ministerio de Educacién
de Ecuador (2016) son los siguientes: la responsabilidad y el respeto.

A. Respeto

El respeto existe bajo una nocion del respeto “al otro”, a quien es el interlocutor.
También se define como respeto a la diversidad, a la cultura y a la
naturaleza. Lo realizamos cada individuo sin esperar la misma respuesta.
El respeto también se define como respeto a uno mismo, a nuestro
cuerpo, a nuestras ideas, a las personas que somos, el abundante

respeto a uno mismo y a los demas dignifica a las personas (Ministerio
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de Educacion del Ecuador, 2016).

El respeto es una cualidad que siempre guia a la persona en relacion con otros
individuos. Es la base primaria de la convivencia. Actuar con respeto, es reconocer
el valor y dignidad de las personas. Este valor requiere ser reciproco entre las
personas, si existe falta de respeto, se pierde la esencia de las acciones reciprocas

en la comunidad.

El autor L6épez (2008) nos comenta que respeto implica la interaccion humana y el
reconocimiento de que todas las personas tienen igual dignidad, debido a que todos
contamos con los mismos derechos. El respeto promueve la convivencia saludable.

Todos debemos respetarnos unos a otros porque aprendemos de todos.

Asi mismo Tarazona (2015), nos menciona que el respeto y la responsabilidad es
uno de los primeros valores que se ensefian. Del mismo modo este valor se debe

trabajar y fomentar en casa, a través de acciones y actitudes que sirvan de ejemplo.

B. Responsabilidad

Es el cumplimiento de una obligacién y aceptar las consecuencias de las
propias acciones. Ser responsable significa tratar de garantizar que todas
nuestras acciones se realicen de acuerdo con el concepto de justicia y
gue cumplamos con nuestras responsabilidades en todos los aspectos.
(Ministerio de Educacion del Ecuador, 2016)

El autor Bain (2007) la define como el conocimiento sobre las consecuencias del
gue hacemos y no hacemos para nosotros mismos o para los demas. Por ejempilo,
a la hora de estudiar o trabajar, el responsable realiza las tareas con esmero,
seriedad y cuidado, porque sabe que las cosas se deben hacer bien de principio a
fin, y solo asi se puede ensefiar de verdad, y beneficiarse de ello. La practica de la
responsabilidad asegura el cumplir de las obligaciones determinadas y crea

confianza y calma en las personas.

El autor Tarazona (2015), nos comenta que el vivir en comunidad, desarrolla
objetivos en comun como la relacion y la mejoria entre todos. La libertadas que se
disfrutan estan ligadas a las responsabilidades que asumimos desde muy nifios.

Cuando somos responsable ganamos algo muy valioso, la confianza en nosotros

13



mismos, y la confianza que nos infunden los demas.

El autor Febres (2007), considera que la responsabilidad viene del cumplimiento de
las obligaciones personales, familiares, laborales y civicas; ser responsable es
obedecer a la conciencia, a la autoridad, a Dios, cumpliendo asi con el deber de
valorar a cada persona. Es el desarrollo de cada persona, requiere una revision de
las tareas y responsabilidades, despertando el deseo de superacion y de ayudar a

los demas a ser mas responsables.

Febres (2007), también nos comenta que la persona es un ser mejorable, por lo que
debe responder plenamente a cada accion y palabra mejorar el avance de la
sociedad y la personalidad. La responsabilidad personal es mejorar cada dia todos
los aspectos de la vida, superar tus obstaculos y limitaciones, logrando un
crecimiento ilimitado. Cada accion que se realiza es una semilla de buenas obras

gue cosecharan recompensas eternas.

Para la variable percepcion visual segun la teérica Villafafia (2017), nos comenta
que la percepcidon visual es un analisis sistematico de como las personas
interactdan con su entorno, captando esta informacion a través de sus sentidos. Por
tanto, es crucial considerar tanto los elementos que influyen en la agrupacion de

estimulos como los procesos perceptivos en juego.
Se dimensiond en factores de agrupacion y dinAmicas:

La autora Villafafia (2017), nos comenta que los factores de agrupacion son la
capacidad de ordenar elementos. Observamos varios objetos, pero asociamos solo

los elementos que conocemos. Existen dos niveles, la forma y la simultaneidad.

Los factores de agrupacion se desglosan en un nivel de forma, donde percibimos y
expresamos objetos en funcién de su significado para cada individuo. El nivel de
simultaneidad es la tendencia a conectar coordinando todos los sentidos,

permitiendo percibir un grupo de formas simultaneamente.

Asi también, las dindmicas son elementos y fondos simples, también llamados
dinamicas perceptivas. Se dividen en el cambio y la constancia. El cambio es la
variacion de la velocidad de un elemento, aumentada o disminuida. La constancia

son los espacios que afectan el espacio del cuadro.
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Asi mismo el autor Galindo (2016), nos define que, en la percepcidn, la informacion
sensorial converge a medida que cada persona la interpreta, y esta informacion se
adquiere a través de los sentidos con el tiempo para formar su propio significado.
Galindo (2016) en su investigacion resalta 2 dimensiones principales. El primer
proceso es a través de nuestro cerebro, quien interpreta las sensaciones visuales,
siendo el primer momento donde podemos observar las caracteristicas mas
resaltantes de la imagen, en este primer instante el cerebro procesa la figura
principal o protagonista de la imagen, identificando su forma, color, contorno y
tamafo. También se distingue el fondo donde se sitta la figura, finalmente el
cerebro percibe el movimiento de la imagen. Finalmente se llega una conclusion
final o se formula una hipotesis sobre las caracteristicas observadas. El segundo
proceso inicia en la interpretacion de la informacién, la interpretacion es subjetiva
dependera de la cultura, edad, experiencia de cada individuo. El proceso es
esencialmente captado por la vista, ademas de los sentidos, la memoria a corto
plazo juega un papel importante, al igual que el interés que exista en el estimulo.
Cuanto mas interesante o relevante sea el estimulo, mas probabilidad hay que
prestemos atencion y lo retengamos en la memoria. Se sefialan las formas y las
acciones como indicadores. La interpretacion de las formas de cada persona es
subjetiva, cada individuo percibe de forma diferente mediante sus experiencias de
vida, dando origen a una interpretacion. Sobre las acciones, nos sefialan el indicio

de los individuos, sus intenciones, sentimientos y pensamientos.

lIl. METODOLOGIA

3.1 Tipo y disefio de investigacion

3.1.1 Tipo

Para Baena (2014) el tipo de investigacion aplicada tiene como meta brindar hechos
recientes, concentrandose su cuidado en las eventualidades concretas de alcanzar
las teorias de forma general a la practicidad averiguando la resolucién de los
requerimientos planteados.

3.1.2 Disefio

En referencia al disefio del trabajo fue de caracter experimental, el autor

Pagadala, (2017), nos menciona que por el motivo que se aplica cuando existe
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una relacion de causa, en el cual se menciona el grupo experimental y grupo
control, donde participan la variable independiente al administrar al grupo
experimental, mas no al grupo de control, sin embargo, cada uno de estos grupos
realizan su medicion de la variable dependiente.

3.1.3 Sub disefio

Segun el autor Hernandez et al (2014), los disefios cuasi experimentales toman
posesion deliberada de una variable independiente con la finalidad de reconocer
su efecto frente a las variables dependientes, sin embargo, plantea una
perspectiva diferente de los otros tipos de experimentos. Ya que los objetos de
estudios estan predefinidos, con lo cual no suelen ser conseguidos al azar para
una prolongada formacion de sus agrupaciones gque acomparian a la
experimentacion del caso.

3.1.4 Enfoque

El presente estudio aplica el enfoque cuantitativo, segun (Gémez, 2006) una
investigacion de enfoque cuantitativo busca averiguar, encontrar nuevos
conocimientos abreviando las complejidades del contexto, efectuando recolectar y
analizar datos para contestar a las interrogantes de estudio, examinando y
comparando con las hipétesis propuestas, basandose en una medicion del tipo
numerico y estadistico descriptivo.

3.2. Variables y operacionalizacion
Tabla N°1: Identificacion de variables

3.2.1 Caracterizacion de las variables
Las variables de estudio empleadas en esta investigacion fueron dos, la primera
es animaciéon digital (Furniss, 2017) y la segunda es percepcion visual y su

caracterizacion: (Villafana,2016)

Tabla N° 1 Clasificacion de las variables

Variables Naturaleza Escala Categoria
Nota:

V1 Animacion digital Cuantitativa Nominal Independiente
sobre valores

V2 Percepcion Cuantitativa Nominal Dependiente

visual
Elaboracion propia
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Las dos variables empleadas presentan dimensiones e indicadores, sobre la
primera variable, animacion digital, el autor la dividi6 en dos dimensiones, las
cuales son el dibujo y el movimiento. La primera dimension a su vez presenta dos
indicadores que son el color y la figura, mientras que la segunda dimension
presenta dos indicadores que son el tiempo y el espacio.

Con respecto a la variable tematica, valores, el autor la dividio en dos
dimensiones, el respeto y la responsabilidad, respecto a la primera dimension
esta se subdivide en dos indicadores, respeto a uno mismo y respeto hacia los
demas; con respecto a la segunda dimension se divide en, decidir por si solo/a y
hacerse cargo de sus conductas.

La segunda variable, percepcion visual, presenta dos dimensiones, las cuales son
los factores de agrupacion y las dinamicas, la primera dimension presenta dos
indicadores los cuales son la forma y la simultaneidad, mientras que la segunda
dimensién se subdivide en el cambio y la constancia.

3.2.2 Operacionalizacion de las variables

En cuanto a la operalizacion, se utilizd las definiciones conceptuales y
operacionales, de la siguiente manera:

La primera variable ha sido operacionalizada a través de la definicion conceptual
obteniéndose dos dimensiones, y que a su vez cada dimension ha sido
operacionalizada a travées de la definicibn operacional obteniéndose los
indicadores de la animacién digital.

La variable temética fue operacionalizada a través de la definicion conceptual
obteniéndose dos dimensiones y que a su vez cada dimension ha sido
operacionalizada a travées de la definicibn operacional obteniéndose los
indicadores de la variable valores.

Mientras que la segunda variable ha sido operacionalizada a través de la
definicion conceptual obteniéndose dos dimensiones y a su vez estas
dimensiones han sido operacionalizadas a traveés de la definicion operacional
obteniéndose los indicadores de percepcion visual, estos datos pueden ser
observados en la matriz de operalizacion de variables. (Anexo 1)

3.3 Poblacion, muestra, muestreo

3.3.1 Poblacién
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Es considerado principal en el proceso de estudio, debido que, al obtener una
correcta seleccion, se conseguiran respuestas veridicas, asimismo estos resultados
podran dirigirse a diversas poblaciones similares, por otro lado, su correcta
seleccién afirmara aparentar la manera precisa. (Gomes et al. 2016).

La poblacién es finita, porque esta determinada por un niamero determinado. La
poblacion estuvo conformada de alumnos seleccionados en los criterios, son 150
alumnos del cuarto al quinto grado de primaria de la I.E 2082 Héroes del Pacifico
en el distrito de San Martin de Porres, Lima, Peru.

3.3.1.1 Criterios de inclusion

Se incluyen a estudiantes de cuarto y quinto afio de nivel primaria de la I. E 2082
Héroes del Pacifico, de edades de 9 a 10 afios, considerando ambos sexos,
femenino y masculino, quienes accedieron voluntariamente a participar del
proyecto.

3.3.2.1 Criterios de exclusion

Se excluyen a alumnos estudiantes que no sean del cuarto y quinto afio del nivel
primario de la I.E 2082 Héroes del Pacifico en el distrito de San Martin de Porres,
se excluyen también a estudiantes de una edad menor de 9 y mayores de 10 afios.
3.3.3 Muestra

La muestra se determiné en base a una formula matematica de la cantidad total d
estudiantes. La muestra resulto de 108, en donde se seleccioné a 54 individuos por
cada grupo.

3.3.4 Muestreo

Segun el autor Villasis (2017), el muestreo confirma la exactitud correcta de los
elementos que nos interesan también pueden definir propiedades como el disefio
probabilistico y el disefio no probabilistico. De modo que se elabor6é un muestro con
método probabilistico del tipo aleatorio simple. Lo que significa que seran escogidos
de acuerdo a las caracteristicas que se han mencionado tanto en la muestra como

en la poblacion.

3.4 Técnica e instrumento de recoleccién de datos.

3.4.1 Técnica de recoleccion de datos
El autor Hernandez (2020), nos comenta que la recoleccion de datos se considera

una optima medicion del conocimiento cientifico, la recoleccion de datos involucra
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procedimientos que proporciona a los investigadores adquirir informacion directa y
confiable necesaria y lograr las respuestas de las preguntas. El estudio se realizo
mediante encuestas con diversas preguntas, permitiendo obtener los datos. Los
resultados fueron enviados al programa Excel, creando graficas de tipo
estadistico, lo cual pOermitio interpretar los resultados. La encuesta estuvo
constituida por preguntas relacionadas a las variables de estudio, animacion

digital sobre valores y la percepcion visual.

3.4.2 Instrumento

Los autores Hernandez y Avila (2020) plantearon que el proposito del instrumento
de recoleccion de datos es facilitar la obtencion de informacion precisa y relevante
para responder a las preguntas de investigacion. Para lograr eso, el instrumento
debe cumplir con ciertos requisitos, entre ellos validez, confiabilidad y objetividad.
Por ello, se disefd el cuestionario para ambos grupos, el control y experimental. La
encuesta desarrollada estuvo conformada por 12 preguntas, para la variable
animacion digital se plante6 4 preguntas, de igual manera en la variable teméatica
“valores” se formuld 4 preguntas, y finalmente las ultimas 4 preguntas corresponden
a la variable percepcién visual. Esta escala de validacion se utilizé para medir el
nivel de acuerdo o desacuerdo de los participantes con respecto a una determinada
afirmacion o pregunta. Cada opcién numerada representaba un grado diferente de
acuerdo o desacuerdo, desde "muy de acuerdo" hasta "muy en desacuerdo". Al
asignar una calificacion a cada opcidn, los participantes podian expresar su opinion
de manera mas precisa. Se podra visualizar la encuesta completa en el apartado
de Anexo 3.

3.4.3 Validez

La investigacién fue sometida a revision por tres expertos con amplio conocimiento
y experiencia en el tema. Estos expertos son actualmente profesores en la
Universidad Cesar Vallejo y en la Universidad Nacional Federico Villarreal. Su
participacion en la validacion de la investigacion garantiza la calidad y rigurosidad
del estudio realizado.

Responden a los nombres de Mgtr. Mariano Octavio Vargas Arias — especialista en
Ciencias de la Comunicacion, Mgtr. Karla Robalino Sanchez — especialista en Arte

y Educacion y Mgtr Abel Levano Tasayco — especialista en Comunicacion
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Organizacional.

Interpretacion: El instrumento fue validado por tres expertos que aportaron en
criticas y consejos para la obtencion se la significancia exacta bilateral fue de 0.10
donde al ser menos a nivel de significancia del 0,5el instrumento es calificado como
vélido para proceder aplicarse.

3.4.2.1 Confiabilidad

Segun el autor Mufioz (2019), la confiabilidad es una medida de que tan bien los
investigadores utilizan las pruebas pilotos para hacer estimaciones utilizando
métodos béasicos. Por lo tanto, el instrumento fue validado por medio del Alfa de
Cronbacb para evaluar la confiabilidad.

Interpretacion: Segun los resultados, se interpreta que al pertenecer al rango de
0,604 a 1,00 se le considera al instrumento con un nivel de confiabilidad
moderada para el grupo experimental. En tanto al grupo control, de 0,323 a 0,604,
se considera como un nivel se confiabilidad baja moderada. segun el cuadro de

coeficiente de confiabilidad.

3.3 Procedimientos

3.5 Procedimientos
Algunas de las fuentes utilizadas incluyeron textos académicos relevantes en el
campo de estudio, revistas cientificas, bases de datos especializadas y libros
actualizados en la materia. Los datos estadisticos recopilados fueron analizados
utilizando software especializado como el SPSS para garantizar la precision y
confiabilidad de los resultados. Las referencias bibliograficas se realizaron
siguiendo las normas y pautas establecidas por la APA, asegurando asi la
correcta citacion y presentacion de las fuentes utilizadas en el estudio. Ademas,
se realizaron revisiones por parte de un equipo de expertos en el tema, quienes
validaron el instrumento utilizado para la recoleccion de datos.
El estudio se desarrollo bajo la supervision y direccion de la universidad Cesar
Vallejo, siguiendo sus criterios y lineamientos académicos. Ademas, se utilizo el
software Turnitin para verificar posibles similitudes con otros trabajos académicos
y asegurar la originalidad del estudio.

Para el desarrollo de las encuestas, se asistié6 de manera presencial a la I.E 2082
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Héroes del Pacifico, San Martin de Porres, habiendo ya conseguido el permiso
necesario por el colegio. Luego en el interior de las aulas se separé ambos grupos
de estudio, se proyecto la animacion digital mediante un proyector para el grupo
experimental, y se ensefio las piezas graficas del colegio al grupo control.

Una vez que se explico a los estudiantes en qué consistian las encuestas, se les
permitié responderlas. Los datos obtenidos de las encuestas fueron introducidos en
cuadros de Excel para su posterior analisis. Luego, se procedio a interpretar estos
datos utilizando el programa IBM SPSS, el cual fue utilizado para el andlisis
estadistico y la interpretacion de la informacion adquirida. Este andlisis nos permitio
obtener los resultados del estudio y extraer conclusiones relevantes.

3.6 Método de analisis de datos

El uso del programa IBM SPSS Statistics 25 nos permitié analizar los datos de la
encuesta de manera precisa y obtener resultados con mayor confiabilidad. Este
software cuenta con diversas herramientas y técnicas estadisticas que facilitan el
procesamiento de los datos y la generacién de informes detallados.

Ademas, se realiz6 una prueba de confiabilidad del instrumento aplicado, lo que
nos permitié evaluar la consistencia interna de las preguntas de la encuesta. Esta
prueba nos ayuda a asegurarnos de que el instrumento utilizado es confiable y
gue las respuestas obtenidas son consistentes.

Por otro lado, el programa de Excel 2019 fue utilizado para distribuir la
informacion recopilada y realizar diversos andlisis descriptivos. Mediante la
creacion de gréficos y la utilizacién de funciones estadisticas, pudimos visualizar
de manera clara los patrones y tendencias presentes en los datos.

3.6.1 Andlisis descriptivo

En el andlisis descriptivo, se utilizé el programa IBM SPS para obtener los
resultados. Estos resultados se presentaron en forma de graficos que muestran la
relacion entre la variable de interés, en este caso la animacion digital, y la
percepcion visual. La interpretacion de cada grafico se hara teniendo en cuenta
los 12 items y las 5 opciones de respuesta que se presentan en cada grafico.
Cada item representa una pregunta o afirmacion, y las opciones de respuesta son

las diferentes posibilidades de acuerdo o desacuerdo con cada item.

Figura N°1: Resultados del indicador “color”
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¢éLos colores utilizados en la animacion se éLos colores utilizados en la animacién se
relacionan con el respeto y la responsabilidad? relacionan con el respeto y la responsabilidad?

Muy en Ni de De acuerdo Muyde

Muy en En Nide  Deacuerdo Muyde
desacuerdo desacuerdo acuerdo ni acuerdo .
desacuerdo desacuerdo acuerdo ni acuerdo
desacuerdo
desacuerdo

En cuanto a la primera interrogante, en el grupo control se obtuvo como resultado
que un 12% de los estudiantes estan en desacuerdo en que los colores utilizados
en la animacion se relacionan con el respeto y la responsabilidad, el otro 12%
estan ni de acuerdo ni desacuerdo, el 26% estan de acuerdo y un 4% de los
encuestados estan muy de acuerdo. Por otro lado, el grupo experimental
demostré el resultado 13% de los encuestado estan de acuerdo en que los
colores utilizados en la animacion se relacionan con el respeto y la

responsabilidad, mientras que el 87% de los estudiantes estdn muy de acuerdo.

Figura N°2: Resultados del indicador “figura”

éLa forma de los personajes de los valores son éLa forma de los personajes de los valores son
adecuadas? adecuadas?

()

Muy en En Ni de De acuerdo  Muy de Muy en En Ni de De acuerdo  Muy de
desacuerdo desacuerdo acuerdo ni acuerdo desacuerdo desacuerdo acuerdo ni acuerdo
desacuerdo desacuerdo

En la interrogante 2, el grupo control tuvo como resultados que el 8% de los
estudiantes estan en desacuerdo en que las formas de los personajes de los
valores son adecuadas, el 28% estan ni de acuerdo ni desacuerdo, el 15% de

acuerdo y un 3% estan muy de acuerdo. En cuanto al grupo experimental se pudo
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evidenciar que el 1% de los estudiantes estan ni de acuerdo ni en desacuerdo en

gue las formas de los personajes de los valores son adecuadas, el 11% de los

estudiantes estan de acuerdo, mientras que el 42% muy de acuerdo.

Figura N°3:

¢La duracién de la animacién permite
entender lo que realiza cada uno de los
personajes?

Resultados del indicador “tiempo”

¢La duracién de la animacién permite
entender lo que realiza cada uno de los
personajes?

Muy en Ni de De acuerdo Muy de
desacuerdo desacuerdo acuerdo ni acuerdo
desacuerdo

Muy en Ni de De acuerdo  Muy de
desacuerdo desacuerdo acuerdo ni acuerdo
desacuerdo

Asi mismo para la interrogante 3, en el grupo control, el 13% de los estudiantes
estan en desacuerdo de que la duracién de la animacion permite entender lo que
realiza cada uno de los personajes, mientras que el 23% estan ni de acuerdo ni
desacuerdo, un 17% de los encuestados estan de acuerdo, mientras que el 3%
estan muy de acuerdo. Asi mismo en el grupo experimental se alcanzo el
resultado que el 12% de los estudiantes encuestados estan de acuerdo en que la
duracion de la animacion permite entender lo que realiza cada uno de los
personajes, mientras que un 42% estan muy de acuerdo.

Figura N°4: Resultados del indicador “espacio”

¢Los ambientes son adecuados para la
animacién?

¢Los ambientes son adecuados para la
animacién?

I N N =

0

Muy en En Ni de De acuerdo Muyde Muy en En Ni de De acuerdo  Muy de
desacuerdo desacuerdo acuerdo ni acuerdo desacuerdo desacuerdo acuerdo ni acuerdo
desacuerdo desacuerdo
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De acuerdo a la interrogante cuatro, respecto al grupo control se concluyé que el
9% de los estudiantes estan en desacuerdo de que los ambientes son adecuados
para la animacion, mientras que el 32% estan ni de acuerdo ni desacuerdo, un
11% de los encuestados estan de acuerdo, mientras que el 2% estan muy de
acuerdo. Asi también en el grupo experimental, el 6% de los estudiantes estan de
acuerdo de que la duracion de la animacion permite entender lo que realiza cada
uno de los personajes, mientras que un 48% estan muy de acuerdo.

Figura N°5: Resultados del indicador “respeto a uno mismo”

¢Con la animacidn se ha logrado reconocer la

importancia del respeto a uno mismo? ¢Con la animacién se ha logrado reconocer la

importancia del respeto a uno mismo?

Muy en En Ni de De acuerdo Muyde Muy en En Ni de De acuerdo  Muy de
desacuerdo desacuerdo acuerdo ni acuerdo desacuerdo desacuerdo acuerdo ni acuerdo
desacuerdo desacuerdo

Asimismo, en la pregunta 5, el 15% de los encuestados del grupo de control no
estaba de acuerdo en que se pueda reconocer la importancia de la autoestima
con ayuda de la animacion, y el 28% no estaba de acuerdo o en desacuerdo. El
10% de los encuestados indicé que estan de acuerdo y un 1% estan muy de
acuerdo. En cambio, en el grupo experimental demostré el resultado que un 4%
de los estudiantes estan de acuerdo y un 49% estan muy de acuerdo.

Figura N°6: Resultados del indicador “respeto hacia los demas”
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¢Con la animacidn se ha logrado reconocer la
importancia del respeto hacia los demas?

()

Muy en En Nide  Deacuerdo Muyde
desacuerdo desacuerdo acuerdo ni acuerdo
desacuerdo

¢Con la animacién se ha logrado reconocer la
importancia del respeto hacia los demas?

Muy en En Ni de De acuerdo  Muy de
desacuerdo desacuerdo acuerdo ni acuerdo
desacuerdo

En la sexta pregunta del grupo de control, se puede ver que el 13% de los

encuestados no estaban de acuerdo en que el significado del respeto por otras

personas se pueda realizar con la ayuda de la animacion, el 31% ni estaba de

acuerdo ni en desacuerdo, y el 10% de los estudiantes encuestados dijeron: estan

de acuerdo. Por otro lado, el 12% de los estudiantes del grupo experimental

estuvo de acuerdo en que a través de la animacion aprendieron la importancia de

respetar a los demas, y el 42% de los estudiantes estuvo totalmente de acuerdo.

Figura N°7:

¢Con la animacion se ha logrado reconocer la
importancia de decidir por nosotros mismos?

- " -

Muy en En Ni de De acuerdo Muy de
desacuerdo desacuerdo acuerdo ni acuerdo
desacuerdo

Resultados del indicador “decidir por si solo”

¢Con la animacioén se ha logrado reconocer la
importancia de decidir por nosotros mismos?

o o Y

Muy en En Ni de De acuerdo Muy de
desacuerdo desacuerdo acuerdo ni acuerdo
desacuerdo

En la interrogante 7, encontramos que el 15% de los estudiantes del grupo de

control indicaron que no estan de acuerdo en que con la ayuda de la animacion

hemos aprendido lo importante que es tomar nuestras propias decisiones, el 33%

de los estudiantes no estan de acuerdo y no estan de acuerdo, y Sélo el 6% de
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los encuestados estuvo de acuerdo. En el grupo experimental, el 2% de los

estudiantes no estuvo ni de acuerdo ni en desacuerdo, el 4% estuvo de acuerdo y

el 48% dijo que estaba muy de acuerdo en que la animacion podria ayudarlos a

comprender la importancia de tomar sus propias decisiones.

Figura N°8: Resultados del indicador “hacerse cargo de sus conductas”

¢Con la animacion se ha logrado reconocer la
importancia de hacernos cargo de nuestras
conductas?

¢Con la animacidn se ha logrado reconocer la
importancia de hacernos cargo de nuestras
conductas?

Muy en En Nide Deacuerdo Muyde
desacuerdo desacuerdo acuerdo ni acuerdo
desacuerdo

Muy en En Ni de De acuerdo  Muy de
desacuerdo desacuerdo acuerdo ni acuerdo
desacuerdo

Segun la octava pregunta del grupo de control, se puede concluir que el 13% de

los estudiantes no estaban de acuerdo en que entendiéramos la importancia de

controlar nuestro comportamiento con la ayuda de la animacion, y el 3% no

estaba de acuerdo ni estaba de acuerdo, un 9% estan de acuerdo. En cuanto al

grupo experimental el 4% de los estudiantes encuestados estan de acuerdo y un

50% estan muy de acuerdo que con la animacién se ha logrado reconocer la

importancia de hacernos cargo de nuestras conductas.

Figura N°9: Resultados del indicador “forma”

¢Reconoces a los valores por su forma
circular?

S =

(]

Muy en En Nide Deacuerdo Muyde
desacuerdo desacuerdo acuerdo ni acuerdo
desacuerdo

¢Reconoces a los valores por su forma
circular?

Muy en En Ni de De acuerdo  Muy de
desacuerdo desacuerdo acuerdo ni acuerdo
desacuerdo
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La novena pregunta muestra que el 11% de los encuestados del grupo de control
no estaban de acuerdo con la identificacion de sus valores a través de circulos, un
36% ni de acuerdo ni en desacuerdo y un 7% de acuerdo. En cuanto al grupo
experimental el 9% estan de acuerdo y un 45% estan muy de acuerdo que en la

animacion se reconoce a los valores por su forma circular

Figura N°10: Resultados del indicador “simultaneidad”
éLos escenarios, objetos y pe.:rsor?aj?es, te ¢Los escenarios, objetos y personajes, te
ayudan a entender la historia: ayudan a entender la historia?
Muy en En Ni de De acuerdo Muy de Muy en En Ni de De acuerdo  Muy de
desacuerdo desacuerdo acuerdo ni acuerdo desacuerdo desacuerdo acuerdo ni acuerdo
desacuerdo desacuerdo

Respecto a la décima pregunta, se observé que el 11% de los estudiantes del
grupo control sefialaron no estar de acuerdo en que las escenas, objetos y
personajes les ayudaron a comprender la historia, un 39% estan ni de acuerdo ni
en desacuerdo y un 4% estan de acuerdo. Por otro lado, en el grupo experimental
el 1% estan ni de acuerdo ni en desacuerdo, el 5% estan de acuerdo y el 48%
estdn muy de acuerdo que los escenarios, objetos y personajes ayudan a

entender la historia.
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Figura N°11: Resultados del indicador “cambio”

éLogras ver los movimientos y formas de los ¢éLogras ver los movimientos y formas de los
personajes? personajes?
Muy en En Ni de De acuerdo Muy de Muy en En Ni de De acuerdo  Muy de
desacuerdo desacuerdo acuerdo ni acuerdo desacuerdo desacuerdo acuerdo ni acuerdo
desacuerdo desacuerdo

La undécima pregunta muestra que, en el grupo de control, el 13% no estaba de
acuerdo con gue se pudieran ver los movimientos y formas de los personajes, el
35% ni estaba de acuerdo ni estaba de acuerdo y el 6% estaba de acuerdo. Por
otro lado, el 5% de los encuestados del grupo experimental no estuvo de acuerdo,
mientras que el 49% estuvo completamente de acuerdo en que se pueden ver los

movimientos y formas de los personajes.

Figura N°12: Resultados del indicador “constancia”
éLogras ver y entender a los elementos y éLogras ver y entender a los elementos y
personajes sin dificultad? personajes sin dificultad?
Muy en En Ni de De acuerdo  Muy de Muy en En Ni de De acuerdo  Muy de
desacuerdo desacuerdo acuerdo ni acuerdo desacuerdo desacuerdo acuerdo ni acuerdo
desacuerdo desacuerdo

La pregunta 12 muestra que, en el grupo de control, el 10% de los estudiantes no
estuvo de acuerdo en que pueden ver y comprender elementos y personajes sin
dificultad, el 37% estuvo en desacuerdo y en desacuerdo y el 7% estuvo de

acuerdo. Por otro lado, el 5% de los estudiantes encuestados en el grupo
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experimental estuvo de acuerdo y el 49% estuvo completamente de acuerdo en
que pueden ver y comprender elementos e imagenes sin problemas.

3.6.2 Analisis inferencial

De igual forma, en el analisis inferencial, para crear pruebas de hipétesis
generales e hipotesis especificas, se desarrollaron tablas en SPSS para
comprobar si eran aceptadas o rechazadas. Por lo tanto, se realizaron pruebas de

normalidad y correlacion.

Anexo: Prueba de normalidad - Grupo control

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistic Estadistic
0 gl Sig. 0 gl Sig.
,167 54 <.001 ,942 54 ,012
,215 54 <.001 ,922 54 ,002
223 54 <.001 ,888 54 <.001
,184 54 <.001 ,916 54 ,001

a. Correccion de significacion de Lilliefors

Anexo: Prueba de normalidad - Grupo experimental

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistic Estadistic
0 gl Sig. 0 gl Sig.
,256 54 <.001 ,813 54 <.001
,397 54 <.001 ,620 54 <.001
,409 54 <.001 ,613 54 <.001
432 54 <.001 ,617 54 <.001




a. Correccion de significacion de Lilliefors

La prueba de Chi Cuadrado de Pearson nos permite determinar si existe una relacion
estadisticamente significativa entre dos variables categoricas. En este caso, se utiliza
para analizar como influye la variable independiente (los resultados de la encuesta) en
la variable dependiente (la hipdtesis planteada en la investigacion).

Dado que los valores obtenidos en la encuesta son anormales segun el test de
Shapiro-Wilk, se opta por utilizar una prueba no paramétrica como la correlacion de Chi
Cuadrado de Pearson, donde se encuesta a 108 estudiantes. Al realizar la correlacion
de Chi Cuadrado de Pearson, se puede determinar si existe una relacion
estadisticamente significativa entre las dos variables. Si el resultado de esta prueba es

menor a 0.05, se considera que la relacidn entre las variables es significativa.

Prueba de Hipotesis General

Hi general: Existe influencia en el disefio de una animacion digital sobre valores en la

percepcion visual en nifios de una Institucion Educativa, Lima, 2023.

Ho general: No existe influencia en el disefio de una animacion digital sobre valores en

la percepcidn visual en nifios de una Institucion Educativa, Lima, 2023.

Tabla 02:
Hipotesis general - Grupo control

Correlaciones T_PERCE
T_ANIMA_VA P
LORES
T_ANIMA_VALOR Correlacion de 1 ,256
ES Pearson
Sig. (bilateral) ,061
N 54 54
T_PERCEP Correlacion de ,256 1
Pearson
Sig. (bilateral) ,061
N 54 54

NOTA IBM SPSS 25
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Tabla 3: Hipotesis general - Grupo experimental

Correlaciones
ANIMACION_  PERCEPCIO

VALORES N

ANIMACION_VALOR Correlacion de 1 ,349™
ES Pearson

Sig. (bilateral) ,010

N 54 54
PERCEPCION Correlacion de ,349" 1

Pearson

Sig. (bilateral) ,010

N 54 54

NOTA IBM SPSS 25

En el cuadro N° 9, base a los resultados obtenidos en el grupo control. El nivel de
significancia de 0,061 indica que hay una probabilidad del 6,1% de obtener estos
resultados por casualidad, lo cual es mayor al valor tipicamente aceptado de 0,05.
Es decir, podemos explicar que la animacion digital definitivamente tendra una
influencia en los valores y la percepcion visual de los nifios de las instituciones
educativas de Lima, 2023.

En comparacion con la Tabla 10, el nivel de significancia del grupo experimental
es 0,010, que es inferior a 0,05. Se acepta la hipétesis de investigacion planteada
y se rechaza la hipétesis nula. Es decir, podemos explicar que, si la animacion
digital afecta los valores y la percepcion visual de los nifios en Lima 2023, las
instituciones educativas, al dar tan buenos resultados, logran resultados positivos.

Prueba de Hipotesis Especifica :1

Hi especifica 1: Existe influencia en el disefio de una animacion digital sobre
valores y los factores de agrupacion en nifios de una Instituciéon Educativa, Lima,
2023.

Ho especifica 1: No existe influencia en el disefio de una animacion digital sobre
valores y los factores de agrupacion en nifios de una Institucion Educativa, Lima,
2023.
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Tabla 4: Hipotesis especifica 1 - Grupo control

Correlaciones
T ANIMA VA FA V2 D

LORES 1

T _ANIMA_VALOR Correlacion de 1 ,061
ES Pearson

Sig. (bilateral) ,659

N 54 54
FA V2 D1 Correlacion de ,061 1

Pearson

Sig. (bilateral) ,659

N 54 54

FUENTE IBM SPSS 25

Tabla 5: Hipotesis especifica 1 - Grupo experimental

Correlaciones

ANIMACION _
VALORES FA
ANIMACION_VALOR Correlacion de 1 ,304"
ES Pearson
Sig. (bilateral) ,025
N 54 54
FA Correlacion de ,304" 1
Pearson
Sig. (bilateral) ,025
N 54 54

*. La correlacion es significativa en el nivel 0,05 (bilateral).
FUENTE IBM SPSS 25

En la tabla N°11, el nivel de significancia del grupo de control es 0.659, el cual es
mayor que 0.05, lo que indica que rechaza la hipotesis de investigacion y acepta
la hipotesis nula. Por tanto, esta claro que existe un efecto significativo entre la

animacion digital y los factores de agrupacion.

En comparacion con la tabla N°12, el nivel de significancia es de 0.025, que es

menor a 0.05, lo que significa que se rechaza la hipotesis nula y se acepta la
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hipotesis de investigacion. Existe un efecto significativo entre la animacion digital
y los factores de agrupacion.

Prueba de Hipotesis Especifica 2:

Hi especifica 2: Existe influencia en el disefio de una animacion digital sobre
valores y las dindmicas en nifios de una institucion educativa, Lima,2023.

Ho especifica 2: No existe influencia en el disefio de una animacion digital sobre
valores y las dinamicas en nifios de una institucion educativa, Lima, 2023.

Tabla N°: Correlacidon entre la animacion digital y los elementos de la percepcion

visual

Tabla 6: Hipotesis especifica 2 - Grupo control

Correlaciones
T_ANIMA_VA DINAMICA_V

LORES 2 D2

T_ANIMA_VALOR Correlacion de 1 ,313"
ES Pearson

Sig. (bilateral) ,021

N 54 54
DINAMICA V2 D2 Correlacion de ,313" 1

Pearson

Sig. (bilateral) ,021

N 54 54

Tabla 7: Hipotesis especifica 2 - Grupo experimental

Correlaciones
ANIMACION_  DINAMICA

VALORES S

ANIMACION_VALOR Correlacion de 1 ,249
ES Pearson

Sig. (bilateral) ,069

N 54 54
DINAMICAS Correlaciéon de ,249 1

Pearson

Sig. (bilateral) ,069

N 54 54
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En la tabla N°13 se muestra que el resultado significativo obtenido para el grupo
control es de 0.021, que es menor a 0.05, lo que significa que se rechaza la
hipoétesis nula y se acepta la hipétesis de investigacion. Proporciona un impacto
significativo entre la animacién N°14, el nivel de significancia del grupo
experimental es de 0.069. Menos de 0,05 significa aceptacién de la hipotesis de
investigacion y rechazo de la hipétesis nula. Por tanto, queda claro que existe una
relacion significativa entre la animacion digital y el movimiento.

Comparado con la tabla N°14, el nivel de significancia del grupo experimental es
de 0.069. Menos de 0,05 significa aceptacion de la hipotesis de investigacion y
rechazo de la hipoétesis nula. Por tanto, queda claro que existe una relacion

significativa entre la animacion digital y el movimiento.

3.7. Aspectos éticos

Estas acciones demuestran un enfoque ético en la investigacion. El respaldo a las
teorias de los autores a través de las normas APA muestra el respeto por la autoria
intelectual y la honestidad académica al dar crédito adecuado a las ideas de otros.
La busqueda de antecedentes a través de fuentes confiables como la Biblioteca
virtual de la Universidad Cesar Vallejo y Google académico demuestra el
compromiso por utilizar informacion sélida y fiable para el estudio. La validacion del
cuestionario por parte de tres expertos en la carrera asegura la pertinencia y calidad
de las preguntas, evitando posibles sesgos o errores en la recoleccion de datos.

El uso de un programa estadistico como IBM SPSS25 para procesar los datos de
la encuesta garantiza la precision en los analisis y resultados obtenidos. El andlisis
del estudio por Turnitin muestra la preocupacion por la originalidad y la integridad
en la investigacion, evitando el plagio y asegurando la autenticidad de los

resultados.

IV. Resultados

En esta seccidn se explica cada resultado obtenido con IBM SPSSS 25 en base a

las 12 preguntas que se realizaron a los estudiantes en la encuesta. Se
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consideraron los analisis descriptivos e inferenciales. Se presentaran los

resultados correspondientes a cada pregunta del cuestionario.

La primera pregunta nos dice si el valor del color en la animacion esta relacionado
con el respeto y la responsabilidad. Para su interpretacion estadistica, obtenemos
los resultados del grupo de control, el 12% de los encuestados no estuvo de
acuerdo en que los colores utilizados en la animacion estén relacionados con el
respeto y la responsabilidad, y otro 12% no estuvo de acuerdo. Tampoco estan de
acuerdo: el 26% esta de acuerdo y el 4% esta totalmente de acuerdo. Por otro
lado, en el grupo experimental, el 13% de los encuestados cree que los colores
utilizados en la animacién estan relacionados con el respeto y la responsabilidad,

mientras que el 87% de los estudiantes estan muy de acuerdo.

En cuanto a la explicacion del tema, queda claro para el grupo de control que el
12% de los estudiantes encuestados no estuvo de acuerdo en que los colores
utilizados en la animacién estén relacionados con el respeto y la responsabilidad,
esto se explica ya que los estudiantes no visualizaron la animacion digital y solo
respondieron en base a la informacion que sabian sobre el respeto y la
responsabilidad. También se obtuvo que un 12% estan ni de acuerdo ni en
desacuerdo en que los colores se relacionan con el respeto y la responsabilidad.
Esto podria explicarse por el hecho de que los estudiantes del grupo de control no

vieron la animacion.

Por otro lado, el grupo experimental mostro que el 13% de los encuestados
estaba de acuerdo con ello, lo que demuestra que tuvo una aceptacion por parte
de los estudiantes, mientras que el 87% de los estudiantes estan muy de acuerdo
lo que demuestra que tuvo una gran influencia en los encuestados y da entender

que los colores seleccionados si se relacionan con el respeto y la responsabilidad.

En la segunda pregunta nos dice que las formas de los personajes son
adecuadas. En una interpretacion estadistica nos dice que el grupo control tuvo
como resultados que un 8% de los estudiantes estan en desacuerdo, el 28%
estan ni de acuerdo ni desacuerdo, el 15% de acuerdo y un 3% estan muy de
acuerdo. En el grupo experimental, el 1% de los estudiantes estuvo ni de acuerdo

ni en desacuerdo en que las formas de los personajes de los valores son
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adecuadas, el 11% de los estudiantes estan de acuerdo, mientras que el 42%

muy de acuerdo.

En la explicacion del tema del grupo de control, se observo que el 8% de los
estudiantes no esta de acuerdo en que las formas de los personajes son
adecuadas, se puede comprender que es causa de la poca informacién que
tienen sobre la animacion sobre valores. También podemos apreciar que un 28%
de los estudiantes estan ni de acuerdo ni en desacuerdo con el hecho de la forma
de los personajes son adecuadas, Los resultados se pueden explicar por el hecho
de que el grupo en cuestion no vio la animacion digital y por tanto no entendié
muy bien las preguntas. Solo el 15% estan de acuerdo y el 3% estdn muy de

acuerdo.

Ademas, en el grupo experimental, quedo claro que el 1% de los estudiantes
encuestados no estaban ni en desacuerdo en que las formas de los personajes de
los valores son adecuadas, sin embargo el 11% de los estudiantes estan de
acuerdo, ello se entiende ya que los estudiantes visualizaron las formas de los
personajes en la animacion, y un 42% estan muy de acuerdo de que las formas
de los personajes de los valores son adecuadas, observamos aqui que las formas

escogidas para los valores presentan una percepcién positiva.

En la tercera pregunta observamos que dice la duracion de la animacién permite
entender lo que realiza cada uno de los personajes. En su explicacion estadistica
nos dice que, en el grupo de control, el 13% de los estudiantes no estuvo de
acuerdo con gue la duracién de la animacion permitiera entender lo que hacia
cada personaje, mientras que el 23% estan ni de acuerdo ni desacuerdo, un 17%
de los encuestados estan de acuerdo, mientras que el 3% estan muy de acuerdo.
Respecto al grupo experimental, el resultado fue que el 12% de los estudiantes
encuestados coincidieron en que la duracién de la animacion les permitio
entender lo que hacia cada personaje, mientras que un 42% estan muy de

acuerdo.

En cuanto a la explicacion, observamos que, en el grupo de control, el 13% de los
estudiantes no estaba de acuerdo en que la duracion de la animacion permitiera

comprender el papel de cada personaje, ello se entiende ya que este grupo no
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visualizo la animacién por consiguiente no saben el tiempo de duracién de la
animacion. Se aprecia también que el 23% estan ni de acuerdo ni en desacuerdo
gue la duracién de la animacion permite entender lo que realiza cada uno de los

personajes.

Para el grupo experimental, queda claro que el 12% de los encuestados estan de
acuerdo que la duracion de la animacion permite comprender el comportamiento
de cada personaje., se observa que los estudiantes estan de acuerdo con el
tiempo de duracion de la animacion y el 42% estan muy de acuerdo nos da
entender que los estudiantes perciben que el tiempo de duracion de la animacién

fue la correcta.

En la cuarta pregunta vemos que el entorno es adecuado para la animacion. Por
lo tanto, en la interpretacion estadistica del grupo de control, el 9% de los
estudiantes no estaba de acuerdo con que los ambientes son adecuados para la
animacion, mientras que el 32% estéan ni de acuerdo ni desacuerdo, un 11% de
los encuestados estan de acuerdo, mientras que el 2% estan muy de acuerdo.
Respecto al grupo experimental los resultados fueron que el 6% de los

estudiantes estuvo de acuerdo y el 48% muy de acuerdo.

En cuanto a la explicacion del tema del grupo de control, se observéd que el 9% de
los encuestados no estuvo de acuerdo con que el ambiente sea adecuado para la
animacién. También podemos apreciar que un 32% de los estudiantes estan ni de
acuerdo ni en desacuerdo, esto se debe a que el grupo control no pudo visualizar
los ambientes de la animacion, por eso los estudiantes estaban un poco
confundidos con su respuesta. Por otro lado, el grupo experimental demostré que
el 6% de los encuestados esta de acuerdo y el 48% de los encuestados muy de
acuerdo, por lo que se puede concluir que el ambiente es adecuado para la

animacion.

La quinta pregunta nos dice con la animacion se ha logrado reconocer la
importancia del respeto a uno mismo. Por lo tanto, en la interpretacion estadistica
del grupo de control se puede concluir que el 15% de los encuestados no estaba
de acuerdo, el 28% de los encuestados ni estaba de acuerdo ni en desacuerdo, el

10% de los encuestados estaba de acuerdo y el 1% de los encuestados estaba
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completamente de acuerdo. En el grupo experimental se observo que el 4% de
los estudiantes encuestados esta de acuerdo con ello y el 49% completamente de

acuerdo.

Por otro lado, en la interpretacion del tema, el grupo de control observé que el
15% de los estudiantes no estaban de acuerdo en que con la animacion se ha
logrado reconocer la importancia del respeto a uno mismo, el resultado se explica
que el grupo control al no visualizar la animacién no lograron comprender el
mensaje del respeto a uno mismo. También podemos apreciar que el 28% de los
encuestados estan ni de acuerdo ni en desacuerdo, esto se explica debido a que
los estudiantes reflejaron estar indecisos en su respuesta. En tanto, en el grupo
experimental, el 4% de los estudiantes coincidieron en que con la ayuda de la
animacion se ha logrado reconocer la importancia del respeto a uno mismo y un
49% estan muy de acuerdo, lo que da entender que los estudiantes encuestados

lograron reconocer la importancia del respeto a uno mismo.

Respecto a la sexta pregunta menciond que con ayuda de la animacién se ha
logrado reconocer la importancia del respeto hacia los demas. En cuanto a la
interpretacion estadistica, el grupo de control dice que el 13% de los encuestados
no estaba de acuerdo, 31% estan ni de acuerdo ni en desacuerdo, un 10% de los
estudiantes estan de acuerdo. El grupo experimental un 12% de los estudiantes

estan de acuerdo y un 42% estan muy de acuerdo.

En la explicacion del tema, el grupo de control observé que el 13% de los
estudiantes no estuvo de acuerdo, el resultado se explica que el grupo control no
visualiz6 la animacién no lograron comprender el mensaje del respeto hacia los
demas. El 31% estan ni de acuerdo ni desacuerdo, esto se debe a que el grupo
en cuestion no habian visualizado la animacion, y respondian con duda en base a

lo que sabian del tema, el 10% de los encuestados indicaron estar de acuerdo.

En consecuencia, el 12% de los estudiantes del grupo experimental estuvieron de
acuerdo, ello se tiene como resultado que los estudiantes encuestados lograron
percibir que con la animacién se ha logrado reconocer la importancia del respeto

hacia los demas y un 42% de los encuestados estan muy de acuerdo, esto se
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logra entender que los estudiantes consideran que con la animacion se ha logrado

reconocer claramente la importancia del respeto hacia los demas.

En la séptima pregunta la cual nos habla sobre si con la animacién se ha logrado
reconocer la importancia de decidir por nosotros mismos. En su interpretacion
estadistica vemos que en el grupo control el 15% de los estudiantes dijeron no
estar de acuerdo, un 33% estan ni de acuerdo ni desacuerdo y un 6% de los
encuestados estan de acuerdo. Por otro lado, el 2% de los estudiantes del grupo
experimental estan ni de acuerdo ni desacuerdo, un 4% estan de acuerdo y un

48% mencionan que estan muy de acuerdo.

Mientras tanto en la interpretacion del tema del grupo de control, se observé que
el 15% de los estudiantes encuestados no estuvo de acuerdo en que con la
animacién se ha logrado reconocer la importancia de decidir por nosotros mismos,
esto se debid a que los estudiantes de este grupo no visualizaron la animacion y
solo respondieron en base a lo que sabian del tema, por otro lado, un 33% de los
encuestados estan ni de acuerdo ni desacuerdo y por ultimo un 6% de los
estudiantes estan de acuerdo. En consecuencia, el 48% de los encuestados en el
grupo experimental estaban totalmente de acuerdo en que con la animacion se
logrado reconocer la importancia de decidir por nosotros mismos, ello se tiene
como resultado que los estudiantes lograron reconocer la importancia de decidir

por nosotros mismos a través de la animacion digital sobre valores.

Solo un 2% de los estudiantes estan ni de acuerdo ni desacuerdo en que con la
animacién se ha logrado reconocer la importancia de decidir por nosotros mismos,
si bien para este grupo la animacion digital fue entendible hay elementos o ideas

que mejorar, y un 4% de los encuestados estan de acuerdo.

Para la octava pregunta sobre si con la animacién se ha logrado reconocer la
importancia de hacernos cargo de nuestras conductas. En cuanto a la
interpretacion estadistica, el grupo de control dice que el 13% de los estudiantes
no estuvo de acuerdo, un 3% estan ni de acuerdo ni en desacuerdo, un 9% estan
de acuerdo. En cuanto al grupo experimental el 4% de los estudiantes estan de
acuerdo y un 50% estan muy de acuerdo que con la animacion se ha logrado

reconocer la importancia de hacernos cargo de nuestras conductas.
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En cuanto a la interpretacion temética, en el grupo control se puede observar que
el 13% de los estudiantes estan en desacuerdo en que con la animacion se ha
logrado reconocer la importancia de hacernos cargo de nuestras conductas, esto
se debe a que los estudiantes de este grupo no visualizaron la animacién y solo
respondieron en base a lo que sabian del tema, por otro lado, un 3% de los
estudiantes estan en ni de acuerdo ni desacuerdo y un 9% estan de acuerdo. Se
puede verificar que, en el grupo experimental, un 50% de los estudiantes estan
muy de acuerdo en que con la animacion se ha logrado reconocer la importancia
de hacernos cargo de nuestras conductas, este resultado se obtiene ya que los
estudiantes lograron reconocer a traves de la animacion digital sobre valores, la

importancia de hacerse cargo de sus conductas.

El 4% de los estudiantes encuestados estan de acuerdo en que con la animacién
se ha logrado reconocer la importancia de hacernos cargo de nuestras conductas,
se obtiene este resultado ya que los alumnos lograron reconocer el mensaje a

través de la animacion digital.

En la novena pregunta mencionaron que los valores en la animacion se identifican
por su forma circular. Por lo tanto, el grupo de control mencioné en su
interpretacion estadistica que no estan de acuerdo con el 11% de los
encuestados., un 36% ni de acuerdo ni en desacuerdo y un 7% de acuerdo. En
cuanto al grupo experimental el 9% estan de acuerdo y un 45% estan muy de

acuerdo.

En tanto a la interpretacion de los temas, el grupo de control puede observar que
el 11% de los estudiantes encuestados no estuvo de acuerdo de que si en la
animacién se reconoce a los valores por su forma circular, resultado que se
obtuvo ya que el grupo control no visualizé la animacion, no lograron reconocer a
los valores por su forma circular, por otro lado un 36% de los estudiantes el 36%
de los estudiantes estan ni de acuerdo ni en desacuerdo, esto se debe a que los
encuestados no comprendian la pregunta y se sentian confundidos al responder
porque no visualizaron la animacion digital y respondian en base a lo que sabian
del tema, y un 7% de los estudiantes estan de acuerdo. En tanto el 45% de los
encuestados en el grupo experimental estan muy de acuerdo de que con la

animacién se reconoce a los valores por su forma circular, resultado que se
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obtuvo debido a que alumnos identificaron y relacionaron los valores de la
animacion digital a través de sus formas circulares. Asi también el 9% de los
alumnos estan de acuerdo de que con la animacion se reconoce a los valores por
su forma circular, se obtiene este resultado ya que los estudiantes consideran que

si logran identificar y reconocer a los valores por su forma circular.

En la décima pregunta, nos dice si los escenarios, los objetos y los personajes
nos ayudan a comprender la historia. Por lo tanto, la interpretacion estadistica del
grupo de control nos menciona que 11% de los estudiantes manifiestan que estan
en desacuerdo, un 39% estan ni de acuerdo ni en desacuerdo y un 4% estan de
acuerdo. Por otro lado, en el grupo experimental el 1% estan ni de acuerdo ni en
desacuerdo, el 5% estan de acuerdo y el 48% estdn muy de acuerdo que los
escenarios, objetos y personajes ayudan a entender la historia.

En cuanto a la explicacién del tema del grupo de control se observo que el 11%
de los estudiantes manifestd no estar de acuerdo en que los escenarios, objetos y
personajes ayudan a entender el mensaje. Los resultados obtenidos se deben a
ya que los alumnos de este grupo no lograron visualizar los escenarios, objetos y
personajes de la animacion digital y solo respondieron en base a lo que sabian
del tema, por otro lado, el 39% estan ni de acuerdo ni en desacuerdo y un 4%
estan de acuerdo. En tanto en el grupo experimental, se puede evidenciar que un
48% estan muy de acuerdo que los escenarios, objetos y personajes ayudan a
entender la historia, esto se debe a que los encuestados de este grupo
visualizaron la animacion y si consideran que los escenarios, objetos y personajes
ayudan a entender la historia, mediante la composicion y relacién se logra

transmitir el mensaje.

Solo el 1% de los encuestados estan ni de acuerdo ni en desacuerdo en que los
escenarios, objetos y personajes ayudan a entender la historia y un 5% estan de

acuerdo.

En la undécima pregunta mencionaron si se logran ver los movimientos y formas
de los personajes. En su interpretacion estadistica, el grupo control nos arroja que

el 13% no estuvo de acuerdo, un 35% estan ni de acuerdo ni desacuerdo y un 6%
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estan de acuerdo. Por otro lado, el 5% de los encuestados en el grupo

experimental estuvo de acuerdo y un 49% estan muy de acuerdo.

En cuanto a la interpretacion del tema para el grupo de control, vemos que el 13%
no estuvo de acuerdo, en que, si se logran ver los movimientos y formas de los
personajes, esto se debe a que este grupo control no visualizo la animacion digital
y no logro visualizar los movimientos y formas, un 35% estan ni de acuerdo ni
desacuerdo y un 6% estan de acuerdo. Asi mismo, el 49% de los estudiantes
encuestados del grupo experimental estuvo totalmente de que, si se logran ver los
movimientos y formas de los personajes, se puede apreciar este resultado ya que
este grupo si visualizo los movimientos y formas de la animacion digital sobre

valores, y lograron apreciar y diferenciar las formas de los personajes.

El 5% de los estudiantes encuestados estan de acuerdo de que en la animacion si
se logran ver los movimientos y formas de los personajes de la historia, done el
resultado se entiende que los estudiantes si reconocieron los movimientos y

formas de los personajes.

Mencionado en la duodécima pregunta, si ves y comprendes los elementos y
personajes sin dificultad. En la interpretacién estadistica del grupo control, el 10%
de los estudiantes no estuvo de acuerdo, un 37% estan ni de acuerdo ni
desacuerdo y un 7% estan de acuerdo. Por otra parte, en el grupo experimental,

el 5% estan de acuerdo y el 49% estan muy de acuerdo.

En la interpretacion del tema, el 10% de los estudiantes del grupo de control no
estuvo de acuerdo en que si se logran ver y entender a los elementos y
personajes sin dificultad; lo cual nos muestra este resultado ya que este grupo no
visualizo la animacién por lo tanto no lograron ver ni entender a los elementos y
personajes sin dificultad, solo respondieron en base de lo que sabian del tema de
los valores, un 37% estan ni de acuerdo ni en desacuerdo. Mientras tanto, en el
grupo experimental el 49% estan muy de acuerdo de que, si se logran very
entender a los elementos y personajes sin dificultad, este resultado se obtuvo ya
gue los estudiantes de este grupo si visualizaron la animacion y lograron ver y
entender a los elementos y personajes sin dificultad, debido a los colores y formas

de cada personaje.
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Por ultimo, el 5% de los estudiantes encuestados estan de acuerdo en que, si se
logran ver y entender a los elementos y personajes sin dificultad, este resultado
se logro porque los encuestados pudieron entender la animacién sin ningun
problema. Asimismo, se presentaran los resultados obtenidos en la segunda parte

relacionados con el andlisis.

En primer lugar, se observa la hipétesis general, donde los resultados que se
obtuvieron a través del Chi cuadrado de Pearson, Para el grupo control se obtuvo
un nivel de significancia menor de 0,061 y para la variable correlacion el resultado
fue de 0,256. El resultado se debe a que el grupo control no visualizo la animacion
digital y por lo tanto no comprendan las preguntas en su totalidad y lograron

percibir el mensaje.

Por lo tanto, en el grupo experimental el nivel de significancia chi-cuadrado de
Pearson arroja un resultado significativo de 0,010 y menor que 0,05, define que es
aceptable la hipotesis de investigacion y se rechaza la hipotesis nula. Es decir,
podemos interpretar que, si existe influencia en la animacion digital sobre valores

y la percepcidn visual en nifios de una institucion educativa, Lima, 2023.

De igual manera en las hipotesis especificas 1, el nivel de significancia obtenido
para el grupo control es 0.659 y mayor a 0.05 significa rechazo de la hipotesis de
investigacion y aceptacion de la hipétesis nula. Por tanto, esta claro que existe un
efecto significativo entre la animacion digital y los factores de agrupacion. En
cuanto al grupo experimental, el nivel de significancia observado es 0.025, que es
menor que 0.05, lo que significa que se rechaza la hipotesis nula y se acepta la
hip6tesis de investigacion. Dando como resultado que existe una influencia
significativa entre la animacion digital y los factores de agrupaciéon. Asi mismo en
las hipétesis especificas 2, se observa que el resultado significativo obtenido por
el grupo de control fue de 0,021 que era inferior a 0,05 esto quiere decir que se
rechaza la hipétesis nula y se acepta la hipétesis de investigacién. Dando como
resultado la existencia de una influencia significativa entre la animacion digital y
las dinamicas.

Comparado con el grupo experimental, el nivel de significancia es 0.069 y mayor a

0.05 significa rechazar la hipotesis de investigacion y aceptar la hipotesis nula.
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Dando como resultado que hay una certeza que existe influencia significativa
entre la animacion digital y las dindmicas.

V. Discusién

Esta seccidon compara los diferentes resultados obtenidos a través del analisis
inferencial y descriptivo utilizando aportes de antecedentes, soporte tedrico de los
autores y fuentes externas que facilitan la comprensién de las variables,
dimensiones e indicadores del estudio. En el primer enunciado, sobre si los
colores utilizados en la animacion se relacionan con el respeto y la
responsabilidad, se observa que en el grafico N° 1, el total de los encuestados en
el aspecto de acuerdo se consiguioé un 26% (control) disminuyendo a un 13%
(experimental) y para muy de acuerdo un 4% (control) aumento a 87%
(experimental), segun los resultados los colores escogidos si se relacionan con
los valores en la animacion digital, esto se debe a que se explicé a los estudiantes
el significado de ambos colores, segun la teoria del color de Goethe. Estos
aspectos también se observan en la investigacion de Valle (2021), donde en su
observacion, llama tu atencion el uso del color en la animacion digital, el 59,6%
(65) de los 109 encuestados estan totalmente de acuerdo y el 36,7% (40) estan
de acuerdo, se comprende que el correcto uso de la paleta de colores hace mas
llamativa la animacion, el mal uso genera desinterés. Segun lo analizado nuestro
tedrico base, Furniss (2017) nos comenta que el color es la chispa reflejada en el
elemento o espacio siendo captado a través de la luz logrando distinguirlos en el
atuendo, objetos entre otros, asi también los colores transmiten mensajes
distintos al observador. El autor Bohorquez (2014), menciona que los colores
utilizados en un proyecto siempre seran complementarios al ambiente de la trama.
En otras palabras, los colores y su seleccién son fundamentales en la creacién del
trabajo, generando una relacién entre los aspectos, espacio y tiempo. En cuanto a
la simbologia del color el autor Lara (2015), nos comenta que Goethe mediante su
libro “Theory of colours” (1840), nos comenta que el significado subjetivo de los
colores esta estrechamente relacionado con la mente humana. Se baso en el
diagrama de la mente humana, dandole una personalidad a cada color. Cuenta

con 6 colores, el amarillo, el color parecido a la luz, expresa alegria, emocion; el
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azul se encuentra la energia y la tranquilidad; el rojo expresa amor, pasion, el
violeta, expresa madurez, el naranja, energia y entusiasmo, y el verde, expresa
equilibrio. Esto nos da una conclusion sobre la importancia de los colores en la
animacion digital y la importancia de seleccionar los colores correctos que
armonicen la composicion de la animacion y logren enviar un mensaje claro y
directo. En el segundo enunciado, sobre si las formas de los personajes de los
valores son adecuadas, se observa que en el grafico N° 2, el total de los
encuestados en el aspecto de acuerdo se consiguié un 15% (control)
disminuyendo a un 11% (experimental) y para muy de acuerdo un 3% (control)
aumentando a 42% (experimental), podemos apreciar que los resultados son de
escala media alta, puesto que se emple6 figuras redondas y estilo de dibujo
infantil para representar a los valores, figuras que resultaron atractivas y optimas
en el disefio de los valores. Estos aspectos se reflejan en el estudio de Valle
(2021), en su estudio sobre si las figuras son correctas en la animacion, el 60,6%
(66) estan totalmente de acuerdo, el 37,6% (41) estan de acuerdo. En base a lo
descrito, el teérico Ekman & Ekenel (2019), explico que las formas de las figuras
deben tener rasgos expresivos humanos, atribuyéndole un movimiento que apoye
la ensefianza que se muestra, para comprender mejor el mensaje. Asi también la
tesis de Arrieta, se analizo la pregunta, el disefio de los personajes fueron
llamativos, el 43% (47) estan de acuerdo y el otro 43% (46) estan totalmente de
acuerdo. Es entonces que se comprende la importancia del disefio de los
personajes o figuras en una animacion digital permitira una mejor recepcion del
mensaje y serd mas llamativa para el espectador. El tedrico Furniss (2017)
menciona que la figura es un conjunto de formas realizadas a traves de lineas
para crear figuras de personas u objetos en forma bidimensional, creando asi
movimiento. De igual manera el autor Valdivieso (2016), nos dice en el articulo
gue los personajes o roles logran una dinamica de disefio, tomando en cuenta
aspectos como el color, logrando la fluidez de la animacién y la transmision del
mensaje. Teniendo en cuenta lo referido por los autores y el resultado del item, es
fundamental la creacion de personajes para lograr un mayor impacto del mensaje
al espectador, en especial si el publico son nifios, segun los resultados a ellos les
parecié llamativo y adecuado el disefio de las formas de los personajes de los
valores.
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Para el tercer enunciado, sobre si la duracion de la animacion digital permite
entender lo que realiza cada uno de los personajes, segun el grafico N° 3 se
puede comprobar el total, en tanto en la alternativa de acuerdo se obtuvo 17%
(control) disminuyendo a un 12% (experimental) y para muy de acuerdo el 3%
(control) que aumento a un 42% (experimental), donde los valores tuvieron una
escala medio alta, debido a que el tiempo de duracién de la animacién fue breve.
Similar caso se da en la tesis de Valle (2021), en su estudio, su animacion digital
consistia en tres minutos de duracion, en donde en su analisis de la duracion de
la animacion digital apoya para comprender mejor sobre el reciclaje, tuvo como
resultados que el 49,5% (54) de los 109 encuestados estan totalmente de acuerdo
y el 40,4% (44) estan de acuerdo. Para respaldar lo anteriormente mencionado
tenemos al autor Williams (2019) nos explica que un movimiento en su maximo
esplendor debe considerar ciertos aspectos como el tiempo y el espacio, donde el
tiempo es la fraccion en la que se distribuye el desplazamiento, y el espacio es el
corto desplazamiento que se produce durante esto procesos. El autor Valdivieso
(2016), en su estudio nos comenta que los personajes o los objetos cuando son
fusionados a la velocidad del movimiento nos expresa su estado de animo o su
fuerza. Lo ya mencionado, comprob6 que para la obtencién de resultados
favorables respecto al tiempo de duracion de la animacion digital es importante
saber a qué publico va dirigido, si es publico menor de edad, el tiempo de
duracién no debe ser muy largo para lograr una 6ptima comprensiéon del mensaje.
En el cuarto enunciado, que va enfocado en cuanto a los ambientes son
adecuados para la animacion, segun el grafico N° 4 se puede comprobar que en
el aspecto de acuerdo se obtuvo 11% (control) disminuyendo a un 6%
(experimental) y en muy de acuerdo 2% (control) aumentando en un 48%
(experimental), con estos valores se obtiene una escala alto que determina que el
reconocimiento que los ambientes son aspectos importantes en la comprension
del mensaje de una animacion. Similar caso se da en la tesis de Arrieta (2021),
donde en su analisis, los escenarios mostradas son correctos por lo que se
identifican con la animacion., el 61% (66) estan totalmente de acuerdo y el 31%
(33) estan de acuerdo. En base a lo descrito el tedrico Furniss (2017), sefiala que,
en la animacion digital, el espacio x, y, z lo genera la computadora, creando una

sensacion de perspectiva en los dibujos en movimiento. Por lo tanto, en la
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animacion digital los ambientes lograron una correcta composicion en cuanto a
elementos, formas y colores, brindando una mejor comprensién sobre el mensaje
gue desea transmitir.

En el quinto enunciado, sobre si con la animacion digital se ha logrado reconocer
la importancia del respeto a uno mismo, segun el grafico N° 5 se puede
comprobar que en el aspecto de acuerdo se alcanzé un 10% (control)
disminuyendo a un 4%(experimental) y en muy de acuerdo un 1% (control)
aumento a 49% (experimental). El tedrico base se fundamenta en el libro del
Ministerio de Educacion del Ecuador (2016), segun el tedrico el respeto existe
bajo una nocién del respeto “al otro”, a quien es el interlocutor. También se define
como respeto la diversidad, a la cultura, respeto a la naturaleza. El respeto
también se define como respeto a uno mismo, a nuestro cuerpo, a nuestras ideas,
a las personas que somos, el abundante respeto a uno mismo y a los demas
dignifica a las personas. El respeto es una cualidad que siempre guia a la persona
en relacion con otros individuos. Es la base primaria de la convivencia. Actuar con
respeto, es reconocer el valor y dignidad de las personas. Este valor requiere ser
reciproco entre las personas, si existe falta de respeto, se pierde la esencia de las
interacciones sociales. El autor Bain (2007) sefiala que el respeto es un
sentimiento verdadero que incluye que el respeto es el accionar de respetar, es
igual a la accion de reconocimiento hacia una perdona o cosa. Con el respaldo del
tedrico Lépez (2008) nos comenta que respeto implica la interaccion humana y el
reconocimiento de que todas las personas tienen igual dignidad. El respeto
promueve la convivencia saludable. Todos debemos respetarnos unos a otros
porque aprendemos de todos. Asi mismo Tarazona (2015), nos menciona que el
respeto y la responsabilidad es uno de los primeros valores que se ensefian. Del
mismo modo este valor se debe trabajar y fomentar en casa, a través de acciones
y actitudes que sirvan de ejemplo.

En el sexto enunciado, sobre si con la animacion digital se ha logrado reconocer
la importancia del respeto hacia los demas, segun el grafico N° 6 se puede
comprobar que en el aspecto de acuerdo se obtuvo un 10% (control) aumentado a
12% (experimental) y en el aspecto muy de acuerdo un 0% (control) aumento a un
42% (experimental). Con el respaldo del tedrico base (Ministerio de Educacion del

Ecuador, 2016), nos menciona que el respeto existe bajo una nocion del respeto
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“al otro”, a quien es el interlocutor. También se define como respeto la diversidad,
a la cultura, respeto a la naturaleza. El respeto también se define como respeto a
uno mismo, a nuestro cuerpo, a nuestras ideas, a las personas que somos, el
abundante respeto a uno mismo y a los demas, dignifica a las personas. El autor
Lépez (2008) nos comenta que respeto implica la interaccion humana y el
reconocimiento de que todas las personas tienen igual dignidad. El respeto
promueve la convivencia saludable. Todos debemos respetarnos unos a otros
porque aprendemos de todos. El autor Bain (2007) sefiala que el respeto es un
sentimiento verdadero que incluye que el respeto es el accionar de respetar, es
igual a la accién de reconocimiento hacia una perdona o cosa

En el séptimo enunciado, sobre si con la animacioén digital se ha logrado
reconocer la importancia de decidir por nosotros mismos, segun el grafico N° 7 se
puede comprobar que en el aspecto de acuerdo se alcanzé el 6% (control)
disminuyo a un 4% (experimental), en el aspecto muy de acuerdo se consiguié un
0% (control) aumento6 a 48%(experimental). En base a lo mencionado el teérico
Febres (2007), considera que la responsabilidad viene del cumplimiento de las
obligaciones personales, familiares, laborales y civicas; ser responsable es
obedecer a la conciencia, a la autoridad, a Dios, cumpliendo asi con el deber de
valorar a cada persona. Es el desarrollo de cada persona, requiere una revision
de las tareas y responsabilidades, despertando el deseo de superacion y de
ayudar a los demas a ser mas responsables. El autor Febres (2007), considera
gue la responsabilidad viene del cumplimiento de las obligaciones personales,
familiares, laborales y civicas; ser responsable es obedecer a la conciencia, a la
autoridad, a Dios, cumpliendo asi con el deber de valorar a cada persona. Es el
desarrollo de cada persona, requiere una revision de las tareas y
responsabilidades, despertando el deseo de superacion y de ayudar a los demas
a ser mas responsables.

En el octavo enunciado, que va enfocado en si con la animacién se ha logrado
reconocer la importancia de hacernos cargos de nuestras conductas, segun el
grafico N° 8 se puede comprobar que en el aspecto de acuerdo se obtuvo un 9%
(control) disminuyo a 4% (experimental) y en muy de acuerdo un 0% (control)
aumento a 50% (experimental). Nuestro teérico (Ministerio de Educacion del

Ecuador, 2016), nos menciona que la responsabilidad es el cumplimiento de una
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obligacion y aceptar las consecuencias de las propias acciones. Ser responsable
significa tratar de garantizar que todas nuestras acciones se realicen de acuerdo
con el concepto de justicia y que cumplamos con nuestras responsabilidades en
todos los aspectos. El autor Febres (2007), también nos comenta que la persona
es un ser mejorable, por lo que debe responder plenamente a cada accién y
palabra. La responsabilidad personal es mejorar cada dia todos los aspectos de la
vida, superar tus obstaculos y limitaciones, logrando un crecimiento ilimitado.
Cada accién que se realiza es una semilla de buenas obras que cosecharan
recompensas eternas.

En el noveno enunciado, sobre si reconocen a los valores por su forma circular,
segun el grafico N° 9 se puede comprobar del total en el aspecto de acuerdo se
obtuvo un 7% (control) aumentado a 9% (experimental) y para muy de acuerdo un
0%(control) que aumento a 45% (experimental); se determina que el
reconocimiento de las formas son aspectos importantes en la comprension del
disefio de una animacion. Respecto a los resultados de Rodriguez (2022) sobre si
los personajes y el trasfondo estan claramente identificados, el 3% estuvo muy de
acuerdo, el 26,9% estuvo de acuerdo y el 1,9% se mostré indiferente, por lo que
la mayoria de los encuestados si se identificaron claramente. Cada individuo
busca y percibe las particularidades en las figuras y las interpreta considerando la
identificacion previa que conoce del tema, segun Galindo (2016). Con el respaldo
del tedrico base Villafana (2016), nos menciona que los factores de agrupacion se
desglosan en un nivel de forma, donde percibimos y expresamos objetos en
funcién de su significado para cada individuo. Los autores Alberich, J. Gbmez, Dy
Ferrer, A., (2016), Nos dicen que la forma es una percepcién del poder visual y
debe tener un contexto claro y una orientacion espacial correcta, pueden ser
redondas, simétricas, angulosas entre otras. Estos resultados se pueden reflejar
en el estudio de Arrieta (2022), donde el 56% sefialan estar totalmente de
acuerdo, el 35% dicen estar de acuerdo que los lugares y escenarios que se
muestran en la animacion les ayudan a comprender mejor la historia. Estos
resultados son consecuencia de lo importante que es elegir las formas precisas
de los personajes, escenarios y objetos para una mejor interpretacion y
comprension del mensaje de la historia.

En el décimo enunciado, que va enfocado a que los escenarios, objetos y
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personajes ayudan a entender la historia, segun el grafico N° 10 se puede
comprobar que en el aspecto de acuerdo un 4% (control) disminuyo a un 5%
(experimental) y el aspecto muy de acuerdo de un 0% (control) aument6 a un 48%
(experimental), donde los valores tuvieron una escala medio alta. Asi también en
la tesis de Arrieta, donde en su andlisis, los lugares y escenas que se muestran
en la animacion les ayudan a comprender mejor la historia, donde el 56% (60)
estan totalmente de acuerdo y el 35% (38) estan de acuerdo. El tedrico base,
Villafafia (2017), nos comenta que los factores de agrupacion se desglosan en un
nivel de forma, donde percibimos y expresamos objetos en funcion de su
significado para cada individuo. El nivel de simultaneidad es la tendencia a
conectar coordinando todos los sentidos, permitiendo percibir un grupo de formas
simultaneamente.

En el onceavo enunciado, sobre si logran ver los movimientos y formas de los
personajes, segun el grafico N° 11 se puede comprobar que en el aspecto de
acuerdo a un 6% (control) disminuyé a un 5% (experimental), y el aspecto muy de
acuerdo 0% (control) aumento6 a 49% (experimental), donde los valores tuvieron
una escala medio alta. Similar caso se da en el estudio de Villanueva (2022),
donde en su analisis, los simbolos e iconos utilizados, y otros elementos de
campafa eventos son faciles de reconocer y comprender, el 47% (47) estan
totalmente de acuerdo y el 40% (40) estan de acuerdo. Esto resultados se reflejan
en el analisis de Sanchez (2022), donde el 59,3% sefialan estar totalmente de
acuerdo, el 36% dicen estar de acuerdo que los elementos de la animacién se
identifican con claridad sin causar confusiones en el momento de su visualizacion.
El tedrico base, Villafafia (2017), nos comenta que las dinamicas son elementos y
fondos simples, también llamados dindmicas perceptivas. Se dividen en el cambio
y la constancia. EI cambio es la variacion de la velocidad de un elemento,
aumentada o disminuida. La constancia son los espacios que afectan el espacio
del cuadro, da una sensacion de perspectiva con elementos en movimiento.

En el doceavo enunciado, sobre si se logran ver y entender a los elementos y
personajes sin dificultad, segun el grafico N° 12 se puede comprobar que en el
aspecto de acuerdo un 7% (control) disminuyd a un 5% (experimental), en el
aspecto muy de acuerdo, un 0% (control) que aumento6 a 49% (experimental),

donde los valores tuvieron una escala medio alta. Estos aspectos también se
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pueden apreciar en la investigacion de Rodriguez (2022), donde en su analisis si
los personajes sobresalen mas que los escenarios, 55,6% estaban totalmente de
acuerdo y el 34,3% estaban de acuerdo, dando resultado de un equilibrado
balance en la composicion visual de la animacion digital. Estos resultados se
pueden observar en el estudio de Sanchez (2022), donde el 59,3% sefialan estar
totalmente de acuerdo, el 36% dicen estar de acuerdo que los elementos de la
animacion se identifican con claridad sin causar confusiones en el momento de su
visualizacion. Similar caso se da en el analisis de Villanueva (2022), donde en su
analisis, los simbolos e iconos utilizados, y otros elementos de campafia eventos
son faciles de reconocer y comprender, el 47% (47) estan totalmente de acuerdo
y el 40% (40) estan de acuerdo. En la comparativo se evidencio lo importante que
es seleccionar las formas precisas de los personajes, escenarios y objetos para
una mejor interpretacion y comprension del mensaje de la historia. El tedrico
base, Villafafia (2017), nos comenta que la constancia son los espacios que
afectan el espacio del cuadro, da una sensacion de perspectiva con elementos en
movimiento. El autor Dondis (2017), nos dice que el proceso de percepcion de las
formas se puede cambiar mediante el uso de métodos de comunicacion visual
para atraer la atencion de la audiencia.

En base al valor de significancia de 0,010 obtenido en la investigacion, se puede
concluir que hay evidencia suficiente para aprobar la hip6tesis de investigacion y
rechazar la hipétesis nula. Por tal razon, hay una significativa influencia de la
animacion digital sobre valores en la percepcién visual de los nifios de la
Institucion Educativa 2082 Héroes del Pacifico, Lima, 2023. El coeficiente de
correlacién de Chi cuadrado de Pearson obtenido, que es 0,349, indica una
correlacion positiva baja entre las variables de animacion digital sobre valores y la
percepcion visual de nifios. En tal sentido, la elaboracion de la animacién digital
sobre valores presenta elementos fundamentales empezando por los colores,
figuras y formas hasta el guion y movimiento de los personajes. El autor base
Furniss (2017), nos define que la animacion digital es la realizacion de dibujos
realizados mediante figuras bidimensionales, la creacion de dibujos y formas,
figuras bidimensionales través de una computadora, tienen colores y lineas,
mediante los procesos tecnoldgicos se puede generar movimiento dando la

sensacion de que el dibujo tiene vida propia.
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Para la Hipdtesis 1 especifica, se examiné el analisis de la primera dimension de
la segunda variable (factor de agrupacion) en la primera dimension
correspondiente a la animacion digital., El valor de significancia resultante es
0,025, que corresponde al limite minimo de 0,05 que afecta significativamente a
los factores de agrupacién en la percepcion visual de la animacién digital sobre
valores en nifios de la institucion educativa 2082 Héroes del Pacifico. Ademas, el
resultado correspondiente del coeficiente de correlacion chi-cuadrado de Pearson
es 0,304, lo que significa que existe una correlacion positiva baja entre la
hipotesis 1 y la dimension del factor de agrupacion de la animacion digital. En este
sentido, la animacion digital cuidadosamente disefiada de acuerdo con estos
valores proporciona un equilibrio entre los elementos visuales de la animacion y
las formas, elementos y personajes.

Respecto a la hipotesis especifica 2, el analisis de la primera dimensién
correspondiente a la animacién digital en relacion a mi segunda variable de mi
segunda dimensién que es dinamica, el valor de significancia resultante es 0,069,
que cumple con el valor alto del limite requerido de 0,05 para rechazar la hipétesis
nula y aceptar la hipotesis de investigacion. De esta forma, el resultado
correspondiente del coeficiente obtenido como resultado de la correlacion chi-
cuadrado de Pearson es 0,249, lo que significa que la hipétesis especifica 2
muestra una correlacion positiva baja entre las dimensiones dindmicas en la
percepcion visual de la animacién digital sobre valores. En ese sentido, se
consiguio un entendimiento correcto sobre las dinamicas de la percepcién visual

en la animacion digital sobre valores.

VI. Conclusiones

Con base en los resultados obtenidos en este estudio, las conclusiones respecto a

los objetivos generales y especificos son las siguientes.

1. Se concluye en tanto al objetivo general que se pudo analizar la influencia de la
animacion digital en el valor de la percepcién visual de los nifios en la institucion
educativa “2082 Héroes del Pacifico”. Segun el informe, la animacion digital de la
variable independiente tiene un efecto significativo sobre la variable dependiente. Se
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asocia con la percepcion visual, con una significacion de 0,010. El coeficiente de
correlacion chi-cuadrado de Pearson es de 0.349, el cual se define como una
correlacion positiva, por lo que se puede concluir que el desarrollo de la animacion
digital sobre valores recibio retroalimentacion positiva por parte de la mayoria de los
estudiantes, debido a que durante la preparacion se tiene en cuenta el uso correcto
de los colores, los dibujos, el tiempo y los movimientos, que permitieron un mejor
entendimiento acerca de los valores.

Con respecto a los que se obtuvieron de la influencia de los factores de agrupacion
en la percepcion visual de la animacion digital, Se puede observar una correlacién
positiva baja con un valor de significancia de 0.025, lo que permite concluir que el
factor de agrupacion en la percepcion visual de la animacion es bien aceptado por los
estudiantes, debido a que los elementos presentes en la animacion presentan un
correcto equilibrio. El coeficiente de correlacion chi-cuadrado de Pearson resultante
es 0,304, que se define como una correlacion positiva baja.

Por dltimo, mediante los datos concedidos por los estudiantes, se establece que, si
existe influencia en las dinamicas de la percepcién visual en la animacion digital sobre
valores, con un nivel de significancia es 0,069, que es mayor que 0,05. Se acepta la
hipotesis de investigacion y se rechaza la hipétesis nula. El coeficiente de correlacion
chi-cuadrado de Pearson resultante es 0,249, que se define como una correlacion

positiva baja.

VIl. Recomendaciones

1. Encuanto al estudio de investigacion, se sugiere a la institucion educativa
“2082 Héroes del Pacifico”, hacer uso de la animacion digital como
herramienta audiovisual sobre los valores, siendo un complemento del
contenido educativo que ayudara a visualizar conceptos o procesos de
manera mas sencilla y entretenida, sin sustituir la ensefianza tradicional.

2. Entanto a los proximos estudios, es fundamental considerar recomendar
que, si se va a elaborar una investigacion dirigida a un publico objetivo
de menor de edad, es recomendable que los items utilizados sean los
menos posibles, debido a que, para un nifio es mas tedioso y aburrido

responder muchas preguntas.
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3. Otro punto a considerar si se va a realizar una investigacion dirigida a
menores de edad, es coordinar de manera premeditada con la institucion
educativa para conseguir las firmas de autorizacién en los documentos
de asentimiento para los alumnos y el de consentimiento para los padres
de familia.

4. En cuanto a la problematica de estudio, se recomienda investigar mas
sobre las nuevas tecnologias que se estan usando actualmente en la
educacion, existen distintas herramientas audiovisuales por las cuales se
puede lograr enviar un mensaje mas interactivo y dindmico a los
estudiantes, aumentando el interés de los escolares. Asi mismo el uso y
desarrollo de las herramientas digitales ayuda los estudiantes en sus
habilidades digitales y tecnoldgicas, las cuales son cada vez mas
esenciales en el mundo profesional actual, aprender a usar las
herramientas digitales de forma eficiente es importante para el éxito en la
sociedad actual.

5. En cuanto a la ensefianza de valores en la educacion, se recomienda a
los proximos investigadores seguir en la busqueda de métodos de
ensefianza y practica de los valores, debido a que estas virtudes morales
nos ayuda a tomar decisiones éticas y actuar de manera responsable,
son pilares fundamentales en el avance de la humanidad, promoviendo
una convivencia pacifica, justa y equitativa; donde el buen uso de las
herramientas digitales tendra un mejor impacto en la explicacion de estas
cualidades que no son muy practicadas en la sociedad actual.

6. En cuanto a la elaboraciéon de la animacion, se recomienda tener en muy
cuenta a que publico va dirigida la animacion, para escoger que el tipo de
contenido sea adecuado para la edad de los estudiantes y asi lograr
escoger una correcta linea gréafica y una apropiada redaccién del guion.
De la misma manera lograr escoger los programas adecuados de edicion
para elaborar la animacion con los resultados esperados. En cuanto a la
duracion de la animacion, se recomienda que no deben ser ni demasiado
largas ni demasiado cortas. Un tiempo adecuado que mantenga la

atenciéon de los estudiantes sin abrumarlos.
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Anexos N°1 Matriz de operalizacion

(Furniss, 2017, p.66)

Movimiento

“Accion que se emplea en
los objetos inanimados
mediante el ordenador

fotograma por fotograma

con dos partes esenciales,

Tiempo

Es la variedad de aumentar
o disminuir la velocidad de
una figura que afecta al
espacio en los fotogramas.

(Furniss, 2017, p.75)

3. ¢La duracion de la animacién
permite entender lo que realiza
cada uno de los personajes?

8 Definicion Definicion n - n ° Escala de
Variable conceptual operacional Dimensiones Indicadores Items et
Color 1. ¢Los colores de los valores
I I fle utilizados en la animacién se
is e I es'te oquere f.ej'a relacionan con el respeto y la
sobre el o jeto o super icie Y | responsabilidad?
son reflejados o absorbidos
por la luz y asi poder
Dibujo diferenciarlos en la
La creacién vestimenta, productos u
Lacreacionde | de dibujos “Una herramienta otras cosas, ademas cada
Variable 1: dibujos digitales a elten:jgn_tal en '3_a_r;'r?a°'°“ color comunica un mensaje LIKERT
: digitales y la través de radicional y digital, por diferente al espectador.
on d eso, el color y la figura es 1=Totalmente
Animacion | percepcion de procesos algo basico cuando se ; en desacuerdo
L P o ! - Furniss, 2017, p.71
digital movimiento | digitales para refiere al dibujo. Se ( p-71)
_ por medio de generar origina a través de lineas Figura 2 Las formas de los 2=En
(Furniss, procesos movimiento trazadas y colores”. 9 ‘¢ X desacuerdo.
2017) diaitales del en la de personajes de los valores son _

9 e (Furniss, 2017, p.33) Un grupo de formas por adecuadas? 3=Nide
ordenador en animacion. medio de lineas gue crean acuerdo, ni en
~base auna la figura de una persona u desacuerdo
idea. (Furniss, objeto de manera plana y 4=De acuerdo
2017, p.174) asi poder darle movimiento.

5= Totalmente
de acuerdo
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que son el tiempo y el
espacio.”

(Furniss, 2017, p.75)

Espacio

En animacién digital, el
espacio se genera por X, Y, z
en el ordenador de izquierda

o derecha, arriba 0 abajo o
cerca o lejos asi se podra
dar una sensacion de
perspectiva en el dibujo en
movimiento.

(Furniss, 2017, p.75)

4, ¢ Los ambientes son
adecuados para la animacién?

Variable Definicién conceptual 0?)2?:;%?& Dimensiones Indicadores Items E;Secc?ilgigﬁ
Respeto a uno mismo 5. ¢,Con la animacién se ha
logrado reconocer la importancia
Respeto del respeto a uno mismo?
‘Es una fuerza El respeto comienza en la LIKERT

extraordinaria, que misma persona, esta 1=Totalmente

contiene la nocion de basado en la percepcion en desacuerdo
Son aquellas respeto al otro”, a quien gue ésta tenga sobre si

. es interlocutor de uno; ! 2=En
pautas de vida y Son respeto hacia los misma. El respeto por uno desacuerdo
de convivencia | modelosde | ;o e e tespeto | Mismo puede convertirse en '
Variable | due se construyen viday incluye a uno mismo, a un ejercicio cuya 3= Ni de
teméatica: socialmente y convivencia nuestro cuerpo, o intencionalidad sea acuerdo, ni en
cuyo cuyo nuestras ideas, o a minimizar practices no desacuierdo
Valores reconocimientoy | reconocimie | nuestras emociones, alas reconocedoras y aun 4=De acuerdo
(Ministerio practica conduce rg::?igan I?/Zﬁggi%ggﬁusfefzgz,}/ autodestructivas de si o Totl

e a_ergouone.s_ y cgnllevan X : mismo. Tener un gran d;ac":grg‘:me
Educacién aCt'tlu es _p;)SItI\_/f:\S emociones v | (Ministerio de Educacion respeto por uno mismo
de y a la satisfaccion ot tes Y | de Ecuador, 2016, p. 13) conlleva te_ner un gran

respeto hacia los demas.

personal y social.
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Ecuador,
2016)

Existe una
infinidad de
valores. Se habla
de valores
familiares como la
fraternidad, la
hermandad, la
familiaridad;
valores sociales
como la
solidaridad, la
honradez, la
libertad. Por otro
lado, un mismo
valor puede
asumirse en la
familia, en la
comunidad, en la
nacién, como
ocurre con el
respeto, la
responsabilidad,
la honestidad.

. (Ministerio de
Educacion de
Ecuador, 2016, p.
9)

positivas.
Un mismo
valor puede
practicarse
en el hogar
yenla
sociedad,
como
sucede con
el respeto,
la
responsabil
idad y la
honestidad.

(Ministerio de Educacién de
Ecuador, 2016, p. 14)

Respeto hacia los deméas

Respeto hacia los demés
supone tener respeto por
sus decisiones y por sus
sentimientos. Respetar las
decisiones de los demas y
sus sentimientos no significa
que estemos de acuerdo ni
gue los compartamos,
significa que aceptamos que
la otra persona tiene
derecho a tener sus propios
sentimientos y a tomar sus
propias decisiones, sean o
no adecuadas para miy
sean o no iguales que los
mios.

(Ministerio de Educacion de
Ecuador, 2016, p. 14)

6. ¢ Con la animacién se ha

logrado reconocer la importancia

del respeto hacia los demas?

Responsabilidad

Responsable es el “que
responde”, es también ser
capaz de decidir por si
sélo/a, ser capaz de
hacerse cargo de sus
conductas y demostrar

Decidir por sisélo/a

Tomar decisiones de la
manera mas adecuada y
posible, valorando los pros y
contras de cada alternativa

7. ¢,Con la animacién se ha

logrado reconocer la importancia
de decidir por nosotros mismos?
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independencia y
autonomia.

(Ministerio de Educacion
de Ecuador, 2016, p. 13)

posible y a elegir aquella

con la que su bhienestar y

crecimiento gane masy
pierda menos

(Ministerio de Educacion de
Ecuador, 2016, p. 18)

Hacerse cargo de sus
conductas

Favorecer que se haga
cargo de las consecuencias
de sus decisiones
personales en términos de
costo (econdmico, personal,
social, emocional), en sus
hébitos y comportamientos
en general.

(Ministerio de Educacion de
Ecuador, 2016, p. 19)

8. ¢ Con la animacioén se ha

logrado reconocer la importancia
de hacernos cargo de nuestras

conductas?
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Definicion

Escala de

Variable Definicién conceptual operacional Dimensiones Indicadores Items e Feftarn
Forma 9. ¢ Reconoces a los valores por
su forma circular?
Percibimos expresamos
dependiente de lo que
Factores de agrupacion significan los objetos para
cada sujeto.
“Habilidad de organizar
o Es un analisis elementos.. Observamos (Villafafia, 2017, p. 18)
Analisis de como las | muchos objetos, pero solo
Variable 2 sistematico que personas rﬂﬁg'ggig‘coesmeéims;:gs Simultaneidad 10. ¢ Los escenarios, objetos y
: registra todos ' s i
Iosgsentidos en perciben su establecer la agrupacion . ) personajes, t(_a ayl_Jdan a
Percepcié orcion entorno, existe niveles como la Tende.nC|a a relacionar entender la historia? LIKERT
N visual d'p lt3 I .captand_q la formay la coordinando todos los I=Totalmente
(Villafafia rec Ia CO”bO informacion a simultaneidad.”. sentidos, de tal forma, que o Gosacuertle
2017) ’ que el cerebro | traves de sus o percibimos conjunto de
interpreta. Pc_)r sentidos. Se (Villafafia, 2017, p. 18) objetos de forma 2=En
tanto, es crucial consideran simultanea desacuerdo.
considerar tanto | |os elementos ' )
los elementos ' N 8=Nide
que inﬂuyen las que In::luyen (VIIIafana, 2017, P. 18) acuerdo, ni en
en las desacuerdo
variaciones de variaciones P - —
N Dinamicas ;
S
perceptivas y en dinami “g I fond . y P jes:
Y inamicas ) "Son elementos y fondos | g |5 variedad de aumentar 5= Totalmente
la agrupacion perceptivas y | simples, llamado también s ; de acuerdo
; . : o disminuir la velocidad de
de estimulos enla como dinamica perceptiva na fiqur fecta al
como los agrupacién |V tiene dos factores el unatigura que afecta a
procesos 46 estimulos. | cambio yla constancia.” espacio en los fotogramas.

perceptivos en
juego. (Villafaha,
2017, p. 17)

(Villafafia, 2017, p. 20)

(Villafafia, 2017, p. 20)

Constancia

Es el fenémeno por el cual
somos capaces de
identificar los objetos.
Se dividen en constancia de
la posicion de los objetos,

12. ¢ Logras ver y entender a los
elementos y personajes sin
dificultad?

64




constancia del objeto,
constancia del tamafio y
constancia del color.

(Villafafa, 2017, p. 20)

Anexo N°2

Matriz de consistencia

San Martin de
Porres, 20237

San Martin de
Porres, 2023.

Ho: No Existe
influencia en el

Dimension 2:

3. ¢La duracién de la animacion
permite entender lo que realiza
cada uno de los personajes?

Variables
Problemas Objetivos Hipotesis Variable independiente: Animacioén digital

Problema general Objetivo general Hipotesis general Dimensiones Indicadores Items Escala
(Cuédl es la | Determinar la Hi: Existe Dimension 1: Dimension 1: Dimension 1:
influencia  del | influencia en el influencia en el
disefio de una disefio de una disefio de una Dibujo -Color 1. ¢Los colores de los valores
animacion animacion digital | animacion utilizados en la animacion se
digital sobre | sobre valoresy la | gjgital sobre Dimensién 2- -Figura relacionan con el respeto y la
valores yla | percepcion visual | yalores en la ' Ion . responsabilidad?

ercepcion en nifios de una i6 - Dimension 2:
percepcion JES percepcion Movimiento . :
visual en nifios | Institucion visual en nifios 2. ¢Laforma de los personajes de
de una | Educativa de San | de una -Tiempo los valores son adecuados? LIKERT
Institucion Martin de Porres, | |nstitucion
Educativa  de | 2023. Educativa de -Espacio
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disefio de una
animacioén
digital sobre
valores en la
percepcion
visual en nifios
de una
Institucién
Educativa de
San Martin de
Porres, 2023.

4. ;Los ambientes son adecuados
para la animacion?
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Variable dependiente: Percepcion Visual

ePsrg g%’;ﬁ: Obijetivos especificos Hipétesis especificos -

Dimensiones Indicadores Items Escala
¢,Cudles la
influencia enel | Determinar la Hi: Existe Dimension 1.: Dimension 1: Dimension 1:
disefio de una influencia en el influencia en el
animacion disefio de una disefio de una Factores de -Forma 9. ¢Reconoces a los valores por
digital sobre animacion digital | animacion agrupacion . . su forma circular?
valores y los sobre valores digital sobre -Simultaneidad
factores de sobrey los valores y los 10. ¢ Los escenarios, objetos, y
agrupacion en factores de factores de Dimension 2: Dimension 2: personajes te ayudan a entender
nifios de una agrupacion en agrupacion en la historia?
Institucion nifios de una nifios de una Dinamicas -Cambio
Educativa de Institucion Institucion
San Martin de Educativa de San | Educativa de -Constancia Dimension 2:
Porres, 20237 Martin de Porres, | San Martin de
;Cudles la 2023. Porres, 2023. 11. ¢Logras ver los movimientos y
influencia en el Hi: No existe formas de los personajes?
disefio de una influencia en el
animacién Determinar la disefio de una 12. ¢ Logras ver y entender a los
digital sobre influencia en el animacion elementos y personajes sin
valores y las disefio de una digital sobre dificultad? LIKERT
dindmicas en animacion digital | valores y los
nifios de una sobre valores y factores de
Institucion las dinAmicas en | agrupacién en

Educativa de
San Martin de
Porres, 20237

nifios de una
Institucién
Educativa de San
Martin de Porres,
2023.

nifios de una
Institucién
Educativa de
San Martin de
Porres, 2023.

Hi: Existe
influencia en el
disefio de una
animacion
digital sobre
valores y las
dinamicas en
nifios de una
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Institucién
Educativa de
San Martin de
Porres, 2023.

Hi: No existe
influencia en el
disefio de una
animacion
digital sobre
valores y las
dinamicas en
nifios de una
Institucién
Educativa de
San Martin de
Porres, 2023.
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Anexo N°3

Instrumento de recoleccion

w UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

CUESTIONARIO

Titulo de la investigacion:
Animacion digital sobre valores y su influencia en la percepcion visual para
nifnos en una institucion educativa en S.M.P, Lima, 2023.

Este cuestionario esta conformado por 12 preguntas para evaluar la influencia en
la percepcion visual en el disefio de una animacion digital sobre los valores para
ninos en una institucién educativa en S.M.P, Lima, 2023.

INSTRUCCIONES: Lea cuidadosamente cada informacion y constete marcando
con una aspa (X) en el recuadro con el numero que considere.

5 4 3 2 1
Muy de De acuerdo | nide acuerdo | En desacuerdo Muy en
acuerdo ni desacuerdo desacuerdo

Variable 1: Animacion digital

Preguntas 1 2 3 4 5

¢Los colores de los valores utiizados en la animacion
se relacionan con el respeto y la responsabilidad?

¢La forma de los personajes de los valores son adecuadas?

¢La duracion de la animacién permite entender lo que
realiza cada uno de los personajes?

¢Los ambientes son adecuados para la animacion?
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5 4 3

2

1

Muy de De acuerdo ni de acuerdo | En desacuerdo

acuerdo ni desacuerdo

Muy en
desacuerdo

Variable tematica: Valores

Preguntas

¢Con la animacion se ha logrado reconocer la importancia
del respeto a uno mismo?

¢, Con la animacion se ha logrado reconocer la importancia
del respeto hacia los demas?

¢ Con la animacién se ha logrado reconocer la importancia
de decidir por nosotros mismos?

¢Con la animacion se ha logrado reconocer la importancia
de hacernos cargo de nuestras conductas?

Variable 2: Percepcién visual

Preguntas

1 2

¢, Reconoces a los valores por su forma circular?

¢ Los escenaios, objetos y personajes te ayudan a entender
la historia?

¢Logras ver los movimientos y formas de los personajes?

¢Logras ver y entender a los elementos y personajes sin
dificultad?

70



Anexo N°4: Determinacion del tamafno de la muestra
N * 72 % p*q

e2(N—-1)+2z2*xp=xq

Donde:

N = Tamanfo de la poblacién

z= Nivel de confianza = 1.96

p = Probabilidad de éxito o proporcién esperada = 0.5
g = Probabilidad de fracaso = 0.5

e = Margen de error maximo = 0.05

Reemplazando valores:

150(1.96)2 * 0.5 * 0.5

" T0.052(150 — 1) + 1.962 # 0.5 * 0.5
150 * 3.8416 * 0.5 0.5

"= 0.0025(149) + 3.8416 % 05+ 0.5

144.06
n=
0.3725 + 0.9604
n=
144.06
1.3329
= 108.080 = 108
Anexo N°5
Pruebabinomial
Prueba binomial
Significacion
Categori Prop. Prop. de exacta
a N observada prueba (bilateral)
Magister Grupo 1 Alto nivel 12 1,00 ,50 <.001
Karla Total 12 1,00
Robalino
Grupo 1 Alto nivel 12 1,00 ,50 <.001
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Magister Total 12 1,00

Mario

Vargas

Magister Grupo 1 Alto nivel 12 1,00 ,50 <.001
Abel Total 12 1,00

Levano

Anexo N°6

Grupo Control:
Estadisticas de fiabilidad

Alfa de N de
Cronbach elementos

,323 12

Grupo experimental:

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de N de
Cronbach elementos
,604 12
Anexo N°7

Tabla de interpretacion de confiabilidad

Confiabilidad

Baremo Interpretacion de la magnitud del Coeficiente de Confiabilidad de un

instrumento.

Rangos Magnitud
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0,81a1,00 Muy Alta

0,81a1,00 Alta
0,41a0,60 Moderada
0,21a0,40 Baja
0,01a0,20 Muy Baja

Nota. Baremo tomado de Hernandez, Fernandez y Baptista (2014)

Anexo N°8

Ficha de consentimiento
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Autorizacién para realizar estudios de investigacién

Fecha: 12 de noviembre del 2023
Sr. Wilder Solis Fonseca
Sub Director de la “Institucién Educativa 2082 Héroes del Pacifico”

Direccion

Estimado Sub Director:

Le escribo para solicitar permiso para realizar un estudio de investigacién en su institucion.
Actualmente estoy inscrito en el X ciclo en la Universidad César Vallejo de Los Olivos, y
estoy en proceso de redactar mi tesis de licenciatura. El estudio se titula animacién digital
sobre valores y su influencia en la percepcién visual para nifios en una institucién
educativa, S.M.P, Lima, 2023. Espero que la administracion de la escuela me permita
reclutar a 110 nifios y nifias; de 9 a 11 afios de edad de la escuela para completar de forma
anonima un cuestionario de 2 paginas.

Los estudiantes interesados, que se ofrezcan como voluntarios para participar, recibiran un
formulario de consentimiento para que lo firmen sus padres o tutores, y lo devuelvan al
investigador principal al comienzo del proceso de la encuesta.

Si se otorga la aprobacion, los estudiantes participantes completaran la encuesta los dias
. miércoles y jueves en el salén de computo, durante el horario de computacién. El proceso
de la encuesta no debe demorar mas de 60min.

Los resultados de la encuesta se combinaran para el proyecto de tesis, y los resultados
individuales de este estudio permaneceran absolutamente confidenciales y andnimos. Si el
mismo se publica, solo se documentaran los resultados combinados.

Su aprobacién para realizar este estudio seréd muy apreciada. Puede comunicarse conmigo
a mi direccion de correo electronico: rozasucarmen@gmail.com o al niimero de celular:
99028929292.

Si esta de acuerdo, por favor firme a continuacion y devuelva el formulario en el sobre con
su direccién adjunta. Alternativamente, envie una carta de permiso firmada con el membrete
de su institucion, reconociendo su consentimiento para que yo lleve a cabo este estudio en
sus instalaciones.

Sinceramente,
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Rozas Uscamaita, Maria del Carmen - Estudiante

Nombre del investigador y afiliacion

Aprobado por:

Escribe aqui tu nombre, cargo, firma y fecha
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E UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

CARTA VISITA N° 059-2023-UCV-VA-P04-FO5L01/DE

Lima, 25 de septiembre de 2023

Sefiores

I.E. 2082 HEROES DEL PACIFICO
Psj. Ledn Valverde - S.M.P
Presente. -

Atencion: Wilder Solis Fonseca
Sub Director

De mi consideracion:

Por medio de la presente permitame saludarlo cordialmente y a la vez presentarle a nuestra estudiante; quien
actuaimente se encuentra matriculada en el X ciclo (semestre 2023-1) en nuestra Escuela Profesional de Arte &
Disefio Grafico Empresarial.

N° APELLIDOS Y NOMBRES DNI

1 | ROZAS USCAMAITA MARIA DEL CARMEN 76935456

En el marco de la agenda académica, la estudiante en mencion solicita permiso para que pueda recolectar datos
para la elaboracion de su Trabajo de Investigacion que vienen realizando, la cual cumple con el programa de
estudios, para cuyo efecto solicitamos a usted otorgar las facilidades necesarias y sefialar el dia, fecha y hora
de la visita.

Agradezco por anticipado la atencion que brinde a la presente.

Atentamente,

Directos{er we 18 EP de Acte & Disefic Grafico Empresarial
Filial Lima -~ Campus Los Ofivos

Anexo N°9: Validaciones
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§' UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Evaluacién por juicio de expertos
Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “Animacién digital sobre valores y su
influencia en la percepcién visual para nifios en una institucién educativa, San Martin de Porres, 2023”.
La evaluacion del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y que los resultados obtenidos a partir
de éste sean utilizados eficientemente; aportando al quehacer psicolégico. Agradecemos su valiosa colaboracién.

1. D ner: i

Nombre del juez: I(/)/LM} POBA ~I O \f%};u CAE >

Grado profesional: Maestria (X) Doctor( ) Ph.( )
Clinica () Social ()
Area de formacién académica:
Educativa (X) Organizacional ()
] [ oy
Areas de experiencia profesional: ﬁfl/hf - CPulado N
Institucién donde labora: Ui
Tiempo de experiencia profesional en 2 a4 afios ( o)

el area: Masde5afos ( X )

Experiencia en Investigacion
Psicométrica:
(si corresponde)

2. Propésito de la evaluacion:
Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario)
CUESTIONARIO

Nombre de la Prueba:

Aiitora? ROZAS USCAMAITA MARIA DEL CARMEN

Procedencia: Formate UGV

Administracion: VRI

Tiempo de aplicacion; >0 MNUtos

Ambito de aplicacion: Estudiantes de la Institucion Educativa 2082 Héroes del Pacifico

Significacion: | El instrumento propuesto para su evaluacion esta compuesto por un total
de 16 items. Estos items seran respondidos en una escala tipo Likert que
va desde “totalmente de acuerdo”. Los primeros cuatro items se
relacionan con la variable de estudio “Animacion Digital”, asi también
cuatro items se relacionan con la variable tematica "Valores” por dltimo los
cuatro items finales estan relacionados con la variable “Percepcion visual”

4, Soporte teérico
o-o-o INVESTIGA
oo UCV



i  ——
ill UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

(describir en funcion al modelo teérico)

0.%° INVESTIGA
oo UCV
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Escala/AREA Subescala Definici6n
(dimensiones)
Dibujo lLa creacion de dibujos digitales y la percepcién de movimiento por
s i6n digital imedio de procesos digitales del ordenador en base a una idea.
Movimiento IFurniss (2017)
Respeto |Son modelos de vida y convivencia cuyo reconocimiento y
|practican conllevan a emociones y actitudes positivas. Un mismo
Valores alor puede practicarse en el hogar y en la sociedad, como sucede
Responsabilidad con el respeto, la responsabilidad y la honestidadMinisterio de
Educacion de Ecuador (2016)
Factores de agrupacién [ES un analisis de cémo las personas perciben su entorno,
captando la informacién a través de sus sentidos. Se consideran
P pcidn visual = - los elementos que influyen en las variaci de las dinamit
Dinamicas perceptivas y en la agrupacién de estimulos.
Villafana (2017)
5. Presentacién de instrucciones para el juez:

A continuacion, a usted le presento el cuestionario “Animacién digital sobre valores y su

influencia en la percepcion visual para nifios en una institucién educativa, San Martin de Porres, 2023”.
elaborado por; Rozas Uscamaita Maria del Carmen, en el afio 2023. De acuerdo con los siguientes indicadores

califique cada uno de los items segun corresponda.

Categoria Calificacion Indicador
1. No cumple con el criterio El item no es claro.
El item requiere bastantes modificaciones o una
(E:ILAR'[i)t:n[: se | 2. Baio Nivel modificacién muy grande en el uso de las
carbrande =2 palabras de acuerdo con su significado o por la
np) ordenacion de estas.
faciimente, es

decir, su sintactica
y semantica son 3. Moderado nivel

Se requiere una modificacion muy especifica de
algunos de los términos del item.

relacién logica con | 264erd0)

adecuadas.
4. Alto nivel E:jg:g deas. claro, tiene semantica y sintaxis
1. totalmente en desacuerdo (no El item no tiene relacion légica con la dimension.
cumple con el criterio)
cg';gzﬁgﬁg\ 2. Desacuerdo (bajo nivel de | Elitem tiene una relacién tangencial /lejana con

la dimension.

la dimension o
indicador que esta | 3. Acuerdo (moderado nivel)

El item tiene una relacién moderada con la
dimension que se esta midiendo.

midiendo.
4. Totalmente de Acuerdo (alto El item se encuentra esta relacionado con la
nivel) dimensién que esta midiendo.
gy El item puede ser eliminado sin que se vea
1. No cumple con el criterio afectada la medicion de la dimension.
RELEVANCIA
El item es esencial 2. Baio Nivel El item tiene alguna relevancia, pero otro item
o importante, es skl puede estar incluyendo lo que mide éste.
decir debe ser
incluido. 3. Moderado nivel El item es relativamente importante.
4. Alto nivel El item es muy relevante y debe ser incluido.
o%%* INVESTIGA

e UCV
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Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracién, asi como solicitamos brinde
sus observaciones que considere pertinente

1 No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel

o%%° INVESTIGA

oo UCV
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Dimensiones del instrumento: “Animacién digital sobre los valores y su influencia en la percepcién visual
para nifios en una institucién educativa, San Martin de Porres, 2023”. elaborado por; Rozas Uscamaita Maria
del Carmen; en el afio 2023.

. Primera dimension: (Dibujo)
° Objetivos de la Dimensién: (Determinar el impacto del dibujo en el disefio de animacion digital sobre la
percepcion visual de los estudiantes de la Institucion Educativa, San Martin de Porres, 2023.)

Observaciones/

A i i i Relevanci
Indicadores Item Claridad Coherencia ncia Recsrsrdacihas

1. ¢ Los colores de,

llos valores ;

Color uln!lzadc_)s enla —_—
lanimacién se
Irelacionan con el

respetoy la
responsabilidad?
2. ¢ Las formas de

os personajes de
Figura os valores son /
ladecuadas?

° Segunda dimension: (Movimiento)

. Objetivos de la Dimensién:(Determinar la influencia del movimiento en el disefio de la animacién
digital sobre la percepcién visual de los estudiantes de la Institucién Educativa, San Martin de
Porres, 2023.)

‘ ; " Observaciones/
INDICADORES Item Claridad Coherencia Relevancia Recomendationes

3. ¢ La duracién
[de la animacion

Tiempo permite entender e
lo que realiza
Icada uno de los

ersonajes?
4. ;i Los ambientes|

. lson adecuados
Espacio lpara la Q/ L{ =
lanimacién?

. Tercera dimension: (Respeto)

. Objetivos de la Dimension:(Determinar la influencia del respeto en el disefio de la animacién
digital sobre la percepcion visual en los estudiantes de la Institucién Educativa, San Martin de
Porres, 2023.)

INDICADORES item Claridad Coherencia Relevancia Observaclc{nesl
Recomendaciones

oo INVESTIGA

e UCV
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Eli UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Respeto a uno
mismo

5. ¢Con la
animacion se ha
logrado reconocer
la importancia del
respeto hacia uno
mismo?

y

6. ¢Con la
animacion se ha

logrado reconocer \
Respeto hacia los [la importancia del Bt
demas respeto hacia los
idemas?
° Cuarta dimension: (Responsabilidad)
° Objetivos de la Dimension: (Determinar la influencia de la responsabilidad en el disefio de la

animacion digital sobre la percepcion visual en los estudiantes de la Institucion Educativa, San
Martin de Porres, 2023)

I;NDICADORES

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Decidir por
si sélo/a

7. ¢Conla
lanimacion se ha
logrado reconocer
la importancia de
Idecidir por
nosotros mismos?

Hacerse cargo de
sus conductas

8. ¢Con la
lanimacion se ha
logrado reconocer
la importancia de
hacernos cargo de|
nuestras
conductas?

oo INVESTIGA

L AAY

oo UCV
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° Quinta dimensién: (Factores de Agrupacion)
° Objetivos de la Dimensién:(Determinar la influencia de los factores de agrupacion en el

disefio de la animacion digital sobre la percepcion visual en los estudiantes de la Institucion Educativa,
San Martin de Porres, 2023)

INDICADORES item Claridad Coherencia Relevancia Observacio_nesl
Recomendaciones

9. ¢Reconoces a
os valores por su 2
Forma forma circular? L [ L/{ &Jf -

10 ¢Los
lescenarios,

lobjetos y \'7
Z 2 personajes, te m—
Simultaneidad layudan a

lentender la
ihistoria?

° Sexta dimension: (Dinamicas)

. Objetivos de la Dimension: (Determinar la influencia de las dinamicas en el disefio de la
animacion digital sobre la percepcion visual en los estudiantes de la Institucion Educativa,
San Martin de Porres, 2023)

INDICADORES item Claridad Coherencia Relevancia Observaclqnesl
Recomendaciones

11. ¢ Logra ver los

Cambio movimientos y
formas de los \‘/ -

personajes?

lelementos y
lpersonajes sin
dificultad?

12. ¢ Logras very
Constancia  [entender a los k/T &,{ L/ "

a del evaluador
Evaluador DNI:

1163900

o.0,;¢ INVESTIGA
oo UCV
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§' UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Evaluacién por juicio de expertos
Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “Animacién digital sobre valores y su
influencia en la percepcién visual para nifios en una institucién educativa, San Martin de Porres, 2023”.
La evaluacion del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y que los resultados obtenidos a partir
de éste sean utilizados eficientemente; aportando al quehacer psicolégico. Agradecemos su valiosa colaboracién.

1. D ner: i

Nombre del juez: I(/)/LM} POBA ~I O \f%};u CAE >

Grado profesional: Maestria (X) Doctor( ) Ph.( )
Clinica () Social ()
Area de formacién académica:
Educativa (X) Organizacional ()
] [ oy
Areas de experiencia profesional: ﬁfl/hf - CPulado N
Institucién donde labora: Ui
Tiempo de experiencia profesional en 2 a4 afios ( o)

el area: Masde5afos ( X )

Experiencia en Investigacion
Psicométrica:
(si corresponde)

2. Propésito de la evaluacion:
Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario)
CUESTIONARIO

Nombre de la Prueba:

Aiitora? ROZAS USCAMAITA MARIA DEL CARMEN

Procedencia: Formate UGV

Administracion: VRI

Tiempo de aplicacion; >0 MNUtos

Ambito de aplicacion: Estudiantes de la Institucion Educativa 2082 Héroes del Pacifico

Significacion: | El instrumento propuesto para su evaluacion esta compuesto por un total
de 16 items. Estos items seran respondidos en una escala tipo Likert que
va desde “totalmente de acuerdo”. Los primeros cuatro items se
relacionan con la variable de estudio “Animacion Digital”, asi también
cuatro items se relacionan con la variable tematica "Valores” por dltimo los
cuatro items finales estan relacionados con la variable “Percepcion visual”

4, Soporte teérico
o-o-o INVESTIGA
oo UCV



i  ——
ill UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

(describir en funcion al modelo teérico)

0.%° INVESTIGA
oo UCV
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ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Escala/AREA Subescala Definici6n
(dimensiones)
Dibujo lLa creacion de dibujos digitales y la percepcién de movimiento por
s i6n digital imedio de procesos digitales del ordenador en base a una idea.
Movimiento IFurniss (2017)
Respeto |Son modelos de vida y convivencia cuyo reconocimiento y
|practican conllevan a emociones y actitudes positivas. Un mismo
Valores alor puede practicarse en el hogar y en la sociedad, como sucede
Responsabilidad con el respeto, la responsabilidad y la honestidadMinisterio de
Educacion de Ecuador (2016)
Factores de agrupacién [ES un analisis de cémo las personas perciben su entorno,
captando la informacién a través de sus sentidos. Se consideran
P pcidn visual = - los elementos que influyen en las variaci de las dinamit
Dinamicas perceptivas y en la agrupacién de estimulos.
Villafana (2017)
5. Presentacién de instrucciones para el juez:

A continuacion, a usted le presento el cuestionario “Animacién digital sobre valores y su

influencia en la percepcion visual para nifios en una institucién educativa, San Martin de Porres, 2023”.
elaborado por; Rozas Uscamaita Maria del Carmen, en el afio 2023. De acuerdo con los siguientes indicadores

califique cada uno de los items segun corresponda.

Categoria Calificacion Indicador
1. No cumple con el criterio El item no es claro.
El item requiere bastantes modificaciones o una
(E:ILAR'[i)t:n[: se | 2. Baio Nivel modificacién muy grande en el uso de las
carbrande =2 palabras de acuerdo con su significado o por la
np) ordenacion de estas.
faciimente, es

decir, su sintactica
y semantica son 3. Moderado nivel

Se requiere una modificacion muy especifica de
algunos de los términos del item.

relacién logica con | 264erd0)

adecuadas.
4. Alto nivel E:jg:g deas. claro, tiene semantica y sintaxis
1. totalmente en desacuerdo (no El item no tiene relacion légica con la dimension.
cumple con el criterio)
cg';gzﬁgﬁg\ 2. Desacuerdo (bajo nivel de | Elitem tiene una relacién tangencial /lejana con

la dimension.

la dimension o
indicador que esta | 3. Acuerdo (moderado nivel)

El item tiene una relacién moderada con la
dimension que se esta midiendo.

midiendo.
4. Totalmente de Acuerdo (alto El item se encuentra esta relacionado con la
nivel) dimensién que esta midiendo.
gy El item puede ser eliminado sin que se vea
1. No cumple con el criterio afectada la medicion de la dimension.
RELEVANCIA
El item es esencial 2. Baio Nivel El item tiene alguna relevancia, pero otro item
o importante, es skl puede estar incluyendo lo que mide éste.
decir debe ser
incluido. 3. Moderado nivel El item es relativamente importante.
4. Alto nivel El item es muy relevante y debe ser incluido.
o%%* INVESTIGA

e UCV
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Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracién, asi como solicitamos brinde
sus observaciones que considere pertinente

1 No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel

o%%° INVESTIGA

oo UCV
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Dimensiones del instrumento: “Animacién digital sobre los valores y su influencia en la percepcién visual
para nifios en una institucién educativa, San Martin de Porres, 2023”. elaborado por; Rozas Uscamaita Maria
del Carmen; en el afio 2023.

. Primera dimension: (Dibujo)
° Objetivos de la Dimensién: (Determinar el impacto del dibujo en el disefio de animacion digital sobre la
percepcion visual de los estudiantes de la Institucion Educativa, San Martin de Porres, 2023.)

Observaciones/

A i i i Relevanci
Indicadores Item Claridad Coherencia ncia Recsrsrdacihas

1. ¢ Los colores de,

llos valores ;

Color uln!lzadc_)s enla —_—
lanimacién se
Irelacionan con el

respetoy la
responsabilidad?
2. ¢ Las formas de

os personajes de
Figura os valores son /
ladecuadas?

° Segunda dimension: (Movimiento)

. Objetivos de la Dimensién:(Determinar la influencia del movimiento en el disefio de la animacién
digital sobre la percepcién visual de los estudiantes de la Institucién Educativa, San Martin de
Porres, 2023.)

‘ ; " Observaciones/
INDICADORES Item Claridad Coherencia Relevancia Recomendationes

3. ¢ La duracién
[de la animacion

Tiempo permite entender e
lo que realiza
Icada uno de los

ersonajes?
4. ;i Los ambientes|

. lson adecuados
Espacio lpara la Q/ L{ =
lanimacién?

. Tercera dimension: (Respeto)

. Objetivos de la Dimension:(Determinar la influencia del respeto en el disefio de la animacién
digital sobre la percepcion visual en los estudiantes de la Institucién Educativa, San Martin de
Porres, 2023.)

INDICADORES item Claridad Coherencia Relevancia Observaclc{nesl
Recomendaciones

oo INVESTIGA

e UCV
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Respeto a uno
mismo

5. ¢Con la
animacion se ha
logrado reconocer
la importancia del
respeto hacia uno
mismo?

y

6. ¢Con la
animacion se ha

logrado reconocer \
Respeto hacia los [la importancia del Bt
demas respeto hacia los
idemas?
° Cuarta dimension: (Responsabilidad)
° Objetivos de la Dimension: (Determinar la influencia de la responsabilidad en el disefio de la

animacion digital sobre la percepcion visual en los estudiantes de la Institucion Educativa, San
Martin de Porres, 2023)

I;NDICADORES

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Decidir por
si sélo/a

7. ¢Conla
lanimacion se ha
logrado reconocer
la importancia de
Idecidir por
nosotros mismos?

Hacerse cargo de
sus conductas

8. ¢Con la
lanimacion se ha
logrado reconocer
la importancia de
hacernos cargo de|
nuestras
conductas?

oo INVESTIGA

L AAY

oo UCV
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° Quinta dimensién: (Factores de Agrupacion)
° Objetivos de la Dimensién:(Determinar la influencia de los factores de agrupacion en el

disefio de la animacién digital sobre la percepcion visual en los estudiantes de la Institucion Educativa,
San Martin de Porres, 2023)

INDICADORES item Claridad Coherencia Relevancia Obsewaciqnesl
Recomendaciones

9. ¢ Reconoces a
os valores por su 3
Forma forma circular? k ‘ (_/{ &f -

10 ¢Los
lescenarios,

lobjetos y \_/f
" . personajes, te —
Simultaneidad layudan a

lentender la
historia?

° Sexta dimension: (Dinamicas)

. Objetivos de la Dimension: (Determinar la influencia de las dinamicas en el disefio de la
animacién digital sobre la percepcion visual en los estudiantes de la Institucion Educativa,
San Martin de Porres, 2023)

INDICADORES item Claridad Coherencia Relevancia Observaclo'nesl
Recomendaciones

11. ¢ Logra ver los

Cambio movimientos y
formas de los \/ o

personajes?

elementos y
personajes sin
dificultad?

12. ¢ Logras very
Constancia  [entender a los \/1 &,f k,/ - i

a del evaluador
Evaluador DNI:

1163900

0.0%;¢ INVESTIGA
oo UCV
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ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Evaluacion por juicio de expertos
Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “Animacién digital sobre valores y su
influencia en la percepcion visual para nifios en una institucion educativa, San Martin de Porres, 2023”.
La evaluacion del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y que los resultados obtenidos a partir
de éste sean utilizados eficientemente; aportando al quehacer psicolégico. Agradecemos su valiosa colaboracién.

1. DRatos generales deljuez

Nombre del juez: ABEL ALEJANDRO LEVANO TASAYCO
Grado profesional: Maestria (X ) Doctor( ) Ph.( )
Clinica ( ) Social ( X

Area de formacién académica:
Educativa ( ) Organizacional ()

ICOMUNICACION ORGANIZACIONAL,
(CORPORATIVA, RELACIONES PUBLICAS.

Areas de experiencia profesional:

Institucién donde labora: [°C ¥ ~UNFV
Tiempo de experiencia profesional en 2 a4 afios ( )
el area: Mas de 5 afios ( X)

Experiencia en Investigacién (CONSULTOR EN COMUNICACION
(;z:z:‘";;:) ESTRATEGICA, DOCENTE
Ponee) INVESTIGADOR

2. Propésito de la evaluacién:
Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario)
ICUESTIONARIO

Nombre de la Prueba:

Kiltaras ROZAS USCAMAITA MARIA DEL CARMEN

Procedencia: Frormata: GV

Administracién: VRI

Tiempo de aplicacion: 30 minutos

Ambito de aplicacién: Estudiantes de la Institucién Educativa 2082 Héroes del Pacifico

Significacién: | El instrumento propuesto para su evaluacién esta compuesto por un total
de 16 items. Estos items seran respondidos en una escala tipo Likert que
va desde “totalmente de acuerdo”. Los primeros cuatro items se
relacionan con la variable de estudio “Animacién Digital”, asi también
cuatro items se relacionan con la variable tematica "Valores" por tltimo los
cuatro items finales estan relacionados con la variable “Percepcién visual”’
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4. Soporte teérico
(describir en funcion al modelo teérico)
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Valores
& Responsabilidad

Escala/AREA Subescala Definicién
{dimensiones)
Dibujo La creacién de dibujos digitales y la percepciéon de movimiento por
Animacié6n digital Imedio de procesos digitales del ordenador en base a una idea.
Movimiento Fumiss (2017)
Respeto [Son modelos de vida y convivencia cuyo reconocimiento y

practican conllevan a emociones y actitudes positivas. Un mismo
lor puede practicarse en el hogar y en la sociedad, como sucede
lcon el respeto, la responsabilidad y la honestidadMinisterio de
Educacién de Ecuador (2016)

Percepcion visual —
Dinamicas

Factores de agrupacién [ES Un anlisis de como las personas perciben su entorno,
lcaptando la informacién a través de sus sentidos. Se consideran
os elementos que influyen en las variaciones de las dinamicas
lperceptivas y en la agrupacion de estimulos.

\Villafana (2017)

5. Presentacién de instrucciones para el juez:

A continuacién, a usted le presento el cuestionario “Animacién digital sobre valores y su

influencia en la percepcion visual para nifios en una institucién educativa, San Martin de Porres, 2023".
elaborado por; Rozas Uscamaita Maria del Carmen, en el afio 2023. De acuerdo con los siguientes indicadores

califique cada uno de los items seguin corresponda.

Categoria Calificacion Indicador

1. No cumple con el criterio El item no es claro.
CLARIDAD Al g A S
El  item  se |2 BajoNivel Y 9 AR:
comprende pacljabras :edacuerdo con su significado o por la
taciimente, o8 ordenacién de estas.

decir, su sintactica
y semantica son 3. Moderado nivel

Se requiere una modificacién muy especifica de
algunos de los términos del item.

et acuerdo
relacién légica con )

adecuadas.
2 El item es claro, tiene semantica y sintaxis
4. Alto nivel Sdaatada.
1. totalmente en desacuerdo (no Elitem no tiene relacién légica con la dimensién.
cumple con el criterio)
COEERE.NCIA 2. Desacuerdo (bajo nivel de | Elitem tiene una relacién tangencial/lejana con
El item tiene

la dimensién.

la dimensién o
indicador que esta | 3. Acuerdo (moderado nivel)

El item tiene una relacién moderada con la
dimensién que se esta midiendo.

midiendo.
4. Totalmente de Acuerdo (alto El item se encuentra estd relacionado con la
nivel) dimensién que esta midiendo.
s El item puede ser eliminado sin que se vea
1ulNoteumple con'el critenio afectada la medicién de la dimensién.
RELEVANCIA
El item es esencial 2 Baio Nivel El item tiene alguna relevancia, pero otro item
o importante, es 2] puede estar incluyendo lo que mide éste.
decir debe ser
incluido. 3. Moderado nivel El item es relativamente importante.
4. Alto nivel El item es muy relevante y debe ser incluido.
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Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracién, asi como solicitamos brinde
sus observaciones que considere pertinente

1 No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel
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Dimensiones del instrumento: “Animacién digital sobre valores y su influencia en la percepcién visual
para nifios en una institucion educativa, San Martin de Porres, 2023". elaborado por; Rozas Uscamaita Maria
del Carmen; en el afio 2023.

. Primera dimensioén: (Dibujo)

. Objetivos de la Dimension: (Determinar el impacto del dibujo en el disefio de animacion digital sobre la

percepcion visual de los estudiantes de la Institucion Educativa, San Martin de Porres, 2023.)

Observaciones/

i item Claridad Coherencia | Relevancia 5
Indicadores Recomendaciones

K H = ICUMPLE LO REQUERIDO|
1. ¢ Los colores de]

os valores
Color utilizados en la
animacion se
relacionan con el
respeto yla
Fesponsabilidad?

P. ;Las fomas de |
os personajes de
Figura os valores son
adecuadas?

=
=
=

ICUMPLE LO REQUERIDO

. Segunda dimension: (Movimiento)

. Objetivos de la Dimensién:(Determinar la influencia del movimiento en el disefio de la animacion
digital sobre la percepcion visual de los estudiantes de la Institucion Educativa, San Martin de
Porres, 2023.)

2 . . . Observaciones/
Item Claridad Coherencia Relevancia 5
INDICADORES Recomendaciones
B. ¢Laduracion 1 H a3 ICUMPLE LO
de la animacion REQUERIDO
Tiempo pemite entender
o que realiza
cada uno de los
ersonajes?
4. ;Los ambientesiq = 2 ICUMPLE LO
di d
Espacio ;‘;’r‘;‘la““a o2 REQUERIDO
animacion?
. Tercera dimension: (Respeto)
. Objetivos de la Dimension:(Determinar la influencia del respeto en el disefio de la animacion

digital sobre la percepcion visual en los estudiantes de la Institucion Educativa, San Martin de
Porres, 2023.)

NDICADORES| item Claridad | Coherencia | Relevancia QlissEalone
Recomendaciones
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. ;Conla [t [ [t
animacion se ha
ogrado reconocer
a importancia del
Fespeto hacia uno
mismo?

CUMPLE LO

Respeto a uno REQUERIDO

mismo

6. ;Con la £ a 1
janimacion se ha
ogrado reconocer
Respeto hacia los Ja importancia del

demas Fespeto hacia los
kdemas?

CUMPLE LO
REQUERIDO

. Cuarta dimension: (Responsabilidad)

. Obijetivos de la Dimension: (Determinar la influencia de la responsabilidad en el disefio de la
animacion digital sobre valores y la percepcion visual en los estudiantes de la Institucion Educativa,
San Martin de Porres, 2023)

Observaciones/

NDICADORES item Claridad Coherencia Relevancia Recomardaciones
7. (Conla L CUMPLE LO
lanimacion se ha REQUERIDO

Decidir por ogrado reconocer

si sélofa a importancia de

[decidir por
hosotros mismos?
8. (Conla i = CUMPLE LO
animacion se ha
ogrado reconocer REQUERIDO
a importancia de

Hacerse cargo de
hacernos cargo de)

sus conductas Niectas
conductas?
o%%® INVESTIGA
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. Quinta dimension: (Factores de Agrupacion)
. Objetivos de la Dimension:(Determinar la influencia de los factores de agrupacion en el

disefio de la animacion digital sobre la percepcion visual en los nifios de la Institucion Educativa, San
Martin de Porres, 2023)

: . . . Observaciones/
lNDICADORES Item Claridad Coherencia Relevancia Recomendaciones
o. ;Reconoces a CUMPLE LO
os valores por su
Forma bona dirdiar REQUERIDO
10 ¢Los CUMPLE LO
rouenanosy REQUERIDO
objetos y
. ; personajes, te
Simultaneidad byudan a
entender la
historia?
. Sexta dimensién: (Dinamicas)
. Objetivos de la Dimension: (Determinar la influencia de las dinamicas en el disefio de la

animacion digital sobre la percepcion visual en los nifios de la Institucion Educativa,
San Martin de Porres, 2023)

: 1 . : Observaciones/
NDICADORES Item Claridad Coherencia Relevancia :
Recomendaciones
11. ¢Logra ver los CUMPLE LO
Cambio movimientos y REQUERIDO
formas de los
personajes?
5 4, CUMPLE LO
. jLogras very
Constancia entender a los REQUERIDO
elementos y
personajes sin
dificultad?

Firma del evaluador:

Mg. Abel Alejandro Lévano Tasayco

Evaluador DNI: 41001285
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Anexo N°10: Fichas de consentimiento y asentimiento

Asentimiento/ Alumnos (Link de Drive):

https://drive.gooqgle.com/drive/folders/1iMfAP9s9pmQv3DFOFJ UwWWAr4FQXmirW?usp=dr
ive_link

Consentimiento/ Padres de familia (Link de Drive):

https://drive. le.com/drive/folders/IuFAZFOX9MTKkWAKITUISIRAaVGaNbBD 72 =dr
ive link
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Anexo 5
Asentimiento Informado

Titulo de la investigacion: Animacion digital sobre valores y su influencia en la percepcion
visval para.nifies.en.una institucion educativa, San.Martin.de. Porres. Lima, 2023... .
Investigador (a) (es): Rozas Uscamaita Maria del Carmen..............c..........

Propoésito del estudio

Le invitamos a participar en la investigacion titulada “Animacion digital sobre
valores y su influencia en la percepcion visual para nifios en una institucion
educativa, San Martin de Porres, Lima, 2023......

,cuyo objetivo es: determinar la influencia en el disefio de una
animacion digital sobre valores en la percepcion visual en nifos de la
institucion educativa

Esta investigacion es desarrollada por estudiantes (colocar: pre o posgrado), de la
carrera profesional de ............c.coceeennns O Programa sswvaessasse , de la
Universidad César Vallejo del campus ................... , aprobado por la autoridad
correspondiente de la Universidad y con el permiso de la institucion
..."2082 Heéroes del Pacifico"

Describir el impacto del problema de la investigacion.
Es un recurso grafico que servira de apoyo e informacion sobre valores y la importancia

Procedimiento
Si usted decide participar en la investigacion se realizara lo siguiente (enumerar los
procedimientos del estudio):
1. Se realizara una encuesta o entrevista donde se recogera datos personales
y algunas preguntas sobre la investigacion titulada:”................cccoceeiinnis
2. Esta encuesta o entrevista tendra un tiempo aproximado de ...40 minutos
y se realizara en el ambiente de Sala de computo.... de la institucion

"2082 Héroes del Pacifico" Las respuestas al cuestionario o entrevista
seran codificadas usando un numero de identificacion y por lo tanto
seran anénimas.
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Participacion voluntaria (principio de autonomia):

Puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir si desea
participar o no, y su decision sera respetada. Posterior a la aceptaciéon no desea
continuar puede hacerlo sin ningun problema.

Riesgo (principio de No maleficencia):

Indicar al participante la existencia que NO existe riesgo o dafio al participar en la
investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan
generar incomodidad. Usted tiene la libertad de responderlas o no.

Beneficios (principio de beneficencia):

Se le informara que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la institucion
al término de la investigacion. No recibira ningun beneficio econémico ni de ninguna
otra indole. El estudio no va a aportar a la salud individual de la persona, sin
embargo, los resultados del estudio podran convertirse en beneficio de la salud
publica.

Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados deben ser anénimos y no tener ninguna forma de identificar
al participante. Garantizamos que la informacion que usted nos brinde es
totalmente Confidencial y no sera usada para ningun otro propésito fuera de la
investigacion. Los datos permaneceran bajo custodia del investigador principal y
pasado un tiempo determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con el Investigador (a)
(es) (Apellidos y Nombres) Rozas Uscamaita Maria del Carmen................

email: ...mrozasus@ucvvirtual.edu.pe............cceevviniineninn y Docente asesor
(Apellidos y Nombres) ...Cornejo Guerrero, Miguel............c.cccoevvvniininnnnn.
email: ...... macornejoc@ucwvirtual.edu.pe.............covevuiiiiniiiiiiniinn,

Consentimiento
Después de haber leido los propésitos de la investigacion autorizo que mi menor
hijo participe en la investigacion.

NOMBre Y apeIIdOS: viuwswswssavsanesss s aiss s s e s Sh bR R S R s
e B e O~
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Anexo 3

Consentimiento Informado (*)

Titulo de la investigacion: Animacion digital sobre valores y su influencia en la percepcion

Investigador (a) (es): Rozas Uscamaita, Maria del Carmen

Propésito del estudio

Le invitamos a participar en la investigacion titulada “.............ccoooviiiiiiinnnn. ;
cuyo objetivo es determinar la influencia en el disefio de una animacion digital sobre
valores en la percepcion visual en nifios de la institucion educativa. Esta

investigacion es desarrollada por estudiantes (colocar: pre o posgrado) de la
carrera profesional de Arte y disefio grafico empresarial

......................... 0 programa ................., de la Universidad César Vallejo del
campus ...Los Olivos., aprobado por la autoridad correspondiente de la
Universidad y con el permiso de la institucion

"2082 Heéroes del PacifiCo”.........ccouuuuuuuiiiicccceesessasassa e saasanannnns

Describir el impacto del problema de la investigacion.
Es un recurso grafico que servira de apoyo e informacion sobre valores y la importancia
de.practicarlos desde la nifiez. contribuyendo.con.el.avance de la.ciencia y.la.sociedad.

Procedimiento

Si usted decide participar en la investigacion se realizara lo siguiente (enumerar los

procedimientos del estudio):

1. Se realizara una encuesta o entrevista donde se recogeran datos personales
y algunas preguntas sobre la investigacion titulada: "Animacion digital sobre
valores y su.influencia en.la.percepcion visual.para.mifios................c.e.... 2
se realizara en el ambiente de Sala de computo de la institucion
"2082 Héroes del Pacifico". Las respuestas al cuestionario o guia de
entrevista seran codificadas usando un numero de identificaciéon y, por

lo tanto, seran anénimas.

* Obligatorio a partir de los 18 afios
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Participacion voluntaria (principio de autonomia):

Puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir si desea
participar o no, y su decision sera respetada. Posterior a la aceptacion no desea
continuar puede hacerlo sin ningn problema.

Riesgo (principio de No maleficencia):

Indicar al participante la existencia que NO existe riesgo o dafo al participar en la
investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan
generar incomodidad. Usted tiene la libertad de responderlas o no.

Beneficios (principio de beneficencia):

Se le informara que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la institucion
al término de la investigacion. No recibira ningn beneficio econémico ni de ninguna
otra indole. El estudio no va a aportar a la salud individual de la persona, sin
embargo, los resultados del estudio podran convertirse en beneficio de la salud
publica.

Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados deben ser anénimos y no tener ninguna forma de identificar
al participante. Garantizamos que la informacion que usted nos brinde es
totalmente Confidencial y no sera usada para ningun otro proposito fuera de la
investigacion. Los datos permaneceran bajo custodia del investigador principal y
pasado un tiempo determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con el Investigador (a)
(Apellidos y Nombres) Rozas Uscamaita,Carmen email: mrozasus@ucvvirtual.edu.pe

y Docente asesor (Apellidos y Nombres) Cornejo Guerrero, Miguel...... email:
macomejoC@UEVVIRUALSAUDE . s wwmvwssmrsmmsmummans s s o ey s s R

Consentimiento
Después de haber leido los propédsitos de la investigacion autorizo participar en la
investigacion antes mencionada.

Nombre y apellidos: .......uinieii e
PO CIATYANOII oo st s3smestsn osn 3SS 5 S A AR A S

Para garantizar la veracidad del origen de la informacién: en el caso que el consentimiento sea
presencial, el encuestado y el investigador debe proporcionar: Nombre y firma. En el caso que sea
cuestionario virtual, se debe solicitar el correo desde el cual se envia las respuestas a través de un
formulario Google.
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Anexo N°11: Brief de la animacion “Julito y los super valores”

SUBERRUABDRES

DESCRIPCION:

“Julito y los super valores’, es el nombre de la animacion digital, cuyo tema
principal son la importancia del valor del respeto y la responsabilidad.

PUBLICO OBJETIVO:

Estudiante de 4to y 5to del nivel primario de la Institucién Educatica
“2082 Héroes del Pacifico” del distrito de San Martin de Porres.

PROBLENA:

En la Institucion Educatica “2082 Héroes del Pacifico”, los alumnos estudian,
conviven, practican y refuerzan los valores que han aprendido en el hogar,
aunque muchas veces los alumnos no le dan la importancia necesaria a la
practica de los valores.

OBJETIVO:

Determinar la influencia de la animacion digital en la percepcién visual de
los estudiantes de la Institucion Educativa “2082 Héroes del Pacifico” del distrito
de San Martin de Porres.
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PALETA CROMATICA:
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TIPOGRAFIA
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GUION - STORYBOARD:

Formata de Cuicn Lterarin

JUUTOTLOS SUPER VALORES STORY BOARD STORY BOARD
I narrae W oz de i
nedon Rz s 1ioio: JuLitoY 05t g Vs ade? e suroy ! PhGNA _ 3zer
R ; i d )
e el s Rits b Wi o i AUTORA:  A0ZASUSCAVAATAMARADELCAREN  FECKA: 19923 AUTORK  ROZASL JELCAWEN  rramy  towenn

Escena2:50  Primer plano de Juli e
Narratlors: Se imaginelia g e ra el candurlon, y conduria a
fferentes lugares n suimaginacién

sczen:

:del: zaz s Frimer Ebno e altoze 3
& sytin ik Lol by
spansililblid s guieciic
Escena 3: Sala de s casal 2rimer p ana de Julite pensandc en libros
Marradora: En .n mementa ulto recerdd, que la masstra
les dlejo una torea

UK Ao dse

i b

m cor s deseees gy

Escena 4: Salal Primer plano ce Julito con una nuse de su comentatlo 10
Narradora: Julite piensa y dice:
it | 1ds, todavia renca T empn

Escena 5:53'3 d P 1 dela sel: pasa d
tarda noche (el sol se va la lund llego)

Narradora: _legé la ncche y Julito estaba cansado de
gor todd I tarde

AECIAN Dare e s it ats e M.
candecors an6 praus dojuxoss

del salén de clas
: Alcla sigu snte en el szlon de clases

Escena b: Sal
Narradlor

Escena /. ¢ Primer pian de una
ditujo de un fibro e tareas
Marradora: La profescra pidid las tarzas
Eacena: 2 clases/ Primer planc de Jul
dorz: “ero Julite no lo hab a hecho y no pudo.
entregarla

(1l i planes el

Escena 9. Salon de clases! >mer plana de a carpet
Narraddors: Tuvo aque gusdor
parz teminar su tarea

le Julito
nte el e

AUDC. 35upe @ of c6 8 APHIAILOD.
s walindo s dar o urssestell s s canes
et

10 P s e 5 e e
aoary 3o o o cde

Esczna 10 Parqus de egos/ Plano genzral del parque de juegos
Narracora: Micntas sus 2miges jugaban
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ESTENARIOS:

ESCTENAS:
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PROCESO - UECTORES:
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BOCETOS:
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Anexo N°12: Pieza grafico Grupo Control

FICHM DE APLICACION Y REFUERZO

Somospersormvalnsas merecemcs respeto
Leo con a profescra o ¢l prdesor el propésito de esta ficha

Reconocermos el valor de fodas las personas:
« Oservo con atencion 3 siguente imagen

Refierxiono y respondo las siguertes preguntas:

+Qué cancleristica Senen en comun 1odas y cada una de estas
personas?

Son. T

(,:gmadamlupommm masvabrquum?cm
q

+ Pianso y responso
Frases:

Sk o b o wcrvw o
Pwre 0 D do ' NOMe
Wi 6 VNG i L
wirks on @ moandw

Me considero una persona valiosa? ¢ Por qué?
.,Poruoomdmnuobdas hspmmnhm”

mommmom

Con ka gua de la profescra o el profesor, formamos equipos de solo hombres y de solo Mueres. Cada
oqupo debalira @ esha de aterdo O no oon las sguienles alimaciones v por que, Escrbran sus
respuestas en un cuadro como el modek.

Pars los equipos de solo mujeres

[f TS
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FACULTAD DE DERECHO Y HUMANIDADES
ESCUELA PROFESIONAL DE ARTE & DISENO GRAFICO EMPRESARIAL

Declaratoria de Autenticidad del Asesor

Yo, CORNEJO GUERRERO MIGUEL ANTONIO, docente de la FACULTAD DE
DERECHO Y HUMANIDADES de la escuela profesional de ARTE & DISENO GRAFICO
EMPRESARIAL de la UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO SAC - LIMA NORTE, asesor de
Tesis titulada: "ANIMACION DIGITAL SOBRE VALORES Y SU INFLUENCIA EN LA
PERCEPCION VISUAL PARA NINOS EN UNA INSTITUCION EDUCATIVA, LIMA, 2023

", cuyo autor es ROZAS USCAMAITA MARIA DEL CARMEN, constato que la
investigacion tiene un indice de similitud de 17.00%, verificable en el reporte de
originalidad del programa Turnitin, el cual ha sido realizado sin filtros, ni exclusiones.

He revisado dicho reporte y concluyo que cada una de las coincidencias detectadas no
constituyen plagio. A mi leal saber y entender la Tesis cumple con todas las normas para
el uso de citas y referencias establecidas por la Universidad César Vallejo.

En tal sentido, asumo la responsabilidad que corresponda ante cualquier falsedad,
ocultamiento u omision tanto de los documentos como de informacion aportada, por lo
cual me someto a lo dispuesto en las normas académicas vigentes de la Universidad
César Vallejo.

LIMA, 21 de Noviembre del 2023

Apellidos y Nombres del Asesor: Firma
CORNEJO GUERRERO MIGUEL ANTONIO Firmado electrénicamente
DNI: 06538026 por: MACORNEJOC el
ORCID: 0000-0002-7335-6492 06-12-2023 10:26:50

Caodigo documento Trilce: TRI - 0658465
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