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RESUMEN

El presente estudio tuvo como objetivo general determinar la relacién entre
juegos verbales y fluidez verbal en nifios de cuatro afios de una institucion
educativa, Chiclayo, se emple6 una metodologia de tipo basico, disefio no
experimental transversal y de alcance correlacional, analitico. La poblacion estuvo
conformada por 125 nifios de cuatros afios de una institucion educativa, Chiclayo
asi mismo de mantener la informacion clara se desarroll6 la férmula de poblacién
finita, reduciendo la cantidad a 54 nifios. Por otro lado, se hizo uso de la técnica de
la observacion, el cual fue apoyado de la guia de observacion. Entre los resultados
se hallé un coeficiente de correlacion r=0.585 entre los juegos verbales y fluidez
verbal, mientras que la significancia fue de 0.000 < 0.05. Finalmente, bajo este
resultado se concluye que, existe una relacidon positiva y altamente significativa
entre la juegos verbales y fluidez verbal en los nifios de una institucion educativa,

Chiclayo.

Palabras clave: Juegos verbales, fluidez verbal, trabalenguas.
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ABSTRACT

The present study aimed to determine the relationship between verbal games
and verbal fluency in four-year-old children from an educational institution in
Chiclayo. A basic, non-experimental, cross-sectional, and correlational analytical
methodology was employed. The population was made up of 125 four-year-old
children from an educational institution, Chiclayo. In order to keep the information
clear, the finite population formula was developed, reducing the number to 54
children. Additionally, observation technique supported by an observation guide was
utilized. Among the results, a correlation coefficient of r=0.585 was found between
verbal games and verbal fluency, with a significance of 0.000 < 0.05. Finally, based
on this result, it is concluded that there is a positive and highly significant relationship
between verbal games and verbal fluency in the children from an educational

institution, Chiclayo.

Keywords: Verbal games, verbal fluency, tongue twister.
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I. INTRODUCCION

Los maestros ignoran el valor de las actividades verbales para el fomento del
desarrollo lingtiistico en los nifios. A pesar de que son técnicas cruciales, como las
rimas y los trabalenguas, rara vez se emplean en el aula. Esto tiene un impacto en
la participacion y el desarrollo del lenguaje, lo que indica una brecha en la ejecucion

efectiva del lenguaje (Ruiz y Rios, 2022, p. 81).

Por otro lado, las dificultades de fluidez verbal en nifios, como tartamudez y
problemas de pronunciacion, afectan la comunicacion, autoestima y rendimiento
académico. Abordar estas dificultades es esencial para fomentar un desarrollo
linglistico saludable y facilitar la integracion social y educativa para los nifios. El
objetivo es mejorar la capacidad de comunicarse en diferentes entornos (Gonzélez
y Cedefio, 2021, p. 70).

A nivel internacional, recientemente, la educacion ha experimentado algunos
cambios, segun la ONU, la Ciencia y la Cultura, detalla que a nivel mundial el
porcentaje de nifios sin escolarizar ha crecido en 6 millones desde el 2021 y
asciende en la actualidad a 250 millones, revelando el desarrollo de la educacion
se ha estancado en todo el mundo; asimismo menciona que 1 de cada 10 nifios

permanecen sin escolarizar (UNESCO, 2023).

Asimismo, antes de la pandemia, el 57% de los nifios en paises de ingreso bajo y
mediano enfrentaba pobreza de aprendizaje, proyectandose un aumento al 70%
debido a cierres de escuelas y la brecha digital. Durante el cierre, un tercio de los
nifios a nivel mundial, 463 millones, no pudo acceder al aprendizaje remoto,
resaltando una crisis educativa significativa a nivel global (Grupo Banco Mundial,
2023).

La matriculacion en el segundo ciclo (de 3 a 5 afios) en Espafia disminuy6 segun
un informe de un Instituto de Estadistica. La tasa neta de escolarizacion para nifios
de 3 afios bajé del 96,2% en 2019-2020 al 94,2% en 2020-2021, y para nifios de 4
y 5 afios, la tasa también descendié en 0,9 y 0,7 puntos porcentuales

respectivamente entre esos periodos (INE, 2022).

En Latinoamérica, antes de la pandemia, alrededor del 51% de los infantes
menores de 10 afios carecia de habilidades de comprensién lectora adecuadas.



Ademas, se estima que mas del 62 % no saben leer: En la region, hay 7.6 millones

de nifios (Pearson, 2022).

Se menciona en un estudio de México, La evaluacion de los nifios preescolares
reveld problemas en el desarrollo del lenguaje verbal, que tienen un impacto en el
desarrollo cognitivo. Se destaca que la identificacion adecuada del nivel de
progreso del lenguaje hablado y la expresion oral en los nifios es importante porque
influye en su desarrollo de la comunicacion, el aprendizaje escolar y la personalidad
en el futuro (Reyes et al., 2021).

A nivel nacional, segun las cifras del INEI, la tasa neta de matricula del nivel inicial
para nifios de 3 a 5 afios al 2021 asciende a 75,2% respecto al afio anterior con un
70,3% evidenciando el margen de acceso a la pre-escolaridad con 4,9% (INEI,
2022). Asimismo, el MINEDU, participo en el PISA, desde agosto hasta octubre con
un total de 9500 estudiantes de 338 instituciones publicas y privadas, donde la
competencia acentuada fue Lectura, ademés estas pruebas demuestran la

preocupacion en el campo educativo (MINEDU, 2022).

En el contexto local, la Unidad de Gestion Educativa Local Chiclayo reporta que
1448 estudiantes abandonaron sus estudios entre 2019 y 2022, segun datos del
SIAGIE — MINEDU. Ante esta situacién, el director de la UGEL lideré un equipo
para disefiar estrategias de reinsercion escolar y garantizar que los estudiantes
retomen y completen sus estudios. Se llevaron a cabo diferentes estrategias de
sensibilizacién a las familias, reflejando la preocupacién de la institucion por el éxito
educativo de cada estudiante y contribuyendo a la busqueda de una educacion de
calidad (UGELCHI, 2022).

Los juegos verbales como método de ensefianza también han sido objeto de
estudio, después de una revisidén sistematica, los resultados alcanzados con los
juegos verbales fueron en la categoria de juegos ludicos con un 47%, en las
adivinanzas con un 37% y juego de roles con 16%. Como sefiala el estudio, estos
juegos permitieron que el niflo aprende de manera reflexiva y flexibles,

desarrollando habilidades y competencias (Gémez, 2021).

Por otro lado, en la institucion, se evidencia que algunos nifilos enfrentan

dificultades en expresarse de manera fluida, afectando su desarrollo linguistico y



habilidades comunicativas. Estas dificultades se manifiestan en el aula, donde los
nifios encuentran obstaculos al participar en actividades que requieren expresion
oral y al comprender instrucciones verbales, afectando su desempefio académico
y social. Como docente, preocupa el impacto potencial en la autoestima, relaciones
sociales y rendimiento académico a largo plazo debido a la falta de fluidez verbal y

juegos verbales.

Por todo lo expuesto anteriormente, se formula la siguiente pregunta: ¢ Qué relacion
existe entre juegos verbales y fluidez verbal en nifios de cuatro afios de una

institucion educativa, Chiclayo?

Desde una perspectiva tedrica, las teorias de Vygotsky y el constructivismo
subrayan que el entorno social es importante en el desarrollo del lenguaje infantil.
Socialmente, estas habilidades contribuyen al desarrollo interpersonal y al éxito
académico. Metodoldgicamente, los juegos verbales ofrecen una pedagogia

efectiva, estimulando el desarrollo cognitivo y linglistico de manera integral.

Es esencial definir claramente el objetivo general: Analizar la relacién entre los
juegos verbales y la fluidez verbal en nifios de cuatro afios de una I.E., Chiclayo.
Los objetivos especificos es identificar el nivel de juegos verbales en los nifios de
cuatro afios de una |L.E., Chiclayo; identificar el nivel de fluidez verbal en los nifios
de cuatro afios de una I.E., Chiclayo; determinar la relacion entre juegos verbales
y fluencia verbal fonolégica en los nifios de cuatro afios de una I.E., Chiclayo;
determinar la relacion entre juegos verbales y fluencia verbal semantica en los nifios
de cuatro afios de una I.E., Chiclayo; disefiar y validar una propuesta de juegos
verbales que contribuya a desarrollar la fluidez verbal en los nifios de cuatro afios

de una I.E., Chiclayo.

El estudio propone la hipétesis general: Hi: Existe relacidén entre los juegos verbales
y la fluidez verbal en nifios de cuatro afios de una I.E., Chiclayo. HO: No existe
relacion entre los juegos verbales y la fluidez verbal en nifios de cuatro afios de una
I.E., Chiclayo.



ll. MARCO TEORICO

Ante la investigacion propuesta, es esencial incorporar la presentacion de
estudios previos que enriquezcan la comprension cientifica del progreso de cada
variable, especialmente en un contexto internacional, contamos con: Ruiz et al.
(2022), un estudio en Ecuador analizaron los juegos verbales y el conocimiento que
presentaron los maestros. Se encontro que el 51.9% de los maestros encuestados
si usan los juegos verbales, pero no comprende de forma clara sus beneficios, se
concluy6é que mas de la mitad de los maestros utilizan los juegos verbales para
estimular y desarrollar el lenguaje en los nifios, pero desconocen los beneficios
reales de su uso. Ademas, se demostrdé que cuando las técnicas no se utilizan

adecuadamente, los nifios no desarrollan correctamente el lenguaje.

Quinteros et al. (2022), en Ecuador, el objetivo de la indagacion era
establecer la relacion entre el juego de roles y expresion oral en los estudiantes de
educacion basica. El enfoque fue mixto, el instrumento utilizado fue el pretest y
postest, en los resultados del pre test aplicado a los estudiantes fueron de 6 y 47
puntos, con una media de 35.19 (DE=12,43) por debajo del punto medio de escala
(E=50), luego de aplicar la técnica de juegos de roles, superaron este puntaje. En
conclusiéon, se evidencia que el juego es la técnica pedagdgica para obtener

aprendizajes esperados.

Ademas, Ascencio (2022), en su estudio con metodologia basica, los
instrumentos utilizados fue el pretest y el postest, los resultados descriptivos en el
grupo control del pretest, el 100% estaban en proceso, por lo contrario con el grupo
experimental pretest sefialo que el 4.8% estan en inicio y el 95,2 % en proceso. Se
concluyo que el grado de significatividad en el pretest era 0,451, inferior a los
resultados del postest. Este estudio aportd a la investigacion con los juegos

verbales que son el soporte para lograr una expresiéon oral adecuada.

Conjuntamente con GOmez (2021), segun su investigacion descriptiva de
enfoque cuantitativo, los juegos verbales como estrategia estan influenciados por
los juegos de roles con un 36% de los articulos analizados, y los juegos verbales
como estrategia didactica al aplicar juegos ludicos con un 28%. Ademas, se

encontro la poesia, las rimas y el trabalenguas influyen en los juegos verbales como



estrategia con un 24%. Por lo tanto, para mejorar los juegos verbales, se debe
incurrir en juegos. En la presente investigacion contribuye notablemente, pues los

juegos verbales aportan al desarrollo del infante.

Palacios etal. (2022), desarrollo una investigacion con un enfoque
cuantitativo y un disefio cuasiexperimental; se aplic6 an una muestra de 56
estudiantes universitarios, utilizando entrevistas y cuestionarios como técnicas e
instrumentos. Los resultados son de tipo descriptivo, obteniendo en el pretest un
rango intermedio con 59.65% inferiores al postest. Los juegos verbales mejoraron

la conciencia fonoldgica en las dimensiones silabica, intrasilabica y fonémica.

Ademas, Ruiz (2020), el estudio se llevdo a cabo usando un enfoque
cuantitativo. Segun la evaluacion diagndstica de Simén, el 75 % de los nifios tenian
problemas para usar gestos y movimientos. Se llego a la conclusion que el juego
dramatico es una herramienta de expresion que incluye manifestaciones artisticas,

ademas el lenguaje plastico y visual que les ayudo a interactuar y actuar.

Asimismo, Becerra (2022), se utiliz6 la observacién como método y la ficha
de observacién como instrumento en su indagacion de tipo basico, de disefio no
experimental. El grupo de edad era de 5 afios.. Se descubrié que la variable de
juegos verbales tenia un 25 % de inicio, un 50 % de proceso y un 25 % logrado. Se
encontré un 81,25% de proceso y un 18,75% de logrado en la variable que se
comunico oralmente en su lengua materna. Se concluy6é que las dos variables

estaban relacionadas entre si de manera directa, positiva y alta.

También, Zavaleta et al. (2022), la indagacion se llevé a cabo mediante una
metodologia cuasiexperimental; utilizando el método de Ila encuesta y el
instrumento fue el cuestionario. con un total de 50 nifios. Llegaron a la conclusion
de que el uso de juegos reglados y cooperativos ayudaba a prevenir problemas de

aprendizaje y promovia las conductas prosociales y académicas.

De igual modo, Acurio (2018), en su investigacion, con enfoque cuantitativo,
sefal6 en sus resultados de la evaluacion diagnostica aplicada a 60 estudiantes un
bajo nivel de comprension lectora, el apreciativo con un 63,3%, el inferencial con
51,7% vy el creativo con un 48,3%, estas cifras se deben al limitada estrategias

didacticas, llego a la conclusion de que el lenguaje y la comprension e interpretacion



de textos se mejoraron al incluir juegos y actividades interactivas. Se puede decir
que los juegos son el medio por el cual se desarrollan aspectos académicos, y que

el nivel inicial es el fundamento para fomentarlos.

En Chile, Macaya (2019), realiz6 una investigacion con un disefio mixto,
detallo la perspectiva del aprendizaje mediante el juego, participaron 86 nifios, para
medir la correlacién de los resultados se utilizé un software ELAM, se tuvo un rango
de 0,89 hasta 0,95, demostrando que las interacciones ludicas constituyen un
escenario ideal para los cuentacuentos. La relevancia de este estudio contribuye a

la presente investigacion con los aportes de las interacciones basadas en el juego.

Desde Ecuador, Iza et al. (2020), en la informacion recibida del pre test a
cada grupo, sefalaron que presentaron buen desarrollo de habilidades de
recepcion, expresion y articulacion con 44,6 % respecto del grupo experimental con
un 43,1%. Al grupo control no se aplicé el programa de juegos verbales, quedando
con 50.2% por debajo del grupo experimental con 60,3 % puntos. Se puede concluir
gue los juegos verbales como trabalenguas, retahilas, cuentos, rimas entre otros
aportaron al desarrollo de habilidades del estudiante como la expresion y

articulacién del lenguaje.

En relacién a los antecedentes revisados a escala nacional tenemos a,
Urrunaga (2019), desarrollé una metodologia cuasiexperimental utilizando un
enfoque cuantitativo y una poblacion de 100 nifios para su investigacion. Para
obtener una evaluacion diagnostica, se usé la técnica de observacion y el
instrumento de observacién. Los resultados incluyeron formacion del vocabulario y
comprension con un 12% logrado, pronunciacion, fluidez y formacion del
vocabulario con un 74% logrado. Después de usar juegos verbales, se descubrio

que los infantes desarrollaron su expresion oral significativamente.

Ademas, Bravo et al. (2019), con una poblacion de 50 nifios y una muestra
de 20 nifios, llevaron a cabo una investigacion basica con enfoque cuantitativo. Sus
hallazgos se registraron en la ficha de observacién usando la técnica de
observacion con su instrumento. Resultd que los juegos verbales contribuyen a los
infantes a comunicar sus pensamientos e ideas mediante la palabra y a nombrar y

asociar palabras a través de rimas.



Quintana (2021), presentd una tesis cuya metodologia se basa en una
investigacion basica con enfoque cuantitativo, de corte transversal. Se realizo la
escala valorativa dando como resultado que el nivel bajo es la expresion oral,
deficiente 50%, regular 43.8% y logrado 6.2%. Se concluy6 que el plan de juegos
simbdlicos para mejorar la expresion oral fue disefiado en base al diagndstico
encontrado mediante la evaluacion de la escala valorativa, cubriendo las
dimensiones necesarias para los fines académicos. Su aportacion a la investigacion
es mediante una propuesta de juegos ayudard a mejorar algunas deficiencias en

los nifos.

Conjuntamente con Solano (2020), presenté una investigacion cuya
metodologia es béasica; la técnica usada fue la entrevista y el instrumento de guia
de observacion; la poblacion eran maestros del nivel inicial. Las rimas,
trabalenguas, adivinanzas, canciones y dramatizaciones fueron los juegos verbales
mas utilizados, segun los hallazgos. Concluyeron que el uso de juegos verbales en
las actividades educativas diarias de los maestros puede sostener la motivacion y

el desarrollo de los nifos.

Asimismo, Ascoy (2020), present6 una investigacion con metodologia
bésica, con enfoque cuantitativo, corte transversal, nivel descriptivo comparativo, la
poblacién de 60 nifios y una muestra de 50 integrantes, se uso la lista de cotejo
para recopilar datos. Asimismo para la contrastacion de hipoétesis se aplico la
prueba de U Mann Whitney dando como resultado Z= -4,716 y p= < 0,05,
determinando que existe una diferencia significativa en la expresion oral, también
seflalé que nadoe se encuentra en un nivel de inicio. Este estudio aport6 a la
investigacion, esclareciendo las dimensiones de la variable en mencion y la suma
importancia de aplicarla en la ensefianza pedagogica con el fin de lograr

competencias comunicativas en los nifios.

En concordancia, Nizama (2021) , el estudio se llevé a cabo utilizando una
metodologia basica, de corte transversal, un enfoque cuantitativo, una técnica de
entrevista y un instrumento de encuesta. La muestra incluye 40 padres de familia,
6 educadores, 2 asistentes y 2 administradores. Segun los resultados, 70% declaré
estar en nivel medio, el 20% declard estar en nivel ato y 10% declard estar en nivel

bajo, que indica el grado de conocimiento de los trabalenguas en la institucion de



nivel medio. En conclusion, los trabalenguas ayudan an expresarse y aprender a

hablar, y existe relacion entre los trabalenguas y el lenguaje oral.

Tezén et al. (2022), en su articulo, cuya investigacion fue de tipo aplicado, el
disefio fue experimental, sefialé que, en el pretest, el 92 % se hallé un nivel medio
y el 8 % un nivel bajo; después de aplicar el plan de entrenamiento de habilidades
sociales, el nivel medio logré un nivel alto. Concluyendo que el programa logré
mejorar significativamente el nivel en las interacciones sociales. Este estudio aporto
a la investigacion con el desarrollo de las interacciones sociales puesto que ello se

evidencia durante el desarrollo de los juegos verbales dentro y fuera del aula.

Después de obtener informacion de los antecedentes del estudio, se
explican las bases tedricas y se definen las variables en estudio. En términos de
teorias de juegos verbales, se considera lo que se presenta por Piaget (1961), su
teoria estructural del juego afirma que es una guia personal para el funcionamiento
de las estructuras cognitivas generales. Afirma que el juego en los infantes debe
ser libre, placentera y en diferentes espacios o contextos, y que el juego de los
menores debe ser considerado como el desarrollo de las estructuras fundamentales
del conocimiento. Ademas, otra teoria que aporta a los juegos verbales fue la
propuesta por (Spencer, 1887), sostuvo la teoria evolutiva y definié al juego como
las fuerzas que nos sobran, satisfechas nuestras primeras y apremiantes
necesidades, asimismo el juego pone en practica formas de actuar, actitudes
analogas a las necesidades de la vida social. Es en el juego donde los nifios

muestran sus acciones de forma natural y regulandolas con la interaccion social.

Asimismo, la teoria de la dinamica infantil propuesta por Buytendijk (1935),
sostiene que el juego es una actividad que se origina en la actitud o dinamica de
los nifios, que es una expresion de la naturaleza propia de los nifios, y que el juego
implica jugar con algun objeto o elemento en particular, no solo con uno. Describe
la dinamica del juego en cinco puntos: Siempre es necesario jugar con algo; todos
los juegos deben desarrollarse; hay un componente de sorpresay aventura; hay un
area de juego y reglas; y debe distinguir entre tension y relajacion (Gallardo y
Gallardo, 2018). Ademas, la teoria de la relajacion fue dada por Lazarus (1883),
guien sefala que el juego parece ser una forma de compensar el esfuerzo y el

agotamiento, lo que lleva al nifio a buscar otras actividades mas importantes.



Mientras que el juego recupera energia o fuerzas, el trabajo consume energia
(Sanjinez, 2018).

Asimismo, Vigotsky (1978), en su teoria sociocultural, pone énfasis en las
interacciones sociales, el aprendizaje y el desarrollo estan conectados
dialécticamente. Una ensefianza adecuada ayuda a crear zona de desarrollo
proximo. El desarrollo de un nifio se basa en el juego de roles, donde se comporta
a su edad y el adulto le ayuda a tomar los roles. Es mediante el juego donde el nifio
adopta y reproduce conductas de su entorno cultural, ademas cuando mas
incrementan el tiempo de juego se hace mas profundo y duradero; de manera

progresiva surge la iniciativa del nivel verbal.

Segun, Minerva (2002), en su articulo, si se utiliza como estrategia de
aprendizaje, el juego permite a los estudiantes resolver sus conflictos internos y
resolver situaciones posteriores con decision, siempre y cuando el facilitador los

acompairie.

Por otro lado, la teoria centrada en el lenguaje tenemos a Khrais y Saleh
(2017), en su teoria del aprendizaje significativo, sostiene que la adquisicion del
lenguaje permite a las personas aprender de manera significativa y receptiva y
promueve un nivel de desarrollo cognitivo que seria imposible sin el lenguaje. Cabe
resaltar que un aprendizaje es significativo cuando el nifio se expresa o explica

situaciones con sus propias palabras, haciendo un buen uso del lenguaje.

Asimismo, Chomsky y Pifia (2003), en su obra Lenguaje y pensamiento del
nifio, sefiala que el infante repite las palabras por el placer mismo de hablar,
ademas menciona que los mondlogos colectivos establecen situaciones en que las
actividades del lenguaje se producen en comun. Segun Piaget, la evolucién del
funcionamiento del lenguaje es solo una representacion de las transformaciones
del desarrollo de pensamiento que ocurren durante el desarrollo del nifio. Aclara

gue el lenguaje es dirigido por el pensamiento.

Asimismo, Perot (2010), menciona que el lenguaje, que es una habilidad
mental interna y el cerebro, permite a un hablante u oyente de un idioma especifico

crear y comprender una cantidad limitada de oraciones.



En congruencia, Fernandez et al. (2014), como rasgo netamente humano,
es el lenguaje el cbédigo que permite la comunicacion oral aumentativa, y la
comunicacion oral es la realizacion concreta. Considera que el nifio desarrolla un
lenguaje normalizado cuando logra: usar correctamente las palabras, prestar
atencion a su significado y comprender su significado; Un buen desarrollo léxico
tanto en cantidad como en calidad del vocabulario; su lenguaje es facil de entender,
tiene una estructura gramatical adecuada y tiene un ritmo y una velocidad

adecuados. Una entonacion apropiada.

Ademas, Fernandez et al. (2014), distingue dos etapas de adquisicion del
lenguaje: la etapa prelinglistica, que ocurre entre los 0 y los 12 meses. Durante
este periodo, los bebés asimilan las bases de la comunicacién, como miradas,
gestos, expresiones faciales y producen sonidos similares a la lengua materna. La
etapa linglistica comienza con la primera palabra y contindia a lo largo de la vida
de los dos afios. Su vocabulario y construccién sintactica mejoran a los tres afos.
A los cuatro afos, comienza a interiorizar el habla y a interesarse por las palabras.
A los seis afios, domina todos los sonidos del habla y mejora la construccién

sintactica y el vocabulario.

En relacién con la variable, los juegos verbales son actividades recreativas
gue ayudan a la gente a hablar mejor. Estos juegos ayudan a los nifios a desarrollar
su expresion oral, comprension, ampliar su vocabulario, discernir los sonidos
vocabulares y fortalecer los musculos bucales para articular y hablar correctamente

(Pucuhuaranga, 2016).

Por otro lado, Zanin et al. (2010), en su articulo, la fluidez verbal se define
como una capacidad de un hablante de hablar de manera fluida y espontanea. La

fluidez verbal se divide en dos categorias principales: fonolégica y semantica.

También, Rubiales etal. (2013), en su articulo, mencionan que hay
componentes fonologicos y semanticos en la fluidez verbal. El aspecto fonolégico
implica la creacién de palabras que empiezan con una letra o fonema, mientras que
el aspecto semantico tiene la capacidad de crear palabras que pertenecen a una

categoria semantica especifica.
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Segun Condemarin (1989), ademas de los enigmas, los juegos de palabras
complicados y otras actividades linguisticas tradicionales o creadas por los propios
nifios, los juegos de lenguaje también incorporan actividades con variantes sonoras
iniciales, juegos de sonidos repetidos, conclusiones o versificaciones. Estos juegos
no solo resaltan la naturaleza ludica y creativa del lenguaje, sino que también te

hacen pensar en los significados potenciales.

De acuerdo con la estructura de la indagacion, los trabalenguas, las rimas y
las poesias se han considerado como dimensiones de la variable de juegos
verbales, en linea con lo propuesto por Condemarin (1989) estas dimensiones
cumplen un papel trascendental en educacion porque mediante el juego de
palabras el lenguaje se vuelve fluido.

La primera dimension tenemos a los trabalenguas la cual es una frase o
conjunto de palabras que, por su estructura o sonido, resulta dificil de pronunciar
con fluidez. A menudo se utilizan como juegos linglisticos para poner a prueba la

habilidad de las personas para articular sonidos complicados (Garrido, 2019).

Un trabalenguas es un juego verbal que consiste en una serie de palabras o
frases dificiles de pronunciar con rapidez y claridad debido a la repeticion de
sonidos similares. Se utilizan como herramienta para mejorar la diccion, la fluidez y
la precision en el habla, especialmente en el aprendizaje de un idioma. Ademas,
los trabalenguas suelen ser entretenidos y desafiantes, lo que los convierte en una
herramienta didactica popular para mejorar la expresion oral (Pinargote y Intriago,
2022, p. 844).

Asimismo, un trabalenguas es una frase o conjunto de palabras que estan
elaboradas para ser dificiles de pronunciar, especialmente cuando se dicen
rapidamente. Su propdsito es desafiar la capacidad de pronunciacion y fluidez
verbal de una persona. Los trabalenguas suelen ser utilizados como una forma de
juego o entretenimiento, pero también pueden ser utilizados como herramientas
con el proposito de estimular el desarrollo linguistico y la articulaciéon en los nifios
(Chasi et al., 2023, p. 7).

En segundo lugar, estan las rimas, son sonidos que se repiten al final de las

palabras. Se utilizan en la poesia y la musica para crear un patrén ritmico y
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armonioso. Las rimas pueden ser asonantes (repeticion de sonidos vocalicos) o
consonantes (repeticion de sonidos consonanticos) y se utilizan para afadir

musicalidad y ritmo en la manifestacion verbal (Ramos, 2015).

Las rimas son las reiteraciones de sonidos al final de dos o mas palabras.
En la poesia y la musica, las rimas se utilizan para crear un patrén ritmico y a
menudo se usan para enfatizar ciertos puntos o para mejorar la musicalidad del
texto. Las rimas pueden ser asonantes, donde solo coinciden las vocales de la
altima vocal acentuada, o consonantes, donde coinciden tanto las consonantes

como las vocales de la ultima vocal acentuada (Trujillo, 2019, p. 250).

En tercer lugar, esta la poesia es un tipo de escritura literaria que se distingue
por su uso creativo del lenguaje., especialmente en términos de sonido, ritmo y
significado. Se menciona que la poesia espafiola contemporanea, en particular del
siglo XX, emplea juegos de palabras de naturaleza fénica y semantica, como
paronomasia, aliteracion, parequema, calambur, eco, entre otros, para crear
efectos literarios y retoricos. Estos juegos verbales son utilizados por los poetas
para comunicar pensamientos, sentimientos y vivencias de forma artistica y
estilizada (Page, 2013).

La poesia es una forma de literatura que se distingue por ser una expresion
artistica y estética del lenguaje. Se utiliza una forma especial de escritura que
puede incluir ritmo, métrica, y figuras retoricas para transmitir emociones, ideas y
sensaciones. La poesia puede abordar una amplia gama de temas y se presenta
en diferentes formas, como sonetos, odas, haikus, entre otros (Blanco y Blanco,
2020, p. 156).

A continuacion, la variable fluidez verbal en nifios se describe como la
capacidad de un nifio para producir palabras dentro de un limite de tiempo y dentro
de una categoria especifica, sin la ayuda de claves visuales. Se evalla la capacidad
de un nifio para organizar y categorizar palabras semanticamente, asi como la
rapidez y la cantidad de palabras que puede producir en un periodo de tiempo
determinado. Esta habilidad se considera un marcador neuropsicoldgico importante
para evaluar el desempefio cognitivo y linguistico en nifios (Morales et al., 2018, p.
33).
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Segun Rosselli etal. (2008) mencionan los aspectos fonologicos y
semanticos. Estas dos dimensiones, fluencia verbal fonolégica y fluencia verbal
semantica, seran abordadas en esta investigacion. Contiene la creacion de
palabras que comienzan con una letra o fonema en la dimensién de fluencia verbal

fonologica (Rosselli et al., 2008).

El término conciencia fonologica se alude a la capacidad para meditar sobre
los elementos fonémicos del lenguaje hablado, como la adquisicién de diferentes
procesos, como separar las palabras, verbalizarlas, eliminar o agregar fonemas,

articularlas mediante secuencias fonémicas (Pifias et al., 2020, p. 30).

En la dltima dimension, la fluencia verbal semantica es la habilidad de crear
palabras dentro de una categoria; incluye tareas de procesamiento semantico

relacionadas con la comprension (Rosselli et al., 2008).

La fluencia verbal semantica es la amplitud de producir palabras dentro de
una categoria semantica especifica, como animales o frutas. Esta habilidad se
relaciona con el procesamiento semantico, la memoria y el conocimiento semantico
(Velasco et al., 2020, p. 33).
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lll. METODOLOGIA
3.1. Tipoy disefio de investigacion

3.1.1. Tipo de investigacion: el objetivo de la investigacion basica es crear
nuevos conocimientos y teorias en un campo especifico sin buscar

aplicaciones practicas inmediatas. (Hernandez y Mendoza, 2018).

3.1.2. Disefio de investigacion: el estudio adopté un enfoque correlacional sin
manipulacion deliberada de variables independientes, buscando establecer
vinculos o conexiones entre dos o mas variables en un entorno no
experimental (Hernandez y Mendoza, 2018). La investigacion utilizé un
enfoque transversal para recopilar datos en un punto especifico, mostrando
un caracter analitico al explorar y comprender las complejas relaciones de

las variables de interés (Herndndez y Mendoza, 2018).

Figura 1

Disefio de la investigacion

Oa1: Juegos verbales

1

Muestra r: Correlacién de variables

O2: Fluidez verbal

Donde:
M = Muestra
O1 = Observacion de la variable 1
O2 = Observacion de la variable 2
r = Correlacion de dichas variables
3.2. Variables y operacionalizacién

Variable 1: Juegos verbales
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Definicién conceptual: son actividades ludicas que promueven el crecimiento
del lenguaje oral, mejorando expresion, comprension, vocabulario vy

habilidades de pronunciacion en nifios (Pucuhuaranga, 2016).

Definicidn operacional: se realizara mediante un cuestionario con escala de

Likert, abordando dimensiones como trabalenguas, rimas y poesias.

Indicadores: pronunciacion, identificacibon de sonidos, movimientos
gestuales, vocalizacion, entonacion de palabras, repeticion de sonidos

ritmicos, articulacion, fluidez poética, expresion.

Escala de medicion: ordinal.

Variable 2: Fluidez verbal

3.3.

3.3.1.

Definicidn conceptual: se trata de la habilidad de un nifio para producir
palabras en un tiempo y categoria especificos, prescindiendo de ayudas

visuales (Morales et al., 2018, p. 33).

Definicion operacional: se evaluara con un cuestionario de escala Likert,

considerando dimensiones como fluencia verbal fonoldgica y semantica.

Indicadores: palabras con sonido inicial, palabras con sonido final, rimas,

animales que vuelan, animales marinos, insectos, reptiles.
Escala de medicion: ordinal.
Poblacién, muestray muestreo

Poblacién: definida numéricamente como el grupo de personas con
atributos especificos y perspectivas relevantes para la investigacion (Arias y
Covinos, 2021). Estuvo compuesto por 125 nifios de cuatro afios del turno

matutino de la institucion educativa.

Criterios de inclusion: nifios (as) de 4 afos, matriculados en la I.E, nifios
(as) de turno mafana y tarde, nifios (as) que les den a sus padres el
consentimiento informado.

Criterios de exclusion: nifios mayores de 4 afos, nifilos con condiciones

médicas que puedan afectar su capacidad para participar en juegos verbales
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3.3.2.

3.3.3.

3.4.

3.5.

y actividades de fluidez verbal, nifios (as) que no cuenten con la falta de

autorizacion parental.

Muestra: se trata de un subconjunto considerado por el investigador como
una porcion representativa del conjunto total de la poblacion (Arias y

Covinos, 2021). En este estudio la muestra fue integrada por 54 nifios (as).

Muestreo: es probabilistico al azar, la seleccidn responde al criterio
escogido intencionalmente por la investigadora, quien establece los sujetos

que participaron en la investigacion (Feria et al., 2019).

Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos: se empled la técnica
de observacién en la investigacion, centrada en el uso indagador del sentido
visual para recopilar datos (Naupas et al., 2018). Adicionalmente, se empled
la ficha de observacion como instrumento para la recopilaciéon de datos.

Estas son las particularidades:

La ficha de observacion para juegos verbales, compuesta por 40 items sobre
trabalenguas, rimas y poesias, busca medir el nivel de habilidades verbales
en 15 minutos, utilizando una escala de Likert con las opciones que van
desde "Nunca" hasta "Siempre" para las respuestas. La ficha de observacién
para fluidez verbal, con 35 items abordando fluencia verbal fonolégica y
semantica, utiliza una escala de Likert (Nunca, A veces, Casi siempre,

Siempre) para las respuestas a las interrogantes.

Los instrumentos fueron evaluados por expertos y sometidos a una encuesta
piloto para determinar la coherencia y confiabilidad, obteniendo valores de
0.948 y 0.906 para los instrumentos de juegos verbales y fluidez verbal,

respectivamente, a través del Alfa de Cronbach.
Procedimientos

La informacion se presentd utilizando porcentajes de frecuencia respaldados

por tablas y graficos para mejorar la comprension de los resultados. Durante la

recopilacion de datos, la investigadora obtuvo el permiso de la directora de la

institucién y aplicé un instrumento de recoleccién tras obtener el consentimiento

informado y definir la muestra mediante criterios de inclusion y exclusion.
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Antes de iniciar la recopilacion de datos, se obtuvo la firma del
consentimiento informado, asegurando asi la integridad ética del proceso
investigativo. Este enfoque meticuloso proporciond una base sélida para la
interpretacion y andlisis de los resultados, consolidando la validez y la integridad de

la investigacion.
3.6. Método de analisis de datos

Los datos fueron analizados con SPSS v. 23, permitiendo un andlisis
descriptivo e inferencial. Los resultados se presentaron mediante graficos
porcentuales y tablas de frecuencia, categorizando la informacién de manera
efectiva. Para evaluar la correlacion, se utilizd la prueba del coeficiente de Rho
Spearman, considerando estadisticamente significativos los resultados con un valor

de p menor a 0,05.
3.7. Aspectos éticos

El estudio, conforme al Cddigo de ética en investigacion, respetd los
principios éticos esenciales. En términos de beneficencia, se aseguré de que la
investigacion no causara perjuicio y, en cambio, buscara beneficios para la
comunidad educativa. Respecto a la autonomia, los padres permitieron la
participacion de los nifios, con la libertad de retirarlos en cualquier momento. Se
preservoé la integridad humana al no comprometer la integridad de los nifios, y el
investigador fomentd la transparencia mediante la cita y presentacion de datos
precisos. Por ultimo, pero no menos importante, el investigador se hizo cargo de

cualquier costo que pudiera resultar del proceso de la investigacion.
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IV. RESULTADOS

Con base en los datos recopilados, se procesaron utilizando SPSS 23,
realizando analisis descriptivo e inferencial, y se presentan ordenadamente en

relacion con los objetivos establecidos:

Tabla 1
Relacion entre los juegos verbales y la fluidez verbal en nifios de cuatro afios de

una institucién educativa, Chiclayo

Correlaciones Juegos Fluidez
verbales verbal
Coeficiente de "
correlacion 1,000 ,585
Juegos verbales  sijg. (pilateral) . ,000
Rho de N 54 54
Spearman Coeficiente de 585" 1000
correlacion ' '
Fluidez verbal Sig. (bilateral) ,000
N 54 54

**_La correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral).

Nota. Resultados obtenidos de la relacién entre los juegos verbales y fluidez verbal.

Interpretacion. Se muestran los resultados de la correlacion efectuada entre
las dos variables, segun una muestra de 54 en nifios de cuatros afios de una
institucién educativa de Chiclayo. Se observa que existe una positiva moderada
relacion directa entre las dos variables analizadas (rho=0.585), siendo esta relacion
altamente significativa (p=0.000). Asi también se acepta, la hipétesis general Hi:
Existe relacion entre los juegos verbales y la fluidez verbal en nifios de cuatro afios

de una institucion educativa, Chiclayo.
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Tabla 2

Nivel de juegos verbales en los nifios de cuatro afios de una institucion educativa,

Chiclayo
Nivel f %
Inicio 0 0,0%
En proceso 45 83,3%
Logrado 9 16,7%
Total 54 100,0%

Nota. Resultados obtenidos del instrumento juegos verbales.

Interpretacion. El analisis descriptivo respecto a la variable juegos verbales,
muestran que el 83.3% de los nifios de cuatro afios en la institucion educativa de
Chiclayo estan "en proceso" en cuanto a su nivel de juegos verbales, mientras que
el 16.7% ha "logrado" dicho nivel. No se reportan nifios en la categoria de "inicio".
Es positivo observar que la gran mayoria de los nifios de cuatro afios estan "en
proceso” de desarrollar sus juegos verbales, lo que indica que la institucion
educativa estd brindando el soporte necesario para su desarrollo linguistico. Es
fundamental seguir fomentando un ambiente enriquecedor, estimulante para que

los nifios puedan alcanzar sus metas en el desarrollo del lenguaje.
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Tabla 3
Nivel de fluidez verbal en los nifios de cuatro afios de una institucion educativa,

Chiclayo
Nivel f %
Inicio 0 0,0%
En proceso 46 85,2%
Logrado 8 14,8%
Total 54 100,0%

Nota. Resultados obtenidos del instrumento fluidez verbal.

Interpretacion. El andlisis descriptivo respecto a la variable fluidez verbal,
muestran que la gran mayoria de los nifios de cuatro afios en la institucion educativa
estan en proceso en el desarrollo de su fluidez verbal, con un 85.2% en esta
categoria. Mientras que un 14.8% ya ha logrado un nivel de fluidez verbal. No se
reportan niflos en la categoria de "inicio". Los datos presentados sugieren que la
mayoria de los infantes estan en proceso de desarrollo de su fluidez verbal, lo que
es alentador. Esto resalta la importancia de brindar un entorno educativo
estimulante y de apoyo para que todos los nifios puedan alcanzar un nivel

adecuado de desarrollo del lenguaje.
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Tabla 4
Relacion entre los juegos verbales y la fluencia verbal fonolégica en nifios de

cuatro afios de una instituciéon educativa, Chiclayo

Correlaciones vJeurE%?ess Fonolégica
Coeficiente de 1.000 A84*+
correlaciéon ' ’
Juegos verbales  gig (pilateral) : ,000
Rho de N >4 o4
Spearman Coeficiente de 484+ 1.000
correlacién ' ’
Fonoldgica Sig. (bilateral) ,000
N 54 54

** La correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral).

Nota. Resultados obtenidos de la relacién entre los juegos verbales y la fluencia

verbal fonologica.

Interpretacion. Se observa que hay existe una relacién positiva moderada
y directa entre las variables de juegos verbales y fluencia fonolégica (rho=0.484),
siendo esta relacion altamente significativa (p=0.000). Lo que sefiala que a medida
que aumenta la puntuacion en juegos verbales, también lo hace la fluidez verbal

fonoldgica.

21



Tabla b

Relacion entre los juegos verbales y la fluencia verbal semantica en nifios de

cuatro afos de una institucion educativa, Chiclayo

Correlaciones vJelJr(ta)gal?:s Semantica
Coeficiente de 1.000 449%
correlacion ! !
Juegos verbales  gig (pilateral) ,001
Rho de N o4 o4
Spearman Coeficiente de 449%* 1.000
correlacion ' '
Semantica Sig. (bilateral) ,001
N 54 54

**_La correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral).

Nota. Resultados obtenidos de la relacion entre los juegos verbales y la fluencia

verbal seméantica.

Interpretacion. Se observa que hay una relacion positiva moderada y directa

entre las variables juegos verbales y fluencia verbal semantica (rho=0.449), siendo

esta relacion altamente significativa (p=0.001). Lo que muestra que a medida que

aumenta la puntuacion en juegos verbales, también lo hace la fluidez verbal

semantica.
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V. DISCUSION

Las maestras evallan los juegos verbales y la fluidez verbal en nifios de
cuatro afios mediante la observacion directa durante actividades en el aula, tales
como juegos de roles, lectura de cuentos y conversaciones con compareros.
Ademas, llevan a cabo entrevistas individuales con los nifios para evaluar su
habilidad verbal, planteando preguntas abiertas para observar su capacidad de
expresion y comprension. También disefian actividades especificas, como juegos
de palabras y narracién de historias, para evaluar la fluidez verbal en los nifios. A
partir de esta informacion, las docentes identifican las fortalezas y areas de mejora
de cada nifio en términos de juegos verbales y fluidez verbal, adaptando su
ensefianza para apoyar el desarrollo de estas habilidades y compartiendo la
informacion con los padres para que puedan apoyar el desarrollo progresivo del
lenguaje en casa (MINEDU, 2022).

Los resultados pusieron en evidencia el analisis de la relacion entre las
variables juegos verbales y fluidez verbal, donde se observo la existencia de una
positiva moderada relacién directa entre las dos variables analizadas (rho=0.585),

siendo esta relacion altamente significativa (p=0.000).

Estos hallazgos guardan relacion con la investigacion de Becerra (2022),
quien demostrd que las dos variables tienen una correlacién. Sin embargo difiere
con el estudio de Gémez (2021), contribuye significativamente, pues los juegos

verbales aportan al desarrollo del infante.

Los hallazgos son fascinantes y sostienen los juegos verbales tienen un
papel importante en el desarrollo de la fluidez verbal en los nifios. El juego es una
herramienta poderosa para el aprendizaje y el desarrollo infantil, y estos hallazgos
destacan la importancia de incorporar actividades ludicas centradas en el lenguaje
en entornos educativos y familiares. Ademas, creo que es crucial seguir
investigando en este ambito para comprender mejor el como estos juegos verbales
impactan en el desarrollo del lenguaje y para identificar estrategias efectivas que
puedan ser implementadas en la practica educativa y en el hogar. En udltima

instancia, estos resultados afianzan la idea de que el juego no solo es divertido para
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los nifios, sino que también puede ser una herramienta valiosa para su desarrollo

cognitivo y linguistico.

Los resultados presentados se asemejan a varias teorias del desarrollo
cognitivo y del lenguaje. Principalmente, la teoria de Piaget (1961) podria estar
relacionado con la nocion de que los juegos verbales, que involucran la
manipulacion simbdlica y la interaccién social, ayudan a mejorar el proceso
cognitivo y linglistico de los nifios. La teoria sociocultural de Vigotsky (1978)
también resuena que el lenguaje y el desarrollo cognitivo se ven influenciados por

la interaccion social y las actividades compartidas, como los juegos verbales.

Estos hallazgos respaldan la importancia de proporcionar oportunidades
para la participacion en juegos verbales en el contexto del desarrollo infantil. Estos
juegos no solo pueden ser divertidos, sino que también pueden desempefiar un
papel significativo en el desarrollo cognitivo, linglistico y social de los nifios.
Ademas, comprender cOmo estos juegos verbales influyen en el desarrollo infantil
puede tener implicaciones importantes para el disefio de programas educativos y

métodos de intervencion que buscan promover un desarrollo integral en los nifios.

Ademas, la teoria linglistica de Chomsky et al. (2003) podria estar
relacionada con la idea de que la exposicidn a juegos verbales durante la infancia
puede influir en la adquisicion y el desarrollo del lenguaje. En términos de la teoria
de la dinamica infantil propuesta por Buytendijk (1935), Los hallazgos podrian
apoyar la nocién de que las interacciones ludicas y verbales son esenciales para el

desarrollo emocional y social de los nifios.

Estos enfoques tedricos proporcionan una base soélida para comprender el
papel de los juegos verbales en la mejora del desarrollo infantil. Al desarrollar
estrategias educativas e interventivas para nifios, es fundamental considerar los
aspectos del desarrollo emocional y social, asi como la adquisicion del lenguaje.
Para promover el bienestar y el crecimiento de los nifios, es fundamental
comprender la importancia de los juegos verbales no solo como actividades
recreativas, sino también como herramientas para el desarrollo integral de los

nifos.
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En relacién al nivel de juegos verbales, muestran que el 83.3% de los
infantes de cuatro afios en la institucion educativa de Chiclayo estan "en proceso”
en cuanto a su nivel de fluidez verbal, mientras que el 16.7% ha "logrado” dicho
nivel. Estos hallazgos estan en linea con el estudio de Palacios et al. (2022), que
mediante los juegos verbales se mejoro significativamente la conciencia fonologica
en sus dimensiones silabica, intrasilabica y fonémica. Asimismo, con el estudio de
Bravo et al. (2019), donde mencionan que los juegos verbales ayudan a los nifios
a comunicar sus pensamientos e ideas mediante la palabra y a nombrar y asociar
palabras a través de rimas. Conjuntamente con Solano (2020), mencioné que los
juegos verbales se utilizan en las actividades académicas diarias por los maestros

para sostener la motivacion y el desarrollo de los nifios.

Considero que los juegos verbales son una herramienta muy efectiva para
el desarrollo del lenguaje y la comunicacién en los infantes. Los estudios
mencionados respaldan la importancia de estos juegos en el proceso de
aprendizaje y desarrollo de habilidades linglisticas. Creo que es fundamental que
los educadores continten utilizando estrategias Iludicas y creativas para fomentar
el desarrollo del lenguaje en los nifios, ya que esto no solo contribuye a su

crecimiento académico, ademas de su desarrollo cognitivo y social.

En cuanto al nivel de fluidez verbal, la gran mayoria de los nifios de cuatro
afios en la institucién educativa se encuentran en proceso de desarrollo de su
fluidez verbal, con un 85.2% en esta categoria. Mientras que un 14.8% ya ha
logrado un nivel de fluidez verbal. No se reportan nifios en la categoria de "inicio".
Estos resultados se difieren con el estudio Urrunaga (2019), quien mencion6 que
después de usar juegos verbales, se descubri6 que los nifios superaron
significativamente su expresion verbal. Asimismo, el estudio de Tezén et al. (2022),
apoyaron la investigacion sobre el desarrollo de las interacciones sociales, como
se puede ver en el desarrollo de los juegos verbales tanto en el salon de clases

como fuera del salén de clases.

Enfatizan la importancia de integrar juegos verbales de manera sistematica
en entornos educativos, ya que parecen tener una impacto positivo tanto en el
desarrollo del lenguaje como en las habilidades sociales de los nifios. Esto puede

ser especialmente relevante para aquellos que se estan en proceso del desarrollo
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de su fluidez verbal, ya que los juegos verbales podrian ser una herramienta

efectiva para estimular su expresion oral y su participacion social.

Otro de los hallazgos obtenidos fue la relacion entre juegos verbales y
fluencia verbal fonologica, indicando que existe una relacion positiva moderada y
directa. En otras palabras, parece haber una conexion entre la capacidad para jugar
con palabras de manera creativa y la habilidad para producir palabras de manera
fluida y con precision fonoldgica. El coeficiente de correlacion rho de 0.484 indica
gue esta relacion es moderada, lo que sugiere que los juegos verbales tienen cierta
influencia en la fluidez verbal fonolégica, pero que también puede haber otros
factores que contribuyan a esta habilidad. Ademas, el valor de p=0.000 indica que
esta relacién es altamente significativa, o que sugiere que es poco probable que

se deba al azar.

Esta conexidn entre los juegos verbales y la fluencia verbal fonolégica podria
tener implicaciones importantes en el ambito educativo y clinico, ya que podria
sugerir que el fomento de la creatividad verbal y el juego con palabras podria tener
un gran impacto positivo en el desarrollo de la fluidez verbal fonolégica en
individuos. Sin embargo, es importante considerar que este resultado es parte de
un estudio especifico, por lo que se necesitarian mas investigaciones para

confirmar y comprender completamente esta relacion.

La conciencia fonolégica se define como la habilidad de pensar en los
componentes fonémicos del lenguaje hablado, incluida la adquisicion de varios
procesos que pueden ocurrir con el lenguaje, como separar las palabras,
pronunciarlas, eliminar o agregar fonemas, articularlas a partir de secuencias

fonémicas (Pifias et al., 2020, p. 30).

Estos resultados indican que los juegos verbales pueden ser una forma Uutil
de mejorar la fluidez fonologica, pero también es importante considerar otros
factores que puedan influir en esta habilidad. La conciencia fonolégica es
sumamente crucial para el desarrollo del lenguaje y la comunicacion, por lo que
entender cdmo diferentes actividades, como los juegos verbales, pueden afectar

esta habilidad es importante para el disefio de intervenciones educativas efectivas.

26



En cuanto a la relacién entre juegos verbales y fluencia verbal semantica,
revela una relacion positiva moderada y directa, con un coeficiente de correlacion
rho de 0.449 y un valor de significancia estadistica de p=0.001. Esto sugiere que la
capacidad para participar en juegos verbales de manera creativa y la habilidad para
expresar ideas de manera fluida y con un buen entendimiento semantico estan
vinculadas de manera significativa. Esta conexidn es relevante en el contexto del
desarrollo del lenguaje y la comunicacion, ya que indica que la participacion en
actividades que fomenten la creatividad verbal y el juego con palabras podria tener
un impacto positivo en la capacidad de comunicarse de forma fluida y con un buen

entendimiento del significado de las palabras.

Es importante tener en cuenta que este hallazgo forma parte de un estudio
especifico y que, aunque es estadisticamente significativo, no necesariamente
indica una relacién causal directa. Ademas, factores adicionales podrian influir en
esta relacion, como el nivel educativo, el contexto cultural y otros aspectos

individuales.

La fluencia verbal semantica es la habilidad de agregar palabras a una
categoria; incluye tareas de procesamiento semantico relacionadas con la
comprension (Rosselli et al., 2008). El procesamiento semantico y la creacion de
palabras dentro de una categoria son habilidades esenciales para el pensamiento
critico y la comunicacion efectivas. Entender cémo los juegos verbales pueden
afectar estas habilidades puede ser (til para crear programas educativos y

terapéuticos que mejoren la fluencia verbal semantica.

Por otro lado, los juegos verbales como los trabalenguas, rimas y las poesias
son cruciales para el desarrollo del lenguaje y la comunicacion de los infantes.
Estas actividades no solo son divertidas, sino que también tienen beneficios
significativos en el desarrollo lingtiistico y cognitivo de los nifios. Los trabalenguas,
por ejemplo, son excelentes para mejorar la pronunciacion, la fluidez verbal y la
conciencia fonologica. Al intentar decir frases complicadas, los nifios desarrollan
habilidades para manipular los sonidos del lenguaje, lo que a su vez mejora su
comprension y produccion del habla. Ademas, los trabalenguas fomentan la
memoria y la concentracion, ya que los nifios deben recordar y repetir secuencias

de palabras dificiles. Las poesias y las rimas, por otro lado, son herramientas utiles
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para fomentar la imaginacion y la creatividad de los nifios. Al jugar con las palabras
y los sonidos, los nifios desarrollan su capacidad para expresarse de manera
artistica y emocional, lo que es sustancial para su desarrollo emocional y social.
También, al aprender y recitar poemas, los niflos mejoran su vocabulario,

comprension lectora y capacidad para estructurar y organizar sus ideas.

Los juegos verbales, como los trabalenguas, rimas y poesias, son recursos
valiosos para enriquecer el desarrollo linguistico, cognitivo, emocional y social de
los nifilos. Estas actividades no solo son divertidas, sino que también ayudan
significativamente al crecimiento integral de los infantes, promoviendo habilidades
comunicativas, artisticas y cognitivas de manera ltdica y participativa. Por lo tanto,
considero que es fundamental integrar estos juegos verbales en entornos
educativos y familiares, ya que ofrecen beneficios significativos para el desarrollo

de los nifios.

Finalmente, un obstaculo importante para este estudio es que, aunque existe
una relacion importante entre los juegos verbales y la fluidez verbal, se requiere
mas investigacion para comprender completamente esta relacion. Los estudios
actuales pueden haber identificado una correlacion entre estas variables, pero es
necesario realizar mas investigaciones que exploren en profundidad los
mecanismos subyacentes de esta relacion, asi como su generalizacion a diferentes
poblaciones y contextos. Ademas, seria beneficioso realizar estudios longitudinales
que permitan evaluar como los juegos verbales impactan a largo plazo en la fluidez

verbal, lo que ayudaria a establecer una relacion causal entre estas variables.
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VI. CONCLUSIONES

1. Se estableci6 el coeficiente de correlacion de r=0.585 con una significancia
de 0.00 < 0.05, evidenciando una relacion positiva moderada y significativa
entre los juegos verbales y la fluidez verbal. La confirmacion de la hipotesis

alterna y el rechazo de la hipétesis nula respaldan los resultados.

2. Se encontré que el 83.3% de los nifios se encuentran "en proceso”. Se
concluye que la gran mayoria de los nifios de cuatro afios en la institucion

educativa estan en proceso en cuanto a su nivel de juegos verbales.

3. Se identificd que el 85.2% esta en proceso de desarrollo de su fluidez verbal.
Se concluye que la mayoria de los nifios de cuatro afios en la institucion

educativa se encuentran en proceso de desarrollo de su fluidez verbal.

4. Se hallo el coeficiente de correlacidon entre juegos verbales y la dimensién de
fluencia verbal fonolégica es de r=0.484 y significancia 0.00 < 0.05,
concluyéndose que existe una relacion positiva moderada y significativa
entre ellas, por lo que mas se usen los juegos verbales mejor sera la fluencia

verbal fonoldgica.

5. Se determiné el coeficiente de correlacion entre juegos verbales y la
dimension de fluencia verbal semantica es de r=0.449 y significancia 0.01 <
0.05, concluyéndose la presencia de una relacion positiva moderada y
significativa entre ellas, por lo que mas alto sea los juegos verbales mejor

serd la fluencia verbal semantica.

6. Se disefid una estrategia de juegos verbales basada en una teoria de
Vigotsky para mejorar la fluidez verbal en nifilos de cuatro afios de una
institucion educativa de Chiclayo. La estrategia consta de 6 dimensiones
desarrollo cognitivo, linguistico, social, participacion activa, estimulacion
cognitiva, ambiente educativo. El objetivo es favorecer a los nifios de cuatro
afos a desarrollar su lenguaje de manera integral, con un enfoque particular

en mejorar su fluidez verbal.
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VII.

RECOMENDACIONES

1. Se sugiere a la directora de la institucion educativa, implementar un
programa integral para el fomento del lenguaje y la fluidez verbal en los nifios
de 4 afos, incluyendo capacitaciones para el personal docente, seguimiento

de las actividades y evaluacion de los avances del lenguaje de los nifios.

2. Se invita a los docentes, implementar juegos de palabras como "rimas”,
"adivinanzas" y "palabras que empiezan con la misma letra para promover

la conciencia fonoldgica y la creatividad verbal en los nifios de 4 afios

3. Se recomienda al personal docente, realizar lecturas en voz alta como
cuentos y relatos cortos para desarrollar la comprension verbal, vocabulario

y entonacion de los nifios de 4 afios.

4. Se recomienda a las docentes, fomentar conversaciones dirigidas sobre
temas de interés para los nifios, promoviendo la expresion verbal y la

coherencia en sus ideas.

5. Se recomienda al personal docente, promover juegos de roles que
requieran didlogos y narrativas para desarrollar la expresion verbal y la

capacidad para contar historias en los nifios de 4 afos.

6. Se recomienda a las docentes, brindar pautas a los padres y cuidadores
para fomentar la comunicacién verbal en el hogar, como conversaciones

durante las comidas y lectura de cuentos antes de dormir.
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VIIl. PROPUESTA
8.1. Titulo de la propuesta

Juegos verbales y desarrollo de fluidez verbal en nifios de cuatro afios de

una institucién educativa, Chiclayo.
8.2. Presentacion

La propuesta busca enriquecer el proceso educativo de los nifios de cuatro
afos de la institucion educativa de Chiclayo, mediante la implementacion de
actividades ludicas orientadas a fortalecer sus habilidades verbales y fomentar la

fluidez verbal.
8.3. Conceptualizacion de la propuesta

La base de esta propuesta es que el desarrollo del lenguaje y la
comunicacion en la infancia temprana es esencial para el progreso cognitivo y
social. Al centrarse en juegos verbales, se pretende crear un ambiente educativo
que estimule el interés y participacién activa de los nifios en el proceso de

aprendizaje del lenguaje.
8.4. Objetivos de la propuesta
General

Promover el desarrollo integral del lenguaje en nifios de cuatro afios, con un

enfoque en la mejora de la fluidez verbal.
Especificos

e Fomentar la expresién verbal y la comunicacion efectiva.
e Desarrollar habilidades linglisticas mediante juegos
interactivos.

e Estimular la creatividad verbal a través de actividades ltdicas.
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8.5. Justificacion

La etapa preescolar es crucial para el desarrollo del lenguaje. Este plan se
justifica al reconocer la importancia de proporcionar a los nifios oportunidades para
fortalecer sus habilidades verbales desde una edad temprana, preparandolos para

un aprendizaje mas efectivo en etapas posteriores.
8.6. Fundamentos teoricos

La propuesta se apoya en la teoria sociocultural de Vigotsky, que destaca la
importancia del entorno social y las interacciones para el desarrollo cognitivo. Los
juegos verbales facilitan la internalizacion del lenguaje y promueven la construccion

activa del conocimiento.
8.7. Caracteristicas

La propuesta se distingue por su enfoque ladico y participativo, donde se
integran juegos y actividades interactivas para potenciar el desarrollo del lenguaje.
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Estructura del modelo

8.8.

Figura 2

Disefio de la propuesta
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8.9.

Estrategias

El estudio descubrié los siguientes dificultades, para los cuales se creo el

programa.

Tabla 6

Fundamentos estratégicos del disefio de la propuesta.

Problematica

N° Dimensiones : Estrategias Beneficios Beneficiados
existente
Falta de i
Implementacién .
enfoque . Mejora de las
- de juegos o
especifico en habilidades .
Desarrollo verbales y " Nifios de
1 L el desarrollo o cognitivas y de ~
Cognitivo actividades que . cuatro afios.
verbal en la . procesamiento
. estimulen la .
educacién . del lenguaje.
cognicion.
preescolar.
Ausencia de Incorporacion
actividades L Fortalecimiento
de actividades "
Desarrollo centradas en linglisticas qle haplhdades Nifios de
2 T el desarrollo . linguisticas vy ~
Lingtistico .~ variadas, P cuatro afos.
del lenguaje . ampliacion del
promoviendo la .
de manera ” vocabulario.
. expresion oral.
integral.
Creacion de
Limitada ambientes .
) > U Mejora de
interaccion comunicativos o .
Desarrollo : habilidades Nifios de
3 . social gue fomenten la : ~
Social ) o sociales y de cuatro afios.
enfocada en el interaccion >
. comunicacion.
lenguaje. verbal entre
nifos.
Falta de Uso de juegos Estimulacion
L articipacion articipativos de la .
Participacion particip P P L Nifios de
4 , activa en el que involucren participacion y 9
Activa L o : cuatro afnos.
aprendizaje a los niflos de compromiso en
del lenguaje. manera activa.  las actividades.
Carencia de Integracion de Desarrollo de
estimulos actividades que habilidades
5 Estimulacion  cognitivos desafien y cognitivas Nifios de
Cognitiva especificos en estimulen el relacionadas cuatro afios.
el ambito pensamiento con el
verbal. verbal. lenguaje.
Ambientes Creacion de un Mejora del
educativos entorno interés 'y la Nifios de
6 Ambiente poco propicios educativo participacion cuatro afios y
Educativo para el estimulante y en el docentes
desarrollo favorable para aprendizaje del involucrados.
verbal. el lenguaje. lenguaje.
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8.10. Evaluacién de la propuesta

Se ejecutard una evaluacién constante y formativa, utilizando indicadores
como el progreso en la expresion verbal, participacidén activa y la observacion del

desarrollo de habilidades linguisticas.
8.11. Cronograma

Cronograma de actividades.

ANO 2024

Meses

N° ESTRATEGIAS ACTIVIDADES

2 3 4 5 6 [

Implementacion de

juegos verbales y

actividades que
estimulen la
cognicion.

Incorporacion de

actividades
linguisticas variadas,
promoviendo la

expresion oral.

Creacion de
ambientes
comunicativos que
fomenten la
interaccion  verbal
entre nifos.

Uso de juegos
participativos  que
involucren a los
nifios de manera
activa.

Integracion de
actividades que
desafien y estimulen
el pensamiento
verbal.

Creacibn de un
entorno  educativo
estimulante y
favorable para el
lenguaje.

Taller de juegos verbales y de
asociacion cognitiva.

Taller de expresion oral con
rimas y trabalenguas.

Taller de interaccion verbal y
juegos en grupos.

Taller de actividades
participativas centradas en el
lenguaje.

Taller de desafios linguisticos y
resolucion de problemas
verbales.

Taller de creaciéon de entornos
estimulantes para el lenguaje.
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ANEXOS

Anexo 01. Matriz de operacionalizacion

Técnica/lnstrumentos/

Variables Definicion conceptual Definicion operacional Dimensiones Indicadores s
Escala de medicion
Pronunciacion
Segun Condemarin (1989), bajo esta | | juegos verbales son | Trabal Identificacion de
denominacion, se incluye a los juegos | o P TO R Bl rabalenguas | sonidos Técnica: observacion
verbales como juego de palabras que | . qd ql b y Movimientos
contienen los mismo sonidos iniciales o Jueggs € _pfa_al ras con gestuales _ Instrumento: ficha de
a}literaciones o} Ios_rmismps sonidos zﬁgr:csiones Iglcllgsesmismog Vocalizacion de observacion
Juegos finales o rimas; también se incluyen las | = = To © TR imas, palabras. . '
verbales gdlvmanzgs,", "[rabalengu'a;, y otros también adivinanzas Rimas Entonacion de Likert ordinal '
juegos linglisticos tradicionales o trabalenguas, poesias Se’ palabr_a_s,. Escala valorativa
creados por los mismos nifios. Todos trabajara ' con ' tres Rep_enmop d_e 1: nunca
estos juegos ponen énfasis en el dimensiones: trabalenguas sonidos _r|trr_1!cos 2: aveces
caracter ladico y creativo del lenguaje y rimas y poésias cada una11 Pronunma_cJon de 3: Siempre
en una actitud exploratoria de posibles CON SUS indicadorés ] sonidos silabicos. 4: casi siempre
significados. ' Poesias Fluidez poética.
Expresion.
La fluidez verbal es la Palabras con sonido
capacidad de expresarse Fluencia inicial. Técnica: observacion
Rosselli et al. (2008), mencionan que la ]ccor.rlgctamente con qerta verbal I?alabras con sonido Inst to: ficha d
fluidez verbal incluye aspectos | [2cilidad 'y - espontaneidad, | g5 65icq | final. nstrumento:ficha de
fonolégicos y semanticos. El aspecto asimismo se tiene en puenta Rimas observacion
Fluidez | fonoldgico incluye la produccion de el i’:\specto fonqloglco y : .
verbal | palabras que inician con una letra o | S€mantico. Ademas, en la Animales que vuelan | Likertordinal |
fonema y el aspecto semantico la presgnte; mvestlgac[on, se I _ : : E§cala valorativa
facultad de generar palabras dentro de tr_abajar_a con estas do_s Fluencia Animales marinos. 1: nunca
una categoria semantica determinada. dlmenS|one§,_ la fluenc!a ve(ba_l 2:a.veces
verbal fonolégica y la fluencia semantica Insectos. 3: Siempre
verbal semantica. . 4: casi siempre
Reptiles.
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Anexo 02. Matriz de consistencia

Formulacion del
problema

Problema principal

¢, Qué relacion existe
entre los juegos
verbales y fluidez
verbal en los nifios
de cuatro afos de
una institucion
publica de Chiclayo?

Objetivos de la
investigacion

Obijetivo principal
Determinar la relacion que

existe

entre juegos

verbales y fluidez verbal
en nifios de cuatro afios
de una instituciéon puablica
de Chiclayo.

Objetivos especificos

1

Identificar el nivel de
juegos verbales en
los nifios de 4 afios.

Identificar el nivel de
fluidez verbal en los
nifios de 4 afios.

Establecer la relacion
entre juegos verbales
y fluencia  verbal
fonolégica.

Establecer la relacion
entre juegos verbales

y fluencia  verbal
semantica.
Disefar una

propuesta de juegos
verbales que ayuden
a afianzar la fluidez
verbal en los nifios de
4 afos.

Hipotesis Variables Poblacion y Enfoque/mv?l Técnical/instrumento
muestra alcancel/disefio

El desarrollo | V1. Poblacion Tipo: El tipo de | Técnica:

de los juegos investigacion Encuesta

verbales  se | Juegos Estudiantes de 4 | correlacional.

relaciona con | verbales afos — Turno: Disefio: Instrumento:

la fluidez mafana No experimental Cuestionario

verbal en nifios Muestreo Esquema:

de cuatro afios | V2. Muestra Método de andlisis de la

de una | Fluidez verbal | 54 nifios. investigacion.

institucion

publica de

Chiclayo.

M: Alumnos de 4
anos.

X: Variable 1:
Juegos verbales

Y: Variable 2:
Fluidez verbal

r: Posible relacion

entre ambas
variables.
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Anexo 03. Tamafo de la muestra
Al ser una poblacion finita, con variable de tipo cuantitativa, se utilizo:

B NZ?PQ
(N —1)e? +2Z2PQ

n

B 125 * 1.96% * 0.5 * 0.5
~ (125 -1)0.052 + 1.962 % 0.5 * 0.5

n

n=95

Como el factor de correccion fue mayor del 5% se aplico:

n
N, =—
1+ —
N

Se reemplaza el valor de n=95 en la formula de fc = 95/125 = 0,76 por lo cual es
mayor a 0,05 (5%), se aplica la segunda formula obteniéndose como muestra final:

95
n, =
95

No = 54 nifios
Donde:
ny, = Tamafo de la muestra final, si excede el 5%
n = Tamafio de la muestra que le precede
N = 125 usuarios
Z =1,96 (con 95% de confianza y nivel de significancia 0,05)
e = Margen de error (0.05)
P = Probabilidad de ocurrencia= 0,50

Q = Probabilidad de no ocurrencia= 0,50
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Anexo 04. Pruebas de normalidad

Tabla 7
Prueba de normalidad de los puntajes de las variables.

Variables Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk

Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.

Juegos verbales 0,180 54 0,000 0,945 54 0,000

Fluidez verbal 0,170 54 0,000 0,959 54 0,000

Nota. SPSS vs 23

En la tabla 7, se presentan los puntajes obtenidos al aplicarse la prueba de
normalidad de las variables a través del estadistico de Kolmogorov-Smirnov al tener
una muestra mayor de 50 nifios, para establecer si los puntajes se encuentran en
el rango una distribucién normal y decidir el uso del analisis paramétrico. Se
encontro que los puntajes de las dos variables no presentan una distribucion normal

(p<0.05) por lo que se debera emplear estadistica no paramétrica.

48



Anexo 05. Instrumentos de recoleccién de datos

Ficha de observacion sobre los juegos verbales

Sefiores profesores, mucho les agradeceré procedan a llenar este instrumento de
acuerdo a la observacion que usted realiza, para dar respuesta a cada uno de los
items que se detallan posteriormente, indicando con un aspa (x) en la opcion de

respuesta que sea pertinente.

Instrucciones: el objetivo de este instrumento, es recolectar datos sobre los juegos
verbales aplicados a los nifios del nivel inicial de 4 afios de una institucion publica

de Chiclayo.
Escala de medicion:
1 2 3 4
NU AV CS Sl
Nunca A veces Casi siempre Siempre
} » Escala
Dimension A: Trabalenguas
1 2 3 | 4
Indicadores items NU | AV | CS | SI
1 El nifio pronuncia con claridad todas las silabas del
trabalenguas.
> El nifio pronuncia con claridad algunas silabas del
trabalenguas.
Pronunciacion | 3 El nifio pronuncia adecuadamente algunas palabras del
trabalenguas.
4 El niflo pronuncia adecuadamente todas las palabras del
trabalenguas.
5 | El nifio recita con fluidez el trabalenguas.
6 | El nifio identifica los sonidos iguales en una frase.
7 | El niflo asocia sonidos con palabras.
IdentlfIC§IC|0n 8 | El nifio asocia imagenes del mismo sonido
de sonidos
9 El niflo menciona la misma intensidad del sonido al
momento de mencionar el trabalenguas.
10 | El nifio maneja un tono de voz apropiado.
11 El nifio realiza movimientos faciales al mencionar el
trabalenguas.
12 El nifio realiza movimientos con las manos al mencionar el
trabalenguas.
Movimientos 13 | Elnifio realiza desplazamientos al expresar el trabalenguas.
gestuales
14 El nifio realiza movimientos con la cabeza al momento de
mencionar el trabalenguas.
15 El nifio posee postura corporal adecuada al mencionar el
trabalenguas.
Dimension B: Rimas 1 2 3 |4
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Indicadores items NU | AV [ CS | SI
16 | El nifio vocaliza adecuadamente los fonemas.
17 | El nifio vocaliza adecuadamente las silabas de la rima.
Vocalizacion N _ .
18 | El nifio vocaliza adecuadamente las palabras de la rima.
19 El nifio al momento de recitar la rima, verbaliza claramente
todo el parrafo.
20 El nifio eleva la voz dando entonacion al momento de
mencionar la rima.
Entonacion 21 | Elnifio atenta la voz al momento de mencionar la rima.
de palabras . . . .
22 | El nifio da entonacion a las palabras de igual sonido.
23 | El nifio verbaliza la rima con intensidad en el tono de voz
24 | El nifio verbaliza el sonido inicial de la rima.
Repeticion de | 25 | El nifio verbaliza el sonido final de la rima.
sonidos
ritmicos 26 | El nifio menciona palabras de igual sonido ritmico.
27 | El nifio repite la rima siguiendo la secuencia ritmica.
Dimension C: Poesias 1 2 3 |4
Indicadores items NU | AV | CS | SI
28 | El nifio cambia las consonantes al momento de recitar.
29 El nifio articula adecuadamente las palabras de una
) ) poesia.
Articulacion
30 | El nifio articula adecuadamente frases de una poesia.
31 El nifio recita la poesia articulando adecuadamente todas
las palabras.
32 | Elnifio mantiene la fluidez en su expresion.
33 El nifio participa en la narracion poética con un lenguaje
Fluidez fluido.
poética _ N
34 | El nifio expresa con facilidad las frases del poema.
35 | El nifio recita la poesia espontaneamente.
36 El nifio al momento de recitar, se apoya con gestos
corporales.
37 | Elnifio se expresa realizando ademanes con las manos.
Expresion N o ~
38 | El nifio recita interactuando con sus comparieros.
39 | El nifio se expresa realizando desplazamientos.
40 | El nifio se expresa con seguridad.
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Ficha de observacion sobre la fluidez verbal

Sefiores profesores, mucho les agradeceré procedan a llenar este instrumento de acuerdo a la

observacion que usted realiza, para dar respuesta a cada uno de los items que se detallan

posteriormente, indicando con un aspa (x) en la opcion de respuesta que sea pertinente.

Instrucciones: el objetivo de este instrumento, es recolectar datos sobre la fluidez verbal aplicados

a los nifios del nivel inicial de 4 afios de una institucion publica de Chiclayo.

Escala de medicién:

1 2 3 4
NU AV CS Sl
Nunca A veces Casi siempre Siempre
) » _ o Escala
Dimension A: Fluencia verbal fonoldgica
1 2 3 |4
Indicadores items NU | AV | CS | SI
1 | El nifio menciona palabras que comienzan con la letra a.
2 | El nifio menciona palabras que comienzan con la letra e.
Palabras con 3 | Enin , b ; o letra
sonido inicial nifio menciona palabras que comienzan con la letra i.
4 | El nifio menciona palabras que comienzan con la letra o.
5 | Elnifio menciona palabras que comienzan con la letra u.
6 El nifio menciona palabras que terminan en “on”, como
camion, avion.
v El nifio menciona palabras que terminan en “ato”, como
gato, zapato.
Palabras con 8 El nifo menciona palabras que terminan en “ta”, como
sonido final paleta, maleta.
9 El nifio menciona palabras que terminan en “lla”’, como
estrella, botella.
10 El nifo menciona palabras que terminan en “Aa”, como
pifia, nifa.
11 | El niflo completa una rima guiandose de imagenes.
12 El nifio completa una rima sin acompafiamiento de
. imagenes.
Rimas agenes
13 | El nifio menciona la rima con un lenguaje claro.
14 | El nifio crea rimas.
Dimension B: Fluencia verbal semantica 1 2 3 | 4
Indicadores items NU | AV | CS | SI
15 El nifio completa una serie de imagenes con animales que
Animales que vuelan.
vuelan 16 | E! nifio menciona nombres de animales con plumas que
vuelan.
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El niflo menciona nombres de animales sin plumas que

17 vuelan.
18 El nifio menciona nombres de animales con pico que
vuelan.
19 | El nifio menciona nombres de animales sin pico que vuelan.
20 | El nifio verbaliza nombres de animales marinos pequefios.
21 | El nifio verbaliza nombres de animales marinos grandes.
. 29 El nifio verbaliza nombres de animales marinos que son
Animales mamiferos.
marinos
23 El nifio verbaliza nombres de animales marinos que son
peces.
24 El nifio verbaliza nombres de animales marinos que son
aves.
25 | El nifio verbaliza nombres de insectos que tienen alas.
26 | El nifio verbaliza nombres de insectos que no tienen alas.
Insectos 27 | Elnifio verbaliza nombres de insectos que viven en grupos.
28 El nifio verbaliza nombres de insectos que no viven en
grupos.
29 | El nifio verbaliza nombres de insectos que son oviparos.
30 | El nifio menciona nombres de reptiles que tienen patas.
31 | El nifio menciona nombres de reptiles que no tienen patas.
32 El nifio menciona nombres de reptiles que tienen
caparazén.
Reptiles » _ _ - _
33 El nifio menciona nombres de reptiles que tienen dientes
afilados.
34 | El nifio menciona nombres de reptiles que viven en tierra.
35 | El nifilo menciona nombres de reptiles que viven en agua.
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Anexo 06. Validacion y confiabilidad

VALIDACION DE CONTENIDO DE UN INSTRUMENTO ViA JUICIO DE
EXPERTOS
Chiclayo, 23 de octubre del 2023

Sefiora
Dra. Katherine Carbajal Cornejo

Chiclayo. -

Por el presente le saludo y le expreso mi reconocimiento hacia su carrera
profesional. En ese sentido, dada su formacion y experiencia practica que la
califican como experta, ha sido usted seleccionada para evaluar el instrumento
denominado “Ficha de observacion sobre los juegos verbales”, elaborado como
parte del desarrollo de la investigacion denominada “Juegos verbales y fluidez

verbal en los nifios de cuatro afios de una institucion educativa, Chiclayo”.

Agradeciendo de antemano por su integridad y objetividad, le solicito emita su juicio

de valor sobre la idoneidad del instrumento para medir la variable juegos verbales.

Para efectos de su analisis adjunto los siguientes documentos:

+ Ficha técnica del instrumento.
+ [nstrumento de recoleccion de informacién
« Ficha de validacién de juicio de expertos.

e leyenda de la Escala valorativa de items

Atentamente,

"zl (
Lenni QM Torres
DNI N° 41730973
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Ficha de validacién de juicio de expertos: Califique cada item segun la leyenda anexa al final de la siguiente tabla

El nifin s& expresa realizanda desplazamientos.

. . - . Dimensiones . Escalade [Clari{Cehe-| Rele- 1Obsarva
Variable | Definician conceptual | Definicidén operacicnal {Atributos) Indicadares ftems medicidn | dad francialvancia | cianes
El nifia pronuncia con dandad lodas |as silabas del trabalenguas. 41 4] 4
g
... |Elnifia pranuncia con clandad algunas silabas del trabalenguas. 41 4 4
Pronunciacidn — -
Ell nifio pronuncia adecuadamente algunas palabras del trabalenguas. 414 ] 4
Ell nifa pronunicia adecuadamente todas las palabras del rabalenguas. 414 | 4
Ell nifia recita con fuidez el trabalenguas. 41 4 4
El nifia identifica los sonidos iguales en una frase. 414 | 4
|dentificacia Ell nifiy asocia sonidos con palabras. 4] 4 4
Trabalenguas d:;‘mﬁ’;m El nifia asocia imégenes del misma sonido 4 141 4
Seqin Condemarin Ell nifio menciona la misma intensidad del sonido al momento de mencionar el trabalenguas. 414 | 4
{(1989), bajo estd Ell nifia maneja un lone de voz apropiado. 41 4 4
denominacion,  se El nific realiza mavimientos faciales al mencionar el trabalenguas. 41 4] 4
incluye a los juegos - El nifia realiza movimientos con las manos al mencionar el trabalenguas. 4141 4
s Movimientos — - -
verbales como jueqgo , Ell nific realiza desplazamientos al expresar el trabalenguas. 4| 4] 4
Los juegos verbales gestuales — - — -
de palabras que son todos aquellos El nifa realiza mavimientas con la cabeza al momenta de mendonar el Irabalenguas. 41 4] 4
contienen los mismo que incluyen ju Ell nifio poses postura corporal adecuada al mencionar el Irabalenguas. 1=No 41 4] 4
S?HIdGS_ iniciales I Olde palabras cgnn El nio vacaliza adecuadamente los fonemas. comple | 4| 4 | 4
aliteraciones o ldﬂﬁ sonidos  iniciales o Vocalizacion El nifio mca]ga adecuadamente las silabas de la rima. con el 41 4| 4
P S0NIdOS | iberaciones o los Ell nifa vacaliza adecuadamente las palabras de la ima. citein. [ 4 | 4 | 4
w |finales o nmas;) .o sonidos El nifia al momenta de recilar la rima, verbaliza claramente toda €l parafo. . 41 4] 4
'E también se incluyen | o ° % rimas, Fl nifio eleva la voz dando entonacién al momento de mencionar la ima. 2=Bajo |44 | 4
S lt?:b | adlwnaniras, también adivinanzas, Ri Entonacidn de [El nifn atenda la voz al momento de mencionar la rima. Nivel. 4|4 | 4
L alenguas y olros trabalenguas mas palabras. Ell nifia da entonacidn a las palabras de igual sonido. _ 4 | 4 4
juegos  linglisticos guas, 3 F=Moder
= tradicionales o poesias. Se lrabajara El nifia werbaliza la rima con intensidad en el tono de voz adarivel. |4 1 4 | 4
creados  por  los con fres Repeticion d El nifig werbaliza el sonido inicial de la rima. 414 4
mismas nifios. Todos | Simensiones: S;ﬂggg"” € |Et nifio verbaliza el sonido final de la rima. 4=pto 414 [ 4
estos juegos ponen trabalenguas, rimas y ritmicos El nifio menciona palabras de igual sonido ritmico. nivel. 4] 4] 4
anfasis en el caricher Pﬂﬂﬁlﬂs.lndl‘fﬂdg una El nif: repite la rima siguiendn la secuencia ritmica. 4140 4
lidico y creativo del con sus indicadores. El nifvo cambia las consonantes al momenta de recitar. 41 4 4
lenguaje ¥ en una Articulacion  |El nifio articula adecuadamente las palabras de una poesia. 414 4
actitud  exploratoria El nific articula adecuadamente frases de una poesia. 4 14| 4
d?- . posibles El nific recita la poesia articulando adecuadamente todas las palabras. 41 4] 4
significados. Ell nifio mantiene la fluidez en su expresion. 4|1 4| 4
Fluidez El nifia participa en la narmacitn poética con un lenguaje fluido. 4140 4
Poesias | poética. El nifia expresa con facilidad las frases del poema. 4141 4
El nifia recita la poesia espontaneamente. 4] 4] 4
Ell nifia &l momenta de recitar, se apoya con geslins comporales. 41 4 4
Ell nifio s& expresa realizando ademanes con las manos. 414 4
Expresion. El nifia recita interactuanda con Sus companeros. 4141 4
414 ] 4
414 | 4

Ell nifia $& expresa con seguridad.
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Ficha de validacidn de juicio de expertos

Califique cada item segin la leyenda anexa al final de la siguiente tabla

Variable Definicidn Deﬁnil;i&n Dime_nsiones Indicadores ftems Es«l:alla. fIE Clari- Cohe:a Rele: OI::serva-
conceptual operacional {Atributos) medicion | dad |rencialvancia] ciones

El nifio menciona palabras que comienzan con la letra a. 4 4 4
Palabras con El m:ﬁo menciona palabras que comienzan con la letra e, 4 4 4
Ty e e El nifio menciona palabras que comienzan con la letra i. 4 4 4
sonido inicial. El nifio menciona palabras que comienzan con la letra o. 4 4 4
El nifio menciona palabras que comienzan con la letra u. 4 4 4
El nifio menciona palabras que lerminan en “on", como camicn, avion. 4 4 4
Fluencia verbal El nifio menciona palabras que terminan en “ate”, como gato, zapato. 4 4 4
fonoldgica Pa!gézra; ul}" El nifio menciona palabras que lerminan en “ta”, coma paleta, maleta. 4 4 4
sonida final. El nifio menciona palabras que lerminan en “lla”, como estrella, botella. 4 4 4
. El nifio menciona palabras que lerminan en “fia", como pifa, nifa. 4 4 4

La fluidez verbal es la — - - -
i caparidad de El n+na completa una rima guidndose :I_e mTégenes.l 4 4 4
Rosselli ed al (2008), | =0 oo Ri El nifio completa una rima sin acompanamiento de imdgenes. 4 4 4
mencionan que la mrpredamente con TS El nifio menciana la ima con un lenguaje claro. 1=No 4 4 4
= |fluidez verbal ir‘mlluye derta faciidad y El nifia crea nmas. cumple 4 4 4
g aspectos fonologicos espontaneidad El nifio completa una serie de imAgenes con animales que vuelan. con el 4 4 4
w Y semanticos. Bl | e ene en Arimal El nifio menciana nombres de animales con plumas que vuslan. criterio. 4 4 4
= aspecto  fonoldgico | o) aspecto IMaIes QU8 ™F/ nifig menciona nombres de animales sin plumas que vuelan. e 4 4 4
& |incluye la produccidn fonalbgico y vuelan. El nifia menciana nombres de animales con pico que vuslan. ﬁTB?JD 4 4 4
ﬁ]‘iacianpz;anbfnsa Ietﬁ:i semantico. Ademas, El n%ﬁo menci:ljna nombres de an?imales. sinlpico que vu_elan_ el 4 4 4
fonema y el aspecto en la N presente El nTo \rerhalllza nombres de an!mah:s mar!nns pequerias. 3=Moder 4 4 4
semanticn la facultad |nveslhgi?unn, se Arimales El nmo verhaliza nombres de animales mannos grandes. ado nivel. 4 4 4
de generar palabras trabajalra oon estas marinos El nifio verbaliza nombres de animales marinos que son mamiferos. 4 4 4
dentro de  ung |08 dimensiones, la - El nino verbaliza nombres de animales marinos que son peces. d=Alio 4 1414
calegoria seméntica fluencia verbal El nifio verbaliza nombres de animales marinos que son aves. nivel, 4 4 4
determinada. fonoldgica y M| o o erbal El nifio verbaliza nombres de insectas que fisnen alas. 4 4 | 4
fluencia veral | s El nifio verhaliza nombres de insectos que no tienen alas. 4 4 4
semanfica. Insectos.. El nifio verbaliza nombres de inseclos que viven en grupos. 4 | 4 | a
El nifio verbaliza nombres de insectas que no viven &n grupas. 4 4 4
El nifio verbaliza nombres de insectos que son oviparos. 4 4 4
El nifio menciona nombres de repliles que tienen patas. 4 4 4
El nifio menciona nombres de repliles que no tienen patas. 4 4 4
El nifio menciona nombres de repliles que tienen caparazin 4 4 4
Reptiles. El nifio menciona nombres de repliles que tienen dientes afilades. 4 4 4
El nifio menciona nombres de repliles que viven en tiera. 4 4 4
El nifio menciona nombres de repliles que viven en agua. 4 4 4
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Leyenda de la Escala valorativa de items

CATEGORIA

CalificaciGn

Indicador

CLARIDAD

El item se comprende facilmente,
es decir, su sintactica y semantica
son adecuadas.

1=No cumple con el criterio

El item no s claro.

2=Raijo Mivel

El itemn requiere bastantes modificaciones o una modificacién muy grande en el uso de las palabras de
acuerdo con su significado o por la ordenacion de las mismas.

3=Moderado nivel

Se requiere una modificacidn muy especifica de algunos de los términos del item.

4=Alto nivel

El itern es claro, iene semantica y sintaxis adecuada.

COHERENCIA

El itern tiene relacion |&gica con la
dimensidn o indicador que esta
midienda.

1=No cumple con el criterio

El itern no tiene relacion lagica con la dimension.

2=Bajo Nivel

El itern tiene una relacion alejada de la dimension.

3=Moderado nivel

El itemn tiene una relacién moderada con la dimensidn que se esta midiendo.

4=Alto nivel

El itemn esta relacionado con la dimension que esta midiendo.

RELEVAMNCIA
El item es esencial o importante,
es decir debe ser incluido.

1=No cumple con el criterio

El itern puede ser eliminado sin que se vea afectada la medicion de la dimensidn.

2=Bajo Nivel

El itern tiene alguna relevancia, pero otro item puede estar incluyendo lo que mide éste.

3=Moderado nivel

El itemn es relativamente importante.

4=Alto nivel

El itemn es muy relevante y debe ser incluido.

SUGERENCIAS: (redactar todas las anotaciones, o recomendaciones globales para el cuestionario).

Conclusién de la Validacién: Revisado el instrumento de la Ficha de observacion de fluidez verbal, vy hallande que los items
cumplen con los requerimientos para la medicion adecuada del constructo de la variable bajo estudio de |a fluidez verbal, procedo
a confirmar su validez de contenido.

@M

Dra. Katl Carbajlal Corneio
Investigadora CONCYTEC
Codigo Renacyt: POO47366
ORCID 0000-0003-3339-9217
DMI N® 16785153
ORCID: 0000-0003-3339-9217

E-mail: carbajal katy@amail_com
Celular: 947848976
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Ficha de validacion de juicio de expertos: Califique cada item segin la leyenda anexa al final de la siguiente tabla

. - - . Dirmensiones . Escalade [Clari{Cohe-| Rale- [Obsarvad
Variable | Definicidn conceptual | Definicidn operacional {Alributns) Indicadares ftems medician | dad francialvancia | ciones
El nifia pronuncia con clandad lodas las silabas del trabalenguas. 414 | 4
p .., |Elnifia pronuncia con clardad algunas silabas del trabalenguas. 41 4 4
TaNUNEIECIAN 17| isa pranuncia adecuadamente algunas palabras del Irabalenguas. 414 4
El nifia pranuncia adecusdamente todas las palabras del rabalenguas. 414 | 4
El nifia recita con fuidez &l trabalenguas. 41 4] 4
El nifia identifica los sonidos iguales en una frase. 41410 4
. .. |Elnifo asocia sonidos con palabras. 41 4 4
Trabalenguas | /8NtACACION o e eia imagenes del mismo sonido 41413 o
de sonidos
Segin  Condemarin El nifia menciona la misma intensidad del sonido al momento de mencionar el trabalenguas. 41 4] 4
(1989), bajo esta El nifia maneja un lono de woz apropiado. Al 4] 4
denominacion,  se El nifia realiza mavimientos faciales al mencionar el rabalenguas. 414 ] 4
incluye a los juegos - El nifia realiza mavimientos con las manos al mencionar el trabalenguas. 41 4] 4
bl . Movimientos — - -
verbales como juego . El nifia realiza desplazamientos al expresar el frabalenguas. 41 4 4
Los juegos verbales gestuales — : — -
de ) palabras Que son todos aquelios El nifia realiza mavimientos con la cabeza al momento de mendionar el Irabalenguas. 4] 4 3
contienen los mismo i juegos El nifia posee postura corporal adecuada al mencionar el trabalenguas. o 41 4] 4
sonidos iniciales o | 1 incluyen ju 5 i 1=No
i > | de palabras con El nifia vacaliza adecuadaments los fonemas. cumple 41 4] 4
gliteraciones o ,d“@ sonidos  iniciales o Vocalizagion |EL1in0 vocaliza adecuadamente las slabas de Ia fima. conel 44| 4
g |MISMAS  SONCOS | e raciones © los El niva vacaliza adecuadamente las palabras de la ima. citeio. [ 4 | 4 | 4
£ |aes o 07ES | ismos  sonidos El nin &l momento de recitar Ia rima, verbaliza laramente todo el parai. e
g la;n ien séa._ .'" uyen finales o nmas, El nifio eleva la vor dando entonacidn al momento de mencionar la ima. ﬁf:‘l’l“ 4| 4 4
b trabale: au;'.srmar;z[raﬂsﬂ; también adivinanzas, Ri Entonacion de |El nifo atenda la vaz al momento de mencionar |a rima. VEL 4| 4| 4
E i SI‘I-Q' lin Eisticns trabalenguas, mas palabras. El nifia da entonacién a las palabras de igual sonido. 3=Moder |4 | 4 4
S |Juego 4 poesias. Se lrabajara El nifia verbaliza la rima con intensidad en el tona de voz adanivel. | 4 | 4 | 4
tradicionales o
creados  por  los con tres Repeticion d El nifia verbaliza el sonido inicial de la rima. 41410 4
mismos nifios. Todas | Gimensiones: epeticon de |Fy ning verbaliza ef sonido final de la rima. d=Mto T4 a
. - trabalenguas, rimas y sonidos = - . T nivel.
estos juegos ponen ins can;:[a una ritmicos El nifio menciona palabras de igual sonido ritmico. 41 4] 4
énfasis en el caracter - Ell nifia repile la rima siguiendo la secuencia ritmica. 41410 4
ndicad
lidico y creativo del con Sus ndicadores. El nifin cambia las eansonantes al mamenta de recitar. 4141 3
lenguaje ¥y en una Ariculacion  |El nifo articula adecuadamente las palabras de una poesia. 4141 4
actitud  exploratoria El nifa articula adecuadamente frases de una poesia. 4] 4] 4
de posibles El nifio recita la poesia articulande adecuadamente todas las palabras. 41 4] 4
significados. El nifia mantiene la fluidez en su expresion, 4] 4] 4
Fluidez El nifia participa en la narracion poética con un lenquaje fluido. 4] 4 4
pa guaje
Poesias poética. El nifin expresa con facilidad las frases del poema. 4141 4
El nifia recita la poesia espontineamente. 414 4
El nifin al momenta de recilar, se apoya con geslos corporales. 41413
El nifin s expresa realizando ademanes con las manos. 4141 4
Expresion. El mifia recita inleractuanda con sus compaiierns. 41 4 4
414103
414 4

El nifia s expresa realizando desplazamientos.

El nifia $& expresa con sequridad.
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Ficha de validacion de juicio de expertos

Califique cada itemn segin la leyenda anexa al final de la siguiente tabla

\fariable Definicidn Deﬁnisién Dime_nsiones Indicadores ltems Es:a]a_ E[E Clari- Coh?- Rele: OI'.:serva-
conceptual operacional {Atributos) medicion | dad |rencialvancia| ciones

El nifio menciona palabras que comienzan con la letra a. 4 4 4
El mifio menciona palabras que comienzan con la letra e. 4 4 4
Pa!elxbra-.slopn El nifio menciona palabwas que comienzan con la letrai. 4 4 4
sonida inicial. El nifio menciona palabras que comienzan con la letra o. 4 4 4
El mifio menciona palabras que comienzan con la letra u. 4 q q
El nifio menciona palabras que Ierminan en “on", comao camion, avion. 4 4 4
Fluencia verbal El nifio menciona palabras que lerminan en “ato”, como gato, zapato. 4 q q
fonoldgica PEIE,’:'E: ‘II’" El nifio menciona palabras que terminan en “ta”, coma paleta, maleta. 4 4 4
sonida final. El nifio menciona palabras que lerminan en “lla", como estralla, botella. 4 4 4
. El mifio menciona palabras que lerminan en “fia”, como pifia, nifa. 4 q q
_ 'E:ﬂ”'ifﬁ:d"em 8 dl: El nifio completa una rima guiandose de imagenes. 2 | 4| 4
Rosselli ed al (2008), expar:sarse . El nifio compléta una ima sin acompananienta de imagenes. 4 4 4
mencionan que la mfredamen.te con Rimas. El nifio menciana la fima oan un lenguaje claro. 1=No 4 4 4
= |fluidez verbal ir‘miluye Gerta faciidad y El nific crea rimas. cumple 4 4 4
g aspectos fonaldgicos espontaneidad Fl nifio completa una serie de imégenes con animales que vuglan. con el 4 4 4
mo|Y semanticos.  El |- bene en Arimal El nifio menciana nombres de animales con plumas que vuelan. criterio. 4 4 4
=2 aspecto  fonoldgico | oo aspecto IM2IES QUE ™ Elifin menciana nombres de animales sin plumas que vuelan. o 4 4 4
& |incluye la produccidn fonalgico y vuelan. Bl nifio menciona nombres de animales con pica que vuelan. 2=Bajo 4 4 4
‘.ie. . palabras  que semanticn. Ademas, El nific menciana nombres de animales sin pico que vuelan. Nivel. 4 4 4
;:l;l:mnao?“;“:;;g;g en la  presente El nifio verbaliza nombres de animales marinos pequenios. 3=Mader |4 4 4
semantico 1a facultad inves?ige_:cifm, se Animales El nﬁo verbaliza nombres de animmes mar!nns grandes. ‘ ado nivel. L4 4 4
de generar palabras traba@m con estas marings El m_ﬁo verbaliza nombres de animales marinos que son mamiferas. 4 4 4
denre de  una |905 dimensiones, la : El nifio verbaliza nombres de animales marinos que son peces. 4=Alio 4 | 4 [ 4
calegoria semantica ﬂuengal verbal El nifies verbaliza nombres de animales mannos que son aves. nivel. 4 4 4
determinada. fonolégica y la Fluencia verbal El nifio vesbaliza nombres de insectos que tienen alas. 4 4 4
fluencia veral | s El nifia verhaliza nombres de insectos que no tienen alas. 4 4 | 4
semanfica. Insectos.. El nifio verbaliza nombres de insectos que viven en grupos. 4 | 4 | 4
El nifiv verbaliza nombres de insectos que no viven &n grupas. 4 4 4
El nific verbaliza nombres de insectos que son oviparas. 4 4 4
El nific menciona nombres de repliles que tienen patas. 4 4 4
El nifio menciona nombres de repliles que no tisnen patas. 4 4 4
El nifio menciana nombres de reptiles que tienen caparazdn 4 4 4
Reptiles. El nific menciona nombres de repliles que tienen dientes afilados. 4 4 4
El nific menciona nombres de repliles que viven en tiera. 4 4 4
El nifio menciona nombres de repliles que viven en agua. 4 4 4
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Leyenda de la Escala valorativa de items

CATEGORIA

Calificacidn

Indicader

CLARIDAD

El itemn se comprende faciimente,
es decir, su sintactica y semantica
son adecuadas.

1=No cumple con el criterio

El item no es claro.

2=Bajo Nivel

El item reqquiere bastantes medificaciones o una modificacién muy grande en el uso de las palabras de
acuerdo con su significado o por la ordenacién de las mismas.

3=Moderado nivel

Se requiere una modificacidn muy especifica de algunos de los términos del item.

4=Alto nivel

El item es claro, iene semantica y sintaxis adecuada.

COHERENCIA

El item tiene relacién l&gica con la
dimensidn o indicador que esta
midiendo.

1=No cumple con el criterio

El item no tiene relacién légica con la dimensién.

2=Bajo Nivel

El item tiene una relacion alejada de la dimensidn.

3=Moderado nivel

El itemn tiene una relacidn moderada con la dimensidn que se esta midiendo.

4=Alto nivel

El itemn esta relacionado con la dimension que esta midiendo.

RELEWANCIA
El item es esencial o impartante,
es decir debe ser incluido.

1=No cumple con el criterio

El itemn puede ser eliminado sin que se vea afectada la medicion de la dimensidn.

2=Bajo Nivel

El itemn tiene alguna relevancia, pero otro item puede estar incluyendo lo gque mide éste.

3=Moderado nivel

El item es relativamente importante.

4=Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser incluido.

SUGERENCIAS: (redactar todas las anctaciones, o recomendaciones globales para el cuestionario).

Conclusidn de la Validacién: Revisado el instrumento de la Ficha de observacion de fluidez verbal, ¥y hallando que los items
cumplen con los requerimientos para la medicidn adecuada del constructo de la variable bajo estudio de la fluidez verbal, procedo

a confirmar su validez de contenido.

LN

ORCID:

Ma. Crig anchez Mbrales
DNI N°16748873
E-mail: cristi.sm27 @gmail.com_

Celular: 957602271 _

60



Superintendencia Nacional de
Educacion Superior Universitaria

Direccion de Documentacion e
Informacion Universitaria y
Registro de Grados y Titulos

% m Ministerio de Educacion

INFORMACION DEL CIUDADANO
Apellidos

Nombres

Tipo de Documento de Identidad
Numero de Documento de Identidad

INFORMACION DE LA INSTITUCION
Nombre

Rector DeLa U.n.p

Secretario General

Director De Escuela De Post Grado

INFORMACION DEL DIPLOMA
Grado Académico
Denominacion

Fecha de Expedicion
Resolucién/Acta
Diploma

Fecha Matricula
Fecha Egreso

CODIGO VIRTUAL 0000961126

CONSTANCIA DE INSCRIPCION EN EL REGISTRO NACIONAL DE
GRADOS Y TiTULOS

La Direccién de Documentacion e Informacién Universitaria y Registro de Grados y Titulos, a través de la Jefa
de la Unidad de Registro de Grados y Titulos, deja constancia que la informacién contenida en este documento
se encuentra inscrita en el Registro Nacional de Grados y Titulos administrada por la Sunedu.

SANCHEZ MORALES
CRISTINA ELIZABETH
DNI

16748873

UNIVERSIDAD NACIONAL DE PIURA
ANTENOR SEGUNDO ALIAGA ZEGARRA
ALFREDO SULLON LEON

JOSE RAUL RODRIGUEZ LICHTENHELDT

MAESTRO

MAGISTER EN MEDICINA FAMILIAR, COMUNITARIA Y
ATENCION PRIMARIA

25/03/2008
266-CU-2008

A713574

Sin informacion (*****)
Sin informacion (*****)

Fecha de emision de la constancia:
22 de Octubre de 2022

o, suNeo.

Firmado digitalmente por:

o i Napi

p

Superior Universitaria
Motivo: Servidor de
Agente automatizado.

- Fecha: 22/10/2022 17:21:48-0500

JESSICA MARTHA ROJAS BARRUETA
JEFA
Unidad de Registro de Grados y Titulos
Superintendencia Naci | de Ed i0
Superior Universitaria - Sunedu

Esta constancia puede ser verificada en el sitio web de la Superintendencia Nacional de Educacion Superior Universitaria - Sunedu

(www.sunedu.gob.pe), utilizando lectora de codigos o teléfono celular enfocando al codigo QR. El celular debe poseer un software gratuito

descargado desde internet.

Documento electronico emitido en el marco de la Ley N° Ley N° 27269 — Ley de Firmas y Certificados Digitales, y su Reglamento

aprobado mediante Decreto Supremo N° 052-2008-PCM.

(*) El presente documento deja constancia unicamente del registro del Grado o Titulo que se sefiala.

(*****) Ante la falta de informacion, puede presentar su consulta formalmente a través de la mesa de partes virtual en el siguiente enlace

https://enlinea.sunedu.gob.pe

Calle Aldabas N° 337 - Urb. las Gardenias. Santiago de Surco - Lima - Pert / (511) 500-3930

61



Ficha de validacion de juicio de expertos: Califique cada item segun la leyenda anexa al final de la siguiente tabla

. - - . Dirmensiones . Escalade [ClariJCohe-| Rale- Obsarva|
Variable | Definicion conceptual | Definicién operacional {Alributns) Indicadares ftems madican | dad Irencalvancia | ciones
El nifw pronuncia con claridad Indas las silabas del trabalenquas. 4] 4 4
ng
.. |Elnifa pronuncia con clandad algunas silabas del rabalenguas. 4141 4
Pronunciacién — -
El nifio pronuncia adecuadamente algunas palabras del rabalenguas. 4141 4
El nifio pronuncia adecuadamente todas las palabras del rabalenguas. 413 1] 4
El nifia recita con fluidez el rabalenguas. 4141 4
El nifio identifica los sonidos iguales en una frase. 31 4] 3
dentificaia El nifo asocia sonidos con palabras. 4] 4 4
Trabalenguas d::m?:;m El nifia a50¢ia im&genes del misma sonida 4141 4
Segin Condemarin El nifio menciona la misma intensidad del sonido al momento de mencionar el trabalenguas. 3141 4
(1989), bajo esta El nifia maneja un lono de voz apropiado. 41 4] 4
denominacion,  se El nifio realiza mavimientos faciales al mencionar el rabalenguas. 41 3 4
incluye a los juegos Movimientos El nifio realiza mavimientos con las manes al mencionar el trabalenguas. 4141 4
verbales como juego , El nifi: realiza desplazamientos al expresar el trabalenguas. 41411 4
Los juegos verbales gestuales — : — -
de palabras que son todos aquellos El nifio realiza mavimientos con la cabeza al momentoa de mendanar el Irabalenguas. 31 3] 3
wnp;jenenhklzsl Eismn que incluyen ju El nifo posee postura corporal adecuada al mencionar &l rabalenguas. 1=No 4] 4 4
:Etnelr:ts:iur:z::lau 5 Iu: de palabras con Elnifo vacaliza adecuadamente los fonemas. s 7Y I8 I
I ) sonidos iniciales o Vocalizacién El nifia mmjga adecuadamente las silabas de la rima. con el 4] 4 4
o ﬁ""'ﬁ?‘ﬂs SONIds | o enee o los El nifa woealiza adecuadamente las palabras de la ima. cterin. | 3] 4 | 4
- naes o nmas, | . e sonidos El nifia al momenta de recitar la rima, verbaliza claramente toda el pamafo. 414]4
E también se incluyen | o o 5 o rimas, El nifia eleva la voz dando entonacién al momento de mencionar la rima. =B 4] 4] 4
v ltiri:b | admn.anz;s, también adivinanzas, Rimas Entonacién de |El nifa atenda la voz al momento de mencionar la rima. Nivel. 4[4 4
rabalenguas y olres | 4 v alenquas palabras. Ell nifis da enlonacidn a las palabras de igual sonido. " 414 | 4
juegos  lingliisticos guas, 3=Moder
= radicionales o poesias. Se trabajara El nifia verbaliza la rima con intensidad en el tona de voz adanivel |2 [ 4 | 4
creados  por los con tres Repeticin d El nifia verbaliza el sonido inicial de la rima. 3]4] 4
mismas nifias. Todos | imensiones: s;ﬁsgz“” & [E1 nifia verbaliza el sonido final de |a rima. 4=hte 41414
esios juegos ponen | abalenguas, rimas y riimicos El nifis menciona palabras de igual sanido ritmico. rivel. 414 4
énfasis en el caracter | FPCS 85, mcjadg una El nif repile la rima siguiendo la secuencia ritmica. 4141713
lidico y creativo del on Sus INCICACOres. El nifia eambia las consonantes al momenta de recitar. 314 4
lenguaje ¥y en una Articulacion  |El nifia arficula adecuadamente las palabras de una poesia. 41413
actitud  exploratoria . El nifia articula adecuadamente frases de una poesia. 414 4
df‘] ) posibles El nifiy recita la poesia articulando adecuadamente todas |as palabras. 31 4] 4
significados. El nifva mantiene la fluidez en su expresion. 41 4] 4
Fluidez El nifiy participa en la narracion poetica con un lenguaje fluido. 41 4 4
Poesias poética. El nifia expresa con facilidad las frases del poema. 4141 3
El nifia recita la poesia espontaneaments. 4141 4
El nifis al momenta de recitar, se apoya con geslos corporales. 31414
El nifia s& expresa realizando adermanes con las manos. 4141 4
Expresidn. El nifia recita interactuanda con sus compafierns. 4l 4 4
El nifio se expresa realizando desplazamientns. 3] 4 4
El nifio s expresa con seguridad. 4] 4 3
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Ficha da validacidn de juicio de expertos

Califique cada iten segin la leyenda anexa al final de la siguiente tabla

Variable Definicidn Definicion Dimensiones Indicadores ftems Escala de | Clari- | Cohe- | Rele- | Observa.
conceptual operacional {Atributos) medicion | dad |rencialvancia| ciones

El nifio menciona palabras que comienzan con la letra a. 4 4 4
Palab El nifio menciona palabras que comienzan con la letra e. 4 4 4
E'!d ra:s ourll El rifio menciona palabras que comienzan con la letra i. 4 4 q
sonida nicial. El nifio menciona palabras que comienzan con |a letra o. 4 4 3
El nifio menciona palabras que comienzan con la letra u. 4 4 q
El rifio menciona palabras que lerminan en “on”, como camian, avior. 3 4 3
Fluencia verbal Palab El nifie menciona palabras que lerminan en “ate”, como gato, zapalo. 4 4 4
fonoldgica snnEi! d;aﬁsng?n El nifio menciona palabras que lerminan en “ta", como paleta, maleta. 4 4 4
) El nifin menciona palabras que lerminan en “lla”, como estrella, botella, 3 3 3
. El nifio menciana palatias que terminan en “fia", como pifa, nifa. 4 4 4
I;;;]éﬁjfdmma] esdlg El nifio completa una rima quidndese de imagenes. 4 4 4
Rosselli ed al {2008), expresarse Rimas El nifio completa una rima sin acompanamientn de imagenes. 4 3 4
mencionan  que la - El nifio menciana la rima oon un lenguaje claro. 1=No 4 4 4

= | fluidez verbal incluye r:p»rredamer!.tle con El nifio crea Amas cumple
8 ctos, fonoloai cierta faciidad vy i nmas. _ i I 3 3 3
g | aspecios Tandiogicos | . contaneidad El nifio completa una serie de imégenes con animales que vuelan. con & 4 4 3
3 y 5;'“3“?‘35'-‘ Bl Ssimismo se tene en Aimales oue El nifio menciana nombres de animales con plumas que vuelan. criterio. 4 4 4
= ‘,E"SFIJE DI Tﬂ“ 990 enta el aspecto 1 q El nifia menciana nombres de animales sin plumas que vuelan. 9=Bai 4 4 4
el l::r[“: Lye ;gr UCCICN fonalbgico y vueian. El nifia menciana nombres de animales con pica que vuelan, NT 110 4 3 3
in?cianpzun Lansa ]E;:E semantico.  Ademas, El nifio menciana nombres de animales sin pico que wuelan. Vel 4 4 4
fonema v el aspecto en la presente El nifio verbaliza nombres de animales marinos pequefios. 3=Moder 4 4 4
seménlit:}:; Ia I.‘acFLIta d investigacitn, se Animal El nific verhaliza nombres de animales marinos grandes. ado nivel 4 3 4
de generar palabras frabajard con estis Imajes El nific verbaliza nombres de animales marinos que son mamiferos. i BE 4 4
ot 5% | dos dimensiones, la marinos. El nifo verbaliza nombres de animales marinos que san peces, asme |4 1 4 | 4
calegoria semantica E;E“F'? V‘-‘-fhz El nific verbaliza nombres de animales marinos gque son aves. nivel. 3 4 3
determinada. h ”05[’5'53 ¥ bl Fluencia verbal El nifia verbaliza nombres de insectas que tienen alas. 4 4 4
encia vemall - mantica El nifio verbaliza nombres de insectos que no tienen alas. 3 4 4
semantica. Insectos.. El nifio verbaliza nombres de insectas que viven en grupos. 4 4 q
El nifio verbaliza nombres de insectos que no viven &n grupas. 4 4 3
El nifio verbaliza nombres de insectas que son oviparas. 4 4 3
El nifin menciona nombres de repliles que tienen patas. 4 4 4
El nifie menciona nombres de repliles que no ienen patas. 4 4 4
El nifio menciona nombres de repliles que tienen caparazdn 4 4 4
Reptiles. El nifin menciona nombres de repliles que tienen dientes afilados. 4 4 3
El nifie menciona nombres de repliles que viven en tiena. 4 4 4
El nifio menciona nombres de repliles que viven en agua. 4 3 4
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Leyenda de la Escala valorativa de items

CATEGORIA

Calificacian

Indicador

CLARIDAD

El item se comprende facilmente,
s decir, su sintactica y semantica
s0n adecuadas.

1=No cumple con el criterio

El item no es claro.

2=Bajo Nivel

El item requiere bastantes modificaciones o una modificacion muy grande en el uso de las palabras de
acuerdo con su significado o por la ordenacidn de las mismas.

3=Moderado nivel

Se requiere una modificacion muy especifica de algunos de los términos del ftem.

d=Alto nivel

El item es claro, tiene semantica y sintaxis adecuada.

COHERENCIA

El item tiene relacion logica con la
dimensidn o indicador que esta
midiendo.

1=No cumple con el criterio

El item no tiene relacion lgica con la dimension.

2=Bajo Nivel

El itemn tiene una relacion alejada de |a dimension.

3=Moderado nivel

El item tiene una relacion moderada con la dimensidn que se esta midiendo.

d=Alto nivel

El item esta relacionado con la dimensidn que esta midiendo.

RELEVANCIA
El item es esencial o importante,
s decir debe ser incluido.

1=Mo cumple can el criterio

El item puede ser eliminado sin que se vea afectada la medicitn de la dimensidn.

2=Bajo Nivel

El item tiene alguna relevancia, pero otro item puede estar incluyendo lo que mide éste.

3=Moderado nivel

El item es relativamente importante.

d=Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser incluida.

SUGERENCIAS: (redactar todas las anotaciones, o recomendaciones globales para el cuestionario).

Conclusion de la Validacion: Revisado el instrumento de la Ficha de observacion de fluidez verbal, y hallando que los items
cumplen con los requerimientos para la medicion adecuada del constructo de la variable bajo estudio de la fluidez verbal, procedo
a confirmar su validez de contenido.

ﬂm@ﬁ@‘ﬁl

Dr. Wilver Omero Rodriguez Lopez
DNI N® 17636159
ORCID: 0000-0002-7008-9018
E-mail: wrolo2002@yahoo.com
Celular: 976500860
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CONFIABILIDAD

Confiabilidad del instrumento Ficha de observacion sobre los juegos verbales

Coeficiente

Valor

Alfa de Cronbach

0,948

Confiabilidad del instrumento Ficha de observaciéon sobre la fluidez verbal

Coeficiente

Valor

Alfa de Cronbach

0,906
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Anexo 07. Consentimiento informado
Institucion: Universidad César Vallejo
Investigador: Agurto Torres, Lenni

Titulo: JUEGOS VERBALES Y FLUIDEZ VERBAL EN NINOS DE CUATRO ANOS
DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA, CHICLAYO.

o TR , identificado con

DECLARO:

Haber sido informado de forma clara, precisay suficiente sobre los fines y objetivos
gue busca la presente investigacion JUEGOS VERBALES Y FLUIDEZ VERBAL EN
NINOS DE CUATRO ANOS DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA, CHICLAYO, asi

COmo en qué consiste mi participacion.

Estos datos que yo otorgue seran tratados y custodiados con respeto a mi intimidad,
mantener el anonimato de la informacion y la proteccion de datos desde los
principios éticos de la investigacion cientifica. Sobre estos datos me asisten los
derechos de acceso, rectificacion o cancelacion que podré ejercitar mediante
solicitud ante el investigador responsable. Al término de la investigacion, seré

informado de los resultados que se obtengan.

Por lo expuesto otorgo MI CONSENTIMIENTO para que se realice la
Entrevista/Encuesta que permita contribuir con el objetivo de la investigacion
determinar la relacién entre juegos verbales y fluidez verbal en nifios de cuatro afios

de una institucion educativa, Chiclayo.

Chiclayo, de de 2021.

FIRMA

DNI N°
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Anexo 08. Propuesta
1.1. Titulo de la propuesta
Juegos Verbales y Desarrollo de Fluidez Verbal en Nifios de Cuatro Afos.
1.2. Presentacion

La presente propuesta busca enriquecer el proceso educativo de los nifios
de cuatro afos de la Institucion Educativa N°002 Maravilla de Jesus en Chiclayo,
mediante la implementacion de actividades ludicas orientadas a fortalecer sus

habilidades verbales y fomentar la fluidez verbal.
1.3. Conceptualizacién de la propuesta

Esta propuesta se basa en la premisa de que el desarrollo del lenguaje y la
comunicacion en la infancia temprana es esencial para el progreso cognitivo y
social. Al centrarse en juegos verbales, se pretende crear un ambiente educativo
que estimule el interés y participacion activa de los nifios en el proceso de

aprendizaje del lenguaje.
1.4. Objetivos de la propuesta
General

Promover el desarrollo integral del lenguaje en nifios de cuatro afos,

enfocandose en la mejora de la fluidez verbal.
Especificos

e Fomentar la expresion oral y la comunicacion efectiva.
e Desarrollar habilidades linglisticas mediante juegos
interactivos.

e Estimular la creatividad verbal a través de actividades ltdicas.
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1.5. Justificacion

La etapa preescolar es crucial para el desarrollo del lenguaje. Esta propuesta
se justifica al reconocer la importancia de proporcionar a los niflos oportunidades
para fortalecer sus habilidades verbales desde una edad temprana, preparandolos

para un aprendizaje mas efectivo en etapas posteriores.
1.6. Fundamentos tedricos

La propuesta se apoya en la teoria sociocultural de Vigotsky, que destaca la
importancia del entorno social y las interacciones para el desarrollo cognitivo. Los
juegos verbales facilitan la internalizacion del lenguaje y promueven la construccion

activa del conocimiento.
1.7. Caracteristicas

La propuesta se distingue por su enfoque ladico y participativo, donde se
integran juegos y actividades interactivas para potenciar el desarrollo del lenguaje.
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Estructura del modelo

1.8.

Figura 3

Disefio de la propuesta

|
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1.9.

Estrategias

De acuerdo al estudio se encontré las siguientes dificultades, para lo cual se

disefia la implementacion del programa.

Tabla 8

Fundamentos estratégicos del disefio de la propuesta.

Problematica

N° Dimensiones . Estrategias Beneficios Beneficiados
existente
Falta de Implementacion
enfoque P . Mejora de las
o de juegos o
especifico en habilidades .
Desarrollo verbales y o Nifios de
1 " el desarrollo Iy cognitivas y de ~
Cognitivo actividades que . cuatro afios.
verbal en la . procesamiento
. estimulen la .
educacion L del lenguaje.
cognicion.
preescolar.
Ausencia de Incorporacion
actividades pora Fortalecimiento
centradas en de actividades de habilidades
Desarrollo linglisticas e Nifios de
2 o el desarrollo . linglisticas vy ~
Linguistico .~ variadas, o cuatro afnos.
del lenguaje . ampliacion del
promoviendo la .
de  manera ” vocabulario.
. expresion oral.
integral.
Creacion de
Limitada ambientes .
interaccion comunicativos Mejora de ,
Desarrollo . habilidades Nifios de
3 Social social que fomenten la sociales y de cuatro afios
enfocada en interaccion > 7, :
. comunicacion.
el lenguaje. verbal entre
nifos.
Falta de . . o
L Uso de juegos Estimulacion
participacion R
L . participativos de la o
Participacion  activa en el . C Nifios de
4 : que involucren participacion y ~
Activa proceso de o : cuatro afios.
I a los niflos de compromiso en
aprendizaje ) o
. manera activa.  las actividades.
del lenguaje.
Carencia de Integracion de Desarrollo de
estimulos actividades que habilidades
5 Estimulacion  cognitivos desafien y cognitivas Nifios de
Cognitiva especificos estimulen el relacionadas cuatro afios.
en el &mbito pensamiento con el
verbal. verbal. lenguaje.
Ambientes Creacion de un Mejora del
educativos entorno interés 'y la Nifios de
6 Ambiente poco educativo participacion cuatro afios y
Educativo propicios para estimulante y en el docentes
el desarrollo favorable para aprendizaje del involucrados.
verbal. el lenguaje. lenguaje.
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1.10. Evaluacién de la propuesta

Se realizar4 una evaluacion continua y formativa, utilizando indicadores
como el progreso en la expresion verbal, participacidén activa y la observacion del
desarrollo de habilidades linguisticas.

1.11. Cronograma

Tabla 9
Cronograma de actividades.

ANO 2024

N° ESTRATEGIAS ACTIVIDADES Meses

2 3 4 5 6 7

Implementacion

de juegos
1 verbales y Taller de juegos verbales y de asociacién cognitiva.
actividades que
estimulen la
cognicion.
Incorporaciéon de
actividades
2 linguisticas Taller de expresion oral con rimas y trabalenguas.
variadas,

promoviendo la
expresion oral.

Creacién de
ambientes
3 comunicativos Taller de interaccion verbal y juegos en grupos.
que fomenten la
interaccion verbal
entre nifios.

Uso de juegos
, Participativos que  Taller de actividades participativas centradas en el
involucren a los lenguaje.
nifios de manera
activa.

Integracion  de

actividades que ST i
q Taller de desafios linguisticos y resolucién de

5 desafien y
estimulen el problemas verbales.
pensamiento
verbal.

Creacién de un
6 entorno educativo  Taller de creacion de entornos estimulantes para el

estimulante y lenguaje.
favorable para el
lenguaje.
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SESION 1

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1 TITULO DE LA : :
QUE IMAGEMES RIMAN.
ACTIVIDAD
1.2 AULAS 4 afios
1.3 DOCENTE Lenni Agurto Torres
1.4 DURACION 45 minutos
1.5 FECHA
L. PROPOSITO DE LA SESION: Que los nifios puedan werbalizar con claridad sus ideas
mediante el juego de imas. respetando |as ideas de sus comparieros.
AREA GOMUNICAGION
Se comunica oralmente madiante diversos tipos de textos; identifica informacion explicits;
realiza inferencias sencillas a partir de esta informacion 2 interpreta recursos no verbales ¥
cara verbales de las personas de su entomo. Opina sobre lo gue masmenos le gustd del
contznida del texto. Se expresa espontaneaments a partir de sus conocimientos previos, con
EZTAMDAR el propdsito de interactuar con wno © mas interlocutorss conocidos en una sitwacion
comunicativa. Desarrclla sus ideas mantzniéndose por lo general =n el tema; ufiliza
vocabulario de uso frecusnte y una pronunciacicn entendible, se apoya =n gestos v lengusje
corporal. En wn intercambio, generalmente participa y responde en forma pertinents 3 lo gue
le dicen.
= CRITERIO DE
COMPETENGIA | CAPAGIDADES DEIEMPENOS EVALUACION EVIDENCIAS
* EXprega sus necesidudes, sus Expresa sus | Paricipa en
ideasemadones, mleresas y da cuenta de | . s
sus Bepariencizs al Imteractuar con ideas scbre | el juego de
pnfal:lmdﬂ BU anfomo familer, epcolar |as rimas rimas
v Obfene 0 local. LEliza palabras de ueo frecienie . K
nformacin del | v estratnicamente, soors, mices haciendo verbalizando
P SR I:IE‘II.!H II'l.'l‘-lIII'l!I'ID"'.’-l:-I.'tl'l.":L'lI'Hh‘.‘H:.' UsiQ dE um | con claridad
¥ divensrs volimenses de voz, segln su :
v Indizre & interpreta inlerioorar v propasto: irdammar, pedir, lenguaje cada una.
Wimmacin gl | SSMaros Aguacoes. Hsirors s claro y | INSTRUMENTO
e Fﬁl' . MJ:hTﬁ-EH:ETH;:EHI; -3 - entendible. DE .
¥ ACSCUE, OMGANIZE ¥ | + Parficlpa en conversaclonas, dilooos o EVALUACION
desarclls 2l tesio estucha cuerias, ependas, mmas,
= forma coherenta acdivinanzas v olres redatos de la tradicon Cuadermo  de
SE COMUNICA : i pral. Espera su umo para hablar, asoucha campao
¥ cohesinada. miertras su inter - lociar habls, pregurita
ORALMENTE | » \diliza recusos mo | v vanmmmluqujk:‘;ulmra sabes
EN 3U verbales y parg | D0 G noha compe iy
inlercidn de abtener infamadon
LENGLUA ”E’“_“!EjF“E foma | | Rac né son gxplicita d8 un
MATERNA ESUElRgIca. texbo oral. Menciona algunas hachos ¢
v |piaracila lugaaras, el nombe de peErsones
Eu'atégi:an'enl:e personajes. Sigue indcaciones arales o
dicint welve & cOMar con sus propiss palabines
Fm IE-rios beos ssLicmnnns cjue s le guistanan.
intesiocusanes. .

Fefexiona y evalla
la  fwma, @l
conienido y
coniexty del texl
ol

Daduce ralaclonee da causs-alacto, o=
LT caracieris s de personss,
pErsonajes, amakes ¢ objeks an
arescoalas, cuerias, leyendas v imas
orakas

Comants sobre o que ke pusts o disqusta
e persoras, persanajes, BChos o
slfieaciones die 13 vida cofidiang dando
raranas sencilas & partir de s
expErancies ¥ cel corxio en gue e

e T
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. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

MOMENTOS

ESTRATEGIAS

RECURSOS

INICIO

MOTWACION: La docente inicia un juego “Relscionando
imagenes gue riman’,
Loz nifos escuchan las pautas del juego: Se invits a
participar a dos ninos. Cada wno de desplazara de un
extrama hacia el otro donde == encusntran slgunas
imagenss de rimas. Eligen uno y luego mencionaran 2l
nombre de |a imagen y relacionara con ofra que tenga
el mismio sonido.
&l terminar el juego se les pregunta:
SABERER PREVIOS
£ & que hemos jugado?
Qe imagen elegista?
;La imagen que elegiste con cual imagen rimo?
La docente escucha v observa atents (35 respuestas y
pestos de los nitos.
SITUACION PROELEMATICA
Todas las palabras podran rimar. Te gustaria
descubrir qué otras palabras riman.

Imagenas

DESARROLLO

ANTES DEL DIECURSO
Los ninos ubicados en semicircule observaran las

imagenes que muesira |la docente y pensaran con qué
otra imagen pusde rimar.

* ®
5 RIMACON..

PATO GATO
Los ninos formaran dos grupos.
Cada grupo tendra un papelote con un cuadro con
imagenes, los ninos mencionan los nombres vy lo
relacionan con ofra imagen gque tenga 2l mismo sonide

IG: P
& .

Zads equipe pega sus papeloies en ls pizama
verbalizan cada nima que formaron.
;Como hicieron para formar las imas?

Imagenas
para rimnar

CIERRE

En asamblea dislogamos con los ninos sobre |a
actividad desarrcllada.

RETROALMMENTACION
La docente registra la informacion y va respondiendo

algunas interrogantas de los nifos.

ius fue lo gque trabajamos?

;Como supimes que imagen nmaka con |a otra?
METACOGHICION

i Que dificultades encontramos hoy?

i Como logramos resolverlo?

;Donde podemaos utilizar lo que hoy hemos conocido o
aprendida?

Pregunias
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CUADERNO DE CAMPO

Actividad de aprendizaje

QUE IMAGENES RIMAN.

Competencial Capacidades

Se comunica oralmente en zu lengua materna
+ Obfizne informacion del texto oral.
Infiera & interpreta informacion del texto oral,

Adecua, organiza y desarrcllz el texto de forma coherente v cohesionada.
Utiliza recursos no verbales y para verbales de forma estratégica.
Inferactis estratégicaments con distintos interlocutoras.

Reflexiona y evalla la forma, el contenido y contexto del fexto oral,

Criterio de evaluacion

Expresa sus ideas sobre las rimas haciendo uso de un lenguaje

claro v entendible.

Edad:

4 afos

fecha

N® ESTUDIANTES

REGISTRO DE LA EVIDENCIA

NIVEL DE
DESARROLLO

0

02

03

04

05

06

Referencias bibliograficas:

DOCENTE
LEMMI AGURTO TORRES

# Ministerio de Educacion. (2016). Curriculo Nacional de la Educacion Basica. Lima.
Ministerio de Educacion.
#* https:/iconcepto.defrima/
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SESION 2

I DATOS INFORMATIVOS:

dsgusia de Personas, personajes,
heohoc o siuacionec de iz vida
ootidlana dando razones senclfas a
partlr de sus experiencas y oo

contexio en que se deservueie.

1.1TITULO DE LA
RECITO UN POEMA: “LA PRIMAVERA"
ACTIVIDAD
1.2AULAS 4 anos
1.3 DOCENTE Lenni Agurto Torres
1.4DURACION 45 minutos
1.5FECHA
1. PROPOSITO DE LA SESION: Que los ninos puedan verbalizar con un lengusje claro
y fluido la poesia a la primavera.
AREA COMUNICACION
S8 comunca araimente madante diversos hpos de leanos; dentihca inloemacon explicita; reaiza
inferencias sencillas 3 partir de esta informacion & nterprets recursos no verbales y para verbales
de g parsonas de su entomo. Oping sobre o que mas!menos le gustd del contenido del texio. Se
ESTANDAR expresa espantdnsaments a paric de =us conocimientos previes, con el propdsilo de interactuar
can uno o més nterdocutores conocides en una situacdn comunicativa. Desarrolla sus ideas
manteniéndose por lo general en el tema; wikza vocabutano de uso frecuente y una pranunciacion
enendible, se apaya en gesios y lenguaje comporal. En un inlercambio, generalmente particips y
responde en forma pertinente 3 ke que le doen
~ CRITERIO DE
COMPETENCIA| CAPACIDADES DESEMPENOS EVALUACION EVIDENCIAS
~ EXDrocs CUS necesdades, 5% Recita la| Recita la
deasemodenes, ntereses y da cuenta - -
do sus experienaisc ol Intersctuar | POESIA @ la | poesiaconun
oon perconac de cu entornc familar, primavera lenguaje daro
ecoolar o looal. Utiiza palabras de .
v Ootene €50 frecuente i, estratdgioanaents con un fluido.
momacion g2l soorsas miradas, sefias gesies, |enguaje ; ? 0
mavimientos carporaies y dvwersos ~E SR LIASTA
oy volimenes de voz, Segin su claro y | DE EVALUACION
* Infiere e inferpreta | interccutor y propdaita: nformar, pedir, | fluido. Cuademo de
réormacion o2l | convencer, agradecer. Desarrolia sus
12380 oral deas en 10mo a un tema, aungque en campe
g : 00as ones puede salrse de esie
* AdeCJ3, OMQaNZa | - Partiolpa en conversaciones,
y cesarroilla el | dadlogos o escucha cunntos, ‘eyendas,
rimas, adhinanzas y otros relates de b
SE ‘@z“b:ref:: m’; tradicidn aral. Espera Su brno para
- nadiar, escucha mieniras su inter -
COMUNICA conasicnada. iccutor habia, pregunia y responde
ORALMENTE |+ Utifzarecursos no | sebre io gue le Interesa saber 0 'o que
\ 00 Na comprend ido con la intencidn de
EN SU Yutaled Y. e ablener infarmacién
LENGUA verbales 08 RS | | gasupers informacion expiicits de
MATERNA 2svalegea. un fexto oral. Mencona algunos
v Interacaus neches y lugares, ¢l nombre de
A DEISONAS y personajes. Sigue
em“'."m ndicaciones orakes 0 vaeie a contar
on QSU0S | con sus peopias palabras ks sucesos
mroculores. que mids le gustaron.
» mm y - D.uuo. relsolonec d' umamm.
0 asl como caracteristcas de persanas,
e\aua‘la forma, ! persanaes, animaies y objelos en
comenild ¥y | antodotas, coentos, leyendas y rimas
contexid del texto | omles
ora. - Comenta scbre o que e gusta o
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ll.  DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

MOMENTOS ESTRATEGIAS RECURSOS
IMICID MIOTIVACHIN: Los ninos observan unos titeres: sol, nube, Titeres: sol,
pajaritos v flores. nube,
Postericrmente responden wUNEs preguntas. pajaritos y
SABERES PREVIOS: flores.
£0ue podemos observar?
:Ddnde podemos encontramos los pajaritos?
iDdnde podemos encontramos a las floras?
:Ddnde podemos observar al sol?
Lz docente escucha y obssrva atenta lzs respuestas y gestos
de los nifios.
SITUACION PROBLEMATICA
Te gustaria conocer un poco mas de la primavera.
£Te gustaria recitarle una poesia 3 |z primavera?
El dia de hoy recitaremaos unz possia 2 |3 primavera
mediante un texto iconografico
DESARROLLD | ANTES DEL DISCURS0 Texto
Lz docente invita 3 los nifios 3 obssrvar |z poesia a 13 | jcon ografico.
primavera guiandaose del texto iconografico.
c0ue imégenes observamaos en el texto? Papel sabana
- AT
-
-
. L
TIT.
DURAMNTE EL DISCURSD
D= guign nos hablz la poesia?
Segun el texto ¢Que encontramos en la primavara?
Recitarmnos juntos I3
Cada grupo puade elegir recitar con titares o con el texto
iconografico.
Coordingn y recitan libremente.
Cades equipo pega sus pepelotes en la pizarra y verbalizan
cadz rima que farmaron.
sComo hiciercn para formar las rimas?
CIERRE Em msamblea dislogamos con los mos sobm |3 actvidad | Preguntas

desarallada.

RETROALIMENTACION

Cada equipo muestra su trabajo recitando la poesia.
£COmo recitarcn en equipa?

£0ue utilizaron para dramatizar?

METACGOGNICION

s0ue dificultades encontramaos hoy?

icomo logrames resolverla?

iDdnde podernos utilizar lo gque hoy hemos conocido o

aprendido?

77



CUADERNO DE CAMPO

Actividad de aprendizaje RECITO UN FOEMA: “LA PRIMAVERA"
Competencial Capacidades | & comunica oralments en su lergua matzma
«  Oitiang imformacion del texto oeal.
«  Infiere 2 imarpreta informacion el tedo arEl.
= Adecls, organiza y desaercila el f2xio de forma coherente y cohesionada.
Liza recursas no varbales y para verbalas de forma esiraiagis.
+  Interactia estrategicaments con distintos interceutores
»  Fedexion y evaa ka foma, el conbenido y contextn del bext orl,
{:Iﬂﬂnﬂ :h E'aluani.ﬁ.“ Foecila b poksia @ la primases oan un afiguse Card o MLk
Edad: 4 anos
fecha
N° | ESTUDIANTES REGISTRO DE LA EVIDENCIA NIVEL DE
DESARROLL
0
01
0z
03
04
05
i

DOCENTE
LEMNI AGURTC TORRES

Referencias bibliograficas:

# Ministerio de Educacion. (2016). Curriculo Nacional de 1a Educacion
Basica. Lima. Ministerio de Educacion.
> hitps:/fenww guiainfantil.com/zervicios/poesiasindex. him
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SESION 3

I DATOS INFORMATIVOS:

1.1TITULO DE LA

ACTIVIDAD JUGAMOS COM TRABALENGUAS
1.2 AULAS 4 anos
1.3 DOCENTE Lenni Agurto Torres
1.4DURACION 45 minutos
1. 5FECHA

I PROPOSITO DE LA SESION: Que los niMos jueguen a mencionar rabalenguas con disrentes simos:

lento y rapida.
AREA COMUNICACION
= comunica oraments madante dyvarses bpos de lexios; dentfica mhamacion axplicily; realizs
irferencias sencillas & parir de asta informacidn & inberpreta rmcukos no verbales ¥ para verbales
de las personas de su enbarmo. Opina sabre ke que masmencs le gustd del conlenida del baxta. Se
ESTANDAR ayprEsa Espantaneamanie a padic de sus caracimieniss prevics, con el propasita de interaciuEar
can une o mis inberdocutores conocdos en una SPuscion comunicaliva. Desarola sus deas
rantenigndose por o genera an el iema; uliliza socabulano de usa frecusnbe ¥ una pronunciacdn
entendible, se apoya en gesios y lenguaje canparal. En un inbercambio, generalments paricpa y
responde an forma pedinenbs & ko guoe e doan
- CRITERIO DE
COMPETENGIA| CAPACIDADES DESEMPENDS g EVIDENCIAS
EVALUACITN
- EXpracs cus necesddades, sus Luﬂ niﬁns verbahzan
deasomooiones, nbereses v da cuenia .
de sus sxparianslac &l Inferastuar MENCIONEN los
GOn DErcORSE 48 cu &nbonno famdlar trahalenguas trahalenguas
scoolar o bopal. Uiz palabras de . ;
— U5 recuiente y, estratigiaments en diferentes | en diferentes
: v SONMsas miredas, sefias pesios I'i'tI'I"II]E |E-'I'IIII I'itI'I"IIJEZ |E-'I'IICI !l"
PN OB | mouimientos comporains y dversas e F
=i oral WROMEnEs 3 Wi, Segin sU b) rapido | rapido.
v Infiare & interprata :L';“:'f“"""' T mediante INSTRUMENTO
; T T, COMWTNDET, agradecer S OE EVALLIACION
FrOnTaEcn del Diesarrolla sus deas en tomo a un Ir'l‘lélgEl'lEE.
1a2xia aral AR, TR N D0 BOnEs, plcie Cuademao de
» Adeplla, omanizg | Salrsedeesie
R I:IESIEP"EFIEII: al- Fartlolpa an sonversaclonas, Campa
: dilogos o escucha cuenlns, leyendas
fexio de forma rimniais, adivinanzas ¥ olros relains de
SE ComEnenna ¥ iradicidin orad. Espera S0 brno pana
COMUMICA cohesonada. nabiar, EScUOna MEnInEs SU e
% _ oaulor habla, pregunta iy responde
ORALMENTE | + utiiza reowrsosnd | sopce o gt le Indernsa Saber o o que
EN 30U verbales Y para n0 M comprend o con la Inbercian de
LENGLIA verbales de forma | cmene Indormacion y
sstatinics. - Reoupers Infarmaanlén axpilaiss da
MATERNA ] un texta oral. Mencona algunos
' InEracils nechos y luganes, ¢ nombre de
esirabegcaments DETRONTS i PErsonajes. Sique
oo distinios ndleeciones orakss o vobhe O condar
narocuiores COfl SUS proplas palabnas s sucesns
y ’ U s e gustaron
' Refiexona ¥ | - Dedueos relsclonsc de oauca-staoto,
2valia [a forma, Bl | asl como caracierisicas de persanas,
camznida ¥ DETRONA)CSE, animais ¥ objelos n
andodotas, cuenios, leyendas y rimas
-I:E:.‘i:l =i [ ——
aral. ]

Coments sobre io que e qusta o
dispusty & DErRONGS, perLonais
heohos o cEuaclonss de b vida
eotidlana dando rarones senclas a
oarlir di SUS edpEiEnoas y o
conbexio an que Sodesonvus b
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.  DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD
MOMENTOS

ESTRATEGIAS

INICIO

DESARROLLO

RECURSOS

MOTIVACION: Los nifios observan, manipulan la paja
¥ &l juguete de |a vaca.

Postenormente responden unas preguntas.
SABERES PREVIOS:

2.Qué podemos abservar?

JDonde podemos encentramos |a paja?

LPara qué e servird |a paja a la vaca?

La docenie escucha y obsarva atenta las respuestas y
Qestos de ks nfos.

SITUACION PROBLEMATICA

Te gustaria formar un trabalenguas con ls vacas y la
paa.

& Te gustaria aprender a mencionar @l trabalenguas
lento v rapido?

PROPOSITO:

El dia de hoy aprenderemaos a verbalizar kos

rabalenquas en diferentes rilmos: lento y rapido.

Juguete de
vaca

Paija

ANTES DEL DISCURS0

La docente invita 2 las ninos a cbservar el cartel: vaca,
pajs.

¢ Camo podriamos formar o irabalenguas?

s -
.‘

|

» Los mfios junta con la docente mencionan el
frabalenguas:

Paca la vaca

empaca b paja.

> Los nifios smulan con el matenal cancreio que la
vaca estd empacando la paja.

> Se invita a realizacrlo en diferentes ntmos: lento y
rapido.

/. Podemos mencionar &l trabalenguas lenta?

Abara Lo pademos mencianar rapido?

Los nifas pueden repelir las veces que dessan.

> Los nifos farmaran dos grupos para representar of
trabalenguas medante el dibujo o modelado.

DESPUES DEL DISCURSO

Cada equipo pega sus papelates @n [ pizara y

verbalizan el rabalenguas.

¢ Camo hicieran para formar of irabalenguas?

Cartel

Preguntas
Plastilina
Plumones

CIERRE

En asamblea dalogamos con los nifios sobre la
actividad desarrolada.

RETROALIMENTACION

Cada equipa muesira su trabajo mencienando su
trabalenguas.

L Camo recitaren en equipe el rabalenguas?
METACOGNICION

+Qué dificultades encontramos hoy?

£ Camo logramos resolverlo?

(Ddnde podemos utibzar %o que hoy hemaos conocica o

aprendido?

Preguntas
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CUADERNO DE CAMFO

Actividad de aprendizaje | JUGANOS COM TRABALEMGUAS

Competencia/ 3 comunica oralmente en su lengua materna

Capacidades *  Obfiene informacion del texto oral.

#  Infizre e intarpreta informacion del texto oral.

#  Adecla, organiza y desarrolla el texto de forma coherente
cohesionada.

» \Hiliza recursos no werbales y para werbsles de forma
estratégica.

#  Interaciua astratégicaments con distintos interlocuioras.

*  Reflexiona y evalla la forma, el contenido v contexto del

tesdto oral.

Criterio de evaluacion Los nifios mencionen trabalenguas en diferentes ritmos
lento y rapido mediantes imagenes.
Edad: 4 arios
fecha
N® | ESTUDIANTES REGISTRO DE LA EVIDENCIA NIVEL DE
DESARROL
LO
01
0z
03
04
05
06
DOCENTE
LEMMI AGURTO TORRES
Referencias:

¥ Ministerio de Educacion. (2016). Curriculo Nacional de la Educacion
Basica. Lima.
= hitpsffwww. escuelasnlanube. comfrabalenguas!

¥ hitps:/fanpictures club/autumn-2023.htmi



SESION 4

l. DATOS INFORMATIVO 5:

1.1TITULO DE LA
ACTIVIDAD JUGANMOE A RECITAR RINAS
1.2 AULAS 4 anos
1.3 DOCENTE Lenni Agurto Tomres
1. 4DURACION 45 minutos
1.5FECHA

i PROPOSITD DE LA SESMN: Cwe los nifos reciten las Aimas disciminarde las palsbeas con & mismo

AREA COMUNICACGION
e oomunics oramenle medanbs diversos lipos de jeatas; dentihics niormacien axplicilys reaizs
inferencias serdllas a partir de esta niormacian & inlerpreta recursas no verbales v pars verbales
de e personas de s emoma. Opna sabne o que masimencs e gusss del contenido del sexio. Se
ESTAMDAR EI G EEna T ArE ek & parke de sus conacmienkes presics, con &l propésilo de nbersciuar con
ume o mas inlerloculomes porocidos en s Suackn comunicativa. Desgerolla sus wdess
marmeniéndase por lo general en el bema; wliza vocabulana de uso frecuenie y una pranunciacian
entendible, e apoya an gesios v lenguaje corporal. En un inbercambio, generalmente participa y
respamds en farrma perlinente a o guee b= dican
. GRITERIO DE
COMPETENCGIA| CAPACIDADES DESEMPENOS : EWIDENGIAS
EVALUAZION
5 Euxﬁmﬂ EuE ecesidades, e Los ninos | Recita las
IdEasemocionds, neneses v da = 2] :
cuEnia de sus sxparisnolsc al I'l?-'lll't‘E'l'I nmas I'I_ITI-E-IE. .
Irrhmhlrﬂrmn i ::: i discriminando | discriminando
amtorno famiiar, scoolar o lops
Rl Uiza palabras de uso recuerte y, | 185 pala_bras las pala_bras
i e eslmikgcaments, sonnsas, mradas, can E| mismo | Con E'.-| mMismo
MCTISCKN Ol | sefas, gesios, movmientos sonido ritmico | sonide ritmice
fexte oral. corporales v dversos voldmanes de
v Irfiere gintenpets | o sea0n sy nleroculor y ontske | con el apoyvo | INSTRUBMENTO
. .1 Inderniar, piedr, OoreenoeT, apradecer. - r 2
informacian o Dresarmodla Sus kheaes &n bormd & un 'EIE' II'I"IﬂgEFI'E'-’S. D= EVALUIACICN
Tt oral, BEma, AUTGEE BN A TES puslE Cuademo de
¢ Rpecua, oeganizs | salrse deesie campao
v dessmols | Fartiolpa sn oonvarcanlonas,
I didingos o escUcha cuBnios,
ixin de fME | gyendas rmas, adivinaneas ¥ oo
3£ coheranie ¥ | reaiosde la radotn oml. Esbita su
COMUNIGA cohEsohaia, turnes pana hablar, esooscha smieninas
£ S intar = looutor habla, pregunta ¥
ORALMENTE | + Utizs  recursos responoe Sohing ko oue ke inleness
EN 3L mo verBales ¥ | conernio que no ha comprendica con
LENGLA para verbakes de la imineidin de obbener indor e
&wma esraleqics. | - Fecupera Informaoltn axpliolts de
MATERNA i : - un taxto oral Menoiona o gunos
n‘.aama hazzfeces y lugares, @l rombne de
esraegcamans FErSOnES ¥ porsonajes. Sigus
con dstirices Indicackones oraks o vuele a conlar
intEfoouiores. COn SUS pronl as palabras s sucksos

' Refiexiona ¥

eyalla |3 sorma, &

conkenida ¥
contexio il fexto
aoral

P TGS b JUslaTon

Dedupe ralaolomes e cawsa-
afmodn, a5 come carmoher ilicas da
eSO, pereorajies, animaes ¥
cheias on andodole, caenins
lEvenidas y fimas Graks

Comenks Sobm o QU S gusta o
dREgusin G POrsanaG, rROnaiEs,
hmohios o lhessdonec de 1 viids
aaotidiana dands razenes sencilas a
patir e s eaparEnolas v o

o R BT i SO e ETe LN bR
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MOMENTOS

ll. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

ESTRATEGIAS

RECURSOS

INICIO

DESARRCLLO

MOTIVACION: La docente inicia un juego
“Relacionando imagenes que riman”.

Los nifios escuchan las pautas del juego: Se invita
a participar a dos nifios. Cada uno de desplazara
de un extremo hacia el otro donde se encuentran
algunas imagenes de rimas. Eligen uno y luego
mencionaran el nombre de la imagen y
relacionara con otra que tenga el mismo sonido.

SABERES PREVIOS:

: A qué hemos jugado?

: Qué imagen elegiste?

:La imagen que elegiste con cual imagen rimo?
La docente escucha y observa atenta las
respuestas y gestos de los nifos.

SITUACION PROBLEMATICA
: Todas las palabras podran rimar?
¢ Te gustaria recitar algunas rimas de animales?

PROPOSITO:
El dia de hoy jugaremos a recitar algunas rimas
animales.

Imagenes

ANTES DEL DISCURSO
Los nifios ubicados en semicirculo observaran las
imagenes que muestra 1a docente y jugaremos a
recitar algunas rimas.
;i Qué dira en esta ima?

i Qué imagenes son?

S v* Q
Lerwena, Lo bellene mode en
ol A 0oma Une srena
:(Q ‘): '
(S 7

-

f£ ) rs

ad Un pajanto
e 30 ¥ a0
N plo ple
Longe mucho fric

DURANTE EL DISCURSO

Recitamos juntos las rimas.

Los nifios formaran dos grupos.

Cada grupo tendra un papelote con una rima,
recitamos la rima como equipo luego decoramos.
Cada equipo saldra a recitar la rima como ellos
crean conveniente.

Imagenes de
rnmas

Papel sabana
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RIMA

LORENA, LA BALLENA,
NADA (N L MAR
COMO UNA SRENA

v

DESPUES DEL DISCURSO

¢ Qué imagen han rimado o tenido €l mismo
sonido?

i Qué hicieron para recitar la ima?

i Queé ofras rimas conocen? Mencionalas.

CIERRE

RETROALIMENTACION

La docente registra la informacion y va
respondiendo algunas interrogantes de los ninos.

¢ Queé fue lo que trabajamos?

; Como supimos que imagen rimaba con la otra?

METACOGNICION

¢ Qué dificultades enconframos hoy?

¢ Como logramos resolverio?

;Donde podemos utilizar lo que hoy hemos
conocido o aprendido?

Preguntas
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CUADERNO DE CAMPO

Actividad de aprendizaje JUGAMOS A RECITAR RIMAS
Competencial Capacidades | Se comunica cralments en su lengua materna
+ Obtiene informacicn del texto oral.
+ Infizrz & interpreta nformacion del texto oral.
+ Adecia, organiza y desamolla el texio de forma coherente y
cohesionada.
Utiliza recursos no verbales v para verbales de forma estratépica.
Interactia estratégicamente con distintos interocutorss.
# Reflexiona y evalua la forma, el contenido y contexto del texto
oral.
[ Criterio de evaluacion Los nifios reciten rimas discriminando las palabras con el
misma sonido ritmico con €l apoyo de imagenes.
Edad: 4 anos
techa
N° ESTUDIANTES REGISTRO DE LA EVIDENCIA NIVEL DE
DESARROLL
O
o1
02
03
04
05
0g
CiOCENTE
LEMNI A5UIRTO TORRES
Referencias:

# Ministerio de Educacion. (2016). Curriculo Macional de la Educacion Basica. Lima.
Ministerio de Educacion.
> hitps.iconcepto.de/mal

> hitps/irepositorio. minedu_gob.pefhandie/20_300. 127996517
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SESION 5

L DATOS INFORMATIVOS:

1.1TITULO DE LA

ACTIVIDAD JUGANDO CON LOS SONIDOS
1.2 AULAS 4 anos
1.3DOCENTE Lenni Agurto Torres
1.4DURACION 45 minutos
1.5FECHA

2 PROPOSITO DE LA SESION: Que los nifios mediante palmadas reconozcan los sonidos

iguales
AREA COMUNICACION
S comunica oraimente medisnie diversos hpos de textos, [0enilica Flonnacion explicrs, reaiza
inferencias sencillas 3 parte de esta informacian & interpreta recursos no verbales y para verbales de las
persanas de su entomo. Opina sabre lo que mdsimenas le gusid del contenido del texio. Se exprasa
ESTANDAR aspontaneamente 3 parte de sus canacimientos previos, con el propdsito de intaractisar con uns o mas
inferlocitores conocidos en una situacikin comunicativa, Desarolla sus ideas manteniéndose por lo
general en el tema; wtiliza vocabulario de uso frecuente y una pronuncacion entendible, se apoyas en
qgesios y lenguaje carparal. En un intercambio, generalmente participa y responde en forma pertinente a
lo que | dicen.
s CRITERIO DE
COMPETENCIA | CAPACIDADES DESEMPENOCS : EVIDENCIAS
EVALUACION
- F:;;m “:o‘ "m‘_:‘:m. f-:‘- R Discriminen Discriminen
emociones, miereses y da cuen e e
s oxperienciac 2l Inferactuar oon BUdmvame_nte audmvamgnte
personac de cu entorno famiiar, ecoolar | Jos  sonidos | los  sonidos
0 looal. Utilza palahras de uso frecuente v, iguales iguales
T X estratégicamente, sonrisas. miradas S .
* Opbene informacin seias, Qeatos, Moviventos corpormies i mediante mediante
del texto W dversos valmenes de voz, segin su palmadas palmadas.
v Infiere & interpreta neeriocutor y propdaito: indormar, pedir, ms.'m
informacion deltext | cowencer. agradecer. Desarala sus 'deas (AR PR
en 10Mmo a un lema, aundJae en ocasones DE 3
oral ) puede sairse de este 'EVALUACION
* ADECUS, OfIaNZ3 ¥ | - Parfiolps #n conversacionec, didogos o Cuade de
desamciiz elextode | escucha cuentos, keyendas, rmas, uacemo
adiinanzas y otras relatos de ia tradiclon campo
ma. conerente aral. Espera su lurnd para habiar, escucha
SE COMUNICA cohesinada. mientras s inber « [cculor habia. pregunia y
v Utiza recursos md | responde sobre io que e Interesa saber 0
ORALMENTE verbaks y pars 0 Gt 10 ha comprenddo con la inlencdn
EN SU LENGUA taks de de oblener nfarmaciin
MATERNA vernak A e nma | Rooupera Informaolén expliolts de un
emm"ca toxto oral. Mencona algunos heches ¥
* Interactua ugares, &l nombre de pRrsonas y
estmég',cammw personajes. Sigue Indicaciones ardles o
27 vuaive a canfar con sus propias pakabras
con OSUMOS | g cucescs que mds le gustaron
MErccutres. - Deduoe relaciones deo cauca-afeoto, asl
' Refexiona y evalla | coma caracteriaticas de personas
personajes, animales y objeks en
3 .mrma, @ antodotas, cuentos, leyendas y rimas
contersdo y CoMEXR | arales
del texto oral. - Comenta sobre [0 que e gusta o dsgusta

de persenas, perscnaes, heohot o
citasolonec de Ia vids cotidlana dande
razanes sencliasg a partr de sus
axperiendas y del contexto en que se
desenvasive.
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3 DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

MOMENTOS

ESTRATEGIAS

RECURSOS

INICIO

MOTIVACION: Se invita a los nifios & participar del
juego ‘ritmo s go-go”.
» Eljuego se acompans con palmadas.
» Ritmo a go-go
diga usted uns
ritme ‘& con gato

palabra que

Al terminar el juego se les pregunta:

SABERES PREVIOS

A qué hemos jugado?

£ Qué hemos usado para hacer sonidos?

:Qué imagenes tendran el mismo sonido?

La docente escucha y observa stenta las respuestas y
gestos de los nifios. ;

SITUACION PROBLEMATICA

¢ Podremos usar |las palmadss para discriminar los
sonidos iguales de las imagenes?

Juego: “ritmo,
a go-go”.

DESARROLLO

ANTES DEL DISCURSO

Los nifos ubicades en semicirculo observaran las
imagenes que muestra la docente y discriminaran con
palmadass los que tengan el mismo sonido.

@

lirvon

vy

cilla

DISCURSO

DURANTE EL

Los nifics formaran dos grupos.
Cada grupo unirén las imégenes que tengan el mismo
sonido y lo representaran usando las

palmadas.

DESPUES DEL DISCURSO

Cadsa equipo pega sus imagenes que riman en la
pizarra y verbalizan cada una acompanando con
palmadss.

;. Como te diste cuenta que conejo ima con espejo?

Imagenes
Plumones
Cinta
adhesiva

CIERRE

En asamblea dizlogamos cor loz mifos sobee I3 actvidad
dezamoliada.

RETROALIMENTACION
Lz docente registra Iz informacion y va respondiendo

alzunas interrogantes de los nifos.
¢Queé fue lo que trabzjamos?
£Como supimos que sonido era parecido al orto?

METACOGNICION
£Queé dificultades encontramos hoy?

;Como logramos resolverlo?
iDonde podemos utilizar lo que hoy hemos conocido o
aprendido?

Preguntas

87



CUADERNO DE CAMPO

Actividad de aprendizaje

JUGANDO CON LOS SONIDOS

Competencial Capacidades

Se comunica oralmente en su lengua matema

+ Obtiens informacion del texto aral.

w® O o & W

Infizre 2 interpreta informacion del tesdo oral.

Adecda, organiza y desarmolla el texto de forma coherente y cohesionada.
Utiliza recursos no verbales v para verbales de forma estrategica.
Interaciua esirategicamente con distintos inferlocutares.

Reflexiona y evalua |a forma, el contenido y contexio del texto oral.

Criterio de evaluacion

Discriminen auditivamente loz sonidos iguales mediante palmadas.

Edad:

4 anas

fecha

N° ESTUDIANTES

REGISTRO DE LA EVIDENCIA

NIVEL DE
DESARROLLO

01

0z

03

04

05

Qe

Referencias:

DCCEMTE
LEMMI &URTO TORRES

» Ministerio de Educacion. {2018). Curriculo Macional de la Educacion Basica. Lima.
Ministerio de Educacion.

# hitps://concepto.de/imal
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Validacion de propuesta

FICHA DE VALIDACION DE PROPUESTA

DATOS DE LA INVESTIGACION

Titulo de la

investigacion

Juegos verbales y fluidez verbal en nifios de cuatro afios

de una institucién educativa, Chiclayo

Maestria en
Autor(a) Lenni Agurto Torres Programa Psicologia
Educativa
Linea de
) Innovaciones pedagogicas
investigacion

Variable a ser

evaluada

Variable uno: Juegos verbales

Denominacion de
la propuesta

Juegos verbales y desarrollo de fluidez verbal en nifios de

cuatro afios de una institucion educativa, Chiclayo

DATOS DEL PROFESIONAL EXPERTO

Nombre del

profesional Katherine Carbajal Cornejo

experto
Grado

Profesién Licenciado en Doctora
académico

educacion inicial

Institucién en la
que labora

|.LE.I.LN® 028 “Teresa de Lisieux"-Chiclayo

Tiempo de
experiencia laboral

23 afios
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INSTRUCCIONES: Estimado Doctor(a), solicito que en el siguiente formato evalle la pertinencia y coherencia de la
PROPUESTA que se esta validando marcando en los niveles de ejecucion la puntuacion que considere pertinente para

cada criterio. Para ello debe marcar con una X en la columna correspondiente a la categoria.

principios ¥
mas)

DEFICIENTE REGULAR BUENA MUY BUENA EXCELENTE
CRITERIOS DESCRIPCION 0-20 21— 40 41 - 60 61 - 80 81100 RECOMENDACIONES
[ 11 |16 [ 21 |26 | A 41 | 46 | 51 | 66 [ 61 | 66 [ 71 | 76| 81 | 86 | M1 96
10 | 15 | 20 | 25 | 30 | 35 45 | 50 | 55 | 60 [ 65 (70 [ 75 | B0 | 85 | 90 | 95 [ 100
Denominacian X
de la
propuesta
Secciones que X
Generalidades comprende —
de la Jerarquizacion X
de cada
Propuesta ,
seccion
Interrelacion o X
articulacion
entre
componentes
Presenta de X
manera
notable el
lema eje
Incluye los X
componentes
necesanos de
Estructuracién | - modelo o
de programa
. | Existe X
representacion ’
grafica coherencia
entre los
elementos
incluidos en la
propuesta
(tema eje,
objetivos,
fundamentos,
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Se aprecia
articulacién
légica  entre
los
componentes

Incluye los
componentes
necesarios de
acuerdo a la
complejidad

Contenido de
la propuesta

de la
propuesta

La
Introduccion
expons el
tema central
de la
propuesta

Formulacion
de objetivos
en coherencia
con los
propositos de
la propuesta

Incluye
fundamentos
teoricos
vinculados
con el tema
eje

Descripcion
detallada de la
propuesta

Incluye
principios gque
contribuyen el
desarrollo
optimo de la
propuesta

Actividades
propuestas en
coherencia
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con los
objetivos,
onentadas a
solucionar el
problema

Pertinencia X

Es in&dita, X
auténtica,
Percepcian novedosa

integral de la | Congruencia "

pmpueslﬂ iI'IlEFHE.
Actualidad: La X

propuesta
esta alineada
a paradigmas

actuales

Después de haber revisado la propuesta, procedo a validar su coherencia y pertinencia; por tanto, permitira recoger
informacion concreta y real de la variable en estudio.

Observacion global:

APROBADO: Sl X NO
Observaciones:
Chiclayo, 24 de noviembre del 2023
Nombre y Apellidos: Katherine Carbajal Cornejo
DNL: 16785153 P
NI.IITTIEFU dE 1.E|érDI'ICI: 54?9439?6 Dr..'u..K.v:h-t'rn'rn.C.ar‘p{.al Cornin
E-mail: Carbajal.katy@gmail.com oA 000 00 3535.4217
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FICHA DE VALIDACION DE PROPUESTA

DATOS DE LA INVESTIGACION

Juegos verbales y fluidez verbal en nifios de cuatro afios

Titulo de la

investigacién de una institucion educativa, Chiclayo
Maestria en

Autor(a) Lenni Agurto Torres Programa Psicologia

Educativa
Linea de
) Innovaciones pedagodgicas
investigacion

Variable a ser

evaluada

Variable uno: Juegos verbales

Denominacién de
la propuesta

Juegos verbales y desarrollo de fluidez verbal en nifios de

cuatro afios de una institucion educativa, Chiclayo

DATOS DEL PROFESIONAL EXPERTO

Nombre del . N
profesional Monica Cecilia Muro Flores
experto
Grado
Profesion Licenciado en Doctora
académico

educacion inicial

Institucion en la
que labora

Ugel Ferrefiafe

Tiempo de
experiencia laboral

25 afios
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INSTRUCCIONES: Estimado Doctor(a), solicito que en el siguiente formato evalle la pertinencia y coherencia de la
PROPUESTA que se esta validando marcando en los niveles de ejecucion la puntuacion que considere pertinente para

cada criterio. Para ello debe marcar con una X en la columna correspondiente a la categoria.

DEFICIENTE REGULAR BUENA MUY BUENA EXCELENTE
CRITERIOS | DESCRIPCION 0-20 21— 40 41-60 61 - 80 81-100 RECOMENDACIONES
0 6 11 |16 | 21 | 26 | 31 41 | 46 | 51 | 56 | 61 [ 66 [ 71 [ 76| B1 | 86 | 91 96
5|10 | 15 | 20 | 25 | 30 | 35 45 | 50 | 55 | 60 |65 | 7O | 75 [ &0 | 85 [ 90 | 95 | 100
Denominacidn X
de la
propuesta
Secciones que X
Generalidades comprende —
Jerarquizacion X
de la
Propuesta de , cada
seccion
Interrelacion o X
articulacion
entre
componentes
Presenta de X
manera
notable el
tema gje
Incluye los X
componentes
necesanos de
Estructuracién | o modelo o
de programa
- Existe X
representacion ,
grafica coherencla
enlre los
elementos
incluidos en la
propuesta
(tema gje,
objetivos,
fundamentos,
principios ¥
mas)
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Se aprecia
articulacion
légica  entre
los
componentes

Incluye los
componentes
necesarios de
acuerdo a la
complejidad

de la
propuesta

Contenido de
la propuesta

La
Intreduccion
expone el
tema central
de la
propuesta

Formulacion
de objetivas
en coherencia
con los
proposilos de
la propussta

Incluye
fundamentos
teoricos
vinculados
con el tema
gje

Descripcion
detallada de la

propuesta

Incluye
principios que
contribuyen el
desarrollo
optimo de la
propuesta

Actividades
propuestas en
coherencia
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con los
objetivos,
onentadas a
solucionar el
problema

Percepcidn
integral de la
propuesta

Pertinencia

Es inédita,
auténtica,
novedosa

Congruencia
interna

Actualidad: La
propuesta
estd alineada
a paradigmas
actuales

Despues de haber revisado la propuesta, procedo a validar su coherencia y pertinencia; por tanto, permitira recoger

informacion concreta y real de la variable en estudio.

Observacion global:

APROBADO:

Sl X

Observaciones:

NO

Chiclayo, 24 de noviembre del 2023

Mombre y Apellidos:

Monica Cecilia Muro Flores

DMI:

17431681

Mimero de teléfono: 915219785

E-mail:

Monic_muro@hotmail.com

r, . .
et o
Dra. Monica Cetilia Muro Fiores
DI N 17431684
DRCID: 00D0-0002-5792-350%
E-migil: mems_murc@@hotmail com
Celular: 815219785
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FICHA DE VALIDACION DE PROPUESTA

DATOS DE LA INVESTIGACION

Juegos verbales y fluidez verbal en nifios de cuatro afios

Titulo de la

investigacién de una institucion educativa, Chiclayo
Maestria en

Autor(a) Lenni Agurto Torres Programa Psicologia

Educativa
Linea de
) Innovaciones pedagdgicas
investigacion

Variable a ser
Variable uno: Juegos verbales

evaluada
Denominacion de Juegos verbales y desarrollo de fluidez verbal en nifios de
la propuesta cuatro afios de una institucién educativa, Chiclayo
DATOS DEL PROFESIONAL EXPERTO
Nombre del o
profesional Cristina Sanchez Morales
experto
Grado .
Profesion Licenciado en Magister
, ) académico
psicologia
Instituciéon en la Independiente
que labora
Tiempo de 20 afios

experiencia laboral




INSTRUCCIONES: Estimado Doctor(a), solicito que en el siguiente formato evalle la pertinencia y coherencia de la
PROPUESTA que se esta validando marcando en los niveles de ejecucion la puntuacion que considere pertinente para

cada criterio. Para ello debe marcar con una X en la columna correspondiente a la categoria.

DEFICIENTE REGULAR BUENA MUY BEUENA EXCELENTE
CRITERIOS | DESCRIPCION 0-20 21 —40 41 - 60 61— 80 81100 RECOMENDACIONES
1] [ 11 |16 | 21 | 26 | 31 41 | 46 | 51 | 56 [ 81 [ 66 | 71 [ 76 | B1 | 86 | M1 96
5 |10 | 15 | 20 | 25 [ 30 | 35 45 | 50 |55 | 6D (65 [ 70 [ 75 [ B0 | B5 | 90 | 95 | 100
Denominacian X
de la
propuesta
Secciones que x
Generalidades comprends —
de la Jerarquizacian X
Propuesta de , cada
seccion
Interrelacion o X
articulacion
enfre
componentes
Presenta de X
manara
notable el
lema gje
Incluye los X
componentes
necesanos de
Estructuracién | " modelo o
de programa
- Existe X
representacion ’
grafica coherencia
entre los
elementos
incluidos en la
propuesta
(tema gje,
objetivos,
fundamentos,

principios ¥
mas)
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Se aprecia
articulacion
légica  entre
los
componentes

Incluye los
componentes
necesarios de
acuerdo a la
complejidad

Contenido de
la propuesta

de la
propuesta

La
Introduccion
expone el
tema central
de la
propuesta

Formulacion
de objetivos
en coherencia
con los
propositos de
la propuesta

Incluye
fundamentos
tedricos
vinculados
con el tema
gje

Descripcion
detallada de la
propuesta

Incluye
principios que
contribuyen el
desarrollo
optimo de la
propuesta

Actividades
propuestas en
coherencia
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con los
objetivos,
onentadas a
solucionar el
problema

Percepcidn
integral de la
propuesta

Pertinencia

Es inédita,
auténtica,
novedosa

Congruencia
interna

Actualidad: La
propuesta
esta alineada
a paradigmas
actuales

Despues de haber revisado la propuesta, procedo a validar su coherencia y pertinencia; por tanto, permitira recoger

informacion concreta y real de la variable en estudio.

Observacion global:

APROBADO:
Observaciones:

Si X

NO

Chiclayo, 24 de noviembre del 2023

Mombre y Apellidos:

Cristina Sanchez Morales

DIMI:

16748873

Mimero de teléfono:

957602271

E-mail:

Cristi.sm27@gmail.com
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Yo, REYES PEREZ MOISES DAVID, docente de la ESCUELA DE POSGRADO
MAESTRIA EN PSICOLOGIA EDUCATIVA de la UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO SAC
- CHICLAYO, asesor de Tesis titulada: "Juegos verbales y fluidez verbal en nifios de
cuatro afos del nivel inicial de una institucion educativa, Chiclayo”, cuyo autor es
AGURTO TORRES LENNI, constato que la investigacion tiene un indice de similitud de
17.00%, verificable en el reporte de originalidad del programa Turnitin, el cual ha sido
realizado sin filtros, ni exclusiones.

He revisado dicho reporte y concluyo que cada una de las coincidencias detectadas no
constituyen plagio. A mi leal saber y entender la Tesis cumple con todas las normas para
el uso de citas y referencias establecidas por la Universidad César Vallejo.

En tal sentido, asumo la responsabilidad que corresponda ante cualquier falsedad,
ocultamiento u omision tanto de los documentos como de informacion aportada, por lo
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