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Resumen

Este trabajo contribuye con el objetivo de desarrollo sostenible (ODS) 4: Educacion
de calidad, dado que se garantiz6 una educacion inclusiva, equitativa y de
calidad, promoviendo oportunidades de aprendizaje para todos a lo largo de la vida.
El trabajo demostré que la experiencia de aula digital para el fortalecimiento en las
competencias en las areas basicas en estudiantes de secundaria en una
institucion educativa en Urubamba, Cusco, 2019. La estrategia se centrd en el uso
de aplicativos en el aula digital generando actividades para promover el
fortalecimiento de las competencias de areas basicas. Se analizo la efectividad del
proyecto evaluando el progreso en cada sesion y aprovechando los reportes
generados por el aplicativo. Los resultados mostraron un progreso significativo en
las competencias de las areas basicas en los estudiantes dentro de la experiencia de
aula digital, también mejoro la motivacion de los estudiantes y se observd
avances en la confianza y la autoestima en el aprendizaje. Estos hallazgos
sugieren que la experiencia en aula digital implementada tuvo un impacto favorable
en el fortalecimiento de las competencias de areas basicas en estudiantes de
secundaria, resaltando la importancia de enfoques innovadores y el proceso

favorable en la ensefanza-aprendizaje de las competencias.

Palabras clave: procesamiento de datos, informatica, Innovacion educacional,

Innovacion pedagdgica, aprendizaje.
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Abstract

This work contributes to Sustainable Development Goal (SDG) 4: Quality
Education, given that inclusive, equitable and quality education was guaranteed,
promoting learning opportunities for all throughout life. The work demonstrated that
the digital classroom experience for strengthening competencies in basic areas in
high school students in an educational institution in Urubamba, Cusco, 2019. The
strategy focused on the use of applications in the digital classroom, generating
activities for promote the strengthening of skills in basic areas. The effectiveness of
the project was analyzed by evaluating the progress in each session and taking
advantage of the reports generated by the application. The results showed
significant progress in the skills of the basic areas in the students within the digital
classroom experience, the motivation of the students also improved and advances
were observed in confidence and self-esteem in learning. These findings suggest
that the implemented digital classroom experience had a favorable impact on
strengthening competencies in basic areas in high school students, highlighting the
importance of innovative approaches and the favorable process in the teaching-

learning of competencies.

Keywords: data processing, computing, educational innovation, pedagogical

innovation, learning.

viii



I. INTRODUCCION

El aula digital o aula de innovacion fue un proceso de organizacion donde
entraron en intervencion medios digitales y métodos, convirtiéndose en el sostén
fundamental dentro de las acciones para el proceso de ensefianza aprendizaje
donde se busco que los profesores y estudiantes lo realicen (Bravo Reyes, 2010)
La tecnologia de la informacion y la comunicacion TIC y NTIC, de igual manera
un gran numero de recursos que son parte dentro del aula digital, necesitaron de
innovar un disefio y un sistema dinamico que responda de manera pertinente en
las sesiones de clases y a las intenciones didacticas de los profesores (Goémez
Garcia, 2005).

Se implementaron estrategias que promovieron espacios propicios para la
formacion e implementacion de las buenas practicas en la utilizacién de las TIC- NTIC
con estas estrategias implementadas, con el propdsito de mejorar el rendimiento y
avance pedagogico de los estudiantes aplicando estrategias como la gamificaciéon
como recurso de motivacion. Se debe entender que el trabajo del docente sera
siempre la formacion integral de cada uno de sus estudiantes, asi como la
potenciacion optima de sus habilidades, debiendo incluir las competencias digitales
(Barrios et al. 2020). La combinacion equilibrada de la evaluaciéon es mediante la parte
formativa y parte sumativa, asi como también, el uso de enfoques de innovacion, de
medios digitales y recursos tecnologicos, que se pudieran desechar el miedo hacia
los distintos sistemas y métodos de medicidén de los aprendizajes en los estudiantes.
Gracias a que la evaluacién esta enfocada en los estudiantes para asi fortalecer las
distintas habilidades y cualidades de gran cantidad de los estudiantes, que conforman
los centros escolares, escuelas, colegios, universidades y otros centros no regulares

donde se imparten educacién (Gonzalez et al. 2020).

En el estudio realizado el diagnéstico da prueba fehaciente que los educadores
o docentes evaluan las areas segun sus competencias y lo realizan de forma
tradicional centrando la validacién de los contenidos cultivados a parte de la situacién
real. El pensamiento del enfoque de evaluacién de aprendizajes de las competencias
prioritarias, el prototipo socio cognitivo con relacion a las ideas del constructivismo y
la reciente taxonomia del pensamiento que se trata principalmente del dominio del

conocimiento y los enfoques de pensamiento cognitivo, metacognitivo y al ser



consciente (Tafur, 2015). segun la investigacion transversal de corte cuantitativo, se
realizé un estudio entre nifios y nifias en un total de 186 alumnos de los cuales 95
eran nifas y 91 eran nifos, entre el segundo grado al octavo grado de educacion
basica, con el interés de saber en qué nivel esta su comprension lectora y su
aprendizaje lector con referencia a la siguiente medicion cuantitativa: adecuado,
elemental y insuficiente. El producto mostro resultados que dan a conocer el nivel que
tienen comprension lectora por lo que podemos inferir que su aprendizaje revela que
se empobrece cada vez que los estudiantes suben de grado escolar, demostrando en
los resultados un progreso improcedente en relacion al desarrollo 6ptimo de la
comprension lectora (Gallego et al.,, 2019). La ensehanza-aprendizaje que se
encontro en las competencias de matematicas segun la historia ha sido muy complejo
en su desarrollo educativo lo que ha facilitado que la busqueda e implementacion de
planes educativos innovadoras para alcanzar un desarrollo curricular Rivas et al.
2022). Se proyectd que entre cada cuatro o cinco anos lo que comprendemos como
conocimientos cientificos resultara en un aumento significativo y se duplicara. Esto
significd en un reto de grandes dimensiones a los centros educativos. Llegando mas
lejos de lo basico como en alfabetizacion “leer y escribir” y del aprendizaje matematico
conocida como las cuatro reglas basicas “sumar, restar, multiplicar y dividir’ es
complicado definir qué conocimientos son los indicados para desenvolverse en la
sociedad (Feito, 2009).

De igual manera a nivel nacional, en las instituciones educativas, se desarrollo
esfuerzos por lograr los estandares educativos en las competencias y prueba de ello
es el curriculo nacional puesta en vigencia desde el afio 2017 donde encontramos
estos picos de estandares deseados, ademas de ello la integracion de las tecnologias
de la informacion y la comunicacién TIC propuestas dentro de la competencia 28 del

Curriculo nacional.

Aunque se dispone de una variedad de proyectos de aula digital (Bravo, 2010;
Gomez, 2005; Loza et al., 2017; Prado et al., 2019; Vidal et al., 2019) todavia son
insuficientes, es necesario implementarlo usando estrategias que nos ayuden a
motivar a los profesores y estudiantes. Realizar un estudio critico de los recursos
NTIC mas adecuados, vencer la resistencia al cambio en los docentes priorizando las
capacitaciones con referencia a las nuevas tecnologias son pasos necesarios para

garantizar que la implementacién de las aulas digitales, y esta a su vez reflejar



mejoras visibles en el nivel de aprendizaje de los estudiantes de secundaria, dentro
de una institucion educativa ubicada en la ciudad Arqueoldgica de Urubamba-Cusco.
dedicada a la educacion de jovenes y seforitas en el nivel secundario brindando una
educacion de calidad, en busca de lograr los estandares académicos y el desarrollo

integral de cada uno de sus estudiantes.

En tal sentido, la Institucién Educativa. desarroll6 las mejores estrategias para
que con el apoyo de la tecnologia que se implemento en el proyecto poder sacar el
mayor provecho en el aprendizaje de los estudiantes focalizando las competencias
de las areas basicas del nivel secundario y con mayor énfasis comprension lectora de
textos y la resolucion de diversos problemas matematicos ya que los estudiantes
venian haciendo mal uso de los recursos tecnoloégicos tanto en sus centros de
estudios como en sus hogares, segun las estadisticas censales los estudiantes
cuentan con un bajo nivel en las competencias basicas de comprensién lectora y
resolucién de problemas matematicos en los centros educativos de la regién Cusco y

progresivamente un resultado similar en la Provincia de Urubamba

En relaciéon con ello, surgi6 la pregunta siguiente: ¢ En qué medida El uso
de aplicativos del aula digital mejoré en el fortalecimiento de las competencias de
las areas béasicas en estudiantes de secundaria? En el cual se establecio, (1)
Identificar el uso de aplicativos aula digital para gestionar la informacién en los
entornos virtuales, considerando diferentes procedimientos y formatos digitales.
(2) Promover el uso de aplicativos aula digital con la finalidad de interactuar en
espacios virtuales para comunicarse de forma colaborativa dentro y fuera de la
I.E. (3) Planificar el uso de aplicativos aula digital para personalizar en entornos
virtuales manifestar de forma organizada y coherente su individualidad de los
estudiantes en los entornos virtuales. y como objetivo principal: Proponer el uso
de aplicativos de aula digital como experiencia de aula digital para el
fortalecimiento de las competencias de las areas basicas de los estudiantes de
secundaria y a su vez replicarla a las demas secciones de una I.E. de la cuidad
de Urubamba — Cusco.

La justificaciobn se basa fundamentalmente en el desarrollo de Ila
experiencia de aula digital para el fortalecimiento de las competencias de las
areas basicas en instituciones educativas del nivel secundario que mejore el nivel

y se alcance los estandares de aprendizaje en todos los estudiantes,



preparandolos a los nuevos enfoques educativos y capaces de adaptarse a los
nuevos avances tecnoldgicos, asi como la actualizacién y preparacion constante
de los docentes para estar a la vanguardia en temas educativos.

La contribucién de este trabajo se relacion6 con el objetivo de desarrollo
sostenible ODS 4, educacién de calidad, al promover una educaciéon de calidad
inclusiva y equitativa. Ademas del ODS 10, reduccion de desigualdades, Al
centrarse en el desarrollo de habilidades de aprendizaje en un entorno educativo
inclusivo y centrado en el estudiante, la Experiencia en aula digital para fortalecer
las competencias de areas basicas y a su vez contribuir a la reduccion las

desigualdades dentro del pais y entre los paises.



Il. MARCO TEORICO

A nivel internacional, en México, un articulo propone la implementacion de
equipamiento para sus aulas con medios digitales que permita un adecuado uso de
los recursos tecnoldgicos, las Nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacién
(NTIC) sino también el aprovechamiento de experiencias en los estudiantes y en los
docentes sobre el uso de los recursos de tecnologias en sus respectivas aulas. Se
llevo a cabo la implementacién en las aulas con la incorporacién de las TIC en el
proceso educativo de ensefianza aprendizaje, ademas se procedid con la recopilacion
de encuestas a los estudiantes y profesores sobre la utilizacion de las TIC en el
proceso de ensefianza - aprendizaje. Se recopilo las encuestas realizadas a los
estudiantes y docentes y se pudo observar que hay una gran aceptacion con
referencia a que los recursos tecnoldgicos TIC ayudan con el proceso de ensefianza,
un menor numero indican que no es de beneficio, al menos los docentes que estan
pegados a la ensefianza tradicional. como se aprecia en las encuestas tenemos los
resultados y podemos indicar que se va por buen camino ya que los principales
involucrados los estudiantes y profesores tienen una buena aceptacion dado que las
ventajas que les reporta el uso de las TIC son positivas en el proceso de ensefanza
(Valdez et al. 2016). Este articulo contribuye con el proyecto planteado ya que la
aceptacion de incorporacion de las TIC trae benéficos en el proceso de aprendizaje —

ensenanza, tanto a los Estudiantes como a los docentes.

En Ecuador, un articulo de investigacién que pretende realizar un disefio de
estrategia didacticas con la utilizacion de Recursos Educativos Digitales (RED) para
que sean de fortaleza en el proceso de ensefanza - aprendizaje dentro de las
competencias de matematicas basica como es suma y resta en el tercer afio de una
unidad Educativa. El trabajo de investigacion es del método cuantitativo visto que se
desarrollé la propuesta en forma organizada y secuencial para poder obtener los
resultados deseados, se aplicd un cuestionario a los docentes y padres de familia,
para saber su dominio con el uso de dispositivos digitales, el uso de internet y otras
de contexto socioecondmico a los estudiantes se les aplico la prueba de
conocimientos en dos etapas la primera para diagnosticar y la segunda para medir
resultados de la estrategia didactica aplicada. Se realizaron las pruebas en los
estudiantes y realizando la comparacién de la de inicio con la prueba final se vio un

incremento de hasta 60% del total de estudiantes esto gracias a las practicas diaria



del aplicativo planteado en el proyecto. La aplicacion estratégica de los recursos
educativos digitales (RED) disponibles en el aplicativo planteado permitié que los
alumnos y alumnas mejorar el desarrollo de sus operaciones matematicas, ademas
se sintieron motivados gracias a la interfaz grafica del aplicativo y la posibilidad de
resolver sus actividades de manera asincronica si presion de tiempo de ejecucion y
limite de ejercicios (Rivas et al. 2022). Este articulo apoya el proyecto plateado ya que
el uso de los recursos digitales ayudo en gran manera a fortalecer las capacidades
de los estudiantes en la ejecucion y resolucidon de operaciones matematicas,
imaginemos que apliquemos esta misma experiencia no solo en un area sino en las

competencias basicas del sistema educativo peruano.

En Espafia, uso de herramientas didacticas digitales en los salones de primaria
propone el uso de material didactico digital en el proceso pedagdgicos que asientan
en el logro de aprendizajes lo que permite disefiar métodos didacticos mas dinamicos
y de participacion en el aula, el reto es saber que materiales didacticos digitales son
los mas pertinentes de los que se bien usando en las aulas espafnolas. El método
adoptado para esta investigacion es el enfoque Cualitativo ya que se pretende hacer
un analisis del uso de herramientas didacticos digitales en los salones de tres centros
educativos de distintas comunidades espafiolas y realizar un estudio comparativo de
cada centro educativo segun la seleccion y seguimiento realizado. Segun los
resultados obtenidos se muestra que en tres instituciones educativas utilizan libros
digitales y otros recursos digitales que son distribuidos por las distintas editoriales, asi
como el empleo de entornos virtuales educativos para fortalecer el aprendizaje, el uso
de herramientas digitales y aplicativos con algunas similitudes y diferencias en cada
centro educativo. Por tanto, es necesario contar con recursos y materiales adecuados,
los cuales muchas veces no dependen del centro de estudios ni del docente. Sino de
las empresas de programas digitales educativo y las empresas editoriales las cuales
no siempre promueven la innovacion de disefio de materiales digitales (Vidal et al.,
2019). En esta investigacién evidenciamos el trabajo que se viene realizando en
distintas instituciones educativas que a lo largo de varios hechos demuestran que con
la utilizaciéon de recursos tecnoldgicos y a su vez es necesario el diseno de software

y aplicativos acordes a la demanda del sistema educativo y mucho mas.

En México, la Utilizacién del aula digital, brinda una experiencia de labor e

intervencién, dentro de una institucién educativa primaria de la ciudad de México la



propuesta de este trabajo es de tipo cuantitativa que busca edificar nuevas propuestas
sobre el uso de la tecnologia de la informacion y comunicacion TIC en el enfoque del
proceso pedagogico de ensefanza — aprendizaje tomando en consideracion las
tradicionales estructuras de adopcion de las competencias lectoras que sin duda
integran la lecto — escritura y las habilidades matematicas tienen alternativas
distintas. La realizacion del presente proyecto se encuentra armado en una estructura
de cinco capitulos: | trata de explicar las razones epistemoldgicas que sustentan el
marco tedrico planteado. Il Descripcidon motivacional de politicas educativas tanto a
nivel internacional como nacional de la educacion apoyado en competencias. Los
capitulos Il y IV desde un punto cualitativa aborda que justifica el planteamiento de
la problematica y el panorama metodoldgico que se utilizé. V Analizar cualitativamente
los resultados y dar una propuesta que ayude en la practica de los docentes dentro
del proceso de ensefianza — aprendizaje. Se realizo talleres con los docentes los
cuales aplicaron en sus respectivas aulas, los docentes vieron con motivacion el
implementar una diversidad de recursos tecnologicos en sus sesiones dentro del
saldn claro que con algunas desventajas que es la resistencia al cambio y a los
nuevos aprendizajes. Por tanto, se pude concluir que los docentes con quienes se
trabajo lograron integrarse con la problematica pudiendo generar nuevas alternativas
de solucion en clase para que los estudiantes que no disponen de los medios
tecnoldgicos en casa no se perjudiquen (Martinez, 2023). El trabajo de investigacion
muestra la experiencia de los docentes en el uso del aula digital y el beneficio en los
procesos de ensefanza dentro del aula a la hora de la adopcion de competencias

educativas.

A nivel nacional, en Monsefu, la utilizacién de la plataforma Aula Digital en
Casa, para el proceso de la ensenanza de educacion en el nivel primario. La
investigacion surge en tiempos de pandemia denominada como Covid 19 y la
incertidumbre de optimizar la calidad educativa con el uso de la tecnologia y el
proyecto Aula Digital en Casa que coadyuvara a mejorar el nivel educativo inmersos
en nuevos retos tecnoldgicos propios del sistema educativo. La investigacion esta
basada en el método cuantitativo, descriptivo correlacional, observamos las variables
en la utilizacion del proyecto Aula Digital en Casa sobre el proceso de aprendizaje
ensefanza, cabe senalar que los escenarios de aprendizaje a distancia fueron

variables (Radio, tv, plataformas en linea, comunicacion movil, etc). Se presenta una



correspondencia positiva moderada en la utilizacién del proyecto Aula Digital en Casa
relacionado con el proceso de aprendizaje ensefianza, asi también se evidencia que
se tiene que innovar en creatividad por parte de los docentes para poder llegar a nivel
esperado en el logro de los saberes de sus estudiantes. En proyecto Aula Digital en
Casa con mencion a la calidad, los indicadores estan en un nivel alto rescatando la
calidad y uso de la plataforma (Ramirez, 2022). Esta investigacion demuestra que el
uso de los recursos tecnoldégicos como una necesidad ya que en estos tiempos de
pandemia era el unico medio por el cual llegar a los estudiantes ya sea a través de la
radio, televisidn, internet, servicio movil, entre otros.

En Ica, con miras a una educacion digital: Variables que influyen en la
implementacion de la competencia TIC dentro del proceso de educacion basica
regular. La situacion de la propuesta Aula Digital en Ica en el 2017 — 2019. Visto los
cambios a lo largo de nuestra historia, sociedad y las herramientas utilizadas en el
ambito educacion, se ha incorporado el uso de las TIC en los centros educativos de
Educacién Basica Regular, dentro de la Curriculo Nacional como competencia
transversal, en un mundo inmerso en la globalizacion se ha implementado la iniciativa
llamada “Aula Digital” gracias a la contribucién de la “aliados por la educacion” del
Minedu. El disefio de investigacion adecuado sera el cualitativo por lo que se
elaboraron fichas de datos personales, guias de entrevistas y fichas de observacion
a los involucrados del proyecto. El proyecto aula digital viene acompafado de una
serie de capacitaciones a los docentes y directivos de las distintas instituciones lo que
dio resultado una mejor aplicacion del proyecto ya que los docentes estaban inmersos
en el proyecto. Se sugiere en esta linea desde diferentes enfoques seguir ahondando
en el tema, para seguir con el desarrollo de la aplicacidn de nuevos aprendizajes, de
la mano del sector publico y privado para su desarrollo (Rojas, 2019). Como menciona
la siguiente investigacion tanto el sector publico y privado trabajan para desarrollar
estrategias que mejoren los aprendizajes a través del uso de la TIC y NTIC, con muy
buenos resultados y la aceptacion del sector, es necesario que se propague este tipo
de proyectos para todos los estudiantes en general a nivel nacional.

En Lima, un articulo propone el analisis de la competencia digital enmarado en
el desarrollo del ambito profesional de los profesionales en educacion que laboran en
las distintas instituciones educativas, para el presente proyecto tomaremos como
base el distrito de los Olivos, debemos aclarar que esta situacion se ha convertido en

un requerimiento impostergable para los docentes que deben involucrarse en su
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desarrollo profesional en las competencias digitales por tener estudiantes con el perfil
de nativos digitales y son a ello a quienes se imparte catedra. Es por eso que se
desarrolla la indagacion con relacién a las competencias digitales de los profesores y
su desenvolvimiento profesional dentro de la Educacion Basica Regular. Con relacién
a las competencias digitales se muestra en un 78% de los profesores estan en un
nivel promedio regular y un 22% tiene un buen promedio nivel alto lo que permite
afirmar que se promueva el uso de las TIC. Se recomienda aunar esfuerzos desde la
capacitacion docente con la utilizacion de herramientas digitales TIC y el progreso de
las competencias digitales. Asi lograr un gran impacto de gran éxito en su desarrollo
docente (Guizado et al., 2019). Como podemos apreciar es importante el desarrollo
de las competencias digitales y se ha convertido en una necesidad impostergable ya
que los estudiantes del ahora son nativos digitales y el sistema educativo no tiene que

ser ajena a esta realidad.

En Lima, un articulo Propone que la plataforma MOODLE y las competencias
digitales en tiempos de pandemia, la investigacion surge por la necesidad de
implementar la educacion a distancia a consecuencia del estado de emergencia dada
por el COVID 19, el uso de las herramientas digitales, el internet para que el docente
pueda comunicarse con sus educandos y padres de familia. Se utilizé el método
analisis-sintesis, inductivo-dedicado. En base a las competencias digitales de los
docentes y la plataforma MOODLE. La implementacion de la plataforma MOODLE
para desarrollar las clases a distancia es una herramienta viable por su versatilidad y
por ser de libre acceso al ser un software libre con la ayudad de las capacitaciones
de los docentes sobre las TIC y la educacion a distancia. En el Peru la educacion
necesita como derecho fundamental la creacién de talleres de capacitacion de
manera masiva para fortalecer y adiestrar las competencias digitales (Roca et al.,
2021). Como menciona el presente articulo a raiz de la pandemia se ha visto la
necesidad de implementar a los docentes en competencias digitales y el uso de las

TIC para que de esa manera puedan impartir sus conocimientos a sus educandos.

Es importante adaptar las teorias y enfoques conceptuales de acuerdo a los
objetivos y el contexto especifico de la investigacion sobre el aula digital en el

fortalecimiento de las competencias de las areas basicas.



En ese sentido, la teoria de aulas Virtual son espacios donde aplicas el
aprendizaje por medio del uso integral del internet y herramientas digitales. Un aula
virtual es aquel entorno de nivel educativo en directo o en linea que permite tanto a
los estudiantes como a los profesores la posibilidad de poder interactuar en tiempo
real desde diversos puntos de locacion. Las aulas virtuales facilmente pueden simular
la configuracién de un aula tradicional y permitir el aprendizaje en un grupo de
estudiantes, las conferencias y debates con la utilizacion de herramientas multimedia
como son de audio y video conferencia y chat en tiempo real con la finalidad de
mejorar y ampliar los conocimientos de los estudiantes a través de metodologias
(arimetrics, n.d.). ademas, Desde el enfoque conceptual de la experiencia aplicado al
desarrollo de aula digital y fortalecimiento de las capacidades basicas se centra en
disefar y aplicar la experiencia 6ptima para que los estudiantes logren los niveles de
logro esperados (Valdez & Alfaro, 2016). Este enfoque busca comprender los retos de la
educacion actual a estar a la vanguardia de los nuevos enfoques de ensefanza-
aprendizaje y los beneficios que trae consigo aplicar la tecnologia en los salones de
clases(Tafur, 2015). Acerca del enfoque del fortalecimiento de competencias aplicado
al desarrollo de aulas digitales y fortalecimiento de competencias se centra en
garantizar su desarrollo sabiendo que los conocimientos acompanados de las
habilidades resultan las capacidades, las capacidades acompanado de a actitud
resulta las competencias, si bien se tiene una serie de competencias en las distintas

areas de educacion basica regular (Rivas et al. 2022).

En ese sentido, la teoria de Aprovechamiento de las TIC viene a ser la
adquisicion de estrategias y su respectiva aplicacion para producir nuevas
experiencias que ofrecen los estudiantes dentro del Aula, consolidando aprendizajes
significativos y perennes (RVM N° 234-2021-MINEDU, 2021). La teoria de
competencias Es la facultad que tiene una persona para que teniendo un grupo de
capacidades combinarlas con el propdsito de lograr un fin especifico en un entorno
con caracteristicas determinadas, debiendo actuar con sentido ético y de manera
pertinente (Curriculo Nacional - MINEDU, 2016). es el actor que trata de formar a los
estudiantes no solo para que puedan involucrar en el mundo sino para que ellos
mismos sean capaces de formular y desarrollar sus proyectos personales de vida y
sociales (Feito, 2009). La escuela debe formar personas con capacidad para aprender

permanentemente aplicada al aula digital las competencias digitales son aquellos
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conjuntos de habilidades generadas por la TIC y NTIC, esta teoria se utiliza para
disefar estrategias transversales en el desarrollo de las competencias de las areas
basicas de la educacién basica regular, considerando tanto los aspectos en el ambito
tecnolégico y su aplicacion en el aula (Guizado et al., 2019). En ese sentido el enfoque
por Competencia Digital se define como el uso creativo, critico y seguro de las
tecnologias de informacién y comunicacion TIC para poder alcanzar multiples
objetivos que tengan relacion con el aprendizaje, el trabajo, la empleabilidad, el uso
del tiempo libre, la participacion dentro de la sociedad y la inclusién en multiples

enfoques (Guizado et al., 2019).

Con relacion a un aula digital, también conocido como aula virtual o aula de
innovacion que utiliza tecnologias de la informacion TIC y NTIC para proporcionar
servicios educativos complementarios que mejoren la calidad educativa en los
estudiantes (Bravo, 2010). Estas herramientas educativas digitales proporcionan al
estudiante una alta gama de posibilidad de aprendizaje mediante los programas vy
aplicativos ademas de dispositivos que dia a dia se van actualizando y ampliando
(arimetrics, n.d.). Todo esto da cuenta de la importancia de aplicar las habilidades
digitales para fortalecer el aprendizaje en los estudiantes, el dominio del uso de las
TIC, de las plataformas digitales y el trabajo colaborativo dentro de los entornos
virtuales. Se desea hacer que el uso de las TIC se debe propiciar el desarrollo de las

sociedades del conocimiento.

Acerca del método de implementacion para una estrategia didactica fue el
uso de aplicativos del aula digital que ayude a fortalecer las competencias basicas de
secundaria, para lo cual se siguieron los siguientes pasos: (1) Preparacién y seleccién
de las competencias: Selecciona un conjunto de competencias vinculadas a las areas
basicas como matematicas, comunicacion y ciencias y humanidades de acuerdo al
nivel de los estudiantes con el objetivo de lograr mejoras en su aprendizaje. Asi mismo
el proyecto desarrollo una serie de capacitaciones a los docentes en el uso de las
nuevas tecnologias y su aplicacion pedagogia en el aula, tanto antes como durante
el proyecto. (2) Uso de aplicativos: Se hace uso de los aplicativos especificos para
cada area pedagdgicas. Asignamos a cada estudiante el aplicativo segun su nivel y
grado con tareas especificas segun el area a trabajar, se desarrolla la explicacion del
trabajo con sus respectivos ejemplos para que luego ellos mismos interactiuen con el

aplicativo. Acondicionamiento: el proyecto se desarrolla en un aula especifica
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acondicionada para el uso de las herramientas tecnoldgicas como son las tabletas, la
laptop que hace la funcion de servidor, el router wi-fi para activar el intranet y otros
complementos necesarios para su funcionamiento, (3) Normas e Instrucciones: Se
explica las instrucciones de manera clara indicando las reglas y los objeticos de cada
sesion de clases se hace referencia al uso de los aplicativos del aula digital, asi como
el comportamiento y la expectativa que se desea alcanzar después de cada sesion.
Nos aseguramos que los estudiantes comprendan todo lo sefialado y les recalcamos
que pongan su mejor empefio en el desarrollo de las actividades. (4) Desarrollo del
aplicativo: se desarrollé en el ambiente acondicionado y de uso exclusivo para el
proyecto denominado como aula digital, donde los estudiantes se encontraron
motivados por el uso de las herramientas tecnoldgicas y al contar cada uno con una
tableta, después del saludo y las indicaciones se reparti6 las tabletas a los estudiantes
y se comenzo a desarrollar la sesion planteada, con ayuda del docente los estudiantes
encienden las tabletas y abrieron el aplicativo paso a paso siguiendo las instrucciones.
Al finalizar resolvieron el cuestionario planteado por el aplicativo con la guia constante
del docente.

Monitoreo y apoyo: El docente hace un seguimiento activo a los estudiantes de
la actividad mediante el servidor puede ver el progreso de cada estudiante, asi como
brindar apoyo y retroalimentacion a los estudiantes en sus dudas y dificultades.
Motivar la participacién de los estudiantes proporcionando correcciones y sugerencias
para lograr los objetivos planteados. Reflexién y retroalimentacion: Después de
completar la actividad en el aplicativo del aula digital, los estudiantes hacen un
autodiagnostico de los logos obtenidos para luego brindar la retroalimentacion
constructiva. Se animé a los estudiantes a identificar sus dificultades para asi buscar
una mejora y a establecer metas para las actividades siguientes.

En referencia al fortalecimiento competencias de areas basicas se refiere al
desarrollo de las competencias de todos los estudiantes es la construccidon constante,
consciente y deliberada, proporcionada por los educadores, las instituciones y
programas educativos a nivel nacional. Este progreso se da en toda nuestra vida y se
desea cumplir niveles esperados en cada nivel de los ciclos de la escolaridad
(Curriculo Nacional - MINEDU, 2016). El desarrollo y progreso vertiginoso del
conocimiento y la ciencia evidencia el desarrollo evolutivo de las tecnologias lo que
constituye, en era, una exigencia constante de cambio en los perfiles profesionales

en el area educativa, quienes deben desarrollar las competencias digitales mas
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apropiadas para su implementaciéon en el proceso de aprendizaje (Guizado et al.,
2019). el proceso de implementacion de la forma mas adecuada de la Competencia
TIC en las instituciones educativas puede ser explicado por una serie de factores que

motivan en el proceso del desarrollo del proyecto educativo (Rojas, 2019).
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1.  METODOLOGIA

3.1. Aspectos tematicos

Se exploro la experiencia con el aula digital en el fortalecimiento de las
competencias de areas basicas en estudiantes de secundaria de una |LE. de
Urubamba, Cusco 2029. Para ello, se analizd la informacion relacionada con aula
digital para fortalecer las Competencias de areas basicas en estudiantes de
secundaria, asi como teorias relevantes sobre las competencias didacticas digitales.
Se realizo una descripcion detallada de la metodologia propuesta de tipo cualitativa,
afadiendo su base tedrica comprendidas dentro de los recursos tecnoldgicos y
fundamentos pedagogicos que la sustentan la informacién. Ademas, se efectuaron
meétodos y técnicas para implementar una serie de estrategias, ademas de un numero
de actividades seleccionadas, recursos tecnoloégicos implementadas por el proyecto
y evaluaciones de aprendizaje.

Se desarrollé una serie de resultados como producto de la experiencia en el contexto
especifico de la Institucion Educativa de Urubamba, en cuanto al fortalecimiento de
las competencias de las areas basicas de los estudiantes de secundaria.

Se representd el impacto que dieron los resultados en el ambito educacion,
social y econémico, se deliberd la efectividad de la estrategia planteada, asi como
identificar posibles deficiencias y posibles soluciones para futuras investigaciones.

Continuando con la Reflexion sobre los alcances practicos de los resultados
para el fortalecimiento de las competencias de las areas basicas en instituciones
educativas similares, asi como recomendaciones para los profesionales involucrados
en el proyecto y futuras investigaciones en el ambito de las tecnologias de la
informacion y la comunicacioén TIC y NTIC. terminando con las conclusiones finales,
destacando la importancia de la experiencia de aula digital para el fortalecimiento de
competencias de areas basicas en estudiantes de secundaria en una |LE. de
Urubamba - Cusco.

3.2. Escenario de la experiencia profesional

El escenario donde se implementd la experiencia en aula digital para el

fortalecimiento de las competencias de areas basicas en estudiantes de secundaria
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de una |.E. de Urubamba - Cusco presento caracteristicas fisicas, sociales y humanas
particulares.

Ambiente fisico: La Institucion Educativa se encuentra al centro de la Benemérita
cuidad de Urubamba - Cusco, en una edificacion moderna de reciente ampliacion con
aulas amplias y laboratorios de distintas areas equipadas y disponibles para fortalecer
el aprendizaje de los estudiantes. Las aulas estan dispuestas segun nivel y ciclo
educativo que facilitan la interaccion entre los estudiantes y el docente, los
laboratorios estuvieron en proceso de implementacion, algunos mejor equipados que
otros, el proyecto ha dotado de material tecnolégico acorde al programa de
aprendizaje conformado por una maleta movil con tabletas, servidor y un sistema de
red intranet. El entorno fisico esta dispuesto para fomentar el aprovechamiento trabajo
en equipo he individual la participacion activa y el aprendizaje colaborativo.
Ambiente social y humano: En cuanto al ambiente social y humano, los estudiantes
de secundaria venian de distintos contextos socioecondémicos y culturales, dejando
claro la diversidad propia de una ciudad pluricultural y turistica de Urubamba. Se
observo estudiantes que cuentan con una tableta, computadora o celular en casa y
otro grupo de estudiantes que carecen de alguno de estos recursos, como también
se encontrd quienes tienen internet en casa o a disposicion, a su vez destacamos que
existia estudiantes con niveles académicos diferenciados ya que en los resultados
censales nacionales del 2019 en matematica solo el 13.1% y en lectura 12.6%
lograron alcanzar el nivel de logro satisfactorio por lo que se vié una necesidad de
fortalecer las competencias en las areas basicas complementando a la competencia
transversal de las TIC. Los estudiantes mostraron un alto grado de motivacion y
compromiso con su proceso de aprendizaje, asi como también por los recursos que
hicieron uso, lo que creé un ambiente propicio para el desarrollo de la estrategia de
aula digital.

Los docentes y personal administrativo de la institucion Educativa fueron
capacitados en el manejo de las herramientas didacticas digitales y en la adaptacién
generacional de los nativos digitales que son los estudiantes de hoy lo que garantizo
una calidad educativa. El proyecto realizado comprendia el desarrollo de una serie de
capacitaciones virtuales mediante la plataforma Educared para sumergir al docente
en el mundo de la tecnologia enfocada a la educacion y la formacién de docentes,
también de manera diferenciada se selecciono a los llamados docentes lideres

guienes eran capacitados en talleres presenciales en la ciudad de Lima para luego
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replicarlo a sus colegas quienes a su vez lo transmitirian a sus estudiantes. La
direccion promovio y se involucrd en la comunicacion efectiva entre todos los
involucrados de este proyecto.

El escenario donde se implemento dicha experiencia de Aula Digital fue en un
ambiente fisico acondicionado para su funcionamiento, si bien es cierto la herramienta
tecnoldgica facilitada en el proyecto tenia la ventaja de ser transportada de salén en
salon pero se vio por conveniente acondicionar un aula o laboratorio especifico para
Su uso y asi cuidar de mejor manera el recurso entregado y esté disponible para todos
los estudiantes, todos los docentes fueron capacitados en su uso y ademas estaba el
docente lider para poder ayudar en cualquier eventualidad. Los estudiantes se
encuentran motivados ya que para ellos es una bonita experiencia ya que no todos
cuentan con estos recursos digital en casa. Estas caracteristicas proporcionaron un
contexto favorable para el éxito de dicho proyecto y asi extraer buena Experiencia de
Aula Digital en el fortalecimiento de las competencias de las areas basicas en una |.E.

secundaria de la ciudad de Urubamba- Cusco.

3.3. Participantes

Los participantes de este trabajo fueron los estudiantes matriculados en 1ro
y 2do de secundaria de una I.E. en la ciudad de Urubamba en el afio 2019. Los
estudiantes participantes fueron seleccionados considerando el VI ciclo del
sistema educativo peruano, abarcando principalmente competencias de las areas
basicas como son matematica, comunicacion, ciencias y humanidades, con la
puesta en marcha de aplicativos propuestos por el proyecto y segun los
parametros vistos en el Curriculo Nacional Peruano.

Ademas, los docentes involucrados de 1ro y 2do fueron una pieza clave para
proceso he implementaciéon del proyecto y evaluacion de la experiencia de aula
digital. Su interés por adaptarse a los nuevos cambios necesarios para estar a la
vanguardia de los estudiantes que son nativos digitales, la motivacion y
desprendimiento fueron fundamentales para comprender cOmo esta experiencia
de Aula Digital afecto el nivel de aprendizaje de los estudiantes y asi poder
identificar posibles areas de mejora.

En cuanto a las fuentes de informacion, se tiene las sesiones de
aprendizaje, los registros de asistencia, control de avance de los aplicativos,

observaciones directas durante las sesiones de clases de la experiencia, asi
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como cuestionarios aplicados a los estudiantes y docentes involucrados en el
proyecto. Estos métodos de recopilacion de informacion permitieron obtener una
idea clara con referencia a la efectividad de la Experiencia de aula digital y su
implicancia en el fortalecimiento de las competencias de las areas basicas de 1ro

y 2do de secundaria en una |.E. de la ciudad de Urubamba - Cusco.

3.4. Aspectos éticos

La integridad ética del presente trabajo se mantuvo segun los principios
éticos seguidos estrictamente delineados en la resolucién N° 0340-2021-UCV.
Dicha resolucién enmarca y resalta la importancia de la integridad cientifica,
respaldando valores fundamentales como la responsabilidad, la honestidad y la
rigurosidad en la investigacion cientifica. Este compromiso con la ética aseguré
que el estudio se llevase a cabo de manera responsable y transparente,

respetando los estandares cientificos y éticos establecidos.

Los principios éticos adoptados para esta investigacion incluyeron:
veracidad, al comunicar claramente el propdsito del estudio; autonomia, al
respetar la decision de los colaboradores que decidieron no participar;
confidencialidad, al mantener el anonimato de la informacién recopilada con fines
estrictamente académicos; equidad, al tratar a los trabajadores de manera justa
durante la investigacién; anti plagio, al citar trabajos conforme a la norma Apa
7ma edicion, para prevenir plagio intelectual; originalidad, al expresar las ideas
del autor basadas en lecturas, reflexiones y analisis propios; y el respaldo de la

originalidad y medidas contra el plagio se llevé a cabo a través del Turnitin.
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V. EXPERIENCIA PROFESIONAL

4.1.- Descripcién de la experiencia

Resultado 01.- Uso de aplicativos del aula digital para gestionar informacion,
teniendo en cuenta el fortalecimiento de las competencias de las areas basicas de
estudiantes de secundaria se identificoO el uso de aplicativos del aula digital para
gestionar informacion de manera autonoma principalmente para el reforzamiento en
competencias de areas basicas como en matematica, comunicacién y ciencias y
humanidades, en el aula digital se hizo uso de aplicativos para trabajar las distintas
competencias haciendo una recopilacion de informacion brindada por la plataforma
del proyecto que presentd almacenado en el servidor del aula digital, los estudiantes
participaron bien motivados en la sesiébn de aprendizaje al hacer uso de las
herramientas tecnoldgicas ya que no todos cuentan con estos recursos en casa,
algunos que gracias a algun familiar que les facilita hacian uso de manera muy
variable, en cambio en el aula digital cada uno de los estudiantes participa con la
utilizacion de una tableta, es por este motivo que se identificO que el uso de los
aplicativos de aula digital seria de gran beneficio para el fortalecimiento de las
competencias de las distintas areas en el nivel secundario y que los estudiantes
debian lograr gestionar informacién de manera autébnoma, en las evaluaciones
censales nacionales, a nivel de la UGEL Urubamba se tiene resultados no muy
alentadores en el logro de aprendizajes en los afios 2018 y 2019 como muestra los

cuadros en el anexo.
Ver el Anexo 01

Resultado 02.- Uso de aplicativos del aula digital para interactuar y comunicarse de
forma colaborativa, teniendo en cuenta el fortalecimiento de las competencias de las
areas basicas de estudiantes de secundaria se promovio el uso de aplicativos del aula
digital para interactuar y comunicarse de manera colaborativa, aplicamos sesiones de
clases con el uso del aplicativo aula digital y se logré cumplir con el propdsito
planteado de buscar la interaccion y la comunicacion activa en los estudiantes de
secundaria, comenzamos con la recopilacion de saberes previos y la interaccion de
los estudiantes para determinas diversas situaciones, luego con uso de la herramienta
del aplicativo aula digital de procedié a realizar la actividad planteada como es la

proyeccion de videos interactivos, lectura del texto electronico, entre otros.
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desarrollando temas segun la programacién anual ya que el aplicativo esta disefiado
segun el curriculo nacional. Para el ejemplo aplicaremos en el area de comunicacion
sobre una sesion en lectura comprensiva con el tema “los nifios y los teléfonos
celulares”, la lectura fue entretenida por el contenido mismo, el trabajo lo realizaron
en grupos de trabajo y luego de interactuar y lograr una comunicacion activa, lograron
determinar sus propias conclusiones y organizar la informacion a partir del texto
mencionado, posterior lograron desarrollar un relato basado en sus propias

experiencias logrando evocar mensajes de acuerdo a su situacion socio cultural.
Ver anexo 02

Resultado 03.- Uso de aplicativos del aula digital para manifestar de manera
organizada y coherente su individualidad teniendo en cuenta el fortalecimiento de las
competencias de las areas basicas de estudiantes de secundaria se planificé el uso
de aplicativos del aula digital para manifestar de manera organizada y coherente su
individualidad, como en los ejercicios anteriores se hizo uso de aplicativo aula digital
del proyecto presentado, con la informacién almacenada en el servidor del aula digital,
los estudiantes utilizaron la tableta para el desarrollo de las sesiones, por lo que se
planifico la utilizacidén del aplicativo de aula digital en una serie de sesiones y con un
horario establecido para no coincidir con otras secciones o grados, en el desarrollo se
buscéd que los estudiantes sean capaces de manifestar de manera organizada y
coherente su individualidad. Se presentd como evidencia una de las sesiones

planteadas.
Ver anexo 03

Resultado 04.- Proponer el uso del aplicativo aula digital la experiencia en el uso del
aplicativos del aula digital ha significado un aporte sustancial en el fortalecimiento de
las competencias de las areas basicas en estudiantes de secundaria en una |.E. de
Urubamba — Cusco lo que conllevo a la mejora de los aprendizajes, donde se propuso
el uso del aplicativo aula digital para el fortalecimiento de la capacidades de areas
basicas como es de matematica, comunicacién, ciencias y humanidades donde los
estudiantes tendran la capacidad de desenvolverse en entornos virtuales para
gestionar informacion, interactuar y comunicarse de forma colaborativa y manifestar
de manera organizada y coherente su individualidad por lo que integré cada uno de

los resultados anteriores con el dinamismo y compromiso de los docentes para
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alcanzar los objetivos por tal motivo se presenté el cuadro de flujo para mostrar la

proyeccion.
Ver Anexo 04

4.2.- Impacto de la experiencia
Respecto al Uso de aplicativos del aula digital para gestionar informacion

Surgié como una experiencia pedagoégica innovadora con uso de los
recursos tecnolégicos TIC que fomenta el involucramiento activo hacia la
adquisicion de aprendizajes para que el estudiante gestione todo tipo de
informacion de manera autébnoma. Este enfoque, al ser aplicado al uso de
aplicativos del aula digital para gestionar informacion en el reforzamiento de
competencias en areas basicas como matematicas, comunicacion y ciencias y
humanidades en estudiantes de 1ro y 2do de secundaria, potencia el aprendizaje
significativo en los estudiantes al vincular los aprendizajes con los recursos
tecnoldgicos sabiendo que los estudiantes de ahora son nativos digitales y se les
hace facil la interaccién con los medios tecnolégicos, sabiendo esto en la
experiencia se buscé desarrollar estas capacidades en el aprovechamiento para
mejorar su nivel educativo con la utilizacion de aplicativos educativos que les
ayuden en el aprendizaje de las competencias béasicas y asi buscar que los
estudiantes sean capaces de gestionar informaciobn de manera coherente y
organizada para buscar un mejor aprendizaje cognitivo. En este contexto, esta
experiencia demostré la efectividad de aplicar este enfoque metodoldgico para
mejorar el nivel de aprendizaje de las competencias en las areas basicas, la
gestion de la informacién y la autonomia en su aprendizaje de esta manera lograr
gque los estudiantes sean capaces de enfrentarse a los nuevos cambios y avances
tecnoldgicos en beneficio de sus aprendizajes. Ademas, el desarrollo de la
experiencia demostré que su impacto en el proceso de ensefianza-aprendizaje
beneficio a los estudiantes ya que se logré trabajar las dificultades presentadas
en las pruebas SICRESE obteniendo un resultado esperado por lo que
enfatizando el uso de los aplicativos de aula digital se analizé posibles mejora y
recomendaciones para su continuidad y la implementacion en otras areas de la
educacioén basica regular.

En ese sentido, se elaboré un trabajo de investigacion con el fin de

implementar y disefiar un aula digital, priorizando la utilizacién de la plataforma
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Moodle como recurso didactico principal para fortalecer la ensefianza de estudios
de categoria social. La plataforma se elabor6 tomando en consideracion, tanto,
aspectos de gestion pedagodgica y evaluacion (Ramirez, 2022). Podemos llegar a
la conclusiéon de que la plataforma Moodle, como herramienta del entorno virtual
de gestion de recursos y actividades, presentd sus resultados positivos con
referencia al desempefio docente (Roca et al., 2021).

Todo esto corrobora en gran significado que las mencionadas tecnologias
de la informacion y la comunicacion TIC, no solamente son herramientas de
apoyo o colaboracién a la comunicacion social, o de busqueda y presentacion de
informacion; sino que también suelen incluir aquellas herramientas tecnoldgicas
como son el hardware y software que colaboren en el mejor aprovechamiento de
la comprensién de conceptos y resolucion de problemas (Valdez et al. 2016).

por ende, es conveniente que cada vez mas sea necesaria la formaciéon y
desarrollo profesional de los docentes buscando que sea competente en las
competencias digitales, con la capacidad para para sacar un mejor
aprovechamiento de la tecnologia, ya que en el ambito global se viene
presentando un avance vertiginoso en el desarrollo y aplicacion de las
herramientas de informacion y comunicacion y el conocimiento, segun este
contexto mencionamos que estan incluidos los procesos educativos, los distintos
campos educacionales y una serie variada de espacios donde se promueve y

motiva el desarrollo de la ciencia (Guizado et al., 2019).

Respecto al Uso de aplicativos del aula digital para interactuar y
comunicarse de forma colaborativa.

Surgio gracias a la implementacion del aula digital con el uso de los
aplicativos del programa que fomenta la interaccion y comunicacion de forma
colaborativa. En este sentido los estudiantes aplicaron el enfoque planteado al
desarrollar sus sesiones de clases focalizadas en las principales areas de la
educacion basica regular de secundaria como son en matematica, comunicacion
y ciencias, los estudiantes lograron familiarizarse con los entornos virtuales con
mucha facilidad gracias a que los entornos de los aplicativos eran amigables, de
facil uso y sobre todo buscé la motivacion en los estudiantes, ademas el aplicativo
de aula digital permitié hacer un seguimiento del avance de los estudiantes para

que el docente desarrolle de manera mas efectiva su sesion de clases, los
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estudiantes interactuan y se comunican de forma colaborativa en el desarrollo de
la actividades de grupo pateadas por el docente y aplicadas en el proyecto aula
digital.

En ese sentido, la plataforma utilizada en este proyecto, sera una
herramienta fundamental en la personalizacion esto porque encontramos un
contenido amplio de guias didacticas, disefiada por expertos en la materia,
docentes capacitados, para ser utilizadas en la labor docente en cada maodulo, y
las desarrolladas por cada docente, posibilitando un feedback constante entre los
docentes, el proyecto de la plataforma y los estudiantes. La educacion virtual, es
una de las opciones acertadas en la propuesta de aprendizaje, lo que permite
alcanzar niveles adecuados en la interaccion entre los docentes y los estudiantes
(Aguilar et al. 2022). La disponibilidad de la utilizacion de los recursos TIC en
estos Ultimos afios ido en aumentado en Espafia, considerando este factor
importante para determinar el desarrollo potencial de mudultiples trastornos
causantes de la adiccion (Cuquerella et al. 2023).

Expresando de distinta manera, las metodologias de pensamiento
computacional que se usan dentro de una narrativa estan sincronizadas en
armonia con la significacion del texto escrito por el autor sea de un lenguaje
genuino (FOOHS et al. 2022). por ende, En este articulo se reviso y afirmamos
que los textos digitales se vienen dando en las aulas, asi como de Lengua y
Literatura de nivel secundario, como también la constante lectura que se viene
llevando con ellos para su desarrollo. Realizando el andlisis se volvieron hacer
algunas escenas de lectura digital las cuales fueron registradas durante un arduo
trabajo dentro de las aulas de secundaria de la Provincia de Buenos Aires (Godoy,
2023).

Respecto al Uso de aplicativos del aula digital para manifestar de manera
organizada y coherente su individualidad.

Surge como una experiencia pedagogica innovadora con el uso de los
aplicativos del proyecto aula digital para que los estudiantes sean capaces de
manifestar de manera organizada coherente su individualidad en el reforzamiento
de competencias en areas basicas como matematicas, comunicacion y ciencias
y humanidades en estudiantes de 1ro y 2do de secundaria, los estudiantes

demuestran tener gran adaptabilidad al uso de la herramientas digitales y es

22



necesario que los docentes estén acorde al crecimiento evolutivo de las
pedagogias de innovacion ya que nos enfrentamos a una nueva era digital donde
contamos con estudiantes natos en tecnologia es decir nativos digitales por los
que se llevé a cabo una serie de capacitaciones docentes de manera virtual,
semipresencial y presencial, teniendo docentes conocedores y adaptados a estos
nuevos cambios poder guiar a los estudiantes en el proceso de aprendizaje, los
docentes lograron adaptar sus sesiones para que estén acordes con uso de las
tecnologias, los estudiantes de manera individual lograron organizar y desarrollar
de manera coherente sus trabajos individuales asi logrando que sus trabajos
presentados tengan su sello personal..

En ese sentido, se elaboré un trabajo de investigacion con el fin de
implementar y disefar un aula digital, priorizando la utilizacién de la plataforma
Moodle como recurso didactico principal para fortalecer la ensefianza de estudios
de categoria social. La plataforma se elabor6é tomando en consideracion, tanto,
aspectos de gestion pedagodgica y evaluacion (Flores-Tena et al., 2020).
Podemos llegar a la conclusion de que la plataforma Moodle, como herramienta
del entorno virtual de gestion de recursos y actividades, presenté sus resultados
positivos con referencia al desempefio docente (FOOHS et al. 2022).

Todo esto corrobora en gran significado que las mencionadas tecnologias
de la informacion y la comunicacion TIC, no solamente son herramientas de
apoyo o colaboracién a la comunicacion social, o de busqueda y presentacion de
informacion; sino que también suelen incluir aquellas herramientas tecnoldgicas
como son el hardware y software que colaboren en el mejor aprovechamiento de
la comprensién de conceptos y resolucion de problemas (Mufioz et al., n.d.).

por ende, es conveniente que cada vez mas sea necesaria la formacion y
desarrollo profesional de los docentes buscando que sea competente en las
competencias digitales, con la capacidad para para sacar un mejor
aprovechamiento de la tecnologia, ya que en el ambito global se viene
presentando un avance vertiginoso en el desarrollo y aplicacion de las
herramientas de informacién y comunicacion y el conocimiento, segun este
contexto mencionamos que estan incluidos los procesos educativos, los distintos
campos educacionales y una serie variada de espacios donde se promueve y

motiva el desarrollo de la ciencia (Morales et al. 2014).
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Respecto a la propuesta metodoldgica

La experiencia en el uso del aplicativos del aula digital ha significado un
aporte sustancial en el fortalecimiento de las competencias de las areas basicas
en estudiantes de secundaria en una I.E. de Urubamba — Cusco lo que conllevo
a la mejora de los aprendizajes, donde los estudiantes tienen la capacidad de
desenvolverse en entornos virtuales para gestionar informacién, interactuar y
comunicarse de forma colaborativa y manifestar de manera organizada y
coherente su individualidad.

Surge como una experiencia pedagogica innovadora con uso de los
recursos tecnolégicos TIC que fomenta el involucramiento activo hacia la
adquisicion de aprendizajes para que el estudiante gestione todo tipo de
informacion de manera autébnoma. Este enfoque, al ser aplicado al uso de
aplicativos del aula digital para gestionar informacion en el reforzamiento de
competencias en areas basicas como matematicas, comunicacion y ciencias y
humanidades en estudiantes de 1ro y 2do de secundaria, potencia el aprendizaje
significativo en los estudiantes al vincular los aprendizajes con los recursos
tecnoldgicos sabiendo que los estudiantes de ahora son nativos digitales y se les
hace facil la interaccién con los medios tecnolégicos, sabiendo esto en la
experiencia se buscé desarrollar estas capacidades en el aprovechamiento para
mejorar su nivel educativo con la utilizacion de aplicativos educativos que les
ayuden en el aprendizaje de las competencias béasicas y asi buscar que los
estudiantes sean capaces de gestionar informaciobn de manera coherente y
organizada para buscar un mejor aprendizaje cognitivo. En este contexto, esta
experiencia demostré la efectividad de aplicar este enfoque metodolégico para
mejorar el nivel de aprendizaje de las competencias en las areas basicas, la
gestion de la informacion y la autonomia en su aprendizaje de esta manera lograr
que los estudiantes sean capaces de enfrentarse a los nuevos cambios y avances
tecnoldgicos en beneficio de sus aprendizajes. Ademas, el desarrollo de la
experiencia demostré que su impacto en el proceso de ensefianza-aprendizaje
beneficio a los estudiantes y se analizo posibles mejora y recomendaciones para
su continuidad y la implementacién en otras areas de la educacién basica regular.

En ese sentido, se elaboré un trabajo de investigacion con el fin de
implementar y disefiar un aula digital, priorizando la utilizacion de la plataforma

Moodle como recurso didactico principal para fortalecer la ensefianza de estudios
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de categoria social. La plataforma se elabor6é tomando en consideracion, tanto,
aspectos de gestion pedagdgica y evaluacion (Ramirez, 2022). Podemos llegar a
la conclusiéon de que la plataforma Moodle, como herramienta del entorno virtual
de gestion de recursos y actividades, presentd sus resultados positivos con
referencia al desempefio docente (Roca et al., 2021).

Todo esto corrobora en gran significado que las mencionadas tecnologias
de la informacion y la comunicacion TIC, no solamente son herramientas de
apoyo o colaboracion a la comunicacion social, o de busqueda y presentacion de
informacion; sino que también suelen incluir aquellas herramientas tecnoldgicas
como son el hardware y software que colaboren en el mejor aprovechamiento de
la comprensién de conceptos y resolucion de problemas (Valdez et al. 2016).

por ende, es conveniente que cada vez mas sea necesaria la formaciéon y
desarrollo profesional de los docentes buscando que sea competente en las
competencias digitales, con la capacidad para para sacar un mejor
aprovechamiento de la tecnologia, ya que en el ambito global se viene
presentando un avance vertiginoso en el desarrollo y aplicacion de las
herramientas de informacion y comunicacion y el conocimiento, segun este
contexto mencionamos que estan incluidos los procesos educativos, los distintos
campos educacionales y una serie variada de espacios donde se promueve y

motiva el desarrollo de la ciencia (Guizado et al., 2019).
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V. CONCLUSIONES

Primera:

Segunda:

Tercera:

Cuarta:

El “Uso de aplicativos del aula digital para gestionar informacion”, para
el reforzamiento en matematica, comunicacion, ciencias y humanidades
en los alumnos de 1ro y 2do de secundaria ha demostrado tener una
buena adaptabilidad por parte de los estudiantes en el uso de los
aplicativos al tener un caracter motivacional que hace que los
estudiantes pongan de su parte y se involucren en la mejora de sus
aprendizajes, logrando cierta independencia por la autonomia que
genera el uso de los aplicativos y los estudiantes logren gestionar
informacion de manera independiente.

El “Uso de aplicativos del aula digital para interactuar y comunicarse de
forma colaborativa”, marco un logro positivo para el reforzamiento en
matematica, comunicacion y ciencias y humanidades en los alumnos de
1ro y 2do de secundaria vienes desarrollando de manera imparcial el
cooperativismo a realizar trabajos en grupo donde todos participan,
interactuan y se comunican de manera eficiente donde la opinién de
todos es importante, a su vez los docentes lograron involucrarse y
actualizarse en la utilizacién de los recursos tecnoldgicos y estas a la

vanguardia del proceso de ensefianza actuales.

El “Uso de aplicativos del aula digital para manifestar de manera
organizada y coherente su individualidad”. Ha sido de gran utilidad para
el reforzamiento en matematica, comunicacion vy ciencias vy
humanidades en los alumnos de 1ro y 2do de secundaria, al lograr que
cada estudiante busque resolver las actividades planteadas de manera
individual y organizada guardando la coherencia a la hora de ejecutar la
actividad.

El aplicativos del aula digital es de gran ayuda en el proceso de
ensefianza aprendizaje, y el fortalecimiento de las de las competencias
de las areas basicas como es en matematicas, comunicacién y ciencias
y humanidades en los alumnos de 1ro y 2do de secundaria. A su vez
también hace de que cada estudiante busque resolver las actividades

planteadas de manera individual y organizada guardando la coherencia
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a la hora de ejecutar la actividad. Por ende, el uso de la tecnologia se
ha convertido en una necesidad para estos tiempos en que los
estudiantes ya estan familiarizados con su uso salvo algunas
excepciones mas que todo por la economia de algunas familias, esta
necesidad requiere que los docentes estén capacitados y actualizados

en el uso de estos recursos y su incorporacion el proceso de ensefianza
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VI. RECOMENDACIONES

Primera:

Segunda:

Tercera:

Cuarta:

Es fundamental en base a la experiencia planteada replicar dicho
planteamiento por tener buenos resultados en la institucion donde se
desarroll6 el proyecto, ademas las referencias de otros proyectos
mencionan que es una necesidad debido a los avances tecnoldgicos van
creciendo de manera abismal lo que conlleva a enfrentarnos y
encontrarnos con alumnos en la generacion digital los llamados nativos
digitales. Por estos motivos es de necesidad que se implementen estos

recursos y estar a la vanguardia del mundo moderno.

El uso de los aplicativos de aula digital para ayudar a los estudiantes en
su proceso de ensefianza aprendizaje viene dando buenos resultados en
distintos centros educativos ya que existe una gran variedad de recursos
tecnolégicos tanto como software y hardware que son ahora una base
fundamental en el proceso de comunicacion he interrelacion, y la
pandemia nos lo ha demostrado ya que durante todo este tiempo el medio
de comunicacion con los estudiantes y padres de familia fue por medios
tecnolégicos como son el celular, teléfono, el internet, los aplicativos del

WhatsApp Facebook entre otros.

Los estudiantes buscan hacer trabajos personalizados y el uso de las
tecnologias les dota de una gran gama de alternativas pero es necesario
orientar el uso adecuado ya que se enfrentan a un mundo basto tanto con
recursos positivos como negativos, asi como el uso excesivo de los
recursos en este caso de las pantallas traen problemas visuales, por otra
parte los estudiantes de hoy saben usar hasta mejor que el docente estos
recursos por lo que volvemos a repetir es necesario una capacitacion

constante de los docentes en temas tecnoldgicos.

El uso de la tecnologia en el proceso de aprendizaje es en estos tiempos
un requisito indispensable por encontrarnos sumergidos en una nueva era
de cabios y revoluciones tecnoldgicas con una creciente innovacion
constante y la educacion no tiene que ser ajena a estos cambios y estar

a la vanguardia es por este motivo que sugerimos a las autoridades en
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educacion poner mayor énfasis en brindar una mayor capacitacién a sus
docentes en el uso de las Nuevas tecnologias de la comunicacion y la
informacion NTIC’s, ya que las que se vienen dando no es suficiente,
ademas de eso la implementacion de recursos tecnologicos en los
centros educativos de manera sostenible sabiendo que las tecnologias

cambian y la proyeccion de tales recursos debiera ser no mayor a 5 afnos.
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Evaluacion Internacional - PISA
Evaluacion Internacional - LLECE
Evaluacion Internacicnal - ICCS

Consulta Documentos Generales

Segundo grado de secundaria

Lectura
i Medida " PR N
Aiio DRE UGEL o Previo al inicio En proceso Satisfactorio
2019 Cusco Urubamba 559 18.5% 47 6% 23.9% 10.0%
Matemdtica
i Medida I -
Aiio DRE UGEL promedio Previo al inicio En proceso Satisfactorio
2019 Cusco Urubamba 566 315% 171% 17.1%
Ciencia y Tecnologia
5 Medida - e 5 -
Aiio DRE UGEL promedio Previo al inicio En proceso Satisfactorio
2019 Cusco Urubamba 501 9.1% 453% 357% 9.8%
Fuente: MINEDU-UMC. Censal de EGUNDO grado de

PO | v |
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Anexo 2: Sesion de Aprendizaje

SESION DE APRENDIZAJE N° 01

DATOS INFORMATIVOS.

A. UGEL
B. ILE
C. Grado
D. Seccion
E. Fecha :
F.  Duracion : Dos horas pedagégicas
G. Area : Comunicacién
H. Docente
Il. TITULO : Lectura “Los nifios y los teléfonos celulares”
lll. PROPOCITOS
A. CAPACIIDAD : Organiza Lee diversos tipos de textos escritos en su lengua materna.
B. ACTITUD : Valora su aprendizaje realizando una lectura activa.
IV. TEMA TRANSVERSAL : Aplicamos estrategias para interactuar y comunicarse de forma colaborativa dentro
del aula digita.
V. SECUENCIA DIDACTICA
- . .. Tiempo
Etapas Actividades / Estrategias de Aprendizaje p
aproximando
» Recuperacion de saberes previos
» Los estudiantes agrupados en equipos de 4 integrantes se ubican en el Aula
Entrada Digital y leen el texto electrénico: Corazén de madre 5 min
> Llevar a cabo una discusion guiada para que los alumnos compartan lo que ya
saben sobre el tema y lo que les gustaria aprender.
> Leemos el texto en el App de aula digital: Los nifios y los teléfonos celulares
> Observan las preguntas planteadas
> Mediante el uso de la tableta nos agrupamos para deliberar opiniones
personales de la lectura y obtener una conclusién en equipo, que luego serd
presentada.
b > El estudiante con ayuda del ejemplo de la lectura es capaz de responder las
roceso . .
preguntas de la lectura y expresar sus comentarios con sus propias palabras.
» Selecciona los criterios y toma en cuenta para la organizacion de contenido en | 25 min
base a la lectura y los trabaja en la tableta.
> Utiliza el método de lectura comprensiva y desarrolla un ejemplo similar.
> En la lectura, los estudiantes con la ayuda de sus compafieros extrajeron
conclusiones y las deliberaron en el saldn, plantearon la situacién en sus hogares
y su similitud he idearon soluciones.
» Organiza informacién en el aplicativo de la tableta sobre el uso de los celulares
en casa y como evitar su mal uso.
> Representa con un grafico estadistico generado en el aplicativo de la tableta a
partir de los datos de la tabla de frecuencias con ayuda de la tableta.
> Extensién: Elaborar un relato sobre una situacidn significativa de la virtualidad.
salid > Reflexién: ¢ Qué capacidad desarrollamos?, écuales son los procesos y medios?, | 15 min
alida

écémo te sentiste en clase?, ¢Te sirve en algo lo que aprendiste?




7. Evaluacion

Criterio de
Evaluacion

Indicadores de Evaluacion

Instrumentos de proceso

Comprension lectora

> |dentifica la muestra, los elementos, datos variables a e  Ficha de observacion.

utilizar
Menciona la finalidad del texto

>
> trabaja de manera comunicativa y colaborativa
> Presenta respuestas coherentes y atinadas.

e Prueba escrita

e (Cuaderno, Pizarra, Hojas
sueltas, tabletas, Proyector,
Laptop, Video y Texto

Actitud ante el area

Participa constantemente en forma critico, sobre la lectura y su | Observacién  espontanea vy

aporte en su educacion

Se interesa en la sesién y aporta con ideas sobre el uso de la

lectura comprensiva.

participacién continua y coherente

VI. FUENTE DE CONSULTA : Portal Educativo PeruEduca

VII. FICHA DE OBSERVACION
ESTUDIANTE INDICADORES
NOMBRES Y APELLIDOS 01 02 03 04

DATOS:

PROFESOR: Abel Villafuerte Luna
NIVEL SECUNDARIA
ESPECIALIDAD: Comunicacion




Anexo 3: Sesién de aprendizaje

SESION DE APRENDIZAJE N°

. DATOS INFORMATIVOS.
A, UGEL :
B. ILE
C. Grado
D. Seccién
E. Fecha :
F. Duracion : Dos horas pedagdgicas
G. Area : Matematicas
H. Docente
Il. TITULO : Estadistica-Organizacién de Datos
lll. PROPOCITOS
A. CAPACIIDAD : Organiza informacion de datos agrupados en una tabla de frecuencias.
B. ACTITUD : Valora su aprendizaje de la estadistica como parte de su proceso formativo.
IV. TEMA TRANSVERSAL :Educacion para el éxito.
V. SECUENCIA DIDACTICA
- . o Tiempo
Etapas Actividades / Estrategias de Aprendizaje p
aproximando
> Los estudiantes agrupados en equipos de 3 integrantes se ubican en el Aula
Digital y leen el texto electrénico: El mercado de mi pueblo
» ¢Aplicamos la estadistica en nuestra vida diaria, es importante para tu 5 min
educacion?
Entrada » ¢CAmo podemos averiguar cuanta cantidad de productos exporta la region
Cusco a Lima
> Observa VIDEO en PERUEDUCA: Estadistica-Organizacion de Datos Agrupados.
> Observan un ejemplo de organizacién de datos en la presentacién y periddicos
> Se distribuye una hoja de practica a cada equipo con datos sobre la produccién
de maiz, zanahoria y papa en la regién el 2018 solo uno a cada equipo.
> El estudiante con ayuda del ejemplo en el video reconoce la muestra, el tipo de
variable, ordena los datos de mayor a menor, nimero de intervalo, amplitud de
Proceso . . L
los datos, ancho de intervalos de la hoja de practica.
» Selecciona los criterios y toma en cuenta para la organizacion de datos no | 25 min
agrupados, tomando el ejemplo del video observado.
» Utiliza el método de conteo para organizar los datos en la tabla de frecuencias
> Encada espacio de la tabla de frecuencia ubica o disponen los datos pertinentes
de la hoja de practica, utilizando los criterios y elementos establecidos en una
tabla de frecuencia, apoyandose con la informacion del video.
> Organiza informacién en el aplicativo de la tableta sobre la produccion de maiz,
zanahoria y papa en una tabla de frecuencias.
> Representa con un grafico estadistico generado en el aplicativo de la tableta a
partir de los datos de la tabla de frecuencias con ayuda del video
> Extension: Elaborar una tabla de frecuencias sobre la produccion agraria
salid > Reflexion: ;Qué capacidad desarrollamos?, ¢cuales son los procesos y medios?, ;como te | 15 min
alida

sentiste en clase?, ; Te sirve en algo lo que aprendiste?




VI. Evaluacion

Criterio de
Evaluacion

Indicadores de Evaluacion

Instrumentos de proceso

Organiza informacién
de datos agrupados
de los datos
contextualizados en
una tabla de
frecuencias

>

>
>

Menciona concepto e importancia de la estadistica
Identifica la muestra, los elementos, datos variables a
utilizar

Ordena los datos acordes a los criterios establecidos
Presenta la tabla de frecuencias y poligono de
frecuencias.

Ficha de observacion.

e  Prueba escrita

o  Cuaderno,
sueltas, tabletas, Proyector,
Laptop, Video y Texto

Pizarra,

Participa contantemente en forma critico, sobre la estadistica en

Observacion manifesta de manera

Actitud ante el 4rea su educacion organizada y coherente
Se interesa en la sesién y aporta con ideas sobre el uso de la | individualidad
estadistica.
VII. FUENTE DE CONSULTA .+ Portal Educativo PeruEduca
VIIL. FICHA DE OBSERVACION
ESTUDIANTE INDICADORES
NOMBRES Y APELLIDOS 01 02 03 04
DATOS:

PROFESOR: Abel Villafuerte Luna
NIVEL SECUNDARIA
ESPECIALIDAD: Matematicas
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Anexo 4

Proponer el uso de aplicativos de aula digital como experiencia de aula digital para

_Hv el fortalecimiento de las competencias de las areas basicas de los estudiantes.

Estado ideal

i =

A
Instituciones equipadas y actualizadas con tecnologia adecuados
al proceso de aprendizaje

v

Docentes capacitaos y a la vanguardia de la nueva era de cam-
bios tecnoldgicos.

=

Un alto nivel en las evaluaciones censales que se toma anual-
mente por el Minedu.

Mejores resultados en el logro de aprendizajes esperados
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Mejoramiento he implementacion de recursos tecnoldgicos en las

Estado Real

instituciones educativas deficientes.
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Docentes con poca experiencia en el uso de recursos tecnoldgi-
cos dentro del proceso de aprendizaje

[ 1 Buscar la mejora del logro de aprendizajes en las areas basicas
de los estudiantes de secundaria

Bajo nivel en las evaluaciones censales a nivel nacional y focali-

zados en la UGEL de la localidad.
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¢En qué medida El uso de aplicativos del aula digital mejoré en el fortalecimiento

de las competencias de las areas basicas en estudiantes de secundaria?




