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Resumen 

La investigación tuvo como objetivo principal, demostrar el impacto de las 

estrategias motivacionales en el desarrollo de las competencias matemáticas de 

los estudiantes de secundaria de una institución educativa pública de Chepén. Se 

tuvo una metodología cuantitativa básica y se pudo contar con la participación de 

los estudiantes de la entidad de enseñanza mencionada quienes formaron parte en 

la ejecución de la experiencia. Es por ello que se evidenció a nivel institucional que 

los docentes del área de matemáticas se implementaron y actualizaron en el 

manejo de estrategias motivacionales para poder desarrollar sesiones activas e 

innovadoras que acarreó en la mejora de su práctica educacional. En el ámbito 

pedagógico se comprobó el impacto de las estrategias motivacionales de 

modelación, indagación y heurística en el desarrollo de las competencias 

matemáticas de los estudiantes. Se concluyó que la experiencia educativa afianzó 

el aprendizaje resolutivo de problemas contextuales, así como las actitudes, 

habilidades blandas y valores durante la ejecución de las actividades propuestas 

Palabras clave: Estrategias, matemáticas, motivación, aprendizaje. 
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Abstract 

The main objective of the research was to demonstrate the impact of motivational 

strategies on the development of mathematical competencies of high school 

students at a public educational institution in Chepén. A basic quantitative 

methodology was used and it was possible to count on the participation of students 

from the aforementioned teaching entity who took part in the execution of the 

experience. That is why it was evident at the institutional level that teachers in the 

mathematics area were implemented and updated in the management of 

motivational strategies to be able to develop active and innovative sessions that led 

to the improvement of their educational practice. In the pedagogical field, the impact 

of motivational strategies of modeling, inquiry and heuristics on the development of 

students' mathematical competencies was verified. It was concluded that the 

educational experience strengthened the learning to solve contextual problems, as 

well as the attitudes, soft skills and values during the execution of the proposed 

activities. 

Keywords: Strategies, mathematics, motivation, learning 
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I. INTRODUCCIÓN

En el presente siglo, la enseñanza de la matemática ha implicado cambios

sustantivos no solo en la programación curricular sino en la relevancia de priorizar 

la solución de problemas desde contextos reales y desde una perspectiva 

multidisciplinaria (Faulkner et al., 2023). En ese sentido, la didáctica de enseñanza 

se ha direccionado según Al Ali et al. (2023) a incluir estrategias metodológicas 

pertinentes que no pueden circunscribirse al aula de clase ni al uso exclusivo de la 

pizarra. De esta manera, el uso pertinente de los recursos y medios informáticos 

son relevantes al generar y mantener el interés motivacional por aprender, puesto 

que estos recursos permiten la interacción y predispuestos como estrategias 

activas apoyan en gran medida el desarrollo formativo de los educandos. Asimismo, 

para Slovin (2020) las actividades externalizadas son fundamentales en la 

enseñanza matemática, puesto el acercamiento con la realidad problemática, el 

tomar contacto con situaciones contextuales reales que ameriten una solución 

viable con apoyo numérico ha evidenciado significancia educativa y por el contrario 

su inadecuada aplicación con estrategias metodológicas abstractas y desfasadas 

solo afianzarán el desinterés académico y la molestia por llevar un curso 

complicado lo que acarrea en calificaciones bajas y en dificultades en la resolución 

aplicativa de problemas.  

El impacto de la pandemia en la mayoría de países suscitó el confinamiento 

de la población y la suspensión de las actividades colectivas ante el temor por 

contagiarse del misterioso virus, y el ámbito educacional no fue la excepción, 

puesto que se priorizó la modalidad virtual por la presencial y esto significó un reto 

institucional y pedagógico tanto para directores como docentes (Engelbrecht et al., 

2023; Álvarez & Harris, 2020). En el caso de los profesores de matemáticas de 

acuerdo con Lo et al. (2023) significó actualizarse e implementar sus competencias 

digitales para poder manejar de forma efectiva las plataformas virtuales, la 

interacción remota y poder generar actividades académicas en línea, así mismo las 

clases se tuvieron que disponer de una manera adecuada ante la difícil brecha 

digital que evidenció este periodo. Del mismo modo, la vuelta a la presencialidad 

ha mostrado que la digitalización no puede ser obviado debido a sus características 

activas y de interacción en línea como factor motivacional para el aprendizaje. Así, 

la modalidad hibrida en la enseñanza de las matemáticas y otras áreas académicas 
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ha implicado el uso pertinente de estrategias motivacionales y metodologías activas 

que beneficien el desarrollo de los aprendizajes de los educandos (Fatra et al., 

2023). 

En el contexto latinoamericano, la problemática de conectividad durante la 

pandemia ha permitido generar estrategias que han formado parte de experiencias 

educativas exitosas, cabe precisar que el involucramiento docente ha partido desde 

el fortalecimiento de su práctica educativa para poder desarrollar sesiones 

relevantes. En ese sentido, en el caso mexicano se pudo desarrollar programas 

matemáticos como GeoGebra, el software Maple tanto durante el confinamiento 

como al término del mismo para poder abordar las ecuaciones lineales de forma 

interactiva (Sánchez et al., 2024). De acuerdo con Muñoz et al. (2024) en el caso 

colombiano se priorizó en las escuelas orientales el uso del Khan Academy, las 

plataformas de Google Classroom y Math Cilenia como referentes aplicativos de 

las matemáticas tanto por ser libres como su aplicabilidad en diversos dispositivos 

como celulares o tablets. En el caso ecuatoriano, Alvarado et al. (2024) se 

enfocaron en el desarrollo de las guías didácticas como estrategias de enseñanza 

matemática en la cual se incluyó softwares libres que han permitido la interacción 

vivencial de los educandos tanto durante el aislamiento social como la vuelta a la 

presencialidad  

A nivel nacional, las dificultades educativas entorno a las estrategias y 

metodologías de enseñanza matemática parten desde la práctica pedagógica de 

los docentes que se encuentra desactualizada, ausencia de proyectos y programas 

de mejora de las competencias matemáticas, circundándose a clases magistrales, 

enseñanza abstracta numérica, ausencia del sentido polyano de priorizar los 

problemas contextuales lo que ha implicado desinterés por los cursos matemáticos 

y calificaciones bajas debido a la desmotivación por aprender en los educandos de 

la enseñanza básica regular (Dioses et al., 2024). En ese sentido, para Cueva 

(2023) el uso de recursos, medios y estrategias motivacionales son fundamentales 

en el desarrollo de los aprendizajes matemáticos, aunado con la utilización de las 

tecnologías de información, inteligencia artificial, realidad aumentada y softwares 

numéricos suscitan en los educandos la motivación continua por desarrollar 

actividades e interactuar, lo que implica en las escuelas disponer de un servicio de 

internet adecuado y plataformas libres que puntualicen la resolución de problemas 
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como factor predominante para el desarrollo de las competencias matemáticas de 

los educandos. 

En el ámbito local, el escenario de estudio ha correspondido a una escuela 

estatal de la localidad de Chepén en la Región La Libertad ubicado al norte de la 

capital de la República. Esta entidad ha presentado dificultades similares al ámbito 

nacional, sin embargo, es importante considerar que el sistema de internet es 

limitado tanto en el colegio como en la comunidad y durante la pandemia ocasionó 

que numerosos estudiantes no puedan ingresar a clases, así mismo los docentes 

no se implementaron pero hubo esfuerzos individuales de utilizar estrategias 

lúdicas como la gamificación en plataforma Google Classroom que permitió la 

interacción al ejecutar las actividades desde dispositivos móviles utilizados por los 

educandos. El aporte de Velásquez (2023) cuyo estudio realizado en la localidad 

ha permitido identificar aspectos relevantes sobre las estrategias de enseñanza 

matemática como el uso de Geogebra y Khan Academy, así como otros programas 

libres que fueron utilizados con óptimos resultados en el proceso de enseñanza de 

los estudiantes. 

 Frente a la realidad descrita es indispensable efectuar la formulación del 

planteamiento investigativo: ¿Cómo impactaron las estrategias motivacionales en 

el desarrollo de las competencias matemáticas de los estudiantes de secundaria de 

una institución educativa pública de Chepén?. 

Se justifica este trabajo de forma teórica al disponer de la propuesta 

heurística de Polya (1980) en relación con la capacidad resolutiva de problemas 

matemáticos contextuales. Asimismo, la teoría socio cultura Vigoskiana y el aporte 

del Conectivismo de Siemens (2004) son indispensables para el desarrollo del 

estudio desde el ámbito educacional. En cuanto a la justificación práctica, la 

resolución de problemas podrá aplicarse en diferentes situaciones cotidianas de las 

personas y por eso es indispensable su enseñanza multidisciplinaria en los 

educandos. Se justifica en el ámbito metodológico, debido que la propuesta ha de 

servir de guía para investigadores en el futuro que desean investigar las estrategias 

motivacionales para la enseñanza matemática desde diferentes perspectivas 

afianzado las bases teóricas y la producción científica local. 

 El objetivo general es: Demostrar el impacto de las estrategias 

motivacionales en el desarrollo de las competencias matemáticas de los 
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estudiantes de secundaria de una institución educativa pública de Chepén. Los 

objetivos específicos: Evidenciar el impacto de las estrategias motivacionales en el 

desarrollo de la competencia matemática resuelve problemas de cantidad, de 

regularidad, equivalencia, cambios, de forma, movimiento, localización y de gestión 

de datos de incertidumbre de los estudiantes de secundaria de una institución 

educativa pública de Chepén. 
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II. MARCO TEÓRICO

El primer estudio nacional ha correspondido al desarrollado por Velásquez

& Goñi (2024) en una escuela de la capital de la República y estuvo enfocado en el 

interés por desarrollar una metodología activa para la enseñanza matemática. Es 

por ello que el objetivo principal consistió en diseñar una estrategia metacognitiva 

para que pueda resolver situaciones problemáticas desde el área de matemática. 

Se obtuvieron los hallazgos significativos entorno a un nivel de proceso en la 

resolución de problemas, asimismo se pudo identificar que la razón principal se 

enfoca en el uso de metodologías desfasadas por parte de los docentes. Por ello, 

se concluyó en la relevancia de fortalecer las competencias profesionales de los 

profesores para la mejora y actualización de su práctica pedagógica.  

Por otro lado, la investigación realizada por Vicente (2024) en la Región 

Huánuco se direccionó entorno a las actividades de aprendizaje activas para 

abordar las competencias matemáticas en el nivel secundario. El propósito se 

direccionó en el establecimiento de la influencia de las estrategias lúdicas en el 

abordaje resolutivo de problemas matemáticos en correspondencia con cantidades. 

Los hallazgos del estudio han identificado la relevancia del uso pertinente de 

estrategias activas y vivenciales para desarrollar problemas matemáticos en 

estudiantes. Se concluyó en incorporar de forma gradual en las programaciones 

curriculares estrategias significativas e interactivas para suscitar interés por 

aprender en cuestiones matemáticas. 

El estudio científico efectuado por Huamán (2024) en las escuelas de la 

Región Ayacucho se perfiló en el uso de dos recursos didácticos informáticos como 

estrategia de enseñanza para los docentes del área de matemáticas. Es por ello 

que el objetivo de la investigación fue establecer la influencia interactiva de 

GeoGebra y Khan Academy en el desarrollo de las competencias educativas 

numéricas de los educandos. Los resultados del estudio pudieron demostrar la 

significancia positiva del uso de los programas en el desarrollo de las competencias 

matemáticas de los educandos. Se pudo concluir en la relevancia de utilizar 

estrategias de enseñanza actualizadas por parte de los profesores para desarrollar 

su práctica educacional. 

En cuanto a la propuesta investigativa de Altuna (2023) efectuado en una 

escuela pública de Lima Metropolitana se enfocó en disponer de un programa 
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extracurricular para abordar la mejora del aprendizaje matemático y la capacidad 

resolutiva. De esta manera, el propósito del estudio consistió en diseñar y ejecutar 

una propuesta educacional entorno al neuro aprendizaje como medio eficaz para 

desarrollar las competencias matemáticas y la resolución de problemas. Los 

hallazgos identificaron que el desarrollo del programa permitió mejoras de los 

aprendizajes de los educandos y mayor interés por cuestiones numéricas, 

actividades externalizadas. Se concluyó que todo programa educativo para 

evidenciar su efectividad y pertinencia debe contener actividades que procuren la 

atención, motivación, el trabajo colaborativo entre los estudiantes. 

Es relevante el estudio ejecutado por Cruz & Alvites (2023) desarrollado en 

una escuela secundaria de la Región Cusco y enfocado en identificar los puntos de 

vista en relación con las estrategias didácticas utilizadas en la escuela durante las 

clases de matemáticas. El objetivo de la investigación consistió en analizar las 

percepciones estudiantiles en relación con las estrategias lúdicas interactivas que 

son aplicadas por los profesores del área de matemáticas. Los resultados que 

evidenciaron escaso uso de estrategias actualizadas y recursos didácticos 

informáticos por parte de los profesores. De esta manera, se pudo concluir en la 

relevancia educacional de estrategias activas y vivenciales que fomenten el interés 

motivacional por aprender de los estudiantes en el desarrollo de su proceso 

formativo. 

El primer estudio internacional ha correspondido al desarrollado por Apriza 

et al. (2024) en el ámbito educacional de Indonesia y se enfocó en la inclusión de 

medios informáticos actualizados como estrategias de enseñanza numérica en las 

escuelas de enseñanza básica. El objetivo principal de la investigación consistió en 

analizar el impacto de las estrategias didácticas basadas en realidad aumentada 

como factor motivacional en el desarrollo de las competencias matemáticas. Los 

resultados evidenciaron que el uso de estrategias interactivas y motivacionales 

direccionan a los educandos la participación activa y la comprensión de conceptos 

matemáticos con un impacto positivo en el desarrollo de los aprendizajes. Se 

concluyó en fortalecer la práctica educativa de los profesores mediante su 

actualización y el uso de estrategias como la realidad aumentada que beneficia el 

interés motivacional por las matemáticas en los estudiantes.  
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Por otro lado, la propuesta investigativa de López et al. (2024) efectuada en 

el contexto ecuatoriano se afianzó en el desarrollo didáctico de las clases de 

ciencias matemáticas y en el uso efectivo de herramientas pertinentes. En ese 

sentido, el propósito del estudio consistió en identificar la relevancia de las 

estrategias de enseñanza entorno al pensamiento lógico matemático de educandos 

basado en los programas Wedo 2.0 y Lego Education. Los hallazgos demostraron 

impacto significativo en el proceso formativo de los educandos a un nivel medio 

alto. Se concluyó en priorizar actividades de implementación de estrategias 

motivacionales a los profesores puesto que evidencian mejoras sustantivas en el 

desarrollo de las competencias matemáticas de los estudiantes. 

En cuanto a la investigación efectuada por Jipa et al. (2023) en el contexto 

educacional de Rumania se enfocó en la inclusión de estrategias y actividades 

lúdicas en las sesiones de clase tanto para los niveles elementales como 

avanzados dentro del ámbito escolar. El objetivo del estudio consistió en identificar 

el impacto de estrategias lúdicas como el juego de mesa en la motivación por 

aprender en estudiantes del nivel básico regular. Se evidenció que el uso pertinente 

de esta actividad lúdica permitió mejoras en el desarrollo de las competencias 

matemáticas en relación con cantidades. Es por ello que se pudo concluir que la 

aplicación pertinente de estrategias activas y dinámicas fomentan el interés 

motivacional por aprender lo que implica su inclusión curricular por parte de los 

profesores en el desarrollo de las clases con los escolares. 

El estudio científico desarrollado por Smirnov et al. (2023) en la realidad 

educativa de Rusia se direccionó en abordar la relevancia del uso de medios y 

recursos híbridos de enseñanza que susciten el interés por desarrollar áreas 

académicas de ciencias como son las matemáticas. El objetivo de la investigación 

consistió en establecer la influencia de un sistema hibrido entorno al aprendizaje y 

proyectos educacionales en ciencias y matemáticas para los escolares. Se 

concluyó en la relevancia de diseñar propuestas educativas que priorice el trabajo 

colaborativo como los talleres para poder desarrollar proyectos investigativos 

contando con estrategias motivacionales interactivas que permitan a los educandos 

fortalecer sus competencias matemáticas. 

Sin lugar a duda, la propuesta de investigación de Dzhumaev & Musayeva 

(2023) en el ámbito pedagógico de Uzbekistán y abordó aspectos relacionados con 
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los procesos cognitivos en la adquisición de actitudes para el desarrollo de las 

competencias del área de matemáticas y afines. Se tuvo un propósito enfocado en 

la identificación relevante de la presencia de las competencias y capacidades 

numéricas en educandos de enseñanza media. Los hallazgos permitieron 

evidenciar el uso poco convencional de las estrategias lo que ha restado interés por 

las matemáticas generando calificativos bajos en los educandos lo que ha implicado 

abordar esta problemática de forma preocupante. Se concluyó en la importancia de 

actualizar la práctica docente en el manejo de estrategias motivacionales, activas, 

dinámicas que fomenten el interés por aprender y desarrollar las competencias 

matemáticas de los educandos 

 La propuesta heurística sustentada por Polya (1980) es considerada la base 

teórica más relevante en la enseñanza matemática en la actualidad, puesto que su 

propósito se direcciona hacia los problemas y las situaciones acontecidas que 

evidencien una solución viable en el contexto diario, es decir el estudio de la 

matemática y sus problemas constituyen el eje básico para afrontar situaciones 

cotidianas por parte de los individuos. De esta manera, este investigador propone 

cuatro secuencias o etapas para la consecución de sus propósitos, asimismo la 

heurística generaliza los aspectos metodológicos en perspectiva autónoma y 

aplicado a situaciones reales.  

 Es por ello que el entendimiento de la problemática se predispone en 

conocer el problema de forma directa y clara lo que lleva a las personas a una etapa 

exploratoria y de identificación planteada, la dificultad para obtener una solución 

valedera. De esta forma, para Bermúdez (2024) es fundamental la adquisición y 

desarrollo pertinente de un lenguaje numérico matemático y suele empezar con los 

elementos identificables que forman parte del problema, las percepciones 

direccionadas a la comprensión respectiva que conlleva al evento suscitado y el 

inflexible modelo para su solución. Son importantes las interrogantes ¿Qué puedo 

encontrar? ¿Qué datos identifico? ¿Cuáles son los criterios dispuestos? Etc. En 

cuanto a la ideación del plan se adecuan a los objetivos y estrategias pertinentes 

para una solución precisa. Se tiende a considerar que las condiciones de 

operacionalización surgen de las particularidades deducidas de los elementos que 

orientan la solución y que originan una información respectiva  
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 El aporte polyano en relación con el proceso del plan se enfoca en la 

valoración de los contenidos mostrados y direccionados en apoyo ante falencias 

que pueden surgir en la solución dada. Esta secuencia permite la ejecución de los 

actos resolutivos, verificando su efectividad. La evaluación de la solución obtenida 

tiende a abordar la observación precisa de una respuesta convincente obtenida por 

la razón y coherencia lógica. De esta manera, es posible el replanteamiento si no 

satisface o responde a lo que se pretendía solucionar.  

 La propuesta teórica socio cultural del investigador ruso Vigotsky (1996) es 

importante su inclusión, debido que sus bases tienden a considerar el entorno o el 

contexto como eje básico para el desarrollo humano, en donde los individuos al 

mantener una aproximación continua pueden identificar sus problemas y buscar 

alternativas viables de solución. Las acciones cotidianas de acuerdo con Ordoñez 

(2023) son el referente puntual para identificar los problemas contextuales y que 

puedan servir de componentes para el desarrollo de las competencias 

matemáticas, y desde la perspectiva Vigoskiana los individuos son generadores de 

sus conocimientos mediante el ordenamiento respectivo y de acuerdo con 

estrategias puntuales que susciten el interés y la continua motivación para aprender 

un determinado contenido. El entorno, el ámbito exterior constituye el lugar propicio 

para la identificación problemática y formular aspectos relevantes en donde la 

asimilación como estructura cognitiva se predispone en los cambios y en los 

conocimientos anteriores significantes propios de una experiencia vivencial 

(Grisales, 2018).  

 El conectivismo como base teórica se predispone de lo sustentado por 

Siemens (2004) en el uso adecuado de redes comunicativas digitalizadas por parte 

de los individuos. De esta forma, la aplicación de diversas herramientas virtuales 

en los diferentes ámbitos socio culturales educacionales tiende a priorizar las 

conexiones para la utilización de las redes mediante las acciones asincrónicas 

donde la interacción es indispensable para la comunicación lo que ha implicado el 

surgimiento de las comunidades de aprendizaje virtual difusores de los 

conocimientos en tiempo real (Downes, 2022). De acuerdo con Wu & Cui (2022), 

esta propuesta se apoya en aspectos básicos de la digitalización como referente 

principal ante las limitantes acciones que muestra la presencialidad en el desarrollo 

cotidiano y en la actualidad la virtualidad como modalidad de interacción es 
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fundamental para el desarrollo humano lo que ha conllevado a una hibridez. Sin 

lugar a duda, los principios básicos como redes virtuales, complejidad, tecnología 

han servido de apoyo en el proceso de enseñanza de los educandos por la 

vivencialidad de acción que muestra la digitalización. 

Por ello, la labor docente según Peña (2022) bajo esta propuesta teórica se 

direcciona en disponer que los educandos enfaticen la búsqueda de datos 

relevantes en plataformas y sitios confiables para abordar investigaciones 

académicas que permitan afianzar su proceso formativo, desarrollar aspectos 

relacionados con la investigación y que los estudiantes puedan contar con recursos 

virtuales y plataformas actualizadas para la interacción de los aprendizajes y 

evidenciar la mejora de sus fortalezas académicas. Cabe precisar qué la propuesta 

del Conectivismo se enfoca en la persona como la base esencial de sus bases 

teóricas. 

 En los aspectos conceptuales, para Gutiérrez (2023) las estrategias son los 

procedimientos que utilizan tanto docentes como estudiantes durante el desarrollo 

temático y el logro de aprendizajes con el propósito de influir y gestionar aspectos 

motivacionales, afecto y diversos mecanismos en la generación de situaciones 

emocionales adaptadas a dichos eventos y gestionarlo para evitar la afectación 

general, y que contribuya a suscitar el interés por el aprendizaje. Del mismo modo, 

estas estrategias se encuentran ligadas con la motivación percibido como el factor 

preponderante y dinámico para que las personas pueden ejecutar diversas 

acciones e incluye situaciones de aprendizaje (Cabel (2022). 

Para Karpov (2017) las estrategias motivacionales son diversas actividades 

procedimentales que son programadas por los profesores para conducir y apoyar 

el proceso de enseñanza y que los educandos mediante la autorregulación y 

metacognición pueda evidencia estimulo y pueda obtener las metas académicas 

planteadas mediante el ordenamiento de sus aprendizajes en perspectiva consigo 

mismo y los demás, su sentido autónomo y la competencia como base motivacional 

para su desarrollo cognitivo. 

 La modelación se enfoca para Mejía et al. (2022). en la resolución de 

problemas matemáticos que se encuentran contextualizados y asumen su 

ejecución mediante actividades propias al avance progresivo de los educandos, es 
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decir le permite evidenciar la simulación e inferencia de los problemas en relación 

con la solución planteada desde el sentido matemático. La modelación hace 

referencia a la capacidad de articulación conceptual que dispone esta estrategia de 

las situaciones acontecidas, las acciones propias de tal forma que las nociones 

numéricas se tienden a afianzar en lo diferencial de lo teórico funcional para poder 

contar con instrumentos de apoyo académico (Cahyadi et al., 2023).  

 La indagación se direcciona de acuerdo con Mendoza (2024) en la 

responsabilidad para desarrollar las competencias y aprendizajes en relación con 

acciones exploratorias y de búsqueda respectiva de temas acorde con el interés de 

los educandos. En ese sentido, podrá ser capaz de establecer de la realidad las 

características de las diferentes situaciones y problemas acontecidos. Es por ello 

que esta estrategia tiende a apoyarse en la observación metódica, predicciones y 

acciones experienciales que son recopiladas para poder elaborar conclusiones 

valederas para poder conocer de primera mano el dinamismo contextual. 

 La indagación cuenta con particularidades actitudinales que son 

indispensables para el involucramiento de las personas en las problemáticas y con 

una visión integradora aporta soluciones convincentes. Según Romero (2017), en 

el contexto educacional los docentes ayudan a sus estudiantes a manifestar sus 

percepciones a través de cuestionamientos lógicos y coherentes. De esta manera, 

se buscará datos informativos interesantes y de relevancia analítica que permitirá 

el desarrollo de las competencias respectivas de lo que sucede en el contexto, su 

reflexión y poder brindar soluciones efectivas a los problemas. Por ello, que esta 

facultad cognitiva se predispone en la búsqueda explicativa basado en la evidencia 

científica que enfoca la naturaleza de su trabajo. Asimismo, se afianza en las 

diversas acciones significativas en que los individuos desarrollan saberes mediante 

el entendimiento, demostración, análisis reflexivo de las ideas y propuestas 

científicas.  

 La heurística tiende a abordar la propuesta polyana en cuanto se afianza en 

los procedimientos matemáticos y son referidas a las estrategias operativas 

cognitivas que los estudiantes aplican entorno del pensamiento lógico enfocado en 

la transmisión de un resultado enfocado en la solución respectiva (Polya, 1980). La 

heurística desde la perspectiva de Morales et al. (2016) pretenden concretizar la 



12 

resolución operativa de los problemas a diario y constituyen los recursos 

sistematizados tienden a abordar soluciones convincentes que permitan afianzar el 

desarrollo de las competencias matemáticas de los estudiantes. Por lo tanto, la 

heurística es indispensable en el proceso de enseñanza resolutiva de los 

problemas, puesto que aborda el análisis metódico de los eventos o situaciones 

generadas, la capacidad de elaborar formas y estrategias de solucion efectiva, la 

aplicación de estas para su verificacion pertinente que permita evidenciar 

resultados óptimos frente al problema abordado. 

 Con respecto a las competencias matemáticas, son consideradas facultades 

cognitivas que se relacionan con aspectos interpretativos y expresión de contenidos 

numéricos y en la capacidad de manejar los diferentes elementos matemáticos 

(Niss, 2003). En ese sentido, estas competencias según Samura (2023) se afianzan 

en conocimientos contextuales y desde una perspectiva multidisciplinar que 

conlleva a las personas desarrollar habilidades que evidencien saberes en relación 

con el entendimiento pertinente, uso matemático para propósitos integrales que 

aborden situaciones reales en donde la acción lógica coherente y de razonamiento 

numérico sea convincente.  

 Para el Ministerio de Educación del Perú (2016) son procesos de 

razonamiento predispuestos al avance de los aprendizajes lógico matemáticos en 

concordancia con los aspectos cognitivos desarrollados por los docentes en la 

secuencia didáctica que lo disponen en el planteamiento resolutivo de situaciones 

problemáticos mediante el coherente uso del pensamiento y razonamiento 

numérico. Del mismo modo, las competencias matemáticas tienden a priorizar 

aspectos numéricos como cálculos, porcentajes, solución problemática, 

considerando esta última como fundamental al abordar el fortalecimiento de las 

capacidades cognitivas mediante el uso matemático en las actividades cotidianas 

(De León et al., 2022). Según Qomariyah & Darmayanti (2023) estas competencias 

tienden a desarrollar situaciones de raciocinio, aspectos lógicos numéricos y 

estadísticos en perspectiva directa con la inferencia, enfocado en que los individuos 

puedan solucionar de forma coherente un problema acontecido y tomar las 

decisiones acertadas como parte de un proceso cotidiano.  
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 La competencia Resuelve problemas de cantidad, tiende a considerar de 

acuerdo al Ministerio de Educación del Peru (2016) la capacidad resolutiva de 

problemas desde una perspectiva cuantificable que sera susceptible de medirse 

para evidenciar su progreso en base al sentido matemático. De esta manera, tanto 

su significancia como su accionar mediante estrategias propios del cálculo 

numérico se predisponen de forma efectiva y mediante su relación se puede 

matematizar los problemas del entorno, mediante el diálogo continuo, la 

representatividad de las ideas y contar con estrategias pertinentes para afrontar 

dicha situación. De esta manera, la aproximación con la realidad podrá disponer de 

un mayor conocimiento numérico de los estudiantes y podrán formular propuestas 

que impliquen soluciones efectivas en beneficio del contexto en donde se 

desenvuelven. Sin lugar a duda, la resolución de problemas constituye una 

competencia indispensable para el desarrollo de los aprendizajes matemáticos 

 De acuerdo con Oliveira & Bittencourt (2019) al abordar la traducción de 

cantidades tiende a considerar los cambios paulatinos de los datos pertinentes de 

una situación propia de una expresión lógica matemática. Es por ello que al 

comunicar se enfoca en la capacidad de manifestar desde diversos aspectos los 

contenidos a desarrollar por parte de los individuos. En cuanto al uso de las 

estrategias, es importante lo sustentado por Bronkhorst et al. (2020) que dotarán a 

las personas la resolución de un evento o situación de índole matemática en 

perspectiva de cantidades y direccionados en la capacidad de solucionar problemas 

en un tiempo no de mayor amplitud. Así, en relación con argumentación tiende a 

enunciarse en estimaciones y en concordancia inferencial para todo el proceso 

numérico.  

 La competencia Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y 

cambios, al abordar esta competencia se ha enfocado en el progreso de 

interpretación en relación con aspectos propios de comprensión, presencia 

generalizada de patrones, temáticas numéricas de igualdades, funciones que son 

propias de las matemáticas. Para el Ministerio de Educación del Perú (2016) es 

fundamental la modelación de las situaciones contextuales para que sea 

desarrollado de forma óptima mediante el diálogo natural al simbolismo 

determinado y que la interpretación sea pertinente. Es por ello indispensable el 
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conocimiento numérico para que su interpretación simbólica no implique 

dificultades o complicaciones durante el proceso de solución de la problemática 

matemática abordada. 

En cuanto a aspectos propios de esta competencia, se predispone que la 

traducción informativa de los datos en relación con valores, categorías y otros 

componentes de una situación problemática se abordan desde una modelación 

gráfica para generalizarlo de forma efectiva (Fouryza et al., 2019). Es interesante 

en la comunicación previsto según Asempapa (2015) como el entendimiento 

puntual para poder expresar los procesos numéricos. Del mismo modo, al utilizar 

estrategias se evidencia la adaptación procedimental para ordenar las nociones 

numéricas y en cuanto a la argumentación se predispone en la expresión resultante 

de los aspectos matemáticos que serán entendidos de manera pertinente.  

 La competencia Resuelve problemas de forma, movimiento y localización,  

se direcciona en desarrollar la comprensión de los diversos datos recopilados 

durante un trabajo de campo para su pertinente procesamiento y valoración 

respectiva y que pueda generar un análisis adecuado en cuanto a la incertidumbre 

que se enfoca en identificar los eventos situacionales para afianzarlas desde una 

perspectiva matemática y pueda comunicarse de forma efectiva al realizar la 

representación numérica en la que se incluye estrategias puntuales que fomenten 

el razonamiento y argumentación numérica (Ministerio de Educación del Perú, 

2016). 

 De esta manera al referirse con modelación se predispone a resolver 

problemas reales del entorno a través de un lenguaje matemático y enfocado en 

contar con un modelo que simplifique la contextualización y pueda ser comunicado 

y entendido de forma numérica en los resultados respectivos. Al abordar la 

incertidumbre es percibida por Slovin (2020) como un parámetro obtenido de este 

proceso y con el uso adecuado de las estrategias que los profesores ejecuten se 

puede finalizar este proceso mediante la argumentación que toma en cuenta toda 

expresión numérica en cifras que son inferidas para un entendimiento general de 

los datos que han sido procesados. 
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 Finalmente, la competencia Resuelve problemas de gestión de datos e 

incertidumbre, para el Ministerio de Educación del Perú (2016) esta dimensión 

aborda el sentido de ubicación espacial y la interacción continua, así mismo la 

comprensión de las particularidades de las formas y su aplicación en los 

conocimientos determinados a la resolución de problemas que incluye una 

representación gráfica, comunicación de ideas y las estrategias respectivas. 

 Esta competencia tiende a representar según Bang et al. (2023) como el 

medio para identificar los procedimientos numéricos a través de símbolos gráficos 

y de accionar lógico matemático que se enfoque a comunicar de forma descriptiva 

la simbolización en versión escrita como verbal. Las estrategias son utilizadas para 

facilitar el entendimiento de la problemática a través de acciones como movimiento, 

localización que son susceptibles de sustentarse mediante un medio comunicativo 

entre los individuos. Por ello, la aplicación de estrategias vivenciales externalizadas 

cobra relevancia para esta competencia, puesto que pueden generar vivencialidad 

en el aprendizaje y dinamismo activo para poder abordar los problemas del entorno 

con el propósito de solucionarlos de forma matemática. 
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III. METODOLOGÍA

3.1. Aspectos temáticos 

Esta experiencia fue ejecutada luego de haber identificado del diagnóstico 

de la escuela las diversas problemáticas que han acontecido en el escenario 

pedagógico como el inadecuado uso de las estrategias de enseñanza motivacional 

en el desarrollo de las matemáticas, así como de medios tecnológicos e 

informáticos, puntualizando los trabajos en aula por encima de las actividades 

externalizadas lo que ha implicado resultados regulares en los educandos del nivel 

secundaria. Así, el propósito de la experiencia se enfocó en demostrar el impacto 

de las estrategias motivacionales en el desarrollo de las competencias matemáticas 

de los estudiantes de secundaria de una institución educativa pública de Chepén 

en la Región La Libertad. 

El desarrollo de la experiencia con los educandos del nivel secundaria se ha 

predispuesto desde una perspectiva multidisciplinaria donde la participación de las 

demás áreas ha sido fundamental. La propuesta desarrollada ha permitido 

complementar de forma teórica aspectos propios del área académica y establecer 

una solución convincente a los magros resultados en matemáticas. La puesta en 

acción de la experiencia no solo favorecerá el desarrollo de las competencias 

matemáticas sino el aspecto actitudinal para poder resolver situaciones y 

problemas contextuales. Sin lugar a duda, la resolución de situaciones 

problemáticas y la capacidad de tomar decisiones son abordadas por el área de 

matemáticas y guarda relación directa con cursos y materias de especialidad como 

recursos didácticos, evaluación de aprendizajes matemáticos, proyectos 

pedagógicos que forman parte de la currícula de las entidades del nivel superior y 

que forman a los futuros profesores. 

De esta manera, las experiencias educativas relacionadas con la enseñanza 

de las matemáticas han mostrado eficacia y mejora en el proceso formativo al 

promover interacción continua, actividades externas, trabajo en grupo, organización 

efectiva. La aplicación de esta experiencia innovadora ha sido indispensable para 

el fortalecimiento de las capacidades de los educandos y la actualización de la 

práctica educativa de los profesores de matemáticas. 
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3.2. Escenario de la experiencia profesional 

El escenario de estudio donde se ha llevado a cabo la experiencia educativa 

ha correspondido a una escuela estatal del nivel secundaria ubicado en la localidad 

de Chepén en la Región La Libertad y se contó con la participación de la comunidad 

educativa y en especial de los estudiantes quienes apoyaron el desarrollo de la 

experiencia programada. Asimismo, los profesores del área matemáticas apoyaron 

en la realización de la experiencia. 

La escuela se encuentra localizada en el área urbana de la ciudad 

mencionada y presenta una imagen aceptable entre los vecinos del pueblo, en 

donde la disciplina, interés científico han evidenciado aceptabilidad y el aumento 

sistemático de las metas de atención tras la vuelta a la presencialidad. El apoyo de 

los directivos en relación con los aspectos formales de la experiencia ha sido 

adecuado para que no pueda surgir inconvenientes y beneficie el desarrollo de las 

competencias matemáticas. Es importante considerar que la institución educativa 

al estar localizada en la zona urbana céntrica ha permitido convertirla en una 

entidad modelo preocupada por el bienestar de los educandos y en procura de 

mejorar en los aspectos pedagógicos y de infraestructura. Es por ello que ante los 

motivos expuestos es que la escuela fue seleccionada como escenario para la 

ejecución de la experiencia debido a la apertura y aceptación por realizar 

propuestas educativas innovadoras. 

3.3. Participantes 

La experiencia contó con el apoyo participativo y voluntario de los estudiantes del 

nivel secundaria de una entidad de enseñanza estatal de la localidad liberteña de 

Chepén, así como directivos y docentes del área de Matemáticas. Los educandos 

constituidos en varones y mujeres adolescentes cuyas edades oscilan entre 13 a 

16 años de edad anteriormente han participado en otras experiencias o proyectos 

educativos de diferentes áreas académicas, sin embargo, con el área de 

matemáticas ha constituido un reto institucional y pedagógico. Los educandos 

provienen en su gran mayoría de las zonas agrícolas colindantes de la localidad, 

algunos padres llevan a sus hijos a la escuela y los recogen, ante el temor de la 

inseguridad ciudadana ha conllevado que los padres se organicen en la entrada y 

salida de estudiantes para evitar conflictos u otras actividades ilícitas de riesgo. 
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Los directivos apoyaron la realización de la propuesta para la mejora de las 

competencias matemáticas al disponer de medios y materiales educativos que 

complementó aspectos propios de las estrategias motivacionales y metodológicas 

para la enseñanza de las matemáticas  

3.4. Aspectos éticos 

Es preciso acotar que toda información recogida en la experiencia educativa, 

desde la prueba inicio y las demás acciones no han sido manipuladas o cambiadas 

por decisión alguna o intereses creados. En ese sentido esta experiencia es 

confiable, real, basada en información fidedigna y de gran relevancia para la 

investigación científica. Las estrategias fueron seleccionadas de acuerdo a los 

modelos teóricos que han sido incluidos en el presente trabajo y en perspectiva con 

las publicaciones indizadas, respetando la autoría mediante el parafraseo por parte 

de la investigadora en correspondencia con el formato APA 7, lo que demostró 

confiabilidad apoyado con el informe de similitud de bajo porcentaje. La experiencia 

no muestra plagio alguno y se ha priorizado el anonimato de los participantes por 

ser menores de edad, así como la confidencialidad de sus respuestas, 

percepciones. Cabe precisar que la estructuración de este trabajo de suficiencia 

profesional se realizó guiándose de la información brindada por la resolución Nro. 

081 del Vicerrectorado de investigación de la UCV. 
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IV. EXPERIENCIA PROFESIONAL

Titulo: 

Estrategias motivacionales para desarrollar las competencias matemáticas en 

estudiantes del nivel secundario en una institución educativa pública de Chepén 

4.1. Descripción de la experiencia 

El objetivo principal se ha direccionado en evidenciar la relevancia aplicativa 

entorno al impacto que han mostrado las estrategias motivacionales para poder ser 

abordados como metodología activa en la enseñanza matemática con los 

educandos del nivel secundaria en la localidad mencionada del norte del país. 

En cuanto a los objetivos específicos, es importante considerar que estos se 

han enfocado a aspectos de mejora de la problemática, apuntalando a evidenciar 

el impacto suscitado de las estrategias motivacionales en el desarrollo de las clases 

de matemáticas, y en correspondencia con las competencias tales como resuelve 

problemas de cantidad que de acuerdo a la propuesta polyana constituye el eje de 

la enseñanza matemática. Del mismo modo, se pudo indicar el impacto de las 

estrategias en concordancia directa con las demás competencias, resuelve 

problemas de regularidad, equivalencia y cambios, que se dispuso de manera 

práctica y operativa. En cuanto a la competencia resuelve problemas de forma, 

movimiento y localización se afianzó la necesidad de desarrollar estrategias para 

que los estudiantes puedan desarrollar el pensamiento abstracto que es 

indispensable en el área matemática. Por último, la competencia resuelve 

problemas de gestión de datos de incertidumbre ha permitido desarrollar en los 

estudiantes la facultad de aplicar la información de manera pertinente en 

correspondencia con el manejo numérico de una determinada situación que se 

pretende solucionar en una escuela del norte del país. 

Fundamentación 

Fundamentos psicológicos 

Se presenta durante el desarrollo de toda propuesta educativa la participación de 

los educandos como referente motivacional para poder cumplir las actividades de 

enseñanza planeadas. Sin lugar a duda, la relevancia de brindar las condiciones de 



20 

aprendizaje fue idóneas para el desarrollo de las competencias matemáticas 

mediante estrategias motivacionales. En ese sentido, la comunicación horizontal y 

asertiva, respeto mutuo entre docentes y los estudiantes han sido fundamentales. 

Para Rojas (2020) el trato aceptable es clave para promover la interacción colectiva, 

el desarrollo de las habilidades blandas que sirvieron en la complementación de la 

experiencia. También las actitudes de los educandos como el hábito de estudio y 

la motivación por estudiar cobran relevancia en el desarrollo de los aprendizajes. 

Por ello, las estrategias motivacionales han permitido que los estudiantes vivencien 

las actividades con gran dinamismo y de participación en su desarrollo cognitivo. 

La enseñanza de las matemáticas no puede devenir en conductismo ni en clases 

teóricas sino en estrategias metodológicas activas para desarrollar las 

competencias matemáticas. 

Fundamentos pedagógicos 

La planificación de las actividades académicas abordó la capacidad 

resolutiva de problemas y la toma de decisiones han permitido abordar el 

pensamiento abstracto, respeto colectivo y los saberes matemáticos. De acuerdo 

con Bracamonte et al. (2022) las actividades al articularse evidenciarán la presencia 

de estrategias de apoyo al proceso formativo para la concretización de los 

aprendizajes matemáticos. Es por ello que las experiencias y propuestas 

educacionales han servido para el fortalecimiento de las competencias del área de 

matemáticas y en correspondencia con la capacidad resolutiva de problemas, toma 

de decisiones efectivas. De este modo, las actividades, que se han incluido 

fomentaron el desarrollo de aprendizajes numéricos y ha beneficiado el proceso de 

enseñanza de los educandos del nivel secundaria. 

Fundamentos socioeducativos 

Es importante considerar que de acuerdo al Ministerio de Educación del Perú 

(2016) las experiencias o propuestas extracurriculares deben planearse en el plan 

anual de trabajo pedagógico, puesto que son fundamentales en el proceso de 

enseñanza matemática y demás áreas académicas. El accionar de la experiencia 

educativa fortaleció la práctica educativa de los profesores y en el uso pertinente 
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de las estrategias motivacionales durante el desarrollo de las sesiones de clase 

matemática. Asimismo, la enseñanza se direccionó hacia el propósito de 

generalizar temor al desarrollo de este curso, mediante acciones puntuales e 

interactivas entre docente y educandos. Sin lugar a duda que las estrategias y 

metodologías motivacionales han sido indispensables para el logro de los 

aprendizajes. 

Fundamentos filosóficos 

La experiencia ejecutada se predispuso en el proceso de enseñanza de las 

matemáticas y de acuerdo con Morin (1999) los problemas de la sociedad no solo 

son existencialistas sino se enfocan en situaciones de incertidumbre en el 

desarrollo de los futuros ciudadanos y su participación en los asuntos públicos. Los 

estudiantes y sus saberes se direccionan al desarrollo de las competencias 

cognitivas en concordancia con las acciones programadas en donde las estrategias 

cobran relevancia y se enfocaron desde la consecución de los propósitos 

educacionales 

Un esquema gráfico funcional 
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Experiencia de la propuesta en momentos 

Diagnóstico y acciones previas a la experiencia: Se han predispuesto entorno a 

alternativas viables que fueron aplicadas en la realidad educativa (Ver en Anexos) 

Acciones durante la experiencia 

Alternativa 1 Objetivo de la experiencia 

Realización de un taller inductivo y de 

integración entre docentes de 

matemáticas y estudiantes del nivel 

secundaria  

Demostrar el impacto de las estrategias 

motivacionales en el desarrollo de las 

competencias matemáticas de los 

estudiantes de secundaria de una 

institución educativa pública de Chepén 

Fundamentación 

Esta alternativa se enfocó en la relevancia de impacto de las estrategias 

motivacionales mediante la puesta en acción de una actividad inductiva participativa 

de integración con el propósito de generar espacios comunicativos y de interacción 

entre los protagonistas del proceso de enseñanza aprendizaje matemático, en la 

que al efectuarse acciones dinámicas se ha procurado desarrollar la actitud 

formativa y de interés por las competencias matemáticas por parte de los 

estudiantes del nivel secundaria. 

Desarrollo  

Tabla 1 

Actividades y justificación de la alternativa 1 

Actividades Justificación 

Actividad 1: 

Actividad sensibilizadora sobre la 

importancia comunicativa de los 

estudiantes con los profesores 

Se pudo realizar la sensibilización 

entorno a la necesidad de mantener los 

espacios de dialogo, respeto y buen trato 

entre los integrantes de la comunidad 

educativa 



24 

Actividad 2: 

Elaboración de un taller de 

integración y participación entre 

docentes de matemáticas y los 

estudiantes 

Se pudo planificar un taller interactivo 

con temáticas afines a las habilidades de 

convivencia, blandas entre los 

participantes 

Actividad 3: 

Ejecución del taller programado a 

cargo del personal responsable y 

con apoyo externo 

Se ejecutó las actividades del taller bajo 

la responsabilidad del personal educativo 

encargado para tal fin 

Actividad 4: 

Evaluación institucional de la 

alternativa realizada 

Se evaluó a nivel institucional la 

relevancia de esta alternativa propuesta 

Plan de actividades y cronograma 

Tabla 2 

Actividades y cronograma de la alternativa 1 

Actividades Inicio Días Fin 

Actividad 1: 

Actividad sensibilizadora sobre la importancia 

comunicativa de los estudiantes con los 

profesores 

08/04/2023 01 08/04/2023 

Actividad 2: 

Elaboración de un taller de integración y 

participación entre docentes de matemáticas 

y los estudiantes 

09/04/2023 03 11/04/2023 

Actividad 3: 

Ejecución del taller programado a cargo del 

personal responsable y con apoyo externo 

12/04/2023 01 12/04/2023 

Actividad 4: 

Evaluación institucional de la alternativa 

realizada 

13/04/2023 02 14/04/2023 
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Presupuesto 

Tabla 3 

Presupuesto de la alternativa 1 

Actividades Descripción Precio Cantidad Total 

Actividad 1 

Gestor externo 

Útiles de escritorio (medio pack) 

Refrigerios personales 

300 

40 

8 

1 

1 

30 

s/300 

s/40 

s/240 

Actividad 2 Fotocopias 

Refrigerios personales 

Trípticos 

0.10 

8 

3 

30 

5 

30 

s/3 

s/ 40 

s/90 

Actividad 3 

Maestro de ceremonia 

Paquete de Hojas Bonn 

Fotocopias 

Refrigerios naturales 

Premios 

230 

13 

0.10 

5 

10 

1 

4 

100 

80 

10 

s/230 

s/52 

s/10 

s/ 400 

s/100 

Actividad 4 Útiles de escritorio (medio pack) 

Informe final 

40 

45 

1 

1 

s/ 40 

s/ 45 

TOTAL GENERAL s/ 1.590.00 

 Evidencias: 

Figura 1 

Ejecución de las actividades de la alternativa 1 
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En cuanto a la Alternativa 2 se ha dispuesto entorno al apoyo informático en 

la práctica pedagógica mediante una alternativa viable en correspondencia directa 

con los objetivos de la presente experiencia (Ver Anexo) 

Fundamentación 

Se ha podido desarrollar actividades significativas en la mejora de la enseñanza 

matemática mediante estrategias motivacionales pertinentes que han suscitado el 

interés de los educandos por aprender y abordar la resolución de problemas sin 

temor alguno. Es por ello indispensable la formulación de propuestas y experiencias 

similares para el logro de los aprendizajes de los estudiantes. 

Desarrollo  

Tabla 4 

Actividades y justificación de la alternativa 2 

Actividades Justificación 

Actividad 1: 

Selección de estrategias 

motivacionales relacionadas con 

modelación, indagación y heurística 

Se pudo seleccionar recursos, medios 

entorno a los tres tipos de estrategias 

motivacionales para las matemáticas 

Actividad 2: 

Priorización de software educativos 

como apoyo educativo a las 

estrategias motivacionales 

Se priorizaron los softwares educativos 

para apoyar el desarrollo de las 

actividades de enseñanza matemática 

Actividad 3: 

Ejecución de actividades 

matemáticas en correspondencia 

con las estrategias motivacionales 

Se pudo ejecutar las actividades 

programadas entorno a la disponibilidad 

de las estrategias motivacionales y las 

competencias matemáticas 

Actividad 4: 

Evaluación institucional de la 

alternativa ejecutada 

Se evaluó a nivel institucional el impacto 

de esta alternativa ejecutada 
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Plan de actividades y cronograma 

Tabla 5 

Actividades y cronograma de la alternativa 2 

Actividades Inicio Días Fin 

Actividad 1: 

Selección de estrategias motivacionales 

relacionadas con modelación, indagación y 

heurística 

16/04/2023 02 17/04/2023 

Actividad 2: 

Priorización de software educativos como 

apoyo educativo a las estrategias 

motivacionales 

18/04/2023 02 19/04/2023 

Actividad 3: 

Ejecución de actividades matemáticas en 

correspondencia con las estrategias 

motivacionales 

20/04/2023 02 21/04/2023 

Actividad 4: 

Evaluación institucional de la alternativa 

ejecutada 

22/04/2023 02 23/04/2023 
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Presupuesto 

Tabla 6 

Presupuesto de la alternativa 2 

Actividades Descripción Precio Cantidad Total 

Actividad 1 

Hojas en blanco A4 (medio ciento) 

Útiles de escritorio (medio pack) 

Refrigerios 

13 

40 

8 

2 

1 

5 

s/ 26 

s/ 40 

s/ 40 

Actividad 2 

Adquisición de softwares  

Copias 

Hojas Bonn (medio ciento) 

Refrigerios 

250 

0.10 

13 

8 

1 

40 

1 

5 

s/ 250 

s/ 4 

s/ 13 

s/ 40 

Actividad 3 

Copias 

Hojas Bonn (medio ciento) 

Refrigerios personales naturales 

Soporte informático 

0.10 

13 

5 

150 

60 

1 

40 

1 

s/ 6 

s/ 13 

s/ 200 

s/ 150 

Actividad 4 Copias 

Hojas Bonn (medio ciento) 

Refrigerios 

0.10 

13 

8 

20 

1 

3 

s/ 2 

s/ 13 

s/ 24 

TOTAL GENERAL s/ 821.00 
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Evidencias: 

Figura 2 

Ejecución de las actividades de la alternativa 2 

Fuente: Investigadora (2023) 

La Alternativa 3 se encuentra enmarcada en el accionar y uso de las 

estrategias de motivación que se aplicaron en el proceso de enseñanza matemática 

con los educandos y se encuentran comprendidas en relación con los objetivos de 

la experiencia 

Fundamentación 

Se ha podido evidenciar el cambio actitudinal entorno al interés por el desarrollo de 

las matemáticas, la disminución de estudiantes desaprobados y el incremento de 

calificaciones pertinentes, lo que ha implicado la disposición efectiva de las 

estrategias motivacionales para poder abordar la resolución de problemas de la 

realidad. 
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Desarrollo  

Tabla 7 

Actividades y justificación de la alternativa 3 

Actividades Justificación 

Actividad 1: 

Ejecución de acciones inductivos de 

estrategias motivacionales de 

modelación 

Se abordó con los educandos la 

necesidad inductiva para el manejo de 

estrategias de modelación en 

correspondencia a la solución de 

problemas 

Actividad 2: 

Realización de acciones vivenciales 

entorno a estrategias motivacionales 

de indagación 

Se realizaron actividades 

externalizadas de indagación para 

identificar la problemática contextual 

Actividad 3: 

Ejecución de actividades 

planificadas entorno a estrategias 

motivacionales heurísticas  

Se ejecutaron las acciones heurísticas 

en correspondencia con las estrategias 

motivacionales desarrolladas 

Actividad 4: 

Evaluación institucional de las 

acciones efectuadas de esta 

alternativa 

Se evaluaron las actividades 

ejecutadas por parte de los directivos 
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Plan de actividades y cronograma 

Tabla 8 

Actividades y cronograma de la alternativa 3 

Actividades Inicio Días Fin 

Actividad 1: 

Ejecución de acciones inductivos de 

estrategias motivacionales de modelación 

29/04/2023 05 03/05/2023 

Actividad 2: 

Realización de acciones vivenciales entorno a 

estrategias motivacionales de indagación 
04/05/2023 05 08/05/2023 

Actividad 3: 

Ejecución de actividades planificadas entorno 

a estrategias motivacionales heurísticas 
09/05/2023 05 13/05/2023 

Actividad 4: 

Evaluación institucional de las acciones 

efectuadas de esta alternativa 
14/05/2023 02 15/05/2023 

Presupuesto 

Tabla 9 

Presupuesto de la alternativa 3 

Actividades Descripción Precio Cantidad Total 

Actividad 1 

Apoyo informático externo 

Útiles de escritorio (medio pack) 

Materiales escolares (pack) 

Copias 

200 

40 

15 

0.10 

1 

1 

30 

60 

s/ 200 

s/ 40 

s/ 450 

s/ 6 

Actividad 2 

Apoyo informático externo 

Útiles de escritorio (medio pack) 

Materiales escolares (pack) 

200 

40 

15 

1 

1 

30 

s/ 200 

s/ 40 

s/ 450 
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Copias 0.10 60 s/ 6 

Actividad 3 

Apoyo informático externo 

Útiles de escritorio (medio pack) 

Materiales escolares (pack) 

Copias 

200 

40 

15 

0.10 

1 

1 

30 

60 

s/ 200 

s/ 40 

s/ 450 

s/ 6 

Actividad 5 Útiles de escritorio (medio pack) 

Informe final 

40 

45 

1 

1 

s/ 40 

s/ 45 

TOTAL GENERAL s/ 2.173.00 

Evidencias: 

Figura 3 

Ejecución de las actividades de la alternativa 3 

Acciones después de la experiencia 

Es importante puntualizar que estos cambios se evidenciaron en el transcurso del 

año escolar y en las actitudes e intereses de los estudiantes por querer aprender 

sobre matemáticas, siendo un área que ha presentado dificultades y que es 

percibida como compleja por buena parte de la comunidad educativa. En ese 

sentido se podrá visualizar este apartado en anexos 
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4.2. Impacto de la experiencia educativa 

En el estudiante con las estrategias motivacionales 

La experiencia suscitó curiosidad para los educandos, por ser la primera vez 

que la enseñanza matemática se realizó con apoyo informático y fuera del aula de 

clases. En ese sentido, se pudo efectuar salidas externalizadas cercanas para 

poder realizar trabajo de campo en la recopilación de datos de la realidad y poder 

identificar problemas reales para su solución pertinente. Es importante considerar 

que las estrategias motivacionales de modelación, indagación y heurística fueron 

desarrolladas de forma óptima por los docentes en las clases de matemáticas. Por 

ello, la puesta en acción de esta experiencia fue positiva tanto para los educandos 

como para los profesores. 

En el ámbito social 

Cabe precisar que, a nivel de la comunidad de Chepén, la realización de esta 

experiencia ha sido significativa, ha sido catalogada como eficiente y la escuela 

como entidad preocupada por la educación de los estudiantes del pueblo. 

Asimismo, se pudo percibir la apertura y aceptabilidad en cuanto a la 

implementación de los profesores para una enseñanza interactiva de las 

matemáticas y que los estudiantes con la predisposición de las estrategias 

motivacionales comprueben el impacto de su eficacia pedagógica 

En el ámbito económico 

Los gastos ocasionados en la ejecución de esta experiencia fueron cubiertas 

por los padres de familia y los directivos de la escuela de Chepén, mediante la 

disposición de los recursos propios y donaciones particulares de los aliados 

institucionales de la comunidad. Es por ello que se ha considerado como una 

inversión a largo plazo al evidenciar los resultados académicos en sus hijos por 

desarrollar problemas matemáticos y mantener el interés numérico.  

Efectividad del proyecto 

La propuesta fue efectiva por el impacto que evidenció su procedimiento en la 

utilización adecuada de las estrategias motivacionales por parte de los docentes 

para el desarrollo de las competencias matemáticas al contar con medios y 

recursos digitales para disponer de una enseñanza híbrida en donde la interacción 
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desempeña un papel fundamental en el desarrollo del área académica enfocado en 

la resolución de problemas que constituyó un reto educacional para profesores, 

directivos y educandos. Al término de esta experiencia se pudo evidenciar un 

número menor de desaprobados en matemáticas en los bimestres respectivos. 
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V. CONCLUSIONES

Primera: Se concluyó que el accionar de esta experiencia educacional demostró el 

impacto de las estrategias motivacionales en el desarrollo de las competencias 

matemáticas de los estudiantes de secundaria de una escuela de Chepén, puesto 

que las estrategias de modelación, indagación y heurística contribuyeron a 

promover el interés por resolución de problemas matemáticos  

Segunda: Se pudo concluir que el accionar de esta experiencia educacional fue 

pertinente, puesto que evidenció la ejecución de actividades entorno a resuelve 

problemas de cantidad en los estudiantes del nivel secundaria al tomar contacto 

con la realidad contextual problemática 

Tercera: De esta manera se concluyó que el accionar de esta experiencia 

educacional fue positivo, debido que pudo indicar la relevancia de las estrategias 

relacionadas con resolución de problemas de regularidad, equivalencia y cambios 

en los estudiantes de la escuela escenario de estudio 

Cuarta: Se pudo comprobar que el accionar de esta experiencia educacional fue 

significativo al poder manifestar de forma pertinente la capacidad resolutiva de los 

estudiantes del nivel secundario en resolución de problemas de forma, movimiento 

y localización respectivamente 

Quinta:  Se evidenció el impacto en el accionar de esta experiencia educacional al 

desarrollar actividades resolutivas de problemas de gestión de datos de 

incertidumbre de los estudiantes del nivel secundaria de la escuela mencionada. 
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VI. RECOMENDACIONES

Primera: A las autoridades educativas políticas, formular implementaciones y 

actualizaciones de forma activa e interactiva que aborden el desarrollo de las 

competencias matemáticas en que los docentes puedan compartir experiencias y 

comprometerse en la adaptación de nuevas propuestas a su realidad educativa. 

Segunda: A los directivos de las escuelas de enseñanza básica regular tanto 

públicas como particulares motivar a su personal docente en la utilización de 

softwares, recursos educativos digitales que permitan desarrollar de forma activa y 

motivacional la enseñanza matemática 

Tercera:  A los profesores de matemáticas mantenerse actualizado en estrategias 

motivacionales y didácticas para poder enseñar con recursos educativos 

innovadores como los softwares o la inteligencia artificial para que los educandos 

puedan motivarse y evitar catalogar la enseñanza matemática, la resolución de 

problemas como un área difícil de aprender. 

Cuarta: A los estudiantes de la enseñanza básica regular participar de forma activa 

en las actividades extracurriculares que formule la escuela, puesto que permitirá 

afianzar su dominio temático matemático y la capacidad resolutiva de los problemas 

del mundo real 

Quinta: A los investigadores educacionales locales, abordar temáticas de interés 

investigativo relacionadas con las estrategias activas, motivacionales en otras 

áreas académicas lo que podrá ampliar las bases teóricas y estudios científicos 

locales. 
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