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Resumen

Este trabajo contribuye con el objetivo de desarrollo sostenible (ODS) 4:
Educacién de calidad, porqué garantiz6 una educacion inclusiva, equitativa y de
calidad, brindando oportunidades de aprendizaje y favoreciendo su desarrollo
integral, haciendo uso de sus habilidades linguisticas y comunicativas en forma
creativa. El trabajo implementdé una estrategia didactica para desarrollar la
produccién de textos en estudiantes de una institucién educativa primaria en
Trujillo, durante el afio 2023. La estrategia didactica de Aprendizaje Basado en
Juegos (ABJ) se enfocd en actividades interactivas y en el uso de recursos
pedagdgicos innovadores para fomentar el desarrollo de la produccién de textos.
Entre las que destacaron el acréstico, el Detective Ortografico y el Creador de
Historias con Palabras. Los resultados indicaron mejoras significativas en la
produccion de sus textos, desarrollo de la creatividad, correccion gramatical,
manteniendo coherencia y cohesion, ademas de utilizar un vocabulario

pertinente.

Estos hallazgos indican que la estrategia didactica implementada ha tenido un
impacto positivo en el desarrollo de la produccion de textos. Ademas, resaltan la
importancia del juego educativo como una herramienta eficaz en el proceso de
ensefianza-aprendizaje y subrayan el papel crucial del docente como mediador

en el desarrollo de las capacidades de los estudiantes.

Palabras clave: juego educativo, informacioén y comunicacion, educacion.
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Abstract

This work contributes to the Sustainable Development Goal (SDG) 4: Quality
Education, because it guaranteed an inclusive, equitable and quality education,
providing learning opportunities and favoring their integral development, making
use of their linguistic and communicative skills in a creative way. The work
implemented a didactic strategy to develop text production in students of a
primary school in Trujillo, during the year 2023. The Game-Based Learning (GBL)
didactic strategy focused on interactive activities and the use of innovative
pedagogical resources to foster the development of text production. These
included the acrostic, the Spelling Detective and the Word Story Creator. The
results indicated significant improvements in the production of their texts,
development of creativity, grammatical correctness, maintaining coherence and
cohesion, in addition to using relevant vocabulary.

These findings indicate that the didactic strategy implemented has had a positive
impact on the development of text production. In addition, they highlight the
importance of the educational game as an effective tool in the teaching-learning
process and underline the crucial role of the teacher as a mediator in the

development of students' abilities.

Keywords: educational game, information and communication, education.
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I. INTRODUCCION

Las estrategias didacticas en la actualidad abarcan todas las acciones
pedagogicas y tareas planificadas por los maestros, con el proposito de
asegurarse de que los educandos reciban la educacion anhelada y alcancen
metas exigidas(UNIR-La universidad en internet, 2010). Por consiguiente, las
estrategias didacticas dependieron de la persona responsable de impartir el
conocimiento, es decir, los docentes de aula, asi, su labor fue crucial para lograr

el objetivo final: el aprendizaje del estudiante (Samaniego Luz et al., n.d.)

Es importante sefialar que las estrategias didacticas contribuyeron al desarrollo
de actividades en todos los niveles educativos, ya que fomentaron y mejoraron
el aprendizaje a través de la experiencia del estudiante (C. Herrera & Villafuerte,
2023). Ademads, las estrategias didacticas consideraron al educando como
participante activo y critico en la creacion de su destreza, reconocieron ademas
la importancia de tener en cuenta sus diferencias de aprendizajes individuales y
promovieron su desarrollo personal, esto exigid6 que el profesional docente
dominara tanto las teorias como las estrategias adecuadas (Jiménez Gonzédlez &
Robles Zepeda, 2016).

En Ecuador, se enfrent6 a la dificultad en la aplicacion de estrategias didacticas
para mejorar la redaccién de textos de los nifios, esto repercute negativamente
en avance de las habilidades en escritura y produccion de textos, exacerbado
por la falta atencion individualizada y seguimiento en este proceso (Herrera-
Navas et al., 2020). Asi mismo, la escasa lectoescritura en los nifios de segundo
grado fue un tema de gran importancia en los ambitos educativo y psicoldgico,
porque afectaba considerablemente el desarrollo académico y emocional de los
educandos; la habilidad de leer y escribir eficazmente era esencial para el éxito
en la educacion y el aprendizaje y al detectarse un déficit en esta area, se
requeria un abordaje integral y transversal (Reinoso Molina et al., 2024). En
Colombia, al redactar sus textos, la coherencia, la cohesién y la concordancia
escaseaban constantemente, acentuandose el problema de que no sabian
escribir oraciones, parrafos ni hacer resimenes entre otros(Suarez, n.d.). En
México, los estudiantes optaban por copiar y pegar, obviando la construccion de
textos propios con imaginacion y destreza, negadndose la oportunidad de



interactuar ortografia, coherencia y uso correcto de signos de puntuacion
(UNIPEM, 2023).

En Peru, el rendimiento en la evaluacion censal, prueba de escritura, en
segundo grado de secundaria, sefialan que existe una brecha indicaron
significativa entre las escuelas urbanas y rurales, favoreciendo a las primeras,
en el area rural, la mayoria de los escolares se ubicaban en el nivel Inicio (47
%), con solo un pequefio porcentaje alcanzando el nivel Satisfactorio (6,5 %),
ademas, el 46,5 % de los educandos se ubicaba en el nivel Proceso, en
contraste, en el area urbana, la mayoria de los estudiantes estaban en el nivel
Proceso (57,2 %), en tanto, que el 20,9 % se encontraba en el nivel Inicio, y el
21,9 % de los estudiantes urbanos alcanzé el nivel Satisfactorio, una proporciéon
considerablemente mayor que en el area rural; estos resultados debian motivar
una reflexion sobre los efectos de las politicas destinadas a reducir las
disparidades entre escuelas urbanas y rurales, resumiendo, los resultados por
estratos mostraron que, a nivel nacional, las mejoras observadas no implicaron
una reduccion de las brechas reportadas en 2015, es decir persistian diferencias
significativas en los logros entre estudiantes de escuelas publicas y privadas, asi
como entre mujeres y hombres (Ministerio de Educacion, n.d.)A pesar que el
Disefio Curricular Nacional precisa un enfoque comunicativo textual, donde se
dé énfasis a la construccion de los mensajes al hablar, leer y escribir, esta
problematica persiste. Como en el caso, de una institucion educativa ubicada en
Trujillo, enfocada a brindar un servicio de calidad desde una perspectiva
holistica, garantizando la formacién integral y emprendedora de sus estudiantes.
Sin embargo, gran numero de ellos muestran dificultades para escribir textos
gue guarden relacién entre si, que se encuentren articulados y usen aspectos
textuales y linglisticos, ademas, de ser originales, creativos o adecuados a su
contexto. Esto se debe al escaso desarrollo de capacidades comunicativas para
escribir con coherencia y cohesion un texto en la que se evidencie el propdsito
comunicativo.

En este sentido, surgié la siguiente interrogante: ¢(Como desarrollar la
produccion de textos en los estudiantes mediante el Aprendizaje Basado en
Juegos? Al respecto, se planted: Mejorar la creatividad en la produccion de

textos, implementando la estrategia didactica Aprendizaje Basado en Juegos, a



través de Acrosticos. Practicar la correccion gramatical implementando la
estrategia didactica Aprendizaje Basado en Juegos a través del recurso
“Detectives ortograficos”. Desarrollar la coherencia y cohesion, implementando
la estrategia didactica Aprendizaje Basado en Juegos. A través del Creador de
Historias con Palabras. Proponer el aprendizaje basado en juegos como
estrategia didactica para desarrollar la produccion de textos en los estudiantes
de una institucion educativa primaria en Truijillo.

Se propuso implementar una estrategia didactica destinada a aumentar las
habilidades de comunicacion del alumnado, basdndose en una planificacion
cuidadosa y un propdésito comunicativo claro. Es fundamental que la redaccion
textual por parte de los educandos incorpore las propiedades esenciales del
buen texto: coherencia, cohesion y correccion gramatical. Estas caracteristicas
no solo favorecen el desarrollo de sus competencias linguisticas, sino que
también contribuyen a la organizacion de su proyecto de vida, permitiéndoles
desplegar plenamente sus potencialidades.

El aporte de este trabajo se contrasta con el objetivo de desarrollo sostenible
ODS 4, educacién de calidad, al incentivar y promover una educacion inclusiva
y equitativa que permita a los estudiantes comunicarse de manera escrita,
haciendo uso de sus habilidades linguisticas y comunicativas en forma creativa,
con docentes que implementan estrategias didacticas y promueven aprendizajes
significativos en una educacion de calidad. Asimismo, atendiendo al ODS 10,
reduccion de desigualdades, indudablemente nuestro trabajo fundamenta un
desarrollo de habilidades comunicativas para escribir con coherencia y cohesion
e insertarse al mundo, con éxito e igualdad de oportunidades, acortando brechas

de desigualdad.

Il. MARCO TEORICO

En México, un foro explicd que las instituciones educativas han experimentado
transformaciones debido a los cambios cientificos y pedagodgicos de cada época
historica. Sin embargo, en un mundo en constante desarrollo y transformacion,
con expectativas cada vez mas altas, las instituciones educativas se enfrentaban
a desafios que claramente requieren cambios para abordar las diversas
necesidades y retos del siglo XXI. El uso adecuado y efectivo de estrategias

didacticas, mejoro la practica profesional y potencio las habilidades de nuestros
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estudiantes. Estas estrategias se mostraron como herramientas poderosas para
difundir el pensamiento critico y creativo de los alumnos, facilitando la
adquisiciébn de conocimientos y conceptos del curriculo. La labor docente se
profesionaliz6 al basarse en el rigor cientifico y en el amplio conocimiento de su
importancia. Se aplicaron estrategias didacticas de ensefianza-aprendizaje, de
acuerdo a la necesidad de la formacion de sus estudiantes. Las estrategias
didacticas facilitaron la comunicacién entre los educadores y estudiantes,
elevando la confianza en las practicas activas, pues al aplicar métodos probados
de manera critica, se logré reducir el margen de error y las posibilidades de
fracaso, ademas anticiparon contingencias a través a creacion de escenarios
alternos, lo que permitié tomar decisiones cruciales cuando los objetivos estaban
en riesgo; estas estrategias también mejoran el control sobre el proceso
educativo y sus componentes, al sistematizar la evaluacion de logros y areas de
mejora. Concluimos el tema de Estrategias Didacticas subrayando la necesidad
de crear espacios propicios para la enseflanza y el aprendizaje, centrando la
atenciéon en los alumnos y evaluando sus progresos. (Rosales, J, 2007). Este
trabajo ofrecié datos y pruebas concretas sobre la efectividad de las estrategias

didacticas novedosas y la insercidon de tecnologia en la ensefianza.

En Venezuela, una Revista de la Universidad Nacional Experimental Francisco
de Miranda (UNEFM). Presentd su revista cuyo propdésito de investigacion fue
examinar las herramientas pedagdgicas aplicadas en la ensefianza de las
matematicas, con el fin de promover un aprendizaje que sea verdaderamente
significativo para los estudiantes de educacion béasica. El estudio adopté un
enfoque cualitativo, ya que implico la intervencion activa de los actores sociales
y del investigador en el proceso de investigacion, permitiendo una comprension
subjetiva de las experiencias, significados y fendmenos estudiados mediante la
metodologia fenomenoldgica. Parte de la informacion se revel6 a través de un
proceso de observacion y entrevistas semiestructuradas con informantes
seleccionados quienes compartieron su perspectiva sobre las estrategias
pedagdgicas en el aprendizaje de las matematicas y su impacto en el aprendizaje
significativo en estudiantes de educacién basica. Siguiendo el paradigma de
investigacion adoptado, los testimonios de los participantes permitieron al

investigador analizarlos, considerar teorias relevantes, y realizar una



triangulacion de datos que contribuy6 a la generacién de teoria en el estudio.
Después de culminar la investigacion, se obtuvieron resultados, entre estos, se
destacé que, aunque los informantes clave tenian conocimientos sobre algunos
aspectos de la didactica en el proceso de aprendizaje significativo de las
matematicas, aun existe la necesidad de profundizar en otros elementos. Sus
respuestas pueden ser Utiles para mejorar las estrategias didacticas de las
matematicas y promover un aprendizaje significativo en la investigacion
realizada. Asimismo, estos hallazgos fueron considerados como elementos
fundamentales para analizar las estrategias didacticas de las matematicas y su
impacto en el aprendizaje significativo en la institucion educativa San Alberto
Magno (Esteves et al. 2021). Esta revista enfatiza la importancia de la
metodologia fenomenoldgica en el estudio de estrategias didacticas para el
aprendizaje significativo en matematicas de escolares de educacion basica. Esto
contribuye a una comprension mas profunda de las experiencias y significados
subyacentes en el proceso de ensefianza-aprendizaje, en términos practicos,
estas investigaciones proporcionan ideas o informacion valiosa sobre cémo
mejorar la ensefianza de las matematicas para lograr un aprendizaje mas
significativo. Los hallazgos obtenidos no solo pueden beneficiar a los educadores
y estudiantes, sino también pueden informar a las politicas educativas y practicas

pedagdgicas en general.

En Costa Rica, una revista explicd su propdsito de examinar la relacion entre
las estrategias pedagogicas inclusivas y la autoeficacia de los futuros profesores
en escuelas normales, comparando las diferencias entre escuelas normales
urbanas y rurales. Empleando un enfoque cuantitativo de rango correlacional
comparativo, se estudiaron a 166 estudiantes de la licenciatura en educacion
primaria en dos escuelas normales del sur de Sonora, México, en 2018. Se
utilizaron dos herramientas: el cuestionario para el profesor sobre estrategias de
aprendizaje de Mitchell y la Escala de autoeficacia para practicas inclusivas de
Sharma, Loreman y Forlin. Los hallazgos evidenciaron una vinculacion
significativa entre la autoeficacia y las habilidades inclusivas de los profesores
en formacion. Ademas, se determiné que los educandos de la escuela normal
urbana utilizaban mas herramientas educacionales inclusivas que los de la zona

rural. Esto subraya la exigencia de mejorar la entrenamiento y capacitacion para



una educacion inclusiva, ademas, de proporcionar mas equipamiento y recursos
humanos para apoyar a los estudiantes con NEE. Es fundamental que, durante
la capacitacion del profesor, tanto en escuelas normales urbanas como rurales,
brinden a los futuros docentes la preparacion, metodologias, habilidades,
motivacion y areas de practica necesarios para desempefiar su papel en un
entorno inclusivo. Se usaron métodos como el enfoque, que corresponde a un
estudio cuantitativo basado en disefio no experimental de &mbito correlacional
comparativo. La poblacion en estudio fueron 166 docentes de formacién en las
instituciones de educacion en el sur de Sonora en 2018, todos matriculados en
la licenciatura de educacién primaria, de las dos escuelas normales publicas
federales. Por ultimo, en el cuestionario de estrategias de aprendizaje fue el
primer instrumento utilizado en las técnicas de recoleccion: Cuestionario dirigido
al maestro Mitchell (2014). Como resultado se mencion6 que, para alcanzar el
objetivo establecido, se examinaron las respuestas del cuerpo docente en
formacién utilizando la encuesta de estrategias para mejorar el aprendizaje. Los
resultados mostraron una media general de 3.26, lo que sugiere una inclinacion
favorable hacia la implementacion de estrategias inclusivas, en las estrategias
de ensefianza, los futuros profesores expresaron que motivan a los estudiantes
a fijar sus objetivos y a evaluar constantemente su avance para lograrlos.
Asimismo, sefalaron que repasan y aplican en sus clases los conceptos claves
aprendidos previamente. Tras analizar el rendimiento obtenido y revisar la
informacion pertinente, se puede inferir que tanto los maestros de una escuela
urbana como los de escuela rural en la Region Sur de Sonora, México,
implementan estrategias educacionales que abordan la diversidad. Estas
estrategias incluyen el trabajo en colaboracién, la ensefianza de (TIC), algunas
practicas de retroalimentacion y evaluacién. Sin embargo, destacan que el apoyo
especializado y materiales es limitado (Murillo et al., 2020). Esta revista aborda
la importancia de la educacién inclusiva como un derecho a la persona y un
componente crucial de la justicia social, promoviendo el respeto por las
diferencias e igualdad de oportunidades. Destaca el papel del profesorado en la
creacion de ambientes educativos inclusivos, resaltando la necesidad de adquirir
competencias especificas durante la formacion inicial para adaptarse a la

diversidad de estudiantes.
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En Espafa, una revista demostré que este estudio se centra en explorar las
diversas practicas pedagogicas utilizadas por los profesores especializados en
didactica de la lectura y la literatura (DLL) que ensefian estas materias en los
programas de Grado en Educacion Primaria en Espafia. Para lograrlo, se utilizd
el método de estudio cualitativo inspirado en investigaciones anteriores y en
modelos de ensefianza-aprendizaje. Se elabord un cuestionario con preguntas
abiertas dirigido a los docentes de DLL en universidades espafiolas, enfocado
en las metodologias empleadas en sus clases, previamente, se prob6é un
cuestionario piloto. La muestra se bas6 en 73 respuestas de profesores de 45
universidades diferentes. Los resultados mostraron que el mayor nimero de
docentes resaltaron la importancia de desarrollar estrategias didacticas, tanto
tedricas como practicas, para mejorar las habilidades pedagogicas.
Consideraron fundamental la colaboracion con instituciones, maestros y
especialistas, asi como el conocimiento de técnicas innovadoras. Todos los
participantes destacaron la prioridad de que los futuros maestros posean un
profundo conocimiento y aprecio por la literatura infantil y juvenil, fomentando su
lectura, disfrute, interpretacién y creacion. Se concluyé que existia una gran
diversidad en las estrategias didacticas aplicadas atribuible a varios factores: la
variedad de contextos educativos, planes de estudios y configuraciones de las
asignaturas relacionadas con DLL en las universidades espafiolas; la influencia
de una tradicién didactica que no respondia adecuadamente a las necesidades
de los estudiantes actuales, que requerian enfoques novedosos; y las nuevas
metodologias que demandaban que la educacion literaria abarcara tanto el
conocimiento tedérico como las habilidades practicas y emocionales. Ademas, se
identificd una necesidad entre el profesorado universitario de explorar y adoptar
métodos pedagogicos alternativos, debido a posibles carencias en su formacién
(Alvarez & Pascual, 2019) Esta investigacion abrié nuevas puertas al demostrar que
la lectura en el ambito escolar era un factor crucial para que los jovenes
comprendieran y dominaran con mayor facilidad todas las areas de estudio.

En Lima, una revista, reveld la relacién entre el conocimiento de las
técnicas de ensefanzas y habilidades musicales en estudiantes universitarios de
educacion inicial. Se utilizé el método hipotético - deductivo, con una muestra de
920 estudiantes del ultimo afio de universidad, la encuesta fue usada como

técnica y la lista de cotejo fue el instrumento. Los resultados mostraron que el
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coeficiente Rho de Spearman es de 0.852, lo cual indicaba una correlacion muy
positiva entre los recursos musicales y las habilidades musicales. Se concluyo
que, durante su periodo de formacion profesional, el docente logré desarrollar
estrategias musicales relacionadas con las caracteristicas del sonido,
herramientas ludicas de aprendizaje especificas del area; capacidades temporo-
espaciales, pensamiento l6gico y habilidades del oido, escucha e interpretacion,
esto le permitié planificar y elaborar sesiones de aprendizaje alcanzando el
desarrollo de las competencias (Acha et al., 2021). Esta revista demostré como
las estrategias musicales contribuyen a un mejor desarrollo de nuestras
competencias, facilitando mejoras en los docentes, mediante la utilizacién de los
sonidos y sus multiples interpretaciones propias de cada area.

En Piura, una revista explicé que su principal propoésito fue analizar la forma en
que los estudiantes de la Escuela de Ingenieria Industrial de la Universidad San
Pedro-Sullana, interactian con sus resultados académicos. Considerando la
comunicacién didactica, el conocimiento educativo y la planificacion estratégica.
Se utilizé una metodologia cuantitativo-descriptiva de tipo correlacional; se utilizé
la entrevista como método y el cuestionario como instrumento. Se tomdé una
muestra de 234 educandos de una poblacién de 600. Dado que la informacion
estadistica descriptiva expuso porcentajes altos y la estadistica inferencial arrojo
valores significativos, se encontré una relacion resaltante entre las estrategias
de ensefianza y el rendimiento académico. Entonces, se rechazaron las
hipétesis nulas y se aceptaron las hipotesis alternativas. Los maestros debian
poner énfasis en desarrollar estrategias didacticas para que los estudiantes
adquirieran competencias en la elaboracion de una planificacion estratégica
adecuada (Aguila, 2021). Esta investigacion implic6 fomentar conocimientos
pedagogicos e informacion de diversas areas, asi como una comunicacion
didactica efectiva. Si los estudiantes hubieran aprendido adquirir y procesar la
informacion de manera adecuada, habriamos tenido un indicador adicional para
alcanzar la calidad educativa.

En Chiclayo, Una tesis enfoc6 su objetivo en identificar la relacion entre las
estrategias pedagdgicas y la produccion escrita en nifios de 5 afios del nivel
inicial en la institucién educativa Virgen de la Medalla Milagrosa, situada en
Chiclayo en el distrito José Leonardo Ortiz durante el afio 2022. La metodologia

de investigacion fue de tipo descriptivo-correlacional, empleando un disefio
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especifico acorde a esta categoria. La muestra incluyo a 15 nifios del nivel inicial,
seleccionados mediante un muestreo no probabilistico intencional. Aplicaron
fichas de observacion como instrumentos de investigacion para cada nifio. Los
datos recopilados se procesaron con el software SPSS version 22, utilizando
tanto estadisticas descriptivas como inferenciales. Los resultados de la
investigacion revelaron que existi6 una alta relacion entre las estrategias
metodoldgicas y la expresion escrita en los escolares de la institucion educativa
del nivel inicial N°11009 Virgen de la Medalla Milagrosa en Chiclayo, Perq,
durante el afio 2022. En conclusion, se puede confirmar que si existe una alta
relacion entre las estrategias educacionales y la expresion escrita, logrando asi
saber que influyen en el desarrollo y mejoria de los nifios académicamente (Gill,
2022). Esta investigacion nos sirve para que pongamos en practica estas
estrategias y lograr que los docentes y los estudiantes desarrollen la expresiéon

escrita.

En Ica, una tesis explicé que su propésito fue investigar la relacion entre las
técnicas educativas utilizadas en el aprendizaje colaborativo y espacios virtuales
de estudiantes en una universidad publica de Ica-Perd en 2023. Esta
investigacién se baso en un enfoque cuantitativo basico, utilizando un disefio no
experimental de tipo transversal y correlacional. La muestra se conformé por 150
estudiantes de ingenieria civil de una universidad publica en Ica. Se aplicé una
encuesta para la recoleccion de datos, que incluy6 dos cuestionarios con escala
Likert de cinco opciones de respuesta: siempre, casi siempre, algunas veces,
casi nunca y nunca. El primer cuestionario consistié en 14 items que abordaban
las estrategias educativas en espacios virtuales, mostrando una confiabilidad de
0.892. Por otro lado, el segundo cuestionario, compuesto por 15 items, evalué el
aprendizaje colaborativo y presentd una confiabilidad de 0.793. Los resultados
mostraron una correlacion moderada entre el uso de estrategias educativas en
entornos virtuales y el aprendizaje colaborativo. Se concluyé que existe una
relacion moderada entre las estrategias educativas en entornos virtuales y el
aprendizaje cooperativo (Changa,2023) Este estudio permite conocer que los
entornos virtuales desarrollan el aprendizaje cooperativo, pues gracias a la
tecnologia y a los diversos medios tecnoldgicos, los estudiantes pueden
aprender y disfrutar del juego al mismo tiempo.



La teoria Constructivista sostiene que el juego es fundamental para el
desarrollo integral en el estudiante, ya que permite alcanzar el conocimiento de
manera rapida y enriquecedora en el ambito escolar, comienza con el juego
simbdlico, luego avanza hacia los juegos de construccion y reglas, los cuales
facilitan la objetivacion del simbolo y la socializacion del individuo. (Aparicio,
2001). Ademas, La teoria sociocultural del aprendizaje sustenta que el
aprendizaje se produce a través de la interaccién social y colaboracion, por ello
consideraba que el juego, las estrategias didacticas y ludicas son herramientas
esenciales para el desarrollo cognitivo de los estudiantes (Giraldo, 2024). Por
eso, abordamos la estrategia didactica de aprendizaje basada en juegos para
integrar a los nifios en la competencia de la escritura, superando dificultades y
fomentando otras habilidades. En este sentido el enfoque colaborativo, segin
Ferrari, utilizar estrategias didacticas como el trabajo colaborativo para escribir
textos proporciona una base sélida para un aprendizaje eficaz. Esto promueve
la reflexion sobre el proceso de produccion, fomenta la metacognicién y la
coevaluacion ( Benoit, n.d.).

Desde la perspectiva, de la teoria Socio cultural de Vygotsky, la escritura
deberia tener un significado para los nifios, despertar en ellos una curiosidad
intrinseca y ser considerada como una habilidad para la vida; s6lo asi podemos
asegurarnos de que se desarrolle no solo como una destreza manual, sino como
un lenguaje verdaderamente nuevo y complejo (Bellén & Cruz, n.d.). En la teoria de
las inteligencias multiples, Howard Gardner, sefiala que la vida humana requiere
de diversos tipos de inteligencia, cada uno abarcando una serie de habilidades
gue nos permiten enfrentar desafios (Regader, n.d.). Es decir, los estudiantes
participaron de actividades basados en juegos para mejorar habilidades
linglisticas y desarrollar la produccion de textos. Segun el enfoque textual,
Cassany afirma que, la escritura ha sido reconocida como una parte fundamental
en el proceso de comunicacion humana y considerada como un medio de
expresion y herramienta para comunicarse, permitiendo plasmar ideas y

palabras a través de signos (Duran et al., n.d.).

Con relacion al aprendizaje basado en juegos, se refiere a un enfoque
educativo que mejora la participacion y el aprendizaje mediante el uso de

recursos ludicos de nifios y nifias en el entorno educativo, generando un
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ambiente motivador e interactivo, propiciando la colaboracién, la resolucién de
problemas y la creatividad (Alonso-Ferreiro, 2018)Los juegos, vistos como
recurso educativo, presentan 3 elementos bésicos: mecanica, dinamica y
estética; estos elementos comprenden las reglas, comportamientos y las
caracteristicas del objetivo los cuales deben estar bien disefiados para alcanzar
el propdsito propuesto (Pere et al.,, n.d.). Esta metodologia del ABJ brinda
diversos beneficios o ventajas; permite que los estudiantes aprendan de manera
activa, interesante y motivadora mientras se divierten; mejoran su rendimiento
cognitivo y la retencién del conocimiento; fomenta la colaboracion, trabajo en

equipo, impactando en su desarrollo social y emocional (Solas et al., 2023).

Los pasos que se aplicaron en la estrategia didactica; aprendizaje basado
en juegos en el desarrollo de la produccion de textos fueron los siguientes:
Seleccion y adecuacién del tema: Elegi y ajusté el tema de acuerdo a los
objetivos establecidos segun los objetivos propuestos y el nivel de aprendizaje
de los estudiantes. A partir de esto, disefié actividades contextualizadas,
motivadoras y practicas que promovieron la escritura a través de la interaccion
continua con el docente. Transformacién de aprendizaje de capacidades y
conocimientos en juegos: Elegi y asigné a los estudiantes un juego que
permiti6 la participacion activa, fluida y divertida dentro de un espacio
colaborativo, posteriormente integrado con las actividades diarias de la escritura.
Contextualizacion y ambientacién: Se utilizé el ambiente de la ludo-biblioteca
de la I.E con la finalidad de trabajar material didactico y Tablet para el desarrollo
de las actividades, situando a los estudiantes en un contexto letrado y
propiciando la produccion creativa de sus textos. Instrucciones claras: Se
establecieron las reglas del juego con precision, para asegurar logro de los
objetivos propuestos. Posteriormente se supervisé que los participantes
cumplieran con las normas establecidas. Desarrollo del juego: Se fomenté la
interaccion entre los estudiantes, permitiéndoles aplicar lo aprendido y expresar
su creatividad y originalidad a través de textos escritos. Las actividades contaron
con puntajes establecidos, los mismos que fueron sumados al término de cada
pista. Monitoreo y acompafamiento: Se verifico la participacion activa de los
estudiantes y se brindé apoyo conforme a sus necesidades. Ademas, se

incentivo la participacion basada en la puntuacion obtenida. Reflexion y
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retroalimentacion: Se propicio la reflexion sobre los procesos seguidos y los
resultados obtenidos en los juegos mediante una serie de preguntas. Se
evaluaron los productos y el desempefio de los estudiantes en la produccién de
textos, reconociendo el esfuerzo de cada uno. Ademas, se brind6
retroalimentacion y se motivo a establecer metas mas complejas para en la

produccion escrita.

Con respecto a la competencia de produccion de textos, Cassany se
refiere como la habilidad que tiene el nifio para expresar sentimientos, ideas y
experiencias a través de la escritura; este proceso requiere de concentracion y
promueve una atencion cuidadosa tanto en el desarrollo como en el producto
final, asimismo, la calidad del texto resultante esta intrinsecamente vinculada a
la calidad del proceso de elaboracion (Huarcaya, 2017). Para producir textos
escritos debemos tener en cuenta sus caracteristicas o cualidades: coherencia,
cohesién, adecuacion y correccion (Caro et al., n.d.) Segun Flower y Hayes la
produccion de textos se desarrolla en tres etapas fundamentales: planificacion,
textualizacion y revision, sin embargo, en cada una de ellas se incluyen
actividades claves que son esenciales para alcanzar los objetivos propuestos,
ademas, el escritor revisa continuamente el desarrollo del texto como el producto
final, asegurando su calidad (Alvarez & Ramirez, n.d.).

II. METODOLOGIA
3.1. Aspectos teméticos

En el afio 2023 se indago el contexto educativo actual en los estudiantes
en una institucion educativa de nivel primaria en Trujillo, centrandose en la
competencia de la produccién de textos. Para ello, se reviso la literatura
relacionada a diversas estrategias didacticas, como herramienta pedagodgica que
inserta el docente en su labor diaria para lograr mejores aprendizajes en los
estudiantes, enfocandose en el desarrollo de la produccion de textos. Ademas,
se investigaron teorias relevantes que sustentan la adquisicion de habilidades
linguisticas y el enfoque comunicativo. Este se fundamenta en una perspectiva
socio-cultural y enfatiza las practicas sociales del lenguaje. La estrategia
propuesta: Aprendizaje basado en juegos (ABJ), es una metodologia educativa
que integra diversas herramientas para desarrollar la participacion, facilitar el

aprendizaje y el desarrollar habilidades de los estudiantes. La implementacion
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trae beneficios como el trabajo colaborativo y en equipo, creatividad y
pensamiento innovador, capacidad de resolucion de problemas, comprension de

reglas y normas, desarrollo social y emocional, pensamiento critico, entre otros.

Se emplearon diversas técnicas para implementar la estrategia. Entre
ellas, se seleccionaron actividades ludicas como la elaboracion de acrosticos. En
estos, se tuvo en cuenta la estructura poética y la formacion de palabras o frases
en linea vertical. Previamente a esta actividad, se llevo a cabo la construccion
de origamis con figuras de animales como el zorro, el delfin y el sapo. Estos
origamis sirvieron como tema inspirador para la creacion de los textos creativos
en forma de acrosticos. Posteriormente se realiz6 el seguimiento,
retroalimentacion y evaluacion a la produccion de textos. Se implement6 también
el recurso didactico “Los detectives ortograficos”, que abarcan una amplia gama
de juegos digitales e interactivos y técnicas disefiadas para mejorar la precision
y la calidad de la escritura, asegurando que el texto elaborado esté libre de
errores ortograficos y gramaticales. Ademas, se organizé una nueva actividad
interactiva: “Creador de historias con palabras”, que es una herramienta
educativa, disefiada para estimular la creatividad, la practica linglistica en el
contexto de aprendizaje y la escritura creativa remarcando las caracteristicas de
un texto. Su propdsito es crear cuentos o historias online de manera divertida.

La estrategia didactica se desarroll6 en el contexto especifico de la
institucién educativa del nivel primario de la ciudad de Trujillo, en los ambientes
de la ludo-biblioteca y las aulas de innovacion pedagdgica y se desarroll6 cada
una de las herramientas y recursos pedagdgicos seleccionados, promoviendo en
ellas la interactividad, el trabajo colaborativo y habilidades linguisticas,
obteniéndose logros muy significativos en la produccion de textos en los
estudiantes. Los docentes se motivaron con la aplicacion y dominio de las
estrategias ABJ, promoviendo la escritura en diversos contextos y organizando
concursos de produccion textual y logrando masiva participacion.

La implementacion de la estrategia didactica Aprendizaje Basado en Juegos
tuvo un impacto muy significativo en el desarrollo de la produccion de textos en

los estudiantes. Esta buena practica sera difundida a nivel de I.E cercanas.
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Se subraya la importancia de aplicar estrategias didacticas con actividades
ludicas para despertar el interés de los educandos y erradicar el aburrimiento en

al desarrollar sus tareas de aprendizaje.

3.2. Escenario de la experiencia profesional

El escenario en que se implemento6 la estrategia didactica: aprendizaje
basado en juegos para desarrollar la produccién de textos en estudiantes del
nivel primaria en una institucion educativa en Trujillo, presenta rasgos
especificos en lo social, fisico y humano.

Ambiente fisico:

La institucién educativa del nivel primaria, se ubica en un centro poblado
de la ciudad de Trujillo, cuenta con una infraestructura moderna y espaciosa. con
aulas de innovaciéon pedagoégica y amplia ludo-biblioteca amplia. Las aulas se
organizaron para facilitar la interaccion estudiantes y docente, proporcionando
lugares acogedores para la realizacion de actividades grupales y la produccion
de textos. El ambiente se prepard para fomentar la participacion activa y el
aprendizaje colaborativo.

Ambiente social y humano:

En el nivel primario, los estudiantes provenian de una variedad de
espacios sociales y econémicos, asi como culturales, reflejando la amplia
realidad de Trujillo. Se formaron diferentes grupos de estudiantes, de acuerdo a
los intereses académicos y niveles de competencia en comunicacion,
particularmente en la produccién de textos. Los estudiantes estuvieron muy
motivados trabajaban juntos y estuvieron comprometidos en el proceso de
aprendizaje, generando un espacio acogedor y que favorezca la implementacion
de la estrategia pedagodgica.

El personal docente y jerarquico de la institucién educativa primaria son
docentes con gran trayectoria profesional, capacitados y empefiados en alcanzar
la excelencia educativa. En este recinto, se cultivd una forma de trabajo grupal y
en colaboracion, promoviendo la innovacion pedagogica y fomentando el
crecimiento profesional continuo. La comunicacion en la institucion educativa era
abierta y fluida, lo que facilitaba la interaccion entre los participantes de la

comunidad educativa.
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El escenario en el que se aplico la estrategia didactica fue un espacio
amplio y moderno, caracterizado por una colectividad estudiantil variada y
motivada, asi como por un grupo de maestros deseoso de alcanzar la excelencia
educativa. Estas connotaciones ofrecieron un contexto favorable para poner en
practica y evaluar la estrategia didactica para mejorar la produccion escrita de

los estudiantes de primaria en Truijillo.

3.3. Participantes

Los participantes en este trabajo fueron los estudiantes del nivel primaria
de una institucion educativa de Trujillo.

Ademas, los docentes asignados a dicho grado tuvieron una tarea
importante y un rol clave en la ejecucion y evaluacion de la estrategia didactica.
Su experiencia, trabajo en equipo y retroalimentacion consolidaron el impacto en
la produccién de textos de los estudiantes.

En cuanto a las fuentes de informacion. Durante la ejecucion de la
estrategia se aplicaron observaciones directas en el aula, asi como entrevistas
estructuradas y cuestionarios aplicados a educandos y docentes. Estos métodos
ayudaron a comprender mejor la eficacia de la estrategia didactica y su impacto
en el aumento de la produccién de textos de los nifios en la institucion educativa

primaria de Truijillo.

3.4. Aspectos éticos

El cumplimiento de los principios establecidos en la Resolucion N° 0340-2021-
UCYV garantizo la integridad ética del trabajo. Esta decision enfatiza el valor de la
integridad cientifica y fomenta principios fundamentales como la responsabilidad,
la honestidad y la rigurosidad en la investigacion. El estudio se realiz6 de manera
responsable y transparente, cumpliendo con estandares cientificos y éticos,
como veracidad, para mencionar el objetivo de la investigacion; autonomia para
respetar decisiones; confidencialidad por mantener informacion en anonimato y
solo se utilizé para fines académicos; equidad, al tratar a todos los participantes
de manera justa durante el estudio, antiplagio para citar de acuerdo a la norma

Apa 7ma edicion.
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V. EXPERIENCIA PROFESIONAL

4.1.- Descripcion de la experiencia

Primer resultado, para mejorar la creatividad en la producciéon de
textos a través de la elaboracion de acrésticos.

Para abordar la problemética identificada en los estudiantes, se utilizé el
acrostico como herramienta didactica con el fin de fomentar la creatividad en la
produccion de textos. Esta composicion poética se inspird6 en los origamis
previamente construidos, que sirvieron como una fuente de motivacion. Los
estudiantes elaboraron de manera creativa los acrésticos con el nombre de cada
animal representado mediante el origami. Cada estudiante mostré su produccion

escrita con gran creatividad y emocion.

Segundo resultado, relacionado a practicar la correccion gramatical
através del recurso digital “Detectives ortograficos”.

Se aplico el juego educativo “Detectives ortograficos”, que es un
recurso didactico o juego educativo online, disefiado para identificar y corregir
errores ortograficos y gramaticales en el texto escrito. En este aspecto los
estudiantes aprendieron de una manera divertida y alcanzaron los maximos
puntajes en cada una de las cuatro pistas presentadas, recibiendo las
felicitaciones por el logro alcanzado en la correccion ortografica y gramatical.
Estos ejercicios también fueron trasladados en un texto impreso para reforzar el

aprendizaje utilizando las convenciones del lenguaje escrito de forma pertinente.

Tercer resultado, para desarrollar la coherencia y cohesion a través
de taller Creador de Historias con palabras.

Esta herramienta educativa fue creada con el objetivo de estimular la
creatividad y practica linguistica en la produccion de textos. Se disefié para que
los estudiantes generaran narrativa que incorporaran elementos basicos como
la coherencia y cohesion, todo de manera creativa y fomentando el pensamiento
critico. Los estudiantes disfrutaron mucho aprendiendo a crear historias llenas
de imaginacion, haciéndose muy interesante la fase de la revision con
oportunidad de identificar posibles deficiencias como incoherencias, falta
propiedad o falta de Iégica en el contenido. Este proceso los llevé a corregir el

texto o su estructura, adaptandolo a la situacion comunicativa deseada. Sin
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duda, estas actividades ludicas no solo promovieron la diversion, sino que
también incentivaron la iniciativa de los estudiantes para producir una variedad

de textos con creatividad y precision.

Cuarto resultado, Se propuso la estrategia didactica Aprendizaje
Basado en Juegos (ABJ) en el desarrollo de la Produccion de Textos en

los estudiantes de una institucion educativa primaria.

El diagnéstico encontrado en una institucion educativa del nivel primario en
Trujillo, arroj6 docentes que realizan actividades rutinarias y tradicionales, por
ende, presentan escaso manejo de estrategias didacticas para promover la
produccion de textos. También encontramos estudiantes con bajo nivel en la
competencia comunicativa de produccion de textos sefialando que una de las
fuertes razones es que a partir de su segundo grado de primaria accedieron a la
educacién virtual, aun cuando nuestro pais ni los padres de familia estaban
preparados para afrontar este reto. Los dispositivos electrénicos en cada hogar
eran limitados, lo que impedia conectarse todos los escolares. Para abordar la
problematica encontrada, nos planteamos la siguiente interrogante ¢Cdémo
desarrollar la produccién de textos en los estudiantes, mediante el Aprendizaje
basado en juegos? La propuesta de nuestro trabajo, se centr6é en incorporar la
estrategia didactica del aprendizaje basado en juegos para hacer un proceso
educativo agradable y motivador, enriqueciendo asi la experiencia de producir
textos de manera creativa. Ademas, esta estrategia buscoé desarrollar
habilidades cognitivas, sociales y emocionales en los estudiantes. Los juegos
didacticos se convirtieron en herramientas clave que, al implementarse
efectivamente, transformaron el ambiente educativo en un escenario dinamico y
colaborativo facilitando un aprendizaje significativo y emocionante. Durante la
implementacion, los estudiantes mostraron un creciente interés por actividades
como escribir acrosticos y textos poéticos inspirados en figuras de origami,
extendiendo su creatividad incluso a escribir sobre los nombres de sus seres
queridos. En la actividad de los "Detectives Ortograficos”, se observdé un
entusiasmo palpable mientras los estudiantes se esforzaban por resolver cada
pista con correccion ortografica, lo que les permitié activar su memoria y aplicar

las reglas ortograficas en un contexto Iludico. Asimismo, el recurso didactico
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"Creador de Historias con Palabras” capturé el interés de los estudiantes,
quienes se dedicaron con entusiasmo a seleccionar las palabras correctas para
generar sus textos. Este proceso les permiti6 descubrir la importancia de la
coherencia y la cohesién en la escritura. Al revisar sus textos, reflexionaron sobre
la estructura y el contenido, y se embarcaron en la tarea de contextualizar, editar
y publicar sus producciones de manera adecuada. En conjunto, estas
actividades no sélo promovieron la creatividad, sino que también fomentaron una
profunda reflexion sobre la escritura, consolidando habilidades esenciales para
su desarrollo académico.

Al término de esta propuesta se alcanzaron logros como: Docentes que aplican
sus estrategias didacticas ABJ logrando actividades interactivas y un alto nivel
de participacién. Docentes motivados que fomentan la produccion de textos a
través de juegos, concursos y premiaciones. Estudiantes que producen sus
textos de manera creativa manteniendo coherencia y cohesion ademas de una
correcta ortografia.

Esta propuesta se basé en varias teorias y marcos educativos fundamentales.
Se sustentd en la metodologia activa del Aprendizaje Basado en Juegos (ABJ),
destacada por su eficacia en la etapa de Educacion Primaria. Ademas, se apoyo6
en los principios del Pensamiento y Lenguaje de Vygotsky, que subraya la
importancia de la interaccién social en el desarrollo cognitivo y linguistico de los
nifios y finalmente la propuesta se ajustdé con los lineamientos del Curriculo
Nacional de Educacién Bésica del Ministerio de Educacion del Peru,
asegurando que las actividades fueran coherentes con los estandares y objetivos

educativos nacionales.

4.2.- Impacto de la experiencia

El "Aprendizaje basado en juegos” a través de la elaboracién de
acrosticos

Este recurso didactico tuvo un impacto positivo en los estudiantes, ya que
les permitié expresar sus ideas de manera espontanea, ademas, al encontrar la
imagen del origami que habian construido se les resultd facil escribir acerca de
el y en linea vertical. Esto facilito la inclusion de expresiones pintoresca, lo que
afadié creatividad y disfrute al proceso de produccion del texto. Implementar

recursos didacticos como el acrostico demostro ser valioso ya trascendi6 de ser
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un simple juego literario a una efectiva combinacion del arte del lenguaje y la
teoria educativa. Ademas. el acompafiamiento docente fue crucial para que las
habilidades comunicativas se desarrollaran de manera profunda en los
estudiantes.

En ese sentido, la implementacion del acrdéstico como herramienta
didactica en el progreso de las habilidades de planificacion, revision y
textualizacion en la produccion de textos, influyen de modo significativo (Huamén
& Arellan, 2022). Se demostro la eficiencia del juego creativo (acrosticos, palabras
magicas, jeroglificos) como metodologia para desarrollar la escritura de textos
funcionales. Se alcanzé un alto nivel en la competencia de la escritura al
mostrandose evidencias en el disefio de noticias, elaboracion de cartas, creacion

de tarjetas y produccién de cuentos sencillos (Baca & De la Torre, n.d.)

El "Aprendizaje basado en juego” a través del recurso digital
“Detectives ortograficos”

El juego educativo “Detectives ortograficos” se implementé como una
herramienta didactica para ayudar a los estudiantes a identificar y corregir
errores ortograficos en sus escritos. Durante su aplicacién, se observé un notable
progreso en la correccion gramatical de los estudiantes. Los participantes no solo
mejoraron en la deteccidn y correccion de errores, sino que también demostraron
su habilidad en diversos concursos académicos. Ademas, lograron retener de
manera efectiva las reglas ortogréficas, lo que reflejé el impacto positivo de esta

estrategia en su aprendizaje.

Las estrategias ladicas jugaron un papel fundamental en el proceso de
ensefianza-aprendizaje de los estudiantes, estas estrategias se vincularon
directamente con los objetivos educativos que se buscaba alcanzar, ademas, se
consideraron herramientas versatiles que podian aplicarse en diversos contextos
educativos; su implementacién promovié significativamente el desarrollo y la
mejora del aprendizaje de la ortografia entre los estudiantes (Pibaque & Game,
2023). La utilizacion de actividades ladicas se demostréo como una herramienta
crucial para enriquecer tanto el aprendizaje como la ensefianza de los alumnos.
Implementar estas actividades promovié una mayor participacion de los

estudiantes, facilitando asi el logro de los objetivos especificos de cada actividad.
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Estas dinamicas no solo hicieron el proceso educativo mas atractivo, sino que
también fortalecieron el compromiso y la comprension de los contenidos por
parte de los alumnos (Herrera, n.d.). En relacion con los resultados obtenidos,
se concluyé que la implementacion de estrategias creativas para fomentar el uso
correcto de la ortografia entre los estudiantes requiri6 una planificacion
cuidadosa y proyecciones claras. Estas proyecciones debian asegurar el buen
desarrollo de dichas estrategias, en las cuales el docente desempefié un papel
fundamental en el proceso de ensefianza-aprendizaje, ademas, los resultados
subrayaron la importancia de la planificacion detallada, la claridad en los
objetivos educativos y la necesidad de continuar desarrollando e implementando
estrategias creativas para mejorar la competencia ortografica de los estudiantes,
asegurando un impacto positivo y duradero en su proceso de aprendizaje
(Pibaque & Game, 2023).

Respecto al desarrollo de la coherencia y cohesion a través del
Creador de Historias con palabras.

La herramienta educativa "Creador de Historias con Palabras" se
implement6 con el propdsito de fomentar en los estudiantes el desarrollo de la
produccién de textos, asegurando el cumplimiento de una estructura textual
definida. Se destac6 especialmente la importancia de la coherencia y la
cohesién, elementos esenciales para la claridad y la efectividad de cualquier
texto. Mientras que la coherencia se asegura de que el contenido siga una
secuencia logica y clara en relacién con el tema principal, la cohesion se enfoca
en los mecanismos linglisticos que conectan las ideas dentro del texto,
permitiendo que el lector lo siga sin dificultad. Juntas, estas dos caracteristicas
hacen que el texto sea comprensible, fluido y agradable de leer. El Creador de
Historias con palabras se rigio a cumplir con este objetivo, insertando palabras
de su contexto para darle la estructura definida a la produccién textual y sean los
estudiantes quienes disfruten de su lectura. El resultado de insertar palabras
contextuales fue la creacion de textos uUnicos y originales, los mismos que
requerian una revision y edicion cuidadosa para mantener la unidad tematica y
la estructura logica antes de su publicacion. La implementacion de esta
estrategia tuvo un impacto significativo en los estudiantes. Se maostraron

altamente motivados y entusiastas por participar en mas ejercicios de producciéon
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de textos. Este entusiasmo no solo mejoré sus habilidades de escritura, sino que
también incremento su interés y disfrute en la lectura y la creacion literaria. La
experiencia con el "Creador de Historias con Palabras" contribuy6 a un desarrollo
mas profundo de sus competencias linglisticas y creativas.

En este sentido, se validaron criterios para favorecer el perfeccionamiento
de las estrategias didacticas desarrolladas por los docentes y entre los cuales
resaltan continuar fomentando en los estudiantes la planificacion del contenido y
la estructura de sus escritos, realizar producciones con ellos, desarrollar uso de
la variedad de informacion en el proceso de la produccién escrita y realizar
estrategias ludicas para el desarrollo de la competencia antes mencionada
(Barragan, n.d.). El nivel de dominio en la capacidad de produccion textual de
parrafos en los estudiantes ingresantes a la universidad se evalué mediante una
serie de instrumentos disefiados para medir su desarrollo en diferentes etapas:
evaluacion de inicio, proceso y de salida, las mismas que permitieron diagnosticar
de manera precisa el nivel de desarrollo de sus habilidades de escritura,
especialmente en relacion con los procesos de redaccion. Los resultados
revelaron varios desafios importantes en las habilidades de escritura de los
estudiantes; en redaccion segun normas gramaticales, 80% de los estudiantes
redactaba oraciones y parrafos de manera deficiente o incorrecta, no cumpliendo
con las normas gramaticales basicas y solo un 17% lograba redactar de forma
regular, mostrando un cumplimiento parcial y basico de las normas gramaticales,
en cuanto al uso de mecanismos de cohesion, el 89% de los estudiantes
presentaba dificultades significativas en el uso de mecanismos de cohesion,
como conectores y marcadores discursivos, lo que afectaba la fluidez y
coherencia de sus textos; en aplicacion de normas ortograficas de tildacion, 87%
no aplicaba de manera eficiente las normas ortograficas relacionadas con la
tildacion, lo que resultaba en una acentuacion incorrecta de las palabras y en
normas ortograficas de puntuacion,84% de los estudiantes era ineficiente en la
aplicacion de las normas ortograficas de puntuacién, lo que interferia con la
claridad y el ritmo adecuado de sus escritos. Ante estos resultados de menor
impacto, se recomendo la implantacion de un sistema integral de alfabetizacion
académica que abordara el desarrollo de habilidades escritas y lectoras de
manera continua y progresiva. Este sistema deberia extenderse a lo largo de

toda la formacién profesional y no limitarse al primer ciclo educativo, sino abarcar
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todas las etapas de la formacion profesional, asegurando que los estudiantes
desarrollen y perfeccionen continuamente sus habilidades de escritura y lectura,
ademas de promover la produccion de textos como herramienta de aprendizaje,
siendo éste un instrumento valioso para el aprendizaje significativo y la
transformacion del conocimiento adquirido. La capacidad de escribir coherente y
cohesivamente facilita la reflexion y la comprension profunda de los temas
estudiados (Amado et al., 2006).

Respecto a la propuesta metodolégica Aprendizaje Basado en Juegos
(ABJ) en el desarrollo de la Produccion de Textos en los estudiantes de una
institucién educativa primaria.

Se disefio la estrategia didactica Aprendizaje Basado en Juegos (ABJ),
con el objetivo de desarrollar y mejorar la habilidad de escritura y produccién de
texto de los estudiantes. Esta estrategia se bas6 en los diversos estandares
tedricos, practicos y metodolégicos del marco tedrico, asi como en los
estandares de expertos para la validacion final. La propuesta fue innovadora y
divertida al abordar el desarrollo de las habilidades comunicativas de los
estudiantes siguiendo las secuencias didacticas requeridas por el enfoque
comunicativo. Al desarrollar cada una de las actividades pedagogicas en la ludo-
biblioteca se fomento el aprendizaje de manera ludica y atractiva para los nifios
del nivel de primaria. El impacto de la implementacion de esta estrategia fue muy
significativo, permitiendo captar efectivamente el interés de los estudiantes,
promover el desarrollo de juegos educativos e interactivos que fortalecieron la

cooperacion y colaboracién entre estudiantes.

Dado que el trabajo académico dependia en gran medida de la lengua escrita, la
actividad escolar era practicamente imposible sin ella. No solo se obtuvo y se
difundio el conocimiento, sino que también se demostro su posesion a través de
actividades linglisticas que requerian la escritura, como ensayos, minutas de
aprendizaje, resumenes y monografias. Este hecho permiti6 entender que el
éxito académico de un estudiante estuvo relacionado con su habilidad para
manejar el lenguaje escrito. Por lo tanto, producir e interpretar textos escolares
en las multiples asignaturas se tradujo oportunidad para contribuir a la formacion

de profesionales lectores y escritores. Ello implicé que los estudiantes
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necesitaran una solida formacion en la especialidad de su carrera, un
permanente acompafiamiento y la insercibn de estrategias cognitivas y
metacognitivas en la comprension de lectura y produccion de textos escritos
(Reina, n.d.). El proceso de ensefiar y aprender solia considerarse "algo muy
simple”, ya que tanto el alumno como el maestro compartian una buena razén
para participar en él. Sin embargo, el verdadero problema radicaba en que los
profesores a menudo carecian del tiempo, la motivacion o el ingenio necesarios
para fomentar un entorno de aprendizaje efectivo. Por otro lado, los alumnos se
encontraban frecuentemente demasiado desmoralizados, aburridos o distraidos
para prestar la atencidon necesaria que el proceso de aprendizaje requeria de
ellos (Bernabéu & Goldstein, n.d.). En este sentido, se sugirié que los estudiantes
se acercaran a los aprendizajes relacionados con la produccion escrita mediante
actividades ludicas pertinentes. Los maestros emplearon estas actividades de
manera adecuada para que las dificultades se minimizaran gracias a la alegria,
la ficcion, la interaccion con los comparieros y el deseo de superar los desafios
gue los juegos proponian. Esta aproximacion ludica permitié a los estudiantes
experimentar la escritura como una actividad placentera y estimulante,
facilitando su desarrollo en la produccion de textos (Enrique et al., n.d.). Los
alumnos fueron los principales beneficiados, ya que ellos mismos se percataron
de como puede transformarse por completo la comunicacion escrita cuando se
realiza correctamente y de como la mala ortografia puede afectar la claridad del
mensaje. Por esta razén, puedo afirmar que la propuesta de mejora para la
elaboracion de este escrito fue favorable desde el inicio. Los estudiantes se
familiarizaron con el tema desde la primera actividad, y a partir de ahi, sus textos
mejoraron considerablemente. Verificaron y aplicaron el uso correcto de reglas
gramaticales, como las reglas de acentuacion y los signos de puntuacion,
ademas de ampliar su vocabulario, o que les permiti6 ordenar sus ideas y
expresarlas con un proposito comunicativo claro (Hernandez, n.d.). Por otro lado,
los sistemas de ensefianza también incorporaron elementos que hacen de los
videojuegos herramientas atractivas y ludicas, capaces de captar y mantener la
atencion de los usuarios durante horas. En particular, se consideré que incluir
una narrativa que conectara los diferentes ejercicios que los estudiantes debian
resolver resultaria especialmente motivador. Esta estrategia, inspirada en la

estructura envolvente de los videojuegos, logré transformar las actividades
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académicas en experiencias mas cautivadoras y sostenidas (Gomez et al., n.d.).
Se ofrecié la posibilidad de elaborar actividades mucho mas atractivas para los
alumnos, lo que incremento significativamente su atencién y participacion. Este
enfoque se presentdé como un método especialmente adecuado para motivar el
estudio, captando el interés de los estudiantes y fomentando su involucramiento

activo en el proceso de aprendizaje.(Tortosa et al., n.d.).

V. CONCLUSIONES

Primero:

El "Aprendizaje basado en juegos” a través de la elaboracion de acrosticos
se definié como una estrategia dindmica que ofrece una gama de beneficios para
mejorar las habilidades linguisticas y de produccién de textos Se destac6 su
capacidad para incrementar la creatividad y flexibilidad mental en la produccién
de textos ademas de fomentar el trabajo colaborativo y el desarrollo de
habilidades sociales.

Segundo:

El "Aprendizaje basado en juego” a través del recurso digital
“Detectives ortograficos” se consolid6 como un juego educativo interactivo
para practicar la correccion gramatical, fue satisfactorio y motivador al convertir
a los estudiantes en detectives que deben encontrar y corregir errores en textos,
resolviendo pistas y superando desafios. Este juego, fortalecié la memoria,
retencion de las reglas gramaticales y ortograficas, asi como el enriquecimiento
de su vocabulario.

Tercero:

El Aprendizaje Basado en Juegos a través del Creador de Historias con
Palabras, se consolidd como una metodologia educativa efectiva para
desarrollar de la coherencia y cohesién en la produccion de textos de los
estudiantes. Resalté su capacidad para elevar el nivel de creatividad, incremento
del vocabulario, gramatica y narrativa de una manera divertida y participativa.
Cuarto:

El Aprendizaje Basado en Juegos (ABJ) en el desarrollo de la Produccion
de Textos en los estudiantes de una institucion educativa primaria, demostré ser

una estrategia didactica altamente efectiva para mejorar la calidad de los textos.
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Los juegos, desafios y actividades ludicas disefiadas no solo estimularon la
creatividad y la motivacion de los estudiantes, sino que también promovieron el
trabajo colaborativo, resultando en una mejora significativa en la produccion de

textos.

VI. RECOMENDACIONES
Primero:

Disefiar actividades de aprendizaje motivadoras para desarrollar la
produccion de textos de manera creativa requiere una planificacién cuidadosa y
un conocimiento profundo de las necesidades de los estudiantes. Incorporar
juegos educativos haran que la experiencia educativa sea atractiva, innovadora
y relevante, asi los estudiantes estaran mas comprometidos y entusiasmados
con su proceso de aprendizaje y por ende los resultados seran satisfactorios.
Segundo:

“Detectives ortograficos” puede integrarse en el programa curricular
institucional, como parte de las actividades de refuerzo del éarea de
comunicacion, para fortalecer las habilidades de correccion ortografica. Ademas,
es importante aprovechar los espacios ludicos y de innovacion para incrementar
las habilidades de los nifios, partiendo del principio “aprender haciendo”
Tercero:

Desarrollar Juegos de Escritura Creativa, utilizando estrategias practicas
conlleva a una experiencia de aprendizaje mas efectiva y enriquecedora. Esta
herramienta permite la creacién de historias a partir de palabras claves
garantizando el desarrollo de habilidades linguisticas, creativas y cognitiva, asi
como el fortalecimiento de la comprension y cohesion textual.

Cuarto:

Implementar el aprendizaje basado en juegos en la educacion primaria
puede transformar notablemente la experiencia educativa de los estudiantes,
haciéndola mas atractiva, innovadora y significativa. La clave radica en el rol
gue asume el docente en seleccionar y adaptar cuidadosamente los juegos de
manera que apoyen y complementen el curriculo educativo. Es esencial crear un
entorno en el que el juego sea reconocido como una herramienta valiosa para el
aprendizaje y esencialmente en la produccion de textos, integrandolo de manera

natural en el proceso educativo.
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SESION DE APRENDIZAJE DE COMUNICACION

ANEXO

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

TITULO: Nos divertimos escribiendo acrosticos
AREA: Comunicacion
DOCENTE FECHA: 9 de agosto 2023
Area, compdet%nmas y SU———— T —— Instrlér:ento
capacidades evaluacion evaluacion
COMUNICACION * Adecua su texto, sobre | -Considera la
Escribe diversos tipos | temas variados, al | planificacion  para
de textos en su lengua | destinatario, registro formal | elaborar el
materna” e informal y propdsito | acrdstico.
comunicativo considerando
* Adecla el texto a la| mads de una fuente de| -El acrostico
situacion comunicativa. | informacion oral o escrita. | presenta la tematica
* Organiza y desarrolla | = Relaciona las ideas|de los origamis
las ideas de forma | usando conectores | construidos
coherente y | (consecuencia, contraste,
cohesionada. comparacion, entre otros) y | -Considera la
- Reflexiona y evalta la | referentes. relacion entre el
forma, el contenido y | * Utiliza diversos recursos | contenido y forma de Lista de
contexto del texto | ortograficos para que su | presentacion. coteio
escrito. texto sea claro. J
. Utiliza vocabulario | -Escribe acrdsticos
variado, ademas de| con tematica vy
diversas expresiones | estructura  textual
formuladas. pertinente 'y de
e Revisa el contenido del | acuerdo al proposito
texto de acuerdo a lo |y destinatario.
planificado.
* Evalla si el contenido de
Su texto, el vocabulario y el
registro usado se adecuan
a la situacion comunicativa,
con el fin de mejorarlo.

Propésito Escribir una poesia visual, acrostico, con la tematica de los
origamis construidos (zorro, delfin teniendo en cuenta la
relacion que debe tener la forma y contenido,

Evidencia Escribe acrosticos con los animalitos disefiados en los

origamis.
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Enfoque Actitudes o acciones observables
transversal
Enfoque de Los estudiantes demuestran solidaridad con sus comparieros en toda
orientacion al situacién en la que padecen dificultades que rebasan sus posibilidades
bien comun de afrontarlas.

PREPARACION DE LA SESION

¢, Qué se debe hacer antes de la
sesion?

¢, Quérecursos o materiales utilizaran en la
sesion?

Elaborar la sesién

+ Fichas adaptadas de la actividad.
% Cuaderno y hojas de color

X/

Ficha de aprendizaje 3
Imagenes y anexos impresos % Lapicero, lapiz, colores, etc.

MOMENTOS DE LA SESION

INICIO Tiempo aproximado: 20

» Se saluda de manera cordial a los estudiantes y damos gracias a Dos por sus
bendiciones.

e Se dialoga con los estudiantes sobre la sesion trabajada anteriormente sobre los
origamis y mostramos los productos. Contamos la experiencia de construir
origamis de animalitos.

* Responden las siguientes preguntas:

- ¢Qué son acrdsticos?, ¢,qué es una composicion poética?
- ¢ Cuales son las caracteristicas del acrostico?
- ¢ Qué debemos tener en cuenta para escribir un acrostico?

- ¢ Qué otra forma puede tener el acréstico?
Se presenta el propdésito de la clase de hoy:

Hoy escribiremos acrésticos, dedicado a origamis de animalitos, teniendo en
cuenta la relacién que debe tener la forma y contenido del acréstico

Recordamos las siguientes recomendaciones y aplicar nuestras normas:

e Escuchar y respetar la opinion de los demas.
e Ser solidarios al trabajar en equipo.
e Tener nuestros materiales de trabajo listos y en orden.

DESARROLLO --------cccccmmcmcccncccceee o Tiempo aproximado: 60

Iniciaremos leyendo un ejemplo de acrdstico para recordar sus caracteristicas
y comentar oralmente.
o Lapoesia creativa
e Laubicacion de las letras con el nombre deseado
e Se entrega a cada nifio el ANEXO 1,
leen y responden:

e ;Cobmo estan ubicados las letras claves
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dentro del texto?
e ¢ Qué palabras resaltan en el texto?
e ¢ Qué nosdice del sol?

e >:>rr>

PLANIFICACION Sonriente brilla en el cielo,
Seleccionamos los origamis que mas les gusto
Y recuerdan como y porgué lo hicieron.
Recuerdan que, los acrdsticos son composiciones Luz que ilumina nuestro dia.
poéticas, escritas en prosa, cuyas letras iniciales,

medias o finales de cada verso u oracion. Se leen de manera vertical y forman

una expresion. Se llama también acrostico a la palabra o frase formada con la
composicién acroéstica.

El acréstico es un texto que sirve para expresar emociones, ideas o

pensamientos sobre el mundo que los rodea, considerando plasmarlo en una

forma atractiva.

Oro que nos da vida y calor,

Indicamos a las/los estudiantes que ahora que conocen mas sobre como
elaborar un acrostico, es momento de planificar y organizar el suyo dedicado
teniendo como tematica los origamis realizados en clase anterior y lo compartan
a sus amigos y familiares.

Les recordamos que antes de escribir, siempre es bueno planificar lo que se
quiere decir. Cuando necesite responder las preguntas o desarrollar las
actividades puede utilizar su cuaderno u hojas de redso.

Ahoraempecemos!

¢A quién esta
dirigido nuestro
acrostico?

¢, Quiénes leeran
nuestro acrostico?

¢,Qué vamos a ¢Para qué vamos
escribir? a escribir?

Buscan algunas palabras que rimen para usarlas en sus poemas:

> &
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TEXTUALIZACION

iAhora escribiremos nuestro primer borrador!

Se acompafa en todo momento de la textualizacion mediante preguntas:

¢, Qué escribiras en tu acrostico? ¢ Por qué? ¢ Como iniciara tu texto? ¢Qué te

gusta de origami observado? ¢ Qué rimas usaras? ¢ Qué mensaje quieres

transmitir con tu acroéstico? ¢ Qué origami elegiste para hacer tu acréstico?

e Organiza tu texto, la forma, la informacion, revisa la escritura, que estos
expresen tus ideas acerca del origami que elegistes, que tengan la forma que
quieres presentarlo.

e No olvides que debe tener debe trasmitir un contenido claro (coherencia) y
debe presentar una vinculacion entre todos los elementos linglisticos
o Al escribir tu acrostico, sigue estas recomendaciones:
v Escribe de manera vertical el nombre del animal
representado en el origami (por ejemplo: delfin).
v" Piensa cémo es el delfin, que hace, donde vive, que te
gusta de él
v Ahora escribe una palabra o ideas sobre el delfin que
empiece con la letra D.
v" Recuerda las reglas ortograficas y uso de la mayuscula y el
punto.
¢ Se refuerzan las ideas con algunos ejemplos y comparten sus dudas o
preguntas.

REVISION

e Ahorarevisatu acréstico para comprobar que cumpla con los siguientes
criterios, estas preguntas te podrian ser de utilidad.

Tu acréstico, ¢ explica claramente lo que quieres trasmitir?

¢La escritura se relaciona con la figura del origami?

¢, Segquiste las reglas basicas de ortografia?

¢ Expresaste de manera clara y concisa lo que quieres trasmitir?
¢Encontraste rima en tu escrito, parece poema?

¢, Qué te gustaria modificar de tu acrostico?

Escribe la primera version de tu acrostico y después revisalo.

CIERRE Tiempo aproximado: 20

Reflexién: Se reflexiona sobre la actividad de hoy, el proceso y ejecucién
de éste.
e ;CoOmo te has sentido con esta actividad?
¢, Qué aprendiste?
¢, Tuviste alguna dificultad para hacerlo y como lo superaste?
¢En qué te servira lo aprendido hoy?

Evalla tus aprendizajes teniendo en cuenta los criterios:

32



Criterios

Si

No

Explico cémo lo logré

Consideré la planificacién para elaborar el
acrostico.

El acréstico presenta la tematica del
origami

Consideré la relacion entre el contenido y
forma de presentacion.

33




LISTA DE COTEJO

DOCENTE

FECHA

GRADOY
SECCION

NO

O 00 N O Gl b W N =

—
o

—_
N =

N N = = = e e e
- O WV 00N o0 O d W

N DN DN
o O hd W N

N N
o N

w N
o

ESTUDIANTES

CRITERIOS
2

34




ANEXO 1
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Sonriente brilla en el cielo,
Oro que nos da vida y calor,

Luz que ilumina nuestro dia.

35



