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Resumen

Este trabajo se centré en mejorar el desarrollo de la competencia matematica
en la resolucion de problemas de cantidad en estudiantes de nivel primario, utilizando
las Regletas de Cuisenaire. Para ello, se llevd a cabo un pre test para identificar la
situacion de logro en la que se encontraban los estudiantes, lo que permitio
determinar sus necesidades de aprendizaje, y un post test para evaluar la mejora tras
el uso de las regletas en el proceso de ensefhanza y aprendizaje de la competencia
mencionada. Al inicio del estudio, el 72% de los estudiantes se encontraba en el nivel
de inicio, el 20% en proceso y el 8% en logro esperado. Después de la aplicacién de
las Regletas de Cuisenaire, los resultados mostraron una mejora significativa: el 4%
de los estudiantes se ubico en el nivel de proceso, el 32% en logro esperado y el 64%
en logro destacado. Estos resultados indicaron mejoras significativas al usar las
Regletas de Cuisenaire en el desarrollo de la competencia de resolucion de
problemas de cantidad y sus capacidades asociadas, logrando un aprendizaje
pertinente y efectivo en consonancia con los objetivos de desarrollo sostenible al
2030.

Palabras clave: Regletas de Cuisenaire, area de matematica, competencia

resuelve problemas de cantidad, capacidades matematicas.



Abstract

The work focused on improving the development of mathematical competence
in solving quantity problems in primary level students, using Cuisenaire Rulers. To do
this, a pre-test was carried out to identify the achievement situation in which the
students were, which made it possible to determine their learning needs, and a post-
test to evaluate the improvement after the use of the rules in the process. teaching
and learning of the aforementioned competence. At the beginning of the study, 72%
of the students were at the beginning level, 20% were in process, and 8% were at
expected achievement. After the application of the Cuisenaire Rules, the results
showed a significant improvement: 4% of the students were located at the process
level, 32% in expected achievement and 64% in outstanding achievement. These
results indicated significant improvements when using Cuisenaire Rules in the
development of quantity problem-solving competence and its associated capabilities,
achieving relevant and effective learning in line with the sustainable development
goals for 2030.

Keywords: Cuisenaire rulers, mathematics area, competence in solving

quantity problems, mathematical abilities.



I.INTRODUCCION

El trabajo titulado: Uso de Regletas de Cuisenaire en el desarrollo de la
competencia resuelve problemas de cantidad en estudiantes de nivel primaria, se
llevé a cabo en una institucion publica de la ciudad de Huancayo. Este estudio se
propuso para mejorar en los estudiantes el desarrollo de la competencia resuelve
problemas de cantidad, en respuesta a las dificultades observadas. La investigacion
partié de la premisa de que las Regletas de Cuisenaire, al ser un material practico y
concreto, pueden facilitar que los estudiantes transiten de lo concreto a la
representacion simbdlica en matematicas, mejorando asi la competencia
mencionada.

Este trabajo fue organizado de la siguiente manera:

En el primer capitulo se consideré el contexto general del trabajo, la caracterizaciéon
del problema, la formulacion de la pregunta de investigacion, los objetivos y la
justificacion.

En el segundo capitulo se aborda los antecedentes, bases teoricas que
sustentan el presente trabajo y aspectos tematicos que contiene la base conceptual
respectiva a las categorias de esta investigacion.

En el tercer capitulo se considera la metodologia de la investigacion, el
escenario de la experiencia profesional, participantes y aspectos éticos.

En el cuarto capitulo se describe la experiencia profesional explicando cémo
se uso las regletas para optimizar el desarrollo de la competencia resuelve problemas
de cantidad, las actividades realizadas, el procedimiento de analisis e interpretacion
de los resultados.

A continuacion, se presenta la caracterizacion del problema.

El problema que se identificd, es la complicacién que tiene el estudiante al
momento de la resolucion de problemas matematicos, lo que dificulta el logro de las
competencias matematicas, las que se atribuyen a la falta de métodos y estrategias
didacticas efectivas para ensefiar la materia. Esto obstaculiza la correcta comprension
y aplicacion de las definiciones matematicas. Ademas, de tener una comprension
superficial o erronea de los conceptos basicos, lo que les impide resolver problemas
de manera adecuada. El no uso de materiales didacticos en las aulas también limita
las oportunidades de la practica activa y efectiva para mejorar las destrezas
matematicas. Del mismo modo, muchos estudiantes no han desarrollado habilidades

eficaces para resolver problemas, como la capacidad de analizar la situacion, idear
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un plan de solucién, ejecutar dicho plan y revisar el resultado obtenido. (Ministerio de
Educacién, 2016). Aspectos que se pueden evidenciar en la ultima evaluacion
aplicada por el Programa para la Evaluacién Internacional de Estudiantes (PISA)
2022, que tiene como objetivo evaluar en los estudiantes la capacidad que tienen para
el uso de sus conocimientos y las habilidades desarrolladas para enfrentar los
desafios de un mundo globalizado. En esta evaluacion se revelaron ciertos datos
preocupantes. Participaron 8,787 estudiantes peruanos procedentes de 337 colegios,
de los cuales el 73 % eran publicos y el 27 % privados. Sin embargo, de todos los
estudiantes solo el 34 % lograron alcanzar el nivel 2 o superior en Matematicas,
mostrando una baja de 9 puntos en matematica en referencia a la evaluacion anterior
del 2018 (Ministerio de Educacion del Peru, 2023).

Ademas, la falta de progreso en las competencias matematicas de los
estudiantes es motivo de creciente preocupacion, especialmente tras un periodo de
pandemia que agravo aun mas la situacion. Pues se ha observado un retroceso en
los avances a nivel nacional con respecto al area de matematica. Esto se evidencia
en un estudio virtual de aprendizajes aplicado a fines de noviembre de 2021 en Peru.
Los resultados muestran una disminucion de 13 puntos en el rendimiento promedio
de los estudiantes, pasando de 615 a 602 con respecto a la evaluacion de 2019. En
evaluaciones anteriores, se habia observado una tendencia de crecimiento promedio
anual de 9,7 puntos. Mas aun, se encontré6 que los estudiantes de zonas rurales
enfrentaban mayores dificultades, ya que el 87,3 % no alcanz6 los aprendizajes

esperados.

Adicionalmente, la Evaluacion Muestral de Estudiantes 2022 reveld que el
promedio de rendimiento en matematicas fue inferior en 2022 a diferencia del 2019.
En cuanto a los niveles de logro, se observé que el nivel satisfactorio disminuyo,
mientras que los niveles de proceso e inicio aumentaron. Por ejemplo, con respecto
al nivel de logro esperado, el porcentaje fue del 11,8 % para el segundo grado de
educacion primaria, del 23,3 % en 4° grado de primaria y del 12,7 % en 2° grado de
secundaria. Agregando a lo anterior los resultados representaron una disminucion de
5,2; 10,7 y 5 puntos a diferencia del 2019. (Ministerio de Educacion del Peru, 2023).

La presente iniciativa educativa se llevd a cabo en una institucion de educacion
publica de nivel primaria en la ciudad de Huancayo. Mediante la observacion, se

identificaron dificultades en los estudiantes en diversos aspectos relacionados con las
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matematicas, como la comparacion, la seriacion, la clasificacion, la correspondencia,
la inclusién jerarquica, el conocimiento y uso de los humeros, asi como su significado,
la composicidn y descomposicion, los sistemas numéricos, las operaciones,
propiedades matematicas, modelos matematicos (adicidon, sustraccion, division y

multiplicacién) lo que implica la resolucidén de situaciones problematicas de cantidad.

Estas dificultades se manifestaron en la necesidad que tuvieron los estudiantes
de contar uno a uno los elementos para recordar la posicibn de un numero
previamente memorizado, lo que refleja una falta de abstraccién en cuanto a la
relacion entre cantidad y su representacion simbdlica. Ademas, se observo dificultad
en la resolucién de problemas, tanto en la comprension de los mismos como en la
eleccion de estrategias adecuadas, la seleccion de la operacion a realizar, la
representacion de los problemas utilizando materiales concretos, la explicaciéon de los

procesos utilizados y la comunicacion de los resultados obtenidos.

En consecuencia, se propuso utilizar las Regletas de Cuisenaire como una
solucion potencial, tanto en estrategia como en material didactico, con el fin de
mejorar el desempeno de los estudiantes con respecto a la competencia para resolver
problemas relacionados con la cantidad. Este enfoque se considera una medida para
abordar la problematica identificada. De este modo, surgid la pregunta de
investigacion general: ;Como el uso de las Regletas de Cuisenaire mejoré el
desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad en los estudiantes del
nivel primaria?, de manera especifica: ;Como el uso de las Regletas de Cuisenaire
contribuyé en el desarrollo de la capacidad traduce cantidades a expresiones
numeéricas en los estudiantes del nivel primaria?, y scomo el uso de las Regletas de
Cuisenaire influy6 en el desarrollo de la capacidad usa estrategias y procedimientos

de estimacion y célculo en los estudiantes del nivel primaria?

Desarrollando un trabajo enfocado en el uso de regletas como material
didactico estructurado para el desarrollo de la competencia mencionada y
considerando dos de las capacidades correspondientes. Trazando como objetivo
general determinar de qué manera el uso de las Regletas de Cuisenaire mejoro el
desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad en los estudiantes del
nivel primaria y como objetivos especificos: Evidenciar como el uso de las Regletas
de Cuisenaire contribuyé en el desarrollo de la capacidad traduce cantidades a

expresiones numéricas en los estudiantes del nivel primaria. E identificar como el uso

13



de las Regletas de Cuisenaire influyd en el desarrollo de la capacidad usa estrategias

y procedimientos de estimacion y calculo en los estudiantes del nivel primaria.

Este estudio se justifica debido a su contribucion para reducir las brechas e
insuficiencias en la educacién primaria con respecto a la matematica. El uso de las
Regletas de Cuisenaire es esencial para mejorar el desempeifo en la solucion de
problemas de cantidad de los estudiantes, ya que se trata de un material concreto,
versatil y altamente efectivo. Este recurso estimula y desarrolla habilidades logicas en
los estudiantes, permitiéndoles pasar de representaciones concretas a conceptos
abstractos a través de una construccion activa. Ademas, facilita la realizacion de
diversas actividades matematicas, como clasificaciones, seriaciones, composiciones
y descomposiciones de numeros, identificacion de relaciones de equivalencia e

inclusion, y ejecucion de operaciones matematicas. (Ministerio de Educacion, 2016).

Ademas, esta contribucion impacta en la sociedad al abordar un problema
comun en el aula que tiene repercusiones directas en la vida diaria del estudiante,
especialmente en su habilidad para enfrentar situaciones matematicas cotidianas y la
confianza en su desempefio en dicho proceso. Por lo tanto, este estudio es
significativo, ya que capacita al estudiante para ser competente en habilidades
matematicas que no solo facilitan la resolucion de problemas de cantidad, sino que
también proporcionan herramientas para el logro de las demas competencias
matematicas. Esto se logra gracias a la capacidad que estas habilidades brindan para

desarrollar procesos mentales que son fundamentales para resolver problemas.

Asimismo, en el aspecto socio econdmico este trabajo aporta a reducir las
desigualdades educativas y brindar a estos estudiantes oportunidades de aprendizaje
equitativas. Ya que muchos estudiantes provienen de familias con ingresos limitados
y se enfrentan a multiples obstaculos que influyen en su desempefo académico. La
implementacion de herramientas didacticas innovadoras y eficaces, como las

Regletas de Cuisenaire, disminuye esta brecha.

Por tanto, este trabajo es relevante y necesario debido a su potencial a fin de
optimizar el aprendizaje de las matematicas en los nifos y niflas de nivel primaria,
especialmente en contextos socioeconomicos desafiantes. Su implementacion
contribuye a la equidad educativa, el incremento de las competencias y la preparacion

de los estudiantes para enfrentar desafios tanto académicos como cotidianos.
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I. MARCO TEORICO
Para este estudio, se ejecutd una investigacion tedrica de publicaciones
académicas tanto internacionales como nacionales, centrados en la eficacia del

empleo de las regletas de Cuisenaire en el desarrollo de competencias matematicas.

En la tesis de Siguenza (2020) titulada "Implementacion de regletas de
Cuisenaire en el aprendizaje de adicion en 2do aino de Educacion General Basica:
Unidad Educativa 16 de Abril", llevada a cabo en Azogues, Ecuador, se planteé como
objetivo: Precisar el grado de incidencia de la implementacidon de las regletas de
Cuisenaire en el aprendizaje de la adicion en el Segundo afio de EGB de la Unidad
Educativa 16 de abril. Utilizando el estudio de caso, mostrando que los participantes
alcanzaron promedios en el nivel de "alcanza los aprendizajes requeridos" ya que
alcanzaron un puntaje de 8, 68 sobre 10. Ademas, la conclusién principal fue que "se
redujo significativamente la indiferencia que manifestaban al principio los educandos
con respecto a la educacion de las matematicas". Esto permitié deducir que el uso de

las regletas en matematicas facilita un aprendizaje activo.

Tiban (2023) llevo a cabo una investigacion titulada "El uso de las regletas de
Cuisenaire en el aprendizaje de multiplicaciones y divisiones en estudiantes de cuarto
grado de educacion general basica en la unidad educativa 12 de Octubre del Canton
Pelileo, Ecuador". Su objetivo fue analizar cdmo los numeros en color impactan el
aprendizaje de multiplicaciones y divisiones en esta poblacién estudiantil. Utilizé el
cuestionario para recolectar los datos, aplicando un enfoque cuali-cuantitativo. Los
resultados indicaron que los profesores que emplean los numeros en color en sus
clases de matematicas promueven un aprendizaje significativo e interactivo en los
estudiantes, gracias a las caracteristicas manipulativas de estos materiales, que
contribuyen al desarrollo del pensamiento I6gico-matematico. Se concluyo6 que, entre
los materiales didacticos en el area de matematicas, las regletas de Cuisenaire
destacan por su capacidad para favorecer en el crecimiento de conocimientos,

destrezas y habilidades en los estudiantes.

Ochoa (2023) llevdé a cabo una investigacion sobre: “La aplicacion de las
Regletas Cuisenaire en la enseianza de operaciones matematicas basicas en tercer

grado en una escuela en Loja, Ecuador’. El objetivo fue identificar el nivel de
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aprendizaje en algoritmos matematicos basicos y proponer una estrategia basada en
las Regletas de Cuisenaire. La investigacion utilizé un enfoque metodol6égico mixto,
combinando datos cuantitativos y cualitativos. Se realizé una evaluacidn inicial con un
puntaje de 7,38 y una evaluacion final con un puntaje de 9,61, ademas de entrevistas
utilizando evaluaciones y un cuestionario semiestructurado como instrumentos. Los
resultados indicaron un progreso en las habilidades matematicas de los estudiantes
en comparacion con la evaluacion inicial. Se concluyé que el uso de las Regletas
Cuisenaire fue efectivo para promover una comprension profunda y significativa de

los conceptos matematicos basicos.

Lozano (2020) en su tesis titulada:” Lo ludico, una propuesta para fortalecer
procesos de aprendizaje en la iniciacion a la aritmética en nifios de 6 a 9 anos, en la
I.LE.O.T. José Joaquin Casas de Chia" realizada en Colombia, el investigador buscoé
recomendar una propuesta ludica que refuerce el desarrollo del aprendizaje en la
iniciacion a la aritmética de nifios y nifilas de 6 a 9 anos. Lozano compartié que su
experiencia le ha mostrado que, en los primeros tres afos de educacion basica, los
ninos adquieren procesos y conceptos aritméticos esenciales para su futuro
aprendizaje. Al notar la falta de la utilizacibn de recursos manipulables en la
ensefianza en su institucién, identificd el requerimiento de crear una alternativa
recreativa que despertara la fascinacion de los aprendices. Su estudio, de enfoque
cualitativo, descriptivo y con un paradigma critico-social, tuvo como resultado en
relacion a las operaciones: un 33% en la relacidbn numérica, espacial, de medidas y
aleatoria; 33% en la légica, espacial, geométrica y métrica; y 34% en la relacién
numeérica y logico-espacial. Concluyé que la propuesta hizo que los estudiantes se
sintieran mas motivados en las actividades matematicas, ya que interactuaron con el
material de manera libre y espontanea, mejorando sus habilidades matematicas,
especialmente en nifos con dificultades de aprendizaje o de inclusion. Las regletas
fueron consideradas un buen material que los docentes pueden usar de manera

flexible y adaptable en su ensefianza.

En cuanto a precedentes nacionales se consideré relevante para este trabajo

los siguientes:

Valdivieso (2020) en su investigacion titulada: “Las regletas como recurso del
aprendizaje mejora la resolucion de problemas de cantidad en los alumnos del ultimo

grado de educacién primaria de la institucion educativa numero 88032 Apdstol San
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Pedro, distrito Chimbote 2020”, realizado con alumnos del sexto grado de educacion
primaria, observé la incomodidad y falta de interés en la clase de matematica de los
estudiantes por el modo en que se les ensefaba y problemas de aprendizaje en el
razonamiento matematico, lo que lo llevo a plantearse el objetivo: Precisar si las
regletas, son un medio para mejorar la resolucion de problemas de cantidad en los
alumnos. Para ello inicio con un pre-test en la que los educandos accedieron un 0%
en el nivel de logro satisfactorio, y en un 74% en inicio en sus aprendizajes con
respecto a la competencia resuelve problemas de cantidad, pero esto fue mejorando
en el proceso con el empleo de las regletas. Finalmente se realizé un pos-test que
mostré una mejora en los porcentajes de logro esperado reduciéndose el nivel de
inicio a 18% vy logrando un nivel satisfactorio en un 52%. Concluyendo asi que el
manejo de las Regletas de Cuisenaire ayuda en los problemas de cantidad por lo que

sugiere considerar este material en el desarrollo los procesos matematicos.

Corpuna y Arque (2022) en su trabajo titulado "Aplicacion de las Regletas de
Cuisenaire y su influencia en la resolucion de problemas de fracciones en el area de
matematicas en los estudiantes de quinto grado de educacién primaria de la I.E N°
56262 del Centro Poblado de Cancahuani- Ccapacmarca- Chumbivilcas - Cusco -
2022", plantearon como objetivo, determinar de qué forma la aplicacion de las
Regletas de Cuisenaire repercute en la solucién de problemas con fracciones en el
area de Matematicas. En su argumentacion, destacaron la importancia de este
material didactico para orientar la resolucién de problemas matematicos, asi como

para desarrollar las competencias sefialadas en el curriculo de educacion.

La investigacion, de enfoque cuantitativo y tipo aplicativo, utilizé la observacion,
la experimentacion y el cuaderno de campo como instrumentos. Las Regletas de
Cuisenaire como herramienta principal. El estudio buscé determinar como el uso de

estas regletas impacta en la eficacia al enfrentar problemas que implican fracciones.

Los resultados mostraron que, al incorporar las regletas en las estrategias de
ensenanza, los estudiantes demostraron un progreso significativo en la resolucion de
problemas con fracciones. En el post test, se evidencidé un mayor logro en los
procesos cognitivos matematicos y en el desarrollo de operaciones fraccionarias, con
un nivel de significancia a = 5% = 0.05. En conclusion, los numeros en color influyen

significativamente en la solucién de problemas con fracciones.
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De la Cruz y Huiza (2020), en su tesis titulada "Regletas de Cuisenaire en la
resoluciéon de problemas matematicos de segundo grado de primaria - Peru",
plantearon como objetivo identificar la influencia del uso de regletas en la resolucién
de problemas aritméticos verbales. Para ello, utilizaron una estrategia de trabajo
cuasi-experimental, realizando una prueba al inicio y otra al final de la investigacion,
ademas de implementar sesiones con el uso de regletas durante el proceso. Los
resultados fueron favorables, ya que los participantes del grupo experimental
mostraron un promedio mayor en comparacion con el grupo de control, con una
desigualdad de 5.10 puntos. Ademas, el 50% de los primeros en mencion lograron
superar los 19.5 puntos en sus evaluaciones. Esto demuestra que el uso de los
numeros en color tiene un impacto positivo en la soluciéon de problemas aritméticos

verbales.

Cuba (2022), en su indagacion titulada "Uso del material didactico y la
ensefianza de la matematica en estudiantes de la |.E.P Jesus el Maestro- Perd",
buscé identificar el grado de relacion entre el uso del recurso didactico y la ensefianza
de la matematica. Observé que solo un numero reducido de estudiantes comprendian
los numeros y resolvian diversos problemas matematicos. Para su estudio, adopté
una perspectiva cuantitativa con un disefio no experimental, utilizando guias de

observacion y fichas de registro en su obtencién de datos.

Los resultados mostraron una correlacién representativa entre el uso del
recurso didactico y la ensefianza de la matematica, validada por un coeficiente de
correlaciéon de Spearman de 0.97. Estos hallazgos subrayan la importancia del
material didactico en el aumento de la comprension y solucion de problemas en los

estudiantes.

En cuanto a los fundamentos teéricos, se ha incorporado el postulado del
"Aprendizaje por descubrimiento" de Bruner. Segun Castillo-Rodriguez et al. (2020),
esta teoria, basada en el constructivismo, sostiene que el aprendizaje depende de la
construccion activa de competencias por parte de los estudiantes. Esto implica que el
individuo adquiere conocimientos a través de un proceso de exploracion y curiosidad,

utilizando el razonamiento inductivo para construir su propio entendimiento.

El aprendizaje por descubrimiento, basado en el constructivismo, es un

procedimiento heuristico y dindmico en el que los aprendices edifican su propio
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conocimiento al relacionar y asociar conceptos en su estructura mental (Eleizalde et
al., 2010). Esta teoria propone que la construccién de conocimientos entendida como
aprendizaje es un procedimiento dinamico y social, donde la observacion, la seleccion
de informacion, la formulacion de hipotesis, la comprobacion de resultados y la toma

de decisiones integran experiencias en construcciones mentales.

La funcion del educador en este proceso es ser un mediador que guia y motiva
a los estudiantes a descubrir principios por si mismos. Esta actividad se ve mejorada
con el uso de materiales concretos, como las Regletas de Cuisenaire, que permiten

una exploracioén tangible y significativa de conceptos matematicos.

Segun Molina, citado por Hernandez Garcia et al. (2022), el aprendizaje por
descubrimiento es un instrumento preciado tanto para los educandos como para los

profesores, gracias a su planificacion flexible y abierta.

Este trabajo también se fundamentdé en la Teoria Constructivista del
Aprendizaje de Lev Vygotsky, la cual destaca el juego como un importante motivador
del desarrollo del estudiante y base para la construccion del aprendizaje. En este

contexto, se desarrollaron actividades ludicas utilizando los numeros en color.

Vygotsky sefiala que el aprendizaje surge de la combinacion entre el
conocimiento practico y cientifico, asi como de las multiples internalizaciones y
externalizaciones, contribuyendo al desarrollo de procesos psicolégicos mas

complejos (Ruesta y Gejano, 2022).

Saenz Gutiérrez et al. (2016) mencionan que Vygotsky definio las zonas de
desarrollo préximo como la brecha entre el nivel de desarrollo actual del nifilo, medido
por su capacidad para resolver problemas de manera independiente, y su nivel de
desarrollo potencial, determinado por su capacidad para resolver problemas con la

guia de un adulto o en colaboracion con compafieros mas competentes.

David Paul Ausubel, fundador de la teoria del aprendizaje significativo,
sustenta que los estudiantes aprenden al relacionar la nueva informacion con sus
experiencias, conceptos e ideas previas (estructura cognitiva). En este sentido, Sylva
(2009) menciona que el aspecto mas importante para el logro del aprendizaje es
identificar lo que el estudiante ya sabe, es decir, es un proceso de interaccion y
reconstruccion del nuevo conocimiento. Similar a Bruner, Ausubel tiene un enfoque

constructivista, destacando que el estudiante construye su propio aprendizaje. Sosa
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(2021) afirma que el aprendizaje significativo es un ciclo constante en los estudiantes,
permitiéndoles incrementar y retener su conocimiento, esencialmente construyendo

significados en el proceso.

Para Ausubel, un aprendizaje significativo se logra si el material es
potencialmente significativo en relacién con la estructura cognitiva del estudiante.
Manrique y Gallego (2012) sostienen que el uso de recursos educativos promueve la
ensefanza al permitir a los estudiantes interactuar de manera practica y ludica con

objetos tangibles, despertando su interés por aprender.

Piaget sostiene que el niflo adquiere conocimiento por medio de
procedimientos de asimilacibn y acomodacion, lo que implica una adaptacién
dindmica que progresa con el tiempo y depende de las respuestas del individuo a
estimulos previos y presentes (Duran, 2009). ElI Ministerio de Educacién (2024)
menciona que los recursos educativos juegan un papel crucial en el aprendizaje
escolar, definiéndose como herramientas pedagogicas destinadas a facilitar el
proceso de ensefanza y aprendizaje. Estos recursos, cuando se utilizan
adecuadamente, complementan y refuerzan la labor del docente, promoviendo un

enfoque pedagdgico centrado en el estudiante.

Piaget, citado por Arias y Florez (2011), indica que el conocimiento se concibe
como una actividad en la que el sujeto interactua con el mundo, no simplemente como
un conjunto de informacion estatica. Durante la infancia, el pensamiento del nifio es
concreto, pero en etapas posteriores se observa una transicion hacia lo abstracto.
Melo (2018) sostiene que es esencial comenzar con la manipulacién de objetos antes

de avanzar hacia representaciones y niveles mas abstractos de pensamiento.

A medida que los nifios crecen, sus procesos de pensamiento se vuelven mas
sofisticados y se asemejan mas a los de un adulto, abordando problemas de manera
mas légica, aunque aun tienen dificultades con el razonamiento deductivo. Piaget
identificé que los nifios son capaces de emplear el razonamiento inductivo, haciendo
generalizaciones a partir de observaciones, pero suelen tener dificultades con el
razonamiento deductivo, que requiere aplicar un principio general para predecir el

resultado de un evento.

En la adquisicion de las matematicas, es crucial mantener el sentido de

aplicabilidad tanto en su aspecto abstracto como concreto. Los conceptos
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matematicos se derivan de la vida cotidiana y se desarrollan a través de abstracciones
gue surgen de observaciones, experiencias e intuiciones, comenzando desde los
primeros anos de escolaridad (Arteaga et al., 2021). El uso de regletas numéricas
mejora la comprension de las matematicas al elevar el nivel sensorial, por lo que las
experiencias deben ser disefiadas para involucrar la mayor cantidad posible de
sentidos. Este objetivo se logra eficazmente con este material; de esta manera, un
area tan abstracta como las matematicas se vuelve tangible y manipulable para el
estudiante, facilitando su comprension y promoviendo su proceso de abstraccion
(Vazquez, 2023).

El uso de las Regletas de Cuisenaire, es fundamental en el aprendizaje de
matematicas porque permite a los estudiantes explorar y construir procesos
cognitivos, conceptos numéricos y estrategias de resolucion de problemas. Este
enfoque facilita la apropiacion de competencias, que implican la capacidad de resolver

problemas de cantidad.

Las Regletas de Cuisenaire, consideradas material didactico concreto
estructurado, estan especificamente disefiadas para propésitos educativos y cumplen

con los estandares pedagogicos, cientificos y técnicos necesarios (Solérzano, 2018).

Ramos (2016) indica que el proceso de ensefianza de matematicas con
material concreto comienza con la exploracion, requiriendo el uso de materiales
tangibles para estructurar los conceptos basados en las experiencias de los
estudiantes durante la lecciéon. Quiréz y Ramos (2022) enfatizan que es fundamental
emplear material concreto en nifios de 7 a 12 afios, puesto que se encuentran en la
etapa de las operaciones concretas, en que dependen de manejar, tocar y usar

materiales para alcanzar aprendizajes significativos.

Todo lo citado permite identificar que el uso de regletas se ajusta a estas
teorias, ya que es un material concreto que permite observar, explorar, crear hipétesis
y comprobarlas a través de la manipulacion en situaciones matematicas,
especificamente con respecto a resolver problemas de cantidad. Esto brinda al
estudiante la oportunidad de descubrir las relaciones entre los procesos matematicos.

Dado que la implementacién de estrategias pedagogicas, como el uso de
materiales concretos, es fundamental para un aprendizaje significativo y por

descubrimiento, consideramos que este trabajo se sustenta en las bases teoricas
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sefaladas. Las regletas de Cuisenaire, en particular, son un recurso valioso para este

proposito.
Las Regletas de Cuisenaire

George Cuisenaire fue un maestro belga que invento las regletas que llevan su
nombre “Regletas de Cuisenaire”, o numeros en color que son un elemento concreto
que guarda relaciones algebraicas y de equivalencia; caracteristica que permite
disminuir las dificultades del estudiante al hacer matematicas a través del juego, la
manipulacion y la experimentacion. Ademas de relacionar la autonomia, la
metacognicion y la creatividad del estudiante al emplear este recurso en su proceso

de aprendizaje.

Al respecto Saenz et al., (2016) concluyen que, el empleo de las regletas de
Cuisenaire ofrece diversas oportunidades de aplicacion, ya que posibilita a los
estudiantes de primaria desarrollar su capacidad de pensamiento abstracto y construir

Su propio proceso de aprendizaje.

Este material concreto esta formado por una colecciéon de prismas de diferente
longitud, desde 1 cm hasta 10 cm y colores que simbolizan a un numero. Cada regleta
se asocia a un numero desde el 1 hasta el 10. Ademas de una relacion entre el color
y el valor de las regletas (multiplos): La familia roja compuesta por las regletas marrén
(8), rosada (4) y roja (2); la azul constituida por los prismas rectangulares azul (9),
verde oscuro (6) y verde claro (3); la familia amarilla conformada por las regletas
naranja (10) y amarilla (5); quedando la regleta blanca (1) y negra (7) cuyos valores
son primos entre si. Como se pude observar en las siguientes imagenes (Torres y
Castro, 2016).

Tabla 1
Agrupacién por familias

Familia roja Familia azul
Familia amairilla Primos entre si




Tabla 2
Especificaciones de color y longitud.

Regleta Color Longitudes
(cm)

Blanca 1

- Roja 2
- Verde claro 3
- Rosado 4
[ | Amarilla 5
_ Verde oscuro 6
Naranja 10

Ademas, este material no se limita a los valores y colores dados, pues segun
se vaya desarrollando las capacidades matematicas podemos evidenciar que una
regleta tendra valor en funcién al que se le designe pues la concepcion del numero
es un hecho abstracto. Esto enriquece el valor de este material pues le brinda un uso
infinito de posibilidades dentro de la I6gica del numero.

La competencia resuelve problemas de cantidad: Busca que el estudiante
solucione o plantee problemas utilizando los conocimientos y habilidades que
requieran para comprender y edificar las nociones de numero, el conteo de elementos

de un conjunto, sus operaciones matematicas y las caracteristicas de los numeros en
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sus relaciones. Ademas, de atribuirle significacion a estos conocimientos, y al
contexto de la situacion. Con una actitud motivada y perseverante. Representar las
abstracciones matematicas y reproducirlas en una transferencia de sus habilidades y

conocimientos desarrollados.

El proceso de solucion necesita darse a través de un calculo exacto o una
estimacion. Realizando la comprension de la situacion, seleccionar estrategias,
procedimientos y recursos en funcion al proposito de aprendizaje. Por tanto, el
estudiante hace uso del razonamiento légico al comparar, explicar mediante
analogias, deducir propiedades de casos o ejemplos particulares, durante el proceso

de sus hallazgos (Ministerio de Educacion del Peru, 2016).

Esta competencia se relaciona con lo propuesto con George Pdlya en respecto
a cdmo lograr estos aprendizajes. Que consiste en un conjunto de pasos heuristicos
qgue guian al estudiante en la solucion de un problema matematico para ello debe
entender el problema, estructurar la solucion, accionar el plan y verificar la solucién,
este enfoque se utiliza ampliamente en la ensefianza de las matematicas para ayudar
a los escolares a entrenar destrezas en las situaciones matematicas a las que se

enfrenta y da solucion (Palma, 2017).

De la misma forma podemos mencionar a la UGEL de Cajamarca, (2024),
quien indica que el enfoque de desarrollar las actividades matematicas a través de
problemas enfatiza el desarrollo de la comprensidn logica, que incluyen la reflexidon
sobre las estrategias, la flexibilidad en el uso de recursos y las habilidades necesarias
para resolverlos. Esta perspectiva orienta a optimizar los procedimientos de
ensenanza-aprendizaje al momento de realizar la matematica destacar la importancia

de la comprender para resolver y plantear otras situaciones matematicas retadoras.

La competencia: Segun la Resoluciéon Viceministerial N° 033-2020-MINEDU
una competencia es un saber actuar que permiten identificar, articular, integrar,
decidir por las mas pertinentes de acuerdo a la situacion y ejecutarlas. O el resultado
de poner en accion una diversidad de saberes y destrezas que posibilitan el desarrollo
de operaciones mentales o acciones sobre la realidad para alcanzar un objetivo

especifico en una situacion real o simulada.

Las capacidades: Son los recursos que una persona tiene a su disposicion,

ya sean actitudinales, cognitivos o de aptitud, son fundamentales. Estos recursos
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forman parte de la persona y le permiten abordar tanto situaciones reales como
simuladas con una respuesta competente. Segun el MINEDU (2020), en la Resolucién
Viceministerial N° 033-2020-MINEDU, las capacidades se refieren a los
conocimientos, talentos y formas de actuar de cada individuo, los cuales se
desarrollan a través de sus experiencias con los demas y con su entorno, y se

manifiestan en su comportamiento frente a ellos.

Traduce cantidades a expresiones numéricas: Consiste en la habilidad para
representar cantidades mediante niumeros y operaciones, convertir datos y establecer
consignas segun un objetivo especifico. Ademas, implica evaluar si el resultado o
modelo numérico propuesto es coherente con las condiciones iniciales de la situacion

planteada (Ministerio de Educacion, 2016).

Comunica su comprension sobre los numeros y operaciones: Implica
expresar de manera verbal el entendimiento de conceptos numéricos, algoritmos
matematicos y sus caracteristicas, asi como la relacion entre ellos. Esto se logra
representandolos de manera grafica y simbdlica, empleando el lenguaje numérico y

su interpretacion. (Ministerio de Educacion del Peru, 2016).

Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo: Se trata de
desarrollar estrategias variadas utilizando diversos recursos y métodos para realizar
calculos. Esto implica emplear representaciones numéricas, estimar cantidades,
realizar aproximaciones, comparar magnitudes y efectuar mediciones (Ministerio de
Educacién del Peru, 2016).

. METODOLOGIA

3.1. Aspectos Tematicos

En el Peru, el area de matematica se enfoca en la resolucién de problemas
mediante cuatro competencias especificas, lo que requiere que el docente, en su rol
de facilitador, permita que los estudiantes comprendan el lenguaje matematico,
resuelvan y planteen problemas, establezcan conexiones, utilicen materiales
concretos, apliquen estrategias, y expliquen sus procesos y resultados, entre otros
aspectos (Ministerio de Educacion, 2016).

Este trabajo se enmarca en la linea de apoyo docente para reducir la
desigualdad y atender las necesidades educativas en el nivel primario, dado que se

identificaron dificultades en el aprendizaje relacionadas con la primera competencia

25



estipulada en el Programa Curricular de Educacién Primaria. Ademas, se observo la
necesidad de un uso efectivo de materiales concretos en las actividades matematicas
de los estudiantes. Por ende, se planted la siguiente pregunta de investigacion:

¢ Como el uso de las Regletas de Cuisenaire mejoré el desarrollo de la competencia

resuelve problemas de cantidad en los estudiantes del nivel primaria?

A partir de esta premisa, se establecio el siguiente objetivo general: determinar
de qué manera el uso de las Regletas de Cuisenaire mejord el desarrollo de la
competencia resuelve problemas de cantidad en los estudiantes del nivel primaria. Y
como objetivos especificos: Evidenciar como el uso de las Regletas de Cuisenaire
contribuyé en el desarrollo de la capacidad traduce cantidades a expresiones
numeéricas en los estudiantes del nivel primaria. E identificar como el uso de las
Regletas de Cuisenaire influyd en el desarrollo de la capacidad usa estrategias y

procedimientos de estimacion y calculo en los estudiantes del nivel primaria.

La metodologia para el uso de las regletas Cuisenaire implico actividades como
el juego que facilitaron su uso efectivo en el desarrollo de la competencia resuelve
problemas de cantidad en la enseflanza de las matematicas, para ello se tuvo en
cuenta la introduccion de las regletas Cuisenaire para su familiarizacion en los
estudiantes respecto a su uso como colores, longitud y combinacion para formar

patrones y resolver problemas matematicos.

Posteriormente se desarrollaron actividades de manipulacién para explorar las
regletas de manera libre, permitiéndoles crear patrones, representar numeros y
realizar operaciones utilizando las regletas, estas actividades fueron orientadas al
desarrollo de las capacidades matematicas de la competencia en mencion, dichas
actividades permitieron la consolidacion de la resolucion de problemas matematicos
mediante el uso de las regletas, buscando una solucién Optima mediante el
pensamiento creativo y la experimentacion con diferentes enfoques a través del uso

de las regletas.

Finalmente se realiza la reflexion y discusion de las actividades con regletas,
fomentando la discusidén sobre como las regletas ayudaron a comprender conceptos
matematicos y la forma en que lo aplicaron en la solucién de los problemas
presentados, justificar sus respuestas a través del uso de las regletas y como pueden

utilizarlo en otras situaciones.
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Con respecto al método cientifico que se utilizdé para este trabajo podemos
mencionar que su tipo de indagacion fue aplicada, de nivel de indagacién descriptivo,

de disefo de indagacion pre experimental con pre test y post test con un solo grupo.

3.2. Escenario de la experiencia profesional

El presente trabajo se realiz6 en una escuela publica del nivel primaria de la
ciudad de Huancayo que se ubica en la Sierra Central a una altura aproximada de 3
250 m s. n. m., y en referencia a la ciudad de Lima a unos trescientos kilbmetros al

este. Sus pobladores se dedican mayormente al comercio, la agricultura y ganaderia.

La institucién cuenta con cuatro pabellones de dos pisos cada una. Tres de
ellos funcionan como aulas para los estudiantes con secciones de la “A” a la “G” por
grado y con 25 a 35 estudiantes por aula, direccion, subdireccion, sala de docentes,
biblioteca y sala de innovacion. Con respecto al cuarto pabelldén, en el primer piso se
encuentra un comedor para los desayunos escolares y en el segundo piso una sala
de actos. Ademas de un patio mediano que se utiliza para las clases de Educacién
Fisica y como espacio recreativo para los estudiantes. Tiene tres puertas las que se

usan para el ingreso y salida.

Esta institucion que funciona en los turnos manana y tarde alberga a 45
docentes, un director, dos subdirectores, dos administrativos, 6 personales de servicio
y 1400 estudiantes aproximadamente que vienen de diferentes zonas rurales como
urbanas de la ciudad. De edades que oscilan entre los 6 a 13 afnos con familias de
origen huancavelicano, de la selva (que migraron con esperanza de mejorar sus
situaciones econdmicas y personales) y del mismo Huancayo, de nivel socio
econdmico clase pobre y clase baja en su mayoria. Un gran numero de familias de
estos ninos solo cuentan con la presencia de la madre ya sea por ser madres solteras

o haberse separado o divorciado de sus parejas.

3.3. Participantes

Este trabajo se realiz6 con estudiantes de del nivel primaria entre estudiantes
varones y mujeres cuyas edades oscilaban entre 7 a 8 afos. La escuela se ubica en
la parte urbana de la ciudad de Huancayo aproximadamente a 3650 msnm. Una de
las particularidades de los educandos de esta institucion es que en su mayor parte
provienen de zonas rurales a pesar de contar con instituciones educativas cercanas

a su lugar de procedencia.
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3.4. Aspectos Eticos

El presente trabajo se elabord con transparencia y honestidad durante todo el
proceso, ya que los datos obtenidos, la informacion remitida, fotos y todo lo
presentado son reales. Asi mismo las fuentes revisadas fueron confiables y se
cumplié con la responsabilidad social al contribuir al bienestar y avance del
conocimiento respecto al uso de estrategias en la practica docente para optimizar en
el proceso ensefianza-aprendizaje. En ese marco podemos mencionar el Articulo 2,
inciso 8 de la Constitucién Politica del Peru donde se menciona al respecto de la
autoria de la creacion intelectual, artistica, técnica y cientifica, asi como a la propiedad
sobre dichas creaciones, la decisidn 486 de la comunidad andina donde menciona el
régimen comun sobre propiedad industrial, el Decreto Legislativo N2 822 sobre el
Derecho de Autor, la Resolucién de Consejo Universitario N° 0470-2022/UCV sobre
cbdigo de ética en Investigacion de la Universidad César Vallejo y el Reglamento de
Grados y Titulos de la Universidad César Vallejo S.A.C. Y las normas APA séptima

edicion.
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IV. EXPERIENCIA PROFESIONAL
Titulo:

“‘Uso de Regletas de Cuisenaire en el desarrollo de la competencia resuelve

problemas de cantidad en estudiantes del nivel primaria”

4.1. Descripcion de la Experiencia

El trabajo realizado, surge de la reflexion de los resultados de la evaluacion
diagnostica de matematica al retornar a las aulas después de un periodo de
pandemia. Esta reflexidbn permitié identificar los inconvenientes que presentan los
educandos respecto al logro de habilidades matematicas y la adquisicion del
pensamiento légico para el logro de las competencias, asi como el estado de animo
que presentaban los estudiantes en el transcurso practico de las sesiones de
aprendizaje. También el uso que se le daba a los materiales con los que estaba
abastecida la escuela por el Ministerio de Educacién e identificando dentro de ellos la

versatilidad de las regletas para el desarrollo de destrezas matematicas.

Planteamiento del problema: ;Como el uso de las Regletas de Cuisenaire
mejoré el desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad en los

estudiantes del nivel primaria?

Objetivo general: Determinar de qué manera el uso de las Regletas de
Cuisenaire mejoro el desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad en

los estudiantes del nivel primaria.
Objetivos especificos:

Evidenciar como el uso de las Regletas de Cuisenaire contribuyé en el
desarrollo de la capacidad traduce cantidades a expresiones numéricas en los

estudiantes del nivel primaria.

Identificar como el uso de las Regletas de Cuisenaire influyé en el desarrollo de
la capacidad usa estrategias y procedimientos de estimacidén y calculo en los

estudiantes del nivel primaria.

Justificacién: La responsabilidad de buscar estrategias para mejorar el
aprendizaje, considerando las necesidades y caracteristicas de los estudiantes, llevo
a la realizacion de esta investigacion. El conocimiento de la obtencion de datos

desfavorables de la evaluacion diagnostica motivo la busqueda de formas para
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mejorar los niveles de logro de los estudiantes en la competencia matematica.
Asimismo, se reconocié la importancia del uso de materiales concretos para facilitar
la abstraccion simbdlica de la matematica, dado que los nifios en edad primaria
piensan de manera concreta mientras que las matematicas son abstractas y una

construccion humana para comprender e interactuar con el mundo.

Por tanto, era crucial llevar a cabo acciones para mejorar los resultados
obtenidos, seleccionando un material concreto y estructurado como estrategia para
abordar las dificultades observadas, en coherencia con el Curriculo Nacional de

Educacion Basica. Asi, se eligieron las Regletas de Cuisenaire.

Los fundamentos psicoldgicos del presente trabajo sobre la aplicacion de las
Regletas de Cuisenaire para el avance efectivo de la competencia resuelven
problemas de cantidad en el area de matematica fueron: El enfoque de construccion
del conocimiento constituye la adquisicion de conocimiento que se dirige hacia el
fomento de un pensamiento que sea légico, critico y creativo. Este proceso no se
limita unicamente al aspecto cognitivo, sino que también implica un analisis profundo
y la accion. En otras palabras, abarca aspectos conceptuales, procedimentales y
actitudinales. ya que los estudiantes construyeron su comprension de lo que implica
(Moreno, 2012), la competencia resuelve problemas de cantidad a través de la
interaccidén activa del conocimiento con las regletas, explorando y experimentando

por si mismos.

El aprendizaje multisensorial al permitirles a los estudiantes experimentar
conceptos matematicos a través de los sentidos que conectan con el cerebro
facilitando la comprensiéon y retencién de los conceptos matematicos, al respecto
Bunay y Cazorla, (2023) indican que la leccion multisensorial pretende integrar todos
los sentidos en las acciones para la ensefianza y aprendizaje, este enfoque implica la
transmision de informacion a través de elementos tactiles y cenestésicos, como el
tacto y el movimiento, ademas de hacer uso de la vista y el oido, de esta manera, los
estudiantes tienen la oportunidad de experimentar actividades o temas escolares
mediante la visualizacién, el contacto fisico, el olfato o la manipulacion de objetos, lo
que les permite relacionarlos con su entorno y facilita sus acciones de aprendizaje y

construccién de conocimientos.
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Con respecto a la manipulacion tangible Morillas, (2019) sostiene que la
manipulacion de objetos debe estar intimamente ligada a la experimentacion, ya que
esta ultima estimula el deseo de aprender al generar un gran entusiasmo en el nifio.
Al brindarle la oportunidad de manipular, observar y percibir de manera activa, el nifio
participa en la manipulacion real de objetos, permitiéndole todo el periodo adecuado
para relacionarse y experimentar con el material, en esa logica, brindé a los
estudiantes una representacion concreta de los conceptos abstractos, permitiendo
una comprension mas solida al manipular fisicamente el material, teniendo una
percepcion visual de los conceptos matematicos al observar las relaciones
matematicas entre las diferentes regletas y su combinacién para formar patrones y
estructuras, optimizando el aprendizaje por la caracteristica de aprendiz visual del

estudiante.

En cuanto a los fundamentos pedagdgicos, se bas6 en los principios que
ayudan a los estudiantes a desarrollar la competencia resuelve problemas de cantidad
de una manera mas intuitiva y divertida a través del uso de las Regletas de Cuisenaire
(material didactico estructurado), que se sustenta en las etapas del desarrollo
cognitivo. El uso de las regletas permite al estudiante la asimilacion y acomodacion
de los esquemas mentales del pensamiento numérico llevandolos de lo fisico a la
abstraccion. Nociones numéricas, puesto que el estudiante interactua directamente
con el material lo que le permite abstraer nociones numéricas, espaciales, temporales
y gradualmente construir conceptos matematicos mas complejos. Principios del
conteo, como la relacion uno a uno, la secuencia, la generalizacion de los numeros
naturales y la abstraccion que desarrolla el estudiante de manera implicita al hacer
uso de las regletas. Razonamiento logico pues permite al estudiante comprender y
aplicar conceptos matematicos. Aprendizaje a través del juego, las regletas logran
romper la percepcion de que las matematicas son dificiles, porque a través del juego

los estudiantes van haciendo matematica.

Los fundamentos socioeducativos que aplican al uso de las Regletas de
Cuisenaire como estrategia para la ensenanza de las matematicas en la resolucién
de problemas de cantidad, puso en practica los valores de: La tolerancia cuando el
estudiante mostro respeto a las ideas que expresan sus compafneros durante las
actividades realizadas (en la resolucion de problemas, en la busqueda de estrategias

y otros). La solidaridad cuando el estudiante identifica las necesidades de sus
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compaferos en el proceso del desarrollo del trabajo con las regletas y lo ayuda. La
responsabilidad al cuidar sus regletas como recurso importante para el progreso en
el desarrollo de las aptitudes matematicas. La cooperacion cuando el estudiante se
dispuso a trabajar en equipo con una buena actitud para el logro del proposito de
aprendizaje. El espiritu critico que logré desarrollar al manipular las regletas y
cuestionar los principios, valores de su entorno para formarse un criterio propio y
tomar decisiones en el uso del material y sus estrategias en la resolucién de

problemas o situaciones planteadas.

La competencia resuelve problemas de cantidad implica el conocimiento del
numero, las operaciones y sus propiedades, para ello se realizé las siguientes

actividades, utilizando las regletas de la siguiente manera.

Actividades realizadas en el inicio: Se realiz6 una evaluacién de la
competencia a los estudiantes y se tomo decisiones frente a los resultados a través

de la aplicacion del presente trabajo.

Tabla 3
Resultados de la evaluacion de inicio: Capacidad 1.
Competencia Capacidad Evaluacién de inicio
Niveles de logro
C B A AD
Resuelve Traduce cantidades a 18 4 3 0
problemasde expresiones numéricas
cantidad
Figura 1

Gréfico circular de los resultados de la evaluacion de inicio: Capacidad 1.

Evaluacién de inicio - capacidad 1
0
12%

16%

72%

C = Inicio " B = Proceso ™ A = Logro esperado ® AD = Logro destacado

En la tabla 3 y figura 1 se aprecia los resultados de la capacidad traduce
cantidades a expresiones numéricas, a un principio del trabajo (antes del uso de las
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regletas de Cuisenaire) en ella se evidencia que el 72% de los estudiantes se
encuentra en el nivel de inicio indicando que existe un progreso minimo en la
adquisicidon de la capacidad, el 16% se encuentran en el nivel de proceso indicando
que requiere un acompafamiento y tiempo para el logro de la capacidad y finalmente
el 12% se ubica en el nivel del logro esperado esto indica que los estudiantes
evidencian un nivel esperado con respecto a la capacidad; estos resultados indican
gue es necesario la intervencién con alguna estrategia para mejorar la competencia

resuelve problemas de cantidad.

Tabla 4
Resultados de la evaluacion de inicio: Capacidad 2.
Competencia Capacidad Evaluacién de inicio
Niveles de logro
C B A AD
Resuelve Usa estrategias y 16 6 3 0
problemasde procedimientos de estimaciony
cantidad calculo
Figura 2

Grafico circular de los resultados de la evaluacién de inicio: Capacidad 2.

Evaluacion de inicio - capacidad 2
0%

12%

24%
64%

C = Inicio ™ B = Proceso " A = Logro esperado B AD = Logro destacado

Con respecto a la tabla 4 y figura 2 que muestra los resultados obtenidos al
comienzo del trabajo en relacion a la capacidad usa estrategias y procedimientos de
estimacion y calculo se puede observar que el 64% se encuentra en el nivel de inicio,
es decir que tiene un minimo desarrollo de las habilidades que requieren esta
capacidad, el 24% en proceso lo que significa que se encuentra cerca al desarrollo
esperado pero que requieren de un tiempo para afianzar sus aprendizajes y disminuir
las dificultades evidenciadas y el 12% en el nivel de logro esperado, demostrando

ejecutar las tareas propuestas sin dificultad. Por lo mostrado podemos concluir que
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un 88% de estudiantes necesitan ayuda y estrategias para mejorar sus habilidades
para lograr realizar las taras esperadas y en el tiempo determinado con respecto a la
capacidad en mencion.

Tabla 5
Resultados de la evaluacion de inicio: Competencia 1.

Competencia Evaluacion de inicio
Niveles de logro
C B A AD
Resuelve problemas de cantidad 18 5 2 0

Figura 3
Grafico circular de los resultados de la evaluacion de inicio: Competencia 1.

Evaluacion de inicio - competencia 1
0%
8%

20%

72%

C = Inicio " B = Proceso ™ A = Logro esperado B AD = Logro destacado

La tabla 5 y figura 3 nos muestra los resultados obtenidos con respecto a la
competencia resuelve problemas de cantidad, de lo que podemos interpretar que solo
el 8% de los estudiantes lograron un nivel esperado en la adquisicion de la
competencia, a diferencia de un 92% que tienen dificultades para realizar las
actividades matematicas que corresponden a la competencia en mencion.
Evidenciando la necesidad de aplicar estrategias efectivas para el logro de las

habilidades necesaria para el desarrollo de la competencia.

Actividades realizadas en el proceso: Los estudiantes hicieron uso de este
material primero explorandolos, jugando con ellos libremente, para acercarlos al
material de manera natural. Segundo nombrandolos con lo que mas prefieran
(chocolate, nube, zanahoria, lechuga, etc.). Tercero los identificaron por sus colores.
Cuarto por numeros de las cantidades que podrian representar. Quinto jugaron con
las regletas para poner y quitar cantidades de acuerdo a lo que se indique mostrando
las regletas y cada vez mas rapido. Sexto realizaron la composicion y descomposicion

de cantidades y representaciones numéricas. Asi también la formacion de decenas,
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el doble, la mitad, multiplicaciones y divisiones de acuerdo al nivel de logro en que se
encontraban los estudiantes y a partir de situaciones problematicas. Finalmente
crearon situaciones problematicas y las resolvieron explicando su proceso de solucion

y dando a conocer los resultados.

Dentro de las actividades que permitieron demostrar los objetivos tenemos:

Tabla 6
Actividades realizadas.
N° Propdsitos Actividades
01 Clasificaciéon Jugamos a ordenar regletas por colores y por tamafios:

1° Colocaron las regletas sobre la mesa indistintamente

2° Agruparon las regletas de acuerdo a los colores que tienen.

3° Observaron los grupos que formaron y los verificaron.

4° Explicaron las acciones que realizaron para agrupar las regletas.

5° Probaron y demostraron que los grupos que formaron tienen los
mismos colores.

6° Resuelven y plantean problemas.

Nota: se realizd el mismo procedimiento para la agrupacion por

tamanos.

J.J - il Illl

02 Equivalencias Jugamos a descubrir equivalencias:
1° Colocaron las regletas sobre la mesa indistintamente.

2° Eligieron una regleta cualquiera.

3° Con las demas regletas buscaron equivalencias a la regleta
escogida.

4° Realizaron el mismo procedimiento con otras regletas de manera
libre y exploratoria.

5° Observaron las equivalencias que formaron y las verificaron.

6° Explicaron las acciones que realizaron para descubrir las
equivalencias.

5° Probaron y demostraron que identificaron correctamente las
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equivalencias de las regletas elegidas.
6° Resuelven y plantean problemas.

Nota: Realizaron el mismo procedimiento, pero con regletas

iguales.

03 Propiedad

numérica

Jugamos a poner nombres:

1° El docente mostré de una a una las regletas mientras los
estudiantes le ponian el nombre que quisieran. Ejemplo: a la
blanca nube, al marron chocolate, a la amarilla sol, etc.

2° El docente mostré la regleta blanca y dijo: A la blanca le
llamaremos uno.

3° Se pregunté a los estudiantes, ;como se llamara a la regleta
blanca?

4° Se espero sus respuestas.

5° Relacionaron la cantidad con el simbolo nhumérico y el hombre
de la cantidad.

6° Explicaron las acciones que realizaron para identificar y
diferenciar la cantidad, el cédigo de la cantidad y el nombre de la
cantidad.

7° Probaron y demostraron sus hallazgos.

6° Resuelven y plantean problemas.

Nota: Se repitid el proceso para las demas regletas.

1 3 a 5 6! V4 8: o g_oJ

04 El nUmero cero

Jugamos a encontrar el namero cero:

1° Colocaron las regletas sobre la mesa indistintamente.
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2° Mostraron las regletas que se les indicaron. El que representa
uno, el que representa 5, el que representa 7, el que representa
cero.

3° Se generd un conflicto cognitivo.

4° Se pregunto ;qué numero sumado con seis equivale seis.

5° Se esper6 sus respuestas

6° Infirieron y explicaron que el cero representa la ausencia de
elementos.

7° Probaron y demostraron su inferencia con respecto al cero.

8° Resuelven y plantean problemas.

M \.\.\,l

156 2403 7 9 810

05 Ordeny

seriacion

Jugamos a ordenar las regletas:

1° Colocaron las regletas sobre la mesa indistintamente

2° Agruparon las regletas de acuerdo a sus tamafios del mas
pequeno al mas grande.

3° Agruparon las regletas de acuerdo a sus tamanos del mas
grande al mas pequefo.

3° Observaron las seriaciones y relaciones de menor a mayor y
viceversa que formaron y los verificaron.

4° Explicaron las acciones que realizaron para ordenar y seriar las
regletas.

5° Probaron y demostraron la seriacién y orden que formaron con
las regletas.

6° Resuelven y plantean problemas.

3

06 Contar

Jugamos a escuchar e identificar sonidos:

1° Colocaron las regletas sobre la mesa indistintamente.
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2° Se les pidio estar atentos a los sonidos de los nombres de los
numeros. Y levantaran la regleta que representa la cantidad.

3° Ordenaron las regletas con las cantidades que representan de
menor a mayor.

4° Contaron de una en una las regletas en forma de escalera, hasta
donde se les dijo stop y mencionaron la cantidad que representa
donde se quedaron sin tener que volver a contar. Realizaron
esta actividad varias veces.

5° Explicaron la inferencia que lograron sobre que el ultimo nombre
pronunciado corresponde con el cardinal y cantidad.

5° Probaron y demostraron que contaron correctamente y
sucesivamente (correspondencia y consecuencia)
estableciendo relaciones ente cardinal, nombre y cantidad.

6° Resuelven y plantean problemas.

Nota: Realizaron el mismo procedimiento con las regletas

ordenadas de mayor a menor.

‘A I' [ ..\\\\\“.”
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07 Adicién

Jugamos a aumentar cantidades:

1° Colocaron las regletas sobre la mesa indistintamente

2° Colocaron la regleta naranja sobre la mesa.

3° Colocan la regleta roja al lado de la naranja.

4° Se les pregunté ¢, qué regleta aumentaria para igualar a la regleta
naranja?

4° Se esperd su respuesta

5° Se pregunto ¢ qué regleta tendria que aumentar a la regleta que
representa la cantidad dos para que sea diez?

6° Se escuchd sus respuestas, repitiéndose el proceso con otras
regletas.

7° Se les indico colocar la regleta 1, la regleta 2, la regleta 4. Y que
mencionen en una sola regleta la cantidad que tenian.

8° Explicaron las acciones que realizaron para identificar que la
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regleta que faltaba indicaba el sumando que se agregé para
obtener el total, a lo que se llama suma o adicion.

5° Probaron y demostraron las caracteristicas de la adicidon
representandola simbdlicamente.

6° Resuelven y plantean problemas.

2 + 8|"= ||.10'l

08 Sustraccion

Jugamos a disminuir cantidades:

1° Colocaron las regletas sobre la mesa indistintamente

2° Colocaron la regleta amarilla sobre la mesa.

3° Colocan la regleta verde claro al lado de la amarilla.

4° Se les pregunté ¢ qué regleta falta juntar con la regleta verde
clara para que sean equivalentes a la regleta amarilla?

4° Se espero su respuesta

5° Se pregunté ¢ por qué es la regleta roja y no la blanca?

6° Se escucho sus respuestas, repitiéndose el proceso con otras
regletas.

7° Se les indicé colocar la regleta 5, la regleta 3, la regleta 1.
Luego que quitaran la regleta 5, la regleta 1y se pregunto jqué
regleta les quedé?

8° Explicaron las acciones que realizaron para identificar que la
regleta que faltaba indicaba la diferencia entre la equivalencia,
a lo que se llama resta o sustraccion.

5° Probaron y demostraron las caracteristicas de la sustraccion
representandolo simbdélicamente.

6° Resuelven y plantean problemas.

09 Multiplicacién

Jugamos a repetir cantidades iguales:

1° Colocaron la regleta verde claro y rosada.
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2° Se pregunto ¢ Cudl es el resultado de agrupar dos veces
cuatro?

3° Se les pidio realizar la accion de agrupar con las regletas.

4° Se les pidié mencionar el resultado obtenido después de
canjear las regletas para representar el resultado en el menor
numero posible de regletas.

5° Explicaron las acciones que realizaron para identificar que la
multiplicacion es una o mas acciones de reiteracion.

5° Probaron y demostraron las caracteristicas de la multiplicacion
estableciendo las relaciones entre datos y representandolo
simbolicamente.

6° Resuelven y plantean problemas.
a — 8

£ - J—

10 Division Jugamos arepartir cantidades iguales:

1° Colocaron la regleta naranja.

2° Se pregunt6 ¢ Qué harian para repartirla entre sus cinco
compaferos?

3° Realizaron canjes con las regletas.

4° |dentificaron que para dar respuesta a la pregunta solo podrian
canjear con la regleta blanca o roja.

5° Se les pidid6 mencionar el resultado obtenido después de
canjear las regletas.

5° Explicaron las acciones que realizaron para identificar que la
division es el reparto de una cantidad entre partes iguales.

5° Probaron y demostraron las caracteristicas de la division
estableciendo las relaciones entre datos y representandolo
simbolicamente.

6° Resuelven y plantean problemas.

Cabe destacar que se fue agregando la complejidad de acuerdo a los avances

de los estudiantes y el grado que cursaban dandole un valor diferente a la regleta
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blanca. Ejemplo: Cuando jugamos a que la regleta blanca vale 5, vale 10, vale 100,

etc.

Asimismo, se lograron mas relaciones numéricas implicitas en los juegos como:
las descomposicion y composicion numérica, canjes, la propiedad jerarquica de
inclusidn, operaciones de fracciones, ecuaciones, etc. Lo que ayudo a logra la

competencia resuelve problemas de cantidad en los estudiantes.

Actividades realizadas en la salida: Se realizé la evaluacion final para
verificar los logros obtenidos frente a la aplicacion del uso de regletas para el

desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad.

Tabla 7
Resultados de la evaluacion de salida: Capacidad 1.
Competencia Capacidad Evaluacién de proceso
Niveles de logro
C B A AD
Resuelve Traduce cantidades a 0 1 6 18
problemasde expresiones numéricas
cantidad
Figura 4

Grafico circular de los resultados de la evaluacién de salida: Capacidad 1.

Evaluacién de salida - capacidad 1
0%
4%

24%

72%

C = Inicio B = Proceso WA =Logro esperado ' AD = Logro destacado

La tabla 7 y figura 4 corresponde a la evaluacion aplicada, después del uso de
las Regletas de Cuisenaire en las actividades matematicas con respecto a la
capacidad, traduce cantidades a expresiones numéricas dandonos los siguientes

resultados: El 0% se encuentra en el nivel de inicio, el 4% en el nivel de proceso, es
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decir que requieren un acompafnamiento para pasar al siguiente nivel, siendo este un
porcentaje minimo a diferencia del 96% que si lograron las habilidades y destrezas
requeridas para el desarrollo de la capacidad en mencion en los estudiantes, estando

el 24% en un nivel de logro esperado y el 72% en un logro destacado.

Tabla 8
Resultados de la evaluacion de salida: Capacidad 2.
Competencia Capacidad Evaluacion de salida
Niveles de logro
C B A AD
Resuelve Usa estrategias y 1 3 8 13
problemasde procedimientos de estimaciony
cantidad calculo
Figura 5

Grafico circular de los resultados de la evaluacion de salida: Capacidad 2.

Evaluacion de salida - capacidad 1

4%
12%

52%
32%

C = Inicio B = Proceso ™ A = Logro esperado = AD = Logro destacado

La tabla 8 y figura 5 nos permiten visualizar los resultados obtenidos en el pos
test, respecto a la capacidad usa estrategias y procedimientos de estimacion y
calculo. Los que muestran que el 4% aun se encuentran en un nivel de inicio, el 12 %
en un nivel de proceso, es decir que 16% de los estudiantes aun no logran realizar
las actividades matematicas correspondientes a esta capacidad y necesitan de ayuda
para mejorar sus procesos de aprendizaje. El 32% alcanzd un nivel de logro esperado

y el 52% un nivel de logro destacado; evidenciando asi la mejora frente al pre test ya
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que el 84% de estudiantes logran realizar las tareas requeridas para el logro de la

competencia, asi mismo un 52% demostré un nivel superior a lo esperado.

Tabla 9
Resultados de la evaluacion de salida: Competencia 1.
Competencia Evaluacion de inicio
Niveles de logro
C B A AD
Resuelve problemas de cantidad 0 1 8 16

Figura 6
Grafico circular de los resultados de la evaluacion de salida: Competencia 1.

Evaluacioén de salida - capacidad 1
0%
4%

32%

64%

C = Inicio ®B = Proceso ™ A = Logro esperado "' AD = Logro destacado

Finalmente, la tabla 9 y figura 6, muestran los resultados obtenidos después
de la aplicacion de este trabajo con respecto a la competencia resuelve problemas de
cantidad en la que no hay estudiantes en el nivel de inicio, es decir que ningun
estudiante muestra un progreso minimo y de dificultades sustanciales en el logro de
la competencia; solo el 4% se encuentra en un nivel de logro en proceso, esto quiere
decir que el estudiante se encuentra cerca de lograr las capacidades implicitas en la
competencia, que solo requiere de un tiempo adicional y acompafamiento en la
competencia. El 32% se encuentra en el nivel del logro esperado, demostrando que
los estudiantes lograron realizar las actividades disehadas para el logro de esta
competencia de forma eficiente y efectiva y que el 64% se encuentran en el nivel de

logro destacado, evidenciando una mejor desenvolvimiento y adquisicion de la
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competencia mas alla de lo esperado. De lo que podemos interpretar que el 96% de
los estudiantes lograron apropiarse de las habilidades necesarias para el logro de la

competencia en mencion y solo el minimo 4% requiere aun de apoyo.

De lo que podemos concluir que el uso de las Regletas de Cuisenaire mejora
el desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad en los estudiantes

del nivel primaria. Pues permitié un aprendizaje activo y efectivo.

4.2. Impacto de la Experiencia

El trabajo tuvo un impacto positivo en el estudiante, pues se evidencié mejoras
en el desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad usando las
regletas. Pasando asi de un nivel de inicio y proceso a un nivel de logro esperado y
logro destacado en la competencia mencionada. En el ambito social se logro
estudiantes con mayor confianza en si mismos, autonomos, solidarios, criticos y
competentes en las competencias matematicas reales y simulados. En el ambito
econdmico se disminuyd egresos de los padres de familia en la compra de material
para el area de matematica, pues se efectivizd el uso de las regletas que fueron

proporcionadas por el Ministerio de Educacion a la institucion educativa.

4.3. Efectividad del proyecto

La efectividad del proyecto con las regletas de Cuisenaire evidencié el
desarrollo de habilidades matematicas fundamentales en los estudiantes de
educacion primaria, como conceptos basicos hasta problemas mas complejos,
fomentando el pensamiento abstracto, la construccion activa del conocimiento y el
logro de la competencia resuelve problemas de cantidad. Permiti6 un aprendizaje
activo y significativo en la competencia en mencion, como se evidencia en los
hallazgos de los instrumentos de evaluacion. En el pre test el 72% de los estudiantes
se encontraba en inicio, el 20% en proceso, el 8% en logro esperado y un 0% en logro
destacado con respecto a la competencia a diferencia del post test donde un 0% se
encontraba en inicio, un 4% en proceso, un 32% en logro esperado y un 64 % en logro
destacado. De lo que podemos mencionar que el 96% lograron la competencia
resuelve problemas de cantidad, y solo un 4% se encontr6 en un proceso para
lograrlo. Es decir, un 88% logré la competencia para el grado al hacer uso de las
Regletas de Cuisenaire en las actividades matematicas en comparacion al inicio del

trabajo.
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V. CONCLUSIONES

Primera conclusion: En relacidon al objetivo general, se determin6 que el uso
de las Regletas de Cuisenaire mejord el desarrollo de la competencia resuelve
problemas de cantidad en los estudiantes del nivel primaria, pues los resultados
evidenciaron que los estudiantes lograron resolver problemas que requerian construir
y comprender las nociones de numero, el numero, sus operaciones y propiedades Ya
gue en un principio el 72% de los estudiantes se encontraban en el nivel de inicio, el
20% en proceso y el 8% en logro esperado; luego de la aplicacién de las Regleta de
Cuisenaire, el 4% de los estudiantes se encuentran en el nivel de proceso, 32% en
logro esperado y el 64 % en logro destacado. Estos resultados indican mejoras

significativas en relacion a la competencia resuelve problemas de cantidad.

Segunda conclusién: En relacion al primer objetivo especifico, se evidencio
que el uso de las Regletas de Cuisenaire contribuyo en el desarrollo de la capacidad
traduce cantidades a expresiones numéricas en los estudiantes del nivel primaria,
puesto que los estudiantes demostraron comprender los problemas representandolos
en un modelo matematico ya sea de suma, resta, multiplicacién o division en relacion
a los datos. Hechos que fueron evidenciados por los siguientes hallazgos:
Inicialmente, el 72% de los estudiantes se encontraba en el nivel de inicio, el 16% en
proceso y el 12% en logro esperado. Posterior a la aplicacion de las Regletas de
Cuisenaire, los resultados fueron los siguientes: el 4% en el nivel de proceso, el 24%
en logro esperado y el 72% en logro destacado. Estos resultados evidencian una

mejora significativa en dicha capacidad.

Tercera conclusion: Con respecto al segundo objetivo especifico se
identific6 como el uso de las Regletas de Cuisenaire influyé de manera efectiva en el
desarrollo de la capacidad usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo
en los estudiantes del nivel primaria. Dado que los estudiantes utilizaron las Regletas
de Cuisenaire como estrategia para realizar acciones de aproximacion, calculo mental
y escrito. Lo cual queda demostrado en la comparacion de la informacion obtenida
del pre test, donde el 64% de los estudiantes se encontraba en el nivel de inicio, el
24% en proceso y el 12% en logro esperado. Tras la implementacion de las Regletas
de Cuisenaire, los resultados del post test mostraron un 4% en el nivel de inicio, un
12% en proceso, un 32% en logro esperado y un 52% en logro destacado. Estos

resultados evidencian una influencia efectiva y significativa en esta capacidad.
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VI. RECOMENDACIONES
A partir de este trabajo y de acuerdo a los resultados obtenidos presentamos

las siguientes recomendaciones.

Primera recomendacion: Se recomienda la incorporacion de las Regletas de
Cuisenaire en las sesiones de clase del area de matematica para el nivel primaria.
Esto permitira un enfoque mas estructurado y sostenido en el uso de herramientas
concretas que faciliten la mejora del desarrollo de la competencia resuelve problemas
de cantidad que implica la comprension de conceptos abstractos con respecto a
expresar el conocimiento de la nocion de numero, concepto del numero y sus

operaciones en los estudiantes.

Segunda recomendacion: Se propone establecer un uso continuo de las
Regletas de Cuisenaire en el proceso de ensefnanza y aprendizaje. Asi como un
sistema de evaluacion formativa y seguimiento regular del progreso de los estudiantes
en relacion con el uso de las Regletas de Cuisenaire al desarrollar la capacidad
traduce cantidades a expresiones numeéricas. Esto permitira ajustar las estrategias
pedagogicas segun los resultados y necesidades observadas para lograr transforma

las relaciones entre datos y las condiciones de un problema.

Tercera recomendacion: Se aconseja adaptar las estrategias de uso de las
Regletas de Cuisenaire para lograr la capacidad, usa estrategias y procedimientos de
estimacion y calculo, de acuerdo a las necesidades y caracteristicas individuales de
los estudiantes, los contextos especificos de cada escuela, teniendo en cuenta
factores como el entorno socioecondmico, los recursos disponibles. Asi mismo incluir
a los padres de familia en el accionar educativo mediante talleres y sesiones
informativas sobre el uso de las Regletas de Cuisenaire. Esto facilitara un apoyo en

casa, facilitando el aprendizaje de los estudiantes con respecto a la capacidad.
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ANEXOS

Unidad de Gestion Tducativa Local Huancayo

“Decento de In lguntdad de Oportunidades para mujeres y hombres'

«'\M“ of ’0.! |

000428

Resolucion Directoral N° -2021

Huancavo, 05 FER 2021

Vistos, los documentos adjuntos, y,
CONSIDERANDO!

Que, es politica del Ministerio de Educacién garantizar el buen
inicio del afo escolar en concordancia con las politicas priorizadas y los compromisos de gestién escolar
conforme a las disposiciones que se sefala en la Resolucion Viceministerial N* 0273-2020-MINEDU, que
aprueba las "Orientaciones para el Desarrollo del Afio Escolar 2021 en Instituciones Educativas y

( Programas Educativos de la Educacion Basica',

Que, el articulo 76° de la Ley N°® 29944, Ley de Reforma

Magisterial dispone que las plazas vacantes existentes en las instituciones educativas piblicas no
cubiertas por nombramiento son atendidas via concurso publico de contratacién docente,

Ley de Reforma Magisterial tiene por ﬂnalldad perm

Norma gue regula el procedimiento, requisilos y con
renovacion, en el marco del contrato de servicio docen
N° 30328, Ley que establece medidas en materia edu
~establecer disposiciones para la contratacion del-s
instituciones educativas plblicas de Educacion Basica

( Estando a
de personal y con el visto bueno de las dependencia:

De conform
Ley N 29944 Ley de Reforma Magisterial y su modific
Pablico para el Afio Fiscal 2021, Ley N° 30328, Ley.
otras disposiciones, el Decreto Supremo N° 004- 2
Reforma Magisterial y sus modificatorias, el Deorﬂto

SE RESUELVE:
ARTICULO

personales segln el anexo que forma parte de la
docente que a continuacion se indica:




—

11, DATOS PERSONALES:

APELLIDOS Y NOMBRES PORRAS MONTALVAN, JESSICA DINA
DOC. DE IDENTIDAD D.N.J. N* 40810048
SEXO FEMENINO
FECHA DE NACIMIENTO 2510111981
REGIMEN PENSIONARIO D.L. N* 19990
TITULO Y/O GRADO LICENCIADO EN EDUCACION
ESPECIALIDAD LU EDUCACION PRIMARIA
1.2. DATOSDE LAPLAZA: | = © 1 2N
NIVEL Y/O MODALIDAD . Primarla
INSTITUCION EDUCATIVA . 30059 ROSA DE AMERICA
CODIGO DE PLAZA . 116421322104
CARGO . PROFESOR
MOTIVO DE LAVACANTE  :  DESIGNACION COMO ESPECIALISTA EN EDUCACION DE CAJACHAGUA
YANTAS, AGUSTIN VIVIANO RSG N° 279-2016
P
1.3. DATOS DEL CONTRATO:
N° DE EXPEDIENTE - 3083845 N° DE FOLIOS: 13
REFERENCIA . OFICIO N° 128-IE-RA N° 30059-2020
VIGENCIADEL CONTRATO :  Desde el 1/03/2021 hasta el 31/12/2021
JORNADA LABORAL 30 Horas Ped ’ eE D

MODALIDAD DE CONTRATO :

ARTICULO 2
Supremo N° 015-2020-MINEDU, que contiene el d
resolucion del contrato cualquiera de los motivos se

de acuerdo al Texto Unico Ordenado del Clasifi
N° 014-2019 que aprueba el Presupuesto del

ARTICULO
interesada e instancias administrativas pgn:ﬁggg

Regist

ORIGI

Mg. YBONNE
Directora de la Unidad

YYFP/DUGELH
RRL/OADM
PJHC/DGI
MMVR/RRHH
WRP20210113




r Unidad de Gestién Educativa Local Huancayo r

“Decento de In Igunidad de Oportunidades parn mujeres y hombres*
“Aho del Fortalecimiento de In Soberanin Naclonal”

“w'u“ brL ",0

Resolucion Directoral N° 000390-2022
HUANCAYO. 11y FEG, 2022

Vistos, los documentos adjuntos, y,
CONSIDERANDO:

Que, es politica del Ministerio de Educacién garantizar el buen inicio det
afio escolar en concordancia con Ias politicas priorizadas y los compromisos de gestién escolar;

Que, el articulo 76° de la Ley N° 29944, Ley de Reforma Mag
dispone que las plazas vacanies existentes en las instituciones educativas piblicas no c
nombramiento son atendidas via concurso pablico de contratacién docente;

Que, el articulo 1° de la Ley N° 30328, Ley que e

Reformz Magisterial tiene por finalidad permitir la contratacién temporal del
mmaMMymmmn,uummm
exista plaza vacante en las instituciones educativas,

Mmdwmm,mmywﬁldammnmm«mm

Estqldoalotcmadopordoonm de cont
personal y con el visto bueno de las dependencias correspondientes, y,

De conformidad con la Ley N* 28044 Ley G :
29944 Ley de Reforma Magisterial y su modificatoria, Ley N* 31365 Ley de Presupuesto
Afo Fiscal 2022, Ley N° 20328, Ley que establece medidas en materia educativa y
Mmmwwmm1mqmmdwmuhuy R

SE RESUELVE:

ARTICULO 1°.- APROBAR EL CONTRATO, po
segin el anexo que forma parte de la presente, suscrito por la Unidad Ejecutora y el pe
continuacién se indica:







Evaluaciéon de la competencia "Resuelve Problemas de Cantidad"

Apellidos y nombres: N° de orden:

Desempefios de la capacidad traduce cantidades a expresiones numeéricas

Establece relaciones entre datos y una o mas acciones de agregar, quitar, comparar,
igualar, reiterar, agrupar, repartir cantidades y combinar colecciones diferentes de objetos,
para transformarlas en expresiones numeéricas (modelo) de adicién, sustraccién,
multiplicacion y division con numeros naturales de hasta tres cifras.

Expresa con diversas representaciones y lenguaje numérico (numeros, signos y
expresiones verbales) su comprension sobre la centena como nueva unidad en el sistema
de numeracién decimal, sus equivalencias con decenas y unidades, el valor posicional de
una cifra en nimeros de tres cifras y la comparacion y el orden de nimeros.

Expresa con diversas representaciones y lenguaje numérico (numeros, signos y
expresiones verbales) su comprension de la multiplicaciéon y division con numeros
naturales hasta 100, y la propiedad conmutativa de la adicion.

Instrucciones: Lee cada problema con atencién, resuelve y responde correctamente.
Escribe tus respuestas en el espacio proporcionado.

Relaciones y Operaciones Basicas:
Indicador: Establece relaciones entre datos y sustraccion.
1. Tienes 235 canicas. Si le das 47 canicas a tu amigo, ¢cuantas canicas te quedan?

Datos Solucion

Grafica Simbolica

Respuesta:

Adicién y Comprensién de la Centena:
Indicador: Comprension sobre la centena y sus equivalencias.

2. Alessandro entreg6 2 docenas de lapiceros, 3 centenas de cuadernos y 15 unidades de
lapiz. ¢Cuantas unidades de cuadernos hay en 3 centenas?

Datos Solucién

Grafica Simbolica

Respuesta:




Valor Posicional:
Indicador: Comprension del valor posicional de una cifra en nimeros de tres cifras.

3. Piero tiene 572 carritos para vender. Si vende 7 decenas de carritos, ¢cuantos carritos
vendio?

Datos Solucion

Grafica Simbolica

Respuesta:

Comparacion de NUmeros:
Indicador: Comparacion y orden de numeros.

4. Los amigos de Antonella tienen la siguiente numeracion es sus casas: Juan 348, Liam 237,
Cristina 489 y Julia123. Ordena los numeros de menor a mayor.

Multiplicacion:
Indicador: Comprensién de la multiplicacion con numeros naturales.

5. Angel sembré 25 lechugas en cada surco. Si habia 4 surcos, ¢cuantas lechugas sembré
en total?

Datos Solucion

Griéfica Simbélica

Respuesta:




Division:
Indicador: Comprension de la division con numeros naturales.

6. Pedro tiene 81 dados. Si los reparte entre sus 9 amigos, ¢a cuantos dados le tocara a cada
uno?

Datos Solucion

Grafica Simbolica

Respuesta:

Propiedad Conmutativa de la Adicion:
Indicador: Comprension de la propiedad conmutativa de la adicion.

7. Si Criss tiene 23 mufiecas y 45 peluches. Y Lucas tiene 45 carritos y 23 super héroes.
¢ Quién tiene mas juguetes?

Verifica si la propiedad conmutativa se cumple con los numeros 23 y 45 en la operacién de
adicion.

Datos Solucion

Grafica Simbodlica

Respuesta:

Agrupacion y Suma:
Indicador: Agrupacion y transformacion en expresion numérica.

8. Sitienes 128 caramelos y los agrupas en paquetes de 4, ;cuantos paquetes obtienes?

Datos Solucién

Griéfica Simbélica

Respuesta:




Representacion Gréfica:
Indicador: Expresion con diversas representaciones y lenguaje numérico.

9. Dibuja un grafico que represente 3 centenas, 4 decenas y 5 unidades. Luego escribe el
nuamero que representa.

Reiteraciéon y Multiplicacion:
Indicador: Reiteracion y transformacion en expresion numérica.

10. Laura organiz6 sus manzanas, en 7 grupos de 6 manzanas cada uno para la semana.
¢, Cuantas manzanas tiene en total?

Datos Solucion

Grafica Simbolica

Respuesta:




Desempefios de la capacidad usa estrategias y procedimientos de
estimacién y célculo

Emplea estrategias heuristicas.

Emplea estrategias de calculo mental, como descomposiciones aditivas y multiplicativas,
duplicar o dividir por 2, multiplicacién y divisién por 10, completar a la centena mas
cercana y aproximaciones.

Emplea procedimientos de calculo escrito, como sumas o restas con canjes y uso de la
asociatividad.

Mide y compara la masa de los objetos (kilogramo) y el tiempo (horas exactas) usando
unidades convencionales y no convencionales.

Estrategias Heuristicas:

Indicador: Emplea estrategias heuristicas.

11. ;Coémo resolverias el siguiente problema usando una estrategia creativa? "En una caja
hay 45 pelotas rojas y 27 pelotas azules. ; Cuantas pelotas hay en total?"

Respuesta:

Calculo Mental - Descomposicidon Aditiva:
Indicador: Emplea estrategias de calculo mental.

12. Calcula mentalmente descomponiendo los numeros. Elena tiene 56 manzanas y 47
platanos. ¢ Cuantas frutas tiene en total?

Respuesta:

Célculo Mental - Multiplicacion por 10
Indicador: Emplea estrategias de calculo mental.
13. Josias compro diariamente 87 figuritas por 10 dias. ¢ Cuantas figuritas compro en total?

Respuesta:

Célculo Mental - Aproximacion a la Centena:
Indicador: Emplea estrategias de calculo mental.

14. Luciana quiere comprar un estante para libros que cuesta 468 soles. Ella no quiere llevar
el dinero exacto, pues cree que el precio puede variar. Ayudala a aproximar los 468 soles a
la centena mas cercana.

Respuesta:




Célculo Mental - Divisién por 2:
Indicador: Emplea estrategias de calculo mental.

15. Noelia tiene 144 libros y los quiere ordenar en dos estantes, en cantidades iguales.
¢ Cuantos libros colocara en cada estante?

Respuesta:

Célculo Escrito - Suma con Canjes:
Indicador: Emplea procedimientos de calculo escrito.

16. Bryan ahorré 375 soles el afio pasado y este afno 487 soles. ;Cuanto dinero ahorro
durante los dos afos?

Respuesta:

Célculo Escrito - Resta con Canjes:
Indicador: Emplea procedimientos de calculo escrito.

17. Cristell tiene 512 tarjetas para vender en la feria. Si el primer dia vendio 278 tarjetas,
¢cuantas tarjetas le quedan por vender?

Respuesta:




Célculo Mental - Duplicar:
Indicador: Emplea estrategias de calculo mental.
18. Ricardo tiene 73 armables y Said el doble. ; Cuantos armables tiene Said?

Respuesta:

Medicién de Masa:
Indicador: Mide y compara la masa de los objetos.

19. Si un saco de arroz pesa 5 kilogramos y otro saco pesa 3 kilogramos, ¢jcual es el peso
total de ambos sacos?

Respuesta:

Medicién de Tiempo:
Indicador: Mide y compara el tiempo usando unidades convencionales.

20. Si el campeonato de futbol comienza a las 10:00 a.m., y dura 3 horas, sa qué hora
terminara el campeonato?

Respuesta:

Puntuacion Total:
e Maxima puntuacion: 20 puntos

o Calificacion: 1/ 20 puntos
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Esquema de la competencia trabajada en area de matematica.

\ AREA DE MATEMATICA ‘

‘ Enfoque: Resolucién de problemas ‘

Competencia: Resuelve problemas de cantidad ‘

Capacidades ‘
[ - e —
Traduce [ Comunicasu | Usa estrategias Argumenta
cantidades a comprension y afirmaciones sobre
| expresiones sobre los procedimientos las relaciones
numéricas. nimeros y las de estimacion y numéricas y las
operaciones. calculo. operaciones.

| — — R W —

| se [

Transforma las Expresa la Emplea Sostiene sus
correlaciones comprension del estrategias y razones en
entre datos y las ndmero y sus procedimientos base a pruebas

condiciones de diferentes matematicos de halladas.

un problema. representaciones. | forma flexible.




Esquema del uso de las Regletas de Cuisenaire.

‘ REGLETAS DE CUISENAIRE ‘

‘ Resuelve problemas de cantidad ‘

— Procesos didacticos

<

’ Familiarizacion con

| el problema.

| blsqueda y

| ejecucion de
estrategias.

Socializacion  de

representaciones.

' Reflexion y

' J formalizacion.

1

Planteamiento de

otros problemas.

simbolico
¥
6 9
3 =6
9 3

4

‘ concreto- grafico

Correlaciones

entre datos




Foto 1: Nifios jugando con las regletas.

Foto 2: Representacion grafica de la resolucién de problemas con regletas modelo de

multiplicacion.
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Foto 3: Representacion grafica de la resolucion de problemas con regletas modelo de division.
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Foto 4: Representacion grafica de la resolucién de problemas con regletas modelo de
multiplicacion.




