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Resumen

El propésito de esta tesis fue conocer como el aprendizaje de las competencias
digitales en estudiantes de tercero de secundaria de algunas escuelas privadas de
Lima en el periodo 2023 influyen en su capacidad para la indagacion cientifica, La.
Metodologia utilizada fue a partir de un enfoque cuantitativo, de tipo bésica, con un
método de disefio no experimental, correlacional causal. Dos escuelas privadas de
Lima proporcionaron la muestra, que incluydo a 87 estudiantes de tercero de
secundaria. Se utilizo la prueba estadistica de regresion logistica multimodal para
realizar el analisis inferencial. En cuanto a los resultados; se comprobd que las
competencias digitales segun la percepcion de los estudiantes tienen un 89,7% en
un nivel alto, nivel medio un 8,0% y nivel bajo un 2,3% y la indagacion cientifica tiene
un 90,8%, en el nivel alto, 5.7% nivel medio y 3,5% en el nivel bajo. En la conclusion
de los resultados inferenciales se comprob6 que existe una relacién significativa
entre las variables competencias digitales e indagacién cientifica en estudiantes de

tercero de secundaria de instituciones privadas de Lima, con p-valor = 0,815.

Palabras clave: Competencias digitales, indagacion cientifica, educacion

secundaria



Abstract

The purpose of this thesis was to know how the learning of digital competences in
third year high school students of some private schools in Lima in the period 2023
influence their capacity for scientific inquiry, La. Methodology used was from a
guantitative approach, basic type, with a non-experimental, causal correlational
design method. Two private schools in Lima provided the sample, which included 87
third year high school students. The statistical test of multimodal logistic regression
was used to perform the inferential analysis. Regarding the results; it was found that
digital competencies according to the perception of the students have 89.7% in a high
level, medium level 8.0% and low level 2.3% and scientific inquiry has 90.8%, in the
high level, 5.7% medium level and 3.5% in the low level. In the conclusion of the
inferential results, it was found that there is a significant relationship between the
variables digital competencies and scientific inquiry in third year high school students

of private institutions in Lima, with p-value = 0.815.

Keywords: Digital competencies, scientific inquiri, secondary education



l.  INTRODUCCION

La epidemia que experimentd la nacion y el mundo ha acelerado el
crecimiento de los aprendizajes sobre competencias digitales entre los estudiantes
de secundaria, particularmente en los ultimos afios. El avance y la investigacion
cientifica son componentes esenciales de la existencia de todo ciudadano; muchas
tareas diarias serian inimaginables sin ellos. Lo mismo ocurre en las instituciones
educativas; la sociedad necesita que los estudiantes sean capaces de innovar a
través del aprendizaje y el avance de la investigacion cientifica, y para ello es
necesario mejorar los conocimientos de los estudiantes en competencias digitales.
Sin embargo, es preocupante saber que los bajos resultados en competencias
digitales de los estudiantes no se deben a una falta de conocimiento sobre las nuevas
tecnologias en rapida expansién, sino mas bien al hecho de que las utilizaban para
las redes sociales y el ocio y no con fines académicos (Chiecher, 2020). La prueba
de la inadecuada capacidad de los estudiantes y, en consecuencia, de su aptitud
para la investigacion cientifica en su etapa escolar fue especialmente preocupante
(Oseda et al., 2021); se observaron dificultades en la calidad, el desarrollo y la
comunicacion de sus resultados.

En el plano internacional, la pandemia de COVID-19 tuvo efectos
preocupantes en la educacion que condujeron a un desarrollo de la virtualidad, en el
gue se ampli6 las diferencias tecnoldgicas entre los paises desarrollados y los que
se encuentran en vias de desarrollo. Los estudiantes no adquirieron las
competencias digitales necesarias para desenvolverse en este mundo en rapida
digitalizacién, a pesar de que tenian acceso a Internet y a otros recursos y
herramientas multimedia. Crecer en un mundo conectado digitalmente no garantiza
gue adquieran las competencias digitales necesarias (Diaz-Arce & Loyola-lllescas,
2021). La necesidad de tener en cuenta que los recursos tecnolégicos, actualmente
insuficientes o inestables dada la trascendencia social, deben ir de la mano del
avance de la indagacion cientifica se hizo imperativa en ese momento. Solé-Llussa
et al. (2019) proponen que la gran diversidad de recursos tecnolégicos disponibles
para ayudar en el proceso de indagacion y la seleccion de herramientas estan
determinadas por el propdsito de la ayuda a prestar, mas que por el tema cientifico
gue se investiga. Por lo tanto, se descubri6é que ciertos espacios en linea, como los

laboratorios virtuales que ayudaban a disefiar la investigacion y la acumulacion de



pruebas, o los foros digitales que fomentaban la introspeccion, el debate y el
desarrollo cooperativo de ideas, no garantizaban que el aprendizaje cientifico de los
alumnos se desarrollara de manera adecuada.

A nivel nacional, el estado de la educacion reveld importantes retos de
aprendizaje para el avance de la indagacion cientifica. Al respecto, el Ministerio de
Educacion del Perd (Minedu, 2020) reportd6 que una porcion significativa de
estudiantes peruanos culminé su educacion basica sin adquirir las competencias
cientificas necesarias, posiblemente debido a su aplicacion critica del método
cientifico. Estos hallazgos se derivaron de la Evaluacion Censal de Estudiantes
(Minedu, 2019). Los alumnos que no cumplian los requisitos para estar en el nivel
inicial no alcanzaron aprendizajes necesarios para ello; un 10,1% a nivel nacional y
un 23,6% a nivel regional; los que habian alcanzado aprendizajes muy béasicos en el
nivel inicial alcanzaron un 43,8% en lo nacional y un 43% en lo regional; y los que
estaban en proceso, o los que habian cumplido parcialmente las expectativas y
avanzaban hacia su cumplimiento, alcanzaron un 36,3% en el nivel nacional y el
26,6% de los estudiantes en todas las regiones y el 9,7% de los escolares a nivel
nacional y el 6,9% a nivel regional lograron el nivel satisfactorio, o alumnos que
alcanzaron las competencias necesarias para el ciclo (Arana & Solis, 2021).

En el ambito local, las entidades educativas en las que se realizd la
investigacion, evidencié en la versién mas reciente de ECE un porcentaje de 11% de
escolares en inicio, 68% y 31% al nivel de proceso y logrado respectivamente por los
alumnos de ciencia y tecnologia del tercer grado de media, situacion que reflejo una
clara y preocupante necesidad de incrementar y fortalecer los aprendizajes en las
competencias de indagacion cientifica para incrementar la reducida cantidad y
calidad de produccion cientifica reflejada en sus proyectos de investigacion, tomando
en cuenta la inversién realizada en implementacion y mejoras de financiamientos en
plataformas y equipamiento tecnolégico que permitieron el progreso de las
competencias digitales, que durante la educacion virtual mostraron su escasez de
conocimiento, a pesar de la gran cantidad de horas invertidas en la navegacion y uso
de plataformas y redes de parte de los estudiantes y que aportan muy poco a la
indagacion cientifica.

La actual tesis parte de la cuestion general que se expone a continuacion.

¢Cual es la influencia de las competencias digitales en el aprendizaje de la



indagacion cientifica de los estudiantes de tercero de secundaria? Del cual se
propusieron a ¢ Cual es la influencia de las competencias digitales en las fases de
focalizacion, exploracion, reflexion y aplicacion de la indagacion cientifica de los
estudiantes de tercero de secundaria? como problemas especificos.

Esta tesis tiene justificacién tedrica al representar un aporte para futuras
investigaciones, ya que contiene un vasto analisis de la literatura actualizada acerca
del problema de estudio y sus variables competencias digitales e indagacion
cientifica en los recientes cinco afios

Esta tesis también presenta justificacién practica fundamentada en resultados
gue se obtuvieron en la mencionada investigacion, permitiendo a docentes,
directivos y promotores educativos de distintas instituciones de Lima y provincias,
disponer de relevante y significativa informacion; resultado de un andlisis descriptivo
e inferencial, como también de base teérica para iniciar la implementacion de
estrategias y/o programas relacionados con el progreso de las competencias
digitales, mediante capacitaciones, talleres multiples de actividades con la finalidad
de incrementar las destrezas en indagacion de los alumnos de nivel secundario de
escuelas publicas y privadas

La justificacion metodoldgica para esta tesis se baso en la cuantificacién de
sus variables estudiadas a partir del uso de recursos validados y confiables,
facilitando el ajuste de los resultados a la realidad. Sirve también de respaldo a
diversos investigadores del campo educativo, ademas de cualquier otro profesional
gue se encuentre interesado en la problemética que atiende la siguiente
investigacion.

La presente tesis es viable dada la trascendencia de conocer el impacto de
las competencias digitales sobre la indagacion cientifica que mejora el aprendizaje,
por lo que a pesar de que pueden existir limitaciones en la cantidad de muestra
utilizada, se cuenta con los recursos, permisos y lineamientos para el desarrollo de
esta investigacion.

Basado en la problematizacion, la siguiente tesis se plante6é como objetivo
general el determinar la influencia de las competencias digitales en el aprendizaje de
la indagacion cientifica de los estudiantes de tercer afio de secundaria y como
especificos el como identificar la influencia de las competencias digitales en las fases



de focalizacién, exploracion, reflexion y aplicacién del aprendizaje de la indagacién
cientifica de los estudiantes de tercero de secundaria.

En este sentido, el estudio planteo la hipotesis general, existe influencia de las
competencias digitales en el aprendizaje de la indagacién cientifica de los
estudiantes del tercer afio de secundaria. También se plantean hipétesis especificas,
existe influencia de las competencias digitales en el aprendizaje y de la fase de
focalizacion, fase de exploracion, fase de reflexion y fase de aplicacion de la

indagacion cientifica de los estudiantes de tercer afio de secundaria.



ll.  MARCO TEORICO

El cambio de la ensefianza presencial a la ensefianza a distancia, provocado
por el brote de Covid-19, generé cambios y ajustes en los ambientes de aprendizaje.
Por ello, en el contexto nacional, Ramirez Pifiin (2022) presentd un estudio orientado
a conocer si existe relacion entre las competencias digitales y el rendimiento escolar
en estudiantes que asisten a un colegio publico de Piura en 2021. El estudio utilizé
una muestra intencional no probabilistica de 60 estudiantes y un enfoque cuantitativo
con un disefio no experimental de corte transversal y nivel correlacional. Se utilizo
una encuesta para recabar informaciébn sobre la competencia digital, y se
construyeron herramientas que habian sido sometidas a pruebas de fiabilidad para
cuantificar el aprendizaje a través de la observacion. Se utilizé el coeficiente de
correlacion de Spearman para cuantificar el andlisis correlacional de los datos, que
se analizaron con el programa SPSS v25. Los resultados de la investigacion sugieren
gue no existe una correlacion estadisticamente significativa entre las competencias
digitales y el rendimiento escolar. Teniendo en cuenta la complejidad del desarrollo
académico de los estudiantes de secundaria, es probable que las competencias
digitales y el rendimiento escolar no mantengan una relacion significativa.

En una linea similar, Mufioz (2022) se propuso determinar si existe una
conexion entre el desarrollo de competencias digitales y el aprendizaje a distancia
en su estudio. empleando un enfoque no experimental, cuantitativo, descriptivo,
correlacional, hipotético-deductivo. Los datos se recogieron mediante un instrumento
de tipo cuestionario, con el tamafio de muestra igual la de 60 estudiantes y que fue
validado por expertos arrojando la fiabilidad con un Alfa de Cronbach de 0,908 para
enseflanza remota y 0,907 para competencias digitales. Los resultados revelaron
gue el nivel de ensefianza en la educacion a distancia es deficiente en un 58,3% de
sus dimensiones, incluida la planificacion de las condiciones para la ensefianza en
la educacién a distancia, que tuvo un nivel de deficiencia del 55%; la implementacién
de la ensefanza de la educacion a distancia tuvo un nivel de deficiencia del 58,3%;
y participacion en trabajos colegiados con un nivel de deficiencia del 50%. Ante los
resultados, es posible establecer una correlacion entre la ensefianza remota y el
desarrollo de las competencias digitales con Rho de Spearman de valor igual a
0,844, considerada como una correlacion positiva, alta y moderada.



Por otra parte, Mufioz (2022) plante6 que el objetivo principal de su
investigacion era determinar como los alumnos de un colegio publico de Los Olivos
utilizaban sus competencias digitales y estrategias de aprendizaje. Se incluyé una
muestra de 80 alumnos de quinto grado de primaria en su trabajo de enfoque
cuantitativo del tipo béasico de estudio, el cual utilizé un instrumento tipo cuestionario
con 12 items que miden la competencia digital y 9 items que miden estrategias de
aprendizaje. El estudio se realizé con un nivel descriptivo correlacional, metodologia
hipotético-deductiva y disefio no experimental, y cont6 con la participacién de 120
estudiantes. Los resultados del analisis se basaron en un valor examinado por Rho
de Spearman que fue igual a 0,643 y el nivel de significancia fue inferior en
comparacién con el “p” valor tedrico la cual llevo a una correlacion positiva, en la que
se concluyo que, si desarrollamos competencias digitales, se acrecienta el nivel de
las estrategias de forma significativa en el aprendizaje de los estudiantes.

Por su parte, Ferreyra (2019) se propuso en su investigacion determinar si las
habilidades de indagacion cientifica y las estrategias de aprendizaje de los
estudiantes de tercer afio de secundaria estan relacionadas. El estudio utiliza un
disefio no experimental de corte transversal con un nivel descriptivo correlacional.
Con un tamafio muestral de 75 estudiantes, la investigacion se asigna a 93
estudiantes de la poblacion. Se utilizé un instrumento tipo cuestionario para medir
las dos variables que estuvo estructurado con preguntas medibles en una escala de
Likert. Se utilizé el alfa de Cronbach y el juicio de validacién de expertos para evaluar
la validez y confiabilidad del instrumento, y los resultados muestran que existe una
relacion positiva entre las variables con un alto nivel de correlacion, obteniendo una
relacion significativa. En consecuencia, se acepta la hipotesis alternativa y se
rechaza la hipoétesis nula.

En el plano internacional, Enrique & Reyes (2021) analiz6 la apreciacion que
tuvieron los estudiantes en relacién a la ejecucion de estrategias de ensefianza en
base a las opiniones acerca del empleo de medios tecnoldgicos para la valoracion
de escolares del nivel bachillerato en una escuela privada de México, con un
diagnodstico descriptivo, apoyado en la ejecucion de un cuestionario de escala tipo
Likert, en la cual colaboraron 248 estudiantes del cuarto semestre del segundo afio
de bachillerato del periodo enero - junio de 2020. Estos resultados evidenciaron la

existencia de la acogida favorable en el uso de herramientas digitales por sus



docentes, como por ejemplo el uso de foros de debate en reemplazo de las
evaluaciones tradicionales.

En ese mismo sentido, Gomez-Pablos et al. (2020) manifestd que la
alfabetizacion informacional como dimension de la competencia digital es una
necesidad basica e imprescindible en estudiantes de la actualidad, es por ello que
se genero el interés por identificar el nivel de competencias informacionales que
tienen adquiridas los escolares de 11 y 13 afios. Es entonces que aplican un
instrumento de evaluacion con fiabilidad Alfa de Cronbach a un grupo de 600
estudiantes espafioles, especificamente de la localidad de Salamanca, perteneciente
a Castillay Ledn, del cual se obtuvo resultados que evidenciaron que los estudiantes
utilizaron diferentes dispositivos en casa y que en relacién a las competencias de
informacién prueban que los escolares se encontraban en un nivel medio en cuanto
al conocimiento y capacidad, mostrando un alcance mas alto en la dimensién de
evaluacion para la informacién y que se ve reducida en la dimension de navegacion,
busqueda vy filtrado de informacion. El analisis inferencial muestra diferencias
relevantes en la dimension almacenaje y restauracion de la informacion.

En el contexto de la revision de los antecedentes, Valverde et al. (2019)
sefialaron que Internet se ha convertido en una fuente directa de informacién
cientifica. Esto ha llevado a plantear que todos los ciudadanos deben conocer las
competencias que permiten evaluar los contenidos y su fiabilidad. El objetivo de este
estudio fue examinar y caracterizar las competencias digitales que habian adquirido
los alumnos de cuarto curso de ESO al evaluar un articulo cientifico extraido de
Internet. Los resultados indicaron que los alumnos realizaron un trabajo aceptable a
la hora de reconocer conceptos y expresar opiniones sobre el contenido del texto.
Sin embargo, tuvieron problemas para extraer conclusiones, identificar errores,
analizar datos y determinar la exactitud de la informacién examinada en el libro. Los
resultados indicaron que, para dotar a los ciudadanos de la capacidad de evaluar la
gran cantidad de informacion a la que estan expuestos, es necesario crear
competencias a nivel critico en el aula.

Para Molina-Ruiz y Gonzéalez-Garcia (2021) El uso de la indagacion cientifica
en la educacion ha crecido significativamente en los Gltimos afios, especialmente en
las ciencias naturales. Utilizando este método desde el afio 2003 se encuentra el

programa de Educacion Cientifica Basada en la Indagacion del ECBI Chile.



Planteamiento, exploracion, reflexion y aplicaciéon son los cuatro pasos de un ciclo
de indagacion que se tienen en cuenta. El objetivo del proyecto, del que se informa
en este articulo, era utilizar el método de la indagacién cientifica para evaluar las
percepciones de los alumnos de primaria sobre el impacto de su experiencia de
aprendizaje. Para el estudio cualitativo, que utiliz6 una metodologia descriptivo-
interpretativa, se desarrollaron cinco categorias: técnicas concretas, clases no
tradicionales, emociones, contextualizacion de la aplicacién y utilidad. Segun la
investigacion, las percepciones de los estudiantes sobre la ensefianza de las
ciencias naturales y su relevancia para la vida cotidiana se vieron alteradas cuando
se emplearon estrategias de indagacion en lugar de otras mas convencionales. Esto
se observo en sus preferencias por el aprendizaje experimental frente a los métodos
tradicionales.

A su vez, Neira (2021) propuso un estudio para examinar y debatir el estado
de las actividades experimentales, como método para promover la alfabetizacion
cientifica en el aula. Se reconocié que las actividades experimentales se orientan a
ser un complemento practico de las lecciones teoricas en lugar de relacionarse con
actividades de resolucion de problemas, lo que hizo que los alumnos se interesan
menos en el estudio de las ciencias. La experimentacién es una excelente forma de
insertar a los estudiantes la exploracion de las ciencias naturales, asegurandose de
mantener un enfoque basado en la indagacién fue esencial para despertar el interés,
desarrollar adecuadamente la alfabetizacion cientifica y, por tanto, el pensamiento
critico.

Asi mismo, Ortiz & Suarez-Ortega (2019) consideraron que el pensamiento
cientifico se desarrolld6 para que los alumnos puedan acceder a su entorno y
modificarlo a la luz de los avances tecnoldgicos. Con ello se propuso educar a los
estudiantes en una ciencia moderna, relevante y estimulante que despierte su interés
y fomente el crecimiento de sus habilidades cientificas. El objetivo de este trabajo
fue proporcionar los resultados del uso de una técnica metodologica basada en la
investigacion guiada, que implicé la adaptacion de procedimientos de practicas
experimentales para dar clases de fisica. El enfoque se aplico a la realidad de tres
colegios de Bogota, Colombia, con una muestra de 145 estudiantes de bachillerato,
mientras se observaba como interactian con el modelo sugerido de practicas de

laboratorio y se hacia seguimiento a su desempefio en relacion con las habilidades



sugeridas por la investigacién. Utilizando una técnica descriptivo-analitica y
metodologia mixta

Segun Jiménez et al. (2020), las competencias digitales son un conjunto de
habilidades requeridas en el sector educativo para supervisar los procedimientos de
ensefianza-aprendizaje cuando se utilizan las TIC. En la misma linea, Martinez et al.
(2022) afirman que, si el desarrollo de las competencias digitales es importante en el
mundo actual, aun lo es mas en los procesos educativos. La transformacién digital
ha dado lugar a nuevos enfoques de ensefianza y aprendizaje que requieren un
profundo conocimiento y utilizacion de los recursos digitales y tecnoldgicos en
respuesta a la creciente demanda de una educacion de alta calidad. Los estudiantes
obtendran mejores resultados académicos si asi lo hacen. Las competencias
digitales seran necesarias para afrontar los retos del futuro (Garzoén et al., 2021).

La alfabetizacion digital, segun Antén et al. (2020), es la capacidad de
gestionar la informacién mediante el uso de recursos digitales. Consideran que en
ocasiones se han confundido las competencias digitales y la alfabetizacion digital
(Falloon, 2020). Segun Zhu y Andersen (2021), estas caracteristicas se encuentran
entre las ocho competencias clave para el aprendizaje permanente. Se dice que las
personas con diversos grados de conocimientos, habilidades y actitudes hacia el uso
de la informacion poseen competencias digitales (Gisbert et al., 2016 citado por
Méndez, 2022).

La competencia digital, segun Lépez (2021), es la capacidad de aplicar las
TIC y la comunicacién en todos los ambitos de la vida de forma critica, creativa y
segura de si mismo. Esta definicion no coincide con la de Alvarado (2020), que
describe la competencia digital como el conjunto de competencias necesarias para
gestionar la informacion mediante el uso de las tecnologias de la informacion. Estas
competencias incluyen la resolucién de problemas, la cooperacion, el andlisis y la
produccion.

Segun Tsankov y Damyanov (2019), las competencias digitales implican tener
otros rasgos relacionados ademas de integrar habilidades para un contexto
particular. Las competencias digitales son especialmente importantes en la
investigacion académica, aunque pueden aplicarse a muchos campos diferentes.
Esto se debe a que la investigacion académica requiere el desarrollo de habilidades

de busqueda de informacion, la capacidad de procesar informacion obtenida de



Internet y la aplicacion de habilidades para transformar ideas y aumentar el
conocimiento (Zambrano y Corzo, 2021).

Wang et al. (2021) las definen como las habilidades, talentos y actitudes
relacionados con el uso de las tecnologias de la informacion para gestionar la
informacion, y podran proporcionar a las personas los recursos que necesitan para
comprender e interpretar los recursos digitales en linea si llegan a dominar estas
areas. Por su parte, el Consejo de la Union Europea y el Parlamento Europeo (2006).
definen como "el uso responsable y seguro de las tecnologias de la informacién para
el trabajo, el ocio y la comunicacion, que se apoya en competencias fundamentales
en TIC, en el uso de ordenadores para obtener, evaluar, almacenar, producir,
presentar e intercambiar informacioén, asi como para comunicarse para participar en
redes de colaboracion a través de Internet".

La Sociedad Internacional para la Tecnologia en la Educacion (ISTE, 2023)
define la competencia digital como el conjunto de capacidades necesarias para
utilizar la tecnologia en el aprendizaje, la creacion y el compromiso de forma ética y
satisfactoria. Se trata de un término complejo. EI manejo de dispositivos, la
alfabetizacion informacional y de datos, la comunicacion y el trabajo en equipo, la
produccion de contenidos digitales, la seguridad y la resolucion de problemas son
los seis dominios de los que se derivan las seis dimensiones. Estos seis dominios se
presentan en esta tesis.

La capacidad de utilizar dispositivos digitales de forma eficaz y eficiente para
finalizar actividades y resolver problemas diversos es definida como la dimension de
manejo de dispositivos (ISTE, 2023). Segun Diaz y Hernandez (2020), puede
definirse como la capacidad de utilizar dispositivos digitales de forma segura y eficaz
para obtener, procesar y compartir informacién. Dado el estado de la educacion
actual, esta capacidad deberia considerarse como la capacidad de utilizar
dispositivos digitales de manera responsable y efectiva para obtener informacién,
compartir conocimientos e interactuar con otros (Minedu, 2023).

Segun el Parlamento Europeo y el Consejo de la Unién Europea (2006), la
alfabetizacion informacional y de datos esta relacionada con la identificacion,
localizacion, busqueda, extraccion, almacenamiento, organizacion y analisis de
datos digitales para determinar su significado y funcién. Para ISTE (2023), la

alfabetizacion en informacion y datos es la capacidad de acceder, evaluar, crear,
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utilizar y compartir informacion y datos de forma eficaz y ética. Del mismo modo,
estos datos se analizan y guardan en funcion de la importancia y el objetivo del tema
(Findeisen y Wild, 2022). EI componente mas importante de la alfabetizacion
informacional es ser capaz de navegar por Internet y seleccionar fuentes fiables de
informacion, por lo que educadores y estudiantes necesitan desarrollar técnicas para
ello (Juan y Alejaldre, 2020). Ademas, es esencial entender como guardar, recuperar
y evaluar datos (Rizal et al., 2019).

La capacidad de utilizar las tecnologias digitales para una comunicacién y
colaboracion éticas y eficaces se denomina dimension de comunicacion y
colaboracion (ISTE, 2023) e incluye habilidades como compartir y comunicar
informacion a través de medios digitales que fomenten la participacion y la
interaccion. ElI Parlamento Europeo y el Consejo de la Union Europea (2006) lo
definen como la capacidad de desarrollar la conciencia intercultural, lograr el
intercambio de recursos en linea, colaborar y comunicarse mediante la participacion
en entornos digitales a través de la participacion en grupos y redes de comunicacion.
Este campo incluye aprender a manejar la comunicacion a través de diversas
plataformas y aplicaciones y modificar las técnicas de comunicacion para fortalecer
el vinculo entre profesores y alumnos (Juan y Alejaldre, 2020). Gonzales et al. (2020)
lo definen como la combinacion de esfuerzo coordinado y habilidades de
emparejamiento, que pertenecen a la coordinacion de diversos avances tecnologicos
y a la identificacion de los métodos de emparejamiento informatico mas eficaces para
un escenario determinado. Ademas, enviar datos, informacion y contenidos
informaticos utilizando la tecnologia punta necesaria. Ser un delegado con capacidad
para referenciar métodos y fuentes. Segun Suéarez y Orgaz (2019), se define como
la capacidad de controlar la diversidad social y generacional, participar en publico a
través de prestaciones avanzadas abiertas y confidenciales, comunicarse, colaborar
y gestionar la propia reputacion y caracter a través de la informatica.

El término "creacion de contenidos digitales" se refiere a los procesos
implicados en la produccién y modificacion de contenidos digitales. ISTE (2023)
define la creacion de contenidos digitales como la capacidad de los alumnos de
utilizar diversas herramientas y medios para producir contenidos digitales
significativos y eficaces, lo que incluye la expresion innovadora y creativa de ideas y

conceptos mediante el uso de plataformas digitales. En el mismo sentido se
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pronuncian el Parlamento Europeo y el Consejo de la Unién Europea (2006). Refiere
al desarrollo y edicion de material nuevo (desde la redaccion hasta la edicion de
fotografias y video); incorporar y volver a explicar informacion y contenidos
anteriores; como también crear programas originales utilizando salidas mediaticas y
expresiones creativas; ademas de gestionar y aplicar derechos y licencias de
propiedad intelectual. Asi mismo Juan y Alejaldre (2020) refiere a la capacidad de
producir o crear materiales didacticos utilizando herramientas de texto, audio, voz y
video, es habil para de redisefiar o integrar contenido digital; y en el @mbito de la
pertenencia, autoria y permisos, reconoce y respeta los trabajos de los autores de
los materiales. Gonzales et al. (2020) examinan cémo el aprovechamiento de las
ventajas de la revolucidn digital, que esta alterando drasticamente las economias y
las sociedades, es fundamental para la capacidad de innovacion y la creacion de
nuevos bienes y servicios.

La dimension de seguridad es la demostracién de conciencia de practicas
seguras y éticas en linea, que incluye la proteccion de su propia informacion y
privacidad, la comprension de los riesgos en linea y el habito de comportamientos
seguros y responsables en entornos digitales (ISTE, 2023). La capacidad de obtener
proteccion personal, proteccidn de datos, proteccion de la identidad digital y medidas
de seguridad en el entorno virtual, teniendo en cuenta el uso seguro y sostenible de
los recursos virtuales, es destacada por el Parlamento Europeo y el Consejo de la
Unién Europea (2006) en relacion con la dimension de seguridad. Asimismo, la
familiaridad con los datos, la informacién privada, las identidades digitales, etc., y los
procedimientos para salvaguardarlos con la capacidad de proteger los datos y hacer
frente a circunstancias como ataques y peligros en la red (Juan & Alejaldre, 2020).
Otra definicion de seguridad es la salvaguarda de las comunicaciones y los datos de
los usuarios frente a los problemas derivados de su uso de las TIC (Barrow &
Heywood-Everett, 2006). Para crear ciudadanos digitales responsables, es decir,
ciudadanos responsables de Internet, Anderson (2003) afirma que es importante
tener en cuenta la eficacia, la eficiencia y la privacidad de la tecnologia y la
informacion de Internet.

Finalmente, ISTE (2023) considera que los estudiantes para resolver
problemas digitales necesitan ser habiles para emplear la tecnologia de manera

efectiva en el abordaje de problemas complejos para formular soluciones que incluya
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la identificacion de problemas, la recopilacion y evaluacion de informacion, la
formulacidon de soluciones y la implementacidon de acciones utilizando herramientas
digitales. La capacidad de resolver los retos tecnologicos que plantean las nuevas
tecnologias, de utilizarlas de forma creativa y de ver oportunidades para su avance
en la resolucidn de problemas es también lo que el Parlamento Europeo y el Consejo
de la Union Europea (2006) definen como resolucion de problemas. Juan y Alejaldre
(2020) también mencionan tener la capacidad de reconocer y resolver problemas
técnicos. Segun Vinals y Cuenca (2016), es el punto en el que finaliza el proceso de
confirmacion e identificacion de las cuestiones expresadas, clasificando como
problemas las experiencias que se pretenden resolver. Implica también aplicar la
creatividad para resolver retos tecnoldgicos.

Las dimensiones presentadas en la investigacion cientifica estan basadas
desde la perspectiva de la teoria del Constructivismo Digital que fundamenta las
competencias digitales al destacar la interaccion activa de los estudiantes con
entornos digitales para construir conocimiento de manera significativa. Segun
Siemens (2005), este enfoque resalta la importancia de la participaciéon activa y la
creacion a traves de la interaccién con recursos digitales. Desde la perspectiva
constructivista, la adquisicion de competencias digitales implica no solo consumir
informacion, sino también participar de experiencias interactivas que fomenten la
reflexion y la construccion del conocimiento personalizado (Jonassen, 1999). La
colaboracion en entornos digitales, segun Dabbagh y Kitsantas (2012), juega un
papel esencial en este proceso, facilitando el intercambio de ideas y la construccion
conjunta de conocimiento. En conclusion, la teoria constructivista digital subraya el
rol activo en la apropiacion de competencias digitales a través del involucramiento
interactivo y la elaboracion cooperativa de dominio en entornos digitales.

La ensefianza a partir de la indagacion cientifica, segin Minner et al. (2010)
anima a los alumnos a proponer y llevar a cabo actividades de investigacion para
verificar sus teorias, al tiempo que indaga en ciencia. El desarrollo de esta
competencia exige una combinacion de multiples habilidades, como la
problematizacion, la formulacion de estrategias, el registro de informacion, el
analisis, la evaluacion y la comunicacion de resultados. Como resultado, a medida
gue crece la indagacion, el alumno formula preguntas e hipétesis comprobables

basadas en la descripcion o la experimentacion que se fundamenta en el
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conocimiento cientifico. Como resultado, es capaz de explicar un fenémeno
descubierto y extraer conclusiones que aborden el tema principal de la investigacion
(Minedu, 2016).

La indagacion cientifica requiere el desarrollo de los siguientes rasgos, segun
Machado et al. (2008), citados por Rojas y Tasayco (2020): a) capacidad de
modelizacion, que requiere que el estudiante comprenda el problema para aportar
soluciones; b) capacidad de obtencion de informacién, que requiere la capacidad de
buscar, seleccionar y organizar adecuadamente la informacion; y c) capacidad de
procesamiento de la informacién, que implica el andlisis y la reflexion, la identificacion
de ideas primarias y secundarias y la elaboracion de resultados.

Segun Valenzuela et al. (2021), la indagacion cientifica es un conjunto de
habilidades y destrezas que los estudiantes aprenden durante un proceso formativo
vinculado al planteamiento y resolucion de problemas mediante procedimientos
metddicos centrados en el bien de la sociedad teniendo en cuenta consideraciones
éticas. Segun Garcia et al. (2018), las habilidades de investigacion son aptitudes que
se centran en la observacion, descripcion, andlisis, sintesis e interpretacion de una
realidad. Esta definiciébn esta conectada con la segunda premisa de la indagacion
cientifica.

El tratamiento de la informacion utilizando las funciones mentales superiores
para convertirla en el fundamento del conocimiento es como los procesos mentales
cognitivos se conectan con el conjunto de habilidades investigativas llamada
indagacién cientifica (Barbachan et al., 2020). Segun Cardoso y Cerecedo (2019)
esta conectada con los procesos cognitivos porque es en estos procesos cuando se
transforman los datos o cuando usa el pensamiento critico para examinar la
informacion. En consecuencia, estan conectadas con componentes metacognitivos
y factores inspiradores. A la luz de Lora et al. (2020) se hace mencidn a requisitos
minimos para el logro de la gestién informacional, para alcanzar préximos saberes.
Asimismo, Martin-Hansen (2002) manifestdo que la indagacion cientifica alude al
trabajo del docente investigador para analizar la naturaleza o a las acciones de los
educandos que replican el quehacer de los cientificos. Se puede entender como el
cumplimiento de metas de aprendizaje, a partir de un método de ensefianza anclado
en una postura pedagogica, que conlleva a un grupo de conocimientos y

convicciones que conducen el proceso de ensefianza en el area cientifica (Abell et
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al., 2006). Asumiendo la posicion mas compleja sobre la definicion Bevins y Price
(2016) la definen como la forma ideal de ensefar ciencias, animar a los estudiantes
a desarrollar sus capacidades de indagacion y ayudarles a interiorizar nueva
informacion mientras buscan soluciones a preguntas cientificas planteadas
previamente. En consecuencia, se infiere que este método da a los estudiantes mas
control sobre su educacion y les permite elegir activamente las vias de aprendizaje
gue aumentaran su motivacion, comprension y actitud hacia la ciencia, asi como su
capacidad para manejar nueva informacion en un mundo cada vez mas complejo.
En tanto se puede también definir como un proceso complejo en construccion de
significados y tan importantes modelos conceptuales objetivos, en el que los
estudiantes elaboran preguntas, exploran para encontrar respuestas, interiorizan y
disefian nuevos conocimientos para luego comunicar su aprendizaje, empleando el
conocimiento a situaciones no familiares de forma productiva (European Union,
2015). En tanto Arenas (2009) sugiere que la indagacion cientifica es un método que
propone un modelo para ensefiar y aprender, con el objeto primordial de desarrollar
capacidades y destrezas en los escolares para construir conocimientos cientificos.

En cuanto a la variable indagacion cientifica se resume en cuatro etapas:
focalizacion, exploracion, reflexion y aplicacion (Lépez, 2007; Verdugo, 2008;
Arenas,2005; Arenas y Verdugo,2006).

Segun Rojas y Tasayco (2020), la dimensién focalizacion es la capacidad de
reconocer un problema. Se refiere a una gran habilidad para comprender la realidad
y saber explicarla, de manera que se puedan plantear respuestas (hipotesis) frente
a dicho suceso (Huarancca, 2020). Para construir objetivos e hipotesis, también es
necesario tener la capacidad de investigar o reconocer cuestiones que puedan ser
aclaradas y transformadas en una formulacion de problemas (Alvarez et al., 2020).
Problematizar, en palabras de Pardede (2018), es el primer paso en cualquier
proyecto de investigacién y da al investigador una causa para investigar y, en ultima
instancia, una motivacion para resolver el problema.

La evaluacion de los datos o la documentacion de los conocimientos
existentes sobre un tema que se ha reconocido para comprender un fenbmeno de
estudio se conoce como dimension de exploracion. Incluye el examen de teorias y
enfoques tedricos que sustentan tedricamente un estudio (Alvarez et al., 2020). En

concreto, se trata de un conjunto de habilidades para recabar datos pertinentes con
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el fin de describir teéricamente la realidad del estudio (Roméan et al., 2017). Son
habilidades que abarcan la sintesis y el analisis de la informacion (Huarancca, 2020).
Lo mas importante, sin embargo, es la capacidad de presentar argumentos
convincentes basados en datos que apoyen la investigacion y fundamenten el tema
(Cornelissen et al., 2021).

La capacidad de aplicar técnicas y herramientas que permitan una
comprension cabal del fendmeno estudiado, apoyada en evidencias, es un
componente de la dimensién de reflexién (Huarancca, 2020). Es decir, confirmar la
relacion entre la realidad y los resultados (Rojas y Tasayco, 2020). El componente
metodolégico de desarrollar las herramientas necesarias para medir variables,
probar hipotesis y reflexionar sobre ellas trabaja de la mano con la verificacion
cientifica (Alvarez et al., 2020).

Segun Alvarez et al. (2020), la dimensién de aplicacion se refiere al conjunto
de habilidades que permiten la utilizacién del conocimiento que posteriormente sera
comunicado a partir de los hallazgos cientificos. Estas habilidades implican la
capacidad de escribir y argumentar teéricamente, utilizando estandares de escritura
para la composicion de documentos académicos.

En base a lo propuesto por el Modelo TPACK (Technological Pedagogical
Content Knowledge), la indagacion cientifica se sostiene recurriendo a la integracion
de saberes tecnoldgicos, didacticos y de contenido del area cientifica. Segun Mishra
y Koehler (2006) reconoce la importancia de estos tres tipos de conocimientos para
la ensefianza y el aprendizaje, para lo cual los educadores deben poseer una
comprension soélida de los principios cientificos (contenido), estrategias pedagoégicas
efectivas para facilitar la indagacion (pedagogia) y habilidades para utilizar
tecnologias de forma sustancial en el tramite para aprender (tecnologia). La
integracion de estos conocimientos implica la capacidad de seleccionar y utilizar
herramientas digitales de manera que potencien la experiencia de indagacion,
permitiendo a los estudiantes explorar, recopilar datos, analizar resultados y
comunicar hallazgos de forma eficaz (Koehler & Mishra, 2008). Asi, la indagacion
cientifica se apoya en la habilidad del educador para asociar de forma equilibrada y
reflexiva el contenido cientifico, las estrategias pedagdgicas y las tecnologias
apropiadas para enriquecer el proceso educativo y facilitar un aprendizaje

significativo.
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. METODOLOGIA

3.1. Tipoy disefio de investigacion

3.1.1. Tipo de investigacion

3.1.2.

El siguiente trabajo indagatorio es de tipo bésica, su finalidad es
acumular informacion respecto a las variables para ayudar a la solucion de
problemas no inmediatos, sino con el propdsito de ampliar el conocimiento
para una mejor comprension (Hernandez et al., 2017).

Disefio de investigacion

El enfoque de esta tesis es cuantitativa a partir de lo sefialado por
Hernandez y Mendoza (2018), quienes afirman que las investigaciones
cuantitativas se definen como aquellas investigaciones en las que se
cuantifican las observaciones para sustentar las hip6tesis. Se observaron
las variables competencia digital e indagacién cientifica en estudiantes de
tercer afio del nivel secundario para comprender cémo se vinculan, tal
como lo explica Cueto (2020), quien afirma que la investigacion
cuantitativa permite orientar la produccién de datos descriptivos y posibilita
la comprensién de eventos y fendmenos a partir de la observacion.

El disefio de este estudio es transversal porque los datos se recogieron
en un momento concreto y no experimental porque los investigadores no
alteraron los datos de las variables (Hernandez et al., 2017).

Ademas, es correlacional causal porque tuvo el propésito de determinar
la causalidad entre la variable independiente (competencias digitales) y la
dependiente (Indagacion cientifica). Al respecto Guevara et al., (2020)
mencionan que dicho tipo de investigaciones, no solo describen, sino que
también establecen la causalidad y las caracteristicas de los fendmenos,
es decir establecen las estructuras y la influencia de una variable sobre

otra.
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Figura 1

Disefio de investigacion

Donde:
M: Muestra 01X
01X, O2X: Observancia de las variables
X: Competencias digitales (V.I.)
Y: Indagacion cientifica (V.D.)
O2Y

Y

3.2.Variables y operacionalizacion
Variable independiente: Competencia digital

Definicion conceptual

El término "competencias digitales" describe la capacidad general de una
persona para utilizar la tecnologia digital en una variedad de contextos para mejorar
el aprendizaje, la productividad, la comunicacién y la resolucién de problemas. Estas
competencias cubren el conocimiento y comprensién de los fundamentos de la
tecnologia, asi como el uso adecuado de las tecnologias digitales para el acceso,
evaluacion, organizacién, creacion y comunicacioén ética y efectiva de la informacién.
La capacidad de desarrollar un pensamiento critico y creativo frente a los problemas
digitales, adaptarse a la evolucion continua de la tecnologia y colaborar en contextos

en linea se consideran aspectos de las habilidades digitales ISTE (2023).

Variable Indagacién cientifica
Definicion conceptual
Segun Arenas (2009), considera que la indagacion cientifica es un proceso
gue ofrece un modelo para la ensefianza y el aprendizaje, teniendo como objetivo
principal el crecimiento de las destrezas y habilidades de los estudiantes para

adquirir saberes cientificos.
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3.3. Poblacién, muestray muestreo

3.3.1.

3.3.2.

3.3.3.

Poblacion

La poblacion se establece como el numero total de unidades, o individuos,
que componen la poblacién de estudio y que es relevante conocer (Naupas et
al., 2018). En este ejemplo, las unidades son individuos con caracteristicas
similares, que es lo que se necesitaba para calcular la extension de la
muestra. 650 alumnos estaban matriculados en diversos colegios privados del
distrito limefio de Santiago de Surco en el nivel secundario, conformando la
poblacion en esta tesis.

Los criterios de inclusividad permiten discentes de los dos sexos que se
encuentran con matricula vigente en los centros escolares del distrito de
Santiago de Surco de la localidad de Lima, y que pertenecen al nivel de
educacion secundaria.

Los criterios de exclusién incluyeron a estudiantes que presenten en su
asistencia una serie de ausencias y a quienes sus apoderados no permitieron
su participaciéon en el proceso de recojo de informacion para esta
investigacion.

Muestra

En cuanto a la muestra de estudio, es definida como una fraccion recogida
de la poblacién total, de extension apropiadamente extenso para efectuar las
investigaciones (Naupas et al., 2018). Referente a ello, se tom0 la decision de
encuestar a todos los alumnos de tercer afio de secundaria de las instituciones
educativas, siendo 87 participantes.

Muestreo

Conceptualizado como el procedimiento de seleccionar un conjunto de
representacion para una poblacion mas amplia con el propdésito de inferir
sobre la poblacion general (Levy & Lemeshow, 2013). La eleccion de la
muestra es muy importante porque garantiza la validez y la confiabilidad de
los datos obtenidos de la investigacion, ya que aumenta la probabilidad de
qgue las conclusiones obtenidas se apliquen de manera valida a la poblacién
completa (Babbie, 2017). La muestra de este proyecto de investigacion sera
de tipo no probabilistico y no aleatorio porque tiene la intension de ser aplicada
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3.3.4.

3.4.

a los 87 estudiantes entre varones y mujeres correspondientes al tercer grado

del nivel secundario de las escuelas educativas.

Unidad de anélisis

Es definida como los individuos a quienes se aplicara las pruebas de
medicion (Hernandez, 2003), para la esta tesis de investigacion se uso a los
estudiantes matriculados en el tercer grado del nivel secundario de escuelas
del distrito de Surco, las cuales presentaron condiciones y caracteristicas

similares que permitio realizar una medicidbn mas precisa.

Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Para esta investigacion se utilizd el recojo de datos a partir del
desarrollo de encuestas, que segun Garcia (2016), tienen la finalidad de
recoger informacion atil y relevante para realizar la investigacion y un
cuestionario, que a decir de Yaddanapudi y Yaddanapudi (2019), son
considerados herramientas Utiles para obtener datos puntuales a partir de
interrogantes preparadas con un propoésito especifico. Las herramientas de
tipo cuestionarios son estructuradas y disefiadas para recoger datos con
preguntas predefinidas y opciones de respuesta. Para Hernandez et al.
(2014), el cuestionario es un mecanismo que contiene interrogantes de tipo
cerradas, con alternativas de soluciones predefinidas, o abiertas, generando
respuestas mas amplias y variadas. Son utilizados en estudios cuantitativos
por su eficiencia al recopilar datos de grandes muestras estandarizadas
(Rovai y Baker 2014).
La valoracion de las variables a estudiar se realiz6 con 2 cuestionarios de
preguntas repartidos para cada variable. Hernandez & Avila (2020) sugieren
gue los investigadores en su totalidad realicen de forma eficiente la reunién
de datos en la que se debe elegir una técnica o metodologia de acopio mas
pertinente. También Marroquin (2020) comento que uno de los métodos que
un investigador puede emplear son las entrevistas o encuestas que le va a
permitir obtener informacion significativa y que puede ser compartido de forma

digital.
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El presente cuestionario 1 (Ver anexo 2), es un instrumento que contiene un
total de 25 items en sus 6 dimensiones; en escala de tipo Likert con 5
alternativas de respuesta, desde 5 = Totalmente de acuerdo, 4 = De acuerdo,
3 = Neutral, 2 = En desacuerdo, y 1 = Totalmente en desacuerdo.

La prueba 2 (Ver anexo 2) esta disefiado y repartido en 4 dimensiones
gue en total suman 16 preguntas con alternativas diversas, pero con una sola
respuesta correcta.

En el marco de esta investigacion la validez garantizo la fiabilidad y
credibilidad de los resultados obtenidos. El instrumento fue disefiado, en base
a la revision de la documentacion existente y la consulta de expertos en el
campo de estudio pertinente. La validez de contenido se aseguro a través de
la inclusion de items que reflejan de manera precisa las dimensiones clave
que se pretenden medir. Ademas, se realiz6 un trdmite de validez por juicio
de expertos garantizando la relevancia y adecuacion de las preguntas,
permitiendo de ese modo colaborar de manera significativa al mejoramiento
del conocimiento en este terreno de las ciencias sociales. Hernandez et al.
(2014), hace referencia al nivel en que se mide y garantiza la calidad del
constructo, apoyado por un juicio de expertos, tal como se evidencia en la

siguiente tabla.

Tabla 1

Validacién de contenido por juicio de experto para competencias digitales

N° Grado académico Nombre y apellido del experto Dictamen

1 Doctor Edgar Robert Tapia Manrique Aplicable

5 Magister Sergio Germa}n Castillo Aplicable
Garcia

3 Magister Rocio Castafieda Haro Aplicable
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Tabla 2

Validacion de contenido por juicio de experto para indagacion cientifica

N° Grado académico Nombre y apellido del experto Dictamen

1 Doctor Edgar Robert Tapia Manrique Aplicable

5 Magister Sergio Germa}n Castillo Aplicable
Garcia

3 Magister Rocio Castafieda Haro Aplicable

La confiabilidad fue obtenida por aplique de una prueba piloto, a partir
de la cual se obtuvieron datos en una muestra menor de 20 escolares y luego
de proceder con la informacién se obtuvo un rango de confiabilidad que
garantizo la precision y la capacidad del instrumento con el objetivo de obtener
resultados coherentes y replicables en distintos momentos, bajo condiciones
similares. Para Hernandez Sampieri et al. (2014), la confiabilidad hace
referencia al grado de como un instrumento produce medidas sin error
aleatorio o, en otras palabras, con consistencia.

En la primera variable se emple6 el coeficiente de Alfa de Cronbach

dado la naturaleza del instrumento de escala politomica.

Tabla 3

Prueba de confiabilidad de la variable competencias digitales

Estadisticas de confiabilidad
Alfa de Cronbach

Alfa de N de
basada en elementos
Cronbach _ elementos
estandarizados
,855 ,867 25

En cuanto al cuadro presentado, el valor de Alfa de Cronbach es 0.855, con lo cual
al instrumento de medicidn se le asigna una confiabilidad aceptable. En conclusion,
es aceptable dado que el valor de alfa de Cronbach de 0.7 o superior se considera

aceptable para la mayoria de los instrumentos de medicion (DeVellis, 2016).
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En la segunda variable se utilizé el coeficiente Kuder y Richardson o KR20 por

ser un instrumento de escala dicotdmica.

Tabla 4
Prueba de confiabilidad de la variable Indagacién cientifica

Estadisticos de confiabilidad
KR20 N° de elementos

0,917 16

En el cuadro se reconoce la confiabilidad del instrumento de medicion de tipo
dicotdmica, a través del coeficiente KR20 para la consistencia interna igual a 0,917.
Este valor indica que los items de la prueba estdn muy correlacionados entre si, lo
gue sugiere que miden un mismo constructo, por lo cual es consistente y fiable para
medir la variable indagacion cientifica. En este caso es excelente, lo que justifica su
confiabilidad de la homogeneidad de los items en la medicién de una habilidad

especifica (Creswell & Creswell, 2017).

3.5. Procedimientos

Para el procedimiento se realiz6 las siguientes actividades descritas a
continuacion: a) solicitar aprobacion para proceder con la encuesta en la escuela a
través de un documento de compromiso; b) se coordiné acciones con las autoridades
de la institucion educativa para la aplicacion de las encuestas; c) se gestionara la
informacion necesaria de los adolescentes matriculados en el nivel académico que
fue sometido a estudio; d) se elaborara material de encuesta utilizando cuestionarios
impresos en papel y herramientas tecnolégicas como Google Form para aquellos
gue no puedan acceder a la prueba fisica; e) se aplicara el instrumento de evaluacion
durante un periodo de tiempo equivalente a dos semanas, esperando completar las
encuestas en todos los estudiantes sujetos al estudio; f) al terminar el tiempo
estimado de aplicacion de los instrumentos se procedera a generar una base de

informacion con respuestas que fueron sometidas al analisis.
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3.6.Método de anélisis de datos

En cuanto al analisis de la informacion se realizo la codificacion, la tabulacion y
el analisis e interpretacion de resultados de tipo descriptivo e inferencial. Usando la
codificacion, se obtuvo datos que fueron trasladados a tablas utilizando un adecuado
procesamiento, y para el analisis se utilizo el software estadistico SPSS. A partir de
los datos estadisticos e hipotesis formuladas se sometieron a diagndsticos de
correlacion (Chandra, 2019). Descriptivamente, se uso la division de frecuencias

para caracterizar y detallar los resultados cuantitativamente (Mishra et al., 2019).

3.7. Aspectos éticos
Se contemplo el respeto y la seguridad de no afectar fisica, ni psicolégicamente
a los estudiantes dado que se informd y brindé la informacién necesaria a los
responsables de las instituciones educativas sujetas a evaluacién, para que
corroboren que los instrumentos aplicados solo se orientan al recojo de informacion
académica; la confidencialidad, considerando las acciones necesarias y seguras
para el cuidado de los datos e informacion, recurriendo al anonimato de las
encuestas; impidiendo la divulgacion de informacion personal, para lo cual se
gestiona la autorizacion a los encargados de administrar los colegios (Kang y Hwang,
2021). Se considerd la importancia benéfica de la investigacion a partir de la
disminucién de riesgos (White, 2020). Asi también fue importante recoger el
asentimiento informado de los responsables en cada familia sobre la contribucion de
sus menores hijos para la investigacién realizada, para garantizar que dicha
informacion solo servira para fines educativos y generacion de conocimiento.
Es importante mencionar que la informacion proporcionada en este proyecto
de investigacion no es duplicacion literal de alguna otra investigacion, en el cual, y
se respetd la normativa de la universidad, asi como las normativas APA séptima

edicion.
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IV. RESULTADOS

Andlisis descriptivo de las variables

Tabla 5

Niveles de competencias digitales en los estudiantes de secundaria

Competencias Digitales
Niveles Frecuencia Porcentaje %

Alto 78 89,7
Medio 7 8,0
Bajo 2 2,3
Total 87 100

Los datos obtenidos en el cuadro 3 muestran que el indice de competencias

digitales de los alumnos del nivel secundario es alto. ElI 89,7% de escolares se

encuentran con porcentaje alto, esto significa que cuentan con la capacidad de

utilizar las Competencias digitales de forma eficaz para acceder, evaluar, crear y

comunicar informacion, resolver problemas y colaborar. El 8% y el 2,3% de los

estudiantes estan ubicados en el rango medio y bajo respectivamente, de donde se

infiere que tienen algunas o muy pocas competencias digitales y requieren mas

apoyo para desarrollarlas plenamente. Estos resultados son positivos, ya que indican

qgue los estudiantes de las escuelas estan bien preparados para utilizar las

competencias digitales en el contexto académico. Sin embargo, es importante seguir

trabajando para mejorar los niveles de competencias digitales de todos los alumnos,

en particular, de aquellos con nivel medio.

Tabla 6
Niveles segun dimensiones de la competencia digital

Competencias Digitales

Operacion de  Alfabetizacion Comunicacion  Creacién de . Resolucion
dispositivos Informacional Contenido Seg.”?'dad de
p y y y e Digital
software de Datos Colaboracion Digital Problemas
Niveles f % f % f % f % f f %
Alto 85 97,7% 55 63,2% 60 69,0% 63 72,4% 75 67 77,0%
Medio 2 2,3% 32 36,8% 25 28,7% 22 25,7% 10 16 18,4%
Bajo 0 0% 0 0% 2 2,3% 2 2,3% 2 4  4,6%
Total 87 100% 87 100% 87 100% 87 100% 87 87 100%

En la tabla anterior se presentan los valores de la Competencia Digital de un

grupo de 87 estudiantes para sus 6 dimensiones, detalladas de la siguiente manera:
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Operacion de dispositivos y software: En esta dimension, el 97,7% de los
encuestados se ubican en nivel alto de competencia, lo cual sefiala que son capaces
de utilizar los dispositivos y software informaticos de forma eficaz y eficiente, en
comparacion con el 2,3% de estudiantes en nivel medio, lo cual es positivo.

Alfabetizacion informacional y de datos: En esta dimension, el 63,2% de las
personas tienen un nivel alto, lo que indica que tienen la habilidad de localizar,
valorar, emplear y generar informacion de forma eficiente, pero también se evidencia
un 36,8% en el nivel medio, los cuales necesitan mejorar sus habilidades en esta
dimension para llegar al siguiente nivel.

Comunicacion y colaboracion digital: En esta dimension, el 69,0% de los
alumnos llegan a obtener un nivel alto, lo cual advierte que son capaces de
comunicarse y colaborar de forma eficaz utilizando las tecnologias digitales, en
comparacién con el 28,7% ubicados en el nivel medio y el 2,3% en el nivel bajo para
guienes es necesario generar estrategias de mejora.

Creacion de contenido digital: En esta dimensién, el 72,4% de los escolares
se ubican en el nivel alto, que precisa que son capaces de crear contenido digital de
forma eficaz en comparacion con sus pares que se encuentran en el nivel medio con
25,3% y el nivel bajo de 2,3% a quienes se debe fortalecer para llegar al nivel
maximo.

Seguridad digital: En esta dimension, el 86,2% de los discentes poseen un
nivel alto. Esto implica que son capaces de emplear herramientas tecnolégicas
digitales de manera confiable en comparacién con el 11,5% que se encuentra en
rango medio y en consecuencia el 2,3% en el rango mas bajo.

Resolucion de problemas digitales: En esta dimension, el 77% de los alumnos
llegan a un nivel alto, lo que implica que son capaces de resolver problemas
utilizando las tecnologias digitales con mayor facilidad que sus comparfieros que se

encuentran en el nivel medio con 18,4% y los del nivel bajo con 4,6%.
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Tabla 7

Niveles de Indagacion cientifica en los estudiantes de secundaria

Indagacion cientifica

N %
Alto 79 90,8%
Medio 5 57%
Bajo 3 3,4%
Total 87 100%

En el cuadro se develan valores de aprendizaje para la variable dependiente
en los estudiantes de escuelas privadas, donde se evidencia el nivel alto para la
variable indagacion cientifica. ElI 90,8% de los estudiantes alcanzaron un nivel alto
de indagacion cientifica, mientras que solo el 5,7% se ubica dentro del nivel medio y
el 3,4% logr6é un nivel bajo. El 90,8% de estudiantes alcanz6 un nivel alto de
indagacion cientifica, esto indica que los estudiantes son capaces de formular
preguntas significativas, disefiar investigaciones, recopilar y analizar datos, y
comunicar sus resultados de forma efectiva, mientras que el 5,7% de los estudiantes
alcanz6 un nivel medio de indagacién cientifica mostrando que tienen algunos
conocimientos y habilidades en indagacion cientifica, pero aun necesitan mejorar
como también el 3,4% que alcanzé un nivel bajo de indagacién cientifica lo cual
indica que los estudiantes tienen poco o ningun conocimiento o habilidades en

indagacion cientifica.

Tabla 8
Niveles segun dimensiones de la Indagacién Cientifica
Focalizacion Exploracion Reflexion Aplicacién
Niveles f % f % f % f %

Alto 77  88,5% 55 63,2% 60 69,0% 63 72,4%
Medio 10 11,5% 30 345% 23 264% 17 195%
Bajo 0 0% 2 2,3% 4 4,6% 7 8,0%
Total 87 100% 87 100% 87 100% 87 100%

La tabla previa evidencia cifras para las dimensiones de la variable indagacion

cientifica de un grupo de 87 que se interpretan de la siguiente manera:
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En la dimension Focalizacion el 88,5% de los alumnos alcanzan el nivel alto,
lo cual manifiesta que son capaces de centrarse en una pregunta de investigacion
especifica y desarrollar un plan de investigacion que la aborde de manera eficaz. Sin
embargo, es importante sefialar que el 11,5% de los estudiantes tienen un nivel
medio de focalizacion, Estos estudiantes podrian beneficiarse de oportunidades
adicionales para desarrollar sus habilidades.

En la dimension Exploracion el 63,2% de escolares logran alcanzar un rango
alto, lo que indica que son capaces de recopilar informacion relevante de una
variedad de fuentes, evaluar la confiabilidad de esa informacion y utilizarla para
desarrollar sus hipoétesis, pero también el 34,5% tienen alcance medio y 2,3% un
alcance bajo de exploracion.

Para la Reflexion el 69,0% de los alumnos alcanzan un nivel alto, lo cual
implica que son capaces de analizar criticamente sus datos y elaborar conclusiones,
gue mejoren la investigacion en el area. Sin embargo, es importante sefialar que el
26,4% medio y el 4,6% un nivel bajo de reflexion.

En la dimension Aplicacion el 72,4% los escolares logran un nivel alto de
aplicacion, determina que estan capacitados de comunicar sus hallazgos de manera
clara y concisa, y de utilizar sus hallazgos para tomar decisiones o generar nuevas
preguntas. Sin embargo, es necesario resaltar que el 19,5% tienen un nivel medio y
8% un nivel bajo, este mayor a los antes mencionados.

En general, los hallazgos en base a la tabla develan que los alumnos
encuestados tienen un nivel alto de indagacion cientifica. Ahora bien, es fundamental
indicar que la tabla solo evidencia los resultados de un grupo especifico de
estudiantes. Para alcanzar una idea mas integral de la indagacion cientifica de la

poblacidén general, seria necesario realizar un estudio mas amplio.
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Andlisis inferencial de las variables
Tabla 9
Prueba de normalidad para las Competencias digitales y la Indagacién cientifica

Pruebas de normalidad
Kolmogorov-Smirnov?

Estadistico al Sig.
Com_pgtenuas 0,108 87 0,014
digitales
Indagacion 0,271 87 0,000
Cientifica

a. Correccion de significacion de Lilliefors

El cuadro anterior exhibe los estadisticos de una prueba de normalidad de tipo
Kolmogorov-Smirnova para dos variables las variables competencias digitales e
indagacion cientifica para un grupo de 87 alumnos de nivel secundario. Es una
prueba no paramétrica que se emplea para identificar que la distribucion de datos se
adecua a una distribucion normal, comparando la distribucion empirica acumulativa
con la distribucién acumulativa tedrica de una distribucion normal" (Smith et al.,
2015). El estadistico mostrado en el cuadro de la prueba para competencias digitales
es 0,108. El valor critico para un nivel de significancia igual a 0,05 es 1,363. A
consecuencia que el estadistico de la prueba es inferior que el valor critico, se niega
la hipotesis nula de que los datos se adecuan a una distribucion normal. Por lo cual,
se llega a la conclusion que las competencias digitales de los escolares de la muestra
no se distribuyen normalmente, en cuanto al estadistico para la prueba de indagacion
cientifica es 0,271. El valor critico para un nivel de significancia es de 0,05 es 1,363.
En cuanto al estadistico es superior que el valor critico, no se niega la hipétesis nula
de que los datos se ajustan a una distribucion normal. Por lo tanto, se concluye que

la indagacion cientifica en los estudiantes de la muestra se distribuye normalmente.
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Prueba de hipotesis

Ho= No existe influencia de las competencias digitales en el aprendizaje de la
indagacion cientifica de los estudiantes del tercer afio de secundaria

Ha= Existe influencia de las competencias digitales en el aprendizaje de la indagacion
cientifica de los estudiantes del tercer afio de secundaria

Regla estadistica:

Nivel de confianza: 95%

Margen de error: 5%

a= 0,05

Si p-valor<0,05; rechazar la Ho; si p-valor>0,05; aceptar la Ho

Tabla 10
Informacién de ajuste de los modelos de la hip6tesis general
Criterios para el

ajuste de
modelos Pruebas de la razén de verosimilitud

Logaritmo de la Chi-

Modelo verosimilitud -2 cuadrado gl Sig.
Solo 39,497

interseccion

Final 39,934 1,563 4 0,815

En el primer proceso de ajuste de modelo, se observa que la competencia
digital es poco significativa como modelo para la indagacion cientifica de los

estudiantes, dado el p-valor de 0,815

Tabla 11

Clasificacion de bondad de ajuste de la hip6tesis general

Chi-
cuadrado gl Sig.
Pearson ,000 0 -
Desvianza ,000 0 -

Los valores de la prueba sefialan que el modelo cuenta con buen ajuste a los
datos. El estadistico Chi-cuadrado es significativo, lo que indica que el modelo es
diferente de un modelo que no tiene ningun efecto sobre la variable dependiente. El

30



p-valor esta por debajo de 0,05, es por ello que estadisticamente la diferencia es

significativa.

Tabla 12

Pseudo R cuadrado de la hipétesis general
Pseudo R
cuadrado

Cox y Snell ,018

Nagelkerke ,034

McFadden ,024

En cuanto al estadistico de Nagelkerke permite indicar que la variable indagacion
cientifica influye en las Competencias digitales con un valor igual al 3,4%

Tabla 13
Estimaciones de los parametros de la hipotesis general

Indagacion cientifica B Desv. Error Wald gl Sig.
Bajo Interseccion -3,972 0,852 21,752 1 0,000
[Competencias 29,701 0,000 1
Digitales=1,00]
[Competencias 0,229 71,257 0,000 1 0,997
Digitales=2,00]
[Competencias ob 0
Digitales=3,00]
Medio Interseccion -3,610 0,713 25,600 1 0,000
[Competencias 0,850 0,000 1
Digitales=1,00]
[Competencias 10,321 10,869 0,902 1 0,342
Digitales=2,00]
[Competencias ob 0
Digitales=3,00]

a. La categoria de referencia es: Alto.
b. Este parametro esta establecido en cero porque es redundante.

El estimado de parametros permite apreciar a la competencia digital que sus
niveles “alto” y “medio” inciden significativamente en la Indagacion cientifica de los
estudiantes, avalado con el estadistico de Wald donde los valores son superiores a
4. Por tanto, se rechaza la Ho, confirmando que la competencia digital influye en un

3,4% de la indagacion cientifica de los escolares.
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Prueba de hipétesis especifica

Ho= No existe influencia de las competencias digitales en el aprendizaje de la

focalizacion de los estudiantes del tercer afio de secundaria

Ha= Existe influencia de las competencias digitales en el aprendizaje de la indagacion

cientifica de los estudiantes del tercer afio de secundaria
Regla estadistica:

Nivel de confianza: 95%

Margen de error: 5%

a= 0,05

Si p-valor<0,05; rechazar la Ho; si p-valor>0,05; aceptar la Ho

Tabla 14
Informacion para el ajuste de los modelos de la hipotesis especifica 1

Criterios para
el ajuste de
modelos Pruebas de la razén de verosimilitud
Logaritmo de

la verosimilitud Chi-
Modelo -2 cuadrado gl Sig.
Sélo 17,253
interseccion
Final 5,864 11,389 2 ,003

En cuanto a los resultados de la tabla anterior, se observa que la competencia

digital es significativa como modelo para la indagacion cientifica de los estudiantes,

dado el p-valor de 0,003

Tabla 15

Clasificacion para la bondad de ajuste de la hipétesis especifica 1

Chi-cuadrado gl Sig.
Pearson ,000 0
Desvianza ,000 0
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Los valores de la prueba sefalan un modelo con un buen ajuste a los datos.
El estadistico Chi-cuadrado es significativo para la hipotesis especifica 1, la cual
manifiesta que el modelo es diferente de un modelo que no tiene ningun efecto sobre
la variable dependiente. El valor p-valor esta por debajo de 0,05, y sefiala que

significativa en relacion a la estadistica.

Tabla 16

Pseudo R cuadrado de la hipotesis especifica 1

Pseudo R cuadrado

Cox y Snell ,123
Nagelkerke ,241
McFadden ,183

Nagelkerke y su estadistico permite evidenciar que la indagacion depende de
la influencia de las Competencias digitales en un 24,1%.

Tabla 17

Estimaciones de los parametros de la hipotesis especifica 1

Desv.

Focalizacion B Error Wald gl Sig.
Medio Interseccion -2,485 0,425 34,199 1 0,000

[Competencias 22,146 0,000 1

Digitales=1,00]

[Competencias 1,569 0,938 2,794 1 0,095

Digitales=2,00]

[Competencias QP 0

Digitales=3,00]

El estimado de parametros permite apreciar que la variable competencia
digital en sus niveles “medio” incide significativamente en la Indagacién cientifica de
los estudiantes, avalado con el estadistico de Wald donde los valores son superiores
a 4. Por tanto, se rechaza la Ho, confirmando que la competencia digital influye en
un 24,1% de la indagacion cientifica de los escolares.
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Tabla 18

Informacion de ajuste de los modelos de la hipétesis especifica 2

Logaritmo de

la verosimilitud Chi-
-2 cuadrado gl Sig.
Sélo 22,330
interseccion
Final 10,310 12,020 4 ,017

En la tabla 18, se observa que la competencia digital es significativa como
modelo para la indagacién cientifica de los estudiantes, dado el p-valor de 0,17

Tabla 19
Clasificacion para la bondad de ajuste de la hipétesis especifica 2

Chi-cuadrado gl Sig.
Pearson ,000 0
Desvianza ,000 0

Los estadisticos sefialan que el modelo se ajusta bien a los datos. El
estadistico Chi-cuadrado es significativo para esta hipotesis, lo que sefiala que el
modelo es diferente de un modelo que no tiene ningun efecto sobre la variable
dependiente. El p-valor esta por debajo de 0,05, lo cual lleva a concluir que la es

significativa en base a su estadistica.

Tabla 20
Pseudo R cuadrado de la hipotesis especifica 2

Pseudo R
cuadrado
Cox y Snell ,129
Nagelkerke ,167
McFadden ,093
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El estadistico de Nagelkerke permite evidenciar que la indagacién depende

de la influencia de las Competencias digitales en un 16,7%

Tabla 21

Estimaciones de los parametros de la hipotesis especifica 2

Desv.
Exploracion B Error Wald gl Sig.
Bajo Interseccion -3,970 1,009 15,471 0,000
[Competencias 23,748 1,744 185,410 0,000
Digitales=1,00]
[Competencias  -13,222 3826,932 0,000 0,997
Digitales=2,00]
[Competencias o°
Digitales=3,00]
Medio Interseccion -0,792 0,246 10,368 0,001
[Competencias 20,570 0,000
Digitales=1,00]
[Competencias 1,709 0,872 3,838 0,050
Digitales=2,00]
[Competencias o°

Digitales=3,00]

La estimacion de los parametros permite apreciar que la competencia digital

en sus niveles “bajo” y “medio” incide significativamente en la Indagacion cientifica

de los estudiantes, avalado con el estadistico de Wald donde los valores son

superiores a 4. Por tanto, se rechaza la Ho, confirmando que la competencia digital

influye en un 16,7% de la indagacion cientifica de los escolares.
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Tabla 22

Informacion para los ajustes de los modelos de la hipétesis especifica 3

Criterios de
ajuste de
modelo Pruebas de la razén de verosimilitud

Logaritmo de la
Modelo verosimilitud -2 Chi-cuadrado gl Sig.
Solo interseccion 30,865

Final 11,315 19,550 4 <,001
Para el ajuste de modelo en esta hipétesis, observamos que la competencia

digital es muy significativa como modelo para la indagaciéon cientifica de los

estudiantes, dado el p-valor de <0,001

Tabla 23

Clasificacion de bondad de ajuste de la hipotesis especifica 3

Chi-cuadrado gl Sig.
Pearson ,000 0
Desvianza ,000 0

Los estadisticos muestran que el modelo se ajusta adecuadamente a los
datos. El estadistico Chi-cuadrado es significativo para esta hipoétesis, lo que sostiene
gue el modelo es diferente de un modelo que no tiene ningun efecto sobre la variable
dependiente. El p-valor es inferior a 0,05, que indica una diferencia estadisticamente

significativa.

Tabla 24

Pseudo R cuadrado de la hipétesis especifica 3

Pseudo R cuadrado

Cox y Snell ,201
Nagelkerke ,259
McFadden ,150
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El estadistico de Nagelkerke permite evidenciar la dependencia de la

influencia la influencia de las competencias digitales en la indagacién en un 25,9%

Tabla 25
Estimaciones de los parametros de la hipotesis especifica 3

Desv.

Reflexion B Error Wald gl Sig.

Bajo Interseccion -3,507 0,773 20,568 1 0,000
[Competencias 22,549 8202,163 0,000 1 0,998
Digitales=1,00]

[Competencias 3,492 1,343 6,764 1 0,009
Digitales=2,00]

[Competencias 0° 0
Digitales=3,00]

Medio Interseccion -1,116 0,266 17,650 1 0,000
[Competencias 0,157 0,000 1
Digitales=1,00]

[Competencias 1,904 0,970 3,856 1 0,050
Digitales=2,00]
[Competencias 0° 0

Digitales=3,00]

La estimacién de parametros permite apreciar que la competencia digital en

sus niveles “bajo” y “medio” inciden significativamente en la Indagacion cientifica de

los estudiantes, avalado con el estadistico de Wald donde los valores son superiores

a 4. Por tanto, se rechaza la Ho, confirmando que la competencia digital influye en

un 25,9% de la indagacion cientifica de los escolares.
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Tabla 26

Informacion de ajuste de los modelos de la hipétesis especifica 4

Criterios de
ajuste de
modelo Pruebas de la razdn de verosimilitud
Logaritmo de la
Modelo verosimilitud -2  Chi-cuadrado gl Sig.
Sélo interseccién 30,368
Final 11,647 18,720 4 <,001

Para el proceso de ajuste en esta hipétesis especifica, se observa que la
competencia digital es muy significativa como modelo para la indagacion cientifica
de los estudiantes, dado el p-valor de <0,001

Tabla 27

Clasificacion de bondad de ajuste de la hipotesis especifica 4

Chi-cuadrado gl Sig.
Pearson ,000 0
Desvianza ,000 0

Los valores estadisticos en esta prueba muestran un modelo con buen ajuste a los
datos. El estadistico Chi-cuadrado es significativo para la esta hipétesis, lo que indica
gue el modelo es diferente de un modelo que no tiene ningun efecto sobre la variable
dependiente. El p-valor esta por debajo de 0,05, evidenciando una diferencia es

significativa en relacion a su estadistica.

Tabla 28

Pseudo R cuadrado de la hip6tesis especifica 4

Pseudo R cuadrado

Cox y Snell ,194
Nagelkerke ,248
McFadden ,142
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El estadistico de Nagelkerke permite evidenciar que la dimension aplicacion en la

indagacioén cientifica depende de la influencia de las competencias digitales en un

24,8% en relacion a las competencias digitales

Tabla 29

Estimaciones de los parametros de la hipotesis especifica 4

Desv.

Aplicacion B Error Wald gl Sig.

Bajo Interseccion -3,012 0,591 25,945 1 0,000
[Competencias 21,244  5708,377 0,000 1 0,997
Digitales=1,00]

[Competencias 3,012 1,162 6,723 1 0,010
Digitales=2,00]

[Competencias 0c 0
Digitales=3,00]

Medio Interseccion -1,472 0,296 24,666 1 0,000
[Competencias 0,162 0,000 1
Digitales=1,00]

[Competencias 1,877 0,960 3,826 1 0,050
Digitales=2,00]
[Competencias 0c 0

Digitales=3,00]

La estimacién de parametros permite apreciar que la competencia digital en sus

niveles “bajo” y “medio” inciden significativamente en la dimensién aplicacion

perteneciente a la indagacién cientifica de estudiantes, avalado con un estadistico

de Wald donde los valores son superiores a 4. Por tanto, se rechaza la Ho,

confirmando que la competencia digital influye en un 24,8% en la dimension

aplicacién perteneciente a la indagacion cientifica de los escolares.
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V. DISCUSION

La presente tesis tuvo la finalidad de encontrar influencia de las competencias
digitales en el aprendizaje de la indagacion cientifica en los estudiantes de tercer afio
de secundaria. Los resultados obtenidos revela que el trabajo tiene un adecuado
arreglo de datos, dado que el estadistico Chi-cuadrado es significativo, indicando
gue el modelo difiere significativamente de un modelo que no tiene ningun efecto
sobre la variable dependiente, ademas el p-valor es mas bajo que 0,05, lo cual
confirma que el valor observado es estadisticamente significativo y es por ello que
muestra una determinante evidencia para refutar la hipoétesis nula (Ho) que indica la
no existencia de la influencia de la competencia digital en la indagacion cientifica. La
estimacion de pardmetros muestra que los niveles "alto" y "medio" de competencia
digital inciden significativamente en la indagacion cientifica de los alumnos. Los
valores del estadistico de Wald son superiores a 4, respaldando la significancia de
la influencia. Por lo tanto y con base en los resultados, se rechaza la Ho, confirmando
la influencia significativa de la competencia digital en un valor de 3,4% sobre la
indagacion cientifica de los escolares.

Ademas, es evidente que las dimensiones de focalizacidon, exploracion,
reflexion y aplicacién con un 24,1%, 16,7%, 25,9% y 24,8%, respectivamente se ven
significativamente afectadas por las competencias digitales.

Los resultados son consecuentes con la literatura utilizada, sugiriendo que la
competencia digital es un componente importante en el logro de la indagacion
cientifica. Los alumnos con un alto nivel de competencia digital tienen las habilidades
necesarias para acceder, evaluar, crear y comunicar informacion de forma eficaz.
También son capaces de utilizar las tecnologias digitales para resolver problemas y
colaborar con otros.

Segun los datos estadisticos, la mayoria de los alumnos (89,7%) tienen un
nivel alto de competencias digitales, o que es sefial de que estan bien preparados
para la vida en la era digital. Sin embargo, una pequefia proporcion de alumnos, el
2,3% en el nivel bajo y el 8% en el nivel medio, necesitan ayuda adicional para
desarrollar completamente sus competencias digitales. Es imperativo emprender
meétodos destinados a mejorar las competencias digitales de estos alumnos.

Los resultados demuestran que los estudiantes poseen un alto grado de

competencia en todos los aspectos de la competencia digital. No obstante, una parte
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considerable de los estudiantes necesita mejorar en algunas é&reas, como la
comunicacion y cooperacion digitales (28,7% en el nivel medio y 2,3% en el nivel
bajo) y la alfabetizacion informacional y de datos (36,8% en el nivel medio). Para
mejorar estos aspectos, hay que utilizar ciertas tacticas.

Segun los resultados, la mayoria de los alumnos (90,8%) exhiben un alto
grado de indagacion cientifica, demostrando su capacidad para crear
investigaciones, formular preguntas perspicaces, reunir y evaluar pruebas y
transmitir eficazmente sus conclusiones. No obstante, una pequefia parte de los
alumnos, el 3,4% en el nivel bajo y el 5,7% en el nivel medio, aln necesita mejorar
en este ambito. Es fundamental poner en marcha estrategias para mejorar la
indagacion cientifica de estos alumnos.

El p-valor es inferior a 0,05 para todas y cada una de las hipotesis, segun el
analisis inferencial de los resultados de las pruebas de hipétesis particulares. Esto
indica que en todas las dimensiones de la investigacion cientifica se refuta la
hipotesis nula.

El calculo realizado en base a los estadisticos de Nagelkerke, afirma que la
competencia digital representa el 24,1% de la varianza de focalizacion, el 16,7% de
la varianza de exploracion, el 25,9% de la varianza de reflexion y el 24,8% de la
varianza de aplicacion.

Las estimaciones de los parametros nos permiten determinar que todos los
aspectos de la investigacion cientifica se ven significativamente afectados por los
niveles "bajo" y "medio" de competencia digital. Es decir, los alumnos que tienen un
nivel "alto" o "medio" de competencia digital tienen mas probabilidades de tener un
nivel alto en todos los aspectos de la investigacion cientifica que los alumnos que
tienen un nivel "bajo".

En cuanto a los resultados alcanzados en esta investigacién develan un
panorama positivo en relacion del nivel de competencias digitales y la indagacién
cientifica de los discentes de secundaria en las escuelas privadas de Lima, Peray
gue son contrastadas con las investigaciones previas mencionadas en el marco
tedrico.

En ese sentido Ramirez Pifiin (2022) en su investigacion sobre Competencias
Digitales y Logro de Aprendizajes no encontr6 un vinculo estadisticamente

significativo para las competencias digitales y logro de aprendizaje en escolares del
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departamento de Piura, diferente a los resultados de esta investigacion que sugieren
la existencia de una relacion significativa entre competencias digitales y niveles de
indagacion cientifica, contradiciendo la investigacion anterior.

Asimismo (Muioz, 2022) en su trabajo sobre Ensefianza a Distancia y
Competencias Digitales revel6 deficiencias en la ensefianza a distancia y su
correlacion positiva con el logro de competencias digitales que contrastados con
resultados de esta investigacion respaldan la idea de que las competencias digitales
estan relacionadas al rendimiento académico, aunque el contexto y las dimensiones
son variadas.

Asi también Mufioz (2022) en su investigacion acerca de las Competencias
Digitales y Estrategias de Aprendizaje revela la coincidencia de la correlacidn positiva
entre Competencias Digitales y Estrategias de Aprendizaje, pero se diferencian en
las dimensiones especificas y los niveles de correlacion que varian, pero ambos
estudios sugieren que el dominio de competencias digitales influye en el aprendizaje.

En ese sentido Ferreyra (2019) y su trabajo de Habilidades de Indagacién
Cientifica y Estrategias de Aprendizaje, determina que su investigacion encuentra
correlacién positiva entre habilidades de indagacion cientifica y estrategias de
aprendizaje, pero Ferreyra se enfoca en las estrategias de aprendizaje, mientras que
esta investigacion incluye la variable de competencias digitales.

La investigacidbn sobre Enseflanza y Uso de Herramientas Tecnoldgicas
elaborado por Enrique & Reyes (2021) se evidencia la relacion sobre la importancia
de la acogida favorable al uso de herramientas digitales. Esto puede relacionarse
con los resultados obtenidos en funcion de los altos niveles de competencias
digitales entre los estudiantes de esta investigacion.

La Alfabetizacion Informacional y Competencias Digitales de Gomez-Pablos
et al., (2020) comparada con el presente trabajo de investigacion develan que ambos
estudios resaltan la importancia de la alfabetizacion informacional como parte de las
competencias digitales, pero con la diferencia que fue una investigacion centrada en
estudiantes espafioles, mientras que esta investigacion se realizo en Lima, Peru.

Los hallazgos de esta investigacion revelan un panorama alentador en cuanto
al nivel de competencias digitales y su incidencia en la indagacion cientifica entre
estudiantes de secundaria en Lima, Peru. El 89,7% de los alumnos demostraron un

valor alto de competencias digitales, deduciendo que poseen la capacidad de utilizar
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eficazmente herramientas digitales para acceder, evaluar, crear y comunicar
informacion, asi como para resolver problemas y colaborar. Este resultado refleja un
sélido respaldo al enfoque constructivista digital, que destaca el involucramiento
activo de los alumnos en entornos digitales para construyendo conocimiento
significativo.

El presente estudio, en comparacion con los de Neira (2021) y Molina-Ruiz &
Gonzalez-Garcia (2021), se centra en la indagacion cientifica como metodologia util
para la ensefianza de las ciencias naturales.

Cabe destacar que esta tesis reconoce la importancia de las competencias
digitales en el aprendizaje de los estudiantes cuando se compara con la tesis de Ortiz
& Suéarez-Ortega (2019).

Sin embargo, el estudio de Molina-Ruiz & Gonzalez-Garcia de 2021 se centra
en alumnos de primaria, mientras que el presente estudio se centra en alumnos de
secundaria.

El estudio de Ortiz & Suarez-Ortega (2019) se centra en el crecimiento del
pensamiento cientifico, mientras que nuestra investigacion y la de Neira (2021) se
centran en la alfabetizacion cientifica.

Es crucial recordar que, a pesar de ciertas diferencias, cada uno de estos
estudios ofrece informacion perspicaz sobre como se ensefian y aprenden las
ciencias naturales, asi como la importancia de las competencias digitales en este
proceso. Cada investigacién aporta un punto de vista distinto y complementario que
podria mejorar los métodos utilizados en este sector de la educacion.

La teoria del Constructivismo Digital, fundamentada en la interaccion activa
de los estudiantes con recursos digitales, proporciona un marco tedérico solido para
entender la adquisicion de competencias digitales. La perspectiva constructivista
destaca la importancia de participar en experiencias interactivas que fomenten la
reflexion y la construccion personalizada del conocimiento (Siemens, 2005;
Jonassen, 1999). La colaboracién en entornos digitales, segun Dabbagh y Kitsantas
(2012), se alinea con este enfoque, facilitando el intercambio de ideas y la
construccion conjunta de conocimiento evidenciados en esta tesis de investigacion.

El 90,8% de los estudiantes de las escuelas privadas que formaron parte de
este estudio alcanzaron un nivel alto en indagacion cientifica, destacando su

capacidad para formular preguntas significativas, disefiar investigaciones, recopilar
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y analizar datos, y comunicar efectivamente sus resultados. Estos resultados
respaldan la aplicacién del Modelo TPACK, que integra conocimientos tecnoldgicos,
pedagodgicos y de contenido para respaldar la indagacion cientifica. Desde la
perspectiva del Modelo TPACK, se reconoce que la indagacion cientifica se sustenta
en la integracion equilibrada de principios cientificos (contenido), estrategias
pedagdgicas efectivas (pedagogia) y el aplique significativo de herramientas
tecnoldgicas en el desarrollo de aprendizaje (tecnologia) (Mishra y Koehler, 2006).
La habilidad del educador para asociar de manera reflexiva estos elementos facilita
un aprendizaje significativo y enriquece el proceso educativo. El andlisis estadistico,
respaldado por un estadistico Chi-cuadrado significativo y valores de Wald
superiores a 4, refuta la hipétesis nula, confirmando que existe incidencia significativa
de un 3,4% sobre la indagacion cientifica de los escolares participantes. Este
resultado fortalece la nocidn sobre la competencia digital como una habilidad que no
es aislada, sino que tiene efecto positivo en el crecimiento de habilidades cientificas.
Es por ello importante destacar que este estudio aporta evidencia solida de la
influencia positiva entre las competencias digitales y la indagacion cientifica,
respaldando la importancia de los enfoques pedagdgicos que integran la tecnologia
de manera significativa para potenciar los aprendizajes de los escolares.

Los hallazgos de la presente tesis son validos en medida que se obtuvieron
de muestras representantes de la poblacion analizada. Ademas, los cuestionarios
empleados para la obtencion de datos fueron validados, ademas de sometidos a un
proceso de revision.

No obstante, es preciso sefialar que los hallazgos de esta investigacion no
deben generalizarse a la poblacion de estudiantes de secundaria de todo el Peru.
Esto se debe a que la muestra fue seleccionada de manera probabilistica
estratificada, lo que significa que no es representativa de toda la poblacién. Para
aumentar la validez de los resultados de esta investigacién, se sugiere realizar
investigaciones complementarias con muestras de poblacion mas grandes. Ademas,
se incita la utilizacion de instrumentos de recojo de datos mas rigurosos. La presente
investigacion cuenta con algunas limitaciones que se sugiere considerar al momento
de interpretar los resultados, como la seleccibn de la muestra de manera
probabilistica estratificada, o que significa que no es representativa de toda la

poblacién de estudiantes de secundaria de Lima, Peru. Otra limitacion es que los
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instrumentos usados para el recojo de los datos fueron auto informados, lo que
puede generar sesgos, por lo tanto, se recomienda para poder superar las
limitaciones de esta investigacion proceder con estudios complementarios con
muestras mas grandes de la poblacion. Ademas, se sugiere el uso de instrumentos
de acopio de datos més rigurosos, como entrevistas 0 sesiones programadas.

Los resultados de esta investigacion revelan aspectos novedosos y originales
en el contexto dominio de competencias digitales con la indagacion cientifica en
estudiantes de nivel secundario. La alta proporcién, con un 89,7%, de alumnos
caracterizados con nivel alto de competencias digitales sugiere un panorama
alentador en cuanto a la preparacion de los jévenes en el uso efectivo de tecnologias
digitales. Este hallazgo contrasta con la menor proporcion de estudiantes en niveles
medio (8%) y bajo (2,3%), destacando la importancia de seguir fortaleciendo las
competencias digitales en ciertos grupos estudiantiles. En el ambito de la indagacién
cientifica, los resultados muestran que un significativo 90,8% de los estudiantes
alcanzaron un nivel alto, evidenciando habilidades para formular preguntas
significativas, disefiar investigaciones, analizar datos y comunicar resultados. La
identificacion de un 5,7% en nivel medio y un 3,4% en nivel bajo ofrece una
percepcion minuciosa de la distribucion de habilidades en este ambito. Estos
resultados son particularmente destacados al considerar la relevancia creciente en
indagacion cientifica para la pedagogia contemporanea.

En tanto la contribucién de esta tesis al campo de estudio es significativa y
multifacética. En primer lugar, al correlacionar las competencias digitales con la
indagaciéon cientifica, se establece una conexién esencial entre dos areas
aparentemente distintas, pero intrinsecamente relacionadas en el contexto
educativo. La confirmacion de que la competencia digital incide significativamente en
la indagacion cientifica, respaldada por andlisis estadisticos y la aplicacion del
modelo TPACK, aporta una nueva perspectiva tedrica que destaca la importancia de
los aspectos tecnologicos en el aprendizaje cientifico de los discentes. Ademas, la
metodologia utilizada, que combina encuestas estructuradas y herramientas
tecnolégicas como Google Forms, proporciona una aproximacion integral y
contemporanea para la recoleccion de datos. La inclusion de criterios especificos de
inclusién y exclusién en la poblacion y muestra, junto con la validacion de los

cuestionarios a traveés de juicio de expertos y pruebas piloto, refuerza la validez
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interna del estudio y establece un modelo metodoldgico que puede ser replicado en
investigaciones futuras.

Esta investigacion identifica areas especificas donde la tesis aporta
conocimiento valioso. En primer lugar, proporciona una evaluacion detallada de la
posicion actualizada de las competencias digitales en estudiantes de secundaria,
destacando tanto los logros como las areas que necesitan mas atencion. Asimismo,
al analizar la indagacion cientifica, se ofrece una comprension profunda de las
destrezas en la investigacion de los estudiantes, permitiendo la identificacion de
aspectos especificos que pueden ser abordados para fortalecer aun mas la
formacion cientifica en entornos educativos. El diagndstico del impacto de las
competencias digitales en la indagacion cientifica, respaldado por la teoria del
Constructivismo Digital y el modelo TPACK, expande el conocimiento tedrico en la
interseccion de la tecnologia y la educacion cientifica. Esta conexion tedrica ofrece
un marco conceptual solido que puede ser aplicado en la formulacion de politicas
educativas y estrategias pedagogicas. En resumen, la tesis contribuye al avance del
conocimiento al integrar hallazgos empiricos con marcos teéricos solidos, ofreciendo
una perspectiva integral y avanzada en la preparacion digital y cientifica de escolares

del nivel secundario.
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VI.  CONCLUSIONES
PRIMERO.

El producto de la investigacion revela un nivel alto de competencias digitales
entre los estudiantes de secundaria, con un destacado 89.7% ubicado en la categoria
alta. Esto sugiere una sélida preparacion de los alumnos para usar eficazmente las
tecnologias digitales en diversos contextos, destacando su capacidad para acceder,
evaluar, crear y comunicar informacion de manera efectiva.

SEGUNDO

Aunque la mayor parte de los estudiantes se ubican en un nivel alto de
competencia digital, la presencia del 8% en el nivel medio y del 2.3% en el nivel bajo
sefala la existencia de desafios. Es esencial abordar estas brechas para garantizar
gue todos los estudiantes estén equipados con las habilidades digitales necesarias.
TERCERO

La investigacion establece una conexion significativa entre las competencias
digitales y la indagacion cientifica. Los estudiantes con altas competencias digitales
tienden a destacarse en la indagacion cientifica, respaldando la nocion de que la
tecnologia puede potenciar la capacidad de los estudiantes para formular preguntas
significativas, disefiar investigaciones y comunicar hallazgos de manera efectiva.
CUARTO

La aplicacion de la teoria del Constructivismo Digital destaca la importancia
de la colaboracion activa del estudiante y la creacion de nuevos aprendizajes a partir
de la interaccién con recursos digitales. Este enfoque ha demostrado ser beneficioso
en el logro de competencias digitales y enriquece la comprension de la manera en
gue los estudiantes interactuan con el entorno digital para construir conocimiento.
QUINTO

El estudio respalda la relevancia del Modelo TPACK al afirmar que la
indagacién cientifica se sustenta en la integracion de conocimientos tecnoldgicos,
pedagdgicos y de contenido. Esta conclusion destaca la necesidad de que los
educadores posean una comprension solida de estos tres tipos de conocimientos

para facilitar un aprendizaje significativo y efectivo en el ambito cientifico.
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SEXTO

A pesar de los alentadores resultados, es crucial seguir trabajando para elevar
el nivel de las competencias digitales, en particular para los estudiantes de nivel
intermedio. Centrdndonos en el desarrollo continuo, esperamos garantizar que todos
los estudiantes estén suficientemente equipados para afrontar los retos digitales en

el aula y fuera de ella.
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VIl.  RECOMENDACIONES

Se recomienda que los futuros profesores investigadores lleven a cabo
investigaciones mas profundas para comprender las razones fundamentales que
subyacen a las deficiencias de los alumnos en habilidades digitales. Las variables
socioeconOmicas, la accesibilidad tecnologica y las iniciativas de formacion

especializada pueden ser ejemplos de ello

Para obtener resultados mas completos y generalizados, se sugiere a los
futuros docentes investigadores ampliar la muestra a nivel geografico y demografico.
Incluir estudiantes de diferentes regiones y entornos socioecondmicos

proporcionaria una vision mas holistica en competencias digitales.

Se recomienda a los futuros docentes utilizar una investigacion longitudinal
podria evaluar el impacto a largo plazo de las competencias digitales en la vida
académica y profesional de los escolares. Esto permitiria comprender como estas
habilidades se traducen en el logro académico y en la preparacion para el mercado

laboral.

Se aconseja que los futuros investigadores en el campo educativo recurran a
estudios longitudinales para valorar las consecuencias a largo plazo de las
competencias digitales en la vida profesional y académica de los estudiantes. Esto
arrojaria luz sobre la relacion entre estas habilidades y tanto el éxito académico como

la preparacion para el mundo laboral.

Por ultimo, se aconseja que los resultados de este estudio se difundan
activamente a través de publicaciones, conferencias y centros educativos. La
difusion de los resultados se sumara al campo de conocimientos y promovera la

adopcion de las mejores practicas en ciencia y aprendizaje digital.

49



REFERENCIAS

Alvarado, J. A., & Martinez, A. (2022). Competencias digitales en el proceso de
ensefianza-aprendizaje del docente y el estudiante. Revista de Educacion,
40(2), 1-22.

Arana, P., & Solis, B. (2021). Indagacion cientifica en educacion basica regular. Polo
Del Conocimiento, 6, N° 1(1), 1292-1312. https://doi.org/10.23857/pc.v6il.2226

Babbie, E. (2017). Basics of Social Research (7th ed.). Cengage Learning.

Carolina Milagros Ferreyra Quispe. (2019). Habilidades de indagacion cientifica y las
estrategias de aprendizaje en los estudiantes del tercero de secundaria de la I.E
1262 José C. Mariategui, Ate; Lima; 2019. 0-2.

Chiecher, A. C. (2020). Digital skills in middle and university students. Homogeneous
or heterogeneous? Praxis Educativa, 24(2), 1-14.
https://doi.org/10.19137/praxiseducativa-2020-240208

competencias digitales para estudiantes universitarios basada en el modelo
DigComp. Edutec, 65(1), 1-15.
https://doi.org/https://doi.org/10.21556/edutec.2018.65.1119

Consejo de la Unién Europea. (2006). Recomendacién del Parlamento Europeo y del

Consejo, de 18 de diciembre de 2006, relativa a las competencias clave para el
aprendizaje permanente. Diario Oficial de la Union Europea, L 394, de 30 de
diciembre de 2006, paginas 10-18.

Cueto Urbina, E. (2020). Editorial: Investigacion Cualitativa. Comité Cientifico
Applied Sciences in Dentistry, 1.
https://doi.org/https://doi.org/10.22370/asd.2020.1.3.2574

Dabbagh, N., & Kitsantas, A. (2012). Personal Learning Environments, social media,

and self-regulated learning: A natural formula for connecting formal and
informal learning. The Internet and Higher Education, 15(1), 3-8.
https://doi.org/10.1016/j.iheduc.2011.06.002

Diaz, F., & Hernandez, F. (2020). Competencias digitales para el siglo XXI. Madrid,

Espafa: Sintesis.
Diaz-Arce, D., & Loyola-lllescas, E. (2021). Competencias digitales en el contexto
COVID 19: una mirada desde la educacion. Revista Innova Educacion, 3(1),
120-150. https://doi.org/10.35622/].rie.2021.01.006

50


https://doi.org/10.19137/praxiseducativa-2020-240208
https://doi.org/https:/doi.org/10.21556/edutec.2018.65.1119
https://doi.org/10.1016/j.iheduc.2011.06.002

Enrique, J. & Reyes, M. (2021). Apreciacion de los estudiantes sobre la ejecucion de
estrategias de ensefianza y el uso de herramientas tecnologicas para la
evaluacion en una institucion educativa privada de MéxicoRevista de Educacion
y Desarrollo Tecnoldgico.

Estandares ISTE para estudiantes. Recuperado de

https://www.iste.org/standards/iste-standards-for-students

European Parliament & Council. (2006). Recommendation of the European
Parliament and of the Council of 18 December 2006 on transnational mobility
within the Community for education and training purposes: European Quality
Charter for Mobility (2006/961/EC).

Fallon, G. (2020). De la alfabetizacion digital a la competencia digital: el marco de
competencia digital docente (TDC). Investigacién y desarrollo de tecnologia
educativa, 68, 2449-2472.M. https://doi.org/10.1007/s11423-020-09767-4

Ferreyra Quispe, C. M. (2019). Habilidades de indagacion cientifica y las estrategias

de aprendizaje en los estudiantes del tercero de secundaria de la |.LE 1262 José
C. Mariategui, Ate; Lima

Findeisen, S., & Wild, S. (2022). General digital competences of beginning trainees
in commercial vocational education and training. Empirical Research in
Vocational Education and Training, 14(1), 1-21. https://doi.org/10.1186/s40461-
022-00130-w

Garzon Artacho, E., Sola Martinez, T., Trujillo Torres, J. M., & Rodriguez Garcia, A.
M. (2021). Competencia digital docente en educacion de adultos: un estudio en
un contexto espariol. Pixel-Bit. Revista De Medios Y Educacién, 62, 209-2341

Gisbert Cervera, M., Gonzalez Martinez, J., & Esteve Mon, F. M. (2016).
Competencia digital y competencia digital docente: una panoramica sobre el
estado de la cuestién. RIITE Revista Interuniversitaria de Investigacién en
Tecnologia Educativa, 0, 74-83

GoOmez-Pablos, V. B., Muioz-Repiso, A. G. V., Martin, S. C., & Gonzalez, M. C.
(2020). Evaluation of information literacy skills in students and a study of several
influential variables. Revista Complutense de Educacion, 31(4), 517-528.
https://doi.org/10.5209/rced.65835

Gonzales, V., Roman Garcia, M., & Prendes, M. (2018). Formacion en competencias

digitales para estudiantes universitarios basada en el modelo DigComp. Edutec,

51


https://www.iste.org/standards/iste-standards-for-students
https://doi.org/10.1007/s11423-020-09767-4
https://doi.org/10.5209/rced.65835

65(1), 1-15. https://doi.org/https://doi.org/10.21556/edutec.2018.65.1119
Gonzales, 1., Cabreiro, B., & Casal, L. (2021). New digital skills in students

empowered with the use of Augmented Reality. Pilot Study. Revista 42
Iberoamericana de Educacion a Distancia, 24(1), 137-157.

Guevara, P., Verdesoto, A., & Castro, N. (2020). Metodologias de investigacion
educativa (descriptivas, experimentales, participativas, y de investigacion-
accion). 3, 163-173. https://doi.org/10.26820/recimundo/4.(3).julio.2020.163-
173

Hernandez Sampieri, R., Ferndndez Collado, C., & Baptista Lucio, P. (2014).
Metodologia de la investigacion (6ta ed.). McGraw-Hill.

Hernandez, R., Cuevas, A., Mendoza, C. P., & Méndez, S. (2017). Fundamentos de

investigacion. Mc Graw Hill.

International Society for Technology in Education (ISTE). (2023).

Jiménez-Hernandez, D., Mufioz Sanchez, P., & Sanchez Giménez, F. S. (2020). La
Competencia Digital Docente, una revision sistematica de los modelos mas
utilizados. RIITE Revista Interuniversitaria de Investigacion en Tecnologia
Educativa.

Jonassen, D. H. (1999). Designing constructivist learning environments. In C. M.
Reigeluth (Ed.), Instructional-design theories and models: A new paradigm of
instructional theory (Vol. 2, pp. 215-239). Mahwah, NJ: Lawrence Erlbaum
Associates.

Juan-Lazaro, O., & Alejaldre Biel, L. (2020). Competencias digitales en el aula:
Estrategias y modelos de implementacion en la ensefianza de idiomas. enClave-
ELE.

Koehler, M. J., & Mishra, P. (2008). Introducing TPACK. En AACTE Committee on
Innovation and Technology (Ed.), Handbook of Technological Pedagogical
Content Knowledge (TPCK) for Educators (pp. 3-29). Routledge.

Levy, P. S., & Lemeshow, S. (2013). Sampling of Populations: Methods and
Applications (4th ed.). John Wiley & Sons.

Lopez, J. F. (2021, 2 de enero). Competencias digitales. Recuperado de

https://economipedia.com/definiciones/competencias-digitales.htmi

52


https://doi.org/https:/doi.org/10.21556/edutec.2018.65.1119

Martinez, M., Sabada, C., & Serrano, J. (2018). Delevopment of digital competences
Metodologia y Disefios en la Investigacion Cientifica. Lima: Vision
Universitaria.

Ministerio de Educacién de Peru. (2023). Curriculo Nacional de la Educacion Basica.
Lima, Perd: Ministerio de Educacion de Pera.

Ministerio de Educacion. (2019). Resultados de la Evaluacion Censal de

EstudiantesRepositorio Institucional del Ministerio de Educacionl

Ministerio de Educacion. (2020). Problemas en la indagacion cientifica en la
educacion béasica regularRepositorio Institucional del Ministerio de Educacion

Mishra, P., & Koehler, M. J. (2006). Technological Pedagogical Content Knowledge:
A Framework for Teacher Knowledge. Teachers College Record, 108(6),
1017-1054.

Molina-Ruiz, N., & Gonzalez-Garcia, P. (2021). Ciencias naturales y aprendizaje
socioemocional: una experiencia desde la ensefianza de las ciencias basada en
la indagacion. Revista Saberes Educativos, 6, 25. https://doi.org/10.5354/2452-
5014.2021.60683

Mufioz Ramirez, F. L. (2022). Competencias digitales y estrategias de aprendizaje
en una institucion educativa del distrito de Los Olivos, 2022. 0-3.
https://hdl.handle.net/20.500.12692/89635%0A0ai:repositorio.ucv.edu.pe:20.50
0.12692/89635

Neira Morales, J. C. R. (2021). La experimentacion en ciencias naturales como
estrategia de alfabetizacion cientifica. Revista UCMaule, 60, 102-116.
https://doi.org/10.29035/ucmaule.60.102

Ortiz Viviescas, C. |., & Suarez-Ortega, M. (2019). La indagacion guiada como
estrategia metodoldgica para el desarrollo de competencias cientificas en
estudiantes de Educacion Media. MLS Educational Research, 3(1), 7-24.
https://doi.org/10.29314/milser.v3i1.175

Oseda Gago, D., Gutiérrez Monzon, S. G., Oseda Gago, M. A., & Carruitero Avila, N.
A. (2021). Factores de riesgo psicologico-social y desempeiio laboral en los
doctorandos de educacion de wuna universidadHorizontes. Revista de

Investigacion en Ciencias de la Educaciénl.

53



Ramirez Pifiin, R. (ORCID: 0000-0003-4562-7643) A. (2022). Competencias
digitales y logro de aprendizaje en estudiantes de una institucion educativa
publica de Piura, 2021.
Rizal, R., Setiawan, W., & Rusdiana, D. (2019). Digital literacy of preservice science
teacher. Journal of Physics: Conference Series, 1157, 022058.
https://doi.org/10.1088/1742-6596/1157/2/022058
Rovai, A. P., & Baker, J. D. (2014). An exploratory analysis of the relationship
between indicators of the community of inquiry framework and retention in
online programs. Journal of Asynchronous Learning Networks, 18(3), 43-56.

Sanchez, H., Reyes, C., y Mejia, K. (2018). Manual de términos enlnvestigacion
cientifica, tecnoldgica. Universidad Ricardo Palma.
https://lwww.urp.edu.pe/pdf/id/13350/n/libro-manual-de-terminos-
eninvestigacion.pdf

Siemens, G. (2005). Connectivism: A learning theory for the digital age. International

Journal of Instructional Technology and Distance Learning, 2(1).

Solé- Llussa, A., Aguilar Camafio, D., & Ibafiez Plana, M. (2019). Las ayudas en
indagaciones cientificas escolares mediadas por herramientas tecnoldgicas.
Investigaciones de la ultima década. Digital Education Review, 36, 223-242.
https://doi.org/10.1344/der.2019.36.223-242

Tsankov, N., & Damyanov, I. (2019). The Digital Competence of Future Teachers:
Self-Assessment in the Context of Their Development. International Journal of
Interactive Mobile Technologies (@iJ1m), 13(12), 4-18.
https://doi.org/10.3991/ijim.v13i12.11068

Valverde Crespo, D., de Pro Bueno, A., & Gonzalez Sanchez, J. (2019). La
informacion cientifica en Internet vista por estudiantes de Educacion Secundaria
Obligatoria: Un estudio exploratorio de sus competencias digitales. Revista
Eureka Sobre Ensefianza y Divulgacion de Las Ciencias., 17(1), 1-18.
https://doi.org/10.25267/Rev_Eureka ensen_divulg_cienc.2020v17.i1.110

Wang, X., Zhang, R., Wang, Z., & Li, T. (2021). How Does Digital Competence

Preserve University Students’ Psychological Well-Being During the Pandemic?

An Investigation From Self-Determined Theory. Frontiers in Psychology,

54


https://doi.org/10.25267/Rev_Eureka_ensen_divulg_cienc.2020v17.i1.110

Zambrano-Sandoval, H., & Corzo, C. T. C. (2021). Competencias investigativas en
la formaciéon de posgrado. Andlisis cualitativo. Revista Educacion, 45(2),
131.https://www.redalyc.org/journal/440/44066178026/html/

Zhu, H., & Andersen, S. T. (2021). Digital competence in social work practice and
education: experiences from Norway. Nordic Social Work Research, 12(5), 823—
838

55



ANEXOS

56



Anexo 01: Matriz de operacionalizacion

. Definicion Definicion . . . : Escala de
Variables . Dimensiones Indicadores Items . s
conceptual operacional mediciéon
Las En lo operacional " cloctronicos de manera efeotva.
competencias se logré medir a Encendido y Apagado . - -
diaitales través de un de Dispositivos 2. Navegp y manlpulo_ los §!stem§s
9 . : operativos de mis dispositivos sin
refieren a la cuestionario que Operacién de dificultad.
_capamdad contiene 25 dispositivos y 3. Instaloy desinstalo aplicaciones de
~ integral de preguntas, cuya | software manera segura.
individuos para | organizacion se Gestion de 4. Manejo  eficientemente  las
utilizar divide en 6 Aplicaciones aplicaciones en mis dispositivos. .
. . . ] - - - Escala Ordinal
— eficazmente las dimensiones: 5. Sé¢ instalar y desinstalar | 110 kert:
% tecnologias Operacion de aplicaciones sin problemas. 'po Likert:
a digitales en dispositivos (5 6. Soy capaz de evaluar la | (q) = Totaimente
diversas items) confiabilidad de las fuentes de
© . . D i6 iti , . ~ en desacuerdo
S situaciones, con |  Alfabetizacién EZZ:@E'Z’:\ El,r:g;a_ de informacion en linea. ® = En
o) el fin de mejorar | informacional y Alfabetizacion ' 7. Selecciono informacion de fuentes | yosacuerdo
8 el aprendizaje, de datos (4 Informacional y de en linea de manera consciente. ® = neutral
£ la items), Datos C . 8. Comprendo y aplico conceptos @=D d
o) L A ompetencia en . o e acuerdo
©) productlylda.d’, Comunlcaf::rlon y Estadisticas y basicos §e estadisticas. ® = Totalmente
la comunicacion | colaboracion (4 Visualizacién de 9. Puedo interpretar y representar | . .o
y la resolucion | items), creacion Datos: visualmente datos de manera
de problemas. de contenido efectiva.
Estas digitales (4 10. Utilizo eficazmente el correo
: ’ ; i electronico mensajeria
competencias | items), seguridad ges%g?nt':ig:géi”tas S tantanes y I
abarcan el digital (4 items) y | Comunicacién y Digital: 11. Me comuni(;o de manera efectiva
conocimiento y resolucion de Colaboracién ' ' diaital
la comprension problemas (4 en entornos digitales.
12. Colaboro de manera activa y

de los

items), basada en

constructiva en proyectos en linea.




fundamentos
tecnoldgicos,
asi como la
aplicacion habil
de
herramientas
digitales para
acceder,
evaluar,
organizar, crear
y comunicar
informacion de
manera ética y
eficiente.

la escala de
Likert.

Colaboracion en

13.

Participo en discusiones y foros

Creacion de
Contenido Digital

Proyectos virtuales de manera respetuosa.
Educativos:
Besarrollo_de 14. Elaboro presentaciones
resentaciones . . .
! o multimedia efectivas.
Multimedia:
15. Utilizo herramientas digitales para

Uso de Herramientas

de Disefio y Edicién

presentar informacion de manera
atractiva.

. Utilizo herramientas de diseno y

edicion de imagenes de manera

Seguridad Digital:

de Imagenes:
competente.
17. Creo contenido visualmente
atractivo y relevante.
18. Implemento practicas de
seguridad, como contrasefias

Aplicacion de
Medidas de
Seguridad en Linea:

seguras y proteccion antivirus.

19.

Comprendo y aplico medidas de
seguridad en linea de manera
consistente.

Identificacién de
Riesgos en Internet:

20.

Reconozco posibles riesgos en
internet y redes sociales.

21.

Tengo conciencia de la importancia
de la privacidad en linea.

Resoluciéon de
Problemas:

22. Diagnostico y soluciono problemas
técnicos basicos de mis

Resolucién de dispositivos.

Problemas Técnicos: |23. Utilizo eficazmente recursos en
linea para resolver problemas
técnicos.

Uso de R 24. Utilizo recursos en linea para

L,So € ecursos en resolver dudas y problemas de

in€a para la manera efectiva.

Resolucién de n y -

25. Sé cémo encontrar y aplicar

Problemas:

soluciones en linea.




Variables

Definicién Definiciéon . . . ‘ Escala de
de . Dimensiones Indicadores Items .
. conceptual operacional medicion
estudio
1. ¢Cual de las siguientes opciones
. describe mejor el concepto de
Manejo de conceptos " it
focalizacion" en el contexto de la
investigacion cientifica?
En tanto Enlo 2. ¢ Cual de las siguientes afirmaciones
Arenas (2009) oper:?mona] se Seleccién de Tema ejemplifica ~ adecuadamente  la
sugiere que la logré medir a focalizacion al seleccionar un tema
indagacion través de una Focalizacion > d‘é'”,"lezt'glac'onj — t
L . ¢Cual de las siguientes preguntas
cientifica es pru?.ba q:lg :::\:/egslf[ir;t:c:?:n de investigacion demuestra un
un proceso contiene enfoque claro y focalizado?
8 que propone preguntas, 4. Supongamos que estas
= un modelo de cuya investigando sobre el cambio
e ensefianza y | organizacion se Delimitacion del climatico. ¢Cual de las siguientes
2 aprendizaje, divide en alcance afirmaciones ~ muestra  una Ordinal:
O nun dimensiones: delimitacion clara del alcance de la
c co ,u_ e S O ’es. investigacion? .
O proposito Focgllzamon (4 e demm 5. .Por qué es importante la fase de 0 = incorrecto
8 fundamental |temS), exploracic’)n exploracion en el proceso de 1= correcto
% basado en el | Exploracion (4 P investigacion cientifica?
o desarrollo de items), 6. ¢Cudl de las siguientes acciones
< destrezas y Reflexion (4 Identificacion de representa una exploracién valida
- . fuentes de fuentes para una investigacion
hablllcliades A I|_tem_S,), 4 | Exoloracion cientifica?
enlos i plicacion ( P Prequnta de 7. ¢Cudl de las siguientes preguntas
eStUd|anteS_ items), basada invegsti acin ejemplifica una exploracién
para construir en la escala gacl pertinente y valida al inicio de una
.. . exploratoria : s
conocimientos ordinal investigacion cientifica?
cientificos. dicotdmica 8. ;Como puede Ila exploracion
Disefio de investigacién impactar positivamente en el disefio
de una investigacion cientifica?
Reflexion Importancia de la 9. ¢Cudl es la principal razén por la

reflexion

cual la reflexion es fundamental en




el proceso de investigacion
cientifica?

Evaluacion de los

10.

Durante la fase de reflexion, ¢qué
aspecto es crucial al evaluar los

resultados resultados de una investigacion
cientifica?

.. 11. ¢Por qué es importante reflexionar

Eticaen la . e .

. s, sobre cuestiones éticas al realizar

investigacion

una investigacion cientifica?

Mejora continua

12.

¢ Cual es el propdsito principal de
la reflexion en el contexto de la
mejora continua en la investigacion
cientifica?

Aplicacion

Disefio experimental

13.

¢, Cual de las siguientes opciones
describe mejor la aplicacion
adecuada de un disefio
experimental en la investigacion
cientifica?

Aplicacion de métodos

14.

Durante la fase de aplicacion de
métodos, ¢qué accién es esencial
para garantizar la validez de los
resultados?

Uso de la tecnologia

15.

;,Como puede la aplicacion
efectiva de la tecnologia contribuir
al proceso de investigacion
cientifica?

Interpretacion de los
resultados

16.

¢Por qué es crucial aplicar un
enfoque critico en la interpretacién
de resultados de una investigacion
cientifica?




Anexo 2

Instrumentos de medicidn

CUESTIONARIO PARA MEDIR LAS COMPETENCIAS DIGITALES
Grado: Seccion: Edad: Género:

Instrucciones: Estimado (a) estudiante, a través del presente cuestionario, se
requiere obtener informacion en relacion a las competencias digitales, por lo que se
le invita al presente estudio solicitando marque cada pregunta con la respuesta que
MAs se ajuste a su percepcion, pidiéndole ademas que pueda marcar con honestidad
cada pregunta, porque esta investigacion tiene el propdsito social, de mejorar las
competencias digitales en mejora de los estudiantes.

@ = Totalmente en desacuerdo
= En desacuerdo

= De acuerdo
= Totalmente de acuerdo

DIMENSION 1: OPERACION DE DISPOSITIVOS 1 2 3 4 5
1 Encigndo y apago dispositivos electronicos de manera y > 3 4 5
efectiva.
Navego y manipulo los sistemas operativos de mis
2 . o T 1 2 3 4 5
dispositivos sin dificultad.
3 | Instalo y desinstalo aplicaciones de manera segura. 1 2 3 4 5
4 | Manejo eficientemente las aplicaciones en mis dispositivos. | 1 2 3 4 5
5 | Sé instalar y desinstalar aplicaciones sin problemas. 1 2 3 4 5
DIMENSION 2: ALFABETIZACION INFORMACIONAL Y DE DATOS 1 2 3 4 5

Soy capaz de evaluar la confiabilidad de las fuentes de

6 | ” . 1 2 3 4 5
informacion en linea.
7 Selecc_:lono informacion de fuentes en linea de manera y > 3 4 5
consciente.
8 | Comprendo y aplico conceptos basicos de estadisticas. 1 2 3 4 5
Puedo interpretar y representar visualmente datos de
9 : 1 2 3 4 5
manera efectiva.
DIMENSION 3: COMUNICACION Y COLABORACION 1| 2 3 | 4|5
10 _Utlllzo (’eflcazmente el correo electrénico y mensajeria y > 3 4 5
instantanea.
11 | Me comunico de manera efectiva en entornos digitales. 1 2 3 4 5
12 (}‘olaboro de manera activa y constructiva en proyectos en y 2 3 4 |5
linea.
13 Participo en discusiones y foros virtuales de manera y 2 3 4 |5
respetuosa.




DIMENSION 4: CREACION DE CONTENIDO DIGITAL

14

Elaboro presentaciones multimedia efectivas.

15

Utilizo herramientas digitales para presentar informacion de
manera atractiva.

16

Utilizo herramientas de diseno y edicién de imagenes de
manera competente.

17

Creo contenido visualmente atractivo y relevante.

DIMENSION 5: SEGURIDAD DIGITAL

18

Implemento practicas de seguridad, como contrasefias
seguras y proteccioén antivirus.

19

Comprendo y aplico medidas de seguridad en linea de
manera consistente.

20

Reconozco posibles riesgos en internet y redes sociales.

21

Tengo conciencia de la importancia de la privacidad en
linea.

DIMENSION 6: RESOLUCION DE PROBLEMAS

22

Diagndstico y soluciono problemas técnicos basicos de mis
dispositivos.

23

Utilizo eficazmente recursos en linea para resolver
problemas técnicos.

24

Utilizo recursos en linea para resolver dudas y problemas
de manera efectiva.

25

Sé como encontrar y aplicar soluciones en linea.




INSTRUMENTO PARA MEDIR LA INVESTIGACION
CIENTIFICA

Grado: Seccion: Edad: Género:

Instrucciones: Estimado (a) estudiante, a través del presente instrumento de
evaluacion, se requiere obtener informacion en relacién a la investigacion cientifica,
por lo que se le invita al presente estudio, solicitando proporcionar datos que ayuden
al proposito de esta investigacion social, que es la de mejorar la investigacion
cientifica de los estudiantes.

Esta prueba consta de 4 items de seleccion multiple. Cada item tiene cuatro opciones
de respuesta, de las cuales solo una es correcta. Lea cuidadosamente cada itemy
marque con un aspa (X) la opcidén que considere correcta.

1. ¢Cudl de las siguientes opciones describe mejor el concepto de "focalizacién" en
el contexto de la investigacion cientifica?

(A) La capacidad de utilizar equipos de laboratorio.

(B) La habilidad para concentrarse en un tema especifico y delimitar claramente
el alcance de la investigacion.

(C)La aplicacion de métodos estadisticos avanzados en el analisis de datos.

(D) La recopilacion de informacioén sin establecer un objetivo claro.

2. ¢Cual de las siguientes afirmaciones ejemplifica adecuadamente la focalizacion
al seleccionar un tema de investigacion?

(A) "Quiero investigar sobre el universo porque me gusta la astronomia."

(B)"Voy a estudiar el impacto de la contaminacién del agua en los ecosistemas
locales durante los ultimos cinco afios."

(C)"Mi investigacion tratara sobre todos los animales en peligro de extincion."

(D)"No estoy seguro de qué tema elegiré; probablemente, algo relacionado con
la biologia."

3. ¢Cual de las siguientes preguntas de investigacion demuestra un enfoque claro
y focalizado?

(A) "¢ Como afecta el cambio climatico a la biodiversidad?"

(B) "¢, Qué tan grande es el universo?"

(C)"¢ Cudles son todos los problemas ambientales del planeta?"

(D)"¢,Como las redes sociales impactan en la salud mental de los adolescentes
en mi comunidad?"



Supongamos que estas investigando sobre el cambio climatico. ¢ Cual de las
siguientes afirmaciones muestra una delimitacion clara del alcance de la
investigacion?

(A)"Voy a explorar todos los aspectos relacionados con el cambio climatico en
todo el mundo.”

(B) "Mi investigacion se centrara en el impacto del cambio climatico en la region
costera durante los ultimos diez afos."

(C)"Investigaré sobre el cambio climatico y sus efectos en todas las formas de
vida en la Tierra."

(D)"No estoy seguro de qué aspecto del cambio climatico debo estudiar.”

¢Por qué es importante la fase de exploracién en el proceso de investigacion
cientifica?

(A) Para recopilar datos sin un propésito especifico.

(B) Para definir el problema de investigacion de manera clara.
(C) Para finalizar la investigacion de manera rapida.

(D) Para evitar la recopilacién de informacion relevante.

¢, Cuadl de las siguientes acciones representa una exploracion valida de fuentes
para una investigacion cientifica?

(A) Utilizar solo una fuente de informacion.

(B) Evaluar criticamente varias fuentes y seleccionar las mas relevantes y
confiables.

(C)Ignorar la revision bibliografica.

(D) Utilizar unicamente fuentes en linea sin verificar su credibilidad.

¢, Cual de las siguientes preguntas ejemplifica una exploracion pertinente y valida
al inicio de una investigacion cientifica?

(A) "¢ Cudl es la respuesta exacta a mi pregunta de investigacion?"

(B)"¢Qué se ha investigado previamente sobre el tema para entender su
contexto?"

(C)"¢ Cuantos participantes necesitaré para mi estudio?"

(D)"¢,Como puedo concluir mi investigacion rapidamente?”

¢,Como puede la exploracion impactar positivamente en el disefio de una
investigacion cientifica?

(A) Limitando el alcance de la investigacion.

(B) Facilitando la recoleccion de datos sin un plan previo.

(C) Permitiendo una mejor formulacion de hipotesis y objetivos de investigacion.
(D) Ignorando la necesidad de revisar la literatura existente.



9.

10.

11.

12.

13.

¢, Cual es la principal razon por la cual la reflexion es fundamental en el proceso
de investigacion cientifica?

(A) Para evitar el andlisis critico de los resultados.

(B) Para evaluar la validez de la investigacion y sus posibles limitaciones.
(C)Para apresurarse en la presentacion de los hallazgos.

(D) Para ignorar la importancia de la ética en la investigacion.

Durante la fase de reflexion, ¢,qué aspecto es crucial al evaluar los resultados de
una investigacion cientifica?

(A) Ignorar cualquier inconsistencia en los datos.

(B) Resaltar solo los resultados que respaldan la hipétesis original.

(C)Analizar criticamente los datos, identificar patrones y considerar posibles
fuentes de error.

(D) Delegar la interpretacion de resultados a otra persona.

¢Por qué es importante reflexionar sobre cuestiones éticas al realizar una
investigacion cientifica?

(A) Para ignorar las preocupaciones éticas y centrarse solo en los resultados.

(B) Para asegurar que la investigacion sea aceptada por la comunidad cientifica.

(C)Para garantizar la integridad y el respeto hacia los participantes y la sociedad
en general.

(D) Para evitar la revision ética antes de comenzar la investigacion.

¢,Cudl es el propésito principal de la reflexion en el contexto de la mejora continua
en la investigacion cientifica?

(A) Demostrar que la investigacion es perfecta desde el principio.

(B) Identificar &areas de mejora, ajustar enfoques y fortalecer futuras
investigaciones.

(C)Ocultar los posibles errores para mantener una imagen positiva.

(D) Ignorar los comentarios de otros investigadores.

¢,Cuadl de las siguientes opciones describe mejor la aplicacion adecuada de un
disefio experimental en la investigacion cientifica?

(A) No es necesario un disefio especifico; se pueden utilizar diferentes méetodos
sin planificacion.

(B) Un disefo experimental claro y planificado que incluya un grupo de control y
variables independientes y dependientes.

(C) La eleccion de un disefio experimental solo después de recopilar datos.

(D) Ignorar la planificacion y la estructura del disefio experimental.



14.Durante la fase de aplicacion de meétodos, ¢qué accidn es esencial para
garantizar la validez de los resultados?

(A) Utilizar solo un método de investigacion.

(B) Evitar la recopilacion de datos para no comprometer la objetividad.

(C)Aplicar métodos de manera sistematica y cuidadosa segun el disefio
experimental.

(D) Excluir cualquier método que requiera recursos adicionales.

15.¢,Como puede la aplicacion efectiva de la tecnologia contribuir al proceso de
investigacion cientifica?

(A) Limitando el acceso a informacion relevante.

(B) Facilitando la recopilacion y analisis de datos de manera eficiente.
(C)lgnorando completamente el uso de herramientas tecnoldgicas.
(D) Excluyendo la tecnologia para evitar posibles errores.

16.¢Por qué es crucial aplicar un enfoque critico en la interpretacion de resultados
de una investigacion cientifica?

(A) Para aceptar los resultados sin cuestionamiento.

(B) Para asegurar que los resultados coincidan con las expectativas iniciales.

(C)Para identificar posibles sesgos, errores o limitaciones y mejorar la
investigacion futura.

(D) Ignorar cualquier aspecto negativo de los resultados.
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Anexo 3

FICHA TECNICA — COMPETENCIAS DIGITALES

Nombre: Cuestionario de Competencia digital
Autor: Carlos Alberto Diaz Martinez (2023)

Procedencia: Peru

Duracion: 15 — 20 minutos aproximadamente
Aplicacion: Individual

Objetivo: Evaluar el nivel de Competencias digitales
Validez: Validez de contenido por juicio de expertos

Confiabilidad: Alfa de Cronbach 0,855

Bajo: 25 - 58
Baremos: Medio: 59 - 92
Alto: 93 - 125

FICHA TECNICA — INDAGACION CIENTIFICA

Nombre: Cuestionario de Indagacion cientifica
Autor: Carlos Alberto Diaz Martinez (2023)

Procedencia: Peru

Duracion: 20 - 30 minutos aproximadamente
Aplicacién: Individual

Objetivo: Evaluar el nivel de Indagacion cientifica
Validez: Validez de contenido por juicio de expertos

Confiabilidad: Alfa de Cronbach 0,855

Bajo: 0-5
Baremos: Medio: 6 - 11
Alto: 12 - 14
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Anexo 4

Validez de instrumento para competencias digitales

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO

Observaciones (precisar si hay suficiencia): El instrumento presenta suficiencia para ser

aplicado

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [x] Aplicable después de corregir[ ] No aplicable[ ]

Apellidos y nombres del juez validador: Castillo Garcia, Sergio German

Especialidad del validador: Licenciado en Educacién con grado de maestro en docencia
universitaria

. 15 de noviembre del 2023.
1Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.

2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o
dimensién especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados
son suficientes para medir la dimensién

Firma del Experto

Orcid: https://orcid.org/0000-0002-3845-7837
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https://orcid.org/0000-0002-3845-7837

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO

Observaciones (precisar si hay suficiencia): El instrumento presenta suficiencia para ser

aplicado

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ x] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable[ ]

Apellidos y nombres del juez validador: Tapia Manrique, Edgar Robert

Especialidad del validador: Doctor en Farmacia y Bioquimica / Magister en Docencia
Universitaria

17 de noviembre del 2023.
1Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.

2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o
dimensién especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados
son suficientes para medir la dimensién

Firma del Experto

Orcid: https://orcid.org/0000-0002-6270-9838
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https://orcid.org/0000-0002-6270-9838

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO

Observaciones (precisar si hay suficiencia): El instrumento presenta suficiencia para ser

aplicado

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ x] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable[ ]

Apellidos y nombres del juez validador: Castafieda Haro, Rocio Elizabeth

Especialidad del validador: Magister en docencia universitaria

17 de noviembre del 2023.
1Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.

2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o
dimension especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados
son suficientes para medir la dimension

Firma del Experto

Orcid: 0000-0001-7594-0601
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Validez de instrumento para indagacion cientifica

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO

Observaciones (precisar si hay suficiencia): El instrumento presenta suficiencia para aplicar
instrumento.

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ x] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable[ ]
Apellidos y nombres del juez validador: Castillo Garcia, Sergio German

Especialidad del validador: Licenciado en Educacién con grado de maestro en docencia

universitaria

15 de noviembre del 2023.
1Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.

2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o
dimensién especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es it b — 1
conciso, exacto y directo / W, Z f,r\_,‘\’;\f

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados
son suficientes para medir la dimensién

Firma del Experto validador

Orcid: https://orcid.org/0000-0002-3845-7837
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https://orcid.org/0000-0002-3845-7837

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO

Observaciones (precisar si hay suficiencia): El instrumento presenta suficiencia para aplicar

el instrumento.

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ x] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable[ ]

Apellidos y nombres del juez validador: Tapia Manrique, Edgar Robert

Especialidad del validador: Doctor en Farmacia y Bioquimica / Magister en Docencia
Universitaria

17 de noviembre del 2023.
1Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.

2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o
dimension especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados
son suficientes para medir la dimension

Firma del Experto

Orcid: https://orcid.org/0000-0002-6270-9838
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https://orcid.org/0000-0002-6270-9838

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO

Observaciones (precisar si hay suficiencia): El instrumento presenta suficiencia para ser

aplicado

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ x ] Aplicable después de corregir[ ] No aplicable[ ]

Apellidos y nombres del juez validador: Castafieda Haro, Rocio Elizabeth

Especialidad del validador: Magister en docencia universitaria

17 de noviembre del 2023.
1Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.

2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o
dimension especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados
son suficientes para medir la dimensién

Firma del Experto

Orcid: 0000-0001-7594-0601
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Anexo 5

Base de datos de la Prueba de confiabilidad

RESULTADOS DE LA CONFIABILIDAD

COMPETENCIAS DIGITALES
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Anexo 6

itales

igi

Base de datos competencias d

PUNTAJE POR DIMENSIONES
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ANALISIS DE RESULTADOS

VARIABLE

COMPETENCIAS DIGITALES

DIMENSION &
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Base de datos indagacion Cientifica

JOIMENSIONES

UHTUACION
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ANALISIS DE RESULTADOS

INDAGACION CIENTIFICA

DIMEMSION 2

ITE

VARIAELE

DIMEMSION 4

ITEH
13

ITEH

ITEH JITEH

DIMENSION 3

ITEH JITEH

ITEH

ITE

ITE

ITE

ITE

DIMEMSION 1

ITEM

ITE

ITE

ITE

HCUESTA

pl
11

1z
13
14
15
1%
L
1%
1%
0

21

2

23

Zd

25

2k

27

¥

=%

£l

3

£

33

el

35

£l

3T

£l

EL)

a1z

413

Ak

47

20



1d
1d
1d
16
16
16
16
16
1d
1z
16
1d

16
16
16
18
16
15
14
15
16
18
15
15
14
1d
1z
18
15

16
18
16
15
16
1d

52

53

£l

57

5%

L1

&1

L3

L3

L1

&5

L33

T

¥

L3

T

T

TZ

T3

T4

5

T

T

T

™

1

¥

13

E

T

21



Anexo 7

Asentimiento informado

UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Anexo 5

ulo de o investigacion: C en el de la
lentifica en de de
privadas de Lima, 2023,

Investigador: Carlos Alberto Diaz Martinez

Propésito del estudio

leinvitamos a participar en la investigacion titulada “Compelencias digitales en el
aprendizaje de la indagocion cientifica en estudiontes de secundaria de
instituciones educativas privadas de Lima, 2023.", cuyo objetivo es identificar el

grado de relacion que existe enfre las ias y lair 1
cientifica.
Esta investigacion es desamollada por un de del

maestria en Administracion de la Educacién, de la Universidad César Valiejo del
campus Lima - Norte. aprobado por la autoridad dela

y con el permiso de la institucién Educativa privada Cristo Salvador.

Describir el impacto del problema de la investigacion.

Reducida cantidad y calidad de produccion cientifica reflejada en sus proyectos
de investigacién. tomando en cuenta la inversion realizada en implementacion y

mejoras de recursos, Yy ientas tecr i que el
desarrolio de las competencias digitales.

Procedimiento

Si usted decide participar en la inve 1 s5e lo siguiente (enumerar los

procedimientos del estudio):

1. Se realizard una encuesta o entrevista donde se recogera datos personales y
algunas preguntas sobre la il i titulada:" C en
el aprendizaje de la en de de
instituciones educativas privadas de Llima, 2023".

2. Estos cuestionarios tendrén un fiempo aproximado de 40 minutos y se realizard
en el ambiente de aulas de fercero de de la
Cristo Las al seran usando un
numero de identificacion y, por lo tanto, seran anénimas.

UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Anexo 5
litvlo de Ja investigaciken: C en el de la
tifica en de de
privadas de Lima, 2023,
Investigador: Carlos Alberto Diaz Martinez

Propésito del estudio

Leinvitamos a participar en la investigacion fitulada “Compelencias digitoles en el

aprendizaje de la indagacion cientifica en estudiantes de secundaria de
Instituciones educativas privadas de Lima, 2023.", cuyo objetivo es identificor el
grado de relacion que existe enfre las i y lair ion
cientifico

Esta investigacion es desarroliada por un estudiante de posgrado. del programa
maestria en Administracion de la Educacién, de la Universidad César Vallejo del
campus Lima - Norte, aprobado por la dela

¥ con el permiso de la institucién Educativa privada Cristo Salvador.

Describir el impacto del problema de la investigacién.

Reducida cantidad y calidad de produccién cientifica reflejada en sus proyectos

de investigacion. fomando en cuenta la en y
mejoras de recursos, % as tecr i que 1 el
desarrolio de las competencias digitales.

Procedimiento

Si usted decide parficipar en la se lo sigui (enumerar los

procedimientos del estudio):

1. Se reqlizord una encuesta © entrevista donde se recogera datos personales y
algunas preguntas sobre la 1 titulada:" C en
el aprendizaje de la en de ia de
instituciones educativas privadas de Lima, 2023".

2. Estos cuestionarios tendran un tiempo aproximado de 40 minutos y se realizara
en el ambiente de aulas de tercero de de la
Cristo Las al seran usando un
nomero de identificacion y, por o tanto, seran anénimas.

s e (o)

Puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidic sl

desea paricipar o no, y su decisién serd respetada. Posterior a la aceplacién

no desea continuar puede hacerlo \In ningun problema.

Riesgo de No

Indicar al participante 1o existencia que NO existe flesgo o daho al parficipar

en la investigacién. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le

puedan generar iIncomodidad. Usted liene la libertad de responderias o no.
de

Se le informard que los resultados de la nvestigacién se le alcanzara a la

institucion al témino de la investigacién. No recibird ningin beneficio

econdmico ni de ninguna ofra indole. Fl estudio no va a oporfar a la salud

individual de la persono, sin embargo, los resultados del estudio podran

convertirse en beneficio de la salud publica.

Confi de

Los datos recolectados deben ser anénimos y no ftener ninguna forma de
identificar al participante. Garar que la ir 6n que usted nos
brinde es totalmente Confidencial y no serd usada para ningin olro propdsito
fuera de la investigacion. Los datos permanecerdn bajo custodia del
investigador principal y pasado un fiempo determinado serén eliminados
convenientemente.

Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre la investigacién puede contactar con el Investigador
Diaz Martinez Carlos Alberto

emall: cdiazmal08l@ucvvirtualedu.pe y Docente asesor Dra. Soria Pérez
Yolanda Felficitas.

emaill: ysoria@ucvvirtual.edu.pe

Consentimiento

Después de haber leido los propésitos de la investigacion autorizo que mi
menor hijo participe en la investigacion.

i :
o  devp Pused) FESAS dm&»
Fecha y hora: 7']//2//70‘3 = lonkoidens

e A
DNI: /ﬂ Yosouct.

P AL de i

Puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir si

desea parficipar o no, y su decision serd respetada. Posterior a la aceplocion

No desea continuar puede hac mlo s-n ningun problema.

Riesgo de No

Indicar al participante la existencia que NO existe riesgo o dafio al participor

en la investigacion. Sin embargo. en el caso que existan preguntas que le

puedan generar incomodidad. Usted tiene lo ibertad de responderias o no.
de

Se le informara que los resultados de la invesfigacion se le alcanzard o o

institucion al término de la investigocién. No recibird ningun beneficio

econdmico ni de ninguna ofra indole. El estudio no va a aportar a la salud

individual de la persona, sin embargo, los resullados del estudio podran

convem-se en beneficio de k: salud publica.

Los datos recolectados deben ser anénimos y no tener ninguna forma de
identificar al porticipante. Garanti que la 1 que usted nos
brinde es totalmente Confidencial y no serd usada para ningin ofro propésito
fuera de la investigacion. Los datos permanecerdn bajo custodia del
Investigador principal y pasado un tiempo seran
convenientemente.

Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre la ir i ion puede conellr

Diaz Martinez Carlos Alberto

email: cdiazmal08]@ucvvirtual.edu.pe y Docente asesor Dra. Soria Pérez
Yolanda Felicitas.

email: ysoria@ucvvirtual.edu.pe

Consenfimiento

Después de haber leido los propdsitos de la investigacién autorizo que mi
menor hijo participe en la investigacion.

Nombre y apellidos: . el Q\lﬂ‘. Qa

Fecha y hora:

o [bg03
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UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Anexo 5

Tule de la investigacion: € en el de la

lentifica en de de
privadas de Lima, 2023,

Investigador: Carlos Alberto Diaz Martinez
Propésito del estudio

Le invitamos a participar en ka i c 1 titulada “Cy

cias enel
aprendizaje de la indagacién cientifica en estudiantes de secundaria de
instituciones educativas privadas de Lima, 2023.", cuyo objetivo es identificar el

grado de relacion que existe enfre las y lair 1
cientifica.

Esta investigacion es ada por un de del ar
maestria en Administracion de la Educacién, de la Universidad César Valiejo del
campus Lima - Norfe, porla dela

y con el permiso de la institucién Educativa privada Cristo Salvador.
Describir el impacto del problema de la investigacion.
Reducida cantidad y calidad de produccién cientifica refiejada en sus proyectos

de investigacién, tomando en cuenta la i en Ny

mejoras de mas y tas tecnold que el

desarrolio de las competencias digitales.

Procedimiento

Si usted decide p: par en la se lo si { los

procedimientos del estudio):

1. Se realizard una encuesta o donde se G datos y
algunas preg: sobre la it 1 titulada:™ C en
el ap de la en de de
i pr de Lima, 2023".

2. Estos cuestionarios tendrén un tiempo aproximado de 40 minutos y se realizard
en el ambiente de aulas de fercero de de la instil
Cristo dor. Las al seran usando un

numero de identificacion y, por lo tanto, seran anénimas.

UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Anexo 5

Titvlo de o investigacién: © en el de la
Ten il en de de
privadas de Lima, 2023,

Investigador: Carlos Alberto Diaz Martinez

Propésito del estudio

Leinvitamas a participar en la investigacion titulada “Competencias digitales en el
aprendizaje de la indagacion clentifica en estudiontes de secundaria de
Instituciones educativas privadas de Lima, 2023.", cuyo objetivo es identificor el

grado de relacion que existe enlre las y la ir
cientifica.

Esta Y es por un de del progr
maestria en Administracion de la Educacién, de la Universidad César Vallejo del
campus Lima - Norte, porla dela

¥ con el permiso de la institucién Educativa privada Cristo Salvador.
Describir el impacto del problema de la investigacion.
Reducida cantidad y calidad de producciédn cientifica reflejada en sus proyectos

de investigacion, tomando en cuenta la en vy

mejoras de Yy as que el

desarrolio de las competencias digitales.

Procedimiento

Si usted decide parficipar en la o si ( ar los.

procedimientos del estudio):

1. Se una vesta o donde se datos y
algunas preg sobre la titulada:" C en
el de la en de de
ir de lima, 2023".

2. Estos tendran un tiempo de 40 minutos y se
en el ambiente de aulas de fercero de dela
Cristo Las al seran usando un
nomero de identificacion y. por lo tanto, seran anénimas.

- P

Partl 4 "
Puede hacer todas las progunias para ackarar sus dudas antes de decidic st
desea parficipar o no, y su decision serd Posterior o la

no desea continuar puede hacero sin ningin problema.

Riesgo (principlo de No maleficencia):

Indicar al participante la existencia que NO existe fiesgo o daho al participor

en la investigacion. Sin embargo. en el caso que existan pregunias que le

Em,‘dun generar incomodidad. Usted fiene la ibertad de responderias o no.
da b

Se le informaré que los de ko e le alks
Institucion ol témino de la Investigacién, No recibird ningin beneficio
@condmico ni de ninguna ofra indole. El estudio no va a aportar a o salud
Individual de la persona, sin embargo, los resullados del estudio podrén
convertirse en beneficio de la salud poblica.

Confidencialidad (principio de Justicia):

Los datos recolectados deben ser anénimos y no lener ninguna forma de
identificar al ipante. Garanti que la ir que usted nos
brinde es totaimente Confidencial y no serd usada para ningin olro propésiio
fuera de la investigacion. Los datos permaneceran bajo custodia del
Investigador principal y pasado un fiempo determinado serén efiminados
convenientemente.

Problemas o preguntas:

Si fiene sobre la puede con el

Diaz Martinez Carlos Alberto

email: cdiazmal081@ucwvirtualedu.pe y Docente asesor Dra. Soria Pérez
Yolanda Felicitas.

email: ysoria@ucwvirtual.edu.pe

Con:

Después de haber leido los propdsitos de la investigacién autorizo que mii
menor hijo parficipe en la investigacion.

Nombre y G Baao floer
Fecha'y hoto: .....44..ole. it b, 2023

de ‘e
Puede hocer todas ks pregunias para ackarar sus dudas anles de decidic 4
tesea participar o no, y su decisién serd Posterior a la

no desea continuar puede hacerio sin ningun problema.

Riesgo (principio de No maleficencia):

Indicar ol participante la exstencia que NO existe rlesgo o dafo al parficipar

en la Investigocion. Sin embargo, en el caso que exislan preguntas que le

puedan generar iIncomodidad. Usted fiene la ibertad de responderias © no.
de

Se le informaré que los de lo i i6n se le alc 6alo
Institucién al término de ko investigacién. No recibird ningon beneficio
econémico ni de ninguna ofra indole. El estudio no va a aportar a ka salud
Individual de la persona, sin embargo, los resultados del estudio podran
convertirse en beneficio de la salud poublica.

Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados deben ser andnimos y no fener nlngunc forma de
identificar al parficipante. Garantizamos que la lnvonncclov) que usted nos
brinde es tolaimente Confidencial y no serd usada para ningin ofro proposito
fuera de la investigacién. Los datos permaneceran bajo custodia del
investigador principal y pasado un fiempo determinado seran efiminados
convenientemente.

Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre la ion puede conel
Diaz Martinez Carios Alberio

email: cdiozmal08]@ucwvitualedu.pe y Docente asesor Dra. Soria Pérez
Yolanda Felicitas.

email: ysoria@ucvvirtual.edu.pe

Consenfimiento 7

Después de haber leido los propésitos de la investigacion autorizo que mi
menor hijo parficipe en la investigacion.

Romtroy /Eﬂm(’m Lsma Coucro,

fechay hora: /a7

Firma:

DNI: 01583 13 !
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Santiago de Surco, 06 de noviembre del 2023,

Senor.
CARLOS ALBERTO DIAZ MARTINEZ

Presente. -

ASUNTO: AUTORIZACION PARA REALIZAR ENCUESTAS A LOS
ESTUDIANTES DEL TERCER ANO DEL C.E.P. CRISTO
SALVADOR

De mi mayor consideracion: Es grato dirigirme a usted para hacerle llegar un saludo cordial y a la vez
hacer de su conocimiento que hemos recibido una solicitud con fecha 02 de noviembre del 2023, en
donde solicita autorizacion para realizar encuestas a los estudiantes del tercer afio de secundaria. En
tal sentido se le autoriza a Ud. realizar encuestas a los estudiantes de la institucidon Educativa,
guardando responsablemente la confidencialidad de los datos obtenidos de los estudiantes menores
de edad y pueda desarrollar su tema de investigacion "La influencia de las competencias digitales
en la indagaciodn cientifica de los estudiantes de tercer aiio de secundaria” Dicho trabajo de campo
lo podra realizar en las instalaciones del colegio y con los estudiantes de las secciones que tiene a su
cargo. Sin otro particular, hago propicia la oportunidad para reiterarle las muestras de mi especial

consideracion y estima personal.

Atentamente

Mg."\José Nieto Gamboa ‘q’\m..n- .
DIRECTOR
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