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RESUMEN

La investigacion es un centro de recursos para el aprendizaje y la investigacion
utilizando mobiliarios de la arquitectura ludica en los espacios publicos. Con el
objetivo de determinar la manera como condiciona la utilizacion de los mobiliarios
de la arquitectura ludica en los espacios publicos, en el disefio de un centro de
recursos para el aprendizaje y la investigacion para mejorar de la calidad del
servicio. Con una metodologia transversal, teniendo un resultado final 11
indicadores para la variable del mobiliario de la arquitectura ludica y 6 indicadores
para la variable espacio publico, estos indicadores se deben considerar en el disefio
de un centro de recursos para el aprendizaje y la investigacion; se concluye que la
arquitectura involucra la interacciéon de multiples factores, como la ubicacion, el
disefio, el analisis formal y funcional; En conjunto, estos conceptos demuestran la
complejidad y la importancia de considerar cuidadosamente todos estos elementos
en el proceso de disefio arquitectdnico. Se considero los indicadores que son
relevante para el disefio que se quiere lograr, una infraestructura de centro de
recursos para el aprendizaje y la investigacion busque contribuir con la participacion

de la poblacién.

Palabras clave: Arquitectura, ludica, espacios, publicos, mobiliarios.
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ABSTRACT

The research is a resource center for learning and research using playful
architecture furnishings in public spaces. The aim is to determine how the use of
playful architectural furnishings in public spaces conditions the design of a resource
center for learning and research to improve service quality. Using a cross-sectional
methodology, the study resulted in 11 indicators for the playful architecture
furnishings variable and 6 indicators for the public space variable. These indicators
should be considered in the design of a resource center for learning and research.
It is concluded that architecture involves the interaction of multiple factors such as
location, design, formal and functional analysis. Together, these concepts
demonstrate the complexity and importance of carefully considering all these
elements in the architectural design process. Relevant indicators for achieving the
desired design of a resource center for learning and research were considered,

aiming to contribute to community participation.

Keywords: Architecture, playful, public spaces, furnishings



INTRODUCCION

En la actualidad, debido a la evolucion de las personas y las nuevas
tecnologias con el paso del tiempo, las bibliotecas publicas han sido
reemplazadas por estas tecnologias. Se considera que las instalaciones de las
bibliotecas son limitadas y no proporcionan informacién adecuada, ademas de
no involucrar a diversos tipos de usuarios. A pesar del facil acceso a la
tecnologia, una preocupacion importante es la falta de intercambio oportuno de
conocimientos y de interaccion entre personas, lo que podria llevar a una

dependencia excesiva y un uso inadecuado de las herramientas tecnoldgicas.

En América Latina, el conocimiento humano en la arquitectura ludica, ha
progresado significativamente en las ultimas décadas gracias a los avances
tecnoldgicos, las politicas publicas y los esfuerzos comunitarios. Este progreso
se ha manifestado de diversas formas en los diferentes paises de la region,
mostrando tanto éxitos como desafios persistentes (Biblioteca Nacional de
Colombia, 2019). En este contexto, se estan implementando mejoras en las
bibliotecas publicas con el nuevo concepto de Centro de Recursos para el
Aprendizaje y la Investigacion (CRAI), y también se esta adoptando la
arquitectura ludica para mejorar el conocimiento humano. Ademas, con la
arquitectura se estan utilizando como areas de apoyo e inclusion para el
desarrollo de nuevas experiencias de aprendizaje. La arquitectura ludica segun
Restrepo et. al, (2006), nos menciona que el significado de estos espacios, es
reabrir diferentes aspectos del juego para crear mejores herramientas
educativas y hacer mas ameno el proceso de educacién y desarrollo, para lo
cual se debe tener en cuenta la creacidn de areas potencializando el acto
creativo con la ayuda de la flexibilidad, proporcidén y materialidad para la armonia
de los espacios, ademas mejorar y ampliar el conocimiento humano a través de
la lectura. De igual forma Segovia y Jordan, (2005), mencionan que el espacio
publico sostiene magnitudes politicas, culturales, sociales y fisicas. Es un
emplazamiento de conexion y de reconocimiento de concentraciones politicas,
de contacto entre individuos, de movimiento urbano, en ocasiones de expresion
comunitaria; Junto con las actividades practicas, el entorno publico también
desempena un papel fundamental como escenario para expresar la imaginacion

y la creatividad.".



En paises como; Colombia, México, Chile, Argentina, Brasil, Peru y Uruguay
son algunos de los paises que trabajaron en el disefio del centro de recursos de
aprendizaje (CRA). De acuerdo con los hallazgos obtenidos en el estudio
realizado por el Centro Regional para el Fomento del Libro en América Latina y
el Caribe, se observa que, México, su promedio anual de lectura se situa en 2.9
libros, equivalente al 20% de la poblacion. En contraste, Chile y Argentina se
destacan como lideres en el habito de la lectura en Sudamérica, con tasas de
5.4 y 4.5 libros por afo, respectivamente. Los motivos de lectura que nos indican
este resultado, en México leen para obtener conocimientos generales; mientras
qgue en pises como los paises de Chile y Brasil, leen para obtener conocimientos

generales y exigencia formativa.

En chile, se ha lanzado el Plan Nacional de la Lectura, usando bibliotecas
con arquitectura ludica, para promover la lectura y la alfabetizacion mediante
eventos y actividades comunitarias. Las bibliotecas han sido modernizadas
mediante arquitectura con espacios ludicos, que ofrecen programas para
lectores de todas las edades (Ministerio de las Culturas, las Artes y el
Patrimonio, 2019). Enfocandose en la ciudad de Santa Cruz, cuenta con una
biblioteca publica con espacios reducidos para desarrollar una arquitectura
ludica, en un predio de 240 m2, imposibilitando utilizar el espacio publico para
la integracion del espacio persona y también las zonas de lectura en el aire libre
y zonas de exposiciones, la funcién usada en el interior no permite que se
desenvuelva las personas ya que solo cuenta con un patio interior donde se
aprecia solo tres areas como un hall, auditorio y biblioteca sin mobiliarios que

llamen el interés de aquellos individuos que estan dentro del lugar.

De igual forma se observa que los materiales usados en las paredes y pisos
no tienen relevancia con el publico (carente de una arquitectura ludica), el cual
no genera un atractivo visual hacia los distintos ambientes al ser un area de
manera tétrica y sobre todo tener espacios que no puedan captar la atencion de
los usuarios para facilitar al aprendizaje y la retencion del lector y por ende
potenciar el conocimiento humano. En tanto si se usara la arquitectura ludica ya

sea en los materiales de paredes o en los pisos ayudarian a los usuarios tener



mejor captacion, ya que no se sentiria en un espacio aislado sino en espacios
de interaccion y asi se tendria una mejora en el aspecto del desarrollo del
aprendizaje por el cual cada persona tiene un distinto tipo de entender las cosas.
De igual forma los espacios publicos servirian para que las personas tengan
mayor interaccion entre ellos intercambiando conocimientos y también tener una

manera de distraerse y leer al aire libre.

En Meéxico, la Red Nacional de Bibliotecas Publicas ha expandido y
modernizado su arquitectura, implementando plataformas digitales para facilitar
el acceso a recursos electrénicos. Durante la pandemia de COVID-19, esto ha
sido especialmente valioso, y la Secretaria de Cultura ha promovido tecnologias
de la informacién para mejorar los servicios y aumentar la inclusion digital, de
tal manera se potencia el conocimiento humano en las personas. Es por ello que
en Guadalajara, se encuentra un centro de recursos para el aprendizaje y la
investigacion (CRAI), que tiene 1009 m2 que se cred en el afio 2013, realizado por
la constructora urbana desarrolladora global, S.A. Cuenta con tres niveles el cual
posee una biblioteca y sum (salon de usos multiples) con areas de lectura
especializada y lectura informal para el liceo del valle, imposibilitando el
desarrollo de los usuarios segun su grado de educacion o edades y no

empleando una arquitectura ludica para potenciar el conocimiento humano.

Se puede decir que el edifico en su interior no se desarrolla de manera
adecuada para poder generar que en sus aulas de lectura tengan mas acogida
al usuario, ya que solo es un espacio de usos multiples el cual no deja que se
desarrollen con la arquitectura ludica, para que las personas tengan interaccion
en las diferentes maneras de conocimiento humano y de igual manera que los
diferentes usuarios se puedan desarrollar en el rango de edades en el que se
encuentran, los materiales usados o colores que se encuentran en sus interior
son solo para relacionarlo con el exterior y los edificios que estan alrededor, sin
pensar en el usuario el cual es el principal objeto principal al que se tiene que
llegar con nuevas sensaciones de colores y diferentes materiales que se pueden
colocar para atraer a los usuarios; asi mismo los espacios abiertos que se
desarrollan para actividades de lectura o exposiciones se desarrollan en espacio

que no cuentan con vegetacion o son espacios que solo tienen bancas de



cemento el cual impide el desarrollo de las interaccién y potenciacién del
conocimiento humano, los espacios publicos deberia tener vegetacion y jardines
para que las personas tengan la sensacion de estar en un ambiente al aire libre

que les ayuden a tener un mejor desarrollo de su comprension lectora.

En Peru, los esfuerzos por desarrollar la arquitectura ludica en las bibliotecas
han incluido programas de capacitacion para bibliotecarios y la modernizacion
de instalaciones. La Biblioteca Nacional del Peru ha liderado estos esfuerzos,
enfocandose en la digitalizacién de colecciones y la promocion de la lectura.
Ademas, se han desarrollado estrategias para llevar servicios bibliotecarios a
zonas rurales, utilizando bibliotecas moviles y otros medios innovadores para
llegar a comunidades con acceso limitado a recursos educativos (Biblioteca
Nacional del Peru, 2019). Sin embargo, se tiene en cuenta que la mayoria por
no decir todos los servicios de biblioteca publica, brindan un escaso e
insuficiente servicio para el usuario del cual no se puede rescatar ninguno de
los atributos que se han estado utilizando a nivel global. Segun Mamani (2022)
teniendo en cuenta que aproximadamente 1028 municipalidades que se
encuentran en el Peru tanto provinciales y distritales no tienen una biblioteca de
magnitud nacional, y solo 806 municipios son los que cuentan con dicho
equipamiento; a nivel nacional. Un elemento que influye es la concentracion de
poblacién y el numero insuficiente de bibliotecas con arquitectura ludica, lo cual
revela una deficiente planificacién. De acuerdo con los resultados de PISA,
nuestro pais esta ubicado en la posicidn 64 de 77 paises en términos de habitos
de lectura para potenciar el conocimiento humano. Aunque hemos avanzado
una posicion, todavia permanecemos entre las naciones con indices de lectura
bajos a nivel global. Por lo tanto, es esencial que fomentemos la mejora desde
temprana edad y promovamos la participacidon en este tipo de actividades.
(PISA, 2018). Los ultimos afios han demostrado que las bibliotecas que existen
en las ciudades del Peru, no cuentan con una arquitectura ludica y no son aptas
para el fin para el que fueron construidas que es de potenciar el conocimiento
humano. Estos lugares estan abandonados y muchas bibliotecas estan cerradas
por no recibir visitas de los diferentes usuarios que no encuentran una motivacion

para potenciar el conocimiento humano. También muestra muchas



ineficiencias en términos de calidad del servicio, tanto en personal, y mas que

todo en la arquitectura ludica, y la situacidén es a menudo precaria.

Al tener la carencia de aspectos importantes como la falta de una
arquitectura ludica adecuada, con el cual se puedan desarrollar dentro del objeto
arquitectonico, una buena continuidad del conocimiento humano. Las
bibliotecas existentes en el Peru no presentan un adecuado desarrollo de la
arquitectura ludica, los cuales hacen que los usuarios pierdan el interés por los
equipamiento educativos y culturales; no se consideran los lineamientos de
construccion como las paletas de colores en los salones y los distintos tipos de
mobiliarios que se puedes poner en los espacios publicos que se puede crear
dentro o fuera del proyecto arquitectdnico las cuales sirven para la generacién
de diferentes perspectivas de la realidad que puedan impulsar la creatividad y
conocimiento humano, contribuir a los procesos de ensefianza y, en
consecuencia, contribuir a la construccion de la sociedad. Por falta de
condiciones es que el objeto arquitectdénico pierde su valor y a su vez se

convierte en un perjuicio con la integracion con los espacios publicos.

La biblioteca Ignacio Escudero, situada en la ciudad de Piura, esta localizada
en la Urbanizacion los Cocos 120, frente a la avenida Sanchez Cerro, que es
una de las principales arterias de la ciudad. Ademas, se halla en proximidad al
Mercado Modelo, esta biblioteca cuenta con parque de aproximadamente 12
000 m2 frente a su ingreso principal, sin embargo no desarrolla una arquitectura
ludica adecuada, por cuanto no esta incorporado con areas de lectura al no
contar con un cerco perimétrico que divida con las residencias contiguas y
limiten un margen de la institucion, de igual forma este espacio no cuenta con
una adecuada iluminacién para el publico y aun su infraestructura continua en
reparacion que sufrieron danos por el fendmeno del nifo. Se puede decir que al
tener un parque al frente no se integra como parte de la biblioteca, porque solo
es un area de recreacion y ademas de ello no se utiliza mobiliarios ludicos como
sillas o bancas y asi mismo usos de sombras que den la comodidad a los
usuarios, las cuales llevan que las personas puedan relacionarse con las
diferentes estrategias de comprension lectora al aire libre y demas de ello los

espacios interiores solo cuentan con estanteria, mesas y sillas, las cuales no



contribuyen al crecimiento de las habilidades educativas y a la potenciacién del
conocimiento humano. Muy distinto seria si se colocarian los mobiliarios ludicos,
como paletas de colores, pisos y muros que tuvieran una creacion de versiones

para cada tipo de usuario y asi mismo se potenciaria el acto creativo.

La ciudad de Truijillo cuenta con una biblioteca publica bajo la administracion
de la alcaldia de Truijillo se ubica en la av. Espafa, sus servicios basicos son el
de biblioteca infantil, campana de lectura en &areas publicas, bibliotecas
comunales, lectura en centros de salud, reunién literatura juvenil, biblioteca
desde casa y visitas guiadas, el cual se realiza en exteriores u otras partes de
la ciudad, porque la biblioteca no cuenta con los espacios publicos con
arquitectura ludica que se desearia para realizar esas actividades; esta
biblioteca puede prestar atencién a 300 usuarios al dia. En el 2019 ingreso a un
proceso de reparacion debido a que un fragmento de su cobertura se desplomo,
el cual se trasladd provisionalmente a un local que no reune las condiciones

necesarias, el cual redujo en un 80% el numero de usuarios.

La arquitectura no cuenta con un disefio que asegure la continuidad en los
recorridos, la accesibilidad y la fluidez. Ademas, sus exteriores presentan
ventanas de dimensiones reducidas en algunos casos, y en otros, los materiales
utilizados no permiten ver lo que ocurre en su interior, lo que impide establecer
una conexion directa con el entorno exterior, esta biblioteca no presenta una
adecuada disposicidon, en cuanto a sus areas de desarrollo en las actividades
de lectura y de trabajos grupales, la cual son ambientes cerrados, sin
iluminacion y también la falta de interaccidén entre el espacio y los diferentes
mobiliarios para la educacion que se puede adicionar, en suma la ausencia de
estas caracteristicas no ayuda a que el objeto arquitectonico se pueda

desarrollar de manera 6ptima para potenciar el conocimiento humano.



Tabla 1: Equipamiento segun habitantes

JERARQUIA URBANA EQUIPAMIENTO REQUERIDO
Area Metropolitana / Metrépoli Regional: Biblioteca Municipal
500,001 — 999,999 Hab. Auditorio Municipal

Museo
Centro Cultural
Teatro Municipal

Ciudad Mayor Principal:
250,001 — 500,000 Hab.

Biblioteca Municipal
Ciudad Mayor: Auditorio Municipal
100,001 — 250,000 Hab. Museo
Centro Cultural

Biblioteca Municipal

Ciudad Intermedia Principal: Auditorio Municipal

50,001 — 100,000 Hab.

Museo
Ciudad Intermedia: Biblioteca Municipal
20,001 — 50,000 Hab. Auditorio Municipal
Ciudad Menor Principal:
10,000 - 20,000 Hab Auditorio Municipal

Ciudad Menor: 5,000 — 9,999 Hab.

Fuente: Sistema Nacional de Estandares de Urbanismo

En Chimbote, la unica biblioteca publica municipal esta bajo la gestion
conjunta de la Municipalidad Provincial del Santa y la Asociacién Centenario
Chimbote, a través de un acuerdo de cooperacion mutua. Desde el afio 2007,
esta biblioteca se encuentra ubicada en el Centro Cultural Centenario y, en la
actualidad, atiende a un promedio diario de aproximadamente 185 personas.
Pese a tener un lugar donde establecerse es insuficiente para los usuarios ya
que no reune las condiciones necesarias que se requiere para llegar a cubrir las
diferentes necesidades de los usuarios, ya que es parte del centro cultural de
Chimbote, el cual no permite que la biblioteca cuente con mas ambientes por
eso se considerod solo los ambientes de salas de lectura Infantil que se desarrolla
en un espacio interno el cual no se utiliza los mobiliarios ludicos para el
aprendizaje y desarrollo de capacidades de creatividad, ambiente escolar, letras,
telecentro, hemeroteca, ciencia y areas administrativas justamente
implementadas y prestar servicios de lectura en el aula, el cual es una amplio

espacio que no considera rango de usuarios, servicio de biblioteca movil,



capacitacion de usuarios, asesoramiento técnico en asuntos relacionados con

bibliotecas, y otros.

Teniendo en cuenta en lo dicho anteriormente acerca de la evolucién de la
arquitectura ludica, se cree que la propuesta arquitecténica de un centro de
recursos para el aprendizaje y la investigacion seria conveniente lo cual se
reconoce como una biblioteca avanzada que propicie el conocimiento humano.
Considerando que la realidad problematica nos llevo a plantear un Centro de
recursos para el aprendizaje y la investigacién, apoyandonos con la arquitectura
ludica incorporando el proceso constructivo de los mobiliarios, pisos, muros,
accesorios y las paletas de colores, asimismo considerando los lineamentos de
los espacios publicos, pueden ayudar a la construccion de igualdad social,
sentido de propiedad y confianza en lo colectivo; actuando como motivadores
de desarrollo urbano, social y econémico. La necesidad del usuario en potenciar
su conocimiento humano, se resuelve con la arquitectura ludica en los espacios
publicos, dando una importancia de como el ciudadano se integra al objeto
arquitectonico el cual se desarrolla mejor y se integra con actividades que
pueden llevarse a cabo durante el tiempo de ocio, con el propdsito de aliviar el
estrés, salir de la rutina diaria y de disfrutar un poco de diversion,

entretenimiento y placer.

Teniendo en cuenta lo analizado anteriormente nos lleva a plantear la

siguiente interrogante de investigacion:

¢Con la implementacion de la arquitectura ludica se podra potenciar el

conocimiento humano en la biblioteca publica de Chimbote 20247
Asimismo, los problemas especificos que se generaron son:

e ;Cuadles son los parametros de la arquitectura ludica en la percepcion de
los usuarios de la biblioteca publica de Chimbote 20247

e Cuales son los parametros adecuados de la arquitectura ludica para el
disefio de un centro de recursos para el aprendizaje y la investigacion, en
la biblioteca publica de Chimbote 20247

e ;Como influye la arquitectura ludica en la concepcién de los usuarios, en
la biblioteca publica de Chimbote 20247



e . Como influye la arquitectura ludica en el disefio de un centro de recursos
para el aprendizaje y la investigacion, en la biblioteca publica de
Chimbote 20247

Justificacién Arquitectonica:

Se considera que a través de la arquitectura ludica en bibliotecas se busque
la transformacién de estos espacios en ambientes estimulantes que
fomentan la creatividad y el aprendizaje. Elementos ludicos como areas de
juego y zonas de experimentacion mejoran tanto la estética como la
experiencia del usuario. Espacios abiertos y flexibles, junto con tecnologia
avanzada como realidad aumentada y virtual, permiten una interaccion
dinamica con el conocimiento. Es por ello que esta investigacién pretende
dar a conocer una nueva alternativa de transformacion de bibliotecas con
una adaptacion y facilidad en la creacion de ambientes versatiles para
diversas actividades educativas y culturales que pueden ajustarse a las
necesidades cambiantes de los usuarios y a diferentes actividades

educativas y culturales.
Justificacién Social:

Este trabajo pretende dar a conocer a través de sus resultados un cambio
en la percepcion y el uso del conocimiento, desafiando a las bibliotecas a
reinventarse como espacios relevantes y atractivos. Ademas, fomentando la
participacion activa de personas de todas las edades y estratos
socioeconomicos, convirtiendo las bibliotecas en centros de interaccion
social, intercambio de ideas y colaboracion. Ademas, al hacer el aprendizaje
mas accesible y atractivo, se promueve la inclusion y se reduce la brecha

educativa.
Justificacion Cultural:

Las bibliotecas, al promover la diversidad cultural y la preservacion del
patrimonio, sirven como escenarios para eventos y actividades culturales. Al
integrar elementos de diseno que reflejan la identidad local, las bibliotecas
ludicas se convierten en lugares representativos de la diversidad cultural de

su entorno, fortaleciendo el sentido de pertenencia y fomentando el respeto



por la herencia compartida. Lo que se pretende con esta investigacion es
transforma estos espacios en centros dinamicos de aprendizaje, interaccion
social y expresion cultural, adaptados a las necesidades de la sociedad
actual. Su integracion exitosa requiere un enfoque integral que considere
aspectos arquitecténicos, sociales y culturales para crear entornos inclusivos

y enriquecedores para todos los usuarios.
El objetivo general pretende:

Determinar de qué manera la implementacion de la arquitectura, podra

potenciar el conocimiento humano en la biblioteca publica de Chimbote 2024.
Por ello los objetivos especificos son:

v' Determinar los parametros de la arquitectura ludica en la
percepcion de los usuarios de la biblioteca publica de Chimbote
2024.

v' Determinar los parametros adecuados de la arquitectura ludica
para el disefio de un centro de recursos para el aprendizaje y la
investigacion, en la biblioteca publica de Chimbote 2024.

v Determinar como influye la arquitectura ludica en la concepcién de
los usuarios, en la biblioteca publica de Chimbote 2024.

v' Determinar cémo influye la arquitectura ludica en el disefio de un
centro de recursos para el aprendizaje y la investigacion, en la
biblioteca publica de Chimbote 2024.
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MARCO TEORICO

El marco tedrico incluye los referentes previos que ayudaran a respaldar las
categorias, los cuales se ha tenido en cuenta tanto antecedentes de tesis
previas en el ambito arquitecténico y tedrico, asi como la incorporacién de
articulos cientificos. A continuacion, se presentan los antecedentes teoricos

relevantes:

Arce, J. (2020) en la investigacion “Mobiliario ludico para el
desarrollo infantil etapa pre operacional”, Universidad del Azuay de
Ecuador. Nos sefala que el disefio ludico se direcciona claramente al
proceso educativo. Es un medio para fomentar y mejorar los principios
basicos del desarrollo humano. Porque se puede encontrar en el dia a dia
de los niflos pequefios creando una atmdsfera mas creativa y transformando

objetos cotidianos en herramientas eficientes de aprendizaje creativo.

Este articulo servird de guia al momento de proyectar al disefio
arquitectonico del proyecto puesto que indica el empleo de los elementos
para el desarrollo de los nifios dentro de los espacios en un ambiente cerrado
el cual se utilizaran alrededor de los disefios de muebles los cuales

generaran funciones de desarrollo en los usuarios.

Yerovi, S. (2021) en la investigacidon “Diseio de mobiliario ludico
enfocado a reforzar el desarrollo de habilidades espaciales en nifnos de
4 a 8 anos”, de la Universidad Central del Ecuador. Se observa que el
sector de mobiliario infantil se dedica a atender diversas demandas, como el
almacenamiento y el descanso. No obstante, existe una oportunidad para
enriquecer este mercado mediante innovaciones basadas en el disefio de
muebles que satisfagan una variedad de necesidades. Se reconoce abordar
el estudio de la inteligencia, que desempena un papel fundamental en el
desarrollo del pensamiento espacial, asi como de la lecto - escritura, quees

esencial para el proceso educativo desde la etapa preescolar.

Tomando en cuenta este articulo nos ayudara a desarrollar la

estimulacion de los usuarios en diferentes elementos ludicos, el cual
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ayudaria a conocer la creatividad de cada usuario en la expresion conceptual

y creativa, con lo cual se mejorar el desarrollo con la sociedad y aprendizaje.

Castaineda, R. (2016) en la investigacién “Desarrollo ludico de la
arquitectura como herramienta de interaccion educativa”, de la
Pontificia Universidad Javeriana de Bogota. Se observa que, en la
situacion educativa actual, se tiende a acumular informacion mediante la
memorizacion, la cual se utiliza temporalmente en el momento de los
examenes, pero tiende a olvidarse rapidamente. Esto se debe a que la
arquitectura educativa, en su mayor parte, se limita a aulas convencionales
que, en ultima instancia, dependen en gran medida del mobiliario que
albergan. Se enfatiza la importancia de aprovechar de manera adecuada el
espacio arquitectonico en el ambito educativo, promoviendo un enfoque mas
interactivo entre los estudiantes y la institucion educativa. Esto permitiria el
desarrollo de equipos y herramientas educativas destinadas a enriquecer la

experiencia de aprendizaje

El articulo sefala como el uso de los mobiliarios en los entornos
contribuye a integrar la psicologia y el comportamiento de los usuarios en el
area de aprendizaje, y a crear un ambiente arquitecténico adecuado para

asegurar la excelencia en la educacion y la investigacion.

Wieser, R. (2016). En el articulo “Clima, arquitectura y espacio
publico en San Pedro de Lloc- La Libertad”, de la Pontificia Universidad
Catolica del Peru. Nos dice que, para el diseiio de espacios publicos
abiertos, con un clima de temperatura con radiacién solar moderada e
intensa, controlarla se convierte en una estrategia clave central para el
disefio de parques, plazas y calles. Se debe controlar la verticalidad e
intensidad de los rayos solares para que el espacio disefado pueda ser
utilizado durante la mayor parte del dia, incluso en otras estaciones. Nuestro
objetivo es crear un espacio que cree sombra mientras evita el

deslumbramiento sin bloquear el flujo de viento.
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Este articulo nos aporta a considerar la utilizacion de sombras ya que al
ser espacios publicos no se consideran estas, aparte de ello debemos
cumplir con la estrategia de abarcar la mayoria del espacio util con la
generacion de sombras con la utilizacion de objetos artificiales y objetos
naturales las cuales ayudaran a reducir la temperatura del espacio y asi
mismo servirian de espacios mas agradable a la vista y generaria mas

acercamiento de los usuarios.

Palacios, M. (2019) en su articulo “Arquitectura de la luz natural, en
espacios publicos, para la cohesidon social, habilitacion urbana
progresiva Molina alta — Pimentel”, de la Universidad Cesar Vallejo de
Peru. Nos indica que el espacio publico mejora la calidad de vida, desarrollan
el potencial civico, aseguran la cohesion social y conducen a una mayor
seguridad ciudadana. Contribuir a dinamizar la economia urbana, mejorar el
medio ambiente, y facilitar la circulacion de los ciudadanos; asi mismo nos
dice de la reflexion de la luz natural. El disefio del paisaje urbano no debe
aislarse del entorno natural, ya que el mal uso de la luz natural conduce a la

contaminacion luminica por los reflejos en el asfalto y las aceras.

Este articulo contribuira a considerar que la proyeccion de losespacios
publicos se debe considerar importantes para que la ciudadania tenga un
desarrollo de la sociedad la cual aportaria mucho a la ciudad y sin olvidar los
efectos que pueden causar los espacios abierto en cuanto a contaminacion
luminica, el cual debemos considerar los materiales que proyectaremos en

el desarrollo de los espacios publicos.

Después de haber realizado un analisis de las tesis en el ambito tedrico, a
continuacion, se procedera a hacer referencia a los antecedentes de tesis

relacionados con la dimension arquitectonica:

En la tesis de Ramirez & Solano. (2021) denominada “Aplicacion
de espacios ludicos en las instituciones educativas de nivel primaria
del distrito de San Agustin de Cajas — Huancayo” de la Universidad

Continental de Peru. Este proyecto resalta que la incorporacion de espacios



ludicos se lleva a cabo de manera limitada, escasa o insignificante. Esto
subraya la importancia de contar con espacios de juego en todos los colegios
de Peru, ya que estos no solo aportan vitalidad al entorno, sino que también

enriquecen la experiencia de aprendizaje

Esta tesis ofrecera una guia para implementar de diversas maneras
areas de juego en las diversas facetas que se pueden hallar en una variedad
de estructuras, a manera de influir en el proceso de ensefanza y fomentar

nuevas formas de estimular la creatividad de los usuarios.

Conde, R. (2017) en sus tesis “El espacio arquitecténico y su
connotacion ludica en edificaciones comerciales: Centro comercial
para el joven de independencia”, de la Universidad Ricardo Palma de
Peru. Se nos senala que lo fundamental de un centro comercial de éxito
radica en contar con una gran cantidad de clientes satisfechos y leales, que
mantengan habitos de compra positivos. Agregar connotaciones ludicas a
los edificios comerciales puede complementar la experiencia del
consumidor. Puede construir su marca e identidad con sus usuarios
mediante la creacion de espacios comerciales que transmitan percepciones

magicas y memorables con puntos positivos especiales.

Esta tesis nos ayudara con la idea de creacion de espacios
diferenciados segun el tipo de usuarios para tener su atencién y asi mismo
pueda tener mas retencion, de manera que se puedan generar zonas del

cual se genere nuevas experiencias para cada tipo de usuario.

Inofuente, R. (2019) en su tesis “Biblioteca y centro deaprendizaje
como espacio ludico - paisajista ubicado en el distrito de
Pachacamac”, de la Universidad Ricardo Palma de Peru. Nos dice que,
dado que nuestro pais no ha logrado definir un espacio conveniente,
atractivo y confortable para los usuarios, se trabaja en un prototipo de
infraestructura especifica encaminada a mejorar la estadia de los
estudiantes durante sus estudios. Como estudiantes, pasamos mucho

tiempo en el aula, por lo que necesitamos un espacio que se adapte bien a
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nuestros usuarios, por lo que es importante centrarse en este tipo de

proyecto.

Esta tesis nos indica que la proyeccién del proyecto se debe construir o
reforzar con los espacios de confort que ayude a los estudiantes a liberar
tensién, de manera que el espacio permita mejorar el aprendizaje y refuerce
las actividades académicas con el mejoramiento de la experiencia de los

visitantes en el lugar.

Detan, B. (2016) en su tesis “Parque biblioteca para generar el
desarrollo de capacidades sociales, nuevo Chimbote”, de Ila
Universidad Cesar Vallejo de Peru. El proyecto se fundamenté en la
creacion de un plan arquitectdnico para un parque biblioteca, cuyo propdsito
es impulsar las habilidades sociales en Nuevo Chimbote. Que pueda atender
las demandas de sus usuarios debe estar en armonia con el entorno y
ofrecer areas compartidas. Esto se concibe como un espacio que favorezca

el fortalecimiento de las habilidades sociales.

Esta tesis servira para poder aportar el desarrollo de capacidades
cumpliendo con las necesidades del usuario en integrarlo con su entorno con
los espacios comunes Estos elementos contribuiran de manera funcional y

espacial para promover aptitudes y competencias sociales.

Calixto, S. (2020) en su tesis “Centro comercial y espacio publico
para el distrito del Rimac”, de la Universidad Ricardo Palma de Peru. El
trabajo se encuentra en el campo de la arquitectura comercial, por lo que
trata de centros comerciales con espacios publicos y tiene como obijetivo:
Pretende ser un punto céntrico y atractivo para valorizar el entorno, mejorar
las infraestructuras comerciales y de ocio, dotar de espacio comercial,

ofrecer congresos, etc. Espacios culturales y usuarios recreativos.

Esta tesis nos ayudara en el desarrollo del espacio publico, el cual se
deberia integrar con los demas espacios que se encuentran alrededor del
proyecto, de igual maneras tenemos que asignar algunas actividades al
espacio para que puedan generar intercambios culturales entre las personas

y potenciar el uso del espacio publico.
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Después de haber hecho referencia a los antecedentes previos relacionados
con la tesis, es apropiado ahora mencionar los siguientes articulos cientificos
que también contribuyen como referencia en cuanto a las variables propuestas

en este trabajo de investigacion:

Espaifha, Manzano Leén Ana, Ortiz Colon Ana M., Rodriguez Moreno
Javier y Aguilar Parra José M. (2022). “La relaciéon entre las estrategias

ludicas en el aprendizaje y la motivacion: un estudio de revisiéon”.

Este trabajo surge de la preocupacion por el problema de la
desmotivacion escolar, que a menudo resulta en la ausencia de implicacién
y colaboracion por parte de los alumnos, e incluso puede ser un factor que
contribuye al abandono temprano y al fracaso escolar. Tanto desde el ambito
educativo como desde la investigacion en educacion, se busca encontrar
soluciones efectivas para atender los distintos requerimientos de los
estudiantes. Dado el contexto educativo actual y la importancia de promover
enfoques pedagogicos que involucren a los estudiantes de manera dinamica
y favorezcan su crecimiento a nivel personal, social y académico, esta
investigacion se adentra en el uso de tacticas ludicas en el proceso de
educacién como un medio para estimular el interés de los estudiantes. Para
lograrlo, el estudio investiga las diferentes definiciones de las estrategias
ludicas en el contexto del aprendizaje, analiza detalladamente el proceso de
disefio de estas estrategias y establece conexiones entre estas practicas y

las teorias fundamentales de la motivacion en el ambito educativo.

Peru, Valeria Diaz Juan Montalvan “Conductas Adquiridas: Una
Revision del Cambio de Comportamiento en el Contexto Peruano a

Través del Diseno”.

Dentro de las tendencias actuales en diseno, se destaca el enfoque del
Disefio para el Cambio Conductual. Este nuevo enfoque abarca una
variedad de soluciones que buscan modificar el comportamiento humano, ya
sea de manera voluntaria o involuntaria, y se presenta como una posible
respuesta a problemas de gran envergadura en la sociedad actual. En este

contexto, se lleva a cabo un analisis de esta rama del disefio en el contexto

16



peruano, a través de la revision de numerosos casos de estudio,
principalmente en areas urbanas. En estos casos se observan diversas
estrategias especificas, como el Disefio para la Anticipacion, la
Accesibilidad, el Condicionamiento Social y el mobiliario ludico. El propésito
es entender como estas estrategias de diseno afectan y moldean las
conductas de la poblacion en Peru. A partir de esta comprensién, se plantean
reflexiones sobre el estado actual y las condiciones en las que estas

estrategias y soluciones se implementan.

Peru, Columbus Diaz, Lourdes Ena (2021). “Los sectores de interés
en el desarrollo del aprendizaje de los nifnos de educacioén inicial: Una

revision sistematica”.

El enfoque principal de este disefio se centra en respuestas de
problemas y en la expansion del conocimiento cientifico, sin embargo, no se
evalua en términos de su aplicabilidad practica. La revision realizada en este
estudio resume los resultados de multiples fuentes, como articulos de
revistas, guias de referencia y fuentes confiables en linea, asi como la
recopilacion de datos provenientes de tesis cientificas. En ultima instancia,
la conclusién principal que se desprende de este estudio es la aplicacion de
la metodologia ludica en el ambito educativo, evidenciando que los nifios
tienen la capacidad de mejorar sus habilidades de manera ludica,
fomentando su creatividad e imaginacién, lo que les permite convertirse en
individuos autonomos e independientes que participan activamente en un
entorno social donde pueden expresar sus inquietudes y establecer
relaciones de confianza con los demas. Ademas, este enfoque les ayuda a
aprender sobre el orden y el acatamiento de las reglas de comportamiento
social en grupo, al mismo tiempo que potencian su desarrollo linguistico, lo

cual se considera un factor fundamental en la educacion.

Peru, Elizabet Maria Paucar Vega (2020). “La psicomotricidad fina

en estudiantes del nivel inicial: Una revision tedrica”.

El objetivo primordial de este estudio es analizar el nivel de destrezas

motoras finas de niflos que estan en la etapa inicial de su educacion. Esto
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se debe a la percepcion de que, en ocasiones, tanto los padres como los
educadores no han prestado la atencién adecuada al desarrollo de estas
habilidades. Esta falta de atencion puede dar lugar a dificultades en la
ejecucion de movimientos precisos con los dedos, problemas en la
coordinacion motora, limitado control de gestos o expresiones, y dificultades
en la escritura debido a un desarrollo deficiente de la motricidad fina. Se ha
observado que una de las razones detras de esta carencia en el desarrollo
motor radica en la falta de estrategias pedagdgicas que integren el
movimiento y el uso de materiales didacticos dados por los docentes. El
proposito de esta investigacion es concienciar tanto a los educadores como
a los padres de la relevancia que tiene el desarrollo de las habilidades
motoras finas, ya que esto puede tener un impacto significativo en el futuro

de los nifos.

Dentro del contexto del marco tedrico, la fundamentacion tedrica
desempefa un papel central, ya que es esencial para identificar las
categorias y subcategorias. Estas, a su vez, nos guiaran en la definiciéon de
los indicadores, los cuales seran determinantes en la concepcion del objeto

arquitectonico que se propone.

En su teoria "Hacia una Arquitectura Ludica: El Espacio del Juego y los
Juegos", Steffen P. Walz investiga la interseccion entre la arquitectura y el
juego, planteando la idea de que los espacios construidos pueden ser
concebidos para estimular experiencias de juego. Walz sostiene que la
arquitectura ludica influye en la interaccion y el juego, fomentando la
creatividad y la exploracién. Esta teoria se fundamenta en la nocién de que
el juego es una actividad humana esencial que puede tener un impacto
significativo en las relaciones entre las personas y su entorno construido
(Walz, 2010). Walz propone el concepto de "espacios hibridos", los cuales
combinan elementos fisicos y digitales para crear experiencias inmersivas
que promueven la comunidad, la colaboracién, la autoexpresion y la
innovacion. Asimismo, sugiere que al disefiar espacios arquitectonicos se
deben tener en cuenta principios del disefio de juegos, como reglas,

objetivos y retroalimentacion, lo que requiere la integracion de disciplinas
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como arquitectura, disefio de juegos y psicologia para desarrollar ambientes
funcionales y atractivos (Walz, 2010). El enfoque de Walz resalta la
importancia de la ludicidad en el disefio urbano, proponiendo que las
ciudades pueden volverse mas dinamicas y participativas al incluir elementos
ludicos, lo que no solo mejora la calidad de vida de los habitantes, sino que
también fomenta la interaccion social y fortalece el tejido comunitario. En
conclusion, la teoria de Walz sobre la arquitectura Iudica fusiona el disefo
de juegos con la arquitectura para crear entornos que estimulen la
creatividad, la interaccién social y el disfrute, presentando una visién mas

completa y centrada en el ser humano del disefio espacial.

La teoria del conocimiento humano, explora los fundamentos, el origen y los
limites del conocimiento humano, despliega un papel fundamental en la
arquitectura al entender cdmo los arquitectos perciben, conciben y disefian
los espacios. Este enfoque no solo abarca la percepcién espacial y la toma
de decisiones informadas, sino también la aplicacion de tecnologias
emergentes en el disefo y la construccion. La percepcion, en particular, se
erige como un elemento clave, ya que los arquitectos deben comprender
como las personas interactuan con los entornos construidos. Investigaciones
recientes en campos como la neurociencia y la psicologia cognitiva subrayan
cémo factores cognitivos y emocionales influyen en la percepcion espacial.
Integrar estos conocimientos permite a los arquitectos disefiar espacios que
no solo sean practicos, sino también beneficiosos para el bienestar de los
usuarios (Fricker, 2007). Asimismo, Robinson y Pallasmaa (2015),
mencionaban referente a esta teoria que el razonamiento también emerge
como una fuente valiosa de conocimiento en la arquitectura. La toma de
decisiones en el disefo arquitectdnico implica evaluar diversas variables,
desde la seleccion de materiales y estructuras hasta consideraciones
ambientales y de sostenibilidad. Enfoques como el uso de modelos
bayesianos han ganado relevancia para mejorar la toma de decisiones en
arquitectura, ofreciendo herramientas predictivas y optimizadoras. La
aplicacién de la teoria del conocimiento humano en la arquitectura no solo
garantiza el cumplimiento de requisitos funcionales y estéticos, sino que

también considera la experiencia y el bienestar de los usuarios. Al integrar
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principios epistemoldgicos en la practica arquitectonica, los profesionales del
disefio pueden elevar la calidad de sus creaciones y contribuir a un entorno

construido mas sostenible y humano (Chater y Oaksford, 2013).

La teoria del aprendizaje es fundamental en la educacion arquitecténica, ya
que fundamenta la creacion de programas educativos adaptados a los
desafios actuales del disefio y la construccion (Pedro et al., 2020). En este
sentido, se han introducido enfoques pedagdgicos innovadores y tecnologias
avanzadas que transforman la forma en que se ensefia y se aprende esta
disciplina. Se destaca el aprendizaje activo y experiencial, que involucra a
los estudiantes en su proceso educativo mediante la reflexion, la
colaboracion y la aplicacidn practica del conocimiento. Ademas, para Shiy
Yang (2021), entre los métodos destacados se encuentran los talleres y
proyectos de disefio colaborativo, que promueven habilidades de
comunicacién y colaboracién al enfrentar problemas de disefio en equipo.
Los estudios de caso son otra herramienta valiosa, permitiendo a los
estudiantes comprender las decisiones de disefio y aplicar conceptos
tedricos a situaciones reales. Por lo tanto, El uso de tecnologias avanzadas
como el Modelado de Informacién de Construccion (BIM), la Realidad Virtual
(VR) y la Realidad Aumentada (AR), asi como la Inteligencia Artificial (IA), ha
revolucionado la educacion arquitectonica al proporcionar herramientas para
la visualizacion, el analisis y la colaboracion en el disefo. Estas tecnologias
ofrecen experiencias inmersivas que mejoran la comprension espacial y
facilitan la exploracion y evaluacion de disefios en entornos simulados. La
aplicacién de estas teorias y metodologias en la educacion arquitecténica es
fundamental para formar profesionales competentes y creativos,
preparandolos para enfrentar los desafios contemporaneos del disefio y la
construccion. Integrar enfoques de aprendizaje activo y constructivista, junto
con tecnologias avanzadas, mejora significativamente la calidad de la

educacion arquitecténica (Wang y Leite, 2019).
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La arquitectura ludica

Segun Baretta, D. (2006), Se nos indica que los juegos representan
valiosos recursos para enriquecer la experiencia de enseianza-aprendizaje,
haciendo que este proceso sea mas agradable y colaborativo. Sin embargo,
es esencial que se alineen de manera coherente con la pedagogia del
docente, de modo que favorezcan la mayor interaccién entre el aprendizaje
y los contenidos. Es importante indicar que un uso excesivo de los juegos
puede resultar contraproducente. Ademas, al introducir el juego en el entorno
educativo, es necesario analizar como se corresponden los objetivos
educativos con las necesidades y caracteristicas de los estudiantes, como
los recursos disponibles, para determinar qué tipo de actividades resultaran
mas beneficiosas para el grupo. Los mobiliarios ludicos segun Castillo, B.
(2011). Se determina como objetos ludicos es aquel objeto que, por su
existencia y la sugerencia de su manipulacién, este objeto artificial provoca
el surgimiento, desarrollo y entrenamiento de habilidades, actitudes y
destrezas especificas en los nifios, y mediante la actividad del juego,
contribuye al desarrollo integral mas alla del disfrute, integrado como una

importante herramienta de aprendizaje.
La arquitectura ludica segun:

Chavez, Ch. (2019), indica que se nos presentan una serie de factores,
aspectos o condiciones que refuerzan el enfoque ludico y que, a través de
un disefo arquitectonico adecuado, promueven el proceso de aprendizaje y
su consolidacion. Estos factores incluyen la eleccion de materiales, la
incorporacion de luz natural, el uso del color, la dinamica del espacio, la

proporcion del mismo, su flexibilidad y la relacion entre lo exterior einterior.

Tabla 2: Parametros de la arquitectura ludica

CRITERIO DESCRIPCION

Se describe como el anhelo de representar el movimiento a

EL DINAMISMO  través de la forma, comenzando por la preferencia por curvas
que confieren significado a formas organicas y naturales, en
perjuicio a los angulos rectos.




Las proporciones espaciales se definen como los elementos
enriquecedores de la dimensionalidad absoluta formada por la
escala y la medida. Del mismo modo, abarca una categoria de
dimensiones que incluye cuatro niveles. En el nivel intimo, se
LA busca un ambiente acogedor y calido. En el nivel normal, el
PROPORCION espacio se adapta a las actividades realizadas para
proporcionar comodidad. La escala monumental se caracteriza
por dimensiones que no priorizan al usuario, mientras que la
escala impresionante se refiere a espacios naturales que no
tienen intervencion humana.

Hace referencia a las necesidades en constante evolucion de

LA los espacios arquitectonicos, los edificios que albergandichos

FLEXIBILIDAD espacios y los usuarios que los ajustan a sus propias
exigencias y circunstancias. Segura, R. (2015).

Se precisa para demarcar y definir el espacio, para dar sentido

LA LUZ al espacio y para distinguir entre tamano, forma, textura, color

NATURAL y contraste. Por lo tanto, es una parte importante del disefio
espacial de los edificios educativos.

Se definen como materias primas, productos manufacturados
que complementan la composicion arquitectonica de los
espacios y se utilizan en la construccion de edificios cerrados.

LA
MATERIALIDAD

Se sostiene que el papel del color en la configuracién de un
espacio ludico es significativo, ya que representa un medio
para orientar las emociones y sentimientos, y afectar su
naturaleza y caracteristicas.

EL COLOR

Fuente: Chavez, Ch. (2019)

Arquitectura ludica en edificacion culturales

Andino, F. (2015) Un estilo distintivo en el disefio de mobiliario da forma
a una personalidad unica y original. Se mantiene como un lenguaje que se
adapta de manera flexible a las tendencias actuales, incorporando

elementos culturales diversos y transformandolos en una fusion creativa.

Los criterios establecidos ayudan a comprender la importancia y el
alcance del mobiliario en la arquitectura ludica, considerando que el disefio
del mobiliario va mas alla de la simple creacion de objetos; también se trata

de construir y dar forma a los diversos espacios del disefo, generando una
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sensacion de innovacion. En la actualidad, el diseno de mobiliario se ha
convertido en una de las herramientas que mejora la calidad de vida de los

usuarios al perfeccionar los productos de uso diario.

Segun Durgan, A. (2015), Se plantea que los criterios que rigen el
mobiliario ludico buscan fomentar la estimulacion del usuario mediante
diversos elementos de disefio, promoviendo sensaciones de seguridad,
autocontrol y creatividad. Este enfoque se convierte en un vehiculo para la
exploracion del entorno, permitiendo una expresion conceptual y artistica de
la creatividad de manera unica. En los que se pueden encontrar los

siguientes parametros de los mobiliarios de la arquitectura ludica:
FLEXIBILIDAD

Segura, R. (2015), Se alude a la modificacién del entorno
arquitectonico, los inmuebles que albergan dichos espacios y la
capacidad del usuario para ajustarlos conforme a sus propias
necesidades y circunstancias. Al considerar la flexibilidad espacial, se

incorporan como aspectos funcionales adicionales los siguientes
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e Flexibilidad espacial: Segun Angulo, L. (2017) nos indica que
se debe al disefio del mobiliario, entendido como la division del aula
en salas tematicas, pensadas para permitir a los usuarios desarrollar

actividades en grupo.

Figura 1 Ejemplo de disefio de mobiliario
distribuido en el espacio
Fuente: Google imagenes
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eFlexibilidad de espacios internos y externos: Mediante el
uso de muebles mdéviles (como sistemas que se pueden desplazar,

girar, deslizar o plegar), se busca fragmentar el espacio y ajustar sus

dimensiones aceotables a las demandas del usuario.

Figura 2 Ejemplo de mobiliarios méviles
Fuente: Google imagenes

¢ Mobiliario adaptable y multifuncional:

Estos espacios deben contar con los mobiliarios, el
objetivo es desarrollar la creatividad al permitir varios usos y
adaptaciones de acuerdo con las condiciones del espacio
dado. Shutter, L. (2013).

Figura 3 Ejemplo de mobiliario adaptable y multifuncional
Fuente: Google imagenes
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LA PROPORCION

Entendiendo que la escala normal es el espacio para los usuarios
debe permitir ser utilizados y manipulados por ellos, se dice que los
muebles del usuario se fabrican conociendo las medidas y dimensiones
antropomeétricas del usuario. Por lo tanto, los componentes de
construccion y el mobiliario deben disefarse de acuerdo con dimensiones
especificas para garantizar una configuracién adecuada y comodidad
espacial. Garcia, C. (2016).

e Antropometria:

Parraga, V. (2014), Se describe como la que se ocupa
de recopilar y organizar datos sobre las medidas de diversos
usuarios, y es fundamental como recurso principal en la
elaboracién de mobiliario y herramientas. Para garantizar la
precision de los resultados, los estudios antropomeétricos
deben abordar los siguientes aspectos:

Instrumentos antropomeétricos:

El antropdmetro o pie de rey que permite determinar las
dimensiones corporales verticales, la cinta métrica cuandose
carece de un antropdmetro, estadiometro Para evaluar la
altura, se utiliza una silla especialmente disefiada para medir
a la persona en posicion sentada, y para determinar el peso
del individuo, se emplea una balanza clinica.

Medidas antropométricas:

La separacion en la superficie del organismo entre dos
puntos de atencién o las dimensiones obtenidas en torno a las
regiones del cuerpo, generalmente en relacidén a por lo menos
un punto de origen.

Un aspecto clave de la antropometria es la
consideracion de la anatomia y la comodidad en el disefio.
Las dimensiones de los muebles se ajustan en funcién de la
edad del usuario para asegurar un mayor confort vy
adaptabilidad.
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Figura 4 Antropometria
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Fuente: Instituto Nacional de Infraestructura Fisica Educativa

Antropometria en nifios:

Las dimensiones de la mesa se tienen que tener en

cuenta los aspectos del disefo relacionados con la altura

adecuada para un nifio de una edad determinada. En

consecuencia, se requiere una evaluacion para garantizar que

la mesa ofrezca suficiente espacio para que se pueda

sentarse comodamente, sin sensacion de restriccion ni

incomodidad. En este sentido, es esencial que este mobiliario

infantil siga un disefio organico, evitando aristas afiladas o

areas que puedan representar un riesgo de accidentes.
Agundez, E. (2018)

Mesa hapezoidal _ wer
o N7 TAF

Medidas: 1105 cm ¢ | =——= e

Mesa reclangular — I
Medidos: 11065 em. saem
Ref 404407 : } %

Figura 5 Dimensiones de mesas infantiles

Fuente: Catalogo de mobiliario
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De la misma manera, se tiene en cuenta la edad del nifio
en el disefio de muebles como las sillas, que son comodas y
adaptables a las medidas corporales. Otro punto importante
es que el material de este mueble sea ligero. Los nifios
necesitan mover este mueble en una variedad de actividades,
por lo que debe ser maleable, sin materiales que causen
molestias y esquinas redondeadas para mayor comodidad y

seguridad.

-

Talla 2
31cm |
3 3/5 anos

Talla 3

5/6 anos

40 cm Talla 4
: 7/8 afos

Figura 6 Dimensiones de sillas infantiles
Fuente: Catalogo de mobiliario

Las proporciones de la estanteria también tienen en
cuenta las medidas antropomeétricas del nifio y la altura
maxima para recoger elementos de juego como libros vy

juguetes. Este mobiliario puede ser mévil o estacionario, en
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este caso principalmente moévil, de forma que pueda
adaptarse a las diferentes actividades que se realicen.
También puede ser un mueble para usar libros y juguetes,
pero esto debe hacerse de acuerdo a la altura del cuerpo.

Apto para nifios, es muy importante.

S — U
Alto max:
140 cm D
- Largo: 130 cm
A
Alto:
95cm
v
€ - I - 5
Largo: variable segn perimetro de la biblioteta

Figura 7 Estanteria movil y perimetral modular
Fuente: Biblioteca publica 2018 (Chile)
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Figura 8 Angulo 6ptimo de vision
Fuente: Biblioteca publica 2018 (Chile)
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Adaptabilidad:

Hace referencia a la capacidad de un sistema o
elemento para ser alterado con el fin de mejorar su situaciéon
y adaptarse a modificaciones en su entorno. Estaconcepcion
se fundamenta en la busqueda de soluciones en la edificacion
que posibiliten una utilizacion mas efectiva de los recursos de
construccion, aprovechando los adelantos tecnolégicos para
lograr mayor resistencia, menor peso y mayor adaptabilidad.

Segun Richard, L. Aborda diversos tipos de
adaptabilidad y sostiene que, en el contexto amplio de la
adaptabilidad, los aspectos primordiales vinculados a un
edificio incluyen:

Adaptabilidad al contexto:
Engloba la habilidad de un proyecto para su aplicacion

en diversas ubicaciones en respuesta a variaciones culturales

o condiciones fisicas distintas.

Figura 9 Ejemplo de adaptabilidad al contexto
Fuente: Google imagenes



Adaptabilidad externa:
Incide en la separacion exterior entre el entorno natural

y los elementos interiores bajo control.

Figura 10 Ejemplo de adaptabilidad externa
Fuente: Google imagenes

Adaptabilidad interna:

Hace alusion a los objetos que son incorporados por las
personas en la estructura. Esta capacidad de ajuste se
manifiesta principalmente en contextos vinculados a cambios

realizados en el interior de los ambientes..

Figura 11 Ejemplo de adaptabilidad interna
Fuente: Google Imagenes

Adaptabilidad de respuesta:
Este tipo involucra un sistema de retroalimentacion del

disefio que promueve la respuesta adaptable. Se relaciona
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con la capacidad de adaptacion de los muebles manipulables

gue se encuentran dentro del entorno.

Figura 12 Ejemplo de adaptabilidad de respuesta
Fuente: Google imagenes

LA MATERIALIDAD

Materias primas y productos elaborados utilizados en la fabricacion de
muebles que complementan y completan la composicidén arquitectonica

de una estancia. Se tiene como aspectos de materialidad lo siguiente:

Polipropileno

Este material ha experimentado mejoras a lo largo del
tiempo y es utilizado en la fabricacion de sillas, mesas y
diversos muebles. Se trata de un tipo de plastico
extremadamente robusto y duradero que presenta varias
ventajas, entre ellas su capacidad de adaptacién al uso. Engel
& Volkers (2018).
Melamina

Este material exhibe una notoria resistencia a la
humedad, lo que lo hace adecuado para una variedad de

muebles. Ademas de ser econdmico, ofrece diversas texturas
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y acabados. Se caracteriza por lo facil de su limpieza y

mantenimiento. Revista mueble infantil juvenil (2017).

e Madera
Se distingue por su alta resistencia y flexibilidad, y su
aplicacion abarca no solo muebles variados, sino también
juegos educativos. Entre sus beneficios se encuentra su
capacidad como aislante natural, su resistenciasobresaliente
y su durabilidad a largo plazo. Revista mueble infantil juvenil
(2017).

El Conocimiento Humano

El conocimiento humano es un concepto central en la psicologia, la filosofia
y la neurociencia. A lo largo de los afios, multiples teorias han intentado explicar
cdmo adquirimos, procesamos Yy utilizamos el conocimiento. Este marco teorico
examina las investigaciones y teorias mas recientes, destacando las contribuciones

clave de los ultimos cinco anos.
Teorias Contemporaneas del Conocimiento
Cognicion Corporizada

La teoria de la cognicidn corporizada sostiene que los procesos cognitivos
estan intrinsecamente ligados a las experiencias corporales y al entorno fisico. Esta
perspectiva argumenta que la mente no funciona de manera aislada, sino que

interactua constantemente con el cuerpo y el entorno.

Anderson (2019) destaca como la cognicidon no puede separarse de las
experiencias fisicas y el contexto en el que se produce. Esta teoria sugiere que el

cuerpo y el entorno desempefian un papel crucial en la formacion del conocimiento.
Conocimiento Distribuido

La teoria del conocimiento distribuido plantea que el conocimiento noreside
unicamente en la mente individual, sino que se distribuye a través de objetos,

individuos y herramientas en el entorno. Esta perspectiva es particularmente
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relevante en la era digital, donde la tecnologia facilita la colaboracién y el

intercambio de informacion.

Hollan, Hutchins y Kirsh (2020) exploran como el conocimiento se distribuye
a través de las interacciones entre personas y herramientas, destacando la

importancia de la tecnologia en la cognicién moderna.
Epistemologia Social

La epistemologia social investiga como los factores sociales y culturales
influyen en la creacion y validacién del conocimiento. Esta teoria examina cémo las
dinamicas de grupo y las comunidades de practica determinan lo que se considera

conocimiento valido.

Medina (2018) argumenta que las injusticias epistémicas pueden afectar la
manera en que se produce y se valora el conocimiento, destacando la importancia

del contexto social y cultural en la epistemologia.
Componentes del Conocimiento
Percepcién y Cognicion

La percepcion es un proceso activo y constructivo que esta influenciado por
la experiencia previa y el contexto. Segun Clark (2020), la percepcion no es un mero
proceso pasivo de recepcion de informacion, sino que esta profundamente

entrelazada con la cognicion y la accion.
Memoria y Aprendizaje

La memoria es fundamental para el almacenamiento y recuperacion de
informacion. Los estudios recientes se centran en como las diferentes formas de
memoria (explicita e implicita) interactuan y se integran en la cognicién humana.
Ranganath y Ritchey (2018) discuten los dos sistemas corticales principales que

guian el comportamiento basado en la memoria.
Lenguaje y Conocimiento

El lenguaje es un medio crucial para la transmision y estructuracion del

conocimiento. Lupyan y Clark (2019) exploran cémo el lenguaje no solo comunica
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informacion, sino que también estructura el pensamiento y la percepcion,

resaltando la relacion entre el lenguaje, la prediccion y la cognicion.
Implicaciones del Estudio del Conocimiento
Educacion

Las teorias contemporaneas del conocimiento tienen importantes
implicaciones para la educacion. Sawyer (2018) destaca la importancia del
aprendizaje activo y colaborativo en entornos tecnoldgicos, sugiriendo que estas
practicas pueden mejorar significativamente la adquisicion y aplicacion del

conocimiento.
Tecnologia

La tecnologia desempenfia un papel crucial en la adquisicion y diseminacion del
conocimiento. Las teorias sobre el conocimiento distribuido son especialmente
relevantes en el uso de herramientas digitales y la colaboracion en red. Norman
(2020) discute como el disefio de herramientas tecnoldgicas influye en la cognicion

y el comportamiento humano.

El estudio del conocimiento humano ha avanzado significativamente en los
ultimos anos, integrando perspectivas de la neurociencia, la tecnologia y la teoria
social. Comprender estas teorias contemporaneas es esencial para aplicaciones

practicas en educacion, tecnologia y otros campos.
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METODOLOGIA
3.1. Tipo y diseio de investigacion

Se fundamenta en la investigacion basica, pura o fundamental, en las ciencias
facticas o formales, con un enfoque cualitativo. Se plantean problemas de trabajo
con el objetivo de abordar las cuestiones relacionadas con la productividad y la vida

social:

Transaccional o transversal: Descriptivo de caracter causal y proyectivo. Se

formaliza de la siguiente manera:

M————— O
Doénde:

M (muestra): Casos arquitectonicos antecedentes al proyecto, como pauta para
validar la pertinencia y funcionalidad del disefo.

O (observacion): Analisis de los casos escogidos.

3.2. Categoria, subcategorias y matriz de categorizacion
El estudio actual involucra dos categorias que forman la base de la investigacion

y a partir de las cuales se derivan las categorias y subcategorias:

Categoria 1: La arquitectura ludica se determina como objetos ludicos es aquel
objeto que, por su existencia y la sugerencia de su manipulacion, este objeto
artificial provoca el surgimiento, desarrollo y entrenamiento de habilidades,
actitudes y destrezas especificas en los nifios, y mediante la actividad del juego,
contribuye al desarrollo integral mas alla del disfrute, integrado como una
importante herramienta de aprendizaje. Castillo, B. (2011). De las cuales se
deprenden las siguientes categorias y sub categorias: flexibilidad que tiene como
sub categoria: espacial, espacios internos y externos y el mobiliario adaptable y
funcional; proporcién que tiene como sub categorias: adaptabilidad; la materialidad

que tiene como sub categoria: el polipropileno, melamina, madera.

Categoria 2: Los espacios publicos son una forma de expresién comunitaria vy,
Ademas, el espacio publico desempefa un papel fundamental en la configuracion
de la vida colectiva. En esta perspectiva, se convierte en un escenario para la
interaccion de diversas expresiones culturales y fomenta la comunicacion social y
genera identidad. Entonces es un espacio que cuenta con historia. Carrion, F.

(2007). Cuenta con las siguientes categorias y subcategorias: plazas, parques,
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parque lineal y senda; calidad de espacio publico que tiene como sub categoria el

acceso y circulaciones, actividades dinamicas, imagen y confort y la sociabilidad.

3.3. Escenario de estudio
El proyecto de construccién se localiza en la region de Ancash, abarcando
altitudes que varian desde los 6,768 metros sobre el nivel del mar (como es el
caso del Huascaran) hasta el nivel del mar, es decir, a 0 metros sobre el nivel

del mar en la costa. Se encuentra en la zona occidental y en la parte centro-

norte del pais, limitando al norte con el departamento de La Libertad, al sur con

Lima, al este con Huanuco y al oeste con el Océano Pacifico.

—
\'w-_f'\_

Figura 13 Ubicacién region Ancash
Fuente: Google imagenes

Ancash presenta dos distintos tipos de paisajes. En la zona occidental, se
extiende una amplia planicie costera seca con un ancho promedio de 15 km.
Por otro lado, la mayor parte del territorio (aproximadamente un 72%) esta
cubierta por accidentes geograficos montafiosos, formados por las montafias de
la Sierra Oriental, la cordillera Blanca, Negra, Huayhuash, y el cafion del

Maranon.

Entre los afos 1835 y 1839, la region era conocida como Huaylas, en honor
a un ilustre miembro del linaje de Atahualpa llamado Huaylas, un grupo étnico
significativo en esa area. Sin embargo, el 28 de febrero de 1839, se modificd su
denominacion a "Ancachs" en conmemoracion de la batalla de Yungay, en la

cual el presidente de la época estuvo involucrado. La eleccion del nombre se



basé en un riachuelo cercano al cerro Pan de Azucar, donde la expedicion
chileno-peruana resulté victoriosa, lo que condujo a la disolucion de la

confederacion peruano-boliviana.

En la regién de Ancash se localiza la cueva del Guitarrero, uno de los
asentamientos humanos mas antiguos de Peru. Esta cueva se ubica en el

distrito de Shupluy, que forma parte de la provincia de Yungay, y se estima que

tiene su origen en la mitad del siglo Xlll a.C. A lo largo de su historia, esta
ubicacion ha estado influenciada por diversas culturas, entre las que se incluyen
la civilizacidon de Caral Supe en la costa y la de Chavin de Huantar en la sierra.
Estas interacciones propiciaron el cultivo de productos andinos como ollucos,
pallares y ajies, ademas de la creacion de utensilios a partir de recursos
naturales. El patrimonio arqueoldgico y arquitectonico de la regidn se situa a una
altitud aproximada de 3,180 metros sobre el nivel del mar, en la parte oriental
de la Cordillera Blanca. Se caracteriza por su apreciable sentido estético, una
cosmovision bien estructurada y una habilidad técnica destacada en la creacion
de esculturas de cabezas clavas, grabados, construcciones de piedra, templos
y plazas. Se destaca la influencia de la civilizacion preincaica de Chavin, que
prosperd entre los afos 400 y 600 a.C. Otro periodo significativo en la historia de
Ancash fue la civilizacién Recuay, que se desarrollé entre los afios 300 y 600
d.C. en el callejon de Huaylas y se extendié a los valles del bajo Santa, Casma,
Nepena, Huarmey y Lacramarca. Sus actividades principales englobaron la
agricultura y la ceramica, y dejaron huellas de su vida cotidiana grabadas en la

piedra.

Figura 14 Lugares turisticos
Fuente: Google imagenes
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Un acontecimiento de gran relevancia en el departamento de Ancash tuvo
lugar en 1970, cuando el 31 de mayo, a las 3:24 p. m., un poderoso terremoto

de magnitud 8 en la escala de Richter sacudio las localidades de Yungay y

Ranrahirca. Este sismo desencadend un desprendimiento de las laderas del
nevado Huascaran, lo que resultdé en la formacidn de un aluvion de
aproximadamente 60 metros de altura. Este aluvidén arrastré consigo enormes
rocas, bloques de hielo y lodo, ocasionando pérdidas humanas y materiales de
proporciones devastadoras. Las consecuencias de esta tragedia fueron de una
magnitud catastréfica, y como resultado, se tomo la decision de eliminar la
localidad de Ranrahirca de la region. De manera semejante, Yungay también
quedo completamente sepultada por el alud. De entre los 20,000 habitantes que
residian en la ciudad, solo 300 lograron sobrevivir, en su mayoria nifios que
fueron acogidos por personas en el extranjero. Los demas supervivientes
transformaron la ciudad sepultada en un lugar de descanso eterno, mientras
que, a varios kildmetros al norte, optaron por reconstruir su comunidad. A pesar
de las abrumadoras pérdidas y dafios sufridos, las comunidades afectadas
demostraron una notoria resiliencia y valentia. Se recuperaron y, en la
actualidad, reflejan una imagen de comunidades perseverantes y decididas

frente a la adversidad.

En cada rincén, aldea, poblado y lugar de la regién de Ancash, se
experimenta una arraigada tradicion con un auténtico atractivo en sus
festividades, que abarcan tanto lo religioso como lo pagano. Desde rituales
destinados a atraer las lluvias hasta fiestas patronales, procesiones de santos y
animadas celebraciones populares, se celebran diversas festividades
pintorescas y participativas. Entre estas celebraciones, sobresalen las
festividades de Semana Santa y los alegres carnavales, que engloban

actividades tradicionales como el 'corta montes' o 'Huachihualitos'.
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Fuente: Google imagenes
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Debido a las condiciones ambientales de la regién, las temperaturas se
mantienen moderadas durante todo el afio. En la zona geografica de Chala, las
precipitaciones son practicamente escasas. La temporada calida se extiende
desde aproximadamente mediados de enero hasta principios de abril, con
temperaturas diarias que en promedio superan los 23 °C. En contraste, la
temporada fresca abarca desde finales de junio hasta principios de noviembre,
con temperaturas promedio alrededor de los 19 °C. En términos de condiciones
climaticas, podemos observar un periodo con cielos mayormente despejados
desde mediados de abril hasta mediados de octubre, mientras que la temporada
mas nublada se extiende desde mediados de octubre hasta mediados de abril
del aio siguiente. El periodo mas caluroso comprende aproximadamente desde
mediados de diciembre hasta principios de mayo, durante el cual la sensacion
de humedad o incomodidad se presenta alrededor del 23% del tiempo. El viento
en la zona esta influenciado notablemente por la topografia local y otros
factores. La época mas ventosa abarca desde mediados de mayo hasta finales
de octubre, con una velocidad promedio del viento de 13,1 km/h. En cambio, el
periodo menos ventoso se extiende desde finales de octubre hasta mediados

de mayo, con una velocidad promedio del viento de 10,9 km/h..
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Figura 16 Temperatura, humedad, viento y nubes
Fuente: Google imagenes
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3.4. Participantes

Los servicios brindados por el Centro de Recursos para el Aprendizaje e
Investigacion se basaran en el principio de igualdad de acceso para todas las
personas. Ademas, se pondran a disposicion servicios y recursos personalizados
para aquellos usuarios que, por diversas circunstancias, no puedan aprovechar los
servicios y recursos estandar, incluyendo a las personas con discapacidad. Se
garantizara que usuarios de todas las edades tengan acceso al material adecuado
para sus necesidades, y tanto las colecciones como los servicios estaran equipados

con recursos apropiados, tanto tecnolégicos como convencionales.

La ciudad de Chimbote esta conformada con una poblacion segun su grado de
educacion alcanzado de entre los 4 a 60 afios, sin embargo, el aforo que se tiene
es de 185 personas que asisten a la institucion cultural con instalaciones deficientes
en términos de informacion. Ademas, es relevante sehalar que no se tiene la
costumbre de utilizar la biblioteca como un espacio para trabajar, estudiar, reunirse
o incluso para el tiempo libre. Con el fin de abordar esta situacion, el centro de
recursos para el aprendizaje y la investigacion se enfoca en brindar una
infraestructura adecuada que facilite las actividades mencionadas y sea de apoyo

para la poblacion en crecimiento.
Poblacion: 480
Muestra 30
Muestreo: Muestreo no probabilistico: a criterio del investigador 30

Criterio de inclusion: - los que ha tenido experiencia con espacios adecuado para

biblioteca

Criterio de exclusion: se ha excluido aquello que no tienen experiencia en el

desarrollo de espacios de arquitectura, para biblioteca.

3.5. Técnicas e instrumentos de recolecciéon de datos
Para el desarrollo de la siguiente investigacién las técnicas que se usaron para

la recoleccion de informacioén son:

Entrevista
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La entrevista es una técnica de recoleccion de datos en la que el investigador
interactua directamente con los profesionales responsables de arquitectura (ver
anexo 02), asimismo a las personas de cargo publico o responsables de
edificaciones culturales (ver anexo 03), y a los usuarios (ver anexo 04) para obtener
informacion detallada y profunda sobre sus experiencias, percepciones o
conocimientos sobre el tema de investigacion. Puede ser estructurada (con
preguntas predefinidas), semiestructurada o no estructurada (permitiendo que

surjan temas inesperados).
Fichas de registro fotografico y ficha de observacion

La ficha de registro fotografico y ficha de observacién (ver anexo 07), Se trata de
una estrategia de recopilacion de datos que se emplea principalmente como punto
de partida para el proceso de observacion. Puede ser complementada con
entrevistas o con un formulario de registro disefiado para recopilar informacién

relevante segun el juicio del observador.
Analisis de casos analogos

El estudio de casos es una técnica de investigacion que involucra un analisis
detallado y profundo de uno o varios casos individuales o ejemplares que son
representativos del fendmeno en estudio. Se busca comprender en profundidad las
particularidades de cada caso y extraer lecciones valiosas para el tema de

investigacion. (ver anexo 05)
Para la recoleccion de datos se utilizaron los siguientes instrumentos:
Cuestionario

Es un instrumento de recoleccion de datos que consiste en un conjunto de
preguntas preparadas de antemano, en el que los participantes proporcionan
respuestas escritas u opciones predeterminadas. Es una forma estandarizada y

estructurada de recopilar datos y se utiliza comunmente en encuestas.
Guia de entrevista

Es un instrumento utilizado para llevar a cabo entrevistas de manera estructurada

o semiestructurada. Consiste en una lista de preguntas y temas de discusién que
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el entrevistador sigue, pero también permite flexibilidad para explorar mas a fondo

ciertos aspectos que puedan surgir durante la entrevista.
Matriz de datos

Es una tabla que organiza y presenta los datos recopilados en diferentes
categorias, variables o dimensiones relevantes para el tema de investigaciéon. Se
utiliza para resumir y comparar los datos obtenidos de diversas fuentes o

participantes de manera estructurada y visualmente clara.

Tabla 3: Técnicas e instrumentos de investigacion

Técnica Instrumento

Entrevista Guia de entrevista

Fichas de registro fotografico y de
Matriz de datos
observacion

Analisis de casos Matriz de datos

Fuente: elaboracion propia.

3.6. Procedimiento

Los datos obtenidos mediante las técnicas e instrumento utilizados para su
procedimiento se utilizara el programa Microsoft Excel y asi mismo se obtendra
graficos y tablas estadisticas para su posterior analisis, lo que evidenciara las

conclusiones del trabajo.

Para llevar a cabo la realizacion de la técnica e instrumentos de recoleccion de

datos se utilizo:

Entrevista: se utilizoé tres modelos de entrevistas; una realizada a tres expertos
en el campo de la arquitectura, otro a un funcionario de una institucion cultural. La
ultima entrevista se realiz6 a un total de treinta y cinco personas durante un
seguimiento de cinco dias el cual nos dio una asistencia de siete personas diarias

a una institucion cultural.

Ficha de registro fotografico y de observacion: se utilizé un modelo de ficha el

cual se realizé un analisis de campo del terreno propuesto, perfil urbano del terreno,
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analisis vial, mapa de peligros y topografico, asi mismo se realizd un analisis de la

actual biblioteca de Chimbote ubicada dentro del centro cultural.

El analisis de caso: se utilizé cuatro ejemplos teniendo en cuenta que un centro
de recursos para el aprendizaje y la investigacion puede tener casos analogos en
diversas instituciones educativas y entornos. Tales como bibliotecas universitarias,
centro de investigacion en una empresa, laboratorio de investigacion, centro de
recursos educativos en linea y biblioteca publica. En general, cualquier institucion
0 entorno que proporcione recursos y espacios para el aprendizaje, el acceso a la
informacion y la investigacion podria ser considerado como un caso analogo de un

centro de recursos para el aprendizaje y la investigacion.

3.7. Rigor cientifico
Para lograr la calidad de rigor cientifico se propone al menos cuatro criterios
esenciales para este propoésito, A continuacion, se presentan cada uno de estos

criterios:

Valor de verdad: Se llevaran a cabo encuestas y se utilizaran fichas de
observacion para recopilar abundante informacion y descubrimientos. Estos seran
validados por los propios participantes, lo que garantiza la fiabilidad de la

informacion proporcionada en el proyecto.

Aplicabilidad: La informacion relacionada con el area sera exhaustivamente
examinada, de modo que cuando un lector evalue el estudio, pueda determinar si

es relevante y utilizable en contextos similares.

Confirmabilidad: Cualquier analisis y conclusiones derivados de la informacion
recopilada se registraran y archivaran con el propdésito de permitir comparaciones

futuras o la identificacion de similitudes con casos similares.

Aplicidad: La informacion relacionada con el area sera exhaustivamente
examinada, de modo que cuando un lector evalue el estudio, pueda determinar si

es relevante y utilizable en contextos similares.

3.8. Método de analisis de datos
Siguiendo el enfoque cualitativo, se llevaron a cabo encuestas y fichas de

observacion, con el cual se realizé la triangulacion de datos entre ambas fuentes,
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con el propdsito de cumplir con los objetivos establecidos. Luego, toda la
informacion recopilada a través de estos instrumentos se sometié a un proceso de
analisis y clasificacion, aplicando criterios de relevancia para su posible uso en una
intervencion. Posteriormente, se interpretaron los datos con el objetivo de identificar
estrategias adecuadas para una intervencion en un contexto educativo y cultural.
Para llevar a cabo la organizacion e interpretacion de los datos, se utilizaron los

programas SPSS y Excel como herramientas.

3.9. Aspectos éticos

La investigacion se llevo a cabo siguiendo los principios éticos:

No maleficencia: El estudio se realizé con la maxima veracidad y con el objetivo de

beneficiar tanto al area estudiada como a las personas involucradas.

Justicia: El propdsito social de esta investigacion es contribuir de manera

significativa no solo para un grupo reducido, sino para el beneficio de la poblacion.

Autonomia: Cualquier recurso humano o instrumento empleado se utilizara con el

consentimiento de la persona responsable.

Beneficencia: La investigacion se preocupa por el bien del area de estudio y de los

participantes que colaboran con el proyecto.
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IV. RESULTADOS

Tras llevar a cabo fichas de observacion, analisis de casos y encuestas, se lograron recabar los siguientes hallazgos:

Tabla 4: Analisis de los cédigos de las categorias. (ver anexo 02, 03, 04, 05)

CATEGORIA: MOBILIARIO DE LA ARQUITECTURA LUDICA

SuB

CATEGORIA CODIGO CASO1 CASO2 CASO3 CASO4 RESULTADO

Distribucion de mobiliarios diferenciados en J
aulas

x
2|

Actividades grupales X X

Dividir espacios con mobiliarios - -

FLEXIBILIDAD Utilizacion de mobiliarios moéviles - -

XX | X|X
x

X
2|1

Utilizacion de mobiliarios corredizos X -

Utilizaciéon de mobiliarios plegables - - - -

X
1
2 |

Mobiliario de uso variable X

Mobiliario de adaptacion

Antropometria

Adaptar al contexto

PROPORCION Adaptar a lo externo

2|22 =2]1

X | XXX

Adaptar a lo interno

Adaptabilidad de respuesta

Utilizacion en sillas y mesas

Utilizacion en los muebles

XIX|X[X[X|[X|X|[X|[X]|X
X
X | X[ X]|X

22201

MATERIALIDAD Resistente a la humedad

X | XXX
XX |[X]|X

Utilizacion en juegos didacticos

Aislante natural -



CATEGORIA: ESPACIOS PUBLICOS

DIMENSIONES CODIGO CASO1 CASO2 CASO3 CASO4 RESULTADO

Plaza X X X X N

COMPONENTES =J— " " " " 3

DEL ESPACIO 3 l.q los (* 7
PUBLICO arques lineales (*) X X - -

Sendas - - - - -

Accesos y circulaciones X X X X N

CALIDAD DE Actividades dinamicas - - - - -

ESPACIOS I fort N
PUBLICOS mageln y.(.:on o] X X X -

Sociabilidad X X X X N

(*) Se toma en cuenta el indicador de parque lineas ya que serviran de barrera entre usos no compatibles ocupando un espacio
lineal creando una ventaja para disefiar de forma paralela a las avenidas generando diversos elementos que sirvan de expansion
para los que transitan por ese lugar.

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 5: Consolidado de casos analogos. (Ver anexo 06, 07, 08, 09)

MATRIZ COMPARATIVA DE APORTES DE CASOS

Analisis contextual

Caso N°1 Caso N°2 Caso N°3 Caso N°4 CONCLUSION
Este edificio esta
;(t)):]c:do enurbgrqg La biblioteca forma La ubicacién de una
rodeada de Parte de un parque o oo dentro de  O€ encuentraenuna - edificacion  no - solo
instalaciones metropolitano 'y estad " " o nacional  ZON@ completamente  impacta su
ubicada en una zona urbanizada, donde el  accesibilidad, sino

deportivas y areas
de recreacion. El
terreno en el que se
encuentra muestra
una pendiente
escalonada. Unade
las cualidades mas
destacadas es la
facilidad de acceso
al edificio, ya que
no solo se conecta
con una carretera,
sino que también
enlaza con la
estacion de tren.

paisajistica. Antes de
llegar a la biblioteca, se

crea un recorrido a
través del espacio
publico que se

encuentra en la misma
manzana. Tiene
acceso por las tres vias
en la que esta rodeada,
dando un facil ingreso
a las personas que
llegan a ella

de ingenieria, la cual
esta rodeada de zonas

educativas y
recreativas, generando
una conectividad
adecuada con sus
calles internas anchas,
integrando

armoniosamente el

acceso de estudiantes,
profesores y personal
administrativo.

terreno es llano, cerca
de ella se ubican
edificaciones
importantes
generando un
flujo de personas.

Es wuna edificacion
que cuenta con cerco
perimétrico y solo se
accede por una sola
via.

alto

también su relacion con
el entorno, lacomunidad
que atiende y la
eficiencia en el flujo de
personas. Lo cual estas

diferentes
ubicaciones afectan la
funcién, el uso y la
percepcion de las
edificaciones, y como

estas consideraciones
pueden influir en el
diseno.
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Analisis bioclimatico

Se aborda la
cuestion del
asoleamiento

mediante la
orientacion de la
construccion, la
configuracion

formal y
volumétrica, asi
como la

zonificacion, con el
objetivo de prevenir
la exposicion
excesiva de los
espacios de lectura
a la luz solar
directa.

Dado que no hay
vientos intensos, la
disposicion del disefio
se permite con
flexibilidad, lo que
posibilta que las
aberturas, como las
ventanas del edificio,
ofrezcan  agradables
vistas al entorno
exterior, considerando
cuidadosamente la
incidencia del sol para
asegurar una Optima
iluminacion natural en
cada espacio.

Al encontrarse en
temperaturas
moderadas durante

todo el afo permite el
desenvolvimiento  de
edifico de manera tal
que se pueda
aprovechar todas las
visuales posibles al
encontrarse enrodeada
de zonas recreativas y
educativas.

La solucion al
problema de la
exposicién al sol se

logra mediante la
orientacion de |la
estructura, la
incorporacion de
parasoles y la

distribucion de zonas,
con el proposito de
evitar que la luz solar
ingrese de manera
excesiva a las areas
destinadas a la lectura

El disefio de una
edificacion, junto con su
orientacion y las
estrategias  utilizadas,
es esencial para
abordar eficazmente el
problema de
asoleamiento y mejorar
la habitabilidad de los
espacios interiores.
Resolviendo cémo
estas estrategias
pueden aplicarse en
diferentes contextos
climaticos y geograficos
para lograr un disefo
arquitectonico 6ptimo y
sostenible.
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Analisis formal

Su disefio  se
asemeja a un
contenedor de gran
tamano,
enfatizando asi su
funcién como parte
integral del
equipamiento
urbano. Su forma
escalonada
responde al respeto
que tiene con la

topografia del
terreno, el cual
ayuda a la
integracion visual y
fisica con el
entorno. En su

materialidad se usé
el concreto y en sus
amplios vanos el
vidrio que hace que
el proyecto tenga
mejor visual hacia
el exterior

El disefio del edificio
adopta una estructura

circular que se
descompone
gradualmente, dando

lugar a una forma de
caracol que se integra
armoniosamente con
su entorno. Se
emplean materiales
como ladrillo de arcilla
y espejos de agua
dispuestos en niveles
escalonados.En el
ultimo piso, se
incorporan elementos
ceramicos y formas
que hacen referencia a
la culturaprecolombina
Quimbaya, evocando
una conexién con el
cielo.

Presenta una
integracion de lineas
rectas y formas

geométricas solidas, lo
cual refleja la

simplicidad y la
racionalidad en la
estética de la
edificacion. Usa el

hormigoén el acero y el
vidrio generando la
relacion con el paisaje y
proyectando una
combinacion de solidez
y estabilidad en el
volumen principal.

Presenta dos
volumenes iguales en
forma de
paralelepipedo,
donde se ubican los
almacenes y presenta

otro  volumen de
forma circular que es
el auditorio.

En su materialidad se
usé el concreto y la
estructura metalica
con el vidrio, esto
hace que el proyecto
tenga cierta ligereza y
monumentalidad en el
ingreso.

En  conjunto, estos
ejemplos muestran
cémo el analisis formal
es esencial en
arquitectura para lograr
la integraciéon con el
entorno, la
representacion cultural,
la estabilidad estructural
y la estética general de
un edificio. La eleccién
cuidadosa de formas y
materiales puede influir
significativamente en la
percepcion y la funcion
de un espacio
arquitectonico.
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Analisis funcional

La buena definicién
del ingreso
mediante el espacio
publico como el
agora, le da una
mayor importancia
de reunion y
socializacion al
usuario. Los cuatro
bloques se
conectan a través
de escaleras vy
rampas, dandole
una mayor
importancia a esta
circulacion, es
importante
mencionar que el
mayor flujo se dara
en estas
circulaciones y en
las areas delectura.
El espacio publico
que rodea este
equipamiento
desempeia un
papel fundamental
al proporcionar un
entorno de
recreacion esencial
para los usuarios.

Se incluye una zona
infantil que permite a
los nifios no solo
aprender, sino también
jugar y socializar entre
ellos. La disposicionde
una circulacion vertical
facilita la accesibilidad
de todos los pisos para
todos los wusuarios,
incluyendo a personas
con discapacidad a
través de rampas. Enel
nivel  superior, se
encuentran las
terrazas que ofrecen
un espacio agradable
con vistas al paisaje,
donde las personas
pueden interactuar en
espacios al aire libre.

Se organiza mediante
un hall principal el cual

puede hacer la
integracion de todos los
pisos mediante las

circulaciones verticales.
Asimismo, mediante su

hall de ingreso
disminuye la
concentracion de
personas en los

espacios significativos
como las actividadesde
investigacion
aprendizaje. Su sala de
lectura es un area
importante en el
desarrollo de edificio
por su doble altura y
sus grandes ventanales
llegando a ser un
espacio con vistas al
paisaje.

La buena zonificacion
y definir los ingresos
ayuda a que Ila
circulacion y funcion
de cada ambiente se
organice de la mejor

manera, es decir
evitando los cruces
que se podrian dar
entre las zonas
administrativas, de
servicio y la del
publico.

La zona donde se
guardan los libros
tiene un area

importante dentro de
la edificacién, ya que
es la columna
vertebral de la
biblioteca.

Estos ejemplos ilustran
como el analisis
funcional es esencial en

la arquitectura para
crear espacios que
satisfagan las
necesidades de los

usuarios, promuevan la
interaccion y la
eficiencia en el uso del
espacio, y contribuyan a
la experiencia general
en el edificio. Un disefo
arquitecténico funcional
y bien organizado es
clave para el éxito de
cualquier edificio
destinado a actividades
especificas como una
biblioteca o un espacio
de aprendizaje.
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Fuente: Elaboracion propia

Tabla 6: consolidado de conclusiones de aportes de casos

ANALISIS
CONTEXTUAL

ANALISIS
BIOCLIMATICO

ANALISIS FORMAL

ANALISIS
FUNCIONAL

CONCLUSION FINAL

Conclusion N°1

Conclusion N°2

Conclusion N°3

Conclusion N°4

La ubicaciébn de una

edificacion no  solo
impacta su
accesibilidad, sino

también su relacion con
el entorno, la
comunidad que atiende
y la eficiencia en el flujo
de personas. Lo cual

estas diferentes
ubicaciones afectan la
funcién, el uso y la
percepcion de las

edificaciones, y cémo
estas consideraciones
pueden influir en el
disefo.

El disefio de una
edificacién, junto consu
orientacion y las
estrategias utilizadas,
es esencial para
abordar eficazmente el
problema de
asoleamiento y mejorar
la habitabilidad de los

espacios interiores.
Resolviendo como
estas estrategias

pueden aplicarse en
diferentes contextos
climaticos y geograficos
para lograr un disefio
arquitectonico 6ptimo y
sostenible.

En conjunto, estos
ejemplos muestran
como el analisis formal
es esencial en
arquitectura para lograr
la integracién con el

entorno, la
representacion cultural,
la estabilidad

estructural y la estética
general de un edificio.
La eleccion cuidadosa
de formas y materiales
puede influir
significativamente en la
percepcion y la funcién
de un espacio
arquitectonico.

Estos ejemplos ilustran
como el analisis
funcional es esencialen

la arquitectura para
crear espacios que
satisfagan las
necesidades de los

usuarios, promuevan la
interaccion y la
eficiencia en el uso del
espacio, y contribuyan
a la experiencia general
en el edificio. Undisefio
arquitectonico funcional
y bien organizado es
clave para el éxito de
cualquier edificio
destinado a actividades
especificas como una
biblioteca o un espacio
de aprendizaje.

En conclusion, la
arquitectura involucra la
interaccion de multiples

factores, como la
ubicacion, el diseno, el
analisis formal y

funcional. La ubicacién
de una edificacion no
solo afecta su
accesibilidad, sino
también su relacion con
el entorno y la
comunidad, lo que
influye en su funcion y
percepcion. El disefo,
junto con estrategias
como la orientacion y el
manejo del
asoleamiento, es
fundamental paralograr
un disefio
arquitectonico
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sostenible y habitable.
El analisis formal vy
funcional son
esenciales para
integrar la estabilidad
estructural, la estética y
la funcionalidad en la
arquitectura,
asegurando que los
espacios satisfagan las
necesidades de los
usuarios y contribuyan
a una experiencia
positiva en el edificio.
En conjunto, estos
conceptos demuestran
la complejidad y la
importancia de
considerar
cuidadosamente todos
estos elementos en el
proceso de disefo
arquitectonico.

Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla 7: Consolidado final de los indicadores de cada variable

CUADRO FINAL DE CODIGOS DE RESULTANTES DE CADA CATEGORIA

CATEGORIA CODIGO RESULTADO

Distribucién de mobiliarios diferenciados en aulas
Actividades grupales

Utilizacion de mobiliarios corredizos
Mobiliario de uso variable
Antropometria

Adaptar al contexto

Adaptar a lo externo

Adaptar a lo interno

Utilizacion en sillas y mesas
Utilizacioén en los muebles
Resistente a la humedad

Plaza

Parque

Parques lineales

Accesos y circulaciones

Imagen y confort

Sociabilidad

MOBILIARIO DE LA
ARQUITECTURA LUDICA

ESPACIO PUBLICO

Rl P P P P P P B Bl P P P P P P P P

Conclusioén:

En la siguiente tabla, Se considera los indicadores que son relevante para el disefio que se quiere lograr, una infraestructura de
centro de recursos para el aprendizaje y la investigacién busque contribuir con la participacion de la poblacién mediante sus
diferentes espacios que puede albergar y también fomentar el desarrollo cultural principalmente con la interaccion entre el edifico
y los ciudadanos, de esta manera se podra fomentar y desarrollar la cultura que se necesita en la ciudad, asi mismo esto puede
responder a la demanda de dejar una ciudad en éptimas condiciones del desarrollo social, atendiendo la exigencia de los
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diferentes ciudadanos que se preocupan por su bienestar educativo y cultural, por lo que se obtuvo como resultado final 11
indicadores para la variable del mobiliario de la arquitectura ludica y 6 indicadores para la variable espacio publico, estos
indicadores se deben considerar en el disefio de un centro de recursos para el aprendizaje y la investigacion.

Fuente: Elaboracion propia
La entrevista se realiz6 a tres profesionales para conocer su opinidn los cuales sus respuestas estas indicadas en el anexo

10, 11y 12 los entrevistados fueron:

- Arqg. Carolina S. Leén Ojeda: Mg. En arquitectura con mencién en ordenamiento territorial. Docente en la
Universidad Nacional Santiago Antunez de Mayolo (UNASAM).

- Arq. Christian Jorge Solorzano Mimbela: Maestria en arquitectura. Docente en la Universidad Nacional Santiago
Antunez de Mayolo (UNASAM).

- Arq. Rafael Francisco Cribillero Mattos: Especialista en arquitectura de la empresa A.H.J. dedicada a las

especialidades de saneamiento, edificaciones, carreteras, hidraulicas y eléctricas.

Tabla 8: Resultado de la entrevista a profesionales.

RESULTADO DE LA ENTREVISTA DE LOS EXPERTOS N° DE ENCUESTADOS 03

PREGUNTAS A B C D

1. ¢ Usted cree que en la actualidad la creacion de los centros de recursos

para el aprendizaje y la investigaciéon (CRAI), han superado a las 3 . . -
bibliotecas?

2. ¢ Cual de los siguientes factores cree usted, que se deben considerar

para disefar un centro de recursos para el aprendizaje y la investigacion - - - 3
(CRAI?
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3. ¢ Cuales son las caracteristicas principales que debe tener un espacio de
estudio dentro de un centro de recursos para el aprendizaje y la
investigacion (CRAI)?

4. ; Qué consideraciones debemos tener en cuenta al disenar areas para el
trabajo en grupo en un centro de recursos para el aprendizaje y la
investigacion (CRAI)?

5. ¢ Qué estrategias de disefio se pueden emplear para promover un
entorno acogedor y estimulante en un centro de recursos para el
aprendizaje y la investigacion (CRAI)?

6. ¢, Como integras la tecnologia en el disefio de un centro de recursos para
el aprendizaje y la investigacion (CRAI)?

7. ¢, Cual es tu opinidn sobre la incorporacion del mobiliario de la arquitectura
ludica en un centro de recursos para el aprendizaje y la investigacion
(CRAI?

8. ¢Cual de las siguientes caracteristicas crees que deberia tener el
mobiliario de la arquitectura ludica para adaptarse a las necesidades de los
usuarios de un centro de recursos para el aprendizaje y la investigacion
(CRAI?

9. ¢ Crees que los espacios publicos pueden fomentar la interaccion social
y la comunicacion entre los usuarios de un centro de recursos para el
aprendizaje y la investigacion (CRAI)?

10. ¢, Cual de las siguientes caracteristicas pueden contribuir a generar un
ambiente mas acogedor y atractivo para los usuarios de un centro de
recursos para el aprendizaje y la investigacion (CRAI)?

(*) Estas preguntas fueron resueltas segun el criterio de cada especialista
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Conclusiéon N°01:

En la siguiente tabla, se tiene una entrevista mixta en el cual los especialistas coinciden con su respuesta respecto a
la aceptacién de la creacion de centros de recursos para el aprendizaje y la investigacion (CRAI), indicando que
cuentan con equipamientos mejor implementados para la formacion académica, asimismo teniendo en cuenta la
utilizacién de los factores de disefio como la funcion, espacio y forma. En cuanto a las variables del proyecto indican
que la utilizacién de la flexibilidad, proporcion y materialidad como caracteristicas del mobiliario de la arquitectura ludica
implica un aprendizaje de manera creativa y dinamica. De igual forma indica que los espacios publicos generan
interaccion social con una adecuada calidad de espacios publicos generando distintos tipos de comunicacion.

Fuente: Elaboracion propia
La entrevista se realizé al responsable de cargo publico para conocer su opinidn sus respuestas estas indicadas en el

anexo 13 el entrevistado fue:
- Lic. Manuel Francisco Gasco Cruz:

Tabla 9: Resultado de la entrevista a funcionario publico

RESULTADO DE LA ENTREVISTA A CARGO DE INSTITUCION PUBLICA N° DE ENCUESTADO 01
PREGUNTAS Si NO
1. ¢ Cual es su opinion acerca de la Resolucion directoral nacional (RDN), N° 234 .

2005 — BNP, ¢ sobre las normas para bibliotecas escolares?

2. En el punto B. de las normas especificas en el inciso c. de las superficies
minimas. ¢Usted cree que esas areas destinadas para la creacién de una
biblioteca escolar se daran abasto para la poblacion chimbotana?

3. ¢Usted cree que en la actualidad las bibliotecas tienen limitaciones con el uso
de los mobiliarios ludicos y espacio publico en cuanto a su disefio?
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4. ¢ Tiene usted alguna informacion o conocimiento acerca de las nuevas
creaciones de edificios culturales como un Centro de Recursos para el 1
Aprendizaje y la Investigacion?

5. ¢ Qué opina sobre la incorporacién de mobiliario de la arquitectura ludica en
los edificios culturales, como apoyo al desarrollo del aprendizaje?

6. ¢ Has experimentado alguna vez la incorporacion de mobiliario de arquitectura
ludica en diferentes tipos de usuarios?

7. i crees que los espacios publicos pueden fomentar la participacion activa y el
compromiso de los visitantes con los edificios culturales?

8. ¢ crees que el espacio publico puede contribuir a atraer a un publico mas
diverso y ampliar el alcance de los edificios culturales?

9. En tu opinidn, ¢recomendarias la utilizacion de mobiliarios de arquitectura

ludica y los espacios publicos en los edificios culturales?

(*) Estas preguntas fueron resueltas segun el criterio del responsable de cargo publico

Conclusiéon N°02:

En la siguiente tabla, se tiene una entrevista mixta en el cual el responsable de cargo publico nos indica que el area
indicada a la creacidn de bibliotecas no se abastece para la poblacion creando una limitacion para el uso de mobiliarios
ludicos y espacios publicos. Asi mismo indica que no hay edificios culturales con mobiliario de la arquitectura ludica y
espacios publicos limitando asi el desarrollo del aprendizaje y la participacion activa de los visitantes, lo cual contribuye
a la disminucion del uso y también de ampliar el alcance de los edificios culturales a un publico mas diverso. Lo cual
indica que esta de acuerdo con la creacion de un centro de recursos para el aprendizaje y la investigacion (CRAI).

Fuente: Elaboracion propia
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La entrevista (ver anexo 14) que se realiz6 a los usuarios entre los dias lunes a viernes, lo cual se lleg6 a observar una
afluencia de 7 personas diarias dando un total de 35 personas entre ellas estudiantes y personas que se encontraban dentro

del centro cultural Chimbote.

Tabla 10: Resultado de la entrevista a los usuarios

RESULTADO DE LA ENTREVISTA A LOS USUARIOS N° DE ENCUESTADOS 35
A CASI
PREGUNTAS NUNCA VECES SIEMPRE SIEMPRE
1. Con que frecuencia utilizas edificios culturales como: bibliotecas
. " . 6 18 7 4
publicas, bibliotecas escolares, centros de estudios, etc.
2. Con que frecuencia realizas las actividades de estudio grupal, 6 18 9 5

individual, lectura e investigacion, en un edificio cultural

3. Consideras que el actual edificio cultural de Chimbote; valora la

comodidad, iluminacién adecuada, disponibilidad de recursos, 2 12 15 8
tecnologia y etc.

4. Utilizas mobiliarios flexibles o adaptables (mesas, sillas, areas

reconfigurables) para mejorar el desempefio de tus actividades de 2 6 13 16
aprendizaje

5. Consideras que los mobiliarios ludicos (flexible, ergonémicos,

adaptables) y los espacios publicos generan impacto en el desarrollo 1 8 10 16
del aprendizaje de las personas.

6. Consideras que los espacios publicos pueden contribuir a la
participacion activa de los usuarios.

7. Consideras que se deben tener en cuenta los espacios publicos en
edificaciones cultural para la interaccion social.
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8. Consideras que la integracion de nuevas tecnologias se puede
adaptar a la utilizacion de los edificios culturales.

9. Consideras que los edificios culturales deberian ofrecer programas
de capacitacion o talleres para mejorar las habilidades de investigacion 1 3 5 26
y el aprendizaje de las personas

Conclusién N°03:

En la siguiente tabla, se tiene una entrevista en el cual los usuarios nos indican que a veces utilizan un edificio cultural
como una biblioteca para realizar actividades de investigacidon y aprendizaje, el motivo de la poca utilizacion es la falta
de comodidad, iluminacién adecuada. Por ello indican que la utilizacion de mobiliarios ludicos de la arquitectura y los
espacios publicos mejoran el desempefio de las actividades de aprendizaje impactando de manera positiva en el
desarrollo de actividades y generando una participacion mas activa de los ciudadanos para la interaccion social el cual
complementando con programas de capacitacion y talleres mejorarian las habilidades de investigacion y de
aprendizaje.

Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla 11: Consolidado de conclusiones de las entrevistas

CONSOLIDADO DE CONCLUSIONES

Entrevista a expertos

Entrevista a responsable
de cargo publico

Entrevista a usuarios

Modelo 01

Modelo 02

Modelo 03

Cantidad de entrevistados
39

03 expertos

01 responsable

35 usuarios

Conclusion N°01

Conclusion N°02

Conclusion N°03

CONCLUSION FINAL

Los especialistas coinciden
con su respuesta respecto a
la aceptacion de la creacion
de centros de recursos para
el aprendizaje y la
investigacion (CRAI),
indicando que cuentan con
equipamientos mejor
implementados para la
formacion académica,
asimismo teniendo en cuenta
la utilizacion de los factores
de disefio como la funcion,
espacio y forma. En cuanto a
las variables del proyecto
indican que la utilizacion de la
flexibilidad, proporcién vy
materialidad como
caracteristicas del mobiliario
de la arquitectura ludica

El responsable de cargo
publico nos indica que el area
indicada a la creacién de
bibliotecas no se abastece
para la poblacion creando
una limitacion para el uso de
mobiliarios ludicos yespacios
publicos. Asi mismo indica
qgue no hay edificios culturales
con mobiliario de la
arquitectura ludica yespacios
publicos limitando asi el
desarrollo del aprendizaje y la
participacion activa de los
visitantes, lo cual contribuye
a la disminucion del uso y
también de ampliar el alcance
de los edificios

culturales a un publico mas
diverso. Lo cual indica que

En la siguiente tabla, se tiene
una entrevista en el cual los
usuarios nos indican que a
veces utilizan un edificio
cultural como una biblioteca
para realizar actividades de
investigaciéon y aprendizaje,

el motivo de la poca
utilizacion es la falta de
comodidad, iluminacion
adecuada. Por ello indican
que la utilizacion  de
mobiliarios ludicos de la

arquitectura y los espacios
publicos mejoran el
desempeno de las
actividades de aprendizaje
impactando de  manera
positiva en el desarrollo de
actividades y generando una

La encuesta y las opiniones
de los especialistas, el
responsable de cargo publico
y los usuarios convergen en
la necesidad y la aceptacion
de la creacion de centros de
recursos para el aprendizaje
y la investigacion (CRAI). Los
especialistas destacan la
importancia de un disefo
adecuado que tenga en
cuenta factores como la
funcién, el espacio y la forma
para mejorar la formacion
académica. Ademas,
resaltan la utilizacion de
mobiliarios ludicos yespacios
publicos como elementos
que promueven el
aprendizaje creativo y
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implica un aprendizaje de
manera creativa y dinamica.
De igual forma indica que los
espacios publicos generan
interaccion social con una
adecuada calidad de
espacios publicos generando
distintos tipos de
comunicacion.

Fuente: Elaboracion propia

esta de acuerdo con Ia
creacion de un centro de
recursos para el aprendizaje
y la investigacion (CRAI).

participacion mas activa de

los ciudadanos para la
interaccién social el cual
complementando con

programas de capacitacion y
talleres mejorarian las
habilidades de investigacion
y de aprendizaje.

dinamico, asi como la
interaccion social. En
conjunto, estos tres puntos
de vista respaldan la idea de
que la creaciéon de un CRAI
con un disefo apropiado, y la
utilizacion de mobiliario ludico
y espacios publicos bien
planificados puede tener un
impacto  positivo en la
comunidad, promoviendo la
educacion, la investigacion y
la interaccion social de
manera efectiva.

62



Tabla 12: Consolidado de conclusiones de fichas de observacion (ver anexo 15, 16, 17, 18, 19, 20, 21)

CONSOLIDADO DE CONCLUSIONES

Conclusion N°1
(Ficha N°01, 02 y 03)

Conclusion N°2
(Ficha N°04 y 05)

Conclusion N°3
(Ficha N°06 y 07)

CONCLUSION FINAL

De las fichas analizadas se
obtiene que el terreno propuesto
cuenta con un area de 944.55
m2 el cual pertenece a la zona
urbana del pueblo joven
Miraflores tercera zona. El
entorno de la zona urbana tiene
una extensiéon de 311 709 m2
segun el plano disefiado por
COFOPRI y cuenta con 23
manzanas aproximadamente. El
terreno a utilizar para el disefio
de un centro de recursos para el
aprendizaje y la investigacion
segun el plano de trazado vy
lotizado realizado por Cofopri,
pertenece a la empresa Sipesa.
Asi mismo el perfil urbano que se
analizé nos indica que la altura
maxima de edificacién es de

12.00 ml aproximadamente.

De las fichas analizadas se
obtiene que el terreno
propuesto cuenta con
buenos accesos teniendo
como frente principal una
avenida importante en la
ciudad de Chimbote que
recorre el distrito de
Chimbote y de nuevo
Chimbote, asimismo la Av.
Camino real que también
es una proyeccion a futuro.
Se tiene en cuenta la
importancia de su contexto
inmediato ya que esta
rodeado de instituciones
educativas y de facultades
de universidades las cuales
serian de gran apoyo para
poner en marcha la
utilizacién de un centro de
recursos para el
aprendizaje y la
investigacion. De igual
forma los demas

De las fichas analizadas se
obtiene que el terreno
propuesto cuenta con un
terreno llano al no
presentar ningun tipo de
quebrada o] alguna
pendiente que pueda
impedir el desarrollo del
proyecto. De igual formase
tiene en cuenta que esta en
una zona con peligro medio
debido a que eso lo cual

esto nos lleva a ver el
cuadro resumen de
peligros  naturales  del

Manual para la Elaboracién
del Plan de Desarrollo
Urbano en el marco de la
RRC (Ver anexo 4), el cual
nos indica que el suelo
tiene una calidad
intermedia, Inundaciones
muy esporadicas, con bajo
tirante y velocidad,
considerando este cuadro

En conclusion, al analizar las
fichas disponibles sobre el
terreno  propuesto para la
construccion de un centro de
recursos para el aprendizaje e
investigacion. Se destaca la
ubicaciéon estratégica en la zona
urbana del pueblo joven
Miraflores tercera zona, con una
altura maxima de edificacion de
12.00 ml, lo que ofrece un
contexto  propicio para el
desarrollo del proyecto.
Asimismo, se resalta la
accesibilidad del terreno, con
importantes avenidas de la ciudad

de Chimbote, rodeado de
instituciones educativas y
facultades universitarias, asi

como de equipamientos urbanos
como plazas, parques vy
complejos  deportivos. Esto
sugiere un entorno propicio para
la interaccion y colaboracion con
otras instituciones. En conjunto,
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Fuente: Elaboracion propia

equipamientos urbanos

resumen para el analisis

como plazas, parques y del novel de peligro medio

complejos deportivos que

lo rodean tendrian una
conexion con el edificio
propuesto

también se cuenta con las
variables de peligro
sismico el cual su nivel de
profundidad es intermedio
y en la variable
inundaciones son areas
que estan expuestas a
inundaciones en el caso de

producirse el colapso deun
canal de

rieqgo.

estos datos respaldan la
viabilidad y el potencial del
terreno para albergar un centro de
recursos para el aprendizaje e
investigacion, destacando su
ubicacion estratégica,
accesibilidad y  condiciones
topograficas favorables, a pesar
de considerar adecuadamente los
riesgos asociados al entorno.
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V.

DISCUSION

v' Se logro determinar los parametros del mobiliario de la arquitectura ludica

segun la base tedrica utilizada para este objetivo que, segun Chavez, Cha.
(2019). Ha proporcionado una comprension profunda de como los
parametros del dinamismo, la proporcion, la flexibilidad, la luz natural, la
materialidad y el color del mobiliario pueden influir en la experiencia ludica
de los usuarios. Esto permitira a los arquitectos y disefiadores tomar

decisiones mas informadas en la creacion de mobiliarios Iudicos efectivos.

Se alcanzo determinar los parametros adecuados del mobiliario de la
arquitectura ludica, proporcionando la base tedrica una sdlida identificacién
que, segun Durgan, A. (2015) indica que los parametros especificos del
mobiliario de la arquitectura ludica que son mas relevantes en el contexto de
un centro de recursos para el aprendizaje y la investigacion son la
flexibilidad, la proporciéon y la materialidad. Esto incluye la adaptabilidad del

mobiliario para promover la colaboracidn y la concentracion.

Se consiguié determinar los tipos de espacios publicos a través de la
investigacion la cual nos revela Rangel, Mora (2009) que la diversidad de
espacios publicos es tradicional (plazas, parques, calles y los frentes de
agua) y los contemporaneos (espacio publico interior y espacio informal). Lo

cual es esencial para atender las diferentes necesidades de una comunidad.

Se obtuvo la determinacién de los tipos adecuados de los espacios publicos
deben ser seleccionados de manera estratégica como nos indica Garriz &
Schroeder, (2014) las cuales son las plazas, parques, parques lineales y
sendas para promover la participacion activa de los usuarios y mejorar la
eficiencia en la busqueda del disefio de un centro de recursos para el

aprendizaje y la investigacion.
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VL.

CONCLUSIONES

Los parametros del mobiliario de la arquitectura ludica influyen positivamente
en el centro de recursos para el aprendizaje y la investigacion, tal como lo

demuestran los resultados obtenidos

Se determino los parametros adecuados del mobiliario de la arquitectura
ludica, proporcionando en las sub categorias como la flexibilidad, la
proporcion y la materialidad. Esto incluye la adaptabilidad del mobiliario para

promover la colaboracion y la concentracion.

Se identifico los tipos de espacios publicos a través de la investigacion la
cual nos revela que la diversidad de espacios publicos es tradicional y los

contemporaneos.

Se determino los tipos adecuados de los espacios publicos deben ser las
plazas, parques, parques lineales y sendas para promover la participacion
activa de los usuarios en un centro de recursos para el aprendizaje y la

investigacion.
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VIL.

RECOMENDACIONES

v' Se recomienda enfocar el disefio arquitecténico en la creacion de espacios

interactivos y ludicos que fomenten la participacién activa de los usuarios.
Esto puede incluir elementos de juego, zonas de descanso creativas y
espacios versatiles que se adapten a diferentes actividades de aprendizaje

e investigacion.

Se sugiere que la ubicacion del proyecto sea relevante, recomendando
seleccionar una ubicacion céntrica y de facil acceso para la comunidad,
como cerca de instituciones educativas o areas de investigacion. Ademas,
de asegurarse de que haya buenas conexiones de transporte publico y

estacionamiento suficiente para los usuarios.

Se aconseja incluir a la comunidad desde las etapas iniciales del proyecto.
Organizando reuniones, encuestas y talleres participativos para recopilar sus
opiniones y expectativas sobre el centro de recursos para el aprendizaje y la
informacion. Esto garantizara que el disefio se alinee con las necesidadesy

deseos de la comunidad.

Se recomienda trabajar en estrecha colaboracién con las autoridades
competentes del distrito. Comunicando claramente los beneficios que el
centro de recursos para el aprendizaje y la investigacion aportara a la
comunidad, como la mejora de la educacion y la promocion de la
investigacion. Asegurando el cumplimiento de todas las regulaciones locales

y obtener el apoyo necesario para el éxito del proyecto.
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Anexos

Anexo 01
DEFINICION
CATEGORIA DE OBJETIVOS SUB CATEGORIA CODIGOS FUESNTE TEC;\IICA INSTIE)USMENT
CATEGORIA
Los Determinar la - Distribucion de
mobiliarios manera  como mobiliarios
ludicos segun condiciona la diferenciados en
Castillo, B. utilizacion de los Espacial aulas.
(2011). Se mobiliarios de la - Actividades
determina arquitectura grupales
como objetos ludica en los
ludicos es espacios - Dividir
aquel objeto publicos, en el espacios con Consulta  Entrevista
que, por su disefio de un mobiliarios. a fichas de ’
MOBILIARIO existenciayla centro de FLEXIBI - Utilizacion de especialis registro y Cuestionario,
DE LA sugerencia recursos para el LIDAD Espacios mobiliarios tas ficha de guia de
ARQUITECT de su aprendizajey la internos y moviles. exp’e Mos.  observacio entrevista,
URA manipulacion, investigacion externos - Utilizacién de y fuenteé ny analisis matriz de
LUDICA este  objeto para mejorar de mobiliarios confiable  de casos datos.
artificial la calidad del corredizos. S analogos
provoca el servicio. - Utilizacién de
surgimiento, mobiliarios
desarrollo y OE1. plegables.
entrenamient
o] de Determinar los Mobiliario - Mobiliario de
habilidades, parametros del adaptable uso variable.
actitudes y mobiliario de la y - Mobiliarios de
destrezas arquitectura funcional adaptacion.
especificas ludica.
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en los nifos,y
mediante la
actividad del
juego,
contribuye al
desarrollo
integral mas
alla del
disfrute,
integrado
como una
importante
herramienta
de
aprendizaje.

OE2.

Determinar los
parametros

adecuados del
mobiliario de la
arquitectura

ludica para el
disefio de wun
centro de
recursos para el
aprendizaje y la
investigacion.

PROPOR
CION

MATERI
ALIDAD

Adaptabili
dad

Polipropil
eno

Melamina

Madera

- Antropometria
- Adaptar al
contexto

- Adaptar a lo
externo

- Adaptar a lo
interno

- Adaptabilidad
de respuesta

- Utilizacién de
sillas y mesas

- Utilizacion en
los muebles

- Resistente a la
humedad

- Utilizacion en
juegos
didacticos

- Aislante
natural
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DEFINICION DE SuUB

CATEGORIA CATEGORIA OBJETIVO CATEGORIA CODIGOS FUENTES TECNICAS INSTRUMENTOS

Los espacios

publicos son wuna

forma de expresion

comunitaria Y, OE3.

Ademas, el espacio - Plaza.

publico desempefia Determinar los - Parque.

un papel tipos de los - Parque lineal.

fundamental en la espacios - Senda. .

i i4 ublicos. Entrevista,

configuraciondela P .

vida colectiva. En Consulta a ﬂCh.aS de . .

esta perspectiva, se OFE4. especialistas registro  y  Cuestionario,
ESPACIO convierte  en ’un expertos y ficha de guia de
PUBLICO . .. Determinar los ’ observacion entrevista, matriz

escenario  Propicio  tinos - adecuados fuentes y andlisisde de datos.

para la interaccion de los espacios confiables casos

de . diversas publicos para el g Accgsos y analogos

exlpzres:onesf t disetﬁo de ;Jn CALIDAD DE cwcu*a(;lo.r(;e:

culturales y fomenta centro e - ctividades

la comunicacion recursos para el EPSUPéAI_(I:é%S dinamicas.

social y genera aprendizaje y la - Imagen y

identidad. Entonces  investigacion. confort.

€S un espacio que - Sociabilidad.

cuenta con historia.
Carrion, F. (2007).
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Anexo 02

Analisis de caso con relacion a las categorias

ANALISIS DE CASO / MUESTRA

Nombre del proyecto:

PARQUE BIBLIOTECA SAN JAVIER

Ubicacion de Proyecto: Afo de construccion:
Medellin, Colombia 2005
Arquitecto: Area total:

Arqg. Javier vera

RELACION CON CONDIGOS DE LAS CATEGORIAS

Categoria: MOBILIARIO DE LA ARQUITECTURA LUDICA

CODIGOS Si No
Distribucién de mobiliarios diferenciados en aulas X
Actividades grupales X
Dividir espacios con mobiliarios X
Utilizacion de mobiliarios moviles X
Utilizacion de mobiliarios corredizos X
Utilizacion de mobiliarios plegables X
Mobiliario de uso variable X
Mobiliario de adaptacion X
Antropometria X
Adaptar al contexto X
Adaptar a lo externo X
Adaptar a lo interno X
Adaptabilidad de respuesta X
Utilizacion en sillas y mesas X
Utilizacion en los muebles X
Resistente a la humedad X
Utilizacion en juegos didacticos X
Aislante natural X

Categoria: ESPACIOS PUBLICOS

CODIGOS Si No
Plaza X
Parque X
Parques lineales X
Sendas X
Accesos y circulaciones X
Actividades dinamicas X
Imagen y confort X
Sociabilidad X
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Anexo 03

Analisis de caso con relacion a las categorias
ANALISIS DE CAS0 / MUESTRA

Nombre del proyecto:

BIBLIOTECA VIRGILIO BARCO

Ubicacién de Proyecto:
Bogota, Colombia 1999

Ano de construccion:

Arquitecto: Area total:
Arq. Rogelio salmona

RELACION CON LOS CODIGOS DE LAS CATEGORIAS

Categoria: MOBILIARIO DE LA ARQUITECTURA LUDICA

CODIGOS

Si

No

Distribucion de mobiliarios diferenciados en aulas

X

Actividades grupales

X

Dividir espacios con mobiliarios

Utilizacion de mobiliarios moéviles

Utilizacion de mobiliarios corredizos

XX | XX

Utilizacion de mobiliarios plegables

Mobiliario de uso variable

Mobiliario de adaptacion

Antropometria

Adaptar al contexto

Adaptar a lo externo

Adaptar a lo interno

Adaptabilidad de respuesta

Utilizacion en sillas y mesas

Utilizaciéon en los muebles

Resistente a la humedad

XIXIX|X|X|X|X]|X]|X]|X

Utilizacion en juegos didacticos

Aislante natural

Categoria: ESPACIOS PUBLICOS

CODIGOS

Si

No

Plaza

Parque

X

Parques lineales

Sendas

Accesos y circulaciones

Actividades dinamicas

Imagen y confort

Sociabilidad
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Anexo 04

Analisis de caso con relacion a las categorias

ANALISIS DE CAS0 / MUESTRA

Nombre del proyecto:

CRAI DE LA UNIVERSIDAD
NACIONAL DE INGENIERIA

Ubicacion de Proyecto: Afio de construccion:
Lima, Peru 2013

Arquitecto: ) .

Arg. José Antonio Quiroz / Miguel Angel Area total:
Sequeiros

RELACION CON LOS CODIGOS DE LAS CATEGORIAS

Categoria: MOBILIARIO DE LA ARQUITECTURA LUDICA

CODIGOS Si No
Distribuciéon de mobiliarios diferenciados en aulas X
Actividades grupales X
Dividir espacios con mobiliarios X
Utilizacion de mobiliarios moviles X
Utilizacion de mobiliarios corredizos X
Utilizacion de mobiliarios plegables X
Mobiliario de uso variable X
Mobiliario de adaptacion X
Antropometria X
Adaptar al contexto X
Adaptar a lo externo X
Adaptar a lo interno X
Adaptabilidad de respuesta X
Utilizacion en sillas y mesas X
Utilizacion en los muebles X
Resistente a la humedad X
Utilizacion en juegos didacticos X
Aislante natural X

Categoria: ESPACIOS PUBLICOS

CODIGOS Si No
Plaza X
Parque X
Parques lineales X
Sendas X
Accesos Yy circulaciones X
Actividades dinamicas X
Imagen y confort X
Sociabilidad X
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Anexo 05

Analisis de caso con relacion a las categorias

ANALISIS DE CAS0 / MUESTRA

Nombre del proyecto:

BIBLIOTECA NACIONAL DEL PERU

Ubicacion de Proyecto: Ano de construccion:
San Borja, Lima, Peru 1995
Arquitecto: Area total:

Arqg. Franco Vella / Walter Morales /
Augusta Estremaydoro / Guillermo Claux

RELACION CON LOS CODIGOS DE LAS CATEGORIAS

Categoria: MOBILIARIO DE LA ARQUITECTURA LUDICA

CODIGOS Si No
Distribucion de mobiliarios diferenciados en aulas X
Actividades grupales X
Dividir espacios con mobiliarios X
Utilizacion de mobiliarios moviles X
Utilizacion de mobiliarios corredizos X
Utilizacion de mobiliarios plegables X
Mobiliario de uso variable X
Mobiliario de adaptacion X
Antropometria X
Adaptar al contexto X
Adaptar a lo externo X
Adaptar a lo interno X

Adaptabilidad de respuesta X

Utilizacion en sillas y mesas X
Utilizacion en los muebles X
Resistente a la humedad X
Utilizacion en juegos didacticos X
Aislante natural X
Categoria: ESPACIOS PUBLICOS

CODIGOS Si No
Plaza X
Parque X
Parques lineales X
Sendas X
Accesos y circulaciones X
Actividades dinamicas X
Imagen y confort X

Sociabilidad X




Anexo 06

Cuadro de analisis de caso

CUADRO DE SINTESIS DE CASOS ESTUDIADOS

CASO N°1 PARQUE BIBLIOTECA SAN JAVIER
DATOS GENERALES
UBICACION: PROYECTISTA: ANO DE CONSTRUCCION:
Medellin, Colombia Arqg. Javier vera 2005
RESUMEN:

En diciembre de 2006, este lugar se inaugura al publico, siendo uno de los pioneros en hacerlo.
Este sitio forma parte del "Parques Bibliotecas Publicas de Medellin", una iniciativa del Plan
Municipal de Bibliotecas cuyo propdsito fundamental es enriquecer y fortalecer las areas centrales
de los barrios, ofreciendo actividades deportivas, recreativas y culturales.

ANALISIS CONTEXTUAL

Emplazamiento

Morfologia del terreno

Conclusiones

Este parque biblioteca
se ubica en la parte
central-occidental de
Medellin, abarcando
tres comunas en su
area de influencia.

El disefio
arquitectonico de
este proyecto se

e

R LT
PAROUE BIBLIOTECA © :°

adapta a un terreno

o con pendiente
mediante su
estructura

escalonada, lo que
permite  que el
d edificio se integre
armoniosamente
con la topografia del

El area de influencia de
este centro abarca tres

suelo
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comunas, y su
construccion se
adapta al terreno de
forma

escalonada.

u

accesibilidad desde
diversas vias es una
caracteristica
relevante e
importante, al igual
que su entorno
circundante
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Analisis vial

Relacién con el entorno

Aporte

Para acceder aledificio,
se puede llegar por la
carrera 95, la cual
conecta con las calles
44 y 98, o Mediante un
puente que conectacon
la estacion de
ferrocarril.

CALLE 44
CALLE 9B
CARRERA 85
PUENTE

ESTACION DE TREN [ |

BIBLIOTECA

Esta construcciéon se
funde con el paisaje y el
entorno circundante,
adaptandose

armoniosamente a su
contexto. El  espacio
publico que la rodea
proporciona un amplio
abanico de actividades, lo
que resulta fundamental
para la integracion de los

barrios a través de estos
espacios compartidos.

El proyecto ha sido
cuidadosamente
planificado para
armonizar  con la
topografia del terreno
y promover lainclusion
de los vecindarios
cercanos, ofreciendo
una diversidad de
actividades para la
comunidad.

ANALISIS BIOCLIMATICO

Clima

Asoleamiento

Conclusiones

En términos generales,

alrededor de los 16°C.

las temperaturas
alcanzan sus valores mas elevados en mayo y
junio, alrededor de los 26°C, mientras que
descienden a su nivel mas bajo en julio,

10°C

El sol sigue wuna
trayectoria de Este a
Oeste, cuya
inclinacién varia
segun la estaciéndel
afio y el mes, lo que
conlleva a ligeras
modificaciones en
los momentos de
amanecer y
atardecer.

La temperatura oscila
entre los 16°C y los
26°C, y los Vvientos,
aunque no muyintensos,
tienden a soplar hacia el
sur. La disposicién del
edificio ha sido
planificada de manera
que se pueda controlar la
exposicion al sol,
brindando asi mayor
confort a sus ocupantes.
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Vientos Orientacién Aporte

La velocidad promedio oscila entre los 2.9y
3.2 kildbmetros por hora, y la direccion
predominante suele ser de norte a sur.

El edificio ha sido

. Ademas de considerar la
estratégicamente

incidencia del sol

orientado ara : ) T
P mediante la orientacidn
55k sSkmh abordar la cuestion -
50k 50kmh e de la estructura, también
45k 45 ki de la exposicion al
40kt _ i | h | se ha aprovechado la
35k 27 may - SZionn 35k sol, aprovechando la configuracién del terreno
3.0 kmh 2. kmih 3.0 kmvh topog rafl a del 1
25k . 25k para lograr una amplia
20knn . 20k terreno y .
o e manteniendo ol vista tanto desde el
s s respeto or ol interior como desde el
P ] | | I e S SR O P P exterior del edificio.
Ene. Feb. Mar. Abr. May. Jun. Jul. Age. Sel. Oct.  Nov. Dic. entorno circu ndante
ANALISIS FORMAL
Diagrama conceptual Principios formales Conclusiones
Se enfatiza la significativa cualidad de ser un La caracteristica
i i i ‘e rincipal de este
amplio contenedor, al mismo tlempg que S€ | 5 forma geomeétrica de la estructura agrega una P P .
valora de manera relevante la conexién con el expresividad destacada a su composicion proyecto es su disefio
entorno circundante, permitiendo descubrirlos como un amplio

arquitectonica, mientras que el edificio se adapta y
se apoya en la pendiente natural del terreno,
descendiendo en direccion de sur a norte.

contenedor con forma
escalonada dentro del
contexto urbano. La
disposicion escalonada
del edificio ha sido
cuidadosamente

planificada para respetar
y adaptarse a |la
b ; . topografia del terreno.
.,tﬁ%l‘if@h_ Para su construccion, se

paisajes urbanos y el espacio publico de la
zona.
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ha utilizado
principalmente el
concreto como material
principal, y las fachadas
cuentan con amplios
vanos de vidrio.

Caracteristicas de la forma

Materialidad

Aporte

El disefio del edificio
esta compuesto por
bloques de concreto
que se presentan como
cajas que sobresalen
de la fachada. Estos
bloques estan
dispuestos de manera
escalonada, siguiendo
la forma del terreno en
el que se encuentra
construido.

Se emple6 el concreto
predominante, y se incorporé vidrio en extensos
ventanales en todas las fachadas del edificio.

como

material

El disefio del edificio se
ha fusionado de manera
coherente con el entorno
local y ha tomado en
cuenta la topografia del
terreno circundante. Su
estilo arquitectdénico se
vincula estrechamente
con el concepto general,
otorgando una
relevancia especial al
espacio publico como un
lugar crucial para la
interaccion social y
actividades
comunitarias.

ANALISIS FUNCIONAL

Zonificacion

Organigrama

Conclusiones
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BLODLE 2: Acceso a la biblioteca, rea administrativa, ss.hh, depdsito.
D BLOQUE 3: Escaleras, salas de lectura, sala multimedia, saldn infantil, ss.kh.
|:] BLOBUE &: Escaleras, salas de lectura, sala multimedia, salas multiples, ss.bh.

El acceso se realiza a través de un espacio central
llamado agora. Cada bloque del edificio alberga
diversas actividades que se complementan entre
ellas. La distribucion se desarrolla de manera
lineal, y las distintas secciones estan conectadas
mediante escaleras y rampas.

SALA DE SALAS
LECTURA MULTIPLES _m

i

SILADE DEPOSITD

SALON INFANTIL

LECTURA _m
— [DEPOSITD
SSHA.

| SALA DE MULTIMEDIA

| SALA DE MULTIMEDIA

i

_ DREDS MR
CREULCIONYPRESTAD — procules — ouNSTRATIA |

i

SALON AGORA AUDITORID SS.HH.

INGRESD

La disposicion del
espacio se organiza en
cuatro bloques que se
elevan de forma
escalonada cada metroy
medio, conectados a
través de escaleras y
rampas que permiten
una circulacién lineal
entre las zonas. Los
ambientes han sido
disefiados con enfoque
en los usuarios, tanto
adultos como ninos, lo
que confiere al
equipamiento una
relevancia especial para
los habitantes de los
barrios cercanos. El flujo
mas significativo ocurre
entre las zonas de
lectura y las
circulaciones que
conectan cada bloque.
Ademas, el espacio
publico, representado
por el agora, se utiliza
como la entrada principal
al edificio.
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Flujograma Programa arquitectonico Aporte

Concebido con un

programa altamente

Las conexiones de circulacion que enlazan COmPleto, con
cada bloque experimentan un trafico ©SPacIOS NELSUPERORDEAGEESD Una ~ adecuada
significativo, especialmente en las areas de ©€SPecialmente 1. ACGESD PRNGIPL zonificacion y el uso del
lectura donde se realizan actividades disenados para e wora espacio publico como
frecuentes, mientras que las zonas de actividades — como | prgrg entrada principal
administracion y servicio experimentan un flujo  ©Studio, recreacion'y |4 piosaporo enriquecen la actividad,
de personas mas limitado. socializacion, 5. SALON NI BARRIO fomentando la
considerando 6. ACCESQ BIBLIOTECA socializacion y reunion
también a  los ;gﬁgﬁcmm de los usuarios de
usuarios M&S | griiiiminy manera méas completa.
SALA DE MULTINEDIA jovenes, como oS | e Se destaca la relevancia
‘m nifos. Estos |11 peposimoy Ase0 de las areas de lectura,
DEPOSITD ambientes se han | 12.5AA3 DELECTURA las cuales generan un
SALA DEMULTIMEDIA == = SALON INFANTIL adaptado a las |13 SAAMULTINEDA flujo considerable dentro
£ tltimas tecnologias, :;mmfms del edificio, al igual que
RIS W — DEPOSITD incluyendo el uso de 16, CORREDOR DE LECTURA las circulaciones que las
CRCULACION Y PRESTAND = peocrvales — oSTRATVA ] medios digitales, | 17, Rapas DE CONEXION MEDIOS PISOS conectan. El espacio
— SSHH. documentos e | 18.VACORAGAPATIOS publico complementa de
internet. Un | 10.ESCALERAS HACIA PRIMEROS NIVELES forma significativa a la
SADN g AGRA o ALDTORD g S5 elemento crucial que ?-mmﬂ;ﬁ“mm Biblioteca, ofreciendo un
ST conecta t0dos 105 Lo corerd el one iposciones espacio de recreacion

FLUJD MEDID
FLUJD ALTD

INGRESD

bloques son las
escaleras y rampas
que se han integrado
de forma armoniosa
con la topografia del
terreno.

22, PORTERIA - CENTRO DE CONTROL

necesario y versatil para
los diversos tipos de
usuarios.
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Anexo 07

Cuadro de analisis de caso

SINTESIS DE CASOS ESTUDIADOS

CASO N°2 BIBLIOTECA VIRGILIO BARCO
DATOS GENERALES
UBICACION: PROYECTISTA: ANO DE CONSTRUCCION:
Bogota, Colombia Arg. Rogelio Salmona 1999
RESUMEN:

Lleva el nombre del presidente Virgilio Barco Vargas, forma parte del Parque Metropolitano Simon
Bolivar. Como antecedente, en el lugar donde se edificé la biblioteca, habia un antiguo botadero de
basura hace muchos afos. Posteriormente, se realizaron rellenos y se transformo en un restaurante.
En el afio 1998 se tomo la decision de construir una obra publica en esa area.

ANALISIS CONTEXTUAL

Emplazamiento Morfologia del terreno Conclusiones

El manejo Este proyecto se
encuentra dentro del
parque  metropolitano
Simén  Bolivar y se
desarroll6 mediante el

Se encuentra ubicada en un terreno de forma / ‘i it
triangular que abarca aproximadamente 13 ‘oPograrico - Tesulto

hectareas, ocupando un area total de 36,812m2. fundamentgl debido
a los desniveles del

terreno, los cuales se

abordaron de relleno del terreno,
manera  integrada, logrando una
aprovechando al integracion  armoniosa
maximo el contexto con la topografia del
paisajistico para una area circundante.
armoniosa fusion con : Ademas, ofrece acceso
el disefo. peatonal y ciclovias en
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sus tres lados, lo que
brinda agradable
recorrido por toda la
zona.

Analisis vial

Relacion con el entorno

Aporte

Cuenta con dos accesos
peatonales, Ilo que
permite  un recorrido
agradable por los
espacios publicos que
se conectan con la
biblioteca. Ademas, la
presencia de una
ciclovia facilita el usode
la bicicleta como medio
de transporte para los
usuarios.

Se funde con el
paisaje y el entorno
circundante,
adaptandose
armoniosamente al
contexto. El espacio
publico proporciona
un abanico de
actividades, que
resulta fundamental
para la integracion
de los barrios a
través de  estos
espacios
compartidos.

ANALISIS BIOCLIMATICO

La facilidad de acceso
desde todas las vias
circundantes, tanto para
peatones como
mediante la
incorporacion de una
ciclovia, reviste una gran
importancia. Esta
interaccion con el
espacio publico permite
que el proyecto se
integre de  manera
armoniosa con  su
entorno, formando una
unidad con el contexto
en el que se encuentra.

Clima

Asoleamiento

Conclusiones
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El periodo mas calido se registra en el mes de
febrero, alcanzando una temperatura de hasta
19°C, mientras que el mes mas frio es enero, con

una minima de 7°C.

El sol se desplaza de
Este a Oeste, y esta
trayectoria varia a lo
largo de las
estaciones del afo y
los meses. Esto
resulta en cambios
leves en los horarios
de amanecer vy
atardecer.

Las temperaturas
alcanzan los 19°C vy
7°C. Los vientos,
aunque no son muy
intensos, pueden soplar
en diversas direcciones,
aunque suelen
predominar en direccidn
noreste. La orientacién
del edificio se ha
considerado en las
estrategias de diseno
para incluir vanos que
permitan disfrutar de
vistas hacia los cerros
circundantes.

a0 - 30
25°C 16 an 20 : ) dlie 25°C
20+c =182 LS ‘I';: -I."d? 162C 20+
15°C 15°C
104G 10
5°C _!.-’_.-__—é-.:—_ : e 76 5°C
o°C 0°c
G 5
<10 5L <0
15°C 15 G
=20 "0 =20 "¢
Ene. Fub, Ma, AL, May, Jun L Age. Set  Odl B D
Vientos

Orientacion

Aporte

La velocidad promedio
es de 9.5 km/h, siendo
en el mes de enero
ligeramente mas fuerte
con una velocidad de
10.6 km/h.

En Feb Mar Abe May Jun

106 &7 95 93 93 94 [kmén]
100 100 100 100 100 100¢ Disponidiidad de datos]

Jul Ap Sest Ot Now Dis

97 102 93 94 79 86 [emvh]

100 100 100 100 100 100 Disponiilidad de datos’]
preenedd vaker (et 2020 - diciembes 2020) © 9.5 kmh

Los vientos tienen una
direccion variable en
todas las direcciones,
pero predominan en un
24% en direccion
noreste.

N 13 % —

NE 24 7 I
E 12 5% —

SE 12 % —

5 B 7 —

S0 6 O —-—

o] 12 7% —

NO 15 % —

La orientacion del
edificio es de sur a
norte, lo que
posibilita que sus
vanos tengan vistas
hacia los cerros

Debido a la ausencia de
vientos fuertes, el disefio
se ha concebido con
mayor libertad, lo que
permite una relacién

visual
armoniosa de los vanos
con el entorno del lugar.

Ademas, se ha
considerado el
asoleamiento para

controlar una Optima
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iluminacion natural en
cada espacio interior.

ANALISIS FORMAL

Diagrama conceptual

Principios formales

Conclusiones

El estilo contemporaneo
del proyecto se destaca
por su enfoque
innovador en el
tratamiento del espacio
natural y arquitectonico,
logrando una
integracion armoniosa
entre suelo, cerros y
cielo. Se trata de un
proyecto urbano vy
paisajistico que emplea
recursos técnicos para
crear  un enfoque
novedoso Yy unico.

La estructura del
edificio es de forma
circular y se extiende
a lo largo de tres
niveles. A pesar de
esta disposicion,
desde el exterior se
aprecia como una
construccion de altura
reducida, lo cual
facilita su fusion con
los cerros que la
rodean.

Se trata de un proyecto
urbano y paisajistico
que logra una armoniosa
fusion  entre  suelo,
cerros y cielo. Su disefo
circular, aunque tiene
tres niveles, da la
impresion de una
estructura de baja altura.
Ademas, su
materialidad refleja
elementos de la cultura
precolombina Quimbaya
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Caracteristicas de la forma

Materialidad

Aporte

La biblioteca adopta
una estructura en
espiral, con su volumen
que se descompone
mientras es cruzado por
un eje vertical. Se
conecta con areas
circundantes mediante
puentes y senderos que
facilitan su interaccion
con el entorno.

El disefio sobresale
por sus espejos de
agua en cascada, el
uso de ladrillo vy
concreto expuestos, y
los techos estan
revestidos con
azulejos de ceramica
que recuerdan las
anforas utilizadas por
la antigua cultura
Quimbaya

La biblioteca se integra
completamente con su
entorno gracias a su
estilo arquitectonico.
Emplea ladrillo de arcilla
y espejos de agua
dispuestos en forma
escalonada. En su
ultimo nivel, se
representa la cultura
precolombina Quimbaya
mediante ceramicas y
formas que apuntan
hacia el cielo
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ANALISIS FUNCIONAL

Zonificacion

Organigrama

Conclusiones

NIVEL |

VESTIBULD

SALA DE ESTUDID

BIBLIDTECA PARA NIRDS
HEMERDTECA -
AUDITORID =
SALA DE MUSICA —
NIVEL 2

LOCALES

LIBRER1A e
SUM =i
CAFETERIA =
TEATRD =
NIVEL 3

SALA DE EXPOSICIONES e

Las escaleras y rampas constituyen el nucleo
central de organizacion de la biblioteca. La
circulacién por los espacios y ambientes ha sido
cuidadosamente planificada, permitiendo una
flexibilidad que permite complementar diversas
actividades y funciones. Los espacios son
permeables y adaptables, lo que permite
cambios tanto en el mobiliario como en su
funcionalidad para atender a diferentes
necesidades y actividades.

LIRERIA
TEATROAL
S ARE LIBRE
HEMEROTECA | AUDITORD
Y vEsmiiLo
TEATRUAL
PARANACS il
SALADE
EXPISICIONES

La disposicion en los
tres niveles se
estructura mediante
escaleras y rampas,
facilitando la circulacion
sin barreras fisicasentre
los espacios. La mayor
afluencia de personas
se encuentra en la
conexion entre el
vestibulo y las zonas de
lectura, mientras que, en
el nivel superior, las
terrazas ofrecen vistas
panoramicas del
entorno circundante.
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Flujograma

Programa arquitectonico

Aporte

Las areas de mayor concurrencia se localizan en
los espacios designados para la lectura, la
investigacion y las terrazas, dado que son lugares
de particular relevancia para actividades de ocio y
diversion.

La Biblioteca Publica
Virgilio Barco
presenta una
programacion que se
centra en atender a
los nifos, brindando
entornos apropiados
para su educacion y
disfrute. La
incorporacion de
teatros y terrazas en
el espacio al aire libre
convierte este
proyecto en un lugar
atractivo para la
interaccion con la
configuracion del
terreno circundante.

ZONA SOCIAL

L D e D D T L ]

Hall

Sala infantil

Sala general

Area de internet
Videoteca

Sala de exposiciones de arte
Auditorio

Sala de muisica
Teatro al aire libre
Aula multiple

Sala de tareas
Hemeroteca

ZONA DE SERVICIO

Deposito

Recepcidn de libros
Clasificacidn

Servicio de empleados

Se ha previsto una zona
destinada a los ninos, en
la cual no solo pueden
aprender, sino también
recrearse Yy socializar
entre ellos. La
disposicion con una
circulacion vertical
permite que el proyecto
sea accesible para
todos los usuarios,
incluyendo personas
con discapacidad,
gracias a la presencia
de rampas.
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Anexo 08

Cuadro de analisis de caso

CASO N°3 CRAI DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE INGENIERIA

PROYECTISTA: ARO DE CONSTRUCCION:
Arq. José Antonio Quiroz, 2013

Miguel Angel Sequeiros

UBICACION:
Lima, Peru

RESUMEN:

Lleva el nombre del presidente Virgilio Barco Vargas, forma parte del Parque Metropolitano Simoén
Bolivar. Como antecedente, en el lugar donde se edifico la biblioteca, habia un antiguo botadero de
basura hace muchos afos. Posteriormente, se realizaron rellenos y se transformé6 en un
restaurante. En el afio 1998 se tomo la decision de construir una obra publica en esa area.

ANALISIS CONTEXTUAL

Emplazamiento Morfologia del terreno Conclusiones

Se encuentra ubicada Presenta una La Biblioteca de Ia
dentro del campus de topografia plana y Universidad Nacional de
la Universidad bien planificada. La Ingenieria ha sido ubicada
Nacional de Ingenieria | arquitectura del y disefilada de manera
(UNI), que facilita el conjunto estratégica para promover

acceso para universitario se la interaccion y
estudiantes, caracteriza por su colaboracion entre
profesores y personal estilo moderno vy diferentes areas
administrativo. La funcional, con académicas. Su
cercania a las edificaciones de emplazamiento central, la
principales facultades varios niveles que morfologia del terrenoy su
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de ingenieria y
ciencias crea una
sinergia académica y
fomenta la interaccion
entre diferentes areas
del conocimiento.

aprovechan el
espacio disponible
eficientemente. La
biblioteca ha sido
disefada para
integrarse
armoniosamente
con el entorno,
utilizando
materiales y colores
que se ajustan a la
estética general del
campus.

relacion con el entorno
aseguran su integracion
armoniosa con el campus
universitario y su entorno
natural.

Analisis vial

Relacién con el entorno

Aporte

La ubicacion central
en el campus
garantiza una
conectividad efectiva
con las vias
principales. La

existencia de amplias
y bien pavimentadas
calles internas permite
una circulacion sin
problemas tanto para
vehiculos como para
peatones. Ademas, la
proximidad de la
biblioteca a las
paradas de transporte

Vias internas
Acceso peatonal

La Biblioteca de la UNI se encuentra rodeada de
espacios verdes y areas de recreacion, lo que
contribuye a generar un ambiente propicio para
el estudio y la investigacion. La proximidad a
otras instalaciones académicas y culturales,
como auditorios, laboratorios y centros de arte,
promueve el intercambio de ideas y fomenta el
aprendizaje multidisciplinario.

La Biblioteca de la UNI
representa un espacio
valioso que, mediante su

disefio y ubicacién
estratégica, contribuye
significativamente al

desarrollo académico y
cientifico de la comunidad
universitaria, sirviendo
como un verdadero centro
de conocimiento e
interaccion
multidisciplinaria.
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publico simplifica la
entrada desde varios
puntos de la ciudad,
mejorando su
accesibilidad y
promoviendo su uso
por parte de |la
comunidad
universitaria 'y la
poblacién en general.

ANALISIS BIOCLIMATICO

Clima

Asoleamiento

Conclusiones

Tiene un clima subtropical desértico con
temperaturas moderadas durante todo el ano.
Las temperaturas promedio oscilan entre 12°C y
28°C. El clima es arido y seco, con una humedad
relativa que puede variar entre alta y moderada
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Debido a su
ubicacion cerca del
ecuador, Lima
experimenta
cambios  minimos
en la duracion de la
luz diurna a lo largo
del ano.

Destaca la importancia de
considerar
cuidadosamente el clima
local y sus efectos en el
disefio del edificio. La
orientacion adecuada, el
aprovechamiento del
asoleamiento y la captura
de la brisa marina para la
ventilaciéon natural para
lograr un ambiente interior
confortable y eficiente.
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Vientos Orientacién Aporte

Al considerar el clima
local, el asoleamiento, los
vientos y la orientacion del
edificio, se pueden tomar
decisiones
arquitectonicas que
mejoren la calidad del
ambiente interior y
reduzcan el impacto
ambiental, estableciendo
un ejemplo positivo para
futuras edificaciones en la

Lima es conocida por la presencia de la "brisa
marina", que trae vientos frescos desde el

. e . El edificio esta
océano Pacifico. Estos vientos son

estratégicamente

especialmente notorios durante la temporada de _. region.
verano orientado de sur a
: norte, lo que
significa que

durante el verano el
sol incidira en su
fachada sur.
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ANALISIS FORMAL

Diagrama conceptual

Principios formales

Conclusiones

Se basa en la integracion de formas
geomeétricas solidas y lineas rectas que reflejan
la sobriedad y seriedad académica. La
disposicion funcional de los espacios se destaca
en el diagrama, con un enfoque en la
accesibilidad y la interconexidn entre areas.

La biblioteca sigue principios formales de
arquitectura moderna y funcionalista. Se
evidencia una clara jerarquia de espacios, con
una fachada principal que define la entrada y una
distribucion interna que facilita el flujo de usuarios
y la organizacién de recursos. La simplicidad y la
racionalidad del disefio también son elementos
clave en la estética de la edificacion.

La Dbiblioteca de Ila
Universidad de Ingenieria
muestra un disefio formal
coherente con los
principios modernos 'y
funcionales de la
arquitectura. La
disposicion racional y la
integracion de formas
geomeétricas solidas
reflejan una institucion
académica seria y
comprometida con la
calidad del ambiente de
estudio y aprendizaje.
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Caracteristicas de la forma

Materialidad

Aporte

Presenta una forma
rectangular, con
lineas rectas y
angulos definidos. Los
volumenes principales
se distribuyen de
manera armonica,
priorizando la
funcionalidad vy Ila
relacion con el
entorno. La fachada
principal,
posiblemente
acristalada, busca
abrirse al paisaje y
proyectar una imagen
acogedora y moderna

Se enfoca en la
combinacion de
elementos como
hormigébn armado,
acero y vidrio. El
hormigon se utiliza
en los volumenes
principales, dando
una sensacion de
solidez y
estabilidad. El acero
se emplea en
estructuras,
marquesinas y
detalles
arquitectonicos,
brindando un toque
de elegancia vy
modernidad. El uso
del vidrio en areas
estratégicas permite
una conexién visual
con el entorno vy
potencia el ingreso
de luz natural al
interior.

El disefo formal bien
concebido para la
Biblioteca de la
Universidad de Ingenieria
no solo contribuira a la
funcionalidad del edificio,
sino que también
proyectara una imagen
moderna y comprometida
con la calidad académica.
Integrar  aspectos de
sostenibilidad y promover
espacios colaborativos
enriquecera la experiencia
de los usuarios yreforzara
la importancia de Ila
biblioteca como centro de
conocimiento e
intercambio académico en
la universidad.
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ANALISIS FUNCIONAL

Zonificacion

Organigrama

Conclusiones

[ Sala de lectura
Area de servicio
L1 Sala de deposito de libros

Hemeroteca

[] Sala de lectura
1 Area de servicio
|1 Sala de deposito de libros

Hall de ingreso

[ Sala de biblioteca virtual
Area de servicio

NN A [71 Zona administrativa

El gran hall de seis niveles constituye el nucleo
central de la organizacion de la biblioteca,
ubicando entre ambos volumenes las
circulaciones verticales las cuales

los espacios presentan una caracteristica
permeable y flexible que posibilita ajustes en el
mobiliario y en su propésito, con el fin de
satisfacer diversas necesidades y actividades.

| SALA DE LECTURA ‘

SALA DE

:‘EF:‘EV)TSE — DEPOSITODE —FHALL INGRESO
LIBROS

HEMEROTECA

SALA DE BIBLIOTECA
VIRTUAL

Su distribucion permite
una organizacion clara y

eficiente del espacio,
proporcionando areas
especificas para

diferentes actividades vy
servicios. Asegurandouna
gestibn adecuada y un
servicio de calidad
optimizando la
experiencia del usuario,
facilitando el acceso a los
recursos y servicios de
manera légica y comoda.
Asegurando que @ se
cumplan los
requerimientos
funcionales y espaciales
establecidos.
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Flujograma Programa arquitectonico Aporte

__| eauiposDE
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HEMEROTECA ~—ro
L ) q OFICINAS DE [ LECTRUA Una Zon-ificaCién
a mayor concurrencia de personas se semacios :mum 1| adecuada permite una
_c?cncentrg’ en IasI ’zona:js de r.((ajcursos de la sincos 1 e [ waw ] {iereso distribucién 6ptima de los
|(;1c(aj_rm:ijmonyenelareaI etacogl ay prq[moc!(?n anias | e recursos y  Servicios,
edicadas —a la leclura, Investigacion INSTALAGIONES [— facilitando la gestion y
hemeroteca, ya que son espacios administracién  de  la
H H HH H "7 VERTICAL . .
=il idieca. I programa
g yap J€. LECTRUA arquitecténico  asegura
semviios i o s que se cuente con
| SALADE LECTURA | — B | suficientes  areas  de
INSTALACIONES .
[ ‘mmm estudio, salas de
AREADE __| SALADE conferencias y espacios
= DEPOSITODE INGRESO SR : :

SERVICIO ' IBROS siape | [ esoreeav ] de trabajo, atendiendo las
RELNIONES ASESORIA demandas de la

KITCHENET — MECNIGA 1 H H H
SALA DE BIBLIOTECA | | HEMEROTECA comunidad universitaria y
VIRTUAL ADMINISTRATIVA [~ HALL promoviendo un ambiente

—— ECONOMIA '
s ol ——— propicio  para el
CUARTO DE 1 GENERAL | aprendlzaje-

—
INSTALACIONES
CIRCULACION
VERTICAL
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Anexo 09

Cuadro de analisis de caso

SINTESIS DE CASOS ESTUDIADOS

CASO N°4 BIBLIOTECA NACIONAL DEL PERU
DATOS GENERALES
PROYECTISTA:
4 ANO DE
UBICACION: Arq. Franco Vella. Arq. Walter Morales :
San Borja, Lima, Peru Ar Augusta CONST?SQ%CION'
9 9 Arq. Guillermo Claux
Estremaydoro

RESUMEN:

La funcion principal de esta segunda sede es preservar y resguardar el valioso patrimonio
documental de la Nacion. El proyecto arquitectonico de esta sede fue galardonado con el
prestigioso Premio Hexagono de Oro en la XII Bienal de Arquitectura Peruana en 2006, otorgado
por el Colegio de Arquitectos del Peru.

ANALISIS CONTEXTUAL
Emplazamiento Morfologia del terreno Conclusiones
La Biblioteca Aunque la construccion se

La Biblioteca
Nacional del Peru
esta ubicada en
pleno corazén de
una zona urbana,
ocupando la
totalidad de wuna
manzana.

Nacional del Peru
esta situada en un
terreno plano de
forma no
convencional,

encuentra rodeada por cuatro
avenidas, el acceso solo es
posible a través de la Av. De
la Poesia. La biblioteca esta
emplazada en una zona
abarcando una urbanizada, donde coexisten
extension de 4 actividades comerciales vy
20,000 m2 que T destacados edificios que
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alberga un valioso

patrimonio
cultural.

generan un alto transito de
personas y vehiculos en la
zona cercana.

Analisis vial

Relacién con el entorno

Aporte

Al estar ubicado y
ocupar toda una
manzana esta
rodeado por cuatro
avenidas.

Siendo la Av. De la
Poesia el ingreso
peatonal y
vehicular.

AV, AVIACION —
AV.JAVIER PRADO

CALLE DE LAS LETRAS [N
AV.DELAPOESIA [N

La Biblioteca
Nacional del Peru
esta rodeada de
destacadas
construcciones,
tales como el
Gran Teatro
Nacional del Peru,
el Banco de la
Nacioén, el Museo
de la Nacion,
MINEDU, Reniec,
Indecopi, el
Centro de
Convenciones de
Lima y la Vila
Deportiva
Nacional
(VIDENA).

 MINEDU &

Su ubicacién tiene relacion
con entidades culturales en la
que se encuentra rodeado y
hace de ello un eje cultural
muy importante en la ciudad
de Lima. Su disefio vy
zonificacion responde de
forma positiva al ruido ya hay
un alto flujo vehicular por sus
cuatro fachadas.
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ANALISIS BIOCLIMATICO

Clima Asoleamiento Conclusiones
Durantela temporada de
verano, la temperatura
Por lo general, las temperaturas alcanzan su El sol se desplaza alcanza hasta los 24.4°C,
punto mas alto en febrero, con una media de de Este a Oeste, y mientras que en invierno
22.1°C, y descienden a su nivel mas bajo en esta rutavariaen desciende a 14.1°C. Los
agosto, registrando un promedio de 16.5°C. funcion de la vientos, en general, son

temporada y los moderados y tienden a

S e e ] MeESeSs, o ue .- ,
t e i roduce 9 dirigirse hacia el sur. El
— ? m? P ~ diseno del edificio esta
— [ pequeiias .
e || | L orientado de manera
e IEH © B variaciones en los -

; ) estratégica para controlar la
ey [0 [T [ horarios de o : :
[ incidencia directa del sol y

amanecer y ; .
proporcionar un ambiente
atardecer. .
mas confortable para los
usuarios.
Vientos Orientacion Aporte

El disefio  del
La velocidad promedio del viento es de 14.1 edificio esta
km/h, siendo mas intensa durante enero, cuidadosamente
alcanzando los 16.5 km/h. En el transcurso del planificado para
afo, el viento mayormente se desplaza hacia el abordar el tema del
Sur en un 81% de las ocasiones. sol, no solo

El enfoque para abordar el
problema del sol en el edificio
no se limita solo a Ila
orientacién, sino que también
incluye la utilizacion de
parasoles y una cuidadosa

o TFob Nt A mediante

16.5 15.4 147 133 125 1138 [kmih]
93 100 100 100 100 90 Desponibiidad da datos]¥]

Ju  Ag Sept Oct Nov Dic

1.4 127 135 146 150 17.3 fkmvh]

100 96 100 100 100 100 Disponibilidad de datos[%)
promedid valor (enero 2020 - dicembee 2020) : 14.1 kmih

parasoles, sino
también mediante
una disposicion
inteligente de la

zonificacion para asegurar
que los rayos solares entren
en las areas de lectura de
manera indirecta, evitando
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circulacionen la
fachada. De esta
manera, las areas
de lectura reciben
luz solar de manera
indirecta,
permitiendo un
aprovechamiento
optimo de la
iluminacion natural.

cualquier molestia para los
lectores.

ANALISIS FORMAL

Diagrama conceptual

Principios formales

Conclusiones

La concepcion se
fundamento en su
funcidn principal de
resguardar y
preservar toda la
historia del pais. Por
eso disefaron dos
depositos de 3200
m2 cada uno,
reflejados en dos

volumenes

idénticos. Su
objetivo es
proporcionar un

espacio adecuado
para almacenar vy
proteger este

El edificio cuenta
con dos prismas
rectangulares

idénticos que
albergan los
depdsitos

destinados a

resguardar tanto el
material fisicocomo
el digital que

representa la
historia de la
Nacién. Estos
paralelepipedos

constituyen la

estructura esencial
y mas significativa
del edificio, siendo

El corazén de la Biblioteca
Nacional del Perd se
encuentra en sus dos
volumenes  simétricos e
idénticos que conforman su
arquitectura, y en ellos se
almacena la valiosa historia
de la nacion. El edificio
presenta una combinacion de
materiales, siendo una
mezcla de concreto vy
estructura metalica.
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invaluable su columna
patrimonio nacional. vertebral.
Caracteristicas de la forma Materialidad Aporte
La estructura

En la fachada

principal, dos
volumenes crean
una entrada
imponente de

proporciones
monumentales. La
fachada que da
hacia la calle Las
Letras es de estilo
sereno y tranquilo,
ya que es el
espacio destinado
para la actividad de
lectura.

principal del edificio
esta compuesta por
porticos de
concreto armado.
Las areas con

ventanas estan
revestidas con
vidrio templado vy
marcos de

aluminio. En lo que
respecta a la
circulacion vertical,
se han instalado

escaleras y
ascensores con
estructuras

metalicas que

conectan todas las
areas del edificio.

El edificio cuenta con dos
almacenes espaciosos que
tienen capacidad para
almacenar una gran cantidad
de libros, revistas, mapas y
otros materiales tanto fisicos
como digitales. La
combinacion de concreto,
estructura metalica y vidrio
confiere al proyecto una
sensacion de ligereza y a la
vez le otorga un ingreso
monumental.

109



ANALISIS FUNCIONAL

Zonificacion

Organigrama

Conclusiones

TEATRO
ANFITEATRO

2 ‘ CAFETERIA . COMEDOR
A \- TIENDAS
ALMACENES ¥ TALLERES

SOTANO _\_) HALL - ESCALERAS / ASCENSORES

L]
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0 TEATRO
SALA DE EXPOSICIONES

L HALL: ESCALERAS / ASCENSORES
OFICINAS

SECRETARIA GENERAL
HEMEROTECA NACIONAL
CENTRO BIBLIOGRAFICO NACIONAL
CENTRO DE SERVICIONS

BOLUIOTECARIONS ESPECIALIZADOS
OFICINAS: IMAGEN
DIRECCION EJECUTIVA BIBLIOTECA VIRTUAL

PISO 1

swv-JEBEOD|EOEDO

BALAS DIE LECTURA

DEFOSITOS

OFICINAS

BISTEMA NACIOMNAL

DE DIBLIOTECAS

1 OFICINAS ADMINISTRATIVAS
ESCALERAS / ABCENSORES
BERVICION
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-gom|e°
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m
@

SALA DE LECTURAS
’ DEPOSITOS
- .‘ = OFICINAS

PISO 4 ESCALERAS / ASCENSORES

BEEoO8

El edificio cuenta con dos accesos
claramente definidos: uno destinado para el
publico y otro al personal. La distribucién de
espacios estad bien definida y se organiza
principalmente a través de la circulacion
vertical.

Al contar con ingresos
separados para el personal
de trabajo y el publico en
general, se evita cualquier
interseccion de circulacion
entre ambos. Los depdsitos
se ubican en los tres ultimos
niveles para prevenir posibles
inundaciones y garantizar la

seguridad del material
almacenado.
En el hall principal, las

escaleras y ascensores estan
estratégicamente conectados
a todos los pisos, facilitando
una comunicacion rapida y
directa con todas las areas
del edificio.
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Flujograma

Programa arquitectonico

Aporte

El flujo de personas es menor en las areas
destinadas al personal, como las de servicio y
administrativas, mientras que la zona de lectura
experimenta el mayor flujo de personas.

La Biblioteca Nacional de Lima cuenta con
un programa arquitectonico sumamente
completo, que incluye ambientes
especialmente disefados para cada
actividad, ya sea estudio, recreacion o
socializacion. Estos espacios estan
adaptados con tecnologias modernas, como
el uso de recursos digitales, documentos e
Internet, lo que facilita y agiliza el trabajo e
investigacion de los usuarios.

Z0ONA SOCIAL

+ Hall

*+  Area de lectura

» Terraza

*  fuditorio

+ Dala de exposiciones
* Hemerateca

ZONA COMPLEMENTARIA
+  Estacionamiento

+ [afeteria - comedor
*»  fnfiteatro

ZONA ADMINISTRATIVO

«  [ficinas Administrativas

+  Direccidn ejecutiva de Biblioteca
virtual

+ Bibliotecarios especializados

+  Sistema Nacional de Bibliotecas

+  Secretaria General

Z0ONA DE SERVICID

+  Depositos

+  Almacenes y talleres
+  Centro de servicios
+ SSHH.

+ Contral

La eficiente zonificacion y la
definicion de accesos
contribuyen a una circulacién
y organizacion Optimas de
cada espacio en laBiblioteca.
Tanto el area de
almacenamiento de libros
como la zona destinada a los
lectores tienen una posicion
relevante dentro de |Ia
edificacion.

La zona administrativa esta
concentrada en un solo
volumen que se extiende por
todos los pisos, lo que
asegura la privacidad con
respecto a otras areas.

El anfiteatro es un
complemento destacado de la
Biblioteca, proporcionando un
espacio esencial para la
recreacion de los usuarios,
con posibilidades para
diversos tipos de actividades.
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Anexo 10

Entrevista para el profesional

__
EI UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

“La Arquitectura Ludica Para Potenciar El Conocimiento Humano En La Biblioteca
Publica De Chimbote- 2023”

Nombre:
Institucion:
Profesion: N° Cap.:
Cargo laboral: Fecha:
N° PREGUNTAS
¢éUsted cree que en la actualidad la creacion de los centros de recursos para el
1 aprendizajey la investigacion (CRAI), han superado a las bibliotecas?
a) Si b) No
Porque:

¢Cual de los siguientes factores cree usted, que se deben considerar para disefiar una

2 biblioteca publica?

a) Funcién b) Espacio c) Formales dT.A
Porque:
3 ¢Cudles son las caracteristicas principales que debe tener un espacio de estudio dentro

de una biblioteca publica?
4 ¢Qué consideraciones debemos tener en cuenta al diseiar areas para el trabajo en
grupo en una biblioteca publica?

¢Qué estrategias de disefio se pueden emplear para promover un entorno acogedory

5 estimulante en una biblioteca publica?
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¢Como integras la tecnologia en el disefio de una biblioteca publica?

6
¢Cudl es tu opinidn sobre la incorporacion de la arquitectura Iddica en una biblioteca
7 iblica?
publica®
¢Cudl de las siguientes caracteristicas crees que deberia tener |a arquitectura ludica
8 para adaptarse a las necesidades de los usuarios de una biblioteca publica?
a) Flexibilidad b) Proporcion c) Materialidad d)T.A
éCrees que los espacios publicos pueden fomentar la interaccion social y la
9 comunicacion entre los usuarios de una bibliotecapublica?
0 ¢Cual de las siguientes caracteristicas pueden contribuir a generar un ambiente mas
1 acogedory atractivo para los usuarios de una biblioteca publica?
a) Elementos de b) Componentes del c) Calidad de a)T.A
espacio publico espacio publico espacios publico )
Porque:
Nombre:
DNI:
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Entrevista resuelta por el profesional

1
&l UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

“Centro de Recursos para el Aprendizaje y la Investigacion utilizando mobiliarios de la
arquitectura ludica en los espacios publicos — Chimbote”

Nombre: CARDUINL S. LEoW OCDA

Institucon: -

Profesion:  ARGQUATECTA N* Cap.: 20979

Cargo laboral: DOCENTE  UVIKRSTARIO Fecha: 3| for /o023
DISERADOR AGRUTEC TED

N* PREGUNTAS

¢Usted cree que en la actualidad la creacion de los centros de recursos para el

1
aprendizaje y la investigacion (CRAI), han superado a las bibliotecas?

)QSi b) No
Porque: i pow intevregomimede. Debide o que a5 bivliotecas Se encueaton
AMEIses an esta HpdosR  cxgquitectingo.

¢Cual de los siguientes factores cree usted, que se deben considerar para disefiar un
centro de recursos para el aprendizaje y la investigacion (CRAI)?

a) Funcion b) Espacio c) Formales ﬁ TA

Porque: 1o buena ciguitedina e estes 3 vandoldes | propoesias
g Raneis Ching. T la hipologis ofduitesitiniia. prionenia ln walckle

expociol ” Prpasios Unseseles”, pofos ok dgot ca uuoneed

¢Cuales son las caracteristicas principales que debe tener un espacio de estudio dentro
de un centro de recursos para el aprendizaje y la investigacion (CRAI)?

" Acesbildad Quuersel” ox decy  disofiar pona todos B8 “usvasD’,
A0S, peers , pevsanal o SR de weddd | DersOnad Ciegha, e,

¢Qué consideraciones debemos tener en cuenta al disefiar areas para el trabajo en
grupo en un centro de recursos para el aprendizaje y la investigacion (CRAI)?

Los povess de dvakeds tralpups coiobontions ¢ fuios iliianies

¢Qué estrategias de disefio se pueden emplear para promover un entorno acogedor y
estimulante en un centro de recursos para el aprendizaje y la investigacion (CRAI)?

- l.lu,.m(,'e'q nakecal
= Jeaklacsin catada
- Dsodes monswals

v Espain de deromnse
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£ ¢£Como integras |la tecnologia en el disefio de un centro de recursos para el aprendizaje
y la investigacion (CRAI)?

[ ™ -fmi:j- 1o petdlt plisedsn  epec0s MEE fitebr, T ‘!?"“P*"" wn prcjrdar
. arfa  olp i pndingetued  porol oot hroe e o cowm el frabage rolon biwadive

;7 ¢ Cual es tu opinion sobre la incorporacion del mobiliario de la arquitectura lidica en un
centro de recursos para el aprendizaje y la investigacion (CRAI?

Lo npeessans  properat moblied plesile , gue poesi pus ol ""d‘“ﬂ"'x-b“’hmm
dn pislirdos geems,

£ Cual de las siguientes caracteristicas crees gue deberia tener el mobiliario de |a

a arquitectura lidica para adaptarse a las necesidades de los usuarios de un centro de
recursos para el aprendizaje y la investigacion [CRAI)?
a) Flexibilidad b} Proporcien c) Materialidad m’ A
i Crees que los espacios publicos pueden fomentar la interaccion social y la
g9 comunicacion entre los usuarios de un centro de recursos para el aprendizaje y la
investigacian (CRAIJ?
—todedrerd=, (03 expeems pieleos senndspensalles an empeess 2
cprenciTone
£Cual de las siguientes caracteristicas pueden contribuir a generar un ambiente mas
10 acogedory atractivo para los usuarios de un centro de recursos para el aprendizaje y la
investigacion (CRAI)?
a) Elementos de b) Componentes del Calidad de 4T A
espacio publico espacio publico espacios publico i
Porgue:

Un et ok calidlad o5 on espacs ton Paviobll | pdicasds w far
[ angkcnees g_l.)n-‘nf:l'}-‘ma ¥ & far okl cdss oneabey y rm#&ncn"ﬁm_

|'

_ | ¥

@ umima Leom Ued
ARCUITECTA
CAP 20959

Nombre: Casstine, D, ‘Ledn Cheda,

DNE:  —L4eAREaA
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Anexo 11

Entrevista resuelta por el profesional
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Anexo 12

Entrevista resuelta por el profesional

UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

“Centro de Recursos para el Aprendizaje y la Investigacion utilizando mobiliarios de la
arguitectura lidica en los espacios publicos — Chimbote™

MNombire: RAFAEL FRANCISCO CRIBILLERO MATTODS
IneaBituicadn:
Profesidn: ARQUITECTO N*Cap: 21232

Cargo laboral: ESPECIALISTA EN ARQUITECTURA  Fecha:

N® PREGUNTAS
1 £Usted cree que en la actualidad la creacion de los centros de recursos para el
aprendizaje v la investigacion (CRAI), han superado a las bibliotecas?
){ai b) No
Porgue:

SL POROUE LAS BIRLMOTECAS ACTUALMENTE 50X TIPO CONVENCIAONAL, MUCHAS DE LAS PERSONAS HAN
PERDEDMD LA XOCHIN DEL US0 DE LA LECTURA MEDIANTE LIBRYS FISIOOSE Y MO SON MUY NDACTICOS EN LA ACTUALIDAL,
LA TECKOLOGIA ABARCA UN MAYOR PORCENTAJE EN TODMS LOS AMBITOS Y ENTRE ELLOS LA FORMACIN ACADEMICA

éCual de los siguientes factores cree usted, que se deben considerar para disefiar un
centro de recursos para el aprendizaje y la investigacion (CRAL)?

a) Funcion b) Espacio c) Formales "ﬁJ A
Porque:

L5 FACTORES ¥ CONSINERACTOINES PARA UN IISESD S0X FUNDAMENTALES

LA FUNCION, ESPACTO, ¥ FORMAS SIENDO
ESTO INFLUYENTE EN LA CONDUCTA Y EL CONFORT PARA EL APRENDIZAJE DE 1

A5 DISTINTOS TIMES DE USUARKYS

¢Cuales son las caracteristicas principales gue debe tener un espacio de estudio dentro

de un centro de recursos para el aprendizaje y la investigacion (CRAI)?

LA CARACTERISTICA PRINCIPAL DEBE DE SER ADAPTARLE, FLEXIBLE, VARIADG Y COMUNICABLE, PARA (QUE ESTD
FROMUEY A EL APRENDIZAJE

¢ Que consideraciones debemos tener en cuenta al disenar areas para el trabajo en
grupo en un centro de recursos para el aprendizaje y la investigacion (CRAI?

LAS CONSIDERACHINES AL DISENAR 50N EL ESPACIO, FORMA, FUNCIRN, COLOR, ILUMINACION ¥ EQUIPAMIENTOS

¢ Que estrategias de disefio se pueden emplear para promover un entorno acogedor y

3 estimulante en un centro de recursos para el aprendizaje v Ia investigacion (CRAI)?

UNA DE LAS ESTRATEGLAS ES MEJORAR Y CREAR LAS CONTHCIONES DE CONFORT, AS] MISMO BRINDAR
MORILIARID Y0 EQUIPAMIENTOS OFTIMOS ¥ TECKOLOGIOOE
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¢ Como integras la tecnologia en el disefio de un centro de recursos para el aprendizaje

y la imvestigacion (CRAI?
EN TEMAS CONSTRUCTIVOS ¥ COMO ELEMENTOS QUE PERMITAN CONTROLAR ELECTRONICAMENTE COMO LA
SEGURIDAD ¥ LA CLIMATIZACION EX BUSC A DEL COXFORT

6

£ Cudl es tu opinion sobre la incorporacién del mobiliario de |a arquitectura idica enun

T
centro de recursos para el aprendizaje y la investigacion (CRAI?

QUE ES CORRECTO, PORQUE 5U ORJETIVO PRINCIPAL ES EL DE ESTIMULAR AL USUARIO MEDIANTE ELEMENTOS
ARQUITECTONICOS QUE VAN DESDE LOS COLORES , FORMA Y NOS AYUDA A CREAR ESPACIOS MODULARES YO
MULTINFUNCHIAL

£ Cual de las siguientes caracteristicas crees que deberia tener el mobiliario de la

8 arquitectura lidica para adaptarse a las necesidades de los usuarios de un centro de
recursos para el aprendizaje y la investigacion [CRAI)?
a) Flexibilidad b} Proporcitn c) Materialidad KA

DEBERIA TENER TOMIAS LAS CARACTERISTI
ADECUADO Y OPTIMO PARA SUS DIVERSDS 1

“AS MENCIONADAS PORQUE CADA UND APORTA PARA LOGRAR EL DISERO
205

£Crees que los espacios publicos pueden fomentar la interaccion social y |a
E] comunicacidn entre los usuarios de un centro de recursos para el aprendizaje y la
investigacidn (CRAI)?

51, POROQUE N0 SOLO PUEDE APRENDER EN UN ESPACID CERRAINY , TAMBIEN 5E PUEDE
ESPACIOS PUBLICOS PORQUE UND PUEDE OBSERVAR. CAPTAR Y PERCIBIR DIFERENT F\'Hl
PARA LA ESTIMULACION DEL APRENDIZAJE

AR EL APRENDIZAJE EN
ACTONES QUE AYLUDAN

£Cudl de las siguientes caracteristicas pueden contribuir a generar un ambiente mas
10 acogedor y atractivo para los usuarios de un centro de recursos para el aprendizaje y la
investigacian (CRAI)?

a) Elementos de b) Componentes del c) Calidad de x_l_ A
espacio publico espacio publico espacios publico ’
Porque:

TODOS LOS ELEMENTOS INFLUYEN PORQUE ESTO ES BASE PARA EL DISERD DE DICHOS AMBIENTES ¥ 5L
FUNCINALIDAD CALIDAD Y FORMA DE ELEMNTOS ARQUITECTONICOS

FSPECIALISTAEN ARDUTECTURA
CAP. 21232

Mombre: RAFAEL FRANCISOO CRIBILLERD MATTOS

DNI: Ti9sa17

118



Anexo 13

Entrevista para el responsable de cargo Publico

.
EI UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

“La Arquitectura Ludica Para Potenciar El Conocimiento Humano En La Biblioteca
Publica De Chimbote- 2023”

Nombre:

Institucion: Cargo laboral:
Profesion: Fecha:

N° PREGUNTAS

1 ¢Cual es su opinién acerca de la Resolucién directoral nacional (RDN), N° 234 — 2005 -
BNP, sobre las normas para bibliotecas escolares?

En el punto B. de las normas especificas en el inciso c. de las superficies minimas.
) ¢Usted cree que esas areas destinadas para la creacion de una biblioteca escolar se
daran abasto para la poblacién chimbotana?

3 éUsted cree que en la actualidad las bibliotecas tienen limitaciones con el uso de los
mobiliarios ludicos y espacio publico en cuanto a sudisefio?

a) Si b) No

Porque:

4 éTiene usted alguna informacion o conocimiento acerca de las nuevas creaciones de

edificios culturales como un Centro de Recursos para el Aprendizaje y la Investigacién?

a) Si b) No

Porque:

¢Qué opina sobre la incorporacidn de la arquitectura ludica en los edificios culturales,
5 como apoyo al desarrollo del aprendizaje?
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Entrevista resuelta por el responsable de cargo publico

p—
UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO
“Centro de Recursos para el Aprendizaje y la Investigacion utilizando mobillarios de la
arquitectura ltidica en los espacios publices - Chimbote”
Nombre: ALFOW SO RERALA T
InstituGidn: 4/ 11 C 1 ‘r;-‘. "}"{Uﬂﬂf—_‘ B Cargo laboral: (31(7/,10) 727 ¢ Al
Profesien: € 1 O €4S 1 Blice N ocha: 2/
/07 / 2023
N* PREGUNTAS
&Cudl es su opinidn acerca de la Resolucion directoral nacional (RDN), N* 234 — 2005 -
1 ;
BNP, sobre las normas para bibliotecas escolares?
25 Muy Boewo Dol e 1.
e (éf fereln T()g(] ﬁ?f_g 1 & DEcurfRol )4
En el punto B. de las normas especificas en el incis6 c. de las superficies minimaéﬁ =
2 &Usted cree que esas dreas destinadas para la creacion de una biblioteca escolar se
daran abasto para la poblacion chimbotana?
3 éUsted cree que en la actualidad las bibliotecas tienen limitaciones con el uso de los
mobiliarios lidicos y espacio publico en cuanto a su disefio?
@ b) No
Porque:
a £Tiene usted alguna informacion o conocimiento acerca de las nuevas creaciones de
edificios culturales como un Centro de Recursos para el Aprendizaje y la Investigacion?
a) si }
Porque: ”
v ﬁ)’
5 &Qué opina sobre la incorporacién de mobiliario de la arquitectura ludica en los
edificios culturales, como apoyo al desarrollo del aprendizaje?
x

51¢5 Que fo yeI1ekh Seras wwi Mﬂ”//’w/éi
Y
ﬂﬂaswmﬂaf ‘ N
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6 ¢Has experimentado alguna vez la incorporacién de mobiliario de arquitectura lGdica en
diferentes tipos de usuarios?

Gl

7 ¢crees que los espacios publicos pueden fomentar la participacion activa yel
compromiso de los visitantes con los edificios culturales?

®

8 dcrees que el espacio publico puede contribuir a atraer a un publico mas diverso y
ampliar el alcance de los edificios culturales?

&

9 En tu opinién, érecomendarias la utilizacion de mobiliarios de arquitectura ltidica y los
espacios publicos en los edificios culturales?

@ b) No
Porque:
Ay .ﬂﬁ@asnmu—*ﬂ Dt fos W oS

AgONs0 REGAIA  Treeg fow
/N%bre: I
DN 64 5,67 80
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Anexo 14

Encuesta realizada a la poblacién

\l' UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

de la arquitectura ludica en los espacios publicos — Chimbote”

“Centro de Recursos para el Aprendizaje y la Investigacion utilizando mobiliarios

Nombre:
Edad: Fecha:
Ocupacion: Genero: (M) (F)
0 ) o
" orogunt 28|z 2
regunta 3| 2 OE 5
< n| »

Con que frecuencia utilizas edificios culturales como:
bibliotecas publicas, bibliotecas escolares, centros de
estudios, etc.

Con que frecuencia realizas las actividades de estudio
grupal, individual, lectura e investigacion, en un edificio
cultural

Consideras que el actual edificio cultural de Chimbote;
valora la comodidad, iluminacion adecuada, disponibilidad
de recursos, tecnologia y etc.

Utilizas mobiliarios flexibles o adaptables (mesas, sillas,
areas reconfigurables) para mejorar el desempeno de tus
actividades de aprendizaje

Consideras que los mobiliarios Iludicos (flexible,
ergondmicos, adaptables) y los espacios publicos generan
impacto en el desarrollo del aprendizaje de las personas.

Consideras que los espacios publicos pueden contribuir a la
participacion activa de los usuarios.

Consideras que se deben tener en cuenta los espacios
publicos en edificaciones cultural para la interaccion social.

Consideras que la integracion de nuevas tecnologias se
puede adaptar a la utilizacién de los edificios culturales.

10

Consideras que los edificios culturales deberian ofrecer
programas de capacitacion o talleres para mejorar las
habilidades de investigacion y el aprendizaje de las
personas

* Agradecemos sinceramente tus respuestas. Tu opinion es valiosa para nuestra

investigacion.
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Anexo 15

Ficha de observacion y registro fotografico

FICHA DE REGISTRO FOTOGRAFICO Y DE

El UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

OBSERVACION
Ficha N° 01 VISTA DEL TERRENO PROPUESTO
T, . , J o ) (\{ Fotografia N° 01
- Fecha 12/07/2023
LRELA e e Ubicacion del terreno
"Il INTERVENIR DescrlpC|on
f— propuesto

— OBSERVACION

ViA SECUNDARIA

En el plano de catastro de puede ubicar el
terreno propuesto para el disefio de un
centro de recursos para el aprendizaje y la
investigacion. Cuenta con las siguientes
medidas: por el lado derecho el Jr. Drenaje
que cuenta con 100.00 ml, por el lado
izquierdo el Jr. Tacna con 100.00 ml, por el
frente la Av. pardo con 100.40 ml y por la
parte de posterior la Prolong. Leoncio prado
con 98.50 ml. Cuenta con un area de 9

944 .55 m2.

Via TERCIARIA

IMAGENES DEL
TERRENO
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Anexo 16

Ficha de observacion y registro fotografico

FICHA DE REGISTRO FOTOGRAFICO Y
DE OBSERVACION

: ,
m UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Ficha N° 02 VISTA DEL TERRENO PROPUESTO
Fotografia N° 02

\é\“ﬂ_% T ALTURA MATERIAL Fecha 12/07/2023
‘« # = = l a 1 PISO Y MEDIO NOBLE e Perfil urbano del terreno
= 5 ER a Descripcion
P el - AT ¢ propuesto
Prolong. Leoncio 'ra}lo_ - L ) ESTADD / -
- kN “::‘: E TIPOLOGIA CONSERVACION OBSERVACION
1 .
5 La Av. Pardo (cuadro azul) esta avenida la
IN VOLADIZOS BUEND . .,
altura de edificacion es de 3.00 a 6.00 ml
aprox. Esta via es un eje de comercio
especializado, predomina el material noble,
: ‘ ALTHRA MATERRE 1 toda la avenida se encuentra asfaltada con
z | a3 Pisos NOBLE un separador el cual cuenta con vegetacion
38 : -| y vias peatonales. La Prolong. Leoncio
¢ E S EsTADO/ Prg_do _(cuadro amarillo) la altura de
] SONSERVASIER 1 edificacion es de 3.00 a 9.00 ml aprox. El
v vaLapizos oe S material noble es el predominante, toda la

1 MT

prolongacion se encuentra asfaltada y
cuenta con sardineles para colocar
vegetacion.
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Anexo 17

Ficha de observacion y registro fotografico

FICHA DE REGISTRO FOTOGRAFICO Y

DE OBSERVACION

\Il UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Ficha N° 03

VISTA DEL TERRENO PROPUESTO

JR. DRENAJE

JR. TACNA

ALTURA MATERIAL

1 A3 PIsO NOBLE

TIPOLOGIA

EsTADD /
CONSERVACI
AN

Fotografia N° 03
ALTURA MATERIAL Fecha 12/07/2023
1 A2 PSDs | NOBLE Perfil urbano del terreno

Descripcion
propuesto

VOLADIZOS

DE 1 MT

MEDIO

TIPOLOGIA

VOLADIZO DE 1 MT

ESTADO / CONSERVACION

MEDIO

OBSERVACION

El Jr. Tacna (cuadro amarillo) la altura de
edificacion es 3.00 a 9.00 ml aprox. El
material noble es el predominante, toda la
prolongacion se encuentra asfaltada y
cuenta con sardineles para colocar
vegetacion. El Jr. Drenaje (cuadro azul) la
altura de edificacion es 3.00 a 6.00 ml
aprox. Asi mismo existe una edificacion
que cuenta con 12.00 ml aprox. El material
noble es el predominante, toda la
prolongacion se encuentra asfaltada y no
cuenta con sardineles.
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Conclusién N°01 (Fichas N°01, N°02 y N°03): De las fichas analizadas se obtiene que el terreno propuesto cuenta con un area
de 944.55 m? el cual pertenece a la zona urbana del pueblo joven Miraflores tercera zona. El entorno de la zona urbana tiene
una extension de 311 709 m? segun el plano disefiado por COFOPRI y cuenta con 23 manzanas aproximadamente. El terreno
a utilizar para el disefio de un centro de recursos para el aprendizaje y la investigacion segun el plano de trazado y lotizado

realizado por Cofopri, pertenece a la empresa Sipesa. Asi mismo el perfil urbano que se analizé nos indica que la altura maxima
de edificacion es de 12.00 ml aproximadamente.
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Anexo 18

Ficha de observacion y registro fotografico

FICHA DE REGISTRO FOTOGRAFICO Y DE

\" UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

OBSERVACION
Ficha N° 04 VISTA DEL TERRENO PROPUESTO
: Fotografia N° 04
: \Rl Fecha 12/07/2023
Descripcion Vias de acceso
| nrevenin OBSERVACION

El &rea a intervenir cuenta con unaavenida
principal que es la Av. Pardo y también con
avenidas secundarias paralelas a la
avenida principal las cuales son la
prolongacion Ladislao Espinar y Leoncio
Prado. Asimismo, la Av. Camino Real la
cual esta proyectada a ser una futura via de
conexion entre los distritos de Chimbote y
Nuevo Chimbote. Las calles
perpendiculares tenemos dos jirones
Drenaje y Tacna.

PRADO

SR, DREMAJE
LADISLAD (| LEONCID
ESPINAR
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Anexo 19

Ficha de observacion y registro fotografico

FICHA DE REGISTRO FOTOGRAFICO Y
DE OBSERVACION

EI UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Ficha N° 05 VISTA DEL TERRENO PROPUESTO
Fotografia N° 05
Fecha 12/07/2023
Descripcion Contexto inmediato
OBSERVACION

| Cuenta con dos equipamientos educativos
1| que pertenecen a la Universidad Catdlica
{mre=sres || Jos Angeles Chimbote, las cuales son los
campus de Ciencias Administrativas y el
coueaas || campus de Ingenieria, también se puede
—| ubicar diferentes centros educativos en el
sector que pertenecen al nivel de inicial,
primaria y secundario. Encontramos el
complejo deportivo de Miraflores Alto, y por
ultimo se puede apreciar la Plaza Madre
Campesina y los humedales denominado
pampas del hambre.

COMPLEJO DEFPORTIVO
MIRAFLORES ALTO

ULADEDH ADMINISTRATIVAS ULADECH

| CAMPUS DE INGENIERIA | | CAMPUS DE CIENCIAS |

1
r
>
N
>
£
>
o
a
m
o
»
k4
3
m
=
z
>
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Conclusién N°02 (Fichas N°04 y N°05): De las fichas analizadas se obtiene que el terreno propuesto cuenta con buenos
accesos teniendo como frente principal una avenida importante en la ciudad de Chimbote que recorre el distrito de Chimbote y
de nuevo Chimbote, asimismo la Av. Camino real que también es una proyeccién a futuro. Se tiene en cuenta la importancia de
su contexto inmediato ya que esta rodeado de instituciones educativas y de facultades de universidades las cuales serian de
gran apoyo para poner en marcha la utilizacién de un centro de recursos para el aprendizaje y la investigacion. De igual forma
los demas equipamientos urbanos como plazas, parques y complejos deportivos que lo rodean tendrian una conexion con el
edificio propuesto.
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Anexo 20

Ficha de observacion y registro fotografico

FICHA DE REGISTRO FOTOGRAFICO Y DE
OBSERVACION

UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Ficha N° 06

VISTA DEL TERRENO PROPUESTO

Peligro Bajo

AREA A
_ 1 || iINTERVENIR

ZDNA URBANA

Fotografia N° 06
m Fecha 12/07/2023
== Descripcion Mapa de peligros

OBSERVACION

Segun elPlan de Desarrollo Urbano (PDU),
se encuentra en una zona de Peligro Medio
por lo tanto se encuentra apta para la
edificacion con un estudio previo de
ingenieria, con un mejoramiento de tierra ya
que esa zona es arcillosa, esto se debe a
peligros originados por fenémenos la
geodinamica externa esto quiere decir que
son las acciones de los agentes
atmosféricos externos como el viento,
mares, océanos y gravedad, sobre la capa
superficial de la tierra.
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Anexo 21

Ficha de observacion y registro fotografico

FICHA DE REGISTRO FOTOGRAFICO Y
DE OBSERVACION

h UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Ficha N° 07 VISTA DEL TERRENO PROPUESTO
Fotografia N° 07
\(\{ Fecha 12/07/2023
X - Descripcién Mapa de pendientes
| ererveni OBSERVACION

e
Via PRINCIPAL

Via SECUNDARIA

Via TERCIARIA

En el terreno propuesto, se indica que no
cuenta con una pendiente pronunciada, por
lo tanto, al ser un terreno llano se puede
tener la utilizacion de soétanos o semi
sotanos que ayuden al edificio. Teniendo
en cuenta que se encuentra en una zona
de peligro medio segun la ficha N°06.
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Conclusién N°03 (Fichas N°06 y N°07): De las fichas analizadas se obtiene que el terreno propuesto cuenta con un terreno
llano al no presentar ningun tipo de quebrada o alguna pendiente que pueda impedir el desarrollo del proyecto. De igual forma
se tiene en cuenta que esta en una zona con peligro medio debido a que eso lo cual esto nos lleva a ver el cuadro resumen de
peligros naturales del Manual para la Elaboracién del Plan de Desarrollo Urbano en el marco de la RRC (Ver anexo 4), el cual
nos indica que el suelo tiene una calidad intermedia, Inundaciones muy esporadicas, con bajo tirante y velocidad, considerando
este cuadro resumen para el analisis del novel de peligro medio también se cuenta con las variables de peligro sismico el cual
su nivel de profundidad es intermedio y en la variable inundaciones son areas que estan expuestas a inundaciones en el caso
de producirse el colapso de un canal de riego.
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