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RESUMEN

La presente investigación tiene como objetivo demostrar la asociación que

existe entre la variable programa juego cooperativo y la variable habilidades

sociales, con la finalidad de dar a conocer que la aplicación del programa de

Juego Cooperativo mejorará las Habilidades Sociales en estudiantes de segundo

grado de primaria de la Institución Educativa “Santa Cecilia” Distrito José

Leonardo Ortiz- Chiclayo 2015.

Se trabajó con 20 estudiantes que corresponden al grupo control. El

programa juego cooperativo fue aplicado al grupo experimental formado por 22

estudiantes a partir del 7 de mayo al 21 de agosto del 2015.

En el programa Juego cooperativo se desarrolló 18talleres, las cuales

fueron aplicadas 2 días por semana. Se aplicó el pre test al grupo control y grupo

experimental donde se obtuvieron resultados con niveles bajos respecto al

desarrollo de habilidades sociales en los niños, luego se aplicó el programa

Juego cooperativo para mejorar las habilidades sociales obteniendo un alto

porcentaje en el nivel bueno del grupo, lo que nos indica que los alumnos lograron

mejorar las habilidades sociales.

Por esta razón se puede afirmar que el objetivo planteado tuvo resultados

positivos ya que se logró mejorar significativamente el desarrollo de habilidades

sociales ubicándose en un 86.3% en el nivel bueno - muy bueno que

corresponden a un 31.8% al nivel muy bueno y el 54.5% al nivel bueno.

Palabras claves: juego cooperativo, habilidades sociales.
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ABSTRACT

This research aims to demónstrate the Association that exists between the

variable program cooperativa gameplay and the variable social skills, in order to

promote the implementation of the programme of cooperativo game "Santa

Cecilia" will improve social skills in second graders of elementary school district

José Leonardo Ortiz - Chiclayo 2015.

He worked with 20 students that correspond to the control group. The

program cooperativa game was applied to the experimental group formed by 22

students from 7 May to 21 August 2015.

The program cooperativa gameplay was developed 17 workshops, which

have been applied 2 days per week. The pre test applied to group control and

experimental group where results, with low levels with respect to the development

of social skills in children, then applied the cooperativo game program to improve

social skills by getting a high percentage of the good level of the group, which tells

us that the students were able to improve social skills.

For this reason we can say that the stated goal had positive results since

has managed to significantly improve social skills development in a 86.3% at the

good level - very good which correspond to a 31.8% very good level and 54.5% to

the good level.

Key words: cooperativo play, social skills.
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