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PRESENTACIÓN

La presenta investigación lleva por título, “Las actividades lúdicas y su

relación con las habilidades matemáticas en los niños y niñas de educación

inicial de la Institución Educativa 8160 Los Chasquis del Distrito de Comas -

2011”. Este estudio, elaborado con esmero y dedicación, tiene como finalidad

determinar la relación que existe entre el uso de las diferentes actividades lúdicas

y el desarrollo de las habilidades matemática en un contexto escolar.

Como propuesta metodológica, las actividades lúdicas constituyen

herramientas fundamentales que los docentes deben tener en cuenta durante el

proceso de enseñanza-aprendizaje, no solo como elemento motivante sino

también como estrategia metodológica para la enseñanza de contenidos, que en

el caso de las matemáticas es bastante abstracto y genera en los estudiantes

actitudes y emociones adversas debido a las frustraciones que les causa durante

la asimilación de sus contenidos.

Consideramos que los resultados obtenidos contribuyen al mejoramiento

de la enseñanza y del aprendizaje de la matemática y por ende, brinda importante

aporte a la educación peruana.

En tal sentido, ponemos a disposición de la comunidad científica la

presente tesis cumpliendo con los requisitos reglamentados por la Escuela de

Postgrado y las exigencias del Jurado Evaluador de la Tesis Magistral.
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RESUMEN

El objetivo general de la investigación es determinar la relación que existe

entre las actividades lúdicas y el desarrollo de las habilidades matemáticas en los

niños del nivel inicial de una institución educativa estatal.

Las hipótesis de trabajo se formulan en relación a las tres dimensiones de

la actividad lúdica (entornos lúdicos, actividades creativas y generación de

emociones), que es correlacionada con la habilidad matemática. Se opta por el

diseño descriptivo correlacional para el tratamiento estadístico de los datos. Como

se cuenta con datos categóricos se elige el estadígrafo chi cuadrado para realizar

la contrastación de las hipótesis. La muestra es seleccionada aleatoriamente

entre la población de niños de la Institución Educativa 8160 Los Chasquis del

distrito de Comas durante el año 2011. A quienes las investigadoras aplicaron

una Ficha de Observación para cada variable de estudio.

Las conclusiones a las que se arriba es que existe relación entre la

actividad lúdica y el desarrollo de las habilidades matemáticas, hecho que se

extiende a las dimensiones internas de la variable actividad lúdica, es decir,

entorno lúdico, actividades creativas y generación de emociones.

PALABRAS CLAVES: Actividad lúdica, Habilidades matemáticas,
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ABSTRACT

The general aim of the investigaron is to determine the relation that exists

between the playful activities and the development of the mathematical skills in the

children of the initial level of an educational State institution

The hypotheses of work formúlate in relation to three dimensions of the

playful activity (playful environments, Creative activities and generation of

emotions), that is correlated by the mathematical skill. Correlacional is chosen for

the descriptivo design for the statistical treatment of the information. Since one

possesses categorical Information he is elected the statistician chi squared to fulfil

the contrastación of the hypotheses. The sample is selected aleatoriamente

between the population of children of the Educational Institution 8160 The

Emissaries of the district of Commas during the year 2011. To whom the

investigators applied a Card of Observation for every variable of study.

The conclusions at which one arrives relation is that it exists between the

playful activity and the development, made of the mathematical skills that there

spreads to the internal dimensions of the variable playful activity, that is to say,

playful environment, Creative activities and generation of emotions.

KEY WORDS: playful Activity, mathematical Skills
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