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Resumen

El presente trabajo de investigacidn tuvo como objetivo determinar la relacién entre
las herramientas digitales y el aprendizaje significativo. La metodologia fue de tipo
descriptivo — correlacional, con una poblacién de 127 alumnos universitarios de la
carrera de Derecho de una Universidad Privada en la ciudad de Trujillo. Los
instrumentos utilizados fueron el Escala de herramientas digitales adaptado por
Celis (a= .882) y Escala de aprendizaje significativo de Portillo (a= .930). Los
resultados evidenciaron que dentro de la poblacién de estudio se obtuvo un r=.088,
lo que indica que entre ambas variables no existe una relacion significativa, de igual
manera entre las dimensiones como Modalidad de aprendizaje significativo y
contenidos de aprendizaje significativo se confirma que no hay relacion en base a
un r=.031 y r= .050 respectivamente, excepto con la dimension adquisicién de la
informacion r= .104, presentando una relacién positiva pero muy débil.
Adicionalmente, se encontré que predomina un nivel alto tanto en relacion al uso de

herramientas digitales y aprendizaje significativo dentro de la poblacion de estudio.

Palabras Clave: Herramientas digitales, aprendizaje significativo, universitarios
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Abstract

The objective of this research work was to determine the relationship between digital
tools and meaningful learning. The methodology was descriptive - correlation, with
a sample of 127 university students studying Law at a Private University in the city
of Trujillo. The instruments used were the Digital Tools Questionnaire adapted by
Celis (a= .882) and the Portillo Significant Learning Questionnaire (a= .930). The
results showed that within the study population an r= .088 was obtained, which
indicates that there is no significant relationship between both variables, in the same
way between the dimensions such as Meaningful Learning Modality and Meaningful
Learning Contents, itis confirmed that There is no relationship based on r=.031 and
r= .050 respectively, except with the information acquisition dimension r= .104,
presenting a positive but very weak relationship. Additionally, it was found that a
high level predominates both in relation to the use of digital tools and meaningful

learning within the study population.

Keywords: Digital tools, meaningful learning, university students



I. INTRODUCCION

Las herramientas digitales hoy en dia aportan de manera directa al entendimiento
de contenidos educativos, creando asi escenarios ludicos que generan valor dentro
del proceso que involucra tanto la ensefianza como el aprendizaje significativo en

los educandos (Guerrero et al.,2020).

A nivel mundial, la implementacion realizada en cuestion de las herramientas
digitales estaba aun en proceso, generando dificultades enormes dentro de la
educacion, esto se evidencio en mayor medida dentro de la pandemia, donde segun
la Unesco (2022), representd un escenario de retroceso a nivel educativo, la cual
privo a millones de personas de la educacién y representd una de las pérdidas mas
fuertes en el ambito del avance del conocimiento. Esta situacion de manera mucho
mas especifica se evidencié en paises no solo de tercer mundo; sino que incluso

los mas “desarrollados” también fueron afectados.

Este hecho importante, ha traido consecuencias negativas de alto impacto, dentro
del contexto de aquellos paises propios de América Latina segun el Banco Mundial
(2021), refiere que se ha producido una “pobreza de aprendizaje”, la cual refleja que
7,6 millones de educandos estan retrasados dentro de su proceso de aprendizaje,

lo que implica un crecimiento negativo de un 51% a un 62%.

A pesar de que se han implementado de manera mucho mas concreta el
aprendizaje virtual o las herramientas digitales, aun existen brechas que no se estan
solucionando en su totalidad dentro de los diversos paises en los cuales se han
dado los inicios de esta modificatorias, como menciona Mercado et al (2018), paises
como Guatemala, Brasil, Bolivia, entre otros, evidencian una alta tasa de poblacion

rural donde no logran acceder a estas herramientas.

Esta realidad no difiere de nuestro pais, segun el Instituto de Estadistica e
Informatica (INEI) (2021), el acceso a las tecnologias y el internet dentro del sector
urbano representa el 96,3% esta cifra puede variar en base a la calidad educativa
de los proveedores, donde se evidencia que a menor educacion menos acceso a

estas herramientas, de igual manera en los hogares del area rural se evidencia que



solo un 18.5% de estos tienen acceso al internet o un aparato tecnolégico como

celular.

De tal manera, ha sido el impacto de esta situacion en el aspecto educativo, que a
nivel nacional hasta el ano 2021, la poblacidén peruana se caracteriza por su bajo
nivel educativo, donde las personas de 25 afios a mas, un 40,8% alcanzo el nivel

secundario, el 30% educacion superior y el 24% en nivel primario (INEI, 2023).

La misma situacion esta presente a nivel local, en donde se evidencia que en
departamento de La Libertad, la poblacion rural también posee dificultades en el
acceso de estas herramientas, existe un factor que afecta dentro de la poblacién
que si puede acceder a estas herramientas, y es segun Celis (2022), que a pesar
de que el sistema peruano ha implementado dentro de las casas de estudio este
tipo de herramientas dentro del aprendizaje de los estudiantes, es la poca
capacidad de explotar estos recursos lo que limita de cierta manera el desarrollo de
habilidades que se deberian dar y ser propios de los educandos; ya sea por la
ignorancia de los docentes para su uso, el uso inapropiado o principiante que se les

da, entre otros.

Por todo lo mencionado se hace necesario tener en cuenta que dentro del proceso
de aprendizaje que pueda ser significativo para con los estudiantes, es decir del
conocimiento que surge de la integracion de los saberes previos con la nueva
informacion brindada por el docente y mediante una actitud activa (Caldera y
Carranza, 2018), el papel que posee o se le atribuye el uso determinado de las
herramientas que son meramente digitales, dentro de este proceso es muy
importante, especialmente dentro de la realidad actual que se vive, caracterizada
principalmente por el fortalecimiento de la implementacién de que la tecnologia se

una a la educacion.

Es por ello, que a raiz de todo lo descrito se plante6 el siguiente problema de
investigacion ¢Cual es la relacion entre herramientas digitales y el aprendizaje
significativo en estudiantes de Derecho en una universidad privada de Truijillo-
20237

Ademas, este trabajo por lo mencionado tiende a justificarse de una manera teorica,

porque permite profundizar a nivel te6rico sobre variables como herramientas
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digitales y, por otro lado, aquella que es, aprendizaje significativo, tematicas muy
relevantes en el marco actual de la educacion, permitiendo recabar informacion
veraz que permita su mayor comprension o el llenado de vacios teoricos que

puedan existir en relacion a estos.

En cuanto a la justificacion a nivel metodologico, se da porque mediante los
procesos realizados permite contribuir a la definicién de los conceptos que rodean
dentro de las variables y su relacion. A nivel practico se justifica porque teniendo
como base los resultados propios de este trabajo se tendra una base de la cual
puedan surgir planes de intervencién dentro del ambito educativo usando las
variables estudiadas, dando un beneficio directo a los actores educativos.
Finalmente se justifica a nivel social porque este estudio tendra un impacto social;
es decir que se busca beneficiar a integrantes de un grupo social especificamente

dentro del ambiente educativo.

Sumado a esto, se establecen para este trabajo de investigacidn como objetivo
general Determinar la relacion entre herramientas digitales y aprendizaje
significativo en estudiantes de Derecho de una universidad privada Trujillo-2023. Y
los objetivos especificos son ldentificar los niveles de uso de herramientas digitales
en estudiantes de derecho de una universidad privada de Trujillo, Identificar los
niveles de aprendizaje significativo en estudiantes de derecho de una universidad
privada de Trujillo e Identificar la relacion entre la variable herramientas digitales y

las dimensiones del aprendizaje significativo.

De la misma manera, por pertinencia a la investigacion se plantea la siguiente
hipotesis general, Existe relacion significativa entre herramientas digitales y
aprendizaje significativo en estudiantes de Derecho en una universidad privada de
Trujillo-2023. En relacion a las hipdtesis especificas se formula las siguientes:
Existe un alto nivel de uso de herramientas digitales en la poblacién, Existe un alto
nivel de aprendizaje significativo en la poblacion. Existe relacion significativa entre

las herramientas digitales y las dimensiones del aprendizaje significativo.



.  MARCO TEORICO
A nivel nacional se lograron identificar los siguientes antecedentes sobre

ambas variables, tales como:

En su investigacion realizada en 2022, Diaz se propuso examinar la conexion
entre el uso de herramientas digitales para con el proceso de aprendizaje. La
metodologia aplicada fue correlacional, explicativa y ademas de ser no
experimental, sumado a esto, la poblacién fue comprendida por 42 estudiantes en
Tacna. Los resultados obtenidos revelaron una tendencia de correlacion inversa y
negativa, con un valor de -0,133. Se concluyé que, es importante implementar
herramientas digitales que se ajusten a los objetivos de aprendizaje que se da en
educandos, ademas de proporcionar programas de capacitacion para su uso

adecuado.

Celis en su estudio de 2022, se propuso investigar la conexion entre el uso
de herramientas digitales y con la variable con denominacion, adquisicion de un
aprendizaje significativo. La metodologia en relacion adoptada fue de naturaleza
correlacional, de enfoque cuantitativo y de tipo transversal. La poblacién incluyé a
75 estudiantes universitarios de Lima, y se utilizaron instrumentos disefados
especificamente por el autor. Los resultados que se lograron obtener indicaron que
existe una correlacion meramente significativa entre lo que implica el uso de
herramientas digitales y la adquisicibn de un aprendizaje significativo, con un
coeficiente de .667, a nivel de dimensiones se encontré6 que motivacion tuvo un
.513, comprension .547, funcionalidad del aprendizaje un .589, participacion activa
587 y relacion con la vida real un .458, finalmente se evidencian un predominio del
nivel alto en uso de herramientas digitales en la poblacién con un 56%. Como
conclusién, se afirmoé que las herramientas digitales juegan un papel influyente en

el progreso de la educacion superior.

Chuquiray (2021), en su trabajo que tuvo como objetivo el determinar la
influencia que tiene las herramientas digitales dentro de la variable de aprendizaje,
la metodologia que hizo uso fue tipo correlacional — descriptiva, con una poblacién
de 90 estudiantes pertenecientes a Lima. Dentro de los instrumentos que usaron

fueron el Cuestionario de herramientas digitales y el Cuestionario de aprendizaje.



Los resultados mediante el uso de la regresion logistica para contrastacion de
hipotesis, dieron a conocer que las herramientas digitales no influyen dentro del
aprendizaje, ya que p > .05 (p =.283), al igual que en sus dimensiones donde obtuvo
valore mayores al .05 en sus dimensiones como aprendiz, dominio técnico,
regulacion externa, interiorizacién, ademas de esto, evidencia que el uso de las
herramientas digitales que predomina es el nivel medio y el aprendizaje en un nivel
de inicio o bajo. Concluyendo que el uso de las herramientas digitales no tiene

efecto significativo dentro de la variable del aprendizaje en los estudiantes.

Sevillano (2022), quién planteo como objetivo de investigacion identificar la
relacion entre el uso de herramientas digitales y el aprendizaje mediante
retroalimentacion. La poblacién con la que trabajé fue de 70 estudiantes
universitarios de la ciudad de Lima. Los instrumentos usados fueron el Cuestionario
de herramientas digitales y el Cuestionario de aprendizaje por retroalimentacion.
Los resultados evidencian que de manera general se encontré que ambas variables
se correlacionan con un r= .310 y en relaciéon a las dimensiones, se obtuvo en
retroalimentacion reflexiva = .376, retroalimentacion descriptiva = .312,
retroalimentacion incorrecta = .243. Concluyendo de esta manera que el uso de
herramientas digitales se relaciona de manera positiva, pero en niveles bajos con

la segunda variable en la poblacién de estudio.

Asimismo, en su estudio de investigacion realizado en 2022, Hoyos se
propuso identificar la conexion entre la utilizacién de herramientas tecnolégicas y la
efectividad del aprendizaje practico. Su metodologia empleada fue de tipo
descriptivo, y correlacional, de naturaleza cuantitativa y finalmente no experimental.
La muestra estuvo comprendida por exactamente 56 estudiantes de enfermeria en
Lima. Los resultados del estudio mostraron que, segun la prueba para contrastar
utilizando la razén de la denominada verosimilitud, asimismo el modelo que es tipo
logistico fue estadisticamente significativo, poseyendo un valor de Chi cuadrado
igual a 4.096 y un nivel de significancia de 0.132. En consecuencia, se concluyo al
final de esto que las herramientas tecnologicas tienen un efecto significativo en el

aprendizaje practico.

En relacion a las investigaciones previas de las presentes variables de

estudio, en base a los estudios de marca internacional, se pudo localizar algunos
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de ellos y los cuales se hacen la exposicion de manera siguiente: Hernandez (2021),
realizé una investigacién que tuvo como fin identificar la conexion que se pueda
manifestar dentro de la variable de uso de herramientas digitales y con el
aprendizaje en contextos educativos. La metodologia que utilizd6 fue de tipo
correlacional, descriptiva y no experimental, la poblacion fueron 106 estudiantes
pertenecientes a la denominada Universidad de La Salle — Espaina, sumado a estos
detalles, se dio que los instrumentos elaborados por la propia autora. Los resultados
evidencian que las herramientas digitales se conectan con el procedimiento de
aprendizaje de los estudiantes. Concluyé que las herramientas digitales son
valoradas como positivas para el proceso de aprendizaje y el trabajo colaborativo,
y consideran que estas permiten al acceso de informacién e intercambio de la
misma. Sumado a encontrar niveles altos de uso de herramientas digitales,

especialmente en las de mensajeria.

Chasi (2020), en su investigacion, quién tuvo por objeto poder de alguna
forma determinar el nivel de influencia que se pueden dar en las Tic que se ubican
dentro de los procesos de formacién de aprendizaje que son significativos. En
relacion a la denominada metodologia se dio con un tipo correlacional-descriptivo,
la poblacion incluyé 351 estudiantes universitarios pertenecientes a la ciudad de
Quito - Ecuador, los instrumentos utilizados fueron de creacion propia del autor. Los
resultados son que el uso de las TIC afecta significativamente el proceso que se da
en el aprendizaje para con los estudiantes, esto se sustenta con un coeficiente de
correlacion de .892. Concluyd que la integracion y el uso de las TIC, es una
herramienta que permite optimizar el proceso de aprendizaje y permite a los

estudiantes alcanzar mejores resultados.

Del mismo modo, Balletno y Quintana (2020), en su estudio que buscé
evidenciar mediante objetivo identificar cuan incidencia existia en relacion del uso
de las herramientas tecnologicas (TIC) para con la denominada variable de
aprendizaje significativo. Sumado, la metodologia fue caracteristicas de tipo mixto,
descriptivo, de igual forma la muestra se pudo conformar con exactamente 145
estudiantes de licenciatura de la Universidad Nacional de Villarrica del Espiritu
Santo — Paraguay. Se evidencia que el uso de las herramientas tecnoldgicas influye

en el aprendizaje significativo de los estudiantes. Concluyeron que el uso de
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celulares, computadoras, programas, entre otros, permiten que se desarrolle un
aprendizaje significativo y constructivista creando experiencias significativas e
innovadoras en los estudiantes; asi como el aumento del nivel de ensehanza-

aprendizaje.

Pesantez., Garcia., Ochoa y Erazo (2020), en su investigacion la cual tuvo
como objeto identificar de alguna manera la influencia de las herramientas web para
con en el aprendizaje. Con relacidén a la metodologia, esta fue especificamente de
un tipo denominado no experimental, mas descriptivo y transversal, donde la
muestra puedo conformarse por una cantidad de 56 estudiantes de Unidad
Educativa Fiscomisional La Salle - México. Los resultados evidencian que las
herramientas web tienden a presentar un tipo de relacion con todo el proceso de
aprendizaje. Concluyeron que las herramientas web 2.0 brinda una mejor
interaccion y ademas de la captacidon de la informacién destinada para el
aprendizaje dentro de los estudiantes; por lo cual va a permitir que se dé la creacion
de posibles ambientes de trabajo efectivos y mejora la comunicacion entre los

estudiantes.

Y finalmente Vargas y Villalobos (2018) en su investigacion, tuvo como objeto
el poder determinar la influencia del uso de plataformas digitales en el aprendizaje.
La metodologia fue correlacional-cuantitativa, la muestra fue comprendida por
alrededor de los 50 estudiantes de la carrera de Criminologia y ciencias politicas —
Costa Rica. Los resultados evidenciaron que el uso de plataformas tecnologicas se
relaciona con el aprendizaje. Concluyeron que las plataformas permiten potenciar y
favorecer el aprendizaje, a través de un uso adecuado tanto de alumnos como de

estudiantes, que permitan promover los aprendizajes significativos.

Las herramientas digitales en la actualidad dentro del contexto estudiantil,
son utiles dentro del proceso del aprendizaje- ensenanza; siendo aquellas que
facilitan en gran medida de sus posibilidades, el desarrollar de determinadas forma
las destrezas y las reconocidas habilidades presentes para los estudiantes, lo que

permite la conexion de los actores educativos (Careaga et al, 2020).

Esto implica no solo uno de los grandes beneficios que se pueden manifestar

de manera directa dentro del uso de la aplicacién de la tecnologia a tan importante



campo son la construccidon de estos pensamientos, ideales y principios cognitivos
dentro de los actores educativos, sino que son la misma base de creacién del
desarrollo de la sociedad mediante las personas como herramientas de

canalizacion (Criollo et al., 2021).

De esta manera, se define a las herramientas digitales como a todos
aquellos recursos de tipo software, los cuales se tienden a encontrar en una
computadora y que permiten a los usuarios realizar diversas actividades de manera
facil a través de su aplicacién (Mucundanyi y Woodley, 2021). Por lo que estas, se
encuentran presentes en el diario interrelacionar de los educandos; ya que, dentro
del modelo de sociedad actual, el poseer cierto usuario para cualquier contenido de
internet es algo necesario para el desarrollo complementario del estudiante y que
conforman una linea de recursos que como su propia esencia lo define como algo

de lo que se puede apoyar para generar un beneficio (Puche, 2019).

De igual forma, Carcano (2021) hace referencia a que las herramientas
digitales se relaciona con los softwares que permiten impulsar la educacion a través
de sus funciones que generan aprendizaje participativo, a través de su uso
mediante la forma online, apoyando no solo a los docentes en la mejora de sus
sesiones de clase; sino del aprendizaje por parte del estudiante. Es asi que el hecho
de implementarse estas herramientas, tenga un solo beneficios, el cual
principalmente es el estudiante; sino que, dentro de estos procesos, sean los
maestros quienes también puedan generar habilidades y facilidades en la utilizacién
de estas (Gende, 2023).

Con relacion a las dimensiones, se ha logrado identificar las siguientes, que
permiten un mejor entendimiento de la variable y que se describen a continuacién

con mayor detenimiento y las cuales describe Carcario (2021):

La dimension Herramientas para interactuar asincronicamente, son todas
aquellas herramientas que van permitir interactuar en tiempo real. Haciendo
hincapié en su cualidad de uso del tiempo efectivo; ya que implica la participacion
del sujeto en la momentaneidad de los sucesos educativos, dejando de lado los

efectos negativos de una educacién sin control o interaccion, dando a conocer



cuales son sus beneficios directos dentro de su uso y aceptacidon en este tipo de

procedimientos.

La dimensidén Herramientas para interactuar sincronicamente, se relacionan
con aquellas que por su propio uso permiten que se produzca la interaccidén en un
tiempo real que hacen uso los usuarios; es decir, permite la interaccion docente-
estudiante, la comunicacion a tiempo real y observarse a través de una pantalla. De
igual manera, implica lo que son aquellos procesos de participacion y ademas de
que se genere un tipo de acceso a la informacion educativa de manera rapida,
desde lugares alejados o0 con personas que no necesariamente estan cerca,
facilitando que este grupo de personas, pueda ser beneficiados de estas

cualidades.

Y la dimensién Recursos Educativos, se la considera a todos aquellos
materiales didacticos que se empelan en el proceso educativo, y son de caracter
publico, con esta finalidad de apoyar y complementar el aprendizaje significativo, el
cual a través de un esquema denominado interaccion que se dan entre los agentes
educativos. Es bien sabido, que la informacion no solo se limita a todos aquellos
que las personas manejan como conocimiento, sino que la capacidad de poder
acceder a esta informacion de las maneras mas accesibles es un punto a favor que
ha logrado fortalecer la sociedad, de tal manera que la implementacion de estos

materiales es fundamental (Gil, 2019).

El aprendizaje significativo se considera a la capacidad que posee la mente
humana para lograr la adquisicion de nuevos conocimientos superiores, lo que
quiere decir que, son aquellos conocimientos que no se limitan solo a la obtencién
de informacion, sino que trascienden mucho mas, generado la construccion del
aprendizaje por la propia persona (Rojas, 2023). Esta capacidad que viene a ser
considerada como uno de los principales ejes del desarrollo del ser humano dentro
de la esfera de la educacion, tiene que ser tomado en cuenta, por su influencia de
gue se pueda realizar la meta propuesta por el sistema educativa, en donde un
conocimiento que se pueda aplicar a la realidad inmediata y como medio de actuar

en ella de la mejor manera, viene a ser su implicancia de existir (Aliaga et al., 2023).



De esta manera se puede definir a la variable de aprendizaje significativo
como dicho proceso mediante el cual se van a relacionar aquellos nuevos
conocimientos e informacion que esta obteniendo el usuario con determinada
estructura cognitiva, que es propia de la persona y que tienden a formar su
aprendizaje de forma sustantiva, de tal manera que, el sujeto posee ideas,
conceptos o proposiciones en su propia menta lo que permite dorar de significado

a ese nuevo contendido a través de la interaccion con el mismo (Rodriguez, 2011).

Todo esto implica que, el aprendizaje significativo se va a producir siempre
y cuando la persona integre las ideas previas que tiene como punto de referencia
con aquellos nuevos conocimientos que va a ir adquiriendo, en el proceso de

interaccion del docente con el estudiante (Carranza y Caldera, 2018).

Con esto, se evidencian que no solo el aprendizaje tiende a ser
relacionados dentro de las esferas de socializacion, que poseen informacion para
las personas, sino que, dentro del contexto educativo, se aprovecha todos estos
recursos que se tiene en la persona, para generar este aprendizaje en donde no
solo sea una mera suma de factores, conocimientos, pensamientos o ideales; sino
la complementacion mediante la combinacion de los mismos (Guaman y Venet,
2019).

Las dimensiones de esta variable, seran descritas a continuacién y las

cuales son:

Adquisicion de la informacion, es aquella que consiste en el dominio de la
informacion, hechos conceptos, entre otros que componen el conocimiento; es
decir, se le denomina a todos los conceptos, principios, leyes, enunciados,
teoremas y modelos del conocimiento que son entendidos por la persona como algo
significativo al interpretarlos, asimilarlos y relacionarlos con saberes previos
(Palomino, 2018).

De esta manera, este proceso de poder llevar una busqueda de informacion
mediante diferentes metodologias y que de cierta forma componen lo que la
persona maneja como conocimiento, por ende, el contenido que es propio de los
esquemas de la cognicion de la persona y que asimismo posee esa capacidad para

darle forma y significado, seguido de su acomodacion para con los anteriores,
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definen de cierta manera y esencia la dimension primera de la variable (Jaleel y
Verghis, 2015).

La adquisicion de la informacién para la formacién de un aprendizaje
significativo, no solo implica que se dé en forma natural o por la ensefanza
necesariamente; sino que implica un proceso en donde la persona tienden a
reevaluar de manera consciente dicha informacion, de tal manera que se dé de
manera activa y a través de una retroalimentacion significativa y continua de parte

del docente al estudiante (Starr, 2020).

Modalidad del aprendizaje significativo, son los que se relaciona con el
dominio del conjunto de acciones que van a generar y contribuir que se vaya a dar
el logro de aquellas metas que fueron planteadas por las personas; es decir, hace
referencia al conocimiento del como se deben realizar las acciones de manera
interna, y se componen de un conjunto de habilidades, estrategias, procesos y
destrezas de tipo intelectual; asi como motores que van a implicar una combinacién

de acciones (Palomino, 2018).

En este contexto, tenemos un punto importante que es la implicacion de
una meta por el sujeto previamente creada, por ello todo conocimiento dentro de su
misma funcionalidad permite esta capacidad de que pueda aplicarse en tanto

acciones como cogniciones (Weaver et al., 2021).

Contenido del aprendizaje significativo hace referencia a la apropiacion de
las creencias, normas, valores y actitudes que van a permitir generar un equilibrio
entre la persona y la sociedad, estos se haran cada vez mas notorios conforme la

experiencia se haga mas significativa (Palomino, 2018).

Finalmente, determinada dimensién, como esta de contenido, tiene
implicancias en esencia a la sociedad y la informacion se de cierta forma van a
trasmitir para que tengan esta funcionalidad dentro de los procesos de socializacion

y que a mayor cantidad de esta capacidad mejor para la comprension de lo nuevo.

La teoria denominada “Mindtools” propuesta por Jonassen (1996),
menciona que se le conoce como herramientas de la mente, donde el hecho de

darse una forma de integracion de la propia tecnologia al integrarse a los
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denominados y reconocidos procesos de adquisicion del aprendizaje en el contexto
educativo, va a tener como consecuencia en los usuarios que se potencien la
edificacion de conocimientos, se fomenta ademas de manera positiva las
capacidades tipo intelectuales del orden superior, y se mejora el proceso tanto del
analisis y la construccion de la informacion. Asi mismo, considera que para que se
den estas mejoras o aprendizaje en los estudiantes, no solo es suficiente con la
implementacion de estas herramientas en las sesiones de aprendizaje; sino que
implica que aquellos que estan haciendo de estas, deberan desarrollar un dominio

hacia ellas, para aprovechar al maximo los beneficios que estas ofrecen.

La idea de conectar mediante puntos estratégicos a la mente humana con
la tecnologia no es algo que se ha ido planteando recientemente, ya que se vio que
esta puede producir una serie de cambios integrales dentro de la sociedad y de las
personas, la cual implica que puedan ser moldeables para que se pueda llegar
hasta ese punto, siendo asi el papel que tiene el sistema de la educacion actual,
que maneje las estrategias que puedan permitir este logro de la manera mas

accesible posible (Kelly, 2008).

De esta manera se puede afirmar que el sistema educativo no solo debe
insertar estar herramientas en su curricular; sino que tiene que estar adaptadas a
las necesidades y el contexto educativo para que capaces de generar la suficiente
capacidad para el cumplimiento de sus funciones como parte de los instrumentos
gue se usan para la resoluciéon de problemas y no solo limitarse a formarse como

una solucion per se (Zhang et al., 2023).

Esto busca que las soluciones o propuestas de mejora no solo se limiten a
ser aplicada a un contexto de generalidades; sino que al tener presente las
caracteristicas propias de ciertas poblaciones o contexto puedan adaptarse lo que
se considera conveniente, descartar o modificar lo necesario para que se pueda
utilizar en la mejor de las posibilidades dentro del marco de una propuesta que se
mantenga en el tiempo como base para la formacion, mas no una solucion que se

da después de la problematica que acontezca (Pérez et al., 2021).

Otra de las teorias utilizadas en relacion a las herramientas digitales y el

gue vendria a ser su dominio en el contexto meramente educativo, es la Teoria
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Conectivista, esta ha sido propuesta por el autor Corbett y Spenello (2020) refiere
que esta también denominada conectivismo, va de cierta manera a que se
manifieste la toma en cuenta que el aprendizaje debe tener como aliado a la nueva
realidad, la que implica la implementacién de la web2.0, el internet, entre otras
herramientas tecnoldgicas, la cual no consideran dentro de sus diversos principios
considera que el aprendizaje reside dentro de dispositivos no humanos, que al
fomentar y mantener las conexiones con estas permite facilitar estos aprendizajes;
ya que se tiene acceso a informacion actualizada, a su vez, al tomar esta teoria
como punto de referencia las casas de estudio superior han implementado una serie
de adaptaciones al uso de herramientas digitales para la educacibn como por
ejemplo elearning 2.0 que es un claro ejemplo para que se simbolice la aplicacion
de determinadas herramientas de la reconocida Web 2.0 en educacion, Universidad
2.0, sumado al Curriculum 2.0 o la reconocida Pedagogia 2.0 y la muy reconocida
MOOC.

En la misma teoria conectivista, el representante Downes (2001) refiere que
el aprendizaje se encuentra sumergida en la era digital, en donde las conexiones
colectivas dentro de la red es la que va generando nuevas formas de conocimiento,
donde este proceso reconoce la influencia de los niveles sociales del individuo y
que son constantes, de tal manera que aquellas instituciones que han logrado
incorporar a la tecnologia en sus modelos de estudio han logrado cumplir con el

proceso de transformacion de manera eficaz.

Entonces, las teorias que se posicionan en la actualidad, tienen como
principales bases la intension de generar un beneficio para las personas del uso de
lo que la sociedad tiene para ofrecer al complemento y desarrollo de los sujetos y
en este caso usando modalidades y vias de integracidn mediante la educacion de

las personas.

Este proceso puede verse facilitado dentro de los jovenes estudiantes; ya
que la estructura cognitiva que poseen informacion relacionada al manejo de
herramientas, la cuales pueden ser complementadas con el uso de las mismas
direccionadas al aprendizaje de nuevos conocimientos (Ausubel y Fitzgerald, 1991).
De tal manera que los procesos de ensenanza actuales puedan hacer uso de esa

facilidad por parte de la poblacién para fortalecer de cierta manera el denominado
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uso de herramientas digitales para su educacion; ya que todos estos esquemas de
conocimiento previos permiten tener una base sélida para la incorporacion de los

nuevos saberes (De Houwer et al, 2016).

Por cuanto, le corresponde al sistema educativo, hacer uso de este tipo de
bases de las formas mas accesibles, para que las nuevas propuestas que se
puedan implementar en los educandos, permitan que se generen como mejor
facilidad los procedimientos de adaptacién a las nuevas estrategias que se les
brinda haciendo uso de lo anterior que se posee con lo hueva formando asi un solido

aprendizaje.

También es importante reconocer que por lo general el aprendizaje
significativo no puede solo asociarse como un mero proceso; sino ademas, puede
llegarse a tomar en cuenta como el producto que se obtiene del mismo; ya que el
manejo de los nuevos significados se va a dar en base al enriquecimiento y
modificacion de las ideas previas, generando el afianzamiento de las ideas,
creencias, principios que la persona posea para nuevos aprendizajes en el futuro
(Rodriguez, 2011) siendo en este caso, el acoplamientos del uso de las
herramientas digitales para con las etapas que convergen dentro del proceso de

aprendizaje.

Sin embargo, es importante considerar que para que las herramientas
digitales influyan de manera adecuada dentro del proceso de aprendizaje
significativo, como menciona Cotrina et al., (2023) la falta de adecuada capacitacion
de uso a los docentes y las dificultades para la adaptacidén de estas herramientas a
un contexto educativo son fuertes razones que se deben tomar en cuenta porque
pueden generar dificultades y un poco aporte de parte de estas, de tal manera que
hay una evidente necesidad de que el uso de las herramientas digitales pueda ser
personalizadas en base a la cultura educativa de cada lugar; asi como también se
debe buscar que con la facilidad que brinda las herramientas de compartir
informacion, va a depender mucho de qué tipo de contenidos estan disponibles y

contribuyen de manera adecuada en el aprendizaje significativo.
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Il. METODOLOGIA
3.1. Tipo y diseio de investigacion
Tipo de investigacion

El actual trabajo que es investigativo fue de tipo basica, y como menciona
los autores Hernandez y Mendoza (2018) refiere a que este tipo de investigacion
tiene por cualidad el que estuvo orientado a la resolucion de una determinada o

especifica problematica.

Ademas de esto, fue descriptivo — correlacional debido a que estuvo
orientado a identificar y describir la relacién que de cierta forma pueda existir o no
entre las dos variables de estudio, sin que esto afecte su causalidad (Arias et al.,
2016). Para este caso, se redireccion6 para hallar dicha relacidn entre lo que son

las variables de herramientas digitales y el denominado aprendizaje significativo.
Diseno de investigacion

Con un disefo no experimental, debido a que en este trabajo no implico de
ningun tipo de manipulacion dentro del estudio de las variables por la parte
investigadora; sino que se enfocd en el estudio de los fendmenos tal cual se
presenten (Hernandez y Mendoza, 2018). De tal manera que el papel del
investigador es cuestion de solo analizar los datos de una realidad obijetiva,
obviando todo aquello que pueda significar un cambio debido a la propia

intervencion del mismo en los sujetos.

El disefio fue no experimental, el investigador no manipulara las variables.
3.2. Variables y operacionalizacion
Herramientas digitales

Definiciéon conceptual

Todos aquellos recursos de tipo software, los cuales se tienden a encontrar
en una computadora y que permiten a los usuarios realizar diversas actividades de

manera facil a través de su aplicacién (Mucundanyi y Woodley, 2021).
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Definiciéon operacional
Para la variable herramientas digitales se evalué mediante la Escala de

Herramientas digitales, el cual es una adaptacion de la autora Celis (2022), el cual
consta de un total de 15 items y que se agrupan en un total de tres dimensiones, la
cuales presenta una escala de Likert que estd compuesta por 0 con el significado
de “nunca”, seguida de 1 que implica el “casi nunca”, luego el 2 con el “a veces”,
después la opcidon 3 que es “casi siempre” y finalmente el 4 que involucra al
“siempre”.

Indicadores

Herramientas para interactuar asincronicamente: Comunicacion en tiempos

diferidos.

Herramientas para interactuar sincronicamente: Interaccion en tiempo real
Recursos Educativos: Funcionalidades, Facilidades, Practicas y Creatividad
Escala de medicién

La escala de medicion para esta variable fue ordinal.
Aprendizaje significativo
Definicion conceptual

Palomino (2018), menciona que esta variable es aquel aprendizaje, que se
construye con las relaciones con sentido entre sus conocimientos previos y el nuevo

contenido.
Definicidon operacional

Para la variable aprendizaje significativo se evalué mediante la Escala de
Aprendizaje Significativo, el cual es una adaptacion del autor Portillo (2022), el cual
consta de un total de 18 items y que se agrupan en un total de tres dimensiones,
sumado a esto presenta una escala de Likert, en esta seccion se especifican los
valores tales como Siempre= S, luego el Casi siempre =CS, seguido de A veces
=AV, igual que el Casi nunca =CN y finalmente el Nunca =N, cada una de ellas con

sus respectivas siglas.

Indicadores
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Adquisicion de la informacién: Organizadores previos del aprendizaje,
sumado a los denominados Organizadores previos por descubrimiento, al

igual que el Aprendizaje por recepcion y finalmente el Aprendizaje repetitivo

Modalidad del aprendizaje significativo: Aprendizaje de representacion, a
este se le suma el Aprendizaje de conceptos y culmina con lo que seria el

Aprendizaje de proposiciones

Contenido del aprendizaje significativo: Declarativo procedimental actitudinal

y en continuacion el Uso de materiales
Escala de medicion

La escala de medicién para esta variable fue ordinal.
3.3. Poblacién, muestra y muestreo

Poblacién

La denominada palabra poblacion viene a relacionarse con el conjunto que
involucra a una serie de personas, documentos, animales, entre otros, que tiene a
ser tomado como el referente para la eleccion del conjunto minimo que implica la
poblacion de estudio, la cual conforma todo el universo de estudio, y que cumple
determinadas caracteristicas, de tal manera que al ser elegidas para ser estudiadas,
todos y cada uno de los elementos que conforman dicha conjuncién van a estar
unidos por algun factor comun que podra determinar la representacién de un

fenomeno dentro de su realidad (Arias et al., 2016).

En este caso, la poblacion fue de tipo finita, porque tiene un numero de
sujetos definidos e identificables, y se trabajé con la cantidad exactamente de 127
estudiantes de pregrado de la carrera de Derecho, la cual forma parte de una

Universidad Privada, todo ello dentro de la ciudad de Trujillo 2023.
Criterios de inclusion

Alumnos voluntarios que deseen participar

Alumnos que llenen correctamente el cuestionario.

Criterios de exclusion
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Estudiantes que no deseen participar en la encuesta.
Estudiantes que no registren de manera adecuada el cuestionario.

Muestra

La muestra con la que se trabajé en esta investigacion estuvo conformada
por 127 estudiantes de pregrado de la carrera de Derecho, la cual forma parte de

una Universidad Privada, de la ciudad de Trujillo, inscritos en el semestre 2023 - II.
Muestreo

No aplicable, debido a que la cantidad total de la poblacion es la misma que se usoé

para la muestra.
Unidad de analisis

Estudiantes de pregrado de la carrera de Derecho, la cual forma parte de

una Universidad Privada, todo ello dentro de la ciudad de Trujillo 2023.
3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

En este apartado, y en relacion para el estudio, se realiz6 como elegida la
técnica reconocida como encuesta, siendo esta para autores como Hernandez y
Mendoza (2018), lo que finalmente permitié recolectar la informacion requerida y
que pudo ser usada dentro de todos los procesos necesarios que se requirieron

dentro de la presente investigacion.

Para esta investigacion, en cuanto a la primera de las variables, las
herramientas digitales se aplico la escala de Herramientas Digitales de la autora
Celis, disenado en el 2022 y en consideracion a la segunda de las variables de
aprendizaje significativo la escala de Aprendizaje Significativo, disenado por el
autor Portillo en el 2022, la cual estd compuesta y consta de 3 dimensiones,
Herramientas para interactuar asincrénicamente con los items 1,2,3,4,5,
herramientas para interactuar sincronicamente con 2,6,7,8,9,10 y Recursos
educativos con las preguntas 11,12,13,14,15. Sumado a esto presenta los
siguientes baremos: Bajo (0 - 20), Medio (21 - 41), Alto (42 - 60), los cuales estan a
la disposicidn de una escala Likert de 0: nunca 1: casi hunca 2: a veces 3: casi

siempre 4: siempre.
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En relacién a la segunda variable, aprendizaje significativo, se hizo uso de la
adaptacion elaborada por Portillo (2022), compuesta por un total de 3 dimensiones,
Adquisicion de la informacién con los items 1,2,3,4,5,6; Modalidad del aprendizaje
significativo con las preguntas 7,8,9,10,11,12 y finalmente Contenidos del
aprendizaje significativo con 13,14,15,16,17,18. Asimismo, tiene las opciones
Siempre (S)= 4, Casi siempre (CS)= 3, A veces (AV)=2, Casi nunca (CN)=1, Nunca
(N)=0. Con los baremos de Bajo (0-24), Medio (25-49) y Alto (50-72).

Validez y confiabilidad

La validez de un instrumento se le considera valido si los items que lo
conforman muestrean de manera adecuada el contenido que se esta evaluando,
siendo definidas de manera clara y faciles de identificar y que para que pueda
considerarse valida, debe existir quién lo dictamine de esa manera, mediante el
analisis de cada uno de sus elementos que permitan en esencia poder analizar

todo el instrumento desde su bases mas pequenas y especificas (Haradhan, 2017).

La metodologia que usa la validez reside en la evaluacién de expertos sobre
la suficiencia y pertinencia de los items; asi como la adecuaciéon de las
instrucciones, el tiempo de ejecucion, el lenguaje, entre otros, todos estos como se
menciona, van a ser evaluados por personas con conocimiento acerca de la
variable de estudio, que, de cierta manera, son profesionales especialistas

capacitados para realizar tan importantes evaluaciones.

Tabla 1

Validacion por juicio de expertos
N° Experto Grado académico Veredicto
1 Silvia Valverde Zavaleta PhD. Aplicable
2  Yllia Castillo Gregoria Judith Doctora Aplicable
3  Fiestas Sempertigue José Luis Doctor Aplicable
4  Katia Pajares Villacorta Magister Aplicable
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Nota: elaboracion propia de la autora

y que concluyeron que cumplian con todos los criterios, por ende, emitieron el

veredicto de aplicacion, determinado a ambas escalas como validas.

En la tabla 1 se observa a los 4 expertos que revisaron ambos instrumentos

Tabla 2

Validacion mediante V de aiken de la Escala de herramientas digitales por juicio de

expertos
item Juez1 Juez2 Juez3 Juez4 Coeficiente de V de aiken
1 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00
2 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00
3 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00
4 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00
5 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00
6 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00
7 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00
8 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00
9 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00
10 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00
11 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00
12 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00
13 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00
14 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00
15 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00

Nota: elaboracion propia de la autora.

En la Tabla 2, se observa los items pertenecientes a la escala de

herramientas digitales, los cuales presentan un indice de acuerdo promedio muy

alto de 1.00, lo cual indica que dichos items son considerados validos y tienen

relacion con lo que se esta midiendo.
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Tabla 3

Validacion mediante V de aiken de la Escala de aprendizajes significativos por juicio

de expertos

item Juez1 Juez2 Juez3 Juez4 Coeficiente de V de aiken

1 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00
2 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00
3 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00
4 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00
5 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00
6 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00
7 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00
8 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00
9 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00
10 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00
11 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00
12 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00
13 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00
14 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00
15 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00
16 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00
17 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00
18 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00

Nota: elaboracion propia de la autora.

En la Tabla 3, se observa los items pertenecientes a la escala de
aprendizajes significativos, los cuales presentan un indice de acuerdo promedio
muy alto de 1.00, lo cual indica que dichos items son considerados validos y tienen

relacién con lo que se esta midiendo.

La confiabilidad, hace referencia a la consistencia que existe de las
calificaciones que se obtienen de la prueba aplicadas en diferentes ocasiones a la

misma poblaciéon o unos diferentes reactivos equivalentes, de tal manera que
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busca la forma de predecir el rango de fluctuacion que se pueda dar en la
calificacion, siendo esta parte de una serie de factores que son aleatorio e
irrelevantes que no se pueden controlar, siendo en si, la medicion y prediccion del

error (Garcia y Sanchez, 2020).

Esto considera que la realidad puede ser variante, pero que estas
variaciones que se puedan presentar en diferentes evaluaciones, pues sean en
base a factores que no implican una influencia en su totalidad, pero que de cierta
manera pueden generar cierto porcentaje de variacion en los resultados, de tal
manera que la confiabilidad es un aspecto muy especifico e importante al momento

del uso de pruebas o instrumentos de medicién de las variables.

Para la Escala de Herramientas digitales, elaborado por Celis 2022, posee
una confianza de .884 realizada con una poblacion universitaria en la ciudad
reconocida de Lima, lo que implica que dicho instrumento es adecuado para ser
usado dentro de la investigacidn actual y en la Escala de Aprendizaje Significativo,
creado por Portillo 2022, se evidencio una confianza del .940 en la poblacién
universitaria de Lima, al igual que el anterior instrumento, este posee un indice

mucho mayor, lo que se acerca a mejor confiabilidad para dicha escala.

Para los fines pertinentes de esta investigacion, se realizo el analisis de

confiablidad en esta poblacién de estudio.
Tabla 4

Confiablidad de la variable herramientas digitales y sus dimensiones

Variables a de Cronbach
Herramientas digitales .882
Aprendizaje significativo .930

Nota. Elaboracion propia de la autora en SPSS

En la tabla 4 se evidencia una confiablidad de .882 y de .930 en las variables, lo

que indica que, de manera general, ambos instrumentos son confiables.
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3.5. Procedimientos

Se inicié esta investigacion con la presentacion de la solicitud formal a la
entidad universitaria privada para que se pudiera recolectar los permisos
necesarios para la aplicacion de ambas escalas en la poblacion. Se coordiné las
fecha y horas con los encargados para la aplicacion. Posterior a esto, se inicié con
la presentacion del consentimiento que debe ser informado y la aplicacion de
ambas escalas a los participantes, dentro de este procedimiento se tomaran
evidencias mediante videos o fotografias. Finalizada la aplicacion, se hizo el
vaciado de datos de las escalas a una especifica base datos en la aplicacion de
Excel para una organizacion y revision de datos importantes de toda la informacion
que se obtuvo. Finalmente, estos datos fueron procesados en un software
denominado SPSS, en el cual se realizd todos los procesamientos estadisticos
necesarios con los cuales se obtuvo los resultados de interés de esta investigacion,

tales como los estadisticos correlacionales.

3.6. Métodos de analisis de datos

Para este trabajo, primero los datos obtenidos mediante las escalas fueron
organizados en la aplicacion de Excel, la cual sirvié para procesarlo e identificar
informacion descriptiva de las variables como los niveles, luego de ello, se procedio
a su procesamiento mediante el uso de la aplicacién estadistica del SPSS version
25, en primera instancia se realiz6 la prueba de normalidad, luego que se
determiné el coeficiente de correlacion para datos no paramétricos, con este dato
se realiz6 el procesamiento con el coeficiente de correlacidon de rho Sperman, en
el cual segun Sampieri y Mendoza (2020), el investigador puede guiarse de la
manera mas adecuada en base a los datos de los resultados que se obtienen
ubicados entre el -1 y el +1, los cuales indican los niveles de correlacion de los
datos tanto de manera directa o inversa, en donde un valor por debajo del .10 indica
que no hay relacion, valores iguales o superiores a este numero pueden tener
diferentes tamanos de efecto, pueden ser pequefos, moderados o alto,
dependiendo en donde se ubique el valor, esto aplica tanto para la relacién entre
ambas variables; asi como las dimensiones. Todo esto implica la parte de los

procesos en cuanto a la recoleccion de los datos, su tratamiento mediante ciertas
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aplicaciones y lo que se realiz6é al analizarlos, de tal manera que se dieron los

resultados necesarios para que se lleguen a las conclusiones del estudio.

Tabla 5

Prueba de normalidad de la variable herramientas digitales y aprendizaje
significativo

Kolmogorov-Smirnova

Estadistico Sig.
Herramientas digitales .096 .000
Aprendizaje significativo .006 .006

Nota: elaboracién propia de la autora.

La tabla 5 evidencia que la distribucién de datos no es normal, debido a que
los niveles de significancia en ambas variables son menores a .05. Por lo que se

recomienda el uso de un coeficiente de correlacion para datos no paramétricos.

3.7. Aspectos éticos

En el tema de investigacion es fundamental cumplir con ciertos parametros
éticos estipulados; ya sea porque una investigacion no solo implica recolectar datos,
procesarlos y sacar conclusiones; sino que es una fuente directa de informacion de
determinados sujeto y de la realidad actual, por lo que se hace necesario la
determinacién de delimitante que encaminen el proceder del investigador
(Napolitani et al., 2017).

Por lo que para este trabajo cumplira con los principios de anonimato y respeto
hacia la identidad de los participantes, asi como su integridad, sumado al
cumplimiento de los derechos de autores, interpretando el conocimiento difundido,
evitando el plagio, de esta manera por un lado no solo considera a las personas que
brindaran informacion de fendmenos; sino que se protege aquellas fuentes de

conocimiento para la ciencia (APA, 2021).
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V. RESULTADOS

Identificar los niveles de uso de herramientas digitales en estudiantes de

derecho de una universidad privada de Trujillo.

Tabla 6
Niveles y frecuencias del uso de herramientas digitales en la poblacion
General Mujeres Hombres
Niveles
x (%) x (%) x (%)
Bajo 2 (1%) 1 (1%) 1 (2%)
Medio 48 (38%) 28 (34%) 20 (44%)
Alto 77 (61%) 53 (65%) 24 (54%)
Total 127 (100%) 82 (65%) 45 (35%)

Nota: elaboracion propia de la autora.

En la Tabla 6, se observa que de manera general predomina un nivel alto
con un 61% de los sujetos, en relacidén al sexo se observa que el nivel con mayor
predominancia es el alto con un 65% y 54% respectivamente. Lo que quiere decir
que la mayor parte de la poblacion presenta tener un frecuente uso de las los
softwares que permiten impulsar la educacion a través de sus funciones como

(correo, WhatsApp, Google, zoom, entre otros).

Identificar los niveles de aprendizaje significativo en estudiantes de derecho

de una universidad privada de Trujillo.

Tabla 7
Niveles y frecuencias del aprendizaje significativo en la poblacion
Niveles General Mujeres Hombres
x (%) fx (%) fx (%)
Bajo 1 (1%) 0 (0%) 1 (2%)
Medio 28 (22%) 19 (24%) 9 (20%)
Alto 98 (77%) 63 (76%) 35 (78%)
Total 127 (100%) 82 (65%) 45 (35%)

Nota: elaboracion propia de la autora.
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En la Tabla 7, se observa que de manera general predomina un nivel alto
con un 77% de los sujetos, en relacion al sexo se observa que el nivel con mayor
predominancia es el alto con un 76% y 78% respectivamente. Lo que quiere decir
que la mayor parte de la poblacion tiende a poseer una alta capacidad de lograr la
adquisicion de nuevos conocimientos superiores, generando otros conocimientos a

través de una construccion del aprendizaje por la propia persona.

Determinar la relacién entre las herramientas digitales y el aprendizaje
significativo en estudiantes de Derecho de una universidad privada Trujillo-
2023.

Tabla 8

Correlacion entre herramientas digitales y aprendizaje significativo

Herramientas Aprendizaje

digitales significativo
Herramientas Correlacidén de Rho Spearman ,098
Rhode  digitales Sig. (bilateral) ,245
Spearman N 127
Aprendizaje Correlacion de Rho Spearman ,098
significativo Sig. (bilateral) ,245
N 127

Nota: elaboracion propia de la autora.

En la tabla 8, se observa que en primera instancia hay un p > .05, lo que
indica que se acepta la hipotesis nula en donde afirma que no existe una relacién
entre ambas variables, de igual forma se evidencia que hay un Rho= .098, lo que
indica que la relacidn entre las variables es positiva con un tamafo de efecto nulo.
Lo que quiere decir que el uso de las herramientas digitales o de softwares no se
relacionan con el proceso de construccién de la capacidad de generar nuevos

conocimientos en la poblacion.
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Identificar la relacion entre las herramientas digitales y las dimensiones del
aprendizaje significativo en estudiantes de Derecho de una universidad

privada Trujillo-2023.

Tabla 9

Correlacion entre la variable herramientas digitales y las dimensiones del

aprendizaje significativo.

Adquisicion  Modalidad de Contenidos de

de la aprendizaje aprendizaje

informacion  significativo significativo
Correlacién de Rho Spearman 154 .050 .063
Herramientas ;. (pilateral) 083 579 527
digitales N 127 127 127

Nota: elaboracion propia de la autora.

En la tabla 9, se observa que en primera instancia todas las dimensiones
presentan un p > .05, lo que indica que en todos los casos se acepta la hipotesis
nula lo que indica que no existe una relacion entre la variable herramientas digitales
y las dimensiones del aprendizaje significativo, de igual forma se evidencia que hay
un Rho= .154 en la dimensién adquisicion de la informacion, lo que indica una
relacion positiva muy débil, Rho= .050 en la dimensién modalidad de aprendizaje
significativo, lo que indica una relacion nula y finalmente un Rho= .063 en la
dimension contenidos de aprendizaje significativo, lo que indica una relacion nula.
Lo que quiere decir que, el dominio de la informacién guarda una relacién muy débil
con herramientas digitales, pero por su contraparte el dominio de las acciones que
generan el logro de las metas y los contenidos, creencias, normas que permiten el
equilibrio de las personas con la sociedad, no guardan relacion con las herramientas

digitales.
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V. DISCUSION

En el presente trabajo de investigacion que se realizd con los estudiantes de la
carrera de Derecho de una universidad privada en la ciudad de Trujillo, en base a
los objetivos planteados se procede a continuacion discutir los resultados

encontrados:

En relacion al primer objetivo especifico, el cual fue identificar los niveles de uso de
las herramientas digitales en los estudiantes, se pudo identificar que el nivel que
predomina en la poblacion investigada es el alto (61%), seguidos por el nivel medio
(38%) y el bajo (1%), sumado a esto, se logra evidenciar que prevalece entre
hombres y mujeres niveles altos en esta variable; ya que ambos presentan un 65%
y 54% respectivamente. Estos resultados son similares a los encontrados por Celis
(2022) quién identifico niveles altos de uso de herramientas digitales dentro de la
poblacion (46%); asi mismo, se encuentra similitud en la investigacion Hernandez
(2021), en el indicador de nieles de uso que también pudo identificar alto niveles y
como dato adicional evidencidé que las herramientas de mensajeria son las mas
utilizadas en los estudiantes. Por lo tanto, esto quiere decir que, en la mayor parte
de la poblacién tienden a tener un alto y frecuente uso de las herramientas digitales
o de los softwares que permiten impulsar la educacion a través de sus funciones
que generan aprendizaje participativo mediante la forma online tales como
aplicaciones que permiten entablar interacciones de manera sincrénica o
asincronica como mensajeria, clases en vivo y medio para compartir informacion
(correo, WhatsApp, Google, zoom, entre otros) y aquellos que se destinan

directamente a los recursos educativos (Carcarno, 2021).

Con respecto al segundo objetivo especifico, el cual fue identificar los niveles del
aprendizaje significativo en los estudiantes, se logré evidenciar que, dentro de los
sujetos, predomina el nivel alto (775), seguido por el nivel medio (22%) y el bajo
(1%), ademas, se pudo identificar que, en relacidén al sexo, también predomina el
nivel alto con un 76% en mujeres y 78% en hombre. Estos resultados difieren con
los encontrados por Diaz (2022), quién identifico que la mayor parte de los
estudiantes (47.60%) presentan un nivel bajo, similar a lo que encontro en su trabajo

de investigacion el autor Chuquiray (2021), quién a su vez también pudo evidenciar
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que predominaba el nivel de inicio o bajo en aprendizaje dentro de la poblacion.
Esto quiere decir que, la mayor parte de la poblacién presente en adecuados niveles
el aprendizaje significativo o aquella capacidad que tiene la mente humana para
lograr la adquisicion de nuevos conocimientos superiores, generando
conocimientos que no se limitan solo a la obtencion de informacion, sino que
trascienden mucho mas, a través de una la construccion del aprendizaje por la

propia persona (Rojas, 2023).

El objetivo general de la investigacion, el cual fue determinar la relacion entre las
herramientas digitales y el aprendizaje significativo en estudiantes de la carrera de
Derecho de una universidad privada en Trujillo, los resultados arrojaron un valor de
correlacién entre ambas variables de .098, lo que indica que hay un vinculo positivo
con tamano de efecto nulo, en donde el uso de softwares no se relaciona con el
proceso de construccion de la capacidad de generar nuevos conocimientos. Estos
resultados son similares a los que encontro Diaz (2022), quién encontrd un nivel de
correlacion de r-.133, en donde las variables no se correlacionan de manera
significativa o al igual que Hoyos (2022), donde el nivel de relacién es muy débil con
un coeficiente de .132; sino que son independiente una de la otra, pero tienden a
diferir de los resultados encontrados por las investigaciones de los autores como
Chasi (2021) con un r=.892, Celis (2022) con un r= .667 y, indicando la existencia
de una relacién significativa con tamano de efecto moderado y alto, quienes
indicaron que las herramientas digitales tienden a tener una relacion cuando se
trabaja la variable de aprendizaje significativo. Estos resultados pueden ser
explicados porque dentro de esta poblacién supone la existencia de un aprendizaje
significativo no necesariamente se da por el uso de las herramientas digitales; sino
que deben existir otros factores u otro tipo de estrategias que estan generando este
aprendizaje, tales como la motivacion que puedan sentir frente al proceso de
aprendizaje de parte de estudiantes o docentes, tal cual menciona autores como
Monroy y Hernandez (2014), identificando a la motivacion como un principal motivo
dentro del desarrollo de aprendizaje significativos, otro puede ser el uso inadecuado
de las herramientas digitales por ambos actores educativos lo cual implica un
aprovechamiento inadecuado del potencial que representa para la educacion y que

implica acciones de capacitacibn o adaptacion de estos medios o finalmente
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pueden ser los estilos de aprendizaje de los alumnos los cuales no implican que
dentro del proceso de aprendizaje el uso de herramientas digitales no estan
adaptadas a su forma de aprender, lo que conlleva a que estas no serian un
beneficio o un apoyo significativo, tal cual como menciona Garces et al., (2018), el
cual considera relevante que los estilos de aprendizaje sean de conocimiento del
docente para el disefio de actividades metodoldgicas dentro del proceso de
aprendizaje. Debido a los tiempos modernos, en donde el uso de la tecnologia en
sus diversas modalidades, es tan normalizado y se ha acoplado tanto dentro de la
vida cotidiana y estudiantil del estudiante (Guerrero et al., 2020), que se ha
generado una adaptacion a los mismos, donde estos se limitan su funcionalidad
como meros facilitadores a la comunicacién e intercambio de materiales e
informacion educativa en los estudiantes (Careaga et al, 2020), mas no como un
factor determinante del desarrollo de aprendizaje significativos. Sumado a esto, se
debe considerar que, en relacion al uso de las herramientas digitales en el
aprendizaje significativo, las propuestas de uso deben ser adaptadas de la mejor
manera a las caracteristicas propias de ciertas poblaciones o contexto en base a la
conveniencia de las necesidades y como menciona Simensn (2004) el uso de los
dispositivos dentro del aprendizaje debe fomentar las conexiones y deben

implementarse una serie de adaptaciones.

Finalmente, con respecto al tercer objetivo especifico, el cual fue identificar
la relacidon entre las herramientas digitales y las dimensiones del aprendizaje

significativo se encontré 2 puntos importantes:

Las herramientas digitales con la primera dimension, adquisicion de la
informacion fue la unica que obtuvo un r=.154 lo que indica una relacion positiva
con tamano de efecto muy débil. Estos resultados se relacionan con los
encontrados por Celis (2022) y Sevillano (2022) quienes evidenciaron correlaciones
positivas moderadas r=.547 y r= .310. Esto quiere decir que, el uso de las
herramientas digitales se relaciona hasta cierto punto, pero no de forma muy
importante con la adquisicion de la informacion o dominio de la informacién, hechos
conceptos, entre otros que componen el conocimiento; es decir, los conceptos,
principios, leyes, enunciados, teoremas y modelos del conocimiento que son

entendidos por la persona como algo significativo al interpretarlos, asimilarlos y
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relacionarlos con saberes previos (Palomino, 2018).

Las herramientas digitales con las dimensiones modalidad de aprendizaje
significativo y contenidos de aprendizaje obtuvieron un r= .050 y un r = .063,
respectivamente, lo que indica que la variable de herramientas digitales con estas
dimensiones no hay relacion. Estos resultados son similares a los encontrados por
Churquiray (2021), quién logro evidenciar que las herramientas digitales con las
dimensiones de la segunda variable no tienen relacién, al igual que Diaz (2022),
quién demostré que, en cuestidon de dimensiones, el uso de las herramientas
digitales con las dimensiones del aprendizaje significativo no se correlaciona. Los
que indica que, el uso de herramientas digitales no tiene ningun tipo de impacto en
la modalidad de aprendizaje significativo o dominio del conjunto de acciones que
van a generar y contribuir que se vaya a dar el logro de aquellas metas que fueron
planteadas por las personas; es decir, hace referencia al conocimiento del cémo se
deben realizar las acciones de manera interna, y se componen de un conjunto de
habilidades, estrategias, procesos y destrezas de tipo intelectual; asi como motores
qgue van a implicar una combinacion de acciones (Palomino, 2018) y los contenidos
de aprendizaje o la apropiacion de las creencias, normas, valores y actitudes que
van a permitir generar un equilibrio entre la persona y la sociedad, estos se haran
cada vez mas notorios conforme la experiencia se haga mas significativa (Palomino,
2018). De tal manera, que se tiene que tener en cuenta que solo la mera
implementacion de las herramientas en las sesiones de aprendizaje no implica que
aquellos que estan haciendo uso de estas hayan desarrollado dominio hacia ellas
(Jonassen, 1996), sino que el sistema educativo no solo debe insertar estar
herramientas en su curricular; sino que tiene que estar adaptadas a las necesidades
(Matienzo, 2020) y el contexto educativo para que capaces de generar la suficiente
capacidad para el cumplimiento de sus funciones como parte de los instrumentos
gue se usan para la resolucion de problemas y no solo limitarse a formarse como

una solucion per se (Zhang et al., 2023).

La fortaleza de esta investigacion es la accesibilidad de la evaluacién
presencial a la muestra, ya que supone que la evaluacion virtual involucra ciertos
margenes de error dentro de la investigacion si en caso no cuenta con la adecuada

supervision. Sumado a esto, se reconoce la fortaleza de poder haber evaluado a la
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poblacion involucrando a todos los individuos que la conforman, de tal manera que
supone resultados mas precisos ya que no se limita a una muestra, sino que se

analiza informacion del contexto competo sin restricciones.

Dentro de las limitaciones de esta investigacion, es la reducida cantidad de
sujetos que involucro a la poblacién de estudio, de tal manera que se podria obtener
otra informacion en una poblacién o muestra conformada por un mayor numero de
sujetos de estudio. Sumado a esto, se puede mencionar que los instrumentos de
medicidn deberian ser creados directamente en el contexto de analisis, ya que es
preciso contar con un instrumento que haya comprobado su estructura factorial,
caso que en el presente trabajo no se ha realizado por las limitaciones del disefio

de estudio.

De tal manera, que la relevancia que se evidencian en esta investigacion es
que logra denotar que dentro de la poblacion se es necesario conocer otros factores
que estén afectando el aprendizaje significativo de los estudiantes y a su vez que
cuando se trabaje el tema de herramientas digitales, se opten por variaciones y
adaptaciones al contexto educativo para que puedan convertirse en un factor que

influya dentro del proceso de aprendizaje de manera adecuada.
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V. CONCLUSIONES

Se identificd que prevalece un alto nivel y uso frecuente de las herramientas
digitales en los estudiantes, con un 77%. Lo que quiere decir que la mayoria de
la poblacién presenta frecuente uso de los softwares que permiten impulsar la

educacion a través de sus funciones.

Se identifico que el nivel de predominancia de aprendizaje significativo es el alto
con un 77% de los sujetos. Lo que significa que la mayor parte de la poblacion
tiende a poseer una alta capacidad de adquisicion de nuevos conocimientos,
generando otros conocimientos a través de la construccion del aprendizaje por

la propia persona.

Se determind que no existe una relacion entre ambas variables, herramientas
digitales y aprendizaje significativo un. Lo que quiere decir que el uso de las
herramientas digitales o de softwares no se relacionan con el proceso de

construccion de la capacidad de generar nuevos conocimientos en la poblacion.

Se identifico que la variable de herramientas digitales no guarda relacion con las
dimensiones adquisicion de la informacién, modalidad de aprendizaje
significativo, contenidos de aprendizaje significativos de la variable aprendizaje

significativo.
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VlIl. RECOMENDACIONES

Se recomienda a la Universidad con la que se trabajo, la elaboracion e
implementacion de planes de mejora en el cual participen estudiantes y
docentes con la guia de un profesional especializado en el area de herramientas
digitales con el objetivo de adaptar al contexto educativo y se transforme en un

verdadero apoyo al proceso de aprendizaje.

Se recomienda al area encarda de bienestar universitario, la implementacion de
talleres direccionados a los estudiantes de la institucion con guia de los
docentes, con el objetivo de generar una mejora en la capacidad de aprendizaje

significativo y las estrategias que se hacen uso para llegar a desarrollarlo.

Se recomienda a los futuros investigadores realizar otras investigaciones en
poblaciones con menores edades, de tal manera que se pueda identificar si
desde temprana edad puede existir una relacion entre el uso de herramientas
digitales dentro del proceso del aprendizaje significativo, de tal manera, que se
puedan trabajar con educandos desde los niveles mas basicos estas variables

gue tiene bastante presencia dentro del sistema educativo.

Se recomienda a los futuros investigadores ejecutar otras investigaciones, que
permita identificar otras variables y su influencia dentro del aprendizaje
significativo en los estudiantes, de tal manera que se puedan delimitar aquellos
factores que tiene un impacto en el proceso de este tipo de aprendizaje.
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ANEXOS

ANEXO 1:MATRIZ OPERACIONAL

VARIABLE . P
DEFINCION DEFINICION , ESCALADE
ESTUDIO CONCEPTUAL OPERACIONAL DIMENSION INDICADOR MEDICION
Todos aquellos recursos de |se  evalu6 mediante Ila Herramientas para | Los estudiantes realizan su interaccion en tiempo diferido
tipo software, los cuales se Escala de Herramientas interactuar comunicandose a través de diferentes medios digitales que les permiten
Herramientas tienden a encontrar en una u u 9 qu P Ordinal

digitales

computadora y que
permiten a los usuarios
realizar diversas

actividades de manera facil
a través de su aplicacion
(Mucundanyi y Woodley,
2021).

digitales, el cual es una

asincronicamente

distribuir sus mensajes y documentos de manera facil y rapida.

adaptacion de la autora
Celis (2022), el cual consta

de un total de 15 items y que

Herramientas para
interactuar

sincrénicamente

Los estudiantes establecen interacciones en tiempo real utilizando

recursos de las plataformas de videos y otras herramientas

se agrupan en un total de
tres dimensiones, la cuales
presenta una escala de
Likert que esta compuestg
por 0 con el significado de
“nunca”, seguida de 1 que
implica el “casi nunca”
luego el 2 con el “a veces”,
después la opcion 3 que es
“casi siempre” y finalmente

el 4 que involucra al

“siempre”.

Recursos Educativos

Los estudiantes comentan sobre las funcionalidades vy la facilidad del uso

de los recursos educativos

Los estudiantes utilizan los recursos educativos para poner en practica

lo aprendido y reforzar sus conocimientos

Los estudiantes ponen a prueba su creatividad con el uso de los recursos
educativos

Escala de Likert
0: nunca 1: casi
nunca 2: a veces
3: casi siempre
4: siempre




Aprendizaje
significativo

Palomino (2018) el
aprendizaje significativo es
aquel aprendizaje que se
construye con las
relaciones con sentido
entre sus conocimientos
previos y el nuevo
contenido.

Se evalué mediante la
Escala de Aprendizaje
Significativo, el cual es
una adaptacion del autor
Portillo (2022), el cual
consta de un total de 18
items y que se agrupan en
un total de tres
dimensiones, sumado a
esto presenta una escala
de Likert, en esta seccién
se especifican los valores
tales como Siempre= S,
luego el Casi siempre
=CS, seguido de A veces
=AV, igual que el Casi
nunca =CN y finalmente el
Nunca =N, cada una de
ellas con sus respectivas
siglas.

Adquisicion de la

- Organizadores previos del aprendizaje

informacién - Organizadores previos por descubrimiento
- Aprendizaje por recepcion
- Aprendizaje repetitivo

Modalidad del | - Aprendizaje de representacion

aprendizaje significativo

- Aprendizaje de conceptos
- Aprendizaje de proposiciones

Contenidos del
aprendizaje significativo

- Declarativo procedimental actitudinal
- Uso de materiales

Ordinal

Escala de Likert
Siempre (S)
Casi siempre
(CS) A veces
(AV) Casi nunca
(CN) Nunca (N)




ANEXO 2

MATRIZ DE CONSISTENCIA

Titulo: Herramientas digitales y aprendizaje significativo en estudiantes de Derecho en una Universidad Privada de Trujillo — 2023.

Autor: Melissa Tatiana Navarro Galvez

Problema Objetivos Hipotesis Variables e indicadores
Variable 1: Herramientas digitales

Problema Objetivo Hipétesis Escalas Niveles
general general general Dimensiones Indicadores items de y

Determinar la | Existe relacion medicién | "aN90S
¢(Cudl  es la | relacion entre | significativa entre
relacion  entre | herramientas herramientas Herramientas para Comunicacion  en  tiempos | 1-2-3-4- | Ordinal Escala de
las herramientas | digitales y | digitales y interactuar diferidos 5 Likert  O:
digitales y | aprendizaje aprendizaje asincronicamente nunca 1
aprendizaje significativo enlos | significativo en casi nunca
significativo en | estudiantes de | estudiantes de Herramientas para 2: a veces
estudiantes de | Derecho de una | Derecho de una interactuar Interaccién en tiempo real 6-7-8-9- | Ordinal 3: casi
Derecho de una | universidad Universidad sincrénicamente 10 siempre 4:
universidad privada  Trujillo- | Privada de Trujillo- siempre
privada Trujillo- | 2023. 2023. Recursos Educativos | Funcionalidades
20237 Facilidades 11-12- | Ordinal

Objetivos Practicas 13-14-
Problema especificos Hipotesis Creatividad 15
especifico especificas:

Identificar los Variable 2: Aprendizaje significativo
iCual es la | niveles de uso de | Existe un alto nivel ) Escalas Niveles
relaciéon  entre | herramientas de uso de Dimensiones Indicadores Items de y
herramientas digitales en | herramientas medicion rangos
digitales y las | estudiantes  de | digitales en Ia - Organizadores previos del | 1-2-3-4- | Ordinal
dimensiones del | derecho de una | poblacion. aprendizaje 5-6




aprendizaje
significativo?

universidad
privada
Truijillo.

Identificar
niveles
aprendizaje
significativo
estudiantes

de

los
de

en
de

derecho de una

universidad
privada
Truijillo.

Identificar

de

la

relacion entre la

variable
herramientas
digitales 'y
dimensiones
aprendizaje
significativo.

las
del

Existe un alto
nivel de
aprendizaje
significativo en la
poblacion.

Existe  relacion
significativa entre
las herramientas
y las dimensiones
del aprendizaje

significativo.

Adquisicion de la
informacioén

Modalidad del
aprendizaje
significativo

Contenido del
aprendizaje
significativo

- Organizadores
descubrimiento

- Aprendizaje por recepcion
- Aprendizaje repetitivo

previos por

-Aprendizaje de representacion
- Aprendizaje de conceptos
- Aprendizaje de proposiciones

- Declarativo
actitudinal
- Uso de materiales

procedimental

7-8-9-
10-11-
12

13-14-
15-16-
17-18

Ordinal

Ordinal

Escala de
Likert
Siempre
(S) Casi
siempre
(CS) A
veces (AV)
Casi nunca
(CN) Nunca

(N)




Anexo 3

SOLICITUD PARA VALIDEZ DE EXPERTO

Trujillo, 03 de octubre de 2023

Senor(a).

Asunto: VALIDACION DE INSTRUMENTOS A JUICIO DE EXPERTO

Por la presente, reciba usted el saludo cordial y fraterno en mi calidad de estudiante de
postgrado de la Universidad César Vallejo en la Maestria en Docencia Universitaria. Le
hago de su conocimiento, que estoy desarrollando la tesis titulada: Herramientas
digitales y aprendizaje significativo en estudiantes de Derecho en una Universidad
Privada de Trujillo — 2023. Por lo que, conocedora de su trayectoria profesional y
estrecha vinculacion en el campo de la investigacion, le solicito su colaboracién en
emitir su JUICIO DE EXPERTO, para la validacion de los instrumentos de la presente
investigacion:

e Escala de Herramientas Digitales
o Escala de Aprendizaje Significativo

Agradeciéndole por anticipado su gentil colaboracion como experto y cualquier
sugerencia referente a redaccion, contenido, pertinencia y congruencia u otro aspecto
gque se considere relevante para mejorar los mismos.

“_{é/,

Atentamente. —

(Melissa Tatiana Navarro Galvez)

Adjunto:

1. Ficha técnica de las escalas

2. Escala de Herramientas Digitales
3. Escala de Aprendizaje Significativo
4. Matriz de consistencia

5. Fichas de validez



Anexo 4

FICHA TECNICA DE LA ESCALA DE HERRAMIENTAS DIGITALES

Autor : Celis, R.

Afo 2022

Objetivo : Evaluar el uso de herramientas digitales

Aplicacion : individual y colectiva

Poblacién objetivo : JOvenes universitarios

Escala de valoracién : 0=Nunca 1=Casi nunca 2=A veces 3=Casi siempre 4=
Siempre

Numero de items 15

Tiempo de aplicacion : 15 minutos

Dimensiones : 3 dimensiones, Herramientas para interactuar
asincronicamente, herramientas para interactuar

sincronicamente y Recursos educativos.

Organizacion de items

Dimensiones items
D1 Herramientas para interactuar asincrénicamente 1-2-3-4-5
D2 Herramientas para interactuar sincrénicamente 6-7-8-9-10

D3 Recursos educativos 11-12-13-14-15




Anexo 5

FICHA TECNICA DE LA ESCALA DE APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

Autor

Ano

Objetivo
Aplicacion
Poblacién objetivo

Escala de valoracion

Numero de items
Tiempo de aplicacion

Dimensiones

: Portillo, P
2022
: Evaluar el aprendizaje significativo en estudiantes
- individual y colectiva
: Jovenes universitarios
. Siempre (S) Casi siempre (CS) A veces (AV) Casi nunca (CN)
Nunca (N)
18
: 15 minutos
:3 dimensiones, adquisicidon de la informacion, modalidad

de aprendizaje significativo y contenidos de aprendizaje

significativo.
Organizacion de items
Dimensiones items
D1 Adquisicion de la informacion 1-2-3-4-5-6
D2 Modalidad del aprendizaje significativo 7-8-9-10-11-12
D3 Contenido del aprendizaje significativo 13-14-15-16-17-18




Anexo 6

INSTRUMENTO
ESCALA DE HERRAMIENTAS DIGITALES

AN oT=1] [Te [oTSTRYAN AN L@ g 1 @ 1 o= T

Sexo: .ooeeeennn. Cicloieeenne. Fecha..

Instruccion: - Lee las preguntas y responde con una equis (x) en la casilla correspondiente que

represente mejor tu respuesta:

0=Nunca 1=Casi nunca 2=A veces 3=Casi siempre 4= Siempre

NO

PREGUNTAS

Nunca

Casi

Nunca

veces

Casi

siempre

Siempre

Dimensién: Herramientas para interactuar asincronicamente

1

¢ Utiliza plataformas educativas para

las clases virtuales?

¢,Los materiales de aprendizaje los
recibe a través de una plataforma

educativa?

;Considera que las plataformas
educativas posibilitan el logro de los

aprendizajes significativos?

¢Considera que las plataformas
educativas sirven de repositorio de

materiales y contenidos?

¢(Las  plataformas  educativas te
permiten retroalimentar los temas

trabajados en las sesiones de clase?

Dimension: Herramientas para interactuar sin

créonicam

ente

6

¢Emplea plataformas de video (Zoom,
Google Meet, Microsoft Teams) para

recibir sus asesorias?




7 | ¢Considera que las plataformas de
video facilitan el aprendizaje en tiempo
real?

8 | ¢Las videoconferencias le permite la
participacién activa en clases?

9 | ¢Las videoconferencias le permite el
intercambio de informacion?

10 | ;Las herramientas para interactuar

sincronicamente le permiten prestar
atencion y comprender las sesiones de

aprendizaje?

Dimensién: Recursos Educativos

11

¢Aprendo mas cuando en la sesiéon de
clases empleamos recursos educativos
(las pizarras interactivas, videos,

gamificacién, etc.)

12

¢Le resulta mas facil desarrollar sus
actividades empleando recursos

educativos digitales?

13

¢(Para desarrollar sus actividades
prefiere emplear herramientas

digitales?

14

¢ Para reforzar el aprendizaje
significativo, el docente emplea
herramientas digitales como: Kahoot,

Quiziz?

15

¢El docente emplea frecuentemente
las herramientas de Google como
estrategias para la elaboracion de mis

actividades académicas?




Anexo 7
INSTRUMENTO

ESCALA DE APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

ApPellidOos Y NOMBDIres ... . e

Sexo: cooeeeennn. Cicloienne. Fecha................... )

Estimado estudiante: La presente escala se realiza con fines de investigacion, permitira realizar
una serie de afirmaciones, las mismas que deberan leerse atentamente y contestar de acuerdo
a la instruccion respectiva.

Instruccion: Estudiante lea atentamente cada afirmacidn y marque la respuesta que usted crea

que se adecue a su contexto.

Cuenta las siguientes opciones: Siempre (S) Casi siempre (CS) A veces (AV) Casi nunca
(CN) Nunca (N)

N° PREGUNTAS S | CS|AV | CN

Dimensién: Adquisicion de la informacion

1 | Uso mis saberes previos para construir mis aprendizajes.

2 | Asocio mis aprendizajes anteriores con los nuevos aprendizajes

3 | Hago hipdtesis antes de aprender un conocimiento.

4 | Uso mis nuevos conocimientos en diversas actividades.

5 | Uso diversas estrategias para construir mis aprendizajes.

6 | Participo en la construccién de mi aprendizaje

Dimensién: Modalidad del Aprendizaje significativo

7 | Realizo mapas conceptuales utilizando diversos ordenadores

8 | Expongo mis conocimientos aprendidos.

9 | Sigo instrucciones para realizar experimentos.




10

Contrasto mis saberes previos con los nuevos saberes

adquiridos.
11 | Comparto mis conocimientos con mis companieros y familiares.
12 | Resuelvo actividades relacionadas con lo que aprendo.

Dimensién: Contenidos del aprendizaje significativo

13 | Construyo conceptos a partir de mis saberes previos.

14 | Asimilo informacion obtenida en clases.

15 | Uso materiales que me sirvan para construir mis aprendizajes.

16 | Participo en mi equipo de trabajo construyendo nuestros
aprendizajes.

17 | Me esfuerzo por construir mi aprendizaje.

18 | Ayudo a mis compafieros en la construccion de sus aprendizajes.




Anexo 8

FICHA DE VALIDEZ DE CONTENIDO DE LAESCALA
DE HERRAMIENTAS DIGITALES - JUEZ 1

Respetado juez, usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “ESCALA SOBRE
HERRAMIENTAS DIGITALES”. La evaluacion del instrumento es de gran relevancia para
lograr que sea valido y que los resultados obtenidos a partir de éste sean utilizados

eficientemente; aportando al proceso educativo. Agradecemos su valiosa colaboracion.

1. Datos generales del juez

Silvia Valverde Zavaleta
Nombre del juez:

Grado profesional: Maestria ()  Doctora (X)
Clinica () Social ( )

Area de formacién académica:
Educativa (X) Organizacional ( )

Docencia Universitaria

Areas de experiencia profesional:

Institucion donde labora: Universidad César Vallejo.
Tiempo de experiencia profesional en 2adanos ( )
el area: Mas de 5 afios ( X)

Experiencia en Investigacion
Psicométrica: (si corresponde)

2. Propodsito de la evaluacion:

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de la escala

Nombre de la Prueba: Escala de herramientas digitales
Autora: Celis (2022)
Lima-Peru

Procedencia:

Administracion: Individual Yy colectiva

Tiempo de aplicacion: 15 minutos

Estudiantes de Derecho en una Universidad Privada de

Ambito de aplicacion: Trujillo.

Significacion: La escala se encuentra compuesta por interrogantes
respecto a cada indicador de las tres dimensiones
consignadas




4. Soporte tedrico

Escala/AREA | Subescala (dimensiones)

Definicién

Herramientas -Herramientas para interactuar
o asincronicamente.

digitales -Herramientas para interactuar
sincronicamente.

-Recursos educativos.

Todos aquellos recursos de tipo software, los cuales se tienden

a encontrar en una computadora y que permiten a los usuarios

realizar diversas actividades de manera facil a través de su

aplicacion (Mucundanyi y Woodley, 2021).

5. Evaluacion

N° | Dimension/ ltems Coherencia | Pertinencia | Claridad | Sugerencias
Dimension 1: Herramientas para | Sl NO | SI NO | SI NO
interactuar asincrénicamente

1 | ¢Utiliza plataformas educativas para las X X X
clases virtuales?

2 | ¢Los materiales de aprendizaje los recibe X X X
a través de una plataforma educativa?

3 | iConsidera que las plataformas X X X
educativas posibilitan el logro de los
aprendizajes significativos?

4 | ;Considera que las plataformas X X X
educativas sirven de repositorio de
materiales y contenidos?

5 | ¢Las plataformas educativas te permiten X X X
retroalimentar los temas trabajados en las
sesiones de clase?

Dimension 2: Herramientas para | Sl NO | sI NO | SI NO
interactuar sincronicamente

6 | ¢Emplea plataformas de video (Zoom, X X X
Google Meet, Microsoft Teams) para
recibir sus asesorias?

7 | ¢Considera que las plataformas de video X X X
facilitan el aprendizaje en tiempo real?

8 | ¢Las videoconferencias le permite la X X X
participacion en clases?

9 | ¢Las videoconferencias le permite el X X X
intercambio de informacion?




10 | ;Las herramientas para interactuar X X X
sincréonicamente le permiten prestar
atencién y comprender las sesiones de
aprendizaje?

Dimensién 3: Recursos Educativos SI NO Sl NO SI NO

11 | ¢ Aprendo mas cuando en la sesion de X X X
clases empleamos recursos educativos
(las pizarras interactivas, videos,
gamificacion, etc.)

12| ¢Le resulta mas facil desarrollar sus X X X
actividades empleando recursos
educativos digitales?

13 | ¢ Paradesarrollar sus actividades prefiere X X X
emplear herramientas digitales?

14 | ;Para reforzar el aprendizaje X X X
significativo, el docente  emplea
herramientas digitales como: Kahoot,
Quiziz?

15| ¢El docente emplea frecuentemente las X X X
herramientas de Google como estrategias
para la elaboracion de mis actividades
académicas?

OBSERVACIONES (precisar si hay suficiencia):
El instrumento debe ser aplicado por tener los criterios de suficiencia.

OPINION DE APLICABILIDAD:
APLICABLE (x) APLICABLE DESPUES DE CORREGIR () NO APLICABLE ()

Trujillo,5 de octubre de 2023

Dra. Silvia Valverde Zavaleta
DNI:32840525

ORCID: 0000-0001-5876-903X

Anexo 9


https://uctedupe-my.sharepoint.com/personal/s_valverde_uct_edu_pe/Documents/Libro1.xlsx?web=1

FICHA DE VALIDEZ DE CONTENIDO DE LAESCALA
DE APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO - JUEZ 1

Respetado juez, usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “ESCALA SOBRE
APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO”. La evaluacién del instrumento es de gran relevancia para
lograr que sea valido y que los resultados obtenidos a partir de éste sean utilizados

eficientemente; aportando al proceso educativo. Agradecemos su valiosa colaboracion.

1. Datos generales del juez

Nombre del juez: Silvia Valverde Zavaleta

Grado profesional: Maestria ()  Doctora (X)

] Clinica () Social ( )
Area de formacion académica: Educativa (X) Organizacional ( )

A L . Docencia Universitaria
Areas de experiencia profesional:

Institucién donde labora: Universidad César Vallejo
Tiempo de experiencia profesional en 2a4afos ( )
el area: Mas de 5 afios ( X)

Experiencia en Investigacion
Psicométrica: (si corresponde)

2. Propodsito de la evaluacion:

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de la escala

Nombre de la Prueba: Escala de aprendizaje significativo
Autora: Portillo (2022)

Procedencia: Lima-Peru

Administracion: Individual y colectiva

Tiempo de aplicacion: 15 minutos

Estudiantes de Derecho en una Universidad Privada de

Ambit licacion:
mbito de aplicacion Truiillo.

Significacion: La escala se encuentra compuesta por interrogantes
respecto a cada indicador de las tres dimensiones
consignadas

4. Soporte tedrico



Escala/AREA | Subescala (dimensiones)

Definicion

Aprendizaje
significativo .
g Modalidad  de
significativo

-Contenidos de

significativo.

-Adquisicién de la informacion

aprendizaje

aprendizaje

Palomino (2018) el

significativo es aquel aprendizaje que

aprendizaje

se construye con las relaciones con

sentido entre sus conocimientos

previos y el nuevo contenido.

5. Evaluacion

N° | Dimensién/ ltems Coherencia | Pertinencia | Claridad | Sugerencias
Dimensioén 1: Adquisicién de la Sl NO | Si NO |[SI | NO
informacion

1 | Uso mis saberes previos para construir X X X Aplico
mis aprendizajes.

2 | Asocio mis aprendizajes anteriores con X X X
los nuevos aprendizajes

3 | Hago hipétesis antes de aprender un X X X Planteo
conocimiento.

4 | Uso mis nuevos conocimientos en X X X
diversas actividades.

5 | Uso diversas estrategias para construir X X X
mis aprendizajes.

6 | Participo en la construccion de mi X X X
aprendizaje
Dimensién 2: Modalidad del Si NO | SI NO | SI NO
Aprendizaje significativo

7 | Realizo mapas conceptuales utilizando X X X
diversos ordenadores

8 | Expongo mis conocimientos aprendidos. X X X

9 [ Sigo instrucciones  para  realizar X X X
experimentos.

10 | Contrasto mis saberes previos con los X X X
nuevos saberes adquiridos.

11 | Comparto mis conocimientos con mis X X X Socializo
compainieros y familiares.




12 | Resuelvo actividades relacionadas con lo X X X Desarrollo
que aprendo.

Dimensién 3: Contenidos del SI NO | SI NO Si NO
aprendizaje significativo

13 | Construyo conceptos a partir de mis X X X
saberes previos.

14 | Asimilo informacién obtenida en clases. X X X

15| Uso materiales que me sirvan para X X X Utilizo
construir mis aprendizajes.

16 | Participo en mi  equipo de trabajo X X X
construyendo nuestros aprendizajes.

17 | Me esfuerzo por construir mi aprendizaje. X X X

18| Ayudo a mis compafieros en la X X X
construccion de sus aprendizajes.

OBSERVACIONES (precisar si hay suficiencia):

El instrumento debe ser aplicado por tener los criterios de suficiencia.

OPINION DE APLICABILIDAD:

APLICABLE (x) APLICABLE DESPUES DE CORREGIR () NO APLICABLE ()

Trujillo,5 de octubre de 2023

Dra. Silvia Valverde Zavaleta
DNI:32840525

ORCID: 0000-0001-5876-903X

ANEXO 10


https://uctedupe-my.sharepoint.com/personal/s_valverde_uct_edu_pe/Documents/Libro1.xlsx?web=1

FICHA DE VALIDEZ DE CONTENIDO DE LAESCALA DE HERRAMIENTAS DIGITALES -
JUEZ 2

Respetado juez, usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “ESCALA SOBRE
HERRAMIENTAS DIGITALES”. La evaluacion del instrumento es de gran relevancia para
lograr que sea valido y que los resultados obtenidos a partir de éste sean utilizados

eficientemente; aportando al proceso educativo. Agradecemos su valiosa colaboracion.

1. Datos generales del juez

Nombre del juez: Gregoria Judith Yllia Castillo

Grado profesional: Maestria ( )  Doctora (X)
Clinica () Social ( )

Area de formacién académica:

Educativa (X) Organizacional ( )
Docencia Universitaria

Areas de experiencia profesional:

Institucion donde labora: Universidad Catolica de Trujillo
Tiempo de experiencia profesionalen 2 a 4 anos ( )
el area: Mas de 5 afios (X)

Experiencia en Investigacion
Psicométrica: (si corresponde)

2. Propodsito de la evaluacion:

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de la escala

Nombre de la Prueba: Escala de herramientas digitales

Autora: Celis (2022)

Procedencia: Lima-Perd

Administracion: Individual y colectiva

Tiempo de aplicacion: 15 minutos

Ambito de aplicacion: Estudiantes de Derecho en una Universidad Privada de
] Trujillo.

Significacion: La escala se encuentra compuesta por interrogantes

respecto a cada indicador de las tres dimensiones
consignadas

4. Soporte tedérico



Escala/AREA | Subescala (dimensiones) Definicion

Herramientas -Herramientas para interactuar | Todos aquellos recursos de tipo software, los cuales se tienden
. asincronicamente. ' )
digitales -Herramientas para interactuar | @ €ncontrar en una computadora y que permiten a los usuarios

smcronicamente. realizar diversas actividades de manera facil a través de su

-Recursos educativos. aplicacion (Mucundanyi y Woodley, 2021).

5. Evaluacion

N° | Dimension/ ltems Coherencia | Pertinencia | Claridad | Sugerencias

Dimension 1: Herramientas para | Sl NO | Si NO | SI NO
interactuar asincrénicamente

1 | ¢Utiliza plataformas educativas para las X X X Utilizas
clases virtuales?

2 | ¢Los materiales de aprendizaje los recibe X X X lo
a través de una plataforma educativa?

3 | ¢(Considera que las plataformas| X X X Consideras
educativas posibilitan el logro de los
aprendizajes significativos?

4 | ;Considera que las plataformas X X X
educativas sirven de repositorio de
materiales y contenidos?

5 | ¢Las plataformas educativas te permiten| X X X
retroalimentar los temas trabajados en las
sesiones de clase?

Dimension 2: Herramientas para

interactuar sincrénicamente Sl NO Sl NO S | NO

6 | ¢Emplea plataformas de video (Zoom, X X X Empleas
Google Meet, Microsoft Teams) para tus
recibir sus asesorias?

7 | ¢Considera que las plataformas de video X X X Consideras
facilitan el aprendizaje en tiempo real?

8 | ¢Las videoconferencias le permite la X X X me
participacion activa en clases?

9 | ¢Las videoconferencias le permite el X X X
intercambio de informacion?

10 | ¢Las herramientas para interactuar| X X X
sincronicamente le permiten prestar
atencion y comprender las sesiones de




aprendizaje?

Dimension 3: Recursos Educativos

SI

NO

SI

NO | SI

NO

11

¢Aprendo mas cuando en la sesion de
clases empleamos recursos educativos
(las pizarras interactivas, videos,
gamificacion, etc.)

12

¢Le resulta mas facil desarrollar sus
actividades empleando recursos
educativos digitales?

13

¢ Para desarrollar sus actividades prefiere
emplear herramientas digitales?

Las prefiero

14

¢ Para reforzar el aprendizaje
significativo, el  docente  emplea
herramientas digitales como: Kahoot,
Quiziz?

15

¢El docente emplea frecuentemente las
herramientas de Google como estrategias
para la elaboracién de mis actividades
académicas?

OBSERVACIONES (precisar si hay suficiencia):

OPINION DE APLICABILIDAD:

APLICABLE (X)

APLICABLE DESPUES DE CORREGIR ( )

NO APLICABLE ()

Truijillo, 06 de octubre del 2023

Dra. Gregoria Judith Yllia Castillo
ORCID 0009-0007-2666-9203
DNI: 17909841

ANEXO 11




FICHA DE VALIDEZ DE CONTENIDO DE LAESCALA DE APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO - JUEZ 2

Respetado juez, usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “ESCALA SOBRE
APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO”. La evaluacién del instrumento es de gran relevancia para
lograr que sea valido y que los resultados obtenidos a partir de éste sean utilizados

eficientemente; aportando al proceso educativo. Agradecemos su valiosa colaboracion.

1. Datos generales del juez

Nombre del juez: Yllia Castillo Gregoria Judith
Grado profesional: Maestria ( )  Doctora (X)
] Clinica () Social ( )
Area de formacion académica: Educativa (X) Organizacional ( )

. . . . Docencia Universitaria
Areas de experiencia profesional:

Institucién donde labora: Universidad Catdlica de Truijillo
Tiempo de experiencia profesional en 2adanos ( )
el area: Mas de 5 afios ( X)

Experiencia en Investigacion
Psicométrica: (si corresponde)

2. Propésito de la evaluacion:

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de la escala

Nombre de la Prueba: Escala de aprendizaje significativo
Autora: Portillo (2022)

Procedencia: Lima-Peru

Administracion: Individual y colectiva

Tiempo de aplicacion: 15 minutos

Estudiantes de Derecho en una Universidad Privada de

Ambito de aplicacion:
mDITO de aplicacion TrujiIIo.

Significacion: La escala se encuentra compuesta por interrogantes
respecto a cada indicador de las tres dimensiones
consignadas

4. Soporte tedrico




Escala/AREA

Subescala (dimensiones)

Definicion

Aprendizaje

significativo

-Modalidad de
significativo
-Contenidos de

significativo.

-Adquisicién de la informacién

aprendizaje

aprendizaje

Palomino (2018) el

significativo es aquel aprendizaje que

aprendizaje

se construye con las relaciones con

sentido entre sus conocimientos

previos y el nuevo contenido.

5. Evaluacion

N° | Dimensién/ ltems Coherencia | Pertinencia | Claridad | Sugerencias
Dimensién 1: Adquisicién de la Si NO | SI NO | SI NO
informacion

1 | Uso mis saberes previos para construir X X X
mis aprendizajes.

2 | Asocio mis aprendizajes anteriores con X X X
los nuevos aprendizajes

3 | Hago hipétesis antes de aprender un X X X
conocimiento.

4 | Uso mis nuevos conocimientos en X X X
diversas actividades.

5 | Uso diversas estrategias para construir X X X
mis aprendizajes.

6 | Participo en la construccion de mi X X X
aprendizaje
Dimensién 2: Modalidad del Si NO | SI NO | SI NO
Aprendizaje significativo

7 | Realizo mapas conceptuales utilizando X X X
diversos ordenadores

8 | Expongo mis conocimientos aprendidos. X X X

9 | Sigo instrucciones  para  realizar X X X
experimentos.

10 | Contrasto mis saberes previos con los X X X
nuevos saberes adquiridos.




11 [ Comparto mis conocimientos con mis X X X
compainieros y familiares.

12 | Resuelvo actividades relacionadas con lo X X X
que aprendo.

Dimensién 3: Contenidos del Si NO | SI NO | SI NO
aprendizaje significativo

13 | Construyo conceptos a partir de mis X X X
saberes previos.

14 | Asimilo informacién obtenida en clases. X X X

15 | Usos materiales que me sirvan para X X X
construir mis aprendizajes.

16 | Participo en mi  equipo de trabajo X X X
construyendo nuestros aprendizajes.

17 | Me esfuerzo por construir mi aprendizaje. X X X

18| Ayudo a mis compafieros en la X X X

construccion de sus aprendizajes.

OBSERVACIONES (precisar si hay suficiencia):

OPINION DE APLICABILIDAD:

APLICABLE (X) APLICABLE DESPUES DE CORREGIR( ) NO APLICABLE ()

Trujillo, 06 de octubre de 2023

Dra. Gregoria Judith Yllia Castillo
ORCID 0009-0007-2666-9203
DNI: 17909841

ANEXO 12



FICHA DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL LAESCALA
DE HERRAMIENTAS DIGITALES - JUEZ 3

Respetado juez, usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “ESCALA SOBRE
HERRAMIENTAS DIGITALES”. La evaluacion del instrumento es de gran relevancia para
lograr que sea valido y que los resultados obtenidos a partir de éste sean utilizados

eficientemente; aportando al proceso educativo. Agradecemos su valiosa colaboracion.

1. Datos generales del juez

Fiestas Sempertigue José Luis
Nombre del juez:

Grado profesional: Maestria ( )  Doctor (X)
) Clinica () Social ( )
Area de formacion académica: Educativa (X) Organizacional ( )

. . . . Docencia Universitaria
Areas de experiencia profesional:

Institucion donde labora: Universidad Catdlica de Truijillo
Tiempo de experiencia profesional en 2a4anos ( )
el area: Mas de 5 afios ( X)

Experiencia en Investigacion
Psicométrica: (si corresponde)

2. Propésito de la evaluacién:

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de la escala

Nombre de la Prueba: Escala de herramientas digitales
Autora: Celis (2022)
Procedencia: Lima-Perd
Administracion: Individual y colectiva
15 minutos

Tiempo de aplicacion:

Estudiantes de Derecho en una Universidad Privada de

Ambito d licacion:
mbito de aplicacion Truiillo.

Significacion: La escala se encuentra compuesta por interrogantes
respecto a cada indicador de las tres dimensiones
consignhadas

4. Soporte tedrico



Escala/AREA | Subescala (dimensiones)

Definicion

Herramientas -Herramientas para interactuar
asincronicamente.

digitales -Herramientas para interactuar
sincronicamente.

-Recursos educativos.

Todos aquellos recursos de tipo software, los cuales se tienden

a encontrar en una computadora y que permiten a los usuarios

realizar diversas actividades de manera facil a través de su

aplicacion (Mucundanyi y Woodley, 2021).

5. Evaluacion

NO

Dimensién / Items

Coherencia

Pertinencia

Claridad

Sugerencias

Dimensién 1: Herramientas para
interactuar asincrénicamente

SI NO

SI NO

SI NO

¢ Utiliza plataformas educativas para las
clases virtuales?

¢ Los materiales de aprendizaje los recibe
a través de una plataforma educativa?

¢Considera que las plataformas
educativas posibilitan el logro de los
aprendizajes significativos?

¢Considera que las plataformas
educativas sirven de repositorio de
materiales y contenidos?

¢Las plataformas educativas te permiten
retroalimentar los temas trabajados en las
sesiones de clase?

Dimension 2: Herramientas para
interactuar sincrénicamente

Sl NO

Sl NO

Sl [ NO

¢Emplea plataformas de video (Zoom,
Google Meet, Microsoft Teams) para
recibir sus asesorias?

¢ Considera que las plataformas de video
facilitan el aprendizaje en tiempo real?

¢Las videoconferencias le permite la
participacion activa en clases?

¢Las videoconferencias le permite el
intercambio de informacion?

10

¢Las  herramientas para interactuar




sincronicamente le permiten prestar
atencion y comprender las sesiones de
aprendizaje?

Dimensién 3: Recursos Educativos Sl NO Sl NO SI | NO

11| ¢Aprendo mas cuando en la sesion de| X X X
clases empleamos recursos educativos
(las pizarras interactivas, videos,
gamificacion, etc.)

12| ;Le resulta mas facil desarrollar sus| X X X
actividades empleando recursos
educativos digitales?

13 | ¢Paradesarrollar sus actividades prefiere X X X
emplear herramientas digitales?

14 | ;Para reforzar el aprendizaje| X X X
significativo, el docente emplea
herramientas digitales como: Kahoot
Quiziz?

15 | ¢El docente emplea frecuentemente las| X X X
herramientas de Google como estrategias
para la elaboracion de mis actividades
académicas?

OBSERVACIONES (precisar si hay suficiencia):

OPINION DE APLICABILIDAD:

APLICABLE (X) APLICABLE DESPUES DE CORREGIR( ) NO APLICABLE ()

Truijillo, 06 de octubre del 2023

/7
q’:l'/l;;;/,’llfzé

Dr. J6sé Luis Fiestas Sempertigue
ORCID 0000-0003-3847-3201
DNI: 18166888

ANEXO 13
FICHA DE VALIDEZ DE CONTENIDO DE LAESCALA



DE APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO - JUEZ 3

Respetado juez, usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “ESCALA SOBRE
APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO”. La evaluacién del instrumento es de gran relevancia para
lograr que sea valido y que los resultados obtenidos a partir de éste sean utilizados

eficientemente; aportando al proceso educativo. Agradecemos su valiosa colaboracion.

1. Datos generales del juez

Nombre del juez: Fiestas Sempertigue José Luis
Grado profesional: Maestria ()  Doctor (X)

] Clinica () Social ( )
Area de formacion académica: Educativa (X) Organizacional ( )

. . . ) Docencia Universitaria
Areas de experiencia profesional:

Institucién donde labora: Universidad Catdlica de Trujillo
Tiempo de experiencia profesional en 2adanos ( )
el area: Mas de 5 afios ( X)

Experiencia en Investigacion
Psicométrica: (si corresponde)

2. Propésito de la evaluacion:

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de la escala

Nombre de la Prueba: Escala de aprendizaje significativo
Autora: Portillo (2022)

Procedencia: Lima-Peru

Administracion: Individual y colectiva

Tiempo de aplicacion: 15 minutos

Estudiantes de Derecho en una Universidad Privada de

A . I. s :
mbito de aplicacion Truiillo.

Significacion: La escala se encuentra compuesta por interrogantes
respecto a cada indicador de las tres dimensiones
consignadas

4. Soporte tedrico

Escala/AREA | Subescala (dimensiones) Definicion




Aprendizaje

significativo

significativo

significativo.

-Adquisicién de la informacion

-Modalidad de aprendizaje

-Contenidos de aprendizaje

Palomino

(2018)

significativo es aquel aprendizaje que

el

aprendizaje

se construye con las relaciones con

sentido

entre

Sus

conocimientos

previos y el nuevo contenido.

5. Evaluacion

N° | Dimension/ ltems Coherencia | Pertinencia | Claridad | Sugerencias
Dimension 1: Adquisicion de la Si NO | SI NO | SI NO
informacién

1 | Uso mis saberes previos para construir X X X
mis aprendizajes.

2 | Asocio mis aprendizajes anteriores con X X X
los nuevos aprendizajes

3 | Hago hipotesis antes de aprender un X X X
conocimiento.

4 | Uso mis nuevos conocimientos en X X X
diversas actividades.

5 | Uso diversas estrategias para construir X X X
mis aprendizajes.

6 | Participo en la construccion de mi X X X
aprendizaje
Dimensién 2: Modalidad del Si NO | SlI NO | SlI NO
Aprendizaje significativo

7 | Realizo mapas conceptuales utilizando X X X
diversos ordenadores

8 | Expongo mis conocimientos aprendidos. X X X

9 | Sigo instrucciones para  realizar X X X
experimentos.

10 | Contrasto mis saberes previos con los X X X
nuevos saberes adquiridos.

11 [ Comparto mis conocimientos con mis X X X
compainieros y familiares.




12 | Resuelvo actividades relacionadas con lo X X X
que aprendo.

Dimensién 3: Contenidos del SI NO | SI NO | SI NO
aprendizaje significativo

13 | Construyo conceptos a partir de mis X X X
saberes previos.

14 | Asimilo informacién obtenida en clases. X X X

15 | Usos materiales que me sirvan para X X X
construir mis aprendizajes.

16 | Participo en mi  equipo de trabajo X X X
construyendo nuestros aprendizajes.

17 | Me esfuerzo por construir mi aprendizaje. X X X

18 | Ayudo a mis compafieros en la X X X

construccion de sus aprendizajes.

OBSERVACIONES (precisar si hay suficiencia):

OPINION DE APLICABILIDAD:

APLICABLE (X) APLICABLE DESPUES DE CORREGIR( ) NO APLICABLE ()

Truijillo, 06 de octubre de 2023

/]

Dr. José Luis Fiestas Sempertigue
DNI: 18166888

ORCID 0000-0003-3847-3201

ANEXO 14
FICHA DE VALIDEZ DE CONTENIDO DE LAESCALA



DE HERRAMIENTAS DIGITALES - JUEZ 4

Respetado juez, usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “ESCALA SOBRE
HERRAMIENTAS DIGITALES”. La evaluacion del instrumento es de gran relevancia para
lograr que sea valido y que los resultados obtenidos a partir de éste sean utilizados

eficientemente; aportando al proceso educativo. Agradecemos su valiosa colaboracion.

1. Datos generales del juez

Nombre del juez: Katia Pajares Villacorta.

Grado profesional: Maestria (X)  Doctor ()

) Clinica () Social ( )
Area de formacion académica: Educativa (X) Organizacional ( )

. . . . Docencia Universitaria
Areas de experiencia profesional:

Institucién donde labora: Universidad Cesar Vallejo
Tiempo de experiencia profesional en 2a4afos ( )
el area: Mas de 5 afos ( X)

Experiencia en Investigacion
Psicométrica: (si corresponde)

2. Propésito de la evaluacién:

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de la escala

Nombre de la Prueba: Escala de herramientas digitales
Autora: Celis (2022)

Procedencia: Lima-Peru
Administracion: Individual y colectiva
15 minutos

Tiempo de aplicacion:

Estudiantes de Derecho en una Universidad Privada de

Ambito de aplicacién: Trujillo.

Significacion: La escala se encuentra compuesta por interrogantes
respecto a cada indicador de las tres dimensiones
consignadas

4. Soporte tedrico




Escala/AREA | Subescala (dimensiones)

Definicion

Herramientas -Herramientas para interactuar
asincronicamente.

digitales -Herramientas para interactuar
sincronicamente.

-Recursos educativos.

Todos aquellos recursos de tipo software, los cuales se tienden

a encontrar en una computadora y que permiten a los usuarios

realizar diversas actividades de manera facil a través de su

aplicacion (Mucundanyi y Woodley, 2021).

5. Evaluacion

NO

Dimensién/ Items

Coherencia

Pertinencia

Claridad

Sugerencias

Dimensién 1: Herramientas para
interactuar asincrénicamente

Sl

NO

Sl

NO

Sl

NO

¢ Utiliza plataformas educativas para las
clases virtuales?

¢ Los materiales de aprendizaje los recibe
a través de una plataforma educativa?

¢Considera que las plataformas
educativas posibilitan el logro de los
aprendizajes significativos?

¢Considera que las plataformas
educativas sirven de repositorio de
materiales y contenidos?

¢Las plataformas educativas te permiten
retroalimentar los temas trabajados en las
sesiones de clase?

Dimension 2: Herramientas para
interactuar sincrénicamente

Sl

NO

SI

NO

SI

NO

¢Emplea plataformas de video (Zoom,
Google Meet, Microsoft Teams) para
recibir sus asesorias?

¢ Considera que las plataformas de video
facilitan el aprendizaje en tiempo real?

¢Las videoconferencias le permite la
participacion activa en clases?

¢Las videoconferencias le permite el
intercambio de informacion?

10

¢Las  herramientas para interactuar
sincronicamente le permiten prestar
atencion y comprender las sesiones de




aprendizaje?

Dimension 3: Recursos Educativos

Sl

NO

SI

NO |SI | NO

11

¢Aprendo mas cuando en la sesion de
clases empleamos recursos educativos
(las pizarras interactivas, videos,
gamificacion, etc.)

12

¢Le resulta mas facil desarrollar sus
actividades empleando recursos
educativos digitales?

13

¢ Para desarrollar sus actividades prefiere
emplear herramientas digitales?

14

¢ Para reforzar el aprendizaje
significativo, el  docente  emplea
herramientas digitales como: Kahoot,
Quiziz?

15

¢El docente emplea frecuentemente las
herramientas de Google como estrategias
para la elaboracion de mis actividades
académicas?

OBSERVACIONES (precisar si hay suficiencia):

OPINION DE APLICABILIDAD:

APLICABLE (X)

APLICABLE DESPUES DE CORREGIR ( ) NO APLICABLE ()

Trujillo, 6 de octubre del 2023

Mg. Katia Pajares Villacorta

ORCID : 0000-0001-8817-941X

DNI: 17829849




ANEXO 15
FICHA DE VALIDEZ DE CONTENIDO DE LAESCALA

DE APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO - JUEZ 4

Respetado juez, usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “ESCALA SOBRE
APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO”. La evaluacién del instrumento es de gran relevancia para
lograr que sea valido y que los resultados obtenidos a partir de éste sean utilizados

eficientemente; aportando al proceso educativo. Agradecemos su valiosa colaboracion.

1. Datos generales del juez

Nombre del juez: Katia Pajares Villacorta

Grado profesional: Maestria (X)  Doctor ()

) Clinica () Social ( )
Area de formacion académica: Educativa (X) Organizacional ( )

. . . . Docencia Universitaria
Areas de experiencia profesional:

Institucion donde labora: Universidad Cesar Vallejo
Tiempo de experiencia profesional en 2a4afos ( )
el area: Mas de 5 afios ( X)

Experiencia en Investigacion
Psicométrica: (si corresponde)

2. Propdsito de la evaluacion:

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de la escala

Nombre de la Prueba: Escala de aprendizaje significativo

Autora: Portillo (2022)

Procedencia: Lima-Peru

Administracion: Individual y colectiva

Tiempo de aplicacion: 15 minutos

Ambito de aplicacion: Estudiantes de Derecho en una Universidad Privada de
] Truijillo.

Significacion: La escala se encuentra compuesta por interrogantes

respecto a cada indicador de las tres dimensiones
consignadas




4. Soporte tedrico

Escala/AREA | Subescala (dimensiones)

Definicion

Aprendizaje | -Adquisicion de la informacién
significativo

-Modalidad de aprendizaje
significativo

-Contenidos de aprendizaje

Palomino (2018) el aprendizaje
significativo es aquel aprendizaje que
se construye con las relaciones con
sentido entre sus conocimientos

previos y el huevo contenido.

nuevos saberes adquiridos.

significativo.
5. Evaluacién

N° | Dimension/ ltems Coherencia | Pertinencia | Claridad | Sugerencias
Dimensidn 1: Adquisicioén de la Sl NO | SI NO | SI NO
informacién

1 | Uso mis saberes previos para construir | X X X
mis aprendizajes.

2 | Asocio mis aprendizajes anteriores con | X X X
los nuevos aprendizajes

3 | Hago hipotesis antes de aprender un X X X
conocimiento.

4 | Uso mis nuevos conocimientos en| X X X
diversas actividades.

5 | Uso diversas estrategias para construir | X X X
mis aprendizajes.

6 | Participo en la construccion de mi X X X
aprendizaje
Dimensién 2: Modalidad del Si NO | SI NO | SI NO
Aprendizaje significativo

7 | Realizo mapas conceptuales utilizando | X X X
diversos ordenadores

8 | Expongo mis conocimientos aprendidos. | X X X

9 | Sigo instrucciones para  realizar | X X X
experimentos.

10 | Contrasto mis saberes previos con los | X X X




11 [ Comparto mis conocimientos con mis X X X
compainieros y familiares.

12 | Resuelvo actividades relacionadasconlo | X X X
que aprendo.

Dimensién 3: Contenidos del Si NO | SI NO | SI NO
aprendizaje significativo

13 | Construyo conceptos a partir de mis | X X X
saberes previos.

14 | Asimilo informacién obtenida en clases. X X X

15 | Uso materiales que me sirvan para | X X X
construir mis aprendizajes.

16 | Participo en mi  equipo de trabajo | X X X
construyendo nuestros aprendizajes.

17 | Me esfuerzo por construir mi aprendizaje.

18 [ Ayudo a mis compafieros en la| X X X
construccion de sus aprendizajes.

OBSERVACIONES (precisar si hay suficiencia):

OPINION DE APLICABILIDAD:

APLICABLE (X) APLICABLE DESPUES DE CORREGIR( ) NO APLICABLE ()

Trujillo, 06 de octubre de 2023

Mg. Katia Pajares Villacorta
DNI: 17829849

ORCID: 0000-0001-8817-941X



il UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO
ANEXO 16

Consentimiento Informado (*)

Titulo de la investigacion: “Herramientas digitales y aprendizaje significativo en

estudiantes de Derecho en una Universidad Privada de Trujillo - 2023”.

Investigador: Navarro Galvez, Melissa Tatiana

Propésito del estudio

Le invitamos a participar en la investigacion titulada “Herramientas digitales y aprendizaje
significativo en estudiantes de Derecho en una Universidad Privada de Trujillo - 2023,
cuyo objetivo es determinar la relacion existente entre las herramientas digitales y el
aprendizaje significativo en estudiantes de Derecho en una Universidad Privada de
Trujillo, 2023.

Esta investigacion esta desarrollada por la estudiante de posgrado del programa
académico de Maestria en Docencia Universitaria, de la Universidad César Vallejo del
campus Trujillo, aprobado por la autoridad correspondiente de la Universidad y con el

permiso de la universidad privada de Trujillo.

La investigacidn busca generar un impacto positivo ya que aporta con nueva informacion
sobre la relacion entre las herramientas digitales y el aprendizaje significativo en los

estudiantes de una universidad privada de Trujillo.

Procedimiento
Si usted decide participar en la investigacion se realizara lo siguiente):

1. Se realizara dos escalas donde se recogeran datos personales y preguntas sobre
la investigacion titulada:” Herramientas digitales y aprendizaje significativo en
estudiantes de Derecho en una Universidad Privada de Trujillo - 2023

2. Estas escalas tendran un tiempo aproximado de 15 minutos y se realizara en el
ambiente de las aulas de una universidad privada de “Truijillo”. Las respuestas a
las escalas seran codificadas usando un numero de identificacion y, por lo tanto,

seran anonimas.



* Obligatorio a partir de los 18 afios

Participacion voluntaria (principio de autonomia):

Puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir si desea
participar o no, y su decisién sera respetada. Posterior a la aceptacién no desea

continuar puede hacerlo sin ningun problema.
Riesgo (principio de No maleficencia):

Indicar al participante la existencia que NO existe riesgo o dafio al participar en la
investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan generar

incomodidad. Usted tiene la libertad de responderlas o no.
Beneficios (principio de beneficencia):

Se le informara que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la institucion
al término de la investigacion. No recibira ningun beneficio econémico ni de ninguna
otra indole. El estudio no va a aportar a la salud individual de la persona, sin
embargo, los resultados del estudio podran convertirse en beneficio de la salud

publica.
Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados deben ser andnimos y no tener ninguna forma de identificar
al participante. Garantizamos que la informacion que usted nos brinde es totalmente
Confidencial y no sera usada para ningun otro propdésito fuera de la investigacion.
Los datos permaneceran bajo custodia del investigador principal y pasado un tiempo

determinado seran eliminados convenientemente.
Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con el Investigador:
Navarro Galvez Melissa Tatiana, email: melissan@ucvvirtual.edu.pe y Docente

asesor: Giovanni Maria Martinez Asmad, email: gmmartineza@ucvvirtual.edu.pe

Consentimiento


mailto:melissan@ucvvirtual.edu.pe
mailto:gmmartineza@ucvvirtual.edu.pe

Después de haber leido los propdsitos de la investigacion autorizo participar en la

investigacion antes mencionada.

Nombre y apellidos: .. ... e e e e
= Yod o = TV o] = ;
0= | SN

Para garantizar la veracidad del origen de la informacioén: en el caso que el
consentimiento sea presencial, el encuestado y el investigador debe proporcionar:
Nombre y firma. En el caso que sea cuestionario virtual, se debe solicitar el correo

desde el cual se envia las respuestas a través de un formulario Google.



