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Resumen

La presente investigacion, titulada "PC a través de la Inteligencia Artificial en discentes
del Nivel Primaria Lima 2024", explora cémo la IA puede fomentar habilidades de PC
en discentes de primaria. Utilizando un enfoque cualitativo, se recolectaron datos
mediante entrevistas semiestructuradas y se analizaron utilizando software de
andlisis cualitativo y técnicas de IA. Los resultados muestran que la interaccion con
herramientas de IA, como ChatGPT, mejora significativamente las habilidades de PC
en los discentes, permitiéndoles analizar y evaluar informacién de manera mas
efectiva. La conclusion general destaca la importancia de la IA como una herramienta
educativa transformadora, siempre y cuando se utilice de manera estratégica y ética.
Se recomienda establecer centros de innovacion tecnoldgica en las instituciones
educativas, equipados con herramientas de IA, para fomentar un aprendizaje mas
dinamico y colaborativo. Esta iniciativa puede ser financiada a través de alianzas con
empresas tecnoldgicas y campafias de crowdfunding, y se puede implementar en un

afo académico.

Palabras clave: Inteligencia Atrtificial; Pensamiento Critico; Educacion Primaria;

Innovacion Tecnoldgica; Analisis Cualitativo



Abstract

This study, titled "Critical Thinking through Artificial Intelligence in Primary School
Students in Lima 2024," explores how Al can foster critical thinking skills in primary
school students. Using a qualitative approach, data were collected through semi-
structured interviews and analyzed using qualitative analysis software and Al
techniques. The results show that interaction with Al tools, such as ChatGPT,
significantly enhances students' critical thinking skills, allowing them to analyze and
evaluate information more effectively. The overall conclusion highlights the importance
of Al as a transformative educational tool, provided it is used strategically and ethically.
It is recommended to establish technology innovation centers in educational
institutions, equipped with Al tools, to promote a more dynamic and collaborative
learning environment. This initiative can be funded through partnerships with
technology companies and crowdfunding campaigns and can be implemented within

one academic year.

Keywords: Atrtificial Intelligence; Critical Thinking; Primary Education; Technological

Innovation; Qualitative Analysis



.  INTRODUCCION

Los sistemas de Inteligencia Atrtificial (IA) desempefiaron un papel crucial en el
fomento del pensamiento critico (PC), especialmente en contextos educativos y
de toma de decisiones. Por tanto, la IA fue identificada como una herramienta
potencialmente poderosa para desarrollar habilidades de PC en nifios y jovenes,
permitiéndoles crecer y desarrollar una comprension critica del mundo y de si
mismos. Ademas, se enfatizé la relevancia de la comprension en la fusion de las
nuevas tecnologias y las competencias digitales para contrarrestar la
desinformacion y promover un uso ético y responsable de la IA. También,
presentd desafios éticos significativos, como la posibilidad de reforzar sesgos
preexistentes, lo que pudo haber exacerbado la discriminacion y los estereotipos.
Este aspecto resaltd la urgencia de una mirada critica y ética de la IA en su
implementacion, asegurando que su uso y desarrollo se guiaron por principios
de justiciay equidad. En consecuencia, la recomendacion de la UNESCO abordé
estos problemas y propuso medidas para fomentar la intervencion de la
ciudadania y la limpidez en el uso de la IA, asegurando que los sistemas se
desarrollaran y utilizaran de maneras que respetaran las libertades primordiales
y los derechos humanos. En resumen, se subrayo la relevancia de integrar el PC
en la educacion sobre IA, para que los discentes no solo aprendieran a usar
estas tecnologias, sino también a entender y evaluar criticamente sus
implicaciones sociales y éticas; crucial para preparar a individuos capaces de
navegar y moldear futuros paisajes tecnolégicos de manera informada y ética
(UNESCO, 2021).

Asimismo, la resolucion histérica admitida por la Asamblea General de las
Naciones Unidas sobre IA representd un paso importante para reconocer los
desafios y oportunidades que presenta esta tecnologia. Si bien la IA tiene el
potencial de acelerar el progreso del desarrollo sostenible, también plantea una
grave amenaza a los derechos humanos y la dignidad sin una gestion y
gobernanza adecuadas. Por lo tanto, un area importante a considerar es la
necesidad de adoptar una politica de derechos humanos en el disefio, desarrollo,
implementacién y uso de la IA. Esto incluye garantizar que las practicas de 1A
cumplan con los estandares a nivel internacional del respeto de los principios

basicos de las personas y no interfieran con el disfrute de estos derechos.
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Ademas, la propuesta inst6 a los gobiernos a evitar el uso de sistemas de IA que
no cumplan con estos estandares. Del mismo modo, la resolucion pide a los
paises que no utilicen métodos de recopilacion de inteligencia que no cumplan
con estos requisitos. Otra cosa importante es la aritmética y la alfabetizacion
digital. En este sentido, la decision reconociod las brechas que existen entre y
dentro de los paises tecnologicamente desarrollados, asi como la necesidad de
cooperacién y apoyo para que los paises del tercer mundo se vean favorecidos
con la IA de manera inclusiva y equitativa (ONU, 2024). Teniendo esto en cuenta,
un punto importante es la necesidad de gobernar la IA en un contexto de
derechos humanos. Esto incluye el establecimiento de una administracion en la
ejecucion de proyectos de manera ética. En general, esto debe abordarse
urgentemente mediante una legislacion adecuada para que la IA no perpetde ni
empeore las diferencias y la discriminacion existentes. En resumen, la decision
exigié medidas para abordar los problemas sociales, culturales y legales que
presenta esta tecnologia, teniendo en cuenta los derechos humanos, la justicia

y la gobernanza responsable.

Del mismo modo, el Pert busco impulsar el desarrollo y adopcion de la IA en
diversos ambitos a través de una estrategia nacional con varios ejes estratégicos
dados en el documento "Estrategia Nacional de Inteligencia Artificial" Uno de
estos ejes fue la formacion y atraccion del talento, lo cual implico potenciar el
talento humano en todos los niveles educativos para la investigacion, desarrollo
y usos de la IA en el pais, asi como reducir la brecha de participacién de mujeres
y minorias en programas de formacion. Otro eje estratégico fue el modelo
econdmico, que busco liderar a nivel regional la investigacion y desarrollo de IA,
impulsar su incorporacion en organismos publicos, promover su integracion en
la cadena de valor de sectores econémicos clave, y minimizar el desplazamiento
laboral por la adopcién de la IA (PCM, 2024) Adicionalmente se contemplé. En
cuanto al PC a través de la IA, se resalto la importancia del uso responsable de
los datos y algoritmos de IA, lo cual implicé considerar aspectos éticos y de
impacto social. Ademas, se busco facilitar la colaboracion entre universidades,
centros de investigacion, sector privado, organismos publicos y organismos
internacionales, lo que pudo fomentar el intercambio de ideas y enfoques

diversos. En el mismo contexto, el manual 'Tecnologia y menores:



Recomendaciones y herramientas para un uso responsable’, presentado por la
Fundacion Telefénica se abordaron riesgos y desafios de los menores con
internet y las nuevas tecnologias. Aunque estas herramientas ofrecieron
oportunidades Unicas de conexion y acceso a informacién, también plantearon
peligros que requerian un enfoque critico y cauteloso. No obstante, la 1A ayudo
a padres y educadores a navegar estos riesgos de manera inteligente. Por
ejemplo, los sistemas de IA analizaron y filtraron contenido inapropiado de forma
automatica antes de que llegara a los menores, protegiéndolos de la exposicién
a material dafiino. También, se monitorearon las actividades en linea de los
menores y se identificaron patrones de conducta que pudieran indicar acoso
cibernético, grooming u otros comportamientos peligrosos. Ademas, se
proporcionaron recomendaciones personalizadas de contenido en linea
apropiado y enriquecedor para cada grupo de edad, fomentando un uso mas
constructivo de internet; se implementaron controles parentales inteligentes que
ajustaron dinamicamente el acceso y las restricciones segun el desarrollo y la
madurez del menor; y se analizaron los datos del uso para detectar posibles
problemas como la adiccion a internet o los efectos negativos en la autoestima.
Aunque la IA no reemplazé la supervision y el dialogo humanos, complementé
ofreciendo herramientas analiticas poderosas para una navegacion mas segura
e informada del panorama digital (FUNDACION TELEFONICA, 2024), En
sintesis, el PC fue clave para aprovechar estos recursos de manera ética,
responsable y efectiva en beneficio de los menores; esto complementa los
esfuerzos de los docentes y brinda herramientas analiticas poderosas para una

navegacion mas segura e informada del panorama digital.

En el mismo contexto, el PC en el ambito educativo se relacioné con la eficacia
de los profesores y el rendimiento de los discentes. La sobrecarga de tareas
administrativas a menudo impidié que los docentes se enfocaran en su labor
pedagodgica, lo que pudo haber contribuido a deficiencias en los logros de
aprendizaje. La IA ofreci6é soluciones para abordar estos desafios. En relacion
con ello, el documento (Abugattas et al., 2021) “IA: desafios y oportunidades
para el Peru” mencion6é que los chatbots pudieron ayudar a los discentes a
obtener respuestas a preguntas comunes y a gestionar procesos administrativos,

como la matricula. Ademds, los algoritmos de recomendacién pudieron



personalizar el contenido de aprendizaje segun las necesidades individuales de
cada estudiante. Sin embargo, algunos expertos cuestionaron el impacto de la
IA en la educacién, destacando la importancia de los buenos profesores sobre
cualquier otra cosa. Fue fundamental adoptar un enfoque multidisciplinario para
garantizar que la IA y otras tecnologias se utilizaran para beneficiar tanto a
discentes como a profesores. En el ambito peruano, aunque adn no se
implementaron ampliamente aplicaciones de IA en la educacion, destacé el uso
de esta tecnologia en la elaboracién del Proyecto Educativo Nacional al 2036.
Aqui, la IA se utilizé para sistematizar y analizar opiniones de diversos grupos,
lo que demostro el potencial de esta tecnologia para mejorar los procesos

educativos.

Por otro lado, en cuanto a la validez de la investigacion, se cree filoséficamente
gue el uso de la IA en la educacion y el desarrollo de la PC plantean importantes
cuestiones filoséficas. Desde una perspectiva epistemoldgica, la I1A puede ser
una herramienta valiosa para acceder y procesar informacion de manera
eficiente, pero también plantea interrogantes sobre la naturaleza del
conocimiento y la comprensién genuina. Es fundamental distinguir entre la
acumulacion de datos y el desarrollo de una comprensién critica del mundo y de
uno es, lo que requiere habilidades de razonamiento, analisis y cuestionamiento
gue van mas alla de la recopilacion de informacion. Desde una perspectiva ética,
el uso de la IA en la educacion plantea desafios relacionados con la equidad, la
privacidad y la autonomia. Es crucial garantizar que estas tecnologias no
refuercen sesgos preexistentes ni perpetien formas de discriminacion o
estereotipos. Ademas, el uso de la IA para monitorear y analizar el
comportamiento de los discentes podria implicar tensiones con el derecho a la
privacidad y la libertad de expresion. Asi, el uso de la IA en la educacién y el
fomento del PC pueden entender mejor la creacion y la naturaleza humana,
desde una perspectiva teoldgica. Algunas tradiciones religiosas enfatizan la
importancia del conocimiento y la sabiduria como medios para acercarse a la
verdad ultima y a una comprension mas profunda del propadsito y el significado
de la vida. Sin embargo, también hay preocupaciones sobre la posibilidad de que
la IA pueda reemplazar o disminuir el papel de la fe y la espiritualidad en la

formacion integral de los discentes. Es importante encontrar un equilibrio entre



el uso de la tecnologia y la preservacion de los valores y creencias religiosas,
fomentando un dialogo respetuoso y abierto entre la fe y la razén. Ademas,
ontol6gicamente, el uso de la IA en la educacién y el PC plantea cuestiones
ontolégicas sobre la naturaleza de la inteligencia, la conciencia y la mente
humana. Si la IA puede replicar e incluso superar ciertas habilidades cognitivas
humanas, ¢qué nos hace Unicos como seres humanos? ¢Hay aspectos de la
mente humana que son inherentemente diferentes a la IA? Estas preguntas nos
llevan a reflexionar sobre la esencia de lo que significa ser humano y como nos
diferenciamos de las maquinas. El PC y la capacidad de cuestionar y reflexionar
sobre nuestra propia existencia son aspectos fundamentales de la condiciéon
humana que podrian ser dificiles de replicar por completo en sistemas de IA. El
uso de la IA en la educacion plantea dudas sobre la naturaleza del conocimiento
y como lo adquirimos. Mientras que la IA puede ser poderosa para procesar y
acceder a informacién, el conocimiento y comprension requiere habilidades de
PC, analisis y cuestionamiento que van mas alla de la simple acumulacion de
datos. Por ende, es importante fomentar en los discentes la capacidad de evaluar
criticamente la informacion, cuestionar supuestos y desarrollar su propio
pensamiento independiente. La IA puede complementar este proceso, pero no
debe reemplazar el papel fundamental del razonamiento humano y la

construccion activa del conocimiento.

Por tanto, desde la perspectiva de la relevancia social, el uso de la IA en la
educacion también tendra un impacto significativo en la sociedad. Por un lado,
puede ser una herramienta para cerrar brechas y promover la igualdad en las
oportunidades educativas, brindando oportunidades de aprendizaje
personalizadas y adaptadas a las necesidades individuales de los discentes. Sin
embargo, si no se implementa de manera adecuada y responsable, la IA también
puede exacerbar sesgos e inconsistencias. Es importante garantizar que el
desarrollo y uso de sistemas de IA sea ético, transparente y no destructivo, y
promueva la inclusion y la diversidad. Ademas, se debe considerar el impacto de
la 1A en el mercado laboral y la sustitucion de empleos, y se debe fomentar el
desarrollo de habilidades transferibles y de PC a los discentes, para que, de esta
manera puedan adaptarse a los cambios y desafios futuros.



Asi también, desde una perspectiva educativa, el uso de la IA puede ser eficaz
para mejorar la ensefianza y el aprendizaje, permitiendo la personalizacion y
adaptacion a las necesidades especificas de los discentes. Sin embargo, la IA
no puede sustituir a los profesores en la educacién. Por tanto, el PC es una
necesidad frente a la tecnologia; toda vez que, es importante para lograr
desarrollarlo, y que mejor junto a la IA; ya que, ésta puede ayudar a respaldar
este trabajo. Por lo expresado, es importante que los discentes desarrollen la
capacidad de cuestionar, investigar y analizar la informacién y la tecnologia que
utilizan, no sélo creerla. Ademas, la IA en la educacion plantea cuestiones de
ética y privacidad que deben abordarse cuidadosamente para garantizar el

respeto a los discentes y profesores.

Frente a lo justificado se obtuvo que, se aporta al Objetivo de Desarrollo
Sostenible 4 "Educacién de Calidad para Todos", buscando entendimiento sobre
¢En qué medida la IA en el contexto educativo primario desarrolla habilidades
de PC entre los discentes? De la misma manera, la presente buscé comprender
de manera profunda como las herramientas y estrategias de IA pueden mediar
el fortalecimiento del PC en discentes de primaria; contribuyendo asi, a una
educacion inclusién de calidad que fomente habilidades esenciales para el siglo
XXI. El objetivo fue: Interpretar como el PC se desarrolla a través de la IA en
discentes de nivel primaria; asi, los especificos fueron: comprender cémo la
interaccion facilitada por herramientas de IA puede mejorar las capacidades de
PC; analizar las estrategias pedagogicas asistidas por IA en el desarrollo de
habilidades criticas y creativas en discentes de primaria; y evaluar las
percepciones y experiencias de los docentes respecto al uso de la IA en la

ensefanza critica, identificando beneficios y barreras percibidas.

En la misma linea, la teoria paradigmatica que engloba la investigacion sobre el
desarrollo del PC a traves de la IA en discentes de nivel primaria es el paradigma
socio-critico. Este paradigma se centra en reflexionar sobre las estructuras
sociales, politicas y econémicas que perpetuan las desigualdades y la opresién
(Guba y Lincoln, 1994), En el contexto de la investigaciéon propuesta, el
paradigma sugiere que el uso de la IA en la educacion debe ser examinado
criticamente, considerando sus implicaciones sociales, éticas y politicas. La

introduccion de tecnologias como la IA en la educacion puede reproducir sesgos



y desigualdades existentes si no se implementa de manera cuidadosa y
consciente. En ese sentido, enfatiza la importancia de empoderar a los discentes
para que desarrollen un PC que les permita cuestionar y transformar ideas, en
lugar de simplemente aceptarla (Kincheloe y McLaren, 2005) Por tanto, la IA en
la educacion debe fomentar el PC, el cuestionamiento y la reflexién sobre las
implicaciones sociales y éticas de la tecnologia, en lugar de aceptarla como algo
dado.

Desde esta perspectiva, la teoria general que engloba la investigacion sobre el
desarrollo del PC a través de la IA en discentes de nivel primaria es la Teoria del
Conectivismo de George Siemens, que explica cdmo las personas aprenden y
construyen conocimiento en la era digital, donde la informacién fluye a través de
redes interconectadas (Siemens, 2005), Esta teoria es relevante para
comprender cédmo las herramientas y estrategias de |IA facilitan el desarrollo del
PC en los discentes. Segun el conectivismo, el aprendizaje ya no se limita a la
adquisicién de conocimientos dentro de un individuo, sino que implica la
capacidad de conectarse y navegar a través de fuentes de informacién diversas
y en constante cambio. Asi, el PC es fundamental en este proceso, ya que los
discentes necesitan evaluar, analizar y cuestionar la informacion que encuentran
en las redes. Por tanto, la IA puede ser una herramienta poderosa para
acompanfar a los discentes a explorar y conectarse con diferentes fuentes de
informacion, asi como para procesar y analizar grandes cantidades de datos. Sin
embargo, el papel de los docentes y las estrategias pedagdgicas asistidas por IA
son cruciales para guiar a los discentes en el desarrollo de habilidades de PC
gue les permitan discernir la informacion relevante y confiable; asi como,

construir su propio conocimiento de manera significativa.

Por otro lado, la teoria especifica que engloba la investigacion sobre el desarrollo
del PC a través de la IA en discentes de nivel primaria es la Teoria de la Mente
Extendida, propuesta por Andy Clark y David Chalmers. Esta sugiere que la
mente humana no esta confinada al craneo, sino que se extiende a través de
herramientas y tecnologias externas que complementan y expanden nuestras
capacidades cognitivas (Clark y Chalmers, 1998). En el contexto de la
investigacién propuesta, la IA puede ser considerada como una extension de la

mente humana, capaz de mejorar y ampliar nuestras habilidades de PC. Segun



esta teoria las herramientas y tecnologias externas, como la IA, no son
simplemente dispositivos auxiliares, sino que se convierten en parte integral de
nuestro sistema cognitivo. Esto implica que la interaccion facilitada por
herramientas de IA puede tener un impacto directo en el desarrollo de
habilidades de PC en los discentes. Sin embargo, es importante sefialar que la
Teoria de la Mente Extendida no sugiere que la IA pueda reemplazar
completamente el pensamiento humano, sino que complementa y enriquece
nuestras capacidades cognitivas. Por lo tanto, las estrategias pedagdgicas
asistidas por IA deben disefarse para fomentar un dialogo y una interaccién
activa entre discentes, docentes y herramientas de IA, para promover un PC

profundo.

De la misma manera, en relacion con los antecedentes, el estudio enfatizo las
siguientes teorias sustantivas: “ChatGPT como recurso para el aprendizaje del
PC en discentes universitarios”, (Atencio et al., 2023) describi6 como una
herramienta de IA con un gran potencial para contribuir al desarrollo del PC. Se
precisé que, en esta era digital, este sistema de chat se presenta como un
recurso innovador que pudo individualizar el aprendizaje, brindando
retroalimentacion adaptada a cada estudiante. También, se destacd que
ChatGPT pudo funcionar como un asistente virtual, proporcionando informacion
y explicaciones en tiempo real sobre diversos temas. Ademas, generd
contenidos educativos como cuestionarios y lecciones, facilitando el trabajo
docente. En consecuencia, su capacidad de interactuar de forma fluida y similar
al lenguaje humano lo convirti6 en una herramienta ideal para fomentar la
abstraccion y el PC en los discentes. No obstante, el uso de este recurso también
conllevo desafios éticos y riesgos relacionados con la generacion de textos de
calidad, la privacidad de datos y la interaccion humano-computadora. Por tanto,
fue fundamental emplear esta herramienta de manera ética y moral, no como un
medio para fomentar el plagio, sino como un recurso que despertara el interés y
la creatividad de los discentes. En conclusion, aunque ChatGPT fue una
herramienta tecnoldgica valiosa, su verdadero potencial para desarrollar el PC
dependi6é de un uso adecuado y ético por parte de docentes y discentes en el
ambito educativo. Dentro de este marco, se analiz6 cémo algunas herramientas

y aplicaciones basadas en IA que se compartieron en redes sociales como



"hacks académicos" pudieron afectar negativamente el desarrollo del PC y
creativo en los discentes universitarios. Adicionalmente, se explicé que la 1A
permitid crear recursos como generadores de textos, solucionadores de
ejercicios matematicos, etc. Sin embargo, algunos creadores de contenido
promovieron estas herramientas como atajos para facilitar las tareas
académicas, pero su uso implico evadir el ejercicio real del pensamiento
analitico, la comprension lectora, la redaccion propia y la resolucién de
problemas. En ese sentido, el articulo “IA y entornos personales de aprendizaje”
advirti6 que cuando los discentes recurrieron a estas herramientas de IA para
entregar trabajos sin aplicar un verdadero razonamiento critico y creativo, se
vieron afectados en su lenguaje y en su inteligencia de razonamiento logico
(Castillejos, 2022). En conclusion, si bien la 1A pudo ser util, su mal uso en el
ambito educativo fomentd practicas poco éticas que atrofiaron habilidades
cognitivas clave que los discentes debieron desarrollar. En consecuencia, se
identificd un problema de valores cuando se prioriz6 la finalizacion facil de tareas

sobre el aprendizaje genuino mediante el PC.

Por otro lado, se entiende que, la IA dej6 de ser ciencia ficcion para convertirse
en una realidad que transformé diversos ambitos de la sociedad, incluyendo la
educacién. En ese sentido, el articulo “La Inteligencia Artificial en el contexto de
la de la formacion educativa” analizé cédmo la IA pudo aportar significativamente
al ambito educativo, fomentando el desarrollo del PC en los discentes. Por
consiguiente, uno de los principales aportes de la IA fue la posibilidad de diseiar
programas de estudios avanzados, al facilitar al personal docente acceso a
informacion relevante y actualizada para crear contenidos innovadores. Ademas,
permitié implementar tutorias personalizadas que analizaron el desempefio de
los discentes y brindaron retroalimentacion en tiempo real. Otro aporte clave fue
la capacidad de la IA para desarrollar contenidos de aprendizaje adaptados a las
necesidades y ritmos de cada estudiante. Asimismo, la IA pudo predecir y
prevenir el abandono escolar, un problema recurrente en la educacion mundial,
al detectar patrones de riesgo y proponer soluciones viables. (Carbonell et al.,
2023) En resumen, la IA se presenté como una herramienta poderosa para
impulsar una educacidn mas innovadora, personalizada y centrada en el

desarrollo del PC de los discentes. Sin embargo, fue crucial abordar los desafios



de acceso equitativo a la tecnologia y garantizar una implementacion ética y

responsable de la IA en el &mbito educativo.

Asi también, sobre las teorias sustantivas para la subcategoria tecnologias
utilizadas; se obtuvo que, las tecnologias de IA como ChatGPT tienen un gran
potencial para contribuir al desarrollo del PC en el ambito educativo. Una
evaluacion sisteméatica del ChatGPT-4 utilizando la Prueba de Valoracion del PC
Watson-Glaser sugiere que esta herramienta de IA requiere un sdélido
razonamiento critico del usuario. Si bien demuestra aptitudes en ciertas areas
como la planificacién de lecciones, el aprendizaje autodirigido y la interaccion en
el aula, también presenta limitaciones en cuanto a la creatividad y el riesgo de
generar contenido sesgado o inexacto. Por lo tanto, las tecnologias de 1A como
ChatGPT pueden ser herramientas efectivas para desarrollar el PC en la
educacién, siempre y cuando se utilicen de manera complementaria a la
ensefianza tradicional, con pautas claras para aprovechar sus beneficios y
mitigar sus riesgos, fomentando simultdneamente habilidades inherentes al ser
humano como el criticismo, la interaccién entre los discentes y la en los discentes
(Araujo y Cruz, 2024, Sallam et al., 2023; Soodan et al., 2024; Yang et al., 2023)

Ademds, para la subcategoria respuesta emocional; se obtuvo que, IA
incorporada en actividades de construccion de aprendizaje podrian tener un
impacto en el bienestar emocional de los discentes, particularmente en los
adolescentes. En ese sentido, la aplicaciéon de la tecnologia de IA en la
educacién (AIEd) tiende a tener una percepcidn negativa en términos de
respuestas emocionales en los adolescentes. Esto podria deberse a que el
entorno de colaboracion humano-maquina creado por AIEd cambia la relacion
de interaccion de los individuos, lo que puede afectar su capacidad para inferir
con precision las intenciones y sentimientos de los demas, una habilidad crucial
para la interaccion social exitosa. Por lo tanto, es importante considerar
cuidadosamente como se implementa la IA en el entorno educativo para
minimizar cualquier impacto negativo en el aspecto emocional y social de los
discentes (Lai et al., 2024; Pavone et al., 2023; Podpecan, 2023; Rico et al.,
2022; Samsonovich et al., 2023).
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Asi mismo, para la subcategoria colaboracion estudiantil; se obtuvo que, la IA
puede facilitar la colaboracion entre discentes al asumir diversos roles, como
compafiero de aprendizaje, tutor o herramienta eficaz para completar tareas.
Esto permite que los discentes se beneficien tanto en el dominio afectivo como
en el desempefio de las tareas. La colaboracién estudiante-IA promueve el PC
al fomentar la resolucion de problemas en equipo, la construccién de
conocimiento y la adaptacién a patrones de colaboracién complejos y dinamicos.
Al examinar estos patrones desde una perspectiva de sistemas adaptativos
complejos, se puede comprender mejor la naturaleza multimodal, dinamica y
sinérgica de la colaboracién, lo que conduce a un aprendizaje mas profundo y al
desarrollo de habilidades de PC (HCII, 2023; Kim y Cho, 2023; Marinelli et al.,
2023; Ouyang et al., 2023).

Por tanto, la subcategoria primaria interaccion, en el contexto del PC y la IA se
refiere a la forma en que los discentes y docentes se involucran con las
herramientas de IA para fomentar el desarrollo de habilidades cognitivas
superiores. Esta interaccion abarca el uso de tecnologias como sistemas de
tutoria inteligente y ChatGPT, que facilitan un aprendizaje adaptativo y
personalizado. La interaccion con IA no solo implica el uso de la tecnologia, sino
también la respuesta emocional de los discentes, la colaboracion entre pares, y
la capacidad de los docentes para integrar estas tecnologias emergentes de
manera efectiva en el proceso educativo. El objetivo principal de esta interaccion
es potenciar el PC, la creatividad y la resolucién de problemas, proporcionando
un entorno educativo mas dinamico y reflexivo que responda a las necesidades
individuales de los discentes y los prepare para los desafios del siglo XXI
(Sanchez et al., 2024; Septiani et al., 2023).

Del mismo modo, para la subcategoria evaluacion se obtuvo que, la irrupcion de
la IA como ChatGPT ha provocado una revision de las estrategias de evaluacion
tradicionales en las aulas. Los sistemas de IA pueden generar textos similares a
los humanos, predecir el rendimiento de los discentes e incluso superar sus
habilidades de comprension lectora. Esto plantea retos en cuanto a prevenir el
fraude académico, pero también oportunidades para desarrollar nuevas formas
de evaluar el PC de manera mas objetiva y personalizada. Las estrategias
emergentes incluyen evaluar la capacidad de los discentes para analizar la
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informacion generada por IA, integrarla de forma critica y aplicarla en contextos
practicos o de resolucion de problemas. Asimismo, se busca aprovechar la 1A
para brindar retroalimentacibn mas detallada y oportuna que promueva un
aprendizaje mas profundo y significativo (Juanda y Afandi, 2024; Rahman y
Watanobe, 2023).

Ademas, para la subcategoria creatividad se obtuvo que, desde una perspectiva
educativa, la IA puede servir como una poderosa herramienta para fomentar la
creatividad en los discentes y desarrollar sus habilidades de PC. Si bien los
sistemas de IA generativa pueden brindar ideas y contenido inicial, su verdadero
valor radica en ser un catalizador creativo. Los discentes pueden interactuar con
la IA, analizar criticamente sus sugerencias, transformar y mejorar las
propuestas, y explorar nuevas direcciones imprevistas. Esta colaboracion entre
humanos y maquinas promueve un enfoque de co-creacion, donde los discentes
ejercen su autonomia intelectual, cuestionan convenciones, negocian ideas y
redefinen la nocién de autoria. Al adoptar un rol activo en este proceso, los
discentes desarrollan competencias como la improvisacion, la interpretacion, y
la sintesis creativa, fortaleciendo asi su pensamiento divergente y convergente,
esenciales para la creatividad genuina en la era digital (Baas, 2024; Demartini
et al., 2024; Guerberof y Asimakoulas, 2023; Kartal, 2024; Tsao y Nogues, 2024).

Asi también, para la subcategoria estilos de aprendizaje se obtuvo que,
considerando los diversos estilos de aprendizaje de los discentes, es crucial
personalizar el uso de herramientas de IA para optimizar el desarrollo del PC.
Estas herramientas permiten evaluar y adaptar los materiales didacticos,
estrategias de ensefianza y entornos de aprendizaje a las preferencias y
necesidades individuales de cada estudiante. Mediante la recopilacién de datos
sobre atencion, carga cognitiva, expresiones faciales y estado emocional, se
pueden predecir los estilos de aprendizaje (visual, auditivo, lectura/escritura,
kinestésico) y generar contenido personalizado en multiples formatos. Ademas,
las aplicaciones web adaptativas pueden ajustarse automaticamente segun el
estilo de aprendizaje, presentando informaciéon relevante y evaluaciones
adecuadas. La integracion de la IA en la educacion facilita la creacion de

experiencias de aprendizaje, fomentando el compromiso y la accesibilidad
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(Autthawuttikul et al., 2024; Castro et al., 2024; Lokare y Jadhav, 2024; Pesovski
et al., 2024).

Por tanto, la subcategoria primaria desarrollo de habilidades, en el contexto del
PC a través de la IA se refiere al proceso mediante el cual los discentes,
especialmente en el nivel primario, adquieren y mejoran capacidades cognitivas
superiores a través de la interaccion con herramientas y estrategias pedagogicas
basadas en IA. Este proceso implica la adaptacion de métodos de evaluacion
para medir eficazmente el PC en entornos enriquecidos con IA, el fomento de la
creatividad junto con las habilidades analiticas, y la personalizacién de las
experiencias de aprendizaje para acomodar diversos estilos cognitivos. El
desarrollo de habilidades abarca éareas como la evaluacion critica de
informacion, la resolucion creativa de problemas, la colaboracion efectiva entre
pares mediada por tecnologia, y la capacidad de adaptarse a nuevas formas de
aprendizaje. La IA actia como un facilitador en este proceso, ofreciendo
experiencias de aprendizaje adaptativas y personalizadas que responden a las
necesidades individuales de cada estudiante, potenciando asi su capacidad de
PC y preparandolos para enfrentar los desafios del mundo contemporaneo
(Autthawuttikul et al., 2024; Dai et al., 2024; Demartini et al., 2024)

Por otra parte, sobre las teorias sustantivas para la subcategoria expectativas;
se obtuvo que, respecto al impacto de la IA en el desarrollo del PC de los
discentes, se tiene una expectativa ambivalente. Por un lado, se reconoce el
potencial de la IA para enriquecer diversos aspectos del PC, como la
investigacién académica y el escrutinio de teorias. Se espera que la IA facilite
experiencias de aprendizaje personalizadas, interactivas y enriquecedoras,
fomentando la motivacidon de los discentes y brindando retroalimentacion
instantdnea. Sin embargo, también existen preocupaciones sobre las
limitaciones de la IA, como la falta de personalizacién, el riesgo de camaras de
eco y las dificultades para comprender matices. Ademas, se plantean
inquietudes sobre el impacto de la IA en la integridad académica, el riesgo de
plagio y las cuestiones éticas. Los resultados observados sugieren que, si bien
la 1A puede ser una herramienta valiosa, se requiere un enfoque equilibrado que

aproveche sus fortalezas y gestione sus limitaciones de manera cuidadosa para
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cultivar un PC sdlido en los discentes (Dai et al., 2024; Darwin et al., 2024; Jose
y Jose, 2024; Rejeb et al., 2024; Shamsuddinova et al., 2024).

Igualmente, para la subcategoria realidad se obtuvo que, la IA generativa, como
ChatGPT, ha tenido un impacto significativo en los procesos de ensefianza y
aprendizaje, ofreciendo ventajas como el apoyo personalizado y la capacidad de
atender necesidades educativas diversas. Sin embargo, también plantea
desafios, como la necesidad de desarrollar la alfabetizacion en IA y las
habilidades de ingenieria de prompts para aprovechar al maximo estas
tecnologias y fomentar el PC. Si bien la IA es poderosa, se basa en modelos de
lenguaje probabilisticos y puede contener errores, por lo que es crucial contrastar
la informacion y desarrollar un PC sélido. Ademas, la implementacion sostenible
de la 1A en la educacion requiere una adaptacion curricular, capacitacion docente
y el establecimiento de salvaguardas éticas para prevenir su uso indebido. En
general, se reconoce la necesidad de abrazar esta nueva tecnologia, pero al
mismo tiempo, implementar medidas para promover el PC y una adopcion
responsable de la IA en entornos educativos (Garcia et al., 2024; Jalamneh,
2024; Kamalov et al., 2023; Rossoni et al., 2024; Walter, 2024).

De igual forma, para la subcategoria apoyo institucional se obtuvo que, éste
implicaria establecer marcos teoricos y practicos razonables que promuevan una
IA confiable y ética, asegurando la transparencia, interpretabilidad y participacion
de las partes interesadas en los procesos de toma de decisiones. Esto requiere
una adecuada alfabetizacion en IA tanto a nivel de gestion como del personal,
fomentando un equilibrio entre el uso de tecnologias avanzadas y el
aprovechamiento de recursos internos como el conocimiento organizacional y el
personal capacitado. Ademas, es fundamental involucrar a los beneficiarios
finales, que son los discentes, en el disefio e implementacion de estas soluciones
de IA para garantizar que se aborden sus necesidades y preocupaciones de
manera apropiada. En resumen, un apoyo institucional sélido debe promover una
IA confiable, ética y centrada en las y los discentes, respaldada por recursos
adecuados y una comprension profunda de las implicaciones de la IA en el
desarrollo del PC (Barykin et al., 2023; Berman et al., 2024; Papakonstantinidis
et al., 2024).
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Por lo tanto, la subcategoria primaria percepciones docentes se refiere al
conjunto de ideas, expectativas, experiencias y actitudes que los educadores
desarrollan respecto al uso de la (IA) como herramienta para fomentar el PC en
los discentes. Estas percepciones abarcan tanto los beneficios percibidos, como
las preocupaciones y desafios asociados a la implementaciéon de la IA en el
entorno educativo. Los docentes reconocen el potencial de la IA para mejorar la
ensefianzay el aprendizaje, especialmente en areas como la personalizacion del
contenido, la retroalimentacién instantanea y el acceso a recursos. Sin embargo,
también expresan inquietudes sobre la autenticidad del trabajo estudiantil, la
posible disminucién de la interaccion humana y el impacto en el desarrollo de
habilidades criticas. Las percepciones docentes también incluyen la necesidad
de formacion adecuada en el uso de herramientas de IA y la importancia del
apoyo institucional para su implementacion efectiva. Estas percepciones son
cruciales para comprender como la IA puede integrarse de manera 6ptima en las
estrategias pedagodgicas para desarrollar el PC en los discentes (Coman y
Cardon, 2024; ElSayary, 2024; Jose y Jose, 2024; Sevnarayan, 2024)
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. METODOLOGIA

Para la presente, el tipo de investigacion fue basica, denominada también
investigacion pura. Segun el Manual de Oslo de la Organizacion para la
Cooperacioén y el Desarrollo Econdmicos (OCDE, 2018), la investigacion basica
se define como aquella que no tiene un objetivo practico directo, sino que se lleva
a cabo para adquirir conocimientos sobre el propadsito principal de la situacion o
hecho de estudio. Por otro lado, el estudio se enmarco en un enfoque cualitativo,
optado por explorar y comprender profundamente la situacion desde la
perspectiva del participante en relacion con el contexto (Herndndez y Mendoza,
2018). Asimismo, se utilizo el disefio de investigacion no experimental, lo que
significa que las variables no se manipulan deliberadamente y se observan los
fendbmenos tal como ocurren en el entorno (Hernandez y Mendoza, 2018). En
particular, en este estudio se utilizé un disefio hermenéutico fenomenoldgico,
gue se centra en comprender las experiencias de las personas ante una situacion

y encontrar puntos en comun en estas experiencias.

Por tanto, en el estudio se tom6 como categoria base “PC con Inteligencia
Artificial” conceptualizando el PC como un proceso cognitivo de alto nivel que
implica comprender, analizar, evaluar, cuestionar y generar juicios
fundamentados sobre informacién, situaciones o ideas; mientras que, la IA, a
sistemas y tecnologias que exhiben capacidades propias de la inteligencia
humana, como el aprendizaje, el razonamiento, la resolucién de problemas y la
percepcion. Adicionalmente se investigo tres categorias principales: Interaccion,
Desarrollo de Habilidades y Percepciones Docentes. En la interaccién con la 1A
para el desarrollo del PC, se describieron las tecnologias mas efectivas
utilizadas, cdmo contribuyen especificamente a este proceso y cOmo responden
emocionalmente los discentes al integrarlas en sus actividades de aprendizaje,
lo que impacta su bienestar emocional. Ademas, se explor6 como estas
herramientas facilitan la colaboracion entre discentes y de qué manera este
aspecto colaborativo fomenta el PC. En cuanto al desarrollo de habilidades de
PC mediante la IA, se detallo las estrategias de evaluacion adaptadas para medir
efectivamente estas habilidades en entornos enriquecidos con IA. También, se
analizé como la IA puede utilizarse para fomentar la creatividad de los discentes

mientras desarrollan el PC. Asimismo, se describié como se personalizan las
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herramientas de IA para optimizar el desarrollo del PC segun los diversos estilos
de aprendizaje de los discentes. Respecto a las percepciones docentes, se
examinaron las expectativas de los profesores sobre el impacto de la IA en el
desarrollo del PC de los discentes y como estas expectativas se comparan con
los resultados observados en la realidad. Ademas, se identificaron los tipos de
apoyo institucional que los docentes consideran esenciales para implementar

efectivamente la IA en la ensefanza del PC.

Tabla 1

Matriz de Categorizacién Aprioristica

. Subcategorias Subcategorias h :
categoria . g . Reactlvos/preguntas Items
primarias secundarias

¢Podrias describir las tecnologias de IA mas efectivas que

Tecnologias Utilizadas has utilizado en el desarrollo del PC y coémo contribuyen 1
especificamente a este proceso?

En términos de respuesta emocional, ¢c6mo crees que la

Interaccion Respuesta Emocional integracion de la 1A en las actividades de aprendizaje 2
afecta el bienestar emocional de los discentes?
¢,Como facilita la IA la colaboracién entre discentes y de
Colaboracion Estudiantil qué manera este aspecto contribuye al desarrollo de su 3
PC?

¢ Cémo se han adaptado las estrategias de evaluacion en

Evaluacion tus clases para medir efectivamente el PC en entornos 4
PC con enriquecidos con IA?

: : ¢De qué forma crees que la IA puede ser utilizada para
Int(_el_lg_enma D:Sgrl_rgllg de Creatividad fomentar la creatividad en los discentes mientras 5
Artificial. abilidades desarrollan habilidades de PC?

Considerando los diversos estilos de aprendizaje de los
Estilos de Aprendizaje discentes, ¢cémo personalizas el uso de herramientas de 6

IA para optimizar el desarrollo del PC?

¢ Cudles son tus expectativas respecto al impacto de la IA
Expectativas en el desarrollo del PC de los discentes y cdmo estas 7
expectativas se comparan con los resultados observados?

Frente a tus expectativas, ¢,cudl ha sido la realidad

Percepciones Realidad observada en la implementacion de la IA para el desarrollo 8
Docentes del PC?

¢ Qué tipo de apoyo institucional consideras esencial para 9

Apoyo Institucional implementar efectivamente la IA en el desarrollo del PC?

Fuente: Investigador / propia

Ademas, la poblacion objeto de estudio estuvo conformada por 6 expertos en el
campo de la IA y la ensefianza del PC en el nivel primario. Los expertos se
seleccionaron por su experiencia y conocimientos especializados en
investigaciéon. En cuanto a la muestra, estuvo compuesta por 5 de estos
expertos, y se sustent6 en la teoria del "muestreo de expertos" propuesta por
Etikan, quien sefala que el muestreo de expertos implica la elaboracion de una
muestra de personas con un conocimiento profundo y experiencia con respecto
al tema de interés. Asimismo, el autor resalta que este tipo de muestreo es
apropiado cuando los recursos son limitados y se requiere una muestra
relativamente pequefia pero altamente especializada. También, indica que: "El
muestreo de expertos es un tipo de muestreo intencional o de juicio que se
emplea para proporcionar informacién y opiniones calificadas de personas
selectas que tienen habilidades y experiencias particulares en un area de interés”
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(Etikan, 2016) Por tanto, el tamafio de muestra propuesto de 5 expertos se alined
con las recomendaciones tedricas del muestreo de expertos en investigaciones
cualitativas, permitiendo recopilar informacion valiosa de fuentes altamente

capacitadas en el tema central del estudio.

Por otra parte, el método de recoleccion de datos utilizado en este estudio fue la
entrevista y la herramienta utilizada fue una guia de entrevista estructurada. La
eleccion de métodos y herramientas es consistente con la investigacion
fenomenoldgica cualitativa de Hernandez Sampieri y Mendoza Torres. Desde
esta perspectiva, el autor sefiala que la recoleccion de datos se da en el entorno
cotidiano de los participantes o unidades de investigacion, y las entrevistas son
una de las fuentes de datos. Especificamente respecto de entrevistas bien
estructuradas: “Se guian por palabras o preguntas, y el entrevistador es libre de
hacer preguntas adicionales para aclarar ideas u obtener informacién adicional
sobre el tema deseado” (Herndndez y Mendoza, 2018), Esto, respaldo la
eleccion de una guia de entrevista semiestructurada como instrumento, ya que
permitié abordar los temas de interés de manera flexible, realizando preguntas
adicionales segun las respuestas de los expertos entrevistados. Asimismo, los
autores enfatizaron la importancia de validar los instrumentos en investigaciones
cualitativas: "Es conveniente realizar una prueba piloto del instrumento de
recoleccion de los datos e incluir algunos comentarios al final de este, donde los
participantes puedan brindar sus apreciaciones" (Hernandez y Mendoza, 2018).
Por lo tanto, se solicitd retroalimentacion a los participantes para asegurar la
validez y confiabilidad del instrumento antes de su aplicacion final.

De la misma manera, el método de andlisis de la data fue mediado por la Al
“Analisis interpretativo de los datos con IA y software para las ciencias sociales".
Este enfoque combina el uso de IA junto con software especializado para el
analisis cualitativo de datos. Esta eleccion se sustento en la teoria del "Anéalisis
Asistido por Computadora de Datos Cualitativos” (CAQDAS) propuesta por
Zamawe. Al respecto, el autor sefiala que, a diferencia del software estadistico,
la funcion principal de los CAQDAS no es analizar datos, sino ayudar al proceso
de analisis que el investigador debe controlar siempre. (Zamawe, 2015) En
cuanto a la incorporacion de IA en el analisis, el autor menciona que "los avances

en el campo de la IA han permitido el desarrollo de técnicas mas avanzadas para
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el andlisis de datos cualitativos y la deteccidon de temas emergentes”, (Zamawe,
2015) Por tanto, en este estudio se utilizo la combinaciéon de MAXQDA (version
mas avanzada) y técnicas de IA para proporcionar una comprension mas
profunda y matizada de los datos cualitativos, al tiempo que aumento la eficiencia

y la precision del proceso de analisis.

Finalmente, en la investigacion, se consideraron diversos aspectos éticos
alineados con los principios de integridad cientifica. Uno de los principios
fundamentales es el respeto por las personas, el cual implico proteger la
autonomia de los participantes y tratarlos con cortesia y respeto.(Mertens, 2014).
En este sentido, se aplico el procedimiento de consentimiento informado previo
al contacto con los expertos y se verificé su conformidad mediante la grabacion
de las entrevistas. Al respecto, el consentimiento informado fue definido por la
Comisién Nacional para la Proteccién de Sujetos Humanos de Investigacion
Biomédica y del Comportamiento de EE.UU. como "el proceso por el cual un
sujeto da su permiso para participar en una investigacion con conocimiento de

los riesgos y beneficios involucrados” (Mertens, 2014).

Asimismo, enfatizé la importancia del consentimiento informado al afirmar: "El
consentimiento informado es un mecanismo fundamental para garantizar el
respeto por las personas al permitir que los participantes elijan lo que es mejor
para ellos" (p. 49). Otro aspecto ético clave fue la confidencialidad y el anonimato
de los participantes. Segun el Codigo de Etica de Investigacion de la UCV, se
debe "garantizar la confidencialidad de la informacion obtenida en el proceso de
investigacion" (UCV, 2022). En este sentido, aunque se obtendran documentos
de autorizacion de los expertos, estos no se publicaran en el repositorio para
preservar su confidencialidad. Como cita relevante, el Cédigo de Etica de
Investigacion de la UCV establece: "El investigador debe tener presente que las
personas que participan en sus estudios deben ser tratadas con respeto y
dignidad, garantizando la confidencialidad y protegiendo su identidad" (UCV,
2022) En resumen, se aplicaron los principios éticos de respeto por las personas,
consentimiento informado, confidencialidad y anonimato de los participantes,
alineados con las recomendaciones tedricas y el Cédigo de Etica de

Investigacion de la UCV.
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RESULTADOS

El andlisis y la triangulacion de la informacion revela un consenso entre expertos,
teoria y el investigador sobre la efectividad de las tecnologias de IA,
particularmente ChatGPT, para desarrollar el PC en educacién. Los expertos
(EXPO1, EXP02, EXP03, EXPO5) y el investigador coinciden en mencionar
ChatGPT como una herramienta principal, junto con otras como Copilot, Gemini
y Géminis. EXP03 y EXPO5 enfatizan la importancia de usar "prompts" o
comandos especificos para obtener respuestas precisas, lo que se alinea con la
necesidad de un "sdlido razonamiento critico del usuario” mencionada en la
teoria sustantiva. La teoria y EXPO5 advierten sobre los riesgos de generar
contenido sesgado o inexacto, subrayando la necesidad de verificar la
informacion. EXP01, EXP0O3 y EXPO5 destacan el potencial de estas
herramientas para generar conocimiento y fomentar habilidades de pensamiento
de orden superior como analisis, evaluacion y creacion, lo cual se corresponde
con la afirmacion tedrica de que ChatGPT puede ser efectivo para desarrollar el
PC si se usa de manera complementaria a la ensefianza tradicional. EXP04
introduce una perspectiva adicional al mencionar plataformas de aprendizaje
adaptativo como Kahoot y Brain, que ajustan el contenido segun las necesidades

del estudiante.
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El investigador y EXPO5 enfatizan la importancia de ensefiar a los discentes a
usar estas herramientas responsablemente, analizando y explicando la
informacion obtenida con sus propias palabras, lo que se alinea con la
recomendacion teérica de establecer pautas claras para aprovechar los
beneficios y mitigar los riesgos de estas tecnologias. En general, se observa una
concordancia entre las perspectivas de los expertos, la teoria y el investigador
sobre el potencial de las tecnologias de IA para fomentar el PC, siempre que se

utilicen de manera estratégica y con la guia adecuada.

El andlisis de las respuestas de los expertos, la teoria sustantiva y la percepcion
de la investigadora revela que, la integracion de la inteligencia artificial en las
actividades de aprendizaje tiene un impacto significativo en el bienestar
emocional de los discentes, con aspectos tanto positivos como negativos. EXP01
destaca que la IA puede proporcionar retroalimentacion inmediata y apoyo,
aumentando la motivacién y confianza de los discentes, ademéas de ofrecer
deteccidn y apoyo para problemas emocionales. EXP03 enfatiza la importancia
de la "pedagogia emocional” y cémo la IA puede generar entusiasmo y pasion
por el aprendizaje, promoviendo un PC y nuevos estilos de aprendizaje. EXP04
y EXPO5 coinciden en que la IA puede reducir el estrés y la ansiedad al
proporcionar un aprendizaje personalizado y adaptativo, mejorando la

autoestima y la actitud hacia el aprendizaje.

Sin embargo, EXP01 y EXPO02 advierten sobre posibles impactos negativos,
como la despersonalizacion del aprendizaje y la disminucion de la interaccion
social entre discentes. La investigadora reconoce el entusiasmo de los discentes
al usar IA, pero advierte sobre la necesidad de supervision para evitar la pérdida
de habilidades sociales y emocionales esenciales. La teoria sustantiva sugiere
gue la IA en educacion puede tener un efecto negativo en la percepcion
emocional de los adolescentes, afectando su capacidad para inferir las
intenciones y sentimientos de los demas (Lai et al., 2024; Pavone et al., 2023;
Podpecan, 2023; Rico Garcia et al., 2022; Samsonovich et al., 2023). Es crucial
encontrar un equilibrio entre el uso de la IA y la interaccion humana en la
educacion para asegurar el desarrollo de habilidades técnicas vy

socioemocionales. En resumen, en términos de respuesta emocional es
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fundamental implementar la IA de manera equilibrada para maximizar sus

beneficios mientras se preservan las habilidades socioemocionales esenciales.

Figura 2
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Analizando y triangulando la informacién proporcionada, se observa una
convergencia entre las perspectivas de los expertos, la teoria sustantiva y la
percepcion critica de la investigadora en cuanto al papel de la inteligencia
artificial (1A) en la colaboracion estudiantil y el desarrollo del PC. EXP0O1 destaca
cémo la IA facilita la creacion de contenidos, el aprendizaje colaborativo y la
retroalimentacion personalizada, mientras que EXP02 enfatiza la importancia de
mantener el trabajo en grupo para fomentar la integracién y el razonamiento

colectivo.

Asimismo, destaca la importancia de integrar la IA en el aula de manera que
complemente, pero no reemplace, la interaccién humana. EXP03 profundiza en
las herramientas especificas de IA que mejoran la colaboracion, como
facilitadores de reuniones virtuales, herramientas de trabajo en tiempo real y
sistemas de revision por pares, que no solo facilitan la interaccion, sino que
también estimulan el analisis y la sintesis. EXP04 resalta el uso de plataformas
educativas basadas en IA para asignar tareas colaborativas y proporcionar
espacios virtuales de trabajo conjunto, mientras que EXPO05 enfatiza como la
retroalimentacion entre pares y la resolucién de problemas en equipo potencian

el PC a través de la zona de desarrollo proximo. Estas perspectivas se alinean
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con la teoria sustantiva que describe como la IA puede asumir diversos roles en
la colaboracion estudiantil, promoviendo la resolucién de problemas en equipo y
la construccion de conocimiento, lo que conduce a un aprendizaje mas profundo
y al desarrollo de habilidades de PC (HCII, 2023; Kim y Cho, 2023; Marinelli et
al., 2023; Ouyang et al., 2023). La investigadora afiade una dimension importante
al destacar como la IA puede promover la igualdad y la inclusion en el
aprendizaje, adaptandose a las necesidades individuales de los discentes, pero
subraya la necesidad de mantener la interaccion humana y el debate para una
apropiacion critica del conocimiento. En resumen, la Colaboracién Estudiantil se
ve significativamente impactada por la IA, que actia como un facilitador y
potenciador de las interacciones entre discentes, proporcionando herramientas
y plataformas que fomentan el trabajo en equipo, la retroalimentacion mutua y la
resolucion conjunta de problemas, todo lo cual contribuye al desarrollo del PC y

a una experiencia de aprendizaje mas inclusiva y equitativa.

Figura 3
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Adicionalmente, frente al primer objetivo especifico, se obtiene que la interaccién
facilitada por herramientas de inteligencia artificial (IA) desempefia un papel
crucial en el desarrollo del PC en discentes de nivel primaria, proporcionando un
entorno educativo dinamico y personalizado que potencia las habilidades
cognitivas superiores (Sanchez et al.,, 2024; Septiani et al.,, 2023). Esta

interaccion abarca el uso de tecnologias como ChatGPT y sistemas de tutoria
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inteligente, que ofrecen aprendizaje adaptativo y retroalimentacion inmediata,
aumentando la motivacion y confianza de los discentes (EXPO01, EXPOS3,
EXPO5).

Figura 4
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La implementacion estratégica de estas herramientas fomenta la colaboracion
entre pares, el andlisis critico y la resolucién de problemas en equipo, creando
un ambiente de aprendizaje mas inclusivo y equitativo (EXP02, EXP04, EXPO5;
HCIl, 2023; Kim y Cho, 2023). Sin embargo, es fundamental mantener un
equilibrio entre el uso de la IA y la interaccién humana para preservar habilidades
socioemocionales esenciales y mitigar posibles impactos negativos como la
despersonalizacion del aprendizaje (EXPO01, EXP02; Lai et al., 2024; Pavone et
al., 2023). La efectividad de esta interaccion depende en gran medida de la
capacidad de los docentes para integrar estas herramientas de manera efectiva
en el proceso de ensefanza-aprendizaje, utilizando "prompts" especificos y
estableciendo pautas claras para aprovechar los beneficios y minimizar los
riesgos (EXP03, EXPO05). En ultima instancia, la interaccion facilitada por IA tiene
el potencial de transformar la educacion primaria, preparando a los discentes
para los desafios del siglo XXI al fomentar un PC mas profundo, la creatividad y

la capacidad de analisis y evaluacion (Marinelli et al., 2023; Ouyang et al., 2023).

El andlisis y triangulacién de la informacion proporcionada por los expertos, la

teoria sustantiva y la percepcion critica de la investigadora revela una
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convergencia en la necesidad de adaptar las estrategias de evaluacion para
medir efectivamente el PC en entornos enriquecidos con inteligencia artificial
(IA). Los expertos coinciden en que la IA presenta tanto desafios como
oportunidades para la evaluacion, requiriendo enfoques mas holisticos y
dinamicos (EXPO01). Se destaca la importancia de implementar estrategias
modernas que permitan medir el proceso de ensefianza-aprendizaje desde un
punto de vista cognitivo (EXP01), lo cual se alinea con la teoria sustantiva que
sefiala la necesidad de revisar las estrategias de evaluacion tradicionales ante
la irrupcion de la IA (Juanda y Afandi, 2024; Martinez-Comesania et al., 2023;
Rahman y Watanobe, 2023).

Los expertos proponen diversas estrategias adaptativas, como evaluaciones
basadas en resolucion de problemas, proyectos colaborativos, simulaciones,
juegos educativos, portafolios, trabajos escritos, presentaciones, reflexiones y
metacognicion (EXP01, EXP03). Estas propuestas se alinean con la teoria que
sugiere evaluar la capacidad de los discentes para analizar la informacién
generada por IA, integrarla criticamente y aplicarla en contextos practicos
(Juanda y Afandi, 2024; Martinez-Comesaiia et al., 2023; Rahman y Watanobe,
2023). Se enfatiza la importancia de una evaluacion continua y formativa
(EXP0O1, EXPO03), asi como la incorporacion de herramientas de IA para
proporcionar retroalimentacion inmediata y fomentar la reflexion profunda
(EXPO04). La personalizacion del aprendizaje y la evaluacion mediante IA es un
punto destacado por varios expertos (EXPO05) y se refleja en la percepcion de la
investigadora, quien menciona la posibilidad de personalizar la evaluacion con
ChatGPT.

Asi mismo, la teoria sustantiva respalda esta idea, sefialando las oportunidades
para desarrollar formas mas objetivas y personalizadas de evaluacion (Juanda y
Afandi, 2024; Martinez-Comesafa et al., 2023; Rahman y Watanobe, 2023).
Ademas, se observa una tendencia hacia la integracion de tecnologias
avanzadas como la realidad virtual y aumentada en las evaluaciones (EXP03),
lo cual se alinea con la visién del investigador sobre la flexibilidad y efectividad
de las evaluaciones remotas respaldadas por IA. En resumen, se evidencia un
consenso sobre la necesidad de adaptar la evaluacion y evolucionar hacia

métodos mas dindmicos y centrados en el estudiante, aprovechando las
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capacidades de la IA para mejorar la medicién del PC y proporcionar

experiencias de aprendizaje mas significativas y personalizadas.

Figura 5
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El andlisis de las respuestas de los expertos, la teoria sustantiva y la percepcion
de la investigadora revela una convergencia en la idea de que la inteligencia
artificial (IA) puede ser una herramienta valiosa para fomentar la creatividad y el
PC en los discentes. EXPO1 destaca la relacion entre el PC, computacional y
creativo, sugiriendo estrategias como la exposicibn a nuevas ideas y la
experimentacion, lo cual se alinea con la vision de la teoria sustantiva sobre la
IA  como catalizador creativo. EXP02 y EXP04 mencionan herramientas
especificas de IA para la creacion de contenido visual y analisis de datos, lo que
respalda la idea de la teoria sobre la colaboracion entre humanos y maquinas en
el proceso creativo. EXPO3 enfatiza el uso de la IA para generar ideas, analizar
perspectivas diversas y proporcionar retroalimentacion, aspectos que se
relacionan directamente con el desarrollo del PC mencionado en la teoria.
EXPO5 subraya la conexion entre creatividad y PC, advirtiendo sobre la
importancia de no depender totalmente de la IA, lo cual se alinea con la nocién
de autonomia intelectual propuesta en la teoria. La investigadora, por su parte,
resalta el potencial de la IA para personalizar el aprendizaje y mejorar la
eficiencia educativa, complementando las perspectivas de los expertos y la
teoria. Esta triangulacion de informacién sugiere que la IA, cuando se utiliza de

manera equilibrada y critica, puede efectivamente estimular la creatividad y el
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PC en los discentes, promoviendo un enfoque de co-creacion y desarrollando
competencias esenciales para la era digital, como lo proponen Baas (2024),
Guerberof-Arenas y Asimakoulas (2023), Kartal (2024), y Tsao y Nogues (2024)

en la teoria sustantiva.

Figura 6
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El analisis y triangulacién de la informacién proporcionada por los expertos, la
teoria sustantiva y la percepcion critica de la investigadora revela un consenso
sobre la importancia de personalizar el uso de herramientas de inteligencia
artificial (IA) para optimizar el desarrollo del PC, considerando los diversos estilos
de aprendizaje de los discentes. Los expertos coinciden en la necesidad de
identificar y adaptar las herramientas de IA a los diferentes estilos de
aprendizaje, como sefiala EXP01: "es importante identificar los estilos de
aprendizaje, desde el punto de vista de las evaluaciones, las observaciones y el
analisis de datos". Esta perspectiva se alinea con la teoria sustantiva que
enfatiza la importancia de "evaluar y adaptar los materiales didéacticos,
estrategias de ensefianza y entornos de aprendizaje a las preferencias y
necesidades individuales de cada estudiante”. El EXP03 destaca la relevancia
de considerar los nuevos estilos de aprendizaje de la generacion actual, como el
"ensayo y error" y el "aprendizaje autbnomo”, lo que se relaciona con la
observacion de la investigadora sobre como "los sistemas de tutoria inteligentes
pueden proporcionar asistencia personalizada a los discentes, adaptandose a su

ritmo y estilo de aprendizaje”. EXP0O5 enfatiza la diversificacién de recursos y la
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creacion de proyectos que combinen diferentes formas de aprender, lo cual se
alinea con la teoria que sugiere "generar contenido personalizado en multiples
formatos”. EXP02 y EXPO4 resaltan la importancia de utilizar diversas
herramientas de IA y plataformas adaptativas para abordar las diferentes
necesidades de los discentes, lo que concuerda con la afirmacién teérica de que
"las aplicaciones web adaptativas pueden ajustarse automaticamente segun el
estilo de aprendizaje”. Finalmente, el investigador subraya la capacidad de los
sistemas de aprendizaje en linea para "enriquecer la experiencia de aprendizaje
en entornos virtuales, adaptandose a las preferencias y capacidades individuales
de los discentes”, lo que se alinea con la conclusién tedrica de que "la integracion
de la IA en la educacion facilita la creacion de experiencias de aprendizaje,
fomentando el compromiso y la accesibilidad” (Autthawuttikul et al., 2024; Castro
et al., 2024; Lokare y Jadhav, 2024, Pesovski et al., 2024).

Figura 7
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En resumen, los estilos de aprendizaje juegan un papel fundamental en la
personalizacion de la educacion mediante el uso de herramientas de inteligencia
artificial; el reconocimiento y la adaptacién de éstos contribuye a una educacién

mas inclusiva y efectiva.

De la misma forma, frente al segundo objetivo especifico, se obtienen que el
desarrollo de habilidades en el contexto del PC a través de la inteligencia artificial

(IA) en discentes de primaria implica un proceso multifacético que abarca la
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adquisicion y mejora de capacidades cognitivas superiores mediante la
interaccion con herramientas y estrategias pedagogicas basadas en IA
(Autthawuttikul et al., 2024; Dai et al., 2024; Dematrtini et al., 2024). Este proceso
requiere la adaptacién de métodos de evaluacién para medir eficazmente el PC
en entornos enriquecidos con IA, implementando enfoques mas holisticos y
dinamicos (EXP01) como evaluaciones basadas en resolucion de problemas,
proyectos colaborativos y simulaciones (EXP01, EXP03). La IA actia como
facilitador, ofreciendo experiencias de aprendizaje adaptativas y personalizadas
que responden a las necesidades individuales de cada estudiante (EXPO05),
fomentando la creatividad junto con las habilidades analiticas (EXP0O1, EXP02,
EXPO04).

Figura 8
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Se destaca la importancia de personalizar el uso de herramientas de IA
considerando los diversos estilos de aprendizaje (EXP01, EXP03), lo que
permite optimizar el desarrollo del PC y creativo (Baas, 2024; Guerberof-Arenas
y Asimakoulas, 2023; Kartal, 2024; Tsao y Nogues, 2024). Este enfoque integral
abarca areas como la evaluacion critica de informacién, la resolucion creativa de
problemas, la colaboracion efectiva entre pares mediada por tecnologia y la

capacidad de adaptarse a nuevas formas de aprendizaje, preparando asi a los
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discentes para enfrentar los desafios del mundo contemporaneo (Juanda y
Afandi, 2024; Martinez-Comesafia et al., 2023; Rahman y Watanobe, 2023).

Al analizar y triangular la informacion proporcionada por los expertos, la teoria
sustantiva y la percepcion critica de la investigadora sobre el impacto de la
inteligencia artificial en el desarrollo del PC de los discentes, se observan
expectativas elevadas y resultados prometedores, aunque con desafios por
abordar. Los expertos coinciden en que la IA tiene el potencial de promover un
aprendizaje mas profundo y significativo (EXP01), fomentar la motivacion de los
discentes (EXP02), y estimular habilidades como la formulacién de preguntas, el
analisis, la sintesis y la resolucién de problemas (EXP03). Ademas, se destaca
la capacidad de la IA para proporcionar acceso a recursos diversos y fomentar
la creatividad (EXP04), asi como su papel en el desarrollo de habilidades para

discernir informacion valiosa y aplicarla éticamente (EXP05).

La teoria sustantiva respalda estas perspectivas, sefialando el potencial de la 1A
para enriquecer el PC 'y proporcionar experiencias de aprendizaje
personalizadas e interactivas, aunque también advierte sobre posibles
limitaciones y riesgos éticos. La investigadora, por su parte, enfatiza la necesidad
de consolidar el uso de la IA para optimizar las sesiones de aprendizaje y mejorar
los resultados educativos, reconociendo los avances logrados desde la
pandemia, pero sefialando la importancia de abordar desafios mas amplios

como la implementacién en las escuelas y la inequidad en el acceso.

Figura 9
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Esta vision holistica sugiere que, si bien la IA ofrece oportunidades significativas
para desarrollar el PC, su implementacion efectiva requiere un enfoque
cuidadoso que equilibre sus beneficios con la gestidon de sus limitaciones, como
lo indican Dai et al. (2024), Darwin et al. (2024), Jose y Jose (2024), Rejeb et al.
(2024), y Shamsuddinova et al. (2024) en la teoria sustantiva presentada. En
resumen, las expectativas sobre la aplicacion de la IA en educacion son
mayormente positivas, anticipando mejoras en el aprendizaje significativo, la
motivacion estudiantil y el desarrollo de habilidades criticas como el andlisis, la

sintesis y la resolucién de problemas.

El analisis y triangulacién de la informacién proporcionada por los expertos, la
teoria sustantiva y la percepcion critica de la investigadora revela una vision
multifacética de la implementacién de la inteligencia artificial (IA) en el desarrollo
del PC en educacion. Los expertos coinciden en que la IA ofrece beneficios
significativos, como la personalizacion del aprendizaje y la mejora del
pensamiento analitico (EXP01l), aunque también reconocen desafios
importantes como la equidad e inclusion debido a la falta de acceso a tecnologia
en algunas instituciones educativas (EXP01, EXPO04). La teoria sustantiva
respalda estas observaciones, destacando las ventajas de la IA en términos de
apoyo personalizado y atencion a necesidades educativas diversas, mientras
gue también sefala la necesidad de desarrollar habilidades de alfabetizacion en

IA'y de ingenieria de prompts (Garcia-Pefalvo et al., 2024; Jalamneh, 2024).

Ademas, los expertos enfatizan la importancia de la ética en el uso de la IA
(EXP0O1, EXPO03), un punto que también se refleja en la teoria sustantiva, que
aboga por el establecimiento de salvaguardas éticas (Kamalov et al., 2023). La
realidad observada muestra un avance significativo en la adopcion de la IA desde
la pandemia (EXPO04), pero también revela desafios en términos de
infraestructura y capacitacion docente (EXP03, EXP04), aspectos que la teoria
sustantiva identifica como cruciales para una implementacion sostenible
(Rossoni et al., 2024). Los expertos y la investigadora coinciden en la necesidad
de una orientacidén constante por parte de los docentes para fomentar el uso
critico y responsable de la IA en los discentes (EXPO5, Investigadora), lo que se
alinea con la teoria sustantiva que enfatiza la importancia de contrastar la

informacion y desarrollar un PC sélido (Walter, 2024). El investigador subraya la
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necesidad de mejorar la formacién docente en la aplicacibn de modelos
generativos y la importancia de trabajar paralelamente con herramientas de 1A'y
habilidades humanas fundamentales, una perspectiva que se alinea con la vision
de los expertos y la teoria sustantiva sobre la necesidad de una adopcién

equilibrada y responsable de la IA en entornos educativos.

Figura 10
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En resumen, la realidad observada, sugiere que, si bien la IA ofrece un potencial
transformador para el desarrollo del PC, su implementacién efectiva depende de
un enfoque holistico que aborde los desafios técnicos, éticos y pedagogicos de

manera integrada.

El analisis y triangulacién de la informacién proporcionada por los expertos, la
teoria sustantiva y la percepcion critica de la investigadora revela una
convergencia en la identificacion de elementos clave para el apoyo institucional
en la implementacion efectiva de la inteligencia artificial en el desarrollo del PC.
Se destaca la necesidad urgente de una inversion significativa en infraestructura
tecnoldgica, especialmente en escuelas publicas, como lo sefialan EXP02,
EXP04 y EXPO5, quienes enfatizan la falta de recursos béasicos como
computadoras e internet. Esta carencia es corroborada por la investigadora,
quien subraya la importancia de que el gobierno proporcione "laptops e Internet
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para las escuelas publicas", la capacitacion docente emerge como otro pilar
fundamental, con EXP01 y EXP04 abogando por una preparacion continua de
los maestros en el uso ético y efectivo de la IA. EXPO5 afiade la necesidad de
clarificar el concepto de IA entre los docentes, mientras que la teoria sustantiva
refuerza esta idea al mencionar la importancia de una "adecuada alfabetizacion
en IA tanto a nivel de gestion como del personal” (Barykin et al., 2023; Berman
et al., 2024). Igualmente, el aspecto ético en el uso de la IA es un tema
recurrente, con EXP01 y EXPO5 haciendo hincapié en la importancia de
establecer directrices claras para su uso ético, lo cual se alinea con la teoria que
propone "establecer marcos teoricos y practicos razonables que promuevan una
IA confiable y ética" (Papakonstantinidis et al.,, 2024). La colaboracion
interdisciplinaria y la participacion de la comunidad educativa, incluyendo padres
y discentes, son aspectos resaltados por EXP01, EXP0O3 y EXPO05, y encuentran
eco en la teoria que sugiere "involucrar a los beneficiarios finales, que son los
discentes, en el disefio e implementacion de estas soluciones de IA". La
investigadora refuerza esta idea al mencionar la necesidad de que "la comunidad
educativa y los padres de familia deben ser vigilantes del uso responsable de
estas tecnologias". Finalmente, se observa un consenso sobre la necesidad de
politicas educativas mas realistas y adaptadas al contexto actual, como lo
expresan EXP04 y la investigadora, quienes critican la falta de apoyo

gubernamental efectivo.

Figura 11
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En resumen, estos hallazgos subrayan la importancia del apoyo institucional y la
necesidad de una inversion significativa en infraestructura tecnoldgica y
capacitacién docente, en el marco de una colaboracion comunitaria y politicas
educativas adecuadas para implementar efectivamente la IA en el desarrollo del

PC en el &mbito educativo.

Asi también, frente al tercer objetivo especifico, se obtuvo que las percepciones
docentes sobre el uso de la inteligencia artificial (IA) para desarrollar el PC en
discentes de primaria revelan una vision multifacética, que reconoce tanto el
potencial transformador como los desafios significativos de esta tecnologia. Los
educadores perciben la IA como una herramienta prometedora para fomentar un
aprendizaje mas profundo y significativo, estimular habilidades como la
formulacidon de preguntas, el analisis y la resolucion de problemas, y aumentar
la motivacién de los discentes (EXP01, EXP02, EXP03). Sin embargo, también
expresan preocupaciones sobre la autenticidad del trabajo estudiantil, la posible
disminucién de la interacciébn humana y la necesidad de formacion adecuada en
el uso ético y efectivo de herramientas de IA (Coman y Cardon, 2024; ElSayary,
2024). Los docentes reconocen el potencial de la IA para personalizar el
contenido, proporcionar retroalimentacion instantdnea y mejorar el acceso a
recursos diversos (EXP04, Jose y Jose, 2024), pero también sefialan desafios
importantes como la equidad e inclusion debido a la falta de acceso a tecnologia

en algunas instituciones educativas (EXP01, EXP04).

Figura 12
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La necesidad de apoyo institucional para una implementacion efectiva,
incluyendo inversion en infraestructura tecnolOgica y capacitacion continua, es
una preocupacion recurrente (EXP02, EXP04, EXPO05, Sevnarayan, 2024).
Ademas, los educadores enfatizan la importancia de mantener un equilibrio entre
el uso de la 1Ay el desarrollo de habilidades humanas fundamentales, asi como
la necesidad de una orientacion constante para fomentar el uso critico y
responsable de la IA en los discentes (EXP05, Garcia-Pefialvo et al., 2024;
Jalamneh, 2024). En conjunto, estas percepciones subrayan la complejidad de
integrar la 1A en la educacién primaria para desarrollar el PC, destacando tanto
su potencial transformador como la necesidad de abordar cuidadosamente los

desafios técnicos, éticos y pedagodgicos asociados.

Finalmente, para el objetivo general de la investigacion se obtuvo que, la
interpretacion del desarrollo del PC a través de la inteligencia artificial en
discentes de nivel primaria revela un proceso transformador y multifacético. La
sinergia cognitiva asistida entre el PC humano y las capacidades de la IA crea
un potente catalizador para el aprendizaje interdisciplinario y la resolucién de
problemas complejos (Darwin et al., 2024; Guerra, 2024). La interaccion
facilitada por herramientas de IA, como ChatGPT y sistemas de tutoria
inteligente, proporciona un entorno educativo dinamico y personalizado que
potencia las habilidades cognitivas superiores (Sanchez et al., 2024; Septiani et
al., 2023; EXP01, EXP03, EXP05), fomentando la colaboracion, el andlisis critico
y laresolucién de problemas en equipo (EXP02, EXP04, EXPO05; HCII, 2023; Kim
y Cho, 2023).

Asi también, el desarrollo de habilidades implica la adquisicion y mejora de
capacidades cognitivas superiores mediante la interaccion con herramientas y
estrategias pedagodgicas basadas en IA (Autthawuttikul et al., 2024; Dai et al.,
2024; Demartini et al., 2024), requiriendo la adaptacion de métodos de
evaluacion mas holisticos y dinamicos (EXPO01, EXP03). Sin embargo, las
percepciones docentes revelan tanto el potencial transformador como los
desafios significativos, incluyendo preocupaciones sobre la autenticidad del
trabajo estudiantil, la posible disminucién de la interaccion humana y la
necesidad de formacion adecuada (Coman y Cardon, 2024; ElSayary, 2024;

EXPO1, EXP02, EXP03). A pesar de estos desafios, la integracién estratégica
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de la IA en la educacién primaria tiene el potencial de transformar el desarrollo
del PC, preparando a los discentes para los desafios del siglo XXI al fomentar
un pensamiento mas profundo, la creatividad y la capacidad de analisis y
evaluacion (Marinelli et al., 2023; Ouyang et al., 2023; EXPO05).

Figura 13
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V.

DISCUSION

La discusion cientifica en torno al uso de tecnologias de inteligencia artificial (1A)
para el desarrollo del PC en educacion revel6 un consenso general sobre su
potencial, pero también destaca la necesidad de un enfoque cuidadoso y
estratégico. ChatGPT emerge como una herramienta prominente, siendo
mencionada por multiples expertos y respaldada por la evaluacion sistematica
gue sugiere su capacidad para fomentar un razonamiento critico sélido (Araujo
y Cruz-Correia, 2024). Sin embargo, las limitaciones sefialadas en cuanto a
creatividad y el riesgo de generar contenido sesgado o inexacto (Sallam et al.,
2023) subrayan la importancia de un uso complementario a la ensefianza
tradicional. La efectividad de estas herramientas parece depender en gran
medida de la metodologia de implementacion, como lo demuestra el énfasis en
el uso de "prompts" especificos y la necesidad de verificacion de la informacién
(Yang et al.,, 2023). El potencial de las tecnologias de IA para fomentar
habilidades de pensamiento de orden superior como analisis, evaluacion y
creacion (Sanchez-Guerrero et al., 2024) se alinea con los objetivos educativos
contempordneos, pero requiere una guia docente consciente para evitar la
dependencia excesiva y promover un uso critico y responsable. La inclusion de
plataformas de aprendizaje adaptativo sugiere un enfoque mas amplio en la
personalizacion del aprendizaje, lo cual podria complementar las capacidades
de las herramientas de IA generativa. En Ultima instancia, el éxito de estas
tecnologias en el desarrollo del PC parece depender de un equilibrio cuidadoso
entre su utilizacion como recurso y el fomento activo de habilidades
fundamentales como la comunicacion y la creatividad en los discentes (Soodan
et al., 2024), resaltando la necesidad continua de investigacion y adaptacion de

las practicas pedagogicas en la era de la IA.

La discusion cientifica respecto a la integracion de la inteligencia artificial (IA) en
el &mbito educativo reveld un panorama complejo en cuanto a su impacto en el
bienestar emocional de los discentes. Por un lado, se observa un consenso entre
los expertos sobre los beneficios potenciales de la IA para mejorar la motivacion,
confianza y compromiso de los discentes a través de un aprendizaje
personalizado y adaptativo (EXP01, EXP03, EXP04, EXPO5). Este enfoque

personalizado puede reducir el estrés y la ansiedad al proporcionar tareas
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adecuadas al nivel de cada estudiante (EXP04). Sin embargo, la literatura
cientifica advierte sobre posibles efectos negativos en la percepcion emocional
y las habilidades de interaccion social de los adolescentes (Lai et al., 2024;
Pavone et al., 2023; Podpecan, 2023; Rico Garcia et al., 2022; Samsonovich et
al., 2023). Esta preocupacion se refleja en las observaciones de algunos
expertos sobre el riesgo de despersonalizacion y la disminucion de la interaccion
social directa (EXPO01, EXP02). La perspectiva del investigador subraya la
necesidad de un equilibrio entre el entusiasmo generado por la IA y la
preservacion de las habilidades socioemocionales esenciales. Este debate pone
de manifiesto la importancia de una implementacién cuidadosa y equilibrada de
la 1A en la educacién, que maximice sus beneficios mientras mitiga sus posibles

efectos negativos en el desarrollo emocional y social de los discentes.

La discusion cientifica sobre el papel de la inteligencia artificial (IA) en la
facilitacion de la colaboracién estudiantil y el desarrollo del PC revel6 un
consenso emergente sobre su potencial transformador en la educacién. Los
expertos coinciden en que la IA promueve el aprendizaje colaborativo y el
intercambio de conocimientos, permitiendo la creacion de entornos de trabajo
més efectivos y dinamicos (EXP0O1, EXP02). Esta perspectiva se alinea con la
teoria sustantiva que posiciona a la IA como un compafiero de aprendizaje
versatil, capaz de asumir roles de tutor y herramienta eficaz (HCII, 2023; Kim y
Cho, 2023). La implementacion de plataformas educativas basadas en IA para
tareas colaborativas y espacios virtuales de interaccion (EXP04) refleja la
naturaleza multimodal y dindmica de la colaboracién estudiante-l1A, como lo
sefialan Marinelli et al. (2023) y Ouyang et al. (2023). Sin embargo, es crucial
mantener un equilibrio entre la asistencia tecnoldgica y la interaccion humana
significativa, como subraya el investigador al enfatizar la importancia del debate
y la argumentacién en clase. Este enfoque integrado sugiere que la IA, cuando
se implementa adecuadamente, puede ser un catalizador poderoso para la
colaboracion estudiantil y el desarrollo de habilidades de PC, promoviendo la
igualdad e inclusion en la educacion al adaptarse a las necesidades individuales
de los discentes, mientras fomenta la resolucion de problemas en equipo y la

construccioén colectiva de conocimiento.
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Adicionalmente, la discusion para el primer objetivo especifico de la investigacion
revel6 que, existen tanto oportunidades como desafios significativos. Por un
lado, las herramientas de IA como ChatGPT y los sistemas de tutoria inteligente
ofrecen un aprendizaje personalizado y adaptativo que puede mejorar la
motivacién, la confianza y las habilidades cognitivas de los discentes (Sanchez
et al., 2024; Septiani et al., 2023). Estas tecnologias facilitan la colaboracion
entre pares y la resoluciéon de problemas en equipo, potenciando el desarrollo
del PC en un entorno mas inclusivo y equitativo (HCII, 2023; Kim y Cho, 2023;
Marinelli et al., 2023). Sin embargo, existe una preocupacion legitima sobre los
posibles efectos negativos en las habilidades socioemocionales de los discentes,
como la disminucion de la capacidad para inferir intenciones y sentimientos de
los demas (Lai et al., 2024; Pavone et al., 2023; Podpecan, 2023). Este riesgo
de despersonalizaciéon del aprendizaje subraya la importancia de mantener un
equilibrio cuidadoso entre la interaccion facilitada por IA y la interaccion humana
directa (Rico Garcia et al., 2022; Samsonovich et al., 2023). La efectividad de la
implementacién de la IA en la educacion primaria depende en gran medida de la
capacidad de los educadores para integrar estas herramientas de manera
estratégica, utilizando enfoques pedagogicos que combinen los beneficios de la
tecnologia con practicas educativas tradicionales. En ultima instancia, el éxito de
esta integracion radica en su capacidad para preparar a los discentes para los
desafios del siglo XXI, fomentando no solo habilidades técnicas, sino también
competencias socioemocionales cruciales para su desarrollo integral (Ouyang et
al., 2023).

La discusion cientifica sobre la adaptacion de las estrategias de evaluacion en
entornos enriquecidos con inteligencia artificial (IA) revela un cambio
paradigmatico en la educacion contemporanea. Los expertos consultados y la
teoria sustantiva convergen en la necesidad de implementar enfoques mas
holisticos y dinamicos para medir el PC (EXP01, EXPO03), lo cual se alinea con
las tendencias identificadas por Juanda y Afandi (2024) y Martinez-Comesafa et
al. (2023). La integracion de herramientas de IA en el proceso evaluativo, como
sugieren EXP0O3 y EXPO04, permite una evaluacion mas personalizada y
adaptativa, respaldando la idea de Rahman y Watanobe (2023) sobre el

potencial de la IA para brindar retroalimentacion detallada y oportuna. Sin
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embargo, este avance tecnolégico también plantea desafios, como la necesidad
de reformular las preguntas y estrategias de evaluacion (EXP02), lo que subraya
la importancia de la formacién continua de los educadores. La propuesta de
utilizar portafolios de aprendizaje enriquecidos con I|IA (EXP03) y la
implementacion de evaluaciones interactivas (Investigador) reflejan un
movimiento hacia una evaluacion mas auténtica y formativa, en linea con las
observaciones de Juanda y Afandi (2024) sobre la evolucion de las practicas
evaluativas. No obstante, es crucial mantener un equilibrio entre la innovacién
tecnoldgica y los fundamentos pedagoégicos, asegurando que la evaluacion siga
promoviendo un aprendizaje profundo y significativo, como sugieren tanto los

expertos consultados como la literatura citada.

La discusion cientifica sobre la integracion de la inteligencia artificial (1A) en el
ambito educativo emerge como un catalizador prometedor para el fomento de la
creatividad y el PC en los discentes, segun se desprende del andlisis de las
opiniones de expertos y la teoria sustantiva. Esta convergencia de perspectivas
sugiere que la IA, empleada de manera juiciosa, puede potenciar
significativamente el proceso de aprendizaje al exponer a los discentes a huevas
ideas, facilitar la experimentacion y promover la colaboracién entre humanos y
maquinas en el proceso creativo (Baas, 2024; Guerberof-Arenas y Asimakoulas,
2023). Los expertos consultados destacan aplicaciones concretas de la IA, como
la generacion de contenido visual y el analisis de datos, que no solo estimulan la
creatividad, sino que también fomentan el PC al proporcionar diversas
perspectivas y retroalimentacion personalizada. Sin embargo, se subraya la
importancia de mantener un equilibrio, evitando la dependencia excesiva de la
IA y promoviendo la autonomia intelectual de los discentes (Kartal, 2024). La
personalizacion del aprendizaje y la mejora de la eficiencia educativa mediante
la 1A se presentan como beneficios adicionales, alinedndose con la vision de un
enfoque de co-creacién que desarrolla competencias esenciales para la era
digital (Tsao y Nogues, 2024). Esta sintesis de evidencias apunta hacia un futuro
educativo donde la IA, utilizada de manera critica y equilibrada, se convierte en
una herramienta invaluable para estimular la creatividad y el PC, preparando asi
a los discentes para los desafios del siglo XXI.
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La discusion cientifica en torno al uso personalizado de herramientas de
inteligencia artificial (IA) para optimizar el desarrollo del PC, considerando los
diversos estilos de aprendizaje de los discentes, revela que se ha convertido en
un tema central en la educacion contemporanea. Expertos y teorias coinciden en
la importancia de identificar y adaptar estas herramientas a las necesidades
individuales de los discentes, destacando la relevancia de considerar los nuevos
estilos de aprendizaje de la generacion actual, como el "ensayo y error" y el
"aprendizaje autbnomo" (Castro et al., 2024). La diversificacién de recursos y la
creacion de proyectos que combinen diferentes formas de aprender se alinean
con la teoria que sugiere generar contenido personalizado en multiples formatos,
mientras que el uso de diversas herramientas de IA y plataformas adaptativas
permite abordar las diferentes necesidades de los discentes (Lokare y Jadhav,
2024). Los sistemas de aprendizaje en linea tienen la capacidad de enriquecer
la experiencia educativa en entornos virtuales, adaptandose a las preferencias y
capacidades individuales de los discentes, lo que facilita la creacion de
experiencias de aprendizaje mas inclusivas y efectivas (Autthawuttikul et al.,
2024; Pesovski et al., 2024). En conclusion, la personalizacion de la educacion
mediante el uso de herramientas de IA, considerando los diversos estilos de
aprendizaje, contribuye significativamente a una educacion mas adaptada y

eficaz en la era digital.

Igualmente, la discusion cientifica para el segundo objetivo especifica sobre el
desarrollo de habilidades criticas y creativas en discentes de primaria mediante
el uso de inteligencia artificial (IA) revelé un consenso emergente sobre la
necesidad de adaptar las estrategias pedagogicas y de evaluacion para
maximizar el potencial de estas tecnologias. Autthawuttikul et al. (2024), Dai et
al. (2024), y Demartini et al. (2024) enfatizan la importancia de un enfoque
holistico que integre la IA como facilitador en el proceso de aprendizaje,
permitiendo experiencias personalizadas y adaptativas. Esta perspectiva se
alinea con las observaciones de Juanda y Afandi (2024), Martinez-Comesafa et
al. (2023), y Rahman y Watanobe (2023), quienes argumentan a favor de una
revision de las estrategias de evaluacion tradicionales para incorporar métodos
mas dindmicos y centrados en el estudiante. La integracion de la 1A en el

desarrollo de habilidades criticas y creativas, como lo proponen Baas (2024),
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Guerberof-Arenas y Asimakoulas (2023), Kartal (2024), y Tsao y Nogues (2024),
subraya el potencial de la co-creacion entre humanos y maquinas, fomentando
la autonomia intelectual y la adaptabilidad. Sin embargo, es crucial considerar
los desafios éticos y pedagdgicos que surgen al implementar estas tecnologias
en la educacion primaria, como la necesidad de mantener un equilibrio entre la
asistencia de la IA y el desarrollo de habilidades independientes. La
personalizaciéon del aprendizaje mediante |IA, como lo sugieren Castro et al.
(2024), Lokare y Jadhav (2024), y Pesovski et al. (2024), ofrece oportunidades
significativas para abordar diversos estilos de aprendizaje, pero también plantea
preguntas sobre la equidad en el acceso y la implementacion de estas

tecnologias en diferentes contextos educativos.

Asimismo, la discusion cientifica sobre el desarrollo de habilidades criticas y
creativas en discentes de primaria mediante el uso de inteligencia artificial (1A)
revel6 un consenso emergente sobre la necesidad de adaptar las estrategias
pedagogicas y de evaluacion para maximizar el potencial de estas tecnologias.
Autthawuttikul et al. (2024), Dai et al. (2024), y Demartini et al. (2024) enfatizan
la importancia de un enfoque holistico que integre la IA como facilitador en el
proceso de aprendizaje, permitiendo experiencias personalizadas y adaptativas.
Esta perspectiva se alinea con las observaciones de Juanda y Afandi (2024),
Martinez-Comesafia et al. (2023), y Rahman y Watanobe (2023), quienes
argumentan a favor de una revision de las estrategias de evaluacion tradicionales
para incorporar métodos méas dinamicos y centrados en el estudiante. La
integracion de la IA en el desarrollo de habilidades criticas y creativas, como lo
proponen Baas (2024), Guerberof-Arenas y Asimakoulas (2023), Kartal (2024),
y Tsao y Nogues (2024), subraya el potencial de la co-creacion entre humanos
y maquinas, fomentando la autonomia intelectual y la adaptabilidad. Sin
embargo, es crucial considerar los desafios éticos y pedagogicos que surgen al
implementar estas tecnologias en la educacion primaria, como la necesidad de
mantener un equilibrio entre la asistencia de la 1A y el desarrollo de habilidades
independientes. La personalizacion del aprendizaje mediante IA, como lo
sugieren Castro et al. (2024), Lokare y Jadhav (2024), y Pesovski et al. (2024),
ofrece oportunidades significativas para abordar diversos estilos de aprendizaje,
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pero también plantea preguntas sobre la equidad en el acceso y la

implementacion de estas tecnologias en diferentes contextos educativos.

La discusion cientifica sobre las expectativas acerca de la integracion de la
inteligencia artificial (IA) en el ambito educativo presentd un panorama
prometedor para el desarrollo del PC en los discentes, aunque no exento de
desafios. Los expertos y la teoria sustantiva convergen en destacar el potencial
de la IA para fomentar un aprendizaje mas profundo y significativo, estimulando
habilidades cruciales como la formulacion de preguntas, el analisis, la sintesis y
la resolucion de problemas (EXP0O1, EXP03). Este potencial se ve respaldado
por la capacidad de la IA para proporcionar acceso a recursos diversos y
fomentar la creatividad (EXP04), asi como para mejorar la motivacion de los
discentes (EXP02). Dai *et al*. (2024) subrayan la importancia de estas
tecnologias para enriquecer el PC, mientras que Darwin *et al*. (2024) enfatizan
las oportunidades de personalizacidon e interactividad que ofrece la IA en las
experiencias de aprendizaje. No obstante, como sefialan Jose y Jose (2024), es
crucial abordar las limitaciones y riesgos éticos asociados con su
implementacion. La perspectiva de Rejeb *et al*. (2024) resalta la necesidad de
desarrollar habilidades para discernir informacion valiosa y aplicarla éticamente
en este nuevo contexto tecnolégico (EXP05). Shamsuddinova *et al*. (2024)
complementan esta vision al destacar la importancia de una implementacion
cuidadosa que equilibre los beneficios de la IA con la gestion de sus limitaciones.
La investigadora, reconociendo los avances logrados desde la pandemia,
subraya la necesidad de consolidar el uso de la IA para optimizar las sesiones
de aprendizaje y mejorar los resultados educativos, al tiempo que advierte sobre
desafios mas amplios como la implementacién efectiva en las escuelas y la
inequidad en el acceso. Esta vision holistica sugiere que, si bien las expectativas
sobre la aplicacion de la IA en educacién son mayormente positivas, anticipando
mejoras significativas en diversos aspectos del aprendizaje y el desarrollo de
habilidades criticas, su éxito dependera de un enfoque equilibrado que maximice
sus beneficios mientras aborda cuidadosamente sus limitaciones y desafios

éticos.

La discusion cientifica en relacion con la realidad observada sobre la

implementacién de la inteligencia artificial (IA) en el desarrollo del PC en
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educacién, revela que, se presentan tanto oportunidades significativas como
desafios importantes. Los expertos y la teoria sustantiva coinciden en que la IA
ofrece beneficios como la personalizacion del aprendizaje y la mejora del
pensamiento analitico (EXP01), mientras que Garcia-Pefialvo et al. (2024) y
Jalamneh (2024) destacan su potencial para atender necesidades educativas
diversas. Sin embargo, se reconocen desafios cruciales como la equidad e
inclusiéon debido a la falta de acceso a tecnologia en algunas instituciones
(EXP0O1, EXPO04). La ética en el uso de la IA emerge como una preocupacion
central (EXP01, EXPO03), respaldada por Kamalov et al. (2023), quienes abogan
por el establecimiento de salvaguardas éticas. La adopcion de la IA ha
experimentado un avance significativo desde la pandemia (EXP04), pero
persisten obstaculos en infraestructura y capacitacion docente (EXP03, EXP04),
aspectos que Rossoni et al. (2024) identifican como cruciales para una
implementacion sostenible. La orientacion constante de los docentes se
considera esencial para fomentar el uso critico y responsable de la IA entre los
discentes (EXPO5, Investigadora), alineandose con Walter (2024), quien enfatiza
la importancia de contrastar la informacion y desarrollar un PC sélido. La realidad
observada sugiere que, si bien la IA ofrece un potencial transformador para el
desarrollo del PC, su implementacién efectiva requiere un enfoque holistico que
aborde de manera integrada los desafios técnicos, éticos y pedagodgicos,
incluyendo la mejora en la formacién docente en modelos generativos y el trabajo

paralelo con herramientas de IA y habilidades humanas fundamentales.

La discusidn cientifica sobre la implementacion efectiva de la inteligencia artificial
(IA) para desarrollar el PC en la educacion revela que, requiere un enfoque
multifacético y un fuerte apoyo institucional, como lo demuestran las
convergencias entre expertos, teoria y observaciones empiricas. La inversion en
infraestructura tecnolégica emerge como una prioridad urgente, especialmente
en escuelas publicas que carecen de recursos basicos como computadoras e
internet, una necesidad respaldada por multiples expertos y corroborada por
observaciones de campo. Paralelamente, la capacitacion docente se perfila
como un pilar fundamental, con énfasis en la preparacion continua en el uso ético
y efectivo de la IA, asi como en la clarificacion del concepto mismo de IA entre

los educadores, aspecto que encuentra respaldo tanto en las opiniones expertas
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como en la literatura, que subraya la importancia de una "adecuada
alfabetizacion en IA tanto a nivel de gestion como del personal” (Barykin et al.,
2023; Berman et al., 2024). El aspecto ético en el uso de la IA es una
preocupacion recurrente, con llamados a establecer directrices claras que se
alinean con propuestas teoricas de "establecer marcos teéricos y practicos
razonables que promuevan una IA confiable y ética" (Papakonstantinidis et al.,
2024). La colaboracién interdisciplinaria y la participacion de la comunidad
educativa, incluyendo padres y discentes, se destacan como elementos
cruciales, reflejando un enfoque holistico que busca “involucrar a los
beneficiarios finales, que son los discentes, en el disefio e implementacion de
estas soluciones de IA". Este consenso entre expertos, teoria y observaciones
empiricas subraya la necesidad de politicas educativas mas realistas y
adaptadas al contexto actual, criticando la falta de apoyo gubernamental efectivo
y enfatizando la importancia de una inversion significativa en infraestructura,
capacitacion y colaboracion comunitaria para implementar exitosamente la IA en

el desarrollo del PC en el ambito educativo.

Adicionalmente, para el tercer objetivo especifico, se discutido que, La discusion
sobre el uso de la inteligencia artificial (IA) para desarrollar el PC en discentes
de primaria revela un panorama complejo y multifacético. Por un lado, existe un
consenso entre los expertos y la literatura sobre el potencial transformador de la
IA para mejorar el aprendizaje significativo, fomentar la motivacion estudiantil y
desarrollar habilidades criticas como el andlisis, la sintesis y la resolucion de
problemas (Dai et al., 2024; Darwin et al., 2024; Jose y Jose, 2024). Sin embargo,
este optimismo se ve contrastado por preocupaciones significativas sobre la
equidad en el acceso a la tecnologia, la autenticidad del trabajo estudiantil y la
posible disminucion de la interaccion humana (Coman y Cardon, 2024; ElSayary,
2024). La implementacion efectiva de la 1A en el ambito educativo requiere
abordar desafios cruciales, como la necesidad de una infraestructura tecnolégica
adecuada, especialmente en escuelas publicas, y la formacién continua de los
docentes en el uso ético y efectivo de estas herramientas (Barykin et al., 2023;
Berman et al., 2024). Ademas, la literatura enfatiza la importancia de establecer
marcos éticos soélidos y promover una alfabetizacion en IA tanto para educadores

como para discentes (Garcia-Pefalvo et al., 2024; Jalamneh, 2024; Kamalov et
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al.,, 2023). La colaboracion interdisciplinaria y la participacion de toda la
comunidad educativa, incluyendo padres y discentes, se presentan como
elementos clave para una implementacion exitosa (Papakonstantinidis et al.,
2024; Rossoni et al., 2024). En dltima instancia, el desafio radica en encontrar
un equilibrio entre aprovechar el potencial de la IA para enriquecer el PC y
mantener un enfoque centrado en el desarrollo de habilidades humanas
fundamentales, como lo sugieren Walter (2024) y Shamsuddinova et al. (2024).
Este balance es crucial para asegurar que la integracion de la IA en la educacion
primaria no solo sea innovadora, sino también ética, inclusiva y verdaderamente

beneficiosa para el desarrollo integral de los discentes.

Finalmente, para el objetivo general de la investigacién se discutid que, la
integracion de la inteligencia artificial (IA) en el desarrollo del PC de discentes de
primaria presenta tanto oportunidades transformadoras como desafios
significativos. Por un lado, la sinergia cognitiva asistida entre el pensamiento
humano y las capacidades de la IA ofrece un potente catalizador para el
aprendizaje interdisciplinario y la resolucion de problemas complejos (Darwin et
al., 2024; Guerra, 2024). Las herramientas de 1A, como ChatGPT y los sistemas
de tutoria inteligente, proporcionan entornos de aprendizaje adaptativos y
personalizados que potencian las habilidades cognitivas superiores (Sanchez et
al., 2024; Septiani et al., 2023), fomentando la colaboracién y el analisis critico
(HCII, 2023; Kim y Cho, 2023). Sin embargo, es crucial mantener un equilibrio
entre el uso de la IA y la interacciobn humana para preservar habilidades
socioemocionales esenciales (Lai et al., 2024; Pavone et al., 2023). La
efectividad de esta integracion depende en gran medida de la capacidad de los
docentes para implementar estas herramientas de manera estratégica (Marinelli
et al., 2023; Ouyang et al., 2023). Ademas, surgen preocupaciones sobre la
autenticidad del trabajo estudiantil y la posible disminucién de la interaccién
humana (Coman y Cardon, 2024; ElSayary, 2024), asi como desafios
relacionados con la equidad y el acceso a la tecnologia (Jose y Jose, 2024). La
adaptacion de métodos de evaluaciéon mas holisticos y dindmicos es necesaria
para medir eficazmente el desarrollo del PC en estos nuevos entornos de
aprendizaje (Autthawuttikul et al., 2024; Dai et al., 2024; Demartini et al., 2024).

A pesar de estos desafios, la integracion cuidadosa y ética de la IA en la
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educacién primaria tiene el potencial de transformar el desarrollo del PC,
preparando a los discentes para los retos del siglo XXI (Garcia-Pefalvo et al.,
2024; Jalamneh, 2024).

47



V.

CONCLUSIONES

Primera;

Segunda:

Tercera:

La interaccion facilitada por herramientas de inteligencia artificial (IA)
como ChatGPT y sistemas de tutoria inteligente desempefia un papel
crucial en el desarrollo del PC en discentes de nivel primaria. Estas
herramientas proporcionan un entorno educativo dinamico vy
personalizado que potencia las habilidades cognitivas superiores,
fomenta la colaboracién entre pares, el andlisis critico y la resolucion
de problemas en equipo, creando un ambiente de aprendizaje mas
inclusivo y equitativo. Sin embargo, es fundamental mantener un
equilibrio entre el uso de la 1A y la interaccion humana para preservar
habilidades socioemocionales esenciales y mitigar posibles impactos

negativos como la despersonalizacion del aprendizaje.

El desarrollo de habilidades en el contexto del PC a través de la
inteligencia artificial (IA) en discentes de primaria implica un proceso
multifacético que abarca la adquisicidbn y mejora de capacidades
cognitivas superiores mediante la interaccibn con herramientas y
estrategias pedagogicas basadas en IA. Este proceso requiere la
adaptacion de métodos de evaluacidén para medir eficazmente el PC
en entornos enriquecidos con IA, implementando enfoques mas
holisticos y dinamicos como evaluaciones basadas en resolucion de
problemas, proyectos colaborativos y simulaciones, fomentando la

creatividad junto con las habilidades analiticas.

Las percepciones docentes sobre el uso de la inteligencia artificial (IA)
para desarrollar el PC en discentes de primaria revelan una vision
multifacética que reconoce tanto el potencial transformador como los
desafios significativos de esta tecnologia. Los educadores perciben la
IA como una herramienta prometedora para fomentar un aprendizaje
mas profundo y significativo, estimular habilidades como la
formulacién de preguntas, el andlisis y la resolucion de problemas, y
aumentar la motivacion de los discentes. Sin embargo, también

expresan preocupaciones sobre la autenticidad del trabajo estudiantil,
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Cuarta:

Quinta:

la posible disminucion de la interaccion humana y la necesidad de

formacion adecuada en el uso ético y efectivo de herramientas de IA.

La interpretacion del desarrollo del PC a través de la inteligencia
artificial en discentes de nivel primaria revela un proceso
transformador y multifacético. La sinergia cognitiva asistida entre el
PC humano y las capacidades de la IA crea un potente catalizador
para el aprendizaje interdisciplinario y la resolucion de problemas
complejos. A pesar de los desafios técnicos, éticos y pedagdgicos, la
integracion estratégica de la IA en la educacion primaria tiene el
potencial de transformar el desarrollo del PC, preparando a los
discentes para los desafios del siglo XXI al fomentar un pensamiento

mas profundo, la creatividad y la capacidad de andlisis y evaluacion.

Del analisis realizado, emergen categorias no previstas como la
"Interaccién socioemocional" que resalta la importancia del equilibrio
entre la 1A y la interaccion humana para preservar habilidades
socioemocionales, y la "Adaptacién personalizada" que enfatiza la
necesidad de adaptar las herramientas de IA a los estilos de
aprendizaje individuales para optimizar el desarrollo del PC. Ademas,
se identifica la "Colaboracion interdisciplinaria® como una teoria
emergente que subraya la importancia de integrar la IA en un marco
pedagogico que promueva la colaboracion y el trabajo en equipo en

entornos educativos.

49



VI.

RECOMENDACIONES

Primera;

A los gestores de la educacion desde el Ministerio de Educacion; se
recomienda implementar un programa nacional de capacitacion
continua para docentes en el uso ético y efectivo de herramientas de
inteligencia artificial (IA) en el aula. Este programa debe incluir
modulos sobre el desarrollo del PC y la integracion de la 1A en el
curriculo escolar. Para financiar este programa, se puede establecer
una colaboracibn con empresas tecnologicas y organizaciones
internacionales interesadas en promover la educaciéon digital. El
programa puede ser implementado en un periodo de dos afios, con
capacitaciones semestrales y evaluaciones periodicas para medir el

progreso y ajustar las estrategias segun sea necesario.

Segunda: A los gestores de la educacién desde los gobiernos regionales; se

Tercera:

recomienda crear centros regionales de innovacion educativa
equipados con tecnologias de IA para el desarrollo del PC. Estos
centros servirdn como laboratorios donde docentes y discentes
puedan experimentar con herramientas de IA y recibir apoyo técnico.
Para obtener los recursos financieros, se pueden organizar campanas
de crowdfunding y alianzas con universidades y empresas locales. El
establecimiento de estos centros puede realizarse en un plazo de 18
meses, iniciando con una fase piloto en regiones con mayor

necesidad tecnologica y expandiéndose gradualmente.

A los gestores de la educacién desde las unidades de gestién local;
se recomienda desarrollar programas locales de mentoria entre
docentes experimentados en el uso de IA y aquellos que adn no han
integrado estas tecnologias en sus practicas educativas. Estos
programas deben incluir talleres practicos y sesiones de intercambio
de experiencias. Los recursos financieros pueden obtenerse a través
de subvenciones educativas y apoyo de la comunidad empresarial
local. Este programa puede implementarse en un periodo de un afio,
con reuniones mensuales y evaluaciones trimestrales para asegurar

la transferencia efectiva de conocimientos y habilidades.
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Cuarta:

Quinta:

Sexta:

A los gestores de la educacion desde las instituciones educativas; se
recomienda establecer comités escolares dedicados a la innovacion
tecnolégica que incluyan a docentes, discentes y padres de familia.
Estos comités deben encargarse de evaluar y seleccionar las
herramientas de IA mas adecuadas para el desarrollo del PC en sus
contextos especificos. Los recursos financieros pueden gestionarse a
través de actividades de recaudacion de fondos y subvenciones
especificas para innovaciéon educativa. La formacién de estos comités
puede realizarse en seis meses, con reuniones bimensuales para

revisar el progreso y ajustar las estrategias implementadas.

A los docentes en general; se recomienda integrar progresivamente
herramientas de IA en sus métodos de ensefianza, comenzando con
aplicaciones sencillas que fomenten el PC y la creatividad en los
discentes. Para ello, pueden participar en cursos en linea gratuitos y
webinars ofrecidos por instituciones educativas y organizaciones
tecnoldgicas. La implementacion de estas herramientas puede
realizarse en un plazo de seis meses, dedicando tiempo semanal a

explorar nuevas aplicaciones y adaptarlas a sus planes de lecciones.

A los discentes; se recomienda aprovechar las herramientas de 1A
disponibles para mejorar sus habilidades de PC y creativo. Los
discentes deben participar activamente en talleres y clubes escolares
dedicados a la tecnologia y la innovacion, y buscar recursos
educativos en linea para complementar su aprendizaje. Para facilitar
esto, se pueden establecer programas de préstamos de dispositivos
tecnoldgicos en las bibliotecas escolares, financiados a través de
donaciones y programas gubernamentales. La participacion de los
discentes puede iniciarse de inmediato, con actividades semanales

gue fomenten el uso responsable y ético de la tecnologia.
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VII.

PROPUESTA

Propuesta: Centro de Innovacion y Aprendizaje con Inteligencia Artificial

Objetivo: Crear un espacio dentro de la institucion educativa que funcione como
un centro de innovacion tecnoldgica, donde discentes y docentes puedan
explorar y aprender utilizando herramientas de inteligencia artificial (IA) para

fomentar el PC, la creatividad y la colaboracion.
Descripcién del Proyecto
1. Formacion de un Comité de Innovacion:

« Composicion: Docentes, discentes, padres de familia y expertos en

tecnologia educativa.

« Responsabilidades: Evaluar, seleccionar y supervisar la implementacion
de herramientas de IA, organizar actividades y gestionar los recursos

necesarios.
2. Equipamiento del Centro:

e Recursos tecnoldgicos: Computadoras, tabletas, acceso a software
educativo basado en IA (ChatGPT, sistemas de tutoria inteligente,

aplicaciones de realidad aumentada y virtual).

o Espacio fisico: Una sala equipada con mobiliario adaptable, acceso a

internet y dispositivos tecnolégicos.
3. Capacitacion Docente:

o Talleres y cursos: Organizados trimestralmente para entrenar a los

docentes en el uso de tecnologias de IA y su integracién en el curriculo.

e Webinars y recursos en linea: Acceso continuo a plataformas de

aprendizaje y desarrollo profesional.
4. Programas de Aprendizaje para Discentes:

« Club de Tecnologia e Innovacion: Actividades extracurriculares donde los
discentes exploren y desarrollen proyectos utilizando IA.
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e Proyectos interdisciplinarios: Integracion de la IA en proyectos de
ciencias, matematicas, artes y humanidades para fomentar el PC y

creativo.
5. Colaboraciéon Comunitaria:

o Eventosy ferias tecnologicas: Exhibiciones donde los discentes presenten

sus proyectos y aprendan de expertos invitados.

e Alianzas con universidades y empresas tecnoldgicas: Para obtener

recursos adicionales y mentorias especializadas.
Financiamiento
1. Campaiias de Crowdfunding:

o Plataformas en linea: Utilizar plataformas como GoFundMe y Kickstarter

para recaudar fondos de la comunidad y exalumnos.
2. Alianzas y Patrocinios:

« Empresas tecnoldgicas: Buscar patrocinios de empresas locales y

multinacionales interesadas en la educacion tecnoldgica.

e Organizaciones no gubernamentales: Solicitar subvenciones y apoyo

financiero para proyectos educativos innovadores.
3. Actividades de Recaudacion de Fondos:

o Eventos escolares: Organizacion de bazares, rifas y conciertos para

involucrar a la comunidad y recaudar fondos.
Cronograma de Implementacion (12 meses)
Meses 1-2:

e« Formacion del Comité de Innovacion y planificacion detallada del

proyecto.
Meses 3-4:
o Adquisicion de equipos y acondicionamiento del espacio fisico.

e Iniciar la campafa de crowdfunding y buscar patrocinadores.
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Meses 5-6:
o Primer taller de capacitacion docente.
e Lanzamiento del Club de Tecnologia e Innovacién.
Meses 7-8:
« Integracion de proyectos interdisciplinarios en el curriculo escolar.
« Organizacion del primer evento tecnoldgico comunitario.
Meses 9-10:
« Evaluacién del progreso y ajuste de estrategias segun retroalimentacion.

e Continuacion de actividades de recaudacién de fondos y busqueda de

alianzas.
Meses 11-12:
e Segunda ronda de talleres de capacitacion.
e Presentacion de proyectos estudiantiles en una feria tecnoldgica anual.

Esta propuesta busca no solo mejorar el aprendizaje y el desarrollo del PC entre
los discentes, sino también crear una comunidad educativa mas comprometida
y conectada con las tecnologias emergentes, preparando a todos los miembros
para los retos del siglo XXI.
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ANEXOS

Anexo 1. Tabla de Categorizacién Aprioristica

Matriz de Categorizacion Aprioristica

Subcategorias Subcategorias

Base . . .
primarias secundarias

Reactivos/preguntas

items

¢Podrias describir las tecnologias de
inteligencia artificial mas efectivas que has
utilizado en el desarrollo del PC y cémo
contribuyen especificamente a este proceso?

Tecnologias Utilizadas

En términos de respuesta emocional, {,cémo
crees que la integracion de la inteligencia
artificial en las actividades de aprendizaje afecta
el bienestar emocional de los discentes?

Interaccion Respuesta Emocional

¢ Cémo facilita la inteligencia artificial la
Colaboracion Estudiantil colaboracién entre discentes y de qué manera
este aspecto contribuye al desarrollo de su PC?

¢Coémo se han adaptado las estrategias de
evaluacion en tus clases para medir
efectivamente el PC en entornos enriquecidos
con inteligencia artificial?

Evaluacion

PC con ¢ De qué forma crees que la inteligencia artificial
Inteligencia Desarrollo de Creatividad puede ser utilizada para fomentar la creatividad
9 Habilidades en los discentes mientras desarrollan

Atrtificial habilidades de PC?

Considerando los diversos estilos de
aprendizaje de los discentes, ¢cémo
Estilos de Aprendizaje personalizas el uso de herramientas de
inteligencia artificial para optimizar el desarrollo
del PC?

¢ Cudles son tus expectativas respecto al
impacto de la inteligencia artificial en el
Expectativas desarrollo del PC de los discentes y cémo estas
expectativas se comparan con los resultados
observados?

Frente a tus expectativas, ¢cudl ha sido la
Realidad realidad observada en la implementacion de la
inteligencia artificial para el desarrollo del PC?

Percepciones
Docentes

¢Qué tipo de apoyo institucional consideras
Apoyo Institucional esencial para implementar efectivamente la
inteligencia artificial en el desarrollo del PC?




Anexo 2. Instrumentos de recoleccion de datos

Reactivos/preguntas Iltems
¢Podrias describir las tecnologias de inteligencia artificial mas efectivas que has utilizado en el desarrollo del PC y cémo 1
contribuyen especificamente a este proceso?
En términos de respuesta emocional, ¢cémo crees que la integracién de la inteligencia artificial en las actividades de 2
aprendizaje afecta el bienestar emocional de los discentes?
¢ Como facilita la inteligencia artificial la colaboracién entre discentes y de qué manera este aspecto contribuye al 3
desarrollo de su PC?
¢Coémo se han adaptado las estrategias de evaluacion en tus clases para medir efectivamente el PC en entornos 4
enriquecidos con inteligencia artificial?
¢De qué forma crees que la inteligencia artificial puede ser utilizada para fomentar la creatividad en los discentes 5
mientras desarrollan habilidades de PC?
Considerando los diversos estilos de aprendizaje de los discentes, ¢,c6mo personalizas el uso de herramientas de 6
inteligencia artificial para optimizar el desarrollo del PC?
¢ Cudles son tus expectativas respecto al impacto de la inteligencia artificial en el desarrollo del PC de los discentes y 7
cOmo estas expectativas se comparan con los resultados observados?
Frente a tus expectativas, ¢cudl ha sido la realidad observada en la implementacion de la inteligencia artificial para el 8
desarrollo del PC?
¢ Qué tipo de apoyo institucional consideras esencial para implementar efectivamente la inteligencia artificial en el 9

desarrollo del PC?




Anexo 3. Fichas de validacion de instrumentos para la recoleccion de datos

UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

CARTA DE PRESENTACION
Sefiora: Dra. Alcirs Elena Ibarra Cabello
Presente
Asunto: VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTO.

Me es muy grato comunicarme con usted para expresarie mis saludos y asi mismo,
hacer de su conocimiento que, siendo estudiante del Programa de Maestria en
Educacion de la Escuela de Posgrado de la UCV, en la sede LIMA NORTE, ciclo
2024 - |, Seccion A1, requiero validar los instrumentos con los cusles se recogers la
informacion necesaria para poder desarrollar mi investigacion y con la que
sustentaré mis competencias investigativas en ls Experiencia curricular de Disefio y
desarrollo del trabsjo de investigacion.

El nombre de mi categoria base es: Pensamiento Critico con Inteligencia
Artificial y siendo imprescindible contar con la aprobacion de docentes
especializados pars poder aplicar los instrumentos en mencidn, se ha considerado
conveniente recurrir 8 usted, ante su connotada experiencia en temas educsativos y/o

investigacion educativa.
El expediente de validacion, que le hacemos llegar contiene:
- Carta de presentacion.
- Definicion conceptual de la varisble.
- Matriz de validacion del instrumento.
- Ficha de vslidacion de juicio de experto.
Expresandole mis sentimientos de respeto y consideracion me despido de usted, no
sin antes sgradecerie por la stencidn que dispense a la presente.

Atentamente.

LUZ ESTELA PINTADO PASAPERA
DNI N° 25832096
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FICHA DE VALIDACION DE JUICIO DE EXPERTO

Nombre del instrumento

Guia de Entrevista sobre Pensamiento Critico
a traveés de la Inteligencia Artificial en
estudiantes del Nivel Primaria, Lima 2024

Objetivo del instrumento

Nombres y apellidos del
experto

Documento de identidad

Afos de experiencia en el
area

Maximo Grado Académico

Nacionalidad

ostitucid

Cargo

Numero telefonica

Firma

Fecha

Extraer informacion necesaria, clara, precisa y
relevante sobre la categoria base y las
experiencias de los informantes.

Dra. Alcira Elena Ibarra Cabello
10394048

Aproximadamente 15 afos
Peru: Doctora

Peruana

Universidad César Vallejo
Docente Catedratica

997 365 626

27 de mayo del 2024




UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

CARTA DE PRESENTACION

Seflora: Dra. Claudia Rossana Poma Garcia
Presents

Asunto: VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTO.

Me es muy grato comunicarme con usted para expresarie mis saludos y asi mismo,
hacer de su conocimiento que, siendo estudiante del Programa de Maestria en
Educacion de la Escuela de Posgrado de la UCV, en la sede LIMA NORTE, ciclo 2024
- |, Seccion A1, requiero validar los instrumentos con los cuales se recogera la
informacion necesaria para poder desarroliar mi invesbgacion y con la que sustentars
mis competencias investigativas en la Expenencia curricular de Diseno y desarrolio
del trabajo de investigacion.

El nombre de mi categoria base es: Pensamiento Critico con Inteligencia Artificial
y siendo imprescindible contar con la aprobacion de docentes especializados para
poder aplicar los instrumentos en mencion, se ha considerado conveniente recurrir a
usted, ante su connotada experencia en temas educativos ylo mvestigacion
educativa.
El expediente de validacion. que le hacemos llegar contiene:

- Carta de presentacion.

- Definicion conceptual de la variable.

- Matrz de validacion del instrumento.

- Ficha de validacion de juicio de experto.
Expresandole mis sentimientos de respeto y consideracion me despide de usted, no
sin antes agradecerle por 13 at=ncion que dispense a la presente.

Atenfamente.

LUZ ESTELA PINTADO PASAPERA
DNI N° 25832096
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Anexo 5. Otras evidencias

Links de las grabaciones

us/rec/shar. F 78MeR2L kfKhEnvlijuvyUBgFf SiboPT3v




Archivo de audio
1-EPP

Transcripcion
00:00:07 Investigador

Buenas tardes EXP01 muy agradecida por la entrevista. Vamos a compartir el PPT para
empezar leyendo la biodata.

00:01:04 Investigador

El EXPO1 es consultor y conferencista en cultura digital, transformacion y gobierno digital,
TIC, presidente fundador de una asociacion educativa internacional, cuenta con Maestria en
ingenieria de sistemas con menciona en tecnologias de informacion, docente con 30 afios de
servicio en computacion e informética en colegios del MINEDU - IIEE privadas e instituciones
superiores tecnologicas. Asi también, es subdirector académico del instituto superior
tecnolbgico Garcilaso de la Vega, técnico en comunicacion social y conductor de programa
cultura digital en TV online, reconocido ademas por su destacada labor en promover la cultura
digital. Medalla embajador de Ia paz mundial otorgado por la ODPM en mérito a su excelente
trayectonia profesional en bien de la sociedad. Ademads, con articulos cientificos en coautoria,
enfre ellos, de formacion neurodidactica de docentes hacia una cultura y ciudadania digital
como prospectiva de educacion sostenible, formacion neurodidactica, desde Ia integracion
del conocimiento neurocientifico y el empleo de fas TIC, entre otros.

00.02:27 Investigador

Estimado EXP01, para que diga fuerte y claro el si acepto a la entrevista y a Ias
condiciones dadas.

00.02:48 EXPO1

iSi Acepro Ia entrevista, todo conforme!

00:02:59 Investigador

Bien, muchas gracias. Queremos asegurarie que su nombre no serd incluido ni publicado en
la tesis 0 en cualquier otro material relacionado, Unicamente la informacién que usted puede
compartir hoy dia sera utilizada para fines académicos. Ademads, la grabacion de esta
entrevista se almacenard de manera segura en un repositorio virtual accesible Unicamente
para propdsitos de auditoria y verificacion con relacionados a la tesis.

00:03:31 Investigador

Empezamos con la primera pregunta. ;Podria describir las tecnologias de inteligencia
artificial més efectivas que ha utilizado en el desarrollo del pensamiento critico y como




Archivo de audio
EXP02 - Estela.mp4

Transcripcién

00:00:14 INVESTIGADORA

Buenas tardes, estimado EXP02
Gracias por cederme esta entrevista.
00:00:41 INVESTIGADORA

Yoy a presentar unas diapositivas para leer la biodata y luego el consentimiento informado y
las preguntas. ¢ Estamos de acuerdo?

00:00:55 EXP02
Buenas tardes. Si estoy atento para poder este responder.
00:01:05 INVESTIGADORA

Se agradece mucho sus valiosas respuestas. El titulo de mi investigacion es pensamiento
critico a través de la inteligencia artificial en estudiantes del nivel primaria, educacion basica
regular de Lima 2024.

00:01:31 INVESTIGADORA
Tenemos la biodata del entrevistado.

El EXP02 es licenciado en la especialidad educacion fisica, maestria con estudios
concluidos en mencion docencia universitaria, segunda especialidad en informatica
educativa, consultor pedagogico TIC, profesor de innovacion pedagogica con amplia
experiencia en instituciones educativas publicas como docente encargado del aula de
innovacion pedagogica, capacitando a docentes y realizando también talleres con los
estudiantes en el manejo de las TIC. Muchas gracias.

00:02:36 INVESTIGADORA

Le agradecemos su disposicion a participar en esta entrevista como parte de la tesis de
maestria que estoy realizando para proceder, es importante que confirme verbalimente su
consentimiento diciendo claramente al final S/ACEPTO la entrevista y al uso de la
informacion proporcionada queremos asegurarle que su nombre no sera incluido ni
publicado en la tesis o en cualquier otro material relacionado, tnicamente la informacion
que usted comparta sera utilizada para fines académicos. Ademas, la grabacion de esta
entrevista se almacenara de manera segura en un repositorio virtual accesible Unicamente
para propositos de auditoria y verificacion relacionado con la tesis. Gracias por contribuir




Archivo de audio
EXP03 - Estela mp4

Transcripcion
00:00:07 INVESTIGADORA

Buenas tardes, EXP03, un gusto poder estar con usted en esta entrevista que nos haya
aceptado gentilmente participar en ella su salud.

00:00:18 EXP03

Gracias gracias igualmente ya es un gusto estar con ustedes nuevamente desde a un
saludo fraternal desde la ciudad de Guatemala.

00:01:47 INVESTIGADORA

A continuacion voy a leer la biodata, el perfil profesional de nuestro invitado: Doctor en
Ciencias de la educacion. Posgrado en tecnologia educativa, produccion e learning,
Universidad Galileo, Guatemala. Doctorante en curriculo, discurso y formacion de
investigacion Ecuador. Certificacion Classroom flightglobal 1 certificacion en microlearning
Madrid. Certificacion en ensefianza tecno-emocional en tiempos de pandemia, aulas
docentes 2021. Experiencia laboral: profesor titular en la Universidad de San Carlos
Guatemala, division de desarrollo académico de la Direccion General de docencia, profesor
asesor, tutor de la unidad de educacion virtual, Direccion General de docencia, profesor,
capacitador en la division de Educacion a Distancia en entomos virtuales. Produccion
literaria: la didactica en la educacion superior, la metodologia en la educacion superior, la
pedagogia imaginaria como ciencia de la vida en el siglo 21, entre otros, ¢

00:03:17 INVESTIGADORA

Para proceder es importante que confirme verbalmente su consentimiento diciendo,
claramente si acepto la entrevista y el uso de informacion proporcionada. Queremos
asegurarle que su nombre no sera incluido si usted no lo desea ni publicado en la tesis o
cualquier otro material relacionado, inicamente la informacion que usted compartira sera
utilizada para fines académicos.

00:04:19 EXP93

Si acepto toda la que se utilice toda la informacion con los condiciones establecidas
anteriormente, asi que.

00:04:28 INVESTIGADORA




Archivo de audio
EXP04 - Luz mpd

Transcripcion|
00:00:08 INWESTIGADORA

Buen dia exp04 es un gusto, un placer, poder entrevistarla y que usted haya podido acceder
a esta entrevista.

00.00:16 EXPO4
Buenos dias, muchisimas gracias mas bien por la invitacion.
00:01:28 INVESTIGADORA

El titulo de la investigacion gue estoy haciendo es Pensamiento Critico a traves de la
Inteligencia Arificial en estudiantes del nivel primario Lima 2024

00:01:43 INVESTIGADORA

Vamos a hacer un resumen del perfil profesional, entre ofros titulos, nuestra informants
licenciada en educacion primaria con cerificacion en gestidn v aplicacion en la
administracion publica y el marco del buen desempefio docente. Tiene cerificacion en
estrategias vy gestion pedagdgica en educacion primaria, herramientas tecnologicas para el
monitoreo, seguimiento y retroalimentacion de los aprendizajes Certificacion en habilidades
para &l razonamiento logico, Cerificacion del programa actualizacion en gestion de aulas
virtuales v desamollo pedagogico significative. Programa Nacional de formacion y
capacitacion de directores y subdirectores de escuelas pablicas en su etapa de induccion
2015, Direccion, cursos de capacitacion y autorizacién en direccion, actualizacion de
instituciones educativas, capacitacion en evaluacion, computacion y herramientas digitales
2024 actualmente se desempefia como subdirectora en la 1E namero 0013 del Pueblo Libre.

00:03:29 Orador 1

Vamos a proceder ahora, |2 pedimos por favor confirme claramente el si acepto a la
entrevista.

00:04:42 EXP04
Sisi acepto.
00:04:44 INVESTIGADORA




Archivo de audio
EXPD5 - Estela.mpd

Transcripcion
00:00:14 INVESTIGADORA

Buenas noches EXP05 un gusto poder compardir con ustedes esta entrevista v que haya
aceptado estar con nosotros hoy.

00:00:22 EXPO5
Buenas noches, con mucho gusto. Gracias.
00:00:27 INVESTIGADORA

Vamos a desarrollar esta entrevista porque sirve para mi tesis. El titulo es Pensamiento
Critico a través de la Inteligencia Artificial. Vamos primero a compartir una unas diapositivas
con su biodata.

00:00:48 INVESTIGADORA

MNuestra informante EXP05 tiene maestria en educacion, con mencion en disefio y gestion
curricular e innovacion del aprendizaje Universidad femenina del Sagrado Corazon.
Especializacion en desarrollo e learning Universidad Marcelino Champagnat, asociacion
educativa del Mediterraneo Espafia 2016. Licenciada en educacion secundaria de 1a
especialidad de Ciencias historico sociales Monterrico, escuela de educacion pedagdgica,
Experiencia laboral: redactora de texto de personal social editorial Grandes Libros 2024
docente de Ciencias sociales. Especialista curricular en proyecto Yachakuyta. Coordinadora
de la curaduria de recursos virtuales y fichas de recomendacion curricular, entre otros.
Inteligencia Artificial en la practica docente 2024, curso, bienestar socioemocional desde el
rol docents v design design thinking, programa de formacion digital, gestion de entornos
virtuales para apoyar el acceso a contenidos, actividades v evaluaciones diversificadas
2021 evaluacion formativa, recojo v andlisis de evidencias del aprendizaje. Pensamiento
critico y meta cognicion. Entre sus producciones: Tiene el estudio o tesis: Programa Piense
Libre para fortalecer el Pensamiento Critico en estudiantes de educacion secundaria,

00:02:57 INVESTIGADORA

Ahora vamos a leer el consentimiento informado y usted dird si acepto a la entravista.
00:03:06 EXP05

Si. Acepto con las condiciones del consentimiento informado |

00:04: INVESTIGADORA






