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RESUMEN

El presente trabajo de investigación titulado “El uso del juego para lograr las relaciones

interpersonales, en niños y niñas de 3 años del PRONOEI “Somos Felices” AA.HH.

Manuel Seoane”- Sullana 2013”; tuvo la finalidad de aplicar juegos para lograr el

desarrollo de relaciones interpersonales de los niños y niñas de 3 años, debido a que el

desarrollo interpersonal es uno de los factores esenciales para el desarrollo de los niños

y niñas como ser social, ya que desde edades tempranas empiezan a formar su mundo

interno, se conforma su personalidad y se definen las formas de interrelación con el

mundo que los rodea. Para ello se señalaron los rasgos que caracterizan las relaciones

interpersonales de los niños y niñas de 3 años. Luego se seleccionaron los juegos que

permitan el desarrollo de relaciones interpersonales de los niños y niñas de 3 años y

poder determinar en cuanto se logró mejorar las relaciones interpersonales de los niños

de 3 años. El aula tiene como población escolar un total de 18 estudiantes más la

docente de aula. Se ha considerado dos tipos de instrumentos: cuantitativos y

cualitativos, los datos cuantitativos como la lista de cotejo, fueron procesados a través

de tabulación, gráficos, y análisis. Mientras que los datos cualitativos como las

actividades de campo utilizados para anotar acontecimientos que se fueron

desarrollando en las diferentes 8 sub actividades, fueron procesados a través de la

transcripción de la información. Como resultado se obtuvo que la mayoría de los niños

y niñas de 3 años lograron desarrollar sus relaciones interpersonales, ya que mostraron

la capacidad de tener autonomía, comunicarse efectivamente y convivir socialmente con

sus compañeros del aula. Esto nos lleva a la conclusión que después de la aplicación

de juegos se logró el desarrollo interpersonal de los niños y niñas de 3 años en un 72%,

por lo que se considera que la propuesta fue muy beneficiosa para los niños y el aula

en general.



ABSTRACT

The research entitled "The use of the game to achieve interpersonal relationships,

children 3 years of PRONOEI" Somos Felices "AA.HH. Manuel Seoane "Sultana 2013"

was intended to apply games for development of interpersonal relationships of children

under 3 years, because the interpersonal development is one of the essential factors for

the development of children as a social being, because since ages Early start to form his

inner world, his personality is formed and forms of interaction with the world around them

are defined. To do the features that characterize the relationships of children under 3

years. Games that allow the development of interpersonal relationships of children 3

years and to determine as soon as possible to improve interpersonal relationships of

children under 3 years are then selected. The classroom has 18 students more

classroom teacher and school population. It was considerad two types of tools:

quantitative and qualitative, quantitative data as the check list were processed through

tables, graphs, and analysis. While qualitative data as field activities used to record

events that were developed in different 8 sub activities were processed through the

transcription of the Information. As a result, it was found that most children 3 years

managed to develop their interpersonal relationships, as they showed the ability to have

autonomy, communicate effectively and live socially with peers in the classroom. This

leads to the conclusión that after the game application interpersonal development of

children under 3 years succeeded, so it is considerad that the proposal was very

beneficial for children and the classroom in general.
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