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PRESENTACION

Sefores miembros de la Comisién de Revision de Tesis

El presente trabajo busca dar a conocer los avances alcanzados en el
proceso del trabajo de investigacidon denominado Programa ludico basado en
valores para mejorar el aprendizaje colaborativo de los nifios de 5 afos de la IE
059 del Distrito de Pueblo Libre 2009, a través de la aplicacién de los

instrumentos de recoleccion de datos

El estudio se realizd en el contexto de la educacion Inicial dentro de la
Educacion Basica Regular de la Educacion Peruana, en la cual los nifios por sus
caracteristicas individuales y limitaciones no logran adaptarse a la vida diaria
sino son estimulados, motivados a exteriorizar sus sentimientos, emociones,
necesidades con apoyo de materiales y medios adecuados a traves de la
dedicacion, paciencia y amor a estos nifios se logra potencializar sus
habilidades, destrezas y capacidades dando el inicio con el contacto fisico y
confianza, base primordial para que el estudiante en la mencionada institucién
educativa, desarrollen habilidades diferentes, conocedores de sus necesidades.
Nuestro deseo es buscar estrategias adecuadas para lograr una mejor
ensefianza aprendizaje para que pueda ser incluido posteriormente a la familia,

escuela y sociedad brindandole la oportunidad de valerse por si mismo.

El estudio se realizd en el enfoque cuantitativo por la particular condicién
de los integrantes de la muestra de estudio razon por la cual se adapté un plan
de experimentacion con un solo grupo de trabajo realizando una primera
observacion a manera de test de respuesta de estimulo seguidamente aplicando
el plan previsto para finalmente tomar la segunda observacién sostenida para

apreciar las diferencias de ambas aplicaciones del test.

LA AUTORA
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RESUMEN

El Objetivo del presente estudio fue Determinar la influencia del Programa
ludico virtual basado en la practica valores en el aprendizaje colaborativo de los
nifios de 5 afios de la institucion educativa N 059 del Distrito de Pueblo Libre
2009, con el propésito de equiparar los acontecimientos de la sociedad que se

caracteriza por profundos cambios en todos los ambitos.

Ante ello la Educacién Inicial, que tradicionalmente habia sido
segregada por el sistema educativo, se sitla hoy en una nueva dimensién, deja
de centrar la mirada en el déficit de los educandos para hacer énfasis en sus
capacidades, necesidades y en las respuestas educativas, por ello en este
estudio se trabajé con el tipo de estudio aplicada con disefio pre-experimental
con un solo grupo dado su particularidad de la muestra a quienes se les aplico
un instrumento lista de cotejo con un conjunto de indicadores a manera de

pretest y postest.

Las conclusiones indican que a mejor aplicacion del Programa ludico
virtual basado en valores en el aprendizaje colaborativo de los nifios de 5 afios
de la instituciéon educativa N? 059 del Distrito de Pueblo Libre 2009, esto a raiz
de la diferencia que existe entre el pretest y postest en los cuales se apreciaron
la mejora de sus actividades de preparacion de alimentos, limpieza fundamental
de los espacios asi como el orden y responsabilidad entre sus actuaciones

individuales y sociales.

Palabras claves: Programa ludico virtual basado en valores — aprendizaje

colaborativo.



ABSTRACT

The objective of this study was to determine the influence of the program
fun virtual value based on collaborative learning of children 5 years of the school
N°059 of the District of Pueblo Libre in 2009 with the purpose of comparing the
events of the company is characterized by profound changes in all areas, at this

early education.

which traditionally had been secreted by the educational system is
currently at a new dimension, no longer focus on the deficit view of students to
emphasize their abilities, needs and educational responses, so in this study
worked with the type of study applied to pre-experimental design with one group
given their particular sample who filled out a checklist instrument with a set

indicators by way of pretest and posttest.

The findings indicate that the better implementation of leisure-based virtual
values in collaborative learning of children 5 years of the school N © 1059 of the
District of Pueblo Libre, 2009, that due to the difference between the pretest and
posttest which were seen in the improvement of their food preparation activities,
basic cleaning the sites and order and responsibility among its individual and

social actions.

Keywords: virtual fun program based on values - collaborative learning
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INTRODUCCION

El presente trabajo busca dar a conocer los avances alcanzados en la
investigacion titulada “influencia del Programa educativo ladico virtual basado en
valores en el aprendizaje colaborativo de los niflos de 5 afios de la institucion
educativa N2 059 del Distrito de Pueblo Libre 2009 para la cual se elabordé un
plan didactico como instrumento de gestion de aprendizaje. Si bien existen
diversas formas de ensefianza, sin duda, el presente trabajo busca demostrar
que la influencia del Programa ludico virtual basado en valores como instrumento
de aprendizaje es la que mas se adecua a las necesidades de los nifios para
aprender, y alcanzar asi determinados objetivos que se enmarcan dentro de las

expectativas de los familiares.

Como es entendible, los objetivos trazados para el accionar cotidiano de
un nifio con ausencia de los padres pueden ser considerados basicos para
muchos, a simple vista, pero quienes tenemos una relacién cotidiana con ellos,
sabemos lo dificultoso que constituye la realizacién de ciertas acciones simples
como barrer, limpiar o hacer una limonada. Es asi, que la influencia del
Programa ludico virtual basado en la practica de valores en el aprendizaje
colaborativo de los nifios de 5 afios de la institucién educativa N2 059 del Distrito
de Pueblo Libre 2009 permite reforzar diariamente l|a aprehension del
conocimiento del educando, de esas acciones simples, que para ellos por su
condicién de nifios con ausencia de padres son de gran dificultad. El trabajo
permite ademas conocer la integracién del nifio dentro del hogar al poder
desarrollar acciones que anteriormente no podia ejecutar, la inmensa carga
familiar positiva que surge dentro del hogar por la realizacion de esas acciones.
Asimismo, ayuda a conocer la predisposicion en torno al nifio de parte de estas

familias, provenientes fundamentalmente con escasos recursos econdmicos.

La ejecucién del Programa ludico virtual basado en valores, en base a la

muestra analizada, nos lleva a considerar que puede constituirse sin duda en

vii



una herramienta de suma importancia para la ensefianza a ese tipo de

Instituciones.

El presente estudio en su organizacion como informe presenta la

siguiente estructura de desarrollo:

En el capitulo | Problema de investigacion, articula los fundamentos
encontrados en la necesidad de mejorar la adaptacién de los nifios a la vida
social preparandose en las tareas basicas del mundo laboral, para ello se
formularon los problemas en base a |la operacionalizacion de variables, del
mismo modo se precisé las justificaciones en mérito de los aportes que se
presenta desde los resultados del estudio, esto se complementa con la
descripcion de las limitaciones encontradas, asi como un conjunto de tesis
citadas como referencias empiricas que dan sustento al trabajo culminando el

capitulo con el sistema de objetivos propios de la investigacion.

En el capitulo Il Marco Teérico, se precisa los aportes tedricos del sistema
educativo en educacion Inicial, del mismo modo se describe la forma de
aplicacion del Programa ludico virtual basado en valores en el aprendizaje

colaborativo.

En el capitulo Ill se detalla el marco metodoloégico empleado, partiendo
del sistema de hipotesis causal, asi como asumiendo el tipo de investigacion
aplicada con un disefio pre-experimental con un solo grupo de trabajo por las
caracteristicas de la muestra de estudio, realizado bajo el enfoque cuantitativos
se aplicaron los instrumentos un plan de experimentacion y una lista de cotejo
validado a juicio de expertos analizandose los datos mediante la estadistica

descriptiva y la prueba t para la demostracién de hipétesis.

En el capitulo IV se establece los procedimientos de analisis de los
resultados del pretest y postest asi como la contrastaciéon de hipétesis para
luego presentar la discusion de los resultados en base a los datos finales y los

aportes de la teoria de los autores en funcidén al marco tedrico. Finalmente se
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arriba a las conclusiones de las mismas se desprende las sugerencias a manera

de aporte adjuntando al informe los anexos propios del estudio.
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