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 RESUMEN 

 

La investigación realizada tiene como objetivo determinar la relación entre el diseño 

del cuento bilingüe “Hide and Seek” y el aprendizaje de House and furniture en 

niños del 3º y 4º grado de primaria en tres colegios de Los Olivos, Lima 2017. Se 

seleccionó una muestra de 267 estudiantes para la recolección de datos y posterior 

a ello un análisis, así mismo se empleó como técnica la encuesta con 12 preguntas 

y cada una con respuestas a base de la escala de Likert.  

Los datos fueron subidos y procesados utilizando el programa SPSS Stadistics 

22.0, logrando así obtener como coeficiente de Alfa de Cronbach 0,644 siendo ello 

un resultado aceptable. 

Y por último se logró generar el análisis descriptivo de los resultados de las 

encuestas y también la contrastación de hipótesis, obteniendo así resultados 

positivos entre las variables y posterior a ello se aceptó la hipótesis de 

investigación. Por ello se concluye que si existe relación entre el diseño del cuento 

bilingüe y aprendizaje de House and furniture como tema. 
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 ABSTRACT 

 

The research carried out aims to determine the relationship between the design of 

the bilingual story "Hide and Seek" and the learning of House and furniture in 

children of the 3rd and 4th grade of primary in three schools of Los Olivos, Lima 

2017. A sample was selected of 267 students for data collection and after that an 

analysis, as well as the technique was used the survey with 12 questions and 

each one with answers based on the Likert scale. The data were uploaded and 

processed using the SPSS Stadistics 22.0 program, thus obtaining a Cronbach 

alpha coefficient of 0.644 being an acceptable result. Finally, a descriptive analysis 

of the results of the surveys was carried out, as well as the hypothesis testing, 

thus obtaining positive results among the variables and after that the research 

hypothesis was accepted. Therefore, it is concluded that if there is a relationship 

between the design of the bilingual story and learning about House and furniture 

as a theme.  
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