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PRESENTACIÓN

La investigación científica, parece un campo inaccesible para la persona

instruida que ha recibido conocimientos en forma oral y teórica, o que los ha

obtenido mediante la lectura de un libro; y está con la ¡dea de que los hechos o

fenómenos de éste mundo sólo son descubiertos y estudiados por los genios,

pero sin embargo; no es así, todo existe ante nosotros, como dijo Christiam

Bernard “No hay nada nuevo bajo el sol" sino que solamente falta, esforzar

nuestra mente y ponerse a investigar. La investigación entonces; no sólo está en

la capacidad de los llamados investigadores, sino también en el mismo trabajo del

docente, que tiene como escenario el aula; donde cada alumno constituye un

proyecto de investigación para lograr su formación integral.

Con éste trabajo se pretende contribuir con el profesor de aula, mediante la

aplicación de técnicas que se encuentran al alcance de todos, para que, en cada

sesión de aprendizaje, el aula se convierta en un ambiente de incertidumbre

cognitivo, donde se produzca el desequilibro entre el objeto o hecho de estudio

con los conocimientos que el niño o niña tiene; y en éste proceso, se construya

los nuevos aprendizajes, en donde el papel del docente es, el de mediador entre

el desarrollo de los instrumentos mentales con la acción que realizan; y uno de los

ámbitos que ayuda en la asimilación de los aprendizajes es la investigación. De

tal modo que cada contenido de cualquiera de las áreas curriculares, se debe

plantear como problema para que los niños solucionen en forma individual o

grupal.

Hacemos llegar, a los señores miembros del Jurado, el presente trabajo

titulado : Técnicas Didácticas que optimizan el nivel de la capacidad

investigativa en los niños del segundo grado de educación primaria de la

institución educativa 2060 de Collique - Comas, para que, en base a las

experiencias y conocimientos, den el veredicto correspondiente. Las correcciones

y observaciones que hagan; serán bienvenidos, porque constituirán factores que

enriquecen nuestros aprendizajes.
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RESUMEN

El presente trabajo titulado “Técnicas Didácticas que Optimizan el

Nivel de la Capacidad Investigativa en los Niños del Segundo Grado de

Educación Primaria de la Institución Educativa 2060 de Collique distrito de

Comas", trata de las técnicas que tienen mayor incidencia en el aprendizaje

de la investigación; siendo las que dieron mejores resultados : la técnica de

la multimedia, la técnica del juego con material manipuladle y la del CD con

juegos interactivos éstas fueron experimentadas durante varias sesiones de

aprendizaje.

Para el desarrollo de la investigación; nos fundamentamos en un

conjunto de bases teóricas y científicas que están consideradas en el Marco

Teórico, de donde se seleccionaron las técnicas didácticas que se

emplearon en el Trabajo de Campo; y como el problema a investigar

consistía en comprobar el efecto que produce la variable independiente

sobre la variable dependiente, entonces se utilizó el Diseño

Cuasiexperimental, que se hizo efectivo a través de las sesiones de

aprendizaje y por consiguiente; por la relación entre éstas dos variables, el

tipo de Investigaciones son las Correlaciónales.

Así mismo, la investigación se realizó en una muestra constituida por

32 niños, que vienen a ser el 15% del total de 209 que conforman al

segundo grado de educación primaria. El método empleado, es el Mixto :

Cualitativo - Cuantitativo, por la razón que, los resultados se expresan en

porcentajes y con gráficos estadísticos, donde se demuestran que las

técnicas de mayor influencia en la capacidad de investigación son la

multimedia, la del juego con material manipuladle y la del CD con juegos

interactivos, así como la de menor influencia, el trabajo en equipo. Es

Cualitativo; por la experiencia que se realiza directamente en el aula,

mediante sesiones de aprendizaje, en las que la cualificación de las

técnicas, se los describe y se explica por el rendimiento académico y

cambios de actitud; que se operativizan en las hojas de aplicación, fichas de

observación y lista de cotejos.



ABSTRACT

This paper work named “Appropriate Didactic Techniques to Improve

Research Ability on Second Level children from Collique-Comas 2060 Elementary

School” concern about High-lmpact Skills in Research Learning: Multimedia

Techniques, Handling material Games and Interactive CD Games, all of these

were experimentad through several Learning Sessions.

To this Research, we have chosen some Theoretical and Scientific Grounds

considerad in the Theoretical Framework from Didactic Techniques selectioned

and used in the Fieldwork. Since the issue to investígate was to prove the effect

generated by the Independent Variable on the Dependent Variable we use a Trial

Basis Design made in the Learning Sessions and as a result of this Two Variable

Relationship, the Sort of this Investigation are the Correlate Ones.

This research was made over a 32 child sample. They are 15% of a total of

209 children that belong to the Second Level of Elementary School. It was used a

joint-method: Quantitative Qualitative. It is Quantitative because its results are

given in Percentage and in Statistical Charts, where Multimedia, Handling material

Games and interactive CD Games are shown as the most influencential

Techniques, also shown Teamwork as the less influential Technique.

It is Qualitative because the achieved experience in the classroom through

this Learning Sessions where Qualitative Techniques which describe them and are

explained by Academic Performance and Attitude Changes, which the children are

able to resolve Application Charts, Observation Cards and Comparison Lists.




