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RESUMEN

El trabajo que a continuación se presenta titulado “LA UTILIZACIÓN DEL

ROMPECABEZAS PARA EL DESARROLLO DE LA UBICACIÓN ESPACIO

TIEMPO EN LOS NIÑOS DE 4 AÑOS DE LA INSTITUCIÓN EDUCATIVA

PARTICULAR CRISTO SALVADOR DEL DISTRITO DE VILLA MARÍA DEL

TRIUNFO UGEL 01” ha sido desarrollado tomando en cuenta las pautas

metodológicas de estudio dadas por el catedrático en clase.

El tema tratado, tiene como variable principal la utilización del rompecabezas,

la cual se presenta como una técnica de ayuda para mejorar el aprendizaje en

el área de matemáticas en niños de cuatro a cinco años de edad. Por

consiguiente, en la Institución Educativa materia de estudio se han realizado

las pruebas de entrada y salida para medir los efectos del instrumento a aplicar.

Por otro lado, en cuanto a la variable independiente como es la ubicación

espacio tiempo, se presentan una serie de indicadores que influyen

directamente, tal es el caso de su aprendizaje de las lateralidades. De esta

manera, a fin de cumplir con el objetivo general se llega a determinar que el

estudio es de tipo correlacional explicativo, para lo cual se aplica la lista de

cotejo, la cual se ha diseñado para el contraste de la hipótesis.

En relación al diseño de investigación, el estudio es descriptivo. Finalmente se

describen las conclusiones respectivas.



ABSTRACT

The work that next appears titleholder "the USE Of the PUZZLE FOR the

DEVELOPMENT OF the LOCATION SPACE TIME IN the CHILDREN OF 4

YEARS OF the EDUCATIVE INSTITUTION PARTICULAR RESCUING

CHRIST Of the DISTRICT DE VILLA MARIA Of TRIUMPH UGEL 01" has

developed following the methodologic standards of study set by the university

professor in class.

The treated subject, has like main variable the Use of the Puzzle, which

appears like an aid technique to improve the learning in the area of

mathematics in children of four to five years of age.

Therefore, in the Educativo Institution study matter the tests of entrance and

exit have been made to measure the effects of the Instruments to apply.

On the other hand, as far as the independent variable as Time is the Location

Space, a series of indicators appears that influence directly, so is the case of

their learning of the lateralidades. In this sense, and in order to fulfill the general

mission it is gotten to determine that the study is corelational explanatory, for

which is applied the list of I collate which they have been designed for the

resistance of the hypothesis. In relation to the investigaron design, the study is

descriptivo. Finally the respective conclusions are described.




