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Resumen

La presente investigacion tiene por objetivo determinar la influencia de los
entornos virtuales en el aprendizaje significativo de los estudiantes de una
universidad privada, Lima, 2024, vinculada al ODS 4. Es de enfoque cuantitativo,
tipo aplicada, con un nivel explicativo y un disefio no experimental. Asimismo,
conformada por una muestra de 98 estudiantes que cursan el V y VI ciclo de
ingenieria ambiental, utilizando la encuesta como técnica, proporcionando dos
cuestionarios de ambas variables de estudio que fueron validados a juicios de
expertos y con la confiabilidad del Alfa de Cronbach para la recoleccion de datos.
Finalmente, al emplear la estadistica inferencial respecto a la significancia
obtenida de 0,000 se rechaza el Ho respaldado por el anélisis Pseudo R2 de Cox
y Snell por los entornos virtuales en un 78.4%, mientras que con la prueba de
Nagelkerke un 78.6%. Llegando a la conclusion de que los Entornos virtuales
ejercen una gran influencia en el Aprendizaje significativo de los estudiantes de

una universidad privada de Lima.

Palabras clave: Aprendizaje significativo, educacion universitaria,

entornos virtuales.
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Abstract

The present research aims to determine the influence of virtual
environments on the meaningful learning of students at a private university in
Lima, 2024, linked to SDG 4. It has a quantitative approach, applied type, with an
explanatory level, and a non-experimental design.

Additionally, it consists of a sample of 98 students in the fifth and sixth
semesters of environmental engineering, using the survey as a technique,
providing two questionnaires for both study variables that were validated by
expert judgment and with the reliability of Cronbach's Alpha for data collection.

Finally, by employing inferential statistics regarding the obtained
significance of 0.000, the HO is rejected, supported by the Pseudo R2 analysis of
Cox and Snell by the virtual environments at 78.4%, while with the Nagelkerke
test at 78.6%. Concluding that virtual environments exert a great influence on

the meaningful learning of students at a private university in Lima

Keywords: Meaningful learning, university education, virtual

environments.



I. INTRODUCCION

La presente investigacion resalta en importancia porque aporta a
alcanzar el Objetivo de Desarrollo Sostenible N° 4, donde establece que se
debe garantizar una educacion de buena calidad, sea equitativa y de caracter
inclusivo. Ademas, de incentivar el aprendizaje para todas las personas
durante el proceso de su vida. Los entornos virtuales de esta manera
permiten facilmente el acceso a la educaciéon y que la informacion pueda
perdurar a lo largo de los afios. Asimismo, el uso de tecnologias innovadoras

para crear experiencias educativas mas significativas

Uno de los desafios mas importantes que afronta la educacion a
nivel global es la adaptacion de la ensefanza virtual a través de una
transformaciéon hacia modelos mixtos de ensefianza, aprendizaje y
evaluacion. Esto implica la interconexion y complementariedad de los
espacios presenciales y virtuales. No solo consiste en convertir en digital lo
gue se realizaba en persona antes del Covid-19 y cambiar la educacion
presencial a un formato a distancia. Sino que el verdadero reto es ampliar los
espacios y oportunidades en los que los estudiantes pueden aprender de

manera diversa, con el soporte de las herramientas digitales (Opperti, 2021).

La influencia del empleo constante de las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicaciéon (TIC) tiene un efecto a gran rasgo sobre la
educacion. La innovacion educativa ha sufrido grandes cambios en un
periodo corto, nunca antes visto. El desconocimiento anterior sobre como
llevar a cabo la ensefianza mediante el uso de entornos virtuales es una de
las razones que explican los desafios que la pandemia ha presentado en el
ambito educativo iberoamericana (Organizacion de Estados Iberoamericanos

para la educacion, la Ciencia y la Cultura, 2021).

La educacién en el Pera ha ido evolucionando con las mejoras
constantes de la tecnologia y ha permitido disefiar innovadoras herramientas
para el desarrollo pedagoégico. Asimismo, bajo el entorno ocurrido en la
pandemia del coronavirus ha tenido repercusiones que abarcan cada sector

de la sociedad, la educacion tuvo que adecuarse a las nuevas herramientas



para poder seguir con el proceso de formacion educativa (Malpartida et al,
2022).

En este sentido, los entornos virtuales empezaron a jugar un papel
importante en la ensefianza educativa, donde los docentes y alumnos
tuvieron que adecuarse a las nuevas herramientas, desarrollando asi su
capacidad cognitivo-conductual, fomentando el interés masivo por los
dispositivos tecnolégicos (Dussel et al.,, 2020). Las diferentes formas de
aprendizaje empleando la tecnologia, ha contribuido al contexto actual donde
se ha podido desarrollar espacios para el intercambio de informacién de
manera remota hacia los estudiantes (Huaringa, 2023).

En el ambito local, la universidad privada cuenta con 130
estudiantes que transcurren el V y VI ciclo de la carrera de ingenieria
ambiental, 18 docentes en tiempo completo y 22 en tiempo parcial. Algunos
de estos estudiantes presentan dificultades para utilizar de manera eficiente
las plataformas y herramientas tecnoldgicas que son necesarias para un
aprendizaje mixto (presencial y virtual). Se ha detectado poca participacion
e interaccién estudiante-docente, falta capacitacion y/o experiencia previa en
tecnologia, puesto que existen estudiantes de distintas edades. Asimismo, sSi
bien es cierto que hoy en dia existen ilimitadas fuentes digitales, los
estudiantes no suelen ingresar a las bibliotecas en linea que brinda esta
universidad por falta de orientacion sobre como utilizar estos recursos y

motivacion porque algunos instructivos son tediosos.

Los entornos virtuales ayudan a que mas estudiantes puedan
acceder facilmente a una educacién de calidad estando en cualquier lugar y
tiempo. Asimismo, al tener recursos digitales como plataformas e-learning,
bibliotecas virtuales, entre otros, la informacion se encuentra guardada en el

internet.

Por ello, surge la pregunta sobre ¢Como influyen los entornos
virtuales en el aprendizaje significativo de los estudiantes de una universidad
privada, Lima, 2024? Asimismo, los problemas especificos: ¢ Como influye
los entornos virtuales en su dimensién informativa en el aprendizaje
significativo de los estudiantes de una universidad privada, Lima, 20247,
¢, Cémo influye los entornos virtuales en su dimension comunicativa en el
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aprendizaje significativo de los estudiantes de una universidad privada, Lima,
20247, ¢ Como influyen los entornos virtuales en su dimensién practica en el
aprendizaje significativo de los estudiantes de una universidad privada, Lima,
2024? Y ¢Como influyen los entornos virtuales en su dimension tutorial y
evaluativa en el aprendizaje significativo de los estudiantes de universidad
privada, Lima 20247

La presente investigacion se centra en la teoria del conectivismo
pedagdgico que aporta en la investigacion, en la medida que reconoce la
importancia de los EV al tener el alcance a diversos recursos en linea para
desarrollar y promover el aprendizaje, debido a que pueden proporcionar
acceso a los docentes y estudiante a una diversa variedad de materiales
educativos, como videos, recursos interactivos, bibliotecas digitales vy
articulos. Asimismo, destaca la importancia de mantenerse actualizado en un
mundo digital que es constante a diversos cambios. Este enfoque se centra
en los conceptos a ensefar y del aprendizaje, donde los estudiantes

interactlan y construyen conocimiento juntos.

La justificacion practica se basa en que la investigacion permitié
tener analisis estadisticos referente a como influyen los EV en el aprendizaje
significativo de los estudiantes de una universidad privada. Para que
mediante pruebas estadisticas se permitiera contrastar nuestra hipoétesis.
Mediante la elaboracion de cuestionarios se realizaron preguntas a los
estudiantes para saber como influyen los EV en su aprendizaje. Asimismo,
con los resultados se pueden usar como base de datos para otras

investigaciones.

La justificacion metodoldgica trata que los EV permiten que la
educacion continde a pesar de que haya desastres naturales, pandemias u
otra situacion de casos. La ensefianza bajo el formato en linea, pueden
garantizar que tanto los docentes como los estudiantes continden dictando y
aprendiendo lo que contribuye con el avance de la sociedad. Asimismo, estos

espacios virtuales minimizan las brechas geogréficas y econémicas.

Los profesores pueden seguir difundiendo sus conocimientos y
estrategias de ensefianza para aumentar la participacion de los universitarios
en cursos de pregrado y posgrado de universidades privadas sin tener que
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desplazarse fisicamente a las instalaciones. Lo cual abre oportunidades
educativas a personas que de otra manera no podrian acceder a ellas,

promoviendo la inclusion.

La universidad puede realizar ajustes y mejoras en sus practicas
educativas. Esta investigacion puede identificar qué aspectos de los entornos
virtuales son mas efectivos y cdmo se pueden integrar eficientemente en el
desarrollo ensefianza-aprendizaje. Ademas, lograr el reconocimiento de la
universidad por su innovacion en el uso de las TICs lo que podria conllevar a

gue mas estudiantes elijan estudiar aqui.

Por ende, se tuvo como objetivo general: Determinar la influencia
de los entornos virtuales en el aprendizaje significativo de los estudiantes de
una universidad privada, Lima, 2024. Y como objetivos especificos tenemos:
determinar la influencia de los entornos virtuales en su dimension informativa
en el aprendizaje significativo de los estudiantes de una universidad privada,
Lima, 2024; determinar la influencia de los entornos virtuales en su
dimension comunicativa en el aprendizaje significativo de los estudiantes de
una universidad privada, Lima, 2024; determinar la influencia de los entornos
virtuales en su dimension practica en el aprendizaje significativo de los
estudiantes de una universidad privada, Lima, 2024 y determinar la influencia
de los entornos virtuales en su dimension tutorial y evaluativa en el
aprendizaje significativo de los estudiantes de una universidad privada, Lima
2024.

Dentro de los principales antecedentes internacionales, podemos

mencionar:

Taco (2023), propone como objetivo una propuesta de actividades
gue potencien el aprendizaje significativo (AS) dentro de un entorno virtual
(EV). Considero una metodologia mixta aplicando la encuesta como técnica
gue aplico en 29 universitarios. En su andlisis de datos resalt6 lo importante
de la educacion para desarrollar destrezas siendo necesario guiar a los
docentes en herramientas innovadoras que apoyen en las clases impartidas.
Concluyendo que ambas variables se correlacionan y se destaca la

importancia de métodos innovadores de ensefianza.



Salguero (2022), en su articulo tuvo como objetivo el realizar un
analisis de la influencia de los EV en el AS en estudiantes que estan en
segundo y tercer afio. Metodol6gicamente tuvieron un nivel de investigacion
correlacional, descriptivo y exploratorio. Teniendo 53 alumnos como
poblacion donde aplicaron la entrevista como técnica y usaron un
cuestionario aplicado a la escala de tipo Likert, cuyos resultados indican la
existencia de un nivel de significancia de valor 0.05 teniendo como validez la
prueba estadistica el chi cuadrado tabular 1.02 y el calculado es 22.5. Por lo
tanto, rechazaron la afirmacion de la hipétesis nula y aceptaron la hipétesis
alternativa, concluyendo que evidentemente la correlacion significativa

existente en ambas variables.

Galarza (2021), en su investigacion se centré en medir la eficiencia
al aplicar EV para mejorar el ensefianza-aprendizaje a través de la
participacion ciudadana de estudiantes. El autor aplicé un nivel de tipologia
correlacional, teniendo una poblacion que consta de 72 estudiantes.
Teniendo como instrumento un formato de Google Forms (virtual) de 50
preguntas (dado el contexto del COVID-19). Los resultados mediante la
prueba de normalidad tienen una calificacion media de 47.11y en el Pre-Test
de presenta una calificacion de 28.06, concluyendo que hay correlacion

significativa de las variables de su investigacion.

Garcia (2021), en su investigacion tuvieron como objetivo conocer
sobre el manejo de EV en el desarrollo ensefianza-aprendizaje.
Metodolégicamente tuvo un disefio no experimental y ademas aplico un
enfoque cuantitativo tuvo como técnica una encuesta de 450 universitarios
de Quito. Revelando en sus resultados un 68% de los docentes no aplican
los TIC en unidades curriculares, mientras que el 32% si los aplica en sus
clases. Concluyendo que la implementacion de entornos virtuales facilita la
retroalimentacion y evaluacion cumpliendo, cumpliendo un cambio en los

estudiantes.

Vergara et al. (2019) tuvieron como propésito la comparacion de
disefios de contemplen entornos de realidad virtual para esclarecer las
medidas adecuadas en el manejo de un AS eficiente. En su metodologia

aplicaron una muestra de 103 estudiantes y emplearon una encuesta
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especifica donde revel6 que un sistema de protocolo ayudo a los estudiantes
en la retencién de conocimiento a través de los EV. Concluyendo en resaltar
la importancia de utilizar motores de desarrollo modernos para motivar a los

estudiantes.

Dentro de los principales antecedentes nacionales, podemos

mencionar:

Segun Huaringa (2023), que tuvo como propdésito el determinar
cémo influye los EV sobre el aprendizaje colaborativo en universitarios de
Lima, utiliz6 una metodologia de nivel no experimental-correlacional,
teniendo como muestra a 138 alumnos, técnica aplicaron una entrevista y
como instrumento utilizé un cuestionario con una confiabilidad de valor 0.93
y 0.91, cuyos resultados indican un 0,304 como nivel de significancia'y -0,088
de correlacion de, concluyendo una correlacion no significativa. La falta de
familiaridad con las herramientas digitales y la incapacidad para realizar
participaciones de manera autonoma sin la supervision de un profesor se

considera la razén detras de este descubrimiento.

Segun Rojas et al. (2019), en su articulo determinaron la
correlacion de los EV y el AS de universitarios de la carrera de Ingenieria de
Sistemas. En la metodologia utilizaron un nivel descriptivo - correlacional con
126 estudiantes como muestra. Aplicaron técnicas de encuesta, usando un
cuestionario confiable mediante el uso del Alfa de Cronbach de 0.986. Los
resultados demostraron que se obtuvo un 5% en el nivel de significancia.

Concluyendo una relacion (p-valor: 0.000 < 0.010) entre ambas variables.

Segun Alcivar (2021), en su articulo tuvo como propdésito describir
los antecedentes del uso plataformas virtuales y como influyen en el AS en el
area didactica procedentes de instituciones de educacion superior.
Metodolégicamente, utilizé un nivel de investigacion descriptivo contando con
60 estudiantes como muestra, utilizando un cuestionario con 10 items entre
abiertas y cerradas mediante Google forms. Concluyé que el AS en EV

precisan de un ajuste a los objetivos por alcanzar, el uso y la aplicacion.

Segun Salas (2023), determin6 determinar la relaciéon de los EV y

el AS de universitarios. Metodolégicamente que utilizé un nivel correlacional,



aplicando un disefio no experimental y basica, con una muestra de 105
estudiantes universitarios, usando la encuesta de instrumento lo cual estuvo
conformada de 20 items. En sus resultados obtuvieron que las variables
tienen una confiabilidad aceptable debido a la correlacion de 0,853 que

demuestra su fuerte relacion positiva.

Segun Novoa (2023), tuvo como propdsito establecer la ensefianza
en EV y AS en transcurso de formacion académica de enfermeras pediatricas
procedentes de una universidad privada. En su metodologia utilizd un nivel
correlacional, como instrumento empled dos cuestionarios para cada variable
siendo aplicados en 82 estudiantes. En sus resultados se demostro la
relacion de ambas variables (p= 0,000 y Rho= 0,885) teniendo una

correlacion directa y de intensidad fuerte.

Como fundamento tedrico para argumentar la presente

investigacion, tenemos la variable independiente:

Entornos virtuales: Son espacios digitales que estan disefiados para facilitar
la educaciéon mediante plataformas virtuales que ofrecen experiencias
inmersivas (Zhang et al., 2020), los cuales crean espacios de la interaccion
entre los docentes y alumnos a través de contenidos didacticos que estan
disponibles a través de internet. Estas herramientas ofrecen una diversidad y
flexibilidad en el apoyo de la ensefianza (Nieves, 2021). Ademas, permite
acortar la brecha cognitiva dada entre los conocimientos teéricos y desarrollar
su la practicidad, en el aspecto universitario esto se refleja en la ensefianza

de la curricula basica de las carreras (Macias et al., 2017).

También tenemos a Suyo et al. (2023) que comentan que los modelos
pedagdgicos virtuales son las diversas practicas de ensefianza donde el
profesor y el alumno universitario donde son efectivos y logran grandes
resultados de aprendizaje innovadores, para ello se requiere una

capacitacion continua.

Segun Nieves (2021) y otros autores, los entornos virtuales se dividen en

las siguientes dimensiones pedagdgicas:

Dimension practica: “Se refiere a actividades y practicas que los estudiantes

realizan en el entorno virtual, lo que les permite adquirir experiencia como
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usuario en su interaccion” (Baque y Marcillo, 2020). “Esto incluye los
conocimientos, la participacion y la resolucion de problemas, estando
relacionada con el aprendizaje experiencial y la transferencia de habilidades”
(Nieves, 2021). Finalmente, esta dimension se refiere al uso de los EV para
resolver problemas o mejorar procesos en la vida cotidiana (Ayoub y Pulijala,
2019).

Dimension comunicativa: “En esta dimension, se realiza de forma sincrénica
y asincronica entre alumnos y docentes en los cuales se incluyen los foros,
chats y videoconferencias” (Pacheco, 2021). “Facilitando la interaccion,
colaboracion, aprendizaje y comunicacién entre los propios usuarios”
(Fernandez-Garcia, 2021). “La calidad de la comunicacién afecta
directamente la construccién del conocimiento y la colaboraciéon en linea”
(Nieves, 2021).

Dimension informativa: “Se centra en la disponibilidad y accesibilidad de
contenidos relevantes en el aprendizaje” (Sanchez y Garcia, 2019).
“Abarcando la busqueda, organizacién y presentacion de datos, recursos y
contenidos relevantes” (Chen et al., 2018). Ademas de que los materiales que
estén disponibles en el entorno virtual donde se incluyen los videos, los

enlaces, los documentos, etcétera.” (Nieves, 2021).

Dimension Tutorial y Evaluativa: “Aqui se considera el apoyo docente y la
evaluacion del aprendizaje mediante la orientacion, resolucién de dudas y
retroalimentacion (Sanchez y Garcia, 2019). La dimensién tutorial abarca la
retroalimentacion, la orientacion y la asistencia individualizada. La dimension
evaluativa se refiere al avance del progreso y los logros que pueda alcanzar

de los objetivos de aprendizaje (Nieves, 2021).
Para la variable dependiente, se tiene el siguiente concepto:

Aprendizaje significativo: “Es un enfoque pedagdgico que permite al propio
estudiante construir su propia cognicion de manera activa y relevante”
(Ausubel,1983). “Ademas, se considera un proceso mental de intercambio
donde el alumno adquiere conocimientos profundos al relacionar nuevos
conceptos con su estructura cognitiva previa y experiencias” (Baque-Reyes 'y

Portilla-Faican, 2021). “Se sostiene que el AS se adhiere a memoria a largo



plazo debido a la conexién que se establece con conocimientos previos”
(Agra, 2019).

Segun Ausubel y Hanesian (1983) y otros autores, el aprendizaje
significativo se divide en las siguientes dimensiones pedagdgicas:

Aprendizaje representacional: “Este es el nivel mas destacado del
aprendizaje significativo, donde el estudiante capta la informacion, la
clasifica, estructura e instaura relaciones con los conceptos adquiridos
previamente” (Ausubel y Hanesian,1983). “Donde utilizan metodologias de
simbolos, palabras e imagenes los asocia con significados para la
construccién de conceptos” (Zha et al., 2021). “El individuo elabora una
representacion personal sobre la ensefianza del contenido que se pretende
aprender, el nuevo conocimiento tiene relacion entre experiencias vividas y

los saberes obtenidos previamente” (Salazar, 2018).

Aprendizaje por conceptos: “Este tipo de aprendizaje implica asociar los
nuevos conocimientos con los que ya poseen organizados en torno a ideas
generales o conceptos clave” (Salazar, 2018) “Siendo la habilidad de
clasificar comparar y contrastar ideas o elementos basados en sus atributos
comunes” (Fatra y Maryati, 2020). “Se enfoca en comprender las relaciones
entre conceptos y aplicarlos en diferentes contextos, creando una estructura

mental coherente y sdélida” (Ausubel y Hanesian,1983).

Aprendizaje proposicional: “Este es el tipo mas avanzado de aprendizaje
significativo y se refiere al aprendizaje de nociones plasmadas en frases
completas que se relacionan con diferentes conceptos” (Ausubel,1983).
“Involucra la comprension y el uso de enunciados que comunican ideas
complejas y relaciones entre conceptos” (Jin, 2023). “Ademas, implica la
asimilacion de proposiciones logicas y construccion de nuevos conceptos”
(Salazar, 2018).

Finalmente, la investigacion sefiala la hipétesis general: Los
entornos virtuales influyen en el aprendizaje significativo de los estudiantes
de una universidad privada, Lima, 2024. Y como hipétesis especificas
tenemos: Los entornos virtuales en su dimension informativa influye en el

aprendizaje significativo de los estudiantes de una universidad privada, Lima,



2024; los entornos virtuales en su dimension comunicativa influyen el
aprendizaje significativo de los estudiantes de una universidad privada, Lima,
2024; los entornos virtuales en su dimension practica influyen en el
aprendizaje significativo de los estudiantes de una universidad privada, Lima,
2024 y los entornos virtuales en su dimension tutorial y evaluativa influyen en
el aprendizaje significativo de los estudiantes de una universidad privada,
Lima 2024.
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. METODOLOGIA

La presente investigacion es aplicada, dado que se busco resolver
objetivamente los problemas de la sociedad (Naupas et al, 2018), en base a
los conocimientos basicos o tedricos de la educacion de los estudiantes y la
posible influencia que puedan tener los entornos virtuales para su mejora

educativa.

Asimismo, se tuvo un nivel explicativo debido a que pudo haber una
influencia o vinculacién de los EV sobre el AS de los estudiantes; es decir, se
buscé verificar la hipétesis causales o explicativas de esta variable sobre las
propiedades o dimensiones de los hechos (Naupas et al, 2018), o vinculos

causales entre variables (Supo & Cavero, 2014).

La investigacion tuvo un enfoque cuantitativo, ya que se tuvo la
necesidad de medir y/o estimar la magnitud de la variable de estudio y su
analisis mediante métodos estadisticos (Hernandez et al., 2014); en este
sentido, recopila datos numéricos a partir de cuestionarios sobre la influencia

de los EV en el AS de los estudiantes.

Respecto al disefio de la investigacion, es no experimental, debido
a gque esta limitado a observar el comportamiento de la variable sin intervenir
en las mismas (Supo & Cavero, 2014). Para ello, se evaluo como la practica
de los EV en los estudiantes de una universidad privada puede influir en su
aprendizaje, donde no se interviene especificamente a controlar o manipular

la forma de su aplicacion.

Teniendo en cuenta el periodo y secuencia del estudio, se tiene una
investigacion transversal, dado que la evaluacién de los EV sobre el AS de
los estudiantes de una universidad privada se realiz6 en un determinado

momento, haciendo un corte en el tiempo (Canales et al., 1994).

Entornos virtuales (EV)
Los EV de aprendizaje radican en sus capacidades para facilitar una

comunicacion dinamica y participativa entre los participantes del proceso,
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fomentando roles innovadores tanto para el docente, quien adopta la funcion de
un guia, como para los alumnos, quienes desempefian de una manera mas
activa la adquisicion de saberes (Cedefio y Murillo, 2019). El objetivo de un EV
de aprendizaje es transformarse en una zona que promueva distintos enfoques

educativos en los diversos grados académicos (Barrientos et al., 2022).
Las dimensiones son: informativa, comunicativa, practica y tutorial y evaluativa.

Aprendizaje significativo (AS)

Se entiende por AS a la interaccion entre los conocimientos y nuevas
informaciones, enfocados en la capacidad cognitiva del estudiante; siendo
expresados de diversas expresiones y su contenido se relaciona de forma
equilibrada con los conocimientos ya adquiridos (Alcivar-Castro et al., 2021).
Este aprendizaje se origina al conectar el conocimiento y relacionarse con lo
aprendido previamente por los estudiantes (Moncini & Espina, 2021). Las

dimensiones son: aprendizaje por representaciones, conceptos y proposiciones.

La operacionalizacion de variables se puede visualizar en anexos.

La poblacion en el proyecto de investigacion consté de 130 estudiantes
de V y VI ciclo de la escuela profesional de ingenieria ambiental de una
universidad privada en Lima. Para obtener la muestra se utilizé un muestreo
probabilistico obteniendo una muestra de 98 estudiantes. Como indic6 Pinto
(2018), la poblacion se considera al conjunto de unidades o individuos que
comparten una caracteristica especifica requerida siendo el objeto de

observacion y estudio.

La técnica que se realiz6 es la encuesta que, para Medina et al. (2023),
se refiere a la técnica como el conjunto de procedimientos, métodos y
herramientas utilizados para recolectar, analizar o interpretar datos en una

investigacion.

El instrumento utilizado es el cuestionario que fue validado por juicio de
expertos. Medina et al. (2023), define el instrumento como la herramienta
especifica utilizada para medir, evaluar o recolectar datos objetivos y

confiables en una investigacion. En anexos se encontrara la ficha de
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validacion de instrumentos para la recoleccion de datos, asimismo el concepto
de instrumento.

Tabla 1
Validez de expertos

N° Validador Instrumento V1  Instrumento V2
1 Dr. Alex Alejos Aplicable Aplicable
2  Dr. EImer Benites  Aplicable Aplicable
3 Mg Pablo Torres Aplicable Aplicable

La confiabilidad se realiz6 con el piloto del cuestionario utilizando en SPSS, el
Alfa de Cronbach con un 78%.

Los procedimientos para la presente investigacion se iniciaron con la
solicitud de permiso para poder aplicar el instrumento online utilizando Google
forms.

Luego de obtener la muestra se paso al programa Excel para tener una
base de datos que seran procesados en SPSS 26 para que se genere la

estadistica descriptiva.

Para el andlisis de datos se realizaron tablas y gréaficas de frecuencias
de las variables y dimensiones. Asimismo, se describi6 las interpretaciones.

Ademas, de incluir la estadistica inferencial para las pruebas.
Toda la informacién que se encuentra en la investigacion ha sido

citada por sus autores correspondientes. Asimismo, se cumple con el Codigo

de Etica de Investigacion de la UCV.
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1. RESULTADOS

Los resultados de la investigacion son:

Resultados descriptivos

Tabla 2
Tabla cruzada entre Entornos virtuales (EV) vs. Aprendizaje significativo (AS)

Aprendizaje Total
significativo
Bajo Medio Alto
Bajo 0 0 0 0
0,0% 0,0% 0,0% 0,0%
Entornos Medio 1 37 17 55
virtuales 1,0% 37.8% 17,3% 56,1%
Alto 0 22 21 43
0,0% 22,4% 21,4% 43,9%
Recuento 1 59 38 98
Total
% del total 1.0% 60,2% 38,8% 100,0%

Segun la tabla 2, se visualiza que los 98 estudiantes participes en la encuesta,
respecto a la variable estudiada de EV no lo sefialaron como bajo debido a que
se obtuvo el 0% (0), mientras que el 56,1% (55) mostraron que esta en un nivel
medioy el 43,9%(43) de estudiantes restantes mencionaron que esta en un nivel
alto, de igual manera para la variable AS, se presencio un 1% (1) en que respecta
a un nivel bajo, el 60,2% (59) de estudiantes expresaron que se presenta a nivel
medio y el 38,8% (38) declaran presenta nivel es alto. En tanto, en los
estudiantes se manifiesta la relevancia de los entornos virtuales debido a que
fortalecen sus aprendizajes de forma dindmica, brindandoles acceso a diversos

contenidos educativos a lo largo de su carrera universitaria.
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Tabla 3
Tabla cruzada entre Informativa vs. AS

Aprendizaje
significativo
Total
Bajo Medio Alto
Bajo Recuento 0 0 0 0
% del total 0,0% 0,0% 0,0% 0,0%
Informativa Medio Recuento 1 26 10 37
% del total 1,0% 26,5% 10,2% 37,8%
Alto Recuento 0 33 28 61
% del total 0,0% 33, 7% 28,6% 62,2%
Total Recuento 1 59 38 98
% del total 1.0% 60,2% 38,8% 100,0%

Segun se observa en la tabla 3, de los 98 estudiantes encuestados, el 0%(0)

sefialaron que la dimension informativa es de nivel bajo, el 37,8% (37)

mencionan que es de nivel medio y el 62,2% (61) manifiestan que es de nivel

alto, en cambio, en relacién al aprendizaje significativo, el 1% (1) esta en un nivel

bajo, el 60,2% (59) mostraron que se presenta a nivel medio y un nivel alto a

38,8% (38). Por tanto, los estudiantes encuentran de forma informativa los

diversos contenidos que pueden encontrar virtualmente, estos a su vez les apoya

significativamente en su aprendizaje, evidenciando la favorabilidad en las

variables.
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Tabla 4
Tabla cruzada entre Comunicativa vs. AS

Aprendizaje
significativo
Total
Bajo Medio Alto
Bajo Recuento 1 3 3 7
% del total 1,0% 3,1% 3,1% 7,1%
Comunicativa Medio Recuento 0 35 10 45
% del total 0,0% 35,7% 10,2% 45,9%
Alto Recuento 0 21 25 46
% del total 0,0% 21,4% 25,5% 46,9%
Total Recuento 1 59 38 98
% del total 1.0% 60,2% 38,8% 100,0%

Mediante la tabla 4, de los 98 estudiantes encuestados para la investigacion, el

7,1% (7) expresaron que en nivel de practica es bajo, el 45,9% (45) sefalaron

gue esta a nivel medio y el 46,9% (46) de estudiantes que se presenta a nivel

alto, en relacion al aprendizaje significativo el 1,0% (1) es de nivel bajo, el 60,2%

(59) de ellos mencionaron que es de nivel medio y el 38,8% (38) que esta a nivel

alto. Por tanto, los estudiantes encuentran de manera comunicativa aplicar los

entornos virtuales esto debido a los materiales didacticos que facilitan el

aprendizaje.
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Tabla 5
Tabla cruzada entre Practica vs. AS

Aprendizaje
significativo
Total
Bajo Medio Alto
Bajo Recuento 0 2 2 4
% del total 0,0% 2,0% 2,0% 4.1%
Practica Medio Recuento 1 29 14 44
% del total 1,0% 29,6% 14,3% 44,9%
Alto Recuento 0 28 22 S0
% del total 0,0%  28,6% 22,4% 51,0%
Total Recuento 1 59 38 98
% del total 1.0% 60,2% 38,8% 100,0%

Mediante la tabla 5, de los 98 estudiantes encuestados para la investigacion, el

4,1% (4) expresaron gque en nivel de préactica es bajo, el 44,9% (44) indicaron

gue es de nivel medio y el 51,0% (50) de estudiantes que es de nivel alto, en

relacion al aprendizaje significativo el 1,0% (1) es de nivel bajo, el 60,2% (59) de

ellos mencionaron que es de nivel medio y el 38,8% (38) que es de nivel alto.

Por ende, la practica moderada o constante brinda al estudiante mejoras en su

aprendizaje debido a que es mas didactico y facilita mejor la comprension de lo

aprendido.
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Tabla 6
Tabla cruzada entre Tutorial y evaluativa vs. AS

Aprendizaje
significativo
Total
Bajo Medio Alto
Bajo Recuento 0 1 1 2
% del total 0,0% 1,0% 3,1% 2,1%
Tutorial y Medio Recuento 1 23 11 35
evaluativa % deltotal  1.0% 235%  11,2% 35,7%
Alto Recuento 0 35 26 61
% del total 0,0%  25,7% 26,5% 62,2%
Total Recuento 1 59 38 98
% del total 1.0% 60,2% 38,8% 100,0%

Mediante la tabla 6, de los 98 estudiantes participes en la encuesta para la
investigacion, el 2,1% (2) indicaron que en nivel de practica es bajo, el 35,7%
(35) sostuvieron que es de nivel medio y el 61,2% (61) de estudiantes que es de
nivel alto, en relacion al aprendizaje significativo el 1,0% (1) es de nivel bajo, el
60,2% (59) de ellos mencionaron que es de nivel medio y el 38,8% (38) que es
de nivel alto. De manera que a través de los resultados que los estudiantes
universitarios mediante el apoyo del docente se orientan y retroalimenta de forma
didactica los conocimientos por aprender y los refuerza mediante una evaluacion
para medir sus capacidades, lo que evidencia el progreso y los logros

implantados en las sesiones de aprendizaje.

A continuacion, se muestra la estadistica inferencial obtenida:

En el desarrollo la estadistica inferencial, una vez determinados los
valores de la poblacién se realiza una prueba de normalidad para determinar la
realizacion de pruebas estadisticas, como la evaluacion de las hipoétesis, para
obtener los resultados se realiza mediante la normalidad de Kolmogorov -
Smimov (Flores et al., 2017).
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Teniendo en cuenta las hipotesis
HO: Entorno virtual, Aprendizaje Significativo y sus dimensiones, evidencian
distribucién normal.
H1: Entorno virtual, Aprendizaje Significativo y sus dimensiones, no

evidencian distribucién normal.

Por lo tanto, valor de p-valor, es una metodologia que establece el
rechazo o no rechazo de las conjeturas, teniéndose en cuenta que:

Si « £0.05, es rechazada la Ho

Si « > 0.05, no es rechazada la Ho
Siendo « la significancia y presenta una confiabilidad de 95%, con un margen de
error del 5%.

Regresion logistica ordinal (RLO)

Segun Heredia et al. (2014), utilizada mayormente en estudios
cualitativos, para analizar la relacidbn entre una variable independiente y
dependiente en escala ordinal. Cuantificando la influencia de las variables sobre

un resultado en orden natural, siendo la diferencia de niveles no iguales.

Prueba de hipotesis

Sin embargo, Dagnino (2014) es un método estadistico que permite al
investigador evaluar la validez de una hipétesis nula (HO) frente a una hipétesis
alternativa (H1), mediante el uso de datos de la muestra para determinar el
rechazo de una hipétesis. Teniendo, dos respuestas después de la

interpretacion, rechazando HO o aceptando HO.

Decision estadistica

En tanto, Romero (2012) resaltar importancia debido a que es un proceso donde
el investigador toma decision de la validez de una hipdtesis con el uso de
conjeturas para rechazar o no la hipétesis nula (Ho), tomando el p-valor de
resultados de un tratamiento estadistico, donde considera la significancia («) y

el nivel de error.
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Hip6tesis general de la investigacion

HO: Los entornos virtuales no influyen en el aprendizaje significativo de los
estudiantes de una universidad privada, Lima, 2024.

H1: Los entornos virtuales influyen en el aprendizaje significativo de los
estudiantes de una universidad privada, Lima, 2024.

Tabla 7
Hipotesis General-Informacion de ajuste de los modelos

Logaritmo de la

Modelo verosimilitud -2 Chi2 o] Sig.

Solo 392,456

interseccion
242,284 150,172 23 ,000

Final

A través de la tabla 7, se analiza la significancia con valor adquirido de 0,000;
rechazando la HO. Por ende, la variable del EV influye en la variable de AS en
los estudiantes procedentes de una universidad privada.

Tabla 8
Hipotesis General-Prueba Pseudo R cuadrado

Pseudo R cuadrado

Cox y Snell , 784
Nagelkerke , 786
McFadden ,261

En la tabla 8, se evidenciaron los valores obtenidos a través de la prueba
estadistica Pseudo R2 de Cox y Snell, donde el aprendizaje significativo esta
demostrado por los entornos virtuales en 78.4%, en tanto con la prueba
estadistica de Nagelkerke define que el aprendizaje significativo es demostrado
por los entornos virtuales en 78.6%. En ese sentido el procedimiento de ajustes

es favorable debido al valor obtenido cercano a 1. Entretanto la prueba
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estadistica Pseudo R2 de Cox y Snell compara un método estadistico nulo
(Aprendizaje Significativo), con el modelo estadistico m parametro (Entornos

virtuales), concentrando en el estadistico de logaritmo de la verosimilitud.

Hipo6tesis especifica 1
HO: Los entornos virtuales en su dimension informativa no influyen en el
aprendizaje significativo de los estudiantes de una universidad privada,
Lima, 2024.
H1: Los entornos virtuales en su dimension informativa influyen en el
aprendizaje significativo de los estudiantes de una universidad privada,
Lima, 2024.

Tabla 9
Hipotesis 1-Informacion de ajuste de los modelos

Logaritmo de la

Modelo verosimilitud -2 Chi2 gl Sig.

Solo 272.183
interseccion
253,006 19,176 8 ,014

Final

A través de la tabla 9, se analiza la significancia con valor adquirido de 0,014;
rechazando la HO. Por ende, la variable del EV en su dimension informativa

influye en la variable de AS de los estudiantes procedentes de una universidad
privada.

Tabla 10
Hipotesis 1-Prueba Pseudo R cuadrado

Pseudo R cuadrado

Coxy Snell ,178
Nagelkerke ,178
McFadden ,033
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En la tabla 10, se evidenciaron los valores obtenidos a través de la prueba
estadistica Pseudo R2 de Cox y Snell, donde el aprendizaje significativo esta
demostrado por la dimension informativa en 17.8%, en tanto con la prueba
estadistica de Nagelkerke obtuvo el mismo valor (17.8%). En ese sentido el
procedimiento de ajustes es favorable debido al valor obtenido cercano a 1.
Entretanto la prueba estadistica Pseudo R2 de Cox y Snell compara un método
estadistico nulo (Aprendizaje Significativo), con el modelo estadistico m
parametro (Dimensién informativa), concentrando en el estadistico de logaritmo

de la verosimilitud.

Hipo6tesis especifica 2
HO: Los entornos virtuales en su dimension comunicativa influyen en el
aprendizaje significativo de los estudiantes de una universidad privada,
Lima, 2024.
H1: Los entornos virtuales en su dimension comunicativa influyen en el
aprendizaje significativo de los estudiantes de una universidad privada,
Lima, 2024.

Tabla 11
Hipotesis 2-Informacion de ajuste de los modelos

Logaritmo de la

Modelo verosimilitud -2 Chi2 gl Sig.

Solo 270,417

interseccion
249,016 21,402 6 ,002

Final

A través de la tabla 11, se analiza la significancia con valor adquirido de 0,02;
rechazando la HO. Por ende, la variable del EV en su dimension comunicativa
influye en la variable de AS de los estudiantes procedentes de una universidad
privada.

Tabla 12
Hipotesis 2-Prueba Pseudo R cuadrado

Pseudo R cuadrado
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Cox y Snell , 196
Nagelkerke ,197
McFadden ,037

En la tabla 12, se evidenciaron los valores obtenidos a través de la prueba
estadistica Pseudo R2 de Cox y Snell, donde el aprendizaje significativo esta
demostrado por la dimension comunicativa en 19.6%, por consiguiente, en la
prueba estadistica de Nagelkerke logro determinar que el aprendizaje
significativo se demuestra mediante la dimension comunicativa en un valor de
19.7%. En ese sentido el proceso de ajustes es favorable debido al valor
obtenido cercano a 1. la prueba estadistica Pseudo R2 de Cox y Snell compara
el método estadistico nulo (Aprendizaje Significativo), con el modelo estadistico
m parametro (Dimension comunicativa), concentrando en el estadistico de
logaritmo de la verosimilitud.
Hipotesis especifica 3

HO: Los entornos virtuales en su dimension practica influyen en el aprendizaje

significativo de los estudiantes de una universidad privada, Lima, 2024.

H1: Los entornos virtuales en su dimension practica influyen en el aprendizaje

significativo de los estudiantes de una universidad privada, Lima, 2024.

Tabla 13
Hipotesis 3-Informacion de ajuste de los modelos

Logaritmo de la

Modelo verosimilitud -2 Chi2 gl Sig.

Sélo 251,791

interseccion
236,738 15,054 6 ,002

Final

A través de la tabla 13, se analiza la significancia con valor adquirido de 0,02;

rechazando la HO. Por ende, la variable de los EV en su dimension practica
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influye en la variable de AS de los estudiantes procedentes de una universidad

privada.

Tabla 14
Hipotesis 3-Prueba Pseudo R cuadrado

Pseudo R cuadrado

Cox y Snell ,142
Nagelkerke ,143
McFadden ,026

En la tabla 14, se evidenciaron los valores obtenidos a través de la prueba
estadistica Pseudo R2 de Cox y Snell, donde el aprendizaje esta demostrado por
la dimension préactica en 14.2%, en tanto con la prueba estadistica de Nagelkerke
define que el aprendizaje significativo es demostrado por la dimension practica
en 14.3%. En ese sentido el procedimiento de ajustes es favorable debido al
valor obtenido cercano a 1. Entretanto la prueba estadistica Pseudo R2 de Cox
y Snell compara el método estadistico nulo (Aprendizaje Significativo), con el
modelo estadistico m parametro (Dimension practica), concentrando en el

estadistico de logaritmo de la verosimilitud.

Hipotesis especifica 4
HO: Los entornos virtuales en su dimension tutorial y evaluativa influyen en el
aprendizaje significativo de los estudiantes de una universidad privada,
Lima, 2024.
H1: Los entornos virtuales en su dimension tutorial y evaluativa influyen en el
aprendizaje significativo de los estudiantes de una universidad privada,
Lima, 2024.

Tabla 15
Hipotesis 4-Informacion de ajuste de los modelos

Logaritmo de la

Modelo verosimilitud -2 Chi2 gl Sig.

Sélo
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interseccion 298,975 9 ,000

263,776 35,199
Final
A través de la tabla 15, se analiza la significancia con valor adquirido de 0,000;
rechazando la HO. Por ende, la variable del EV en su dimension tutorial y
evaluativa influye en la variable de AS de los estudiantes procedentes de una

universidad privada.

Tabla 16
Hipotesis 4-Prueba Pseudo R cuadrado

Pseudo R cuadrado

Cox y Snell ,302
Nagelkerke ,303
McFadden ,061

En la tabla 16, se evidenciaron los valores obtenidos a través de la prueba
estadistica R2 de Cox y Snell, donde el aprendizaje significativo esta demostrado
por la dimension tutorial y evaluativa en 30.2%, en tanto que con la prueba
estadistica de Nagelkerke define que el aprendizaje significativo es demostrado
por la dimension tutorial y evaluativa en 30.3%. En ese sentido el proceso de
ajustes es favorable debido al valor obtenido cercano a 1. Entretanto la prueba
estadistica Pseudo R2 de Cox y Snell compara un método estadistico nulo
(Aprendizaje Significativo), con el modelo estadistico m parametro (Dimensién
tutorial y evaluativa), concentrando en el estadistico de logaritmo de la

verosimilitud
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IV. DISCUSION

A través de los resultados obtenidos en la investigacion, por tal razon, al
objetivo general propuesto en determinar la influencia de los EV, donde se
evidencié que existe una gran influencia en lo que respecta al AS en los 98
estudiantes universitarios de una universidad privada. Se observo que la
significancia con valor adquirido de (0,000) se encuentra un bajo margen de error
permitido de (0,05), rechazando la HO. Debido a ello se realizo el estudio donde
es determinado la correlacion de cada dimension de la primera variable
(informativa, practica, comunicativa y evaluativa-tutorial). Adicionalmente las
pruebas de Pseudo R2 de Cox y Snell indicaron que el AS estan influenciadas
por los entornos virtuales en un 78.4%, en tanto con la prueba de Nagelkerke se
determina que el aprendizaje significativo es demostrado por los entornos
virtuales en 78.6%. En ese sentido el ajuste es favorable debido a que se acercan
a 1. Determinando que el EV es influyente significativamente en el AS, también
se demostraron en los resultados descriptivos, de los 98 estudiantes el 0% (0)
sefalo que es de nivel bajo, mientras que el 56,1% (55) indicando que esta en
un nivel medio y el 43,9%(43) de estudiantes restantes mencionaron que esta en
un nivel alto, asimismo para la variable AS, se presencié un 1% (1) en que
respecta a un nivel bajo, el 60,2% (59) de estudiantes expresaron que esta en
un nivel medio y el 38,8% (38) declaran que el nivel es alto.

Por ende, los resultados se reflejan en Taco (2023), realizo y sustentd su
trabajo el potenciar el aprendizaje significativo (AS) dentro de los entornos
virtuales (EV). Donde establecié como objetivo una propuesta para potenciar el
AS mediante actividades en EV. Aplic6 una metodologia mixta, usando como
técnica una encuesta de 15 preguntas (10 cerradas y 5 abiertas) y constituida de
una muestra de 29 universitarios. Segun sus resultados recopilados el 79,3%
estan de acuerdo sobre la importancia e influencia de los EV en el AS y el 27%
no encuentra de gran importancia la relacion de estas variables. A ello se
corrobora que los EV son herramientas que ayudan a complementar la
ensefianza brindada por los docentes.

De la misma manera Salguero (2022), tuvo de propésito analizar la
influencia de los EV en el AS. Metodolégicamente tuvo un nivel de investigacion

correlacional, descriptivo y exploratorio. Teniendo 53 alumnos como poblacion
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donde aplicaron la entrevista como técnica y usaron un cuestionario de escala
tipo Likert. En sus resultados se tuvo una significancia de 0.05 y utilizé el chi
cuadrado tabular 1.02 y el calculado es 22.5. Con ello rechazé la afirmacion de
la hipotesis nula y acepté la hipotesis alternativa. Concluyendo que un 65% de
universitarios utilizan siempre los entornos virtuales como videos, imagenes o

collages en las plataformas de clase que permiten una comprensién adecuada.

El primer objetivo especifico en la investigacion es determinar la influencia
de los entornos virtuales en su dimensién informativa en el aprendizaje
significativo de los estudiantes de una universidad privada. Observando, el valor
de significancia es 0,014 por lo que se rechaza la HO. Por tanto, los entornos
virtuales en su dimension informativa influyen en el AS de los estudiantes de una
universidad privada. Evidenciando la prueba estadistica de Pseudo R2 de Cox y
Snell, donde el AS es demostrado por la dimension informativa en 17.8%, que
con la prueba de Nagelkerke define el mismo valor (17.8%). Por lo tanto, el
procedimiento de ajuste es excelente, por el valor cercano a 1. Los resultados
descriptivos adquiridos a traves de 98 estudiantes encuestados, un 0% (0)
demostraron que la dimension informativa es de nivel bajo, un 37,8% (37)
mencionan que es de nivel medio y el 62,2% (61) manifiestan que es de nivel
alto, en cambio, en relacién al aprendizaje significativo, el 1% (1) esta en un nivel
bajo, el 60,2% (59) demuestran que esta en un nivel medio y en un nivel alto el
38,8% (38). Estos resultados también se evidencian en Garcia (2021), que tuvo
como objetivo como objetivo conocer sobre el manejo de EV en el desarrollo
ensefianza-aprendizaje. Metodologicamente tuvo un disefio no experimental y
ademas aplicd un enfoque cuantitativo tuvo como técnica una encuesta de 450
universitarios de Quito. Obtuvo que 68% de los docentes no aplican los TIC en
unidades curriculares, mientras que el 32% si los aplica en sus clases.

En tanto, Vergara et al (2019 tuvieron como propdsito la comparacion de
disefios de contemplen entornos de realidad virtual para esclarecer las medidas
adecuadas en el manejo de un AS eficiente. En su metodologia aplicaron una
muestra de 103 estudiantes y emplearon una encuesta especifica donde revelo
gue un sistema de protocolo ayudo a los estudiantes a mejorar en la retencion

de conocimiento a través de los EV.
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El segundo objetivo especifico en la investigacibn es determinar la
influencia de los entornos virtuales en su dimension comunicativa en el
aprendizaje significativo de los estudiantes de una universidad privada. El valor
obtenido de la significancia fue de 0,002; por lo que se tuvo que rechazar el HO.
Por tanto, los EV en su dimensién comunicativa influyen en el AS de los
estudiantes de una universidad privada. Asimismo, demostraron la prueba
estadistica de Pseudo R2 de Cox y Snell, donde el aprendizaje significativo se
muestra mediante la dimensién comunicativa en un 19.6%, siendo asi con la
prueba de Nagelkerke que indic6 que el AS es demostrado por la dimension
comunicativa en 19.7%. En ese sentido el proceso de ajustes es favorable debido
a que se aproxima al valor de 1. De los resultados descriptivos recolectados de
98 estudiantes participes de la encuesta, el 7,1% (7) demostraron que en nivel
de practica es bajo, el 45,9% (45) indicaron que es de nivel medio y el 46,9%
(46) de estudiantes que es de nivel alto, en relacion al aprendizaje significativo
el 1,0% (1) es de nivel bajo, el 60,2% (59) de ellos mencionaron que es de nivel
medio y el 38,8% (38) que es de nivel alto. Cuyos resultados también se lograron
evidenciar en Huaringa (2023), que tuvo como propoésito el determinar como
influye los EV sobre el aprendizaje colaborativo en universitarios de Lima, la
metodologia fue de nivel no experimental-correlacional, teniendo como muestra
a 138 alumnos, técnica aplicaron una entrevista y como instrumento utilizé un
cuestionario con una confiabilidad de valor 0.93 y 0.91, cuyos resultados indican
un 0,304 como nivel de significancia y -0,088 de correlacion de, concluyendo una
correlaciéon no significativa.

Ademas, Rojas et al (2019) en su articulo determinaron la correlacion de
los EV y el AS de universitarios de la carrera de Ingenieria de Sistemas.
Utilizando nivel descriptivo - correlacional con 126 estudiantes como muestra.
Aplicaron técnicas de encuesta, utilizando un cuestionario cuya confiabilidad fue
evaluada mediante un Alfa de Cronbach de 0.986. Los resultados obtenidos
tuvieron 5% en el nivel de significancia. Concluyendo una relacién (p-valor: 0.000

< 0.010) entre ambas variables.

El tercer objetivo especifico en la investigacion es determinar la influencia
de los entornos virtuales en su dimension practica en el aprendizaje significativo

de los estudiantes de una universidad privada. El valor obtenido de la
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significancia fue de 0,020; por lo que se tuvo que rechazar el HO. Por tanto, los
EV en su dimension practica influyen en el AS de los estudiantes de una
universidad privada. Asimismo, demostraron la prueba estadistica de Pseudo R2
de Cox y Snell, donde el aprendizaje significativo se demuestra por la dimensién
practica en un 14.2%, entretanto con la prueba de Nagelkerke indicé que el
aprendizaje significativo es demostrado por la dimensién practica en un 14.3%.
En ese sentido el proceso de ajustes es favorable debido al valor aproximado a
1. Los resultados descriptivos obtenidos de los 98 estudiantes encuestados, el
4,1% (4) expresaron que en nivel de préactica es bajo, el 44,9% (44) indicaron
gue es de nivel medio y el 51,0% (50) de estudiantes que es de nivel alto, en
relacién al aprendizaje significativo el 1,0% (1) es de nivel bajo, el 60,2% (59) de
ellos mencionaron que es de nivel medio y el 38,8% (38) que es de nivel alto.
Cuyos resultados también se lograron evidenciar en Alcivar (2021), en su articulo
tuvo como proposito describir los antecedentes del uso plataformas virtuales y
como influyen en el AS en el area didactica procedentes de instituciones de
educacion superior. En la metodologia, utiliz6 un nivel de investigacion
descriptivo contando con 60 estudiantes como muestra, utilizando un
cuestionario que consté de 10 items entre abiertas y cerradas mediante Google
forms, teniendo un 55,7% de estudiantes de acuerdo con la implementacion de
EV en las clases de los docentes, 41% esta de acuerdo con agregar los EV y el
3,3% esta en desacuerdo.

En tanto, Salas (2023) determiné determinar la relacién de los EV y el AS
de universitarios., con una metodologia de disefio no experimental con un nivel
correlacional y de tipo basica, con una muestra de 105 estudiantes universitarios,
usando la encuesta de instrumento lo cual estuvo conformada de 20 items. En
sus resultados obtuvieron que las variables tienen una confiabilidad aceptable

debido a la correlacion de 0,853 que demuestra su fuerte relacidon positiva.

El cuarto objetivo especifico en la investigacion es determinar la influencia
de los entornos virtuales en su dimension tutorial y evaluativa en el aprendizaje
significativo de los estudiantes de una universidad privada. Se evidencio el valor
adquirido con significancia de 0,000; por lo que se tuvo que rechazar el HO. Por
tanto, los EV en su dimensién tutorial y evaluativa influyen en el AS de los

estudiantes de una universidad privada. Asimismo, demostraron la prueba
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Pseudo R2 de Cox y Snell, donde el AS es explicado por la dimension tutorial y
evaluativa en un 30.2%, mientras que con la prueba de Nagelkerke determiné
gue el AS es explicado por la dimension tutorial y evaluativa en un 30.3%. En
ese sentido el proceso de ajustes es favorable debido al valor aproximado a 1.
Los resultados descriptivos obtenidos de los 98 estudiantes encuestados, el
2,1% (2) indicaron que en nivel de practica es bajo, el 35,7% (35) sostuvieron
gue es de nivel medio y el 61,2% (61) de estudiantes que es de nivel alto, en
relacién al aprendizaje significativo el 1,0% (1) es de nivel bajo, el 60,2% (59) de
ellos mencionaron que es de nivel medio y el 38,8% (38) que es de nivel alto.
Cuyos resultados también se lograron evidenciar en Novoa (2023), tuvo como
propésito establecer la ensefianza en EV y AS en transcurso de formacion
académica de enfermeras pediatricas procedentes de una universidad privada.
En su metodologia utilizé un nivel correlacional, como instrumento emple6 dos
cuestionarios para cada variable siendo aplicados en 82 estudiantes. En sus
resultados se demostro la relacion de ambas variables (p= 0,000 y Rho= 0,885)
teniendo una correlacion directa y de intensidad fuerte.
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V. CONCLUSIONES

Primera:

Los entornos virtuales ejercen una gran influencia en el aprendizaje significativo
de los estudiantes de una universidad privada de Lima, puesto que las pruebas
de Pseudo R2 de Cox y Snell, y Nagelkerke lo comprueban mediante porcentajes
altos (78.4% y 78.6%), manifestandose en el fortalecimiento de sus saberes a
través de contenidos educativos digitales didacticos y dinamicos que promueven
el desarrollo de las habilidades de cada estudiante, ademas de complementar la
sesiones presenciales con nueva informacion.

Segunda:

Se determiné que los entornos virtuales en su dimension informatica influyen en
el aprendizaje significativo, a través del acceso de diversos contenidos
informativos disponibles virtualmente para los estudiantes que los ayudan a
desarrollarse académicamente, esto de demuestra mediante los estadisticos
utilizados de Pseudo R2 de Cox y Snell, y Nagelkerke que afirman la

favorabilidad de las variables.

Tercera:

Se determind que los entornos virtuales en su dimension comunicativa influyen
en el aprendizaje significativo, mediante los estadisticos utilizados en la
investigacion que afirman la influencia en las variables, se demuestra en que la
aplicacién didactica entre el estudiante con el profesor que facilita la compresion
de la ensefianza con el uso de la virtualidad y permite evidenciar un progreso en

las sesiones de aprendizaje.

Cuarta:

Se determind que los entornos virtuales en su dimensién practica influyen en el
aprendizaje significativo, comprobado con la prueba estadistica de Pseudo R2
de Cox y Snell debido a que una practica constante permite al estudiante mejorar
en sus estudios por la facilidad de comprension que brindan los entornos
virtuales, ademas que se acoplan al propio ritmo de aprendizaje del estudiante.

Quinta:
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Se determiné que los entornos virtuales en su dimension tutorial y evaluativa
influyen en el aprendizaje significativo, debido a que los estudiantes reciben la
orientacion y retroalimentacion por parte del personal docente lo que permite el
refuerzo del aprendizaje mediante evaluaciones que evidencian el progreso y
alcanzar logros establecidos en las sesiones académicas, se comprueba
mediante la prueba a Pseudo R2 de Cox y Snell que afirma la favorabilidad de

las variables.
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VI. RECOMENDACIONES

Primera:

El 4rea de gestion de la Calidad de la universidad debe asegurar que los
contenidos en las clases sean didacticos, dinAmicos y alineados con los objetivos
de aprendizaje especificos de cada curso. Integrar herramientas multimedia que
faciliten la comprension y mantengan el interés de los estudiantes. Los
contenidos digitales bien disefiados y variados fortalecen el conocimiento de los
estudiantes y promueven el desarrollo de habilidades especificas,

complementando efectivamente las sesiones presenciales.

Segunda:

El director de escuela de ingenieria ambiental junto con el area de sistemas debe
mejorar y ampliar el acceso a diversos contenidos informativos virtuales.
Garantizar que todos los estudiantes tengan acceso a plataformas de
aprendizaje, bibliotecas digitales y otros recursos educativos online. El acceso a
una amplia gama de recursos informaticos facilita el aprendizaje significativo,

proporcionando informacion variada y relevante.

Tercera:

El director escuela de ingenieria ambiental debe fomentar la interaccion didactica
entre estudiantes y docentes mediante el uso de herramientas de comunicacion
virtual. Esto incluye foros de discusion, sesiones de tutoria en linea y feedback
continuo. De esta manera se facilita la comprension y retencion del conocimiento,

mejorando el aprendizaje significativo.

Cuarta:

Los docentes deben promover la practica constante en entornos virtuales,
proporcionando actividades y ejercicios que permitan a los estudiantes aplicar lo
aprendido de manera continua y adaptada a su propio ritmo de aprendizaje. La
practica constante mejora la comprension y retencion del conocimiento,

adaptandose a los diferentes ritmos de aprendizaje de los estudiantes.
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Quinta:

Los docentes deben proporcionar la retroalimentacion oportuna y constructiva,
asi como disefiar evaluaciones que reflejen de manera precisa el progreso y los
logros de los estudiantes. La orientacion y retroalimentacion constante por parte
del personal docente refuerzan el aprendizaje significativo y aseguran que los

estudiantes muestran un mayor progreso académico.
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ANEXOS

Anexo 1. Matriz de consistencia

TITULO: Entornos virtuales en el aprendizaje significativo de los estudiantes de una universidad privada, Lima, 2024
AUTORA: Abate Trujillo, Benazir

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES E INDICADORES
GENERAL GENERAL GENERAL Variable 1: Entornos virtuales
¢,Como influyen los Determinar la influencia Los entornos virtuales . . . . Escala de
. . . . Dimensiones Indicadores Items L
entornos virtuales en el de los entornos virtuales influyen en el aprendizaje Medicion
aprendizaje significativo en el aprendizaje significativo de los e ReCUSOS v materiales
de los estudiantes de significativo de los estudiantes de una .y 1
: . : . . . . , : de estudio
una universidad privada, estudiantes de  una universidad privada, Lima, D1: Informativa Enlaces. Video 2
. . . [ ]
Lima 20247? universidad privada, 2024. o Sy d's' I 3 Nunca (1)
Lima, 2024 e Informacion adiciona Casi
ESPECIFICAS ESPECIFICAS ESPECIFICAS o Actividades y nunca (2)
1. ¢Como influye los 1. Determinar la 1. Los entornos virtuales o practicas, foros 4 A veces
entornos virtuales en influencia de los en su  dimension D2: Practica « Analisis de casos 3)
su dimension entornos virtuales en informativa influyen en précticos 5 Qa3|
informativa en el su dimensién el aprendizaje ., siempre
. . . T e Interaccion entre 6
aprendizaje informativa en el significativo de los estudiantes (Af)
significativo de los aprendizaje estudiantes de una ) y Siempre
. o . : . D3: docentes 4
estudiantes de una significativo de los universidad privada, L . . (4)
. . . . . Comunicativa e Herramientas digitales 7,8
universidad privada, estudiantes de una Lima, 2024 hat
Lima 20247 (correos, chat,

videoconferencias)
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2. ¢Coémo influye los
entornos virtuales en
su dimension

comunicativa en el
aprendizaje
significativo de los
estudiantes de una
universidad privada,
Lima 20247

3. ¢Como influyen los
entornos virtuales en
su dimension
practica en el
aprendizaje
significativo de los
estudiantes de una
universidad privada,
Lima 20247

4. ¢CoOmo influyen los
entornos virtuales en
su dimension tutorial
y evaluativa en el
aprendizaje

significativo de los
estudiantes de
universidad privada,

Lima 20247

universidad
Lima, 2024

. Determinar la

influencia  de los
entornos virtuales en
su dimensioén
comunicativa en el

aprendizaje
significativo de los
estudiantes de una
universidad  privada,
Lima, 2024

. Determinar la
influencia  de los
entornos virtuales en

su dimension practica

en el aprendizaje
significativo de los
estudiantes de una
universidad  privada,
Lima, 2024

. Determinar la
influencia  de los

entornos virtuales en
su dimension tutorial y
evaluativa en el
aprendizaje

significativo de los

4.

privada, 2. Los entornos virtuales

en su dimension
comunicativa influyen el
aprendizaje significativo
de los estudiantes de
una universidad privada,
Lima, 2024

Los entornos virtuales
en su dimension
practica influyen en el
aprendizaje significativo
de los estudiantes de
una universidad privada,
Lima, 2024

Los entornos virtuales
en su dimension tutorial
y evaluativa influyen en
el aprendizaje

significativo de los
estudiantes de una
universidad privada,
Lima 2024

e Seguimiento y
retroalimentacion del 9
aprendizaje

¢ Valoracion de
evaluaciones 10

D4: Evaluativa y
tutorial

Variable 2: Aprendizaje Significativo

D1: Aprendizaje e Aprender por
de asociaciones a

1,2,3
representaciones  recursos visuales
i6 Nunca (1)
D2: Aprendizaje *Relacion de Casi
de conceptos conceptos NUevos con 4 5 6
conocimientos previos nunca (2)
A veces
(3)
Casi
7,8,9, siempre
10 4
D3: Aprendizaje , Siempre
e|deas propias (4)

de proposiciones
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estudiantes de una
universidad  privada,
Lima 2024

Anexo 2. Matriz de operacionalizacion de variables

Variable de o Betrielan _ _ _ Escala de
i Definicion conceptual Dimensiones Indicadores el
estudio operacional medicién
Se considera un espacio Esta variable se Recursos y materiales de estudio
- . . . . Informativa Enlaces, Videos
digital donde existe una podra medir a través , .
Informacion adicional
comunicacion e de sus dimensiones - L
. Actividades y practicas, foros
, . Practica b P
interaccion entre alumnos Analisis de casos practicos
y docentes. Asimismo, Interaccion entre estudiantes y
. . L, icati docentes
ENntornos  contiene la  informacion Comunicativa . .
] Herramientas digitales (correos, ,
Virtuales  necesaria  para  las chat, videoconferencias) Ordinal
asignaturas, actividades - . .
Seguimiento y retroalimentacion
practicas y la del aprendizaje

retroalimentacion por
parte del profesor (Aguilar

y Otuyemi, 2020).

Evaluativa y tutorial

Valoracion de evaluaciones
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Aprendizaje

significativo

Este aprendizaje se da
cuando el conocimiento
se presenta en su forma
final y se relaciona con
conocimientos previos
gue tiene los estudiantes
(Moncini & Pirela, 2021).

Esta variable se
podra medir a través

de sus dimensiones

Aprendizaje de
representaciones
Aprendizaje de
conceptos

Aprendizaje de

proposiciones

Aprender por asociaciones a
recursos visuales
Relacién de conceptos nuevos con

conocimientos previos

Ideas propias

Ordinal
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Anexo 3. Instrumentos de recoleccion de datos

Estimad@ estudiante: A continuacion, se le presentaran una serie de items, con el
objetivo de determinar la influencia de los entornos virtuales en el aprendizaje
significativo de los estudiantes de una universidad privada, Lima, 2024. Para lo cual
solicito su consentimiento.

Recuerde que debe marcar una alternativa (1, 2, 3, 4 y 5) en la alternativa que refleje
su punto de vista (Solo una). Por lo que, se le agradecera que sea muy sincero(a) al
responder el cuestionario.

Escala de valoracion:

1. Nunca

2. Casi nunca

3. Aveces

4. Casi siempre

5. Siempre
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Dimensioén

Item

Pregunta

CN

AV

CSs

Informativa

¢, Consideras que los recursos y materiales
disponibles en el entorno virtual son suficientes
para comprender los temas del curso?

¢ Los enlaces, videos, paginas webs que estan en
los entornos virtuales son de ayuda para
complementar las sesiones de aprendizaje?

¢, Encuentras informacion facilmente en el entorno
virtual?

Practica

¢, Crees que las actividades practicas ( trabajos
individual, grupal, foros) realizadas en el entorno
virtual ayudan a reforzar los conocimientos
tedricos del curso?

¢, Encuentras til analizar casos practicos para tu
aprendizaje?

Comunicat
iva

¢ Lainteraccidn con tus compafieros y el profesor
en el entorno virtual es buena?

¢, Consideras importante las herramientas
digitales (correos, chats, videoconferencias) en
el entorno virtual?

Tutorial y
evaluativa

¢, Has utilizado los recursos de apoyo tutorial
(tutoriales, guias, foros de ayuda) disponibles en
el entorno virtual?
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¢ Consideras las calificaciones y
retroalimentacion son inmediatas y detallistas en
el entorno virtual?

10

¢ Consideras justa la forma en que se realizan las
evaluaciones (exdmenes, tareas, proyectos) en el
entorno virtual?

Aprendizaj
e por
representa
ciones

¢, Qué tan utiles encuentras los recursos visuales
(diagramas, gréficos, videos) utilizados para
representar conceptos en clase?

¢ Consideras que las representaciones visuales te
ayudan a comprender mejor los temas tratados?

¢,Cuando realizas una lectura en clase, los
conceptos son claros y comprensibles??

Aprendizaj
e por
conceptos

¢ La presentacion de conceptos en clase te
permite aplicarlos en situaciones practicas o
problemas reales?

¢, Qué tan claros encuentras los conceptos
presentados por el docente?

¢, Crees que los conceptos aprendidos en clase
se relacionan adecuadamente con otros
conocimientos previos?

Aprendizaj
e por
proposicio
nes

¢, Qué tan preciso te resulta el significado de las
ideas expresadas del docente en forma de
proposiciones durante las clases?

¢, Mis compafieros comprenden mis explicaciones
basadas en proposiciones cuando expongo sobre
un tema?

¢ Te resulta facil integrar las proposiciones
nuevas con tus conocimientos previos?

10

¢, Consideras que las proposiciones presentadas
te ayudan a entender mejor las relaciones entre
los conceptos?

Enlace de cuestionario: https://forms.qgle/dPpswR3P2DgrDM9Y7
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https://forms.gle/dPpswR3P2DgrDM9Y7

Anexo 4. Evaluacién por juicio de expertos

1. Datos generales del Juez

Nombre del juez

Mg. Pablo Cesar Torres Cailizalez

Grado profesional

Maestria (X) Doctor ()

Area de formacién académica

Clinica () Social () Educativa (X ) Organizacional ()

Areas de experiencia profesional

Docencia Universitaria e Investigacion

Institucion donde labora

Universidad César Vallejo

Tiempo de experiencia profi 1 en el area

2 a4aios () Mas de 5 afios (X))

DNI

002562498

Firma del experto: oo
o>

2. Propésito de la evaluacion:
Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario)

Nombre de la Prueba: | Cuestionario de Entornos Virtuales y aprendizaje significativo
Autor (a): | Elaboracion propia
Objetivo: | Medir la variable entornos virtuales y aprendizaje significativo
Administracion: | Estudiantes de pregrado de ingenieria ambiental
Ailo: | 2024
Ambito de aplicacién: | En una universidad privada
Dimensiones: | V1: D1: informativa D2: comunicativa, D3: practica, D4:tutorial y
evaluativa
V2: D1: aprendizaje por representaciones D2: aprendizaje por conceptos,
D3: aprendizaje por proposiciones
Escala: | (5) Totalmente de acuerdo, (4) De acuerdo, (3) Indiferente, (2) En
desacuerdo, (1) Totalmente en desacuerdo.
Niveles o rango: | Alto (150-200), Medio (90 -149), Bajo (25 -89)
Cantidad de items: | 10
Tiempo de aplicacion: | Aproximadamente 15a 20 min.

4. Presentacion de instrucciones para el juez:
A continuacion, a usted le presento el cuestionario de entomos virtuales y aprendizaje
significativo elaborado por Benazir Abate Trujillo en el ano 2024. de acuerdo con los siguientes

indicadores califique cada uno de los items segun corresponda.

El item se comprende
facilmente, es decir, su

Categoria Calificacién Indicador
1. No cumple con el criterio El item no es claro.
2. Bajo Nivel El item requiere bastantes modificaciones o una
CLARIDAD modificacion muy grande en el uso de las

palabras de acuerdo con su significado o por la
ordenacion de estas.

sintictica y semdantica son | 3. Moderado nivel Se requiere una modificacion muy especifica de
adecuadas. algunos de los términos del item.
4. Alto nivel El item es claro, tiene semantica y sintaxis

adecuada.

1

. totalmente en desacuerdo (no

El item no tiene relacién logica con la dimension.

COHERENCIA cumple con el criterio)
El item tiene relacion l6gica | 2. Desacuerdo El item tiene una relacion tangencial /lejana con
con la dimensién o indicador (bajo nivel de acuerdo) la dimension.
que esta midiendo. 3. Acuerdo El item tiene una relacién moderada con la
(moderado nivel) dimension que se estd midiendo.
4. Totalmente de Acuerdo El item se encuentra esta relacionado con la
(alto nivel) dimension que esta midiendo.

RELEVANCIA

1

. No cumple con el criterio

El item puede ser eliminado sin que se vea
afectada la medicion de la dimension.

2

. Bajo Nivel

El item tiene alguna relevancia, pero otro item
puede estar incluyendo lo que mide éste.
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El item es esencial o | 3. Moderado nivel El item es relativamente importante.
importante, es decir debe | 4. Alto nivel El item es muy relevante y debe ser incluido.
SEr.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como
solicitamos brinde sus observaciones que considere pertinente.

4: Alto nivel

3: Moderado nivel

2: Bajo Nivel

1: No cumple con el criterio

Instrumento que mide la variable 01: Entornos virtuales
Definicion de la variable: Entornos Virtuales
Es un espacio o medio en linea donde se establece la comunicacion e interaccion entre alumnos
y docentes. Asimismo, se encuentra la informacion necesaria para los cursos dictados, la parte

practica y la retroalimentacion por parte del profesor (Aguilar y Otuyemi, 2020).

Dimension 1: Informativa

Indicadores Item Claridad Coherencia Relevancia | Observaciones/
Recomendaciones

1.;Consideras que los 4 3 3

recursos y materiales

Recursos y _ i
] disponibles en el
materiales de entorno  virtual son
Sktiidio suficientes para
comprender los temas
del curso?
4 3 4
2.;Los enlaces, videos,
péginas webs que estan
Enlaces, en los entornos
. virtuales son de ayuda
Videos ) yu
para complementar las
sesiones de
aprendizaje?
4 4 4
5 3.;Encuentras
Informacion : [
e informacion facilmente
adicional

en el entorno virtual?
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Dimension 2: Practica

Indicadores Item Claridad Coherencia Relevancia | Observaciones/
Recomendaciones
4. Crees que las 4 4 4
actividades  practicas
(trabajos ndividual,
L grupal, foros)
Actividadesy realizadas en el entorno
practicas, foros | virtual ayudan a
reforzar los
conocimientos tedricos
del curso?
4 4 4
Analisis de 5. _,;,E.ncuenn'a.s' _ut]l
Casa R analizar casos précticos
para tu aprendizaje?
Dimension 3: Comunicativa
Indicadores Item Claridad Coherencia Relevancia | Observaciones/
Recomendaciones
4 4 4
TofErcin. 6. ;La interaccion con
entre tus compafieros y el
) profesor en el entorno
estudiiniesy virtual es buena?
docentes
4 4 4 Importantes
Herramientas | 7, Consideras
digitales importante las
herramientas digitales
(correos, chat, (correos, chats,
videoconferenci | Videoconferencias) en
el entorno virtual?
as)
Dimensién 4: Tutorial y evaluativa
Indicadores item Claridad Coherencia Relevancia | Observaciones/
Recomendaciones
4 4 4

Seguimiento y
retroalimentacién

del aprendizaje

8. ;Has utilizado los
recursos de apoyo
tutorial (tutoriales,

guias, foros de
ayuda) disponibles
en el entorno virtual?
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9. ;Consideras las
calificaciones y
retroalimentacion
son inmediatas y
detallistas en el
entorno virtual?

Valoracion de
evaluaciones

10. ;Consideras justa
la forma en que se
realizan las
evaluaciones
(examenes, tareas,
proyectos) en el
entorno virtual?

Instrumento que mide la variable 02: Aprendizaje significativo

Definicion de la variable: Aprendizaje significativo

Este aprendizaje se da cuando el conocimiento se presenta en su forma final y se relaciona con
conocimientos previos que tiene los estudiantes (Moncini & Pirela, 2021).

Dimension 1: Aprendizaje por representaciones

representaciones
visuales te ayudan a
comprender mejor los
temas tratados?

Indicadores Item Claridad Coherencia Relevancia | Observaciones/
Recomendaciones
1. (Qué tan tiles 4 4 4
encuentras los recursos
visuales  (diagramas,
graficos, videos)
utilizados para
Aprender por representar conceptos
53 en clase?
asociaciones a
3 4 4
Tecursos
visuales 2. ;Consideras que las
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Dimension 2: Aprendizaje por conceptos

Indicadores

Item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Relacion de
conceptos
nuevos con
conocimientos

previos

3. ;Cuando realizas una
lectura en clase, los
conceptos son claros y
comprensibles?

4

4. (La presentacion de
conceptos en clase te
permite aplicarlos en
situaciones practicas o
problemas reales?

5. (Qué tan claros
encuentras los
conceptos presentados
por el docente?

6. (Crees que los
conceptos aprendidos
en clase se relacionan
adecuadamente con
otros  conocimientos
previos?

Dimension 3: Aprendizaje por proposiciones

Indicadores

Item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Ideas propias

7. (Qué tan preciso te
resulta el significado de
las ideas expresadas
del docente en forma de
proposiciones durante
las clases?

4

4

8. (Mis compaiieros
comprenden mis
explicaciones basadas
en proposiciones
cuando expongo sobre
un tema??
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9. (Te resulta facil
integrar las
proposiciones nuevas
con tus conocimientos
previos?

10. ;Consideras que
expresas ideas claras
para la solucién de
ejercicios en clase?

Observaciones (precisar si hay suficiencia en la cantidad de item): SI (X) NO ()
Opinion de aplicabilidad: Aplicable (X)  No aplicable ( )
Apellidos y nombres del juez validador: Torres Cafizalez Pablo Cesar DNI/CE: 002562498

Especialidad del validador: Docencia e Investigacion

Fecha: 27/05/2024

@Cj B g

Firma del Experto
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1. Datos generales del Juez

Nombre del juez

Alex Gerardo Alejos Flares

Grado profesional

Maestria () Doctor (X)

Area de formacion académica

Clinica () Social () Educativa(X) Organizacional ()

Areas de experiencia profesional

Tecnologias Educativas / Docencia Universitaria

Institucién donde labora

Universidad César Vallejo

Tiempo de experiencia profesional en el irea | 2 a 4 afios () Mis de 5 afios (X)
DNI | 40443422
Firma del experto:

o

2. Propésito de la evaluacion:

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario)

Nombre de la Prueba: | Cuestionario de Entornos Virtuales y aprendizaje significativo
Autor (a): | Elaboracion propia
Objetivo: | Medir la variable enfornos virtuales y aprendizaje significativo
Administracién: | Estudiantes de pregrado de ingenieria ambiental
Aiio: | 2024
Ambito de aplicacion: | En una universidad privada
Dimensiones; | V1: DI: informativa D2: comunicativa, D3: practica, D4:tutorial y
evaluativa
V2: DI: aprendizaje por representaciones D2: aprendizaje por conceptos,
D3: aprendizaje por proposiciones
Escala: | (5) Totalmente de acuerdo, (4) De acuerdo, (3) Indiferente, (2) En
desacuerdo, (1) Totalmente en desacuerdo.
Niveles o rango: | Alto (150-200), Medio (90 -149), Bajo (25 -89)
Cantidad de items: | 10
Tiempo de aplicacion: | Aproximadamente 15 a 20 min.

4. Presentacion de instrucciones para el juez:

A continuacién, a usted le presento el cuestionario de entornos virtuales y aprendizaje

significativo elaborado por Benazir Abate Trujillo en el afio 2024. de acuerdo con los siguientes

indicadores califique cada uno de los items seglin corresponda.

El item se comprende
facilmente, es decir, su
sintdctica y seméntica son
adecuadas.

Categoria Calificacién Indicador
1. No cumple con el criterio El item no es claro.
2. Bajo Nivel El item requiere bastantes modificaciones o una
CLARIDAD modificacion muy grande en el uso de las

palabras de acuerdo con su significado o por la
ordenacion de estas.

3. Moderado nivel

Se requiere una modificacion muy especifica de
algunos de los términos del item.

4. Alto nivel

El item es claro, tiene semantica y sintaxis
adecuada.

COHERENCIA
El item tiene relacion logica
con la dimensién o indicador
que esta midiendo.

1. totalmente en desacuerdo (no
cumple con el criterio)

El item no tiene relacién légica con la dimension.

2. Desacuerdo
(bajo nivel de acuerdo)

El item tiene una relacion tangencial /lejana con
la dimension.

3. Acuerdo
(moderado nivel)

El item tiene una relacion moderada con la
dimensién que se esta midiendo.

4. Totalmente de Acuerdo
(alto nivel)

El item se encuentra estd relacionado con la
dimension que esta midiendo.
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El item es

Ser.

RELEVANCIA
esencial © | 2. Bajo Nivel
importante, es decir debe

1. No cumple con el criterio

El item puede ser eliminado sin que se vea
afectada la medicion de la dimension.

El item tiene alguna relevancia, pero otro item
puede estar incluyendo lo que mide éste.

3. Moderado nivel

El item es relativamente importante.

4. Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como
solicitamos brinde sus observaciones que considere pertinente.

4: Alto nivel

3: Moderado nivel

2: Bajo Nivel

1: No cumple con el criterio

Definicion de la variable: Entormnos Virtuales

Instrumento que mide la variable 01: Entornos virtuales

Es un espacio o medio en linea donde se establece la comunicacion e interaccion entre alumnos
y docentes. Asimismo, se encuentra la informacion necesaria para los cursos dictados, la parte
Ppréctica y la retroalimentacion por parte del profesor (Aguilar y Otuyemi, 2020).

Dimension 1: Informativa

Indicadores Item Claridad Coherencia Relevancia | Observaciones/
Recomendaciones
1.;Consideras que los E: 4 3
Recursos y recursos y materiales
) disponibles en el
materialesde | entorno  virtual  son
estudio suficientes para
comprender los temas
del curso?
3 3 4
2.;Los enlaces, videos,
paginas webs que estan
Enlaces, en los entornos
s virtuales son de ayuda
Videos ) L
para complementar las
sesiones de
aprendizaje?
4 3 3
. 3.;Encuentras
Informacion P o
P — informacion facilmente
en el entorno virtual?
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Dimension 2: Practica

Indicadores Item Claridad Coherencia Relevancia | Observaciones/
Recomendaciones
4. ;Crees que las 3 4 3
actividades  practicas
(trabajos  individual,
. grupal, foros)
ACHTITRIES realizadas en el entorno
practicas, foros | virtual ayudan a
reforzar los
conocimientos tedricos
del curso?
3 3 4
Anlisis de 5. .LEncuentras' .lltll
- analizar casos practicos
casos practicos s
para tu aprendizaje?
Dimension 3: Comunicativa
Indicadores Item Claridad Coherencia Relevancia | Observaciones/
Recomendaciones
4 4 4
Tnteracacn 6. ;La interacciéon con
entre tus compafieros y el
;s profesor en el entorno
estudiantes y virtual es buena?
docentes
4 3 4
Herramientas | 7_; Consideras
digitales importante las
herramientas digitales
(correos, chat, (correos, chats,
videoconferenci | Videoconferencias) en
el entorno virtual?
as)
Dimensioén 4: Tutorial y evaluativa
Indicadores Item Claridad Coherencia Relevancia | Observaciones/
Recomendaciones
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Seguimiento y
retroalimentacion

del aprendizaje

8. (Has utilizado los
recursos de apoyo
tutorial (tutoriales,

guias, foros de
ayuda) disponibles
en el entorno virtual?

9. ;Consideras las
calificaciones y
retroalimentacion
son inmediatas y
detallistas en el
entorno virtual?

Valoracion de
evaluaciones

10. ;Consideras justa
la forma en que se
realizan las
evaluaciones
(examenes, tareas,
proyectos) en el
entorno virtual?

Instrumento que mide la variable 02: Aprendizaje significativo

Definicion de la variable: Aprendizaje significativo

Este aprendizaje se da cuando el conocimiento se presenta en su forma final y se relaciona con
conocimientos previos que tiene los estudiantes (Moncini & Pirela, 2021).

Dimensién 1: Aprendizaje por representaciones

comprender mejor los
temas tratados?

Indicadores Ttem Claridad Coherencia Relevancia | Observaciones/
Recomendaciones
1. (Qué tan tiles
encuentras los recursos
visuales  (diagramas,
graficos, videos) 4 3 4
utilizados para
Aprender por representar conceptos
.. en clase?
asociaciones a
recursos
visuales 2. (Consideras que las
representaciones
visuales te ayudan a 3 3 4
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Dimensioén 2: Aprendizaje por conceptos

Indicadores

Item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Relacion de
conceptos
nuevos con
conocimientos

previos

3. {Cuando realizas una
lectura en clase, los
conceptos son claros y
comprensibles?

4. ;La presentacion de
conceptos en clase te
permite aplicarlos en
situaciones practicas o
problemas reales?

5. ¢(Qué tan claros
encuentras los
conceptos presentados
por el docente?

6. (Crees que los
conceptos aprendidos
en clase se relacionan
adecuadamente con
otros  conocimientos
previos?

Dimension 3: Aprendizaje por proposiciones

Indicadores

Item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Ideas propias

7. ;Qué tan preciso te
resulta el significado de
las ideas expresadas
del docente en forma de
proposiciones durante
las clases?
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8. ;Mis compaferos
comprenden mis
explicaciones basadas 4 3 3
en proposiciones
cuando expongo sobre
un tema??

9. (Te resulta facil

integrar las

proposiciones nuevas 4 4 3
con tus conocimientos

previos?

10. ;Consideras que
expresas ideas claras

> 3 4 4
para la solucion de
ejercicios en clase?

Observaciones (precisar si hay suficiencia en la cantidad de item): SI(X) NO( )
Opinion de aplicabilidad: Aplicable (X)  No aplicable ( )
Apellidos y nombres del juez validador: Alex Gerardo Alejos Flores DNI/CE: 40443422

Especialidad del validador: Tecnologias educativas/Docencia universitaria

Fecha: 31/05/2024

Firma del Experto
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1. Datos generales del Juez

Nombre del juez

ELMER GONZALES BENITES ALFARO

Grado profesional

Maestria () Doctor (X)

Area de formacién académica

Clinica () Social () Educativa (X) Organizacional ()

Areas de experiencia profesional

Educacion universitaria pre y posgrado

Institucion donde labora

Universidad César Vallejo

Tiempo de experiencia profesional en el irea

2 a4anos () Mas de 5 afios (X)

DNI

07867259

Firma del experto:

2. Propésito de la evaluacion:

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario)

Nombre de la Prueba: | Cuestionario de Entornos Virtuales y aprendizaje significativo
Autor (a): | Elaboracién propia
Objetivo: | Medir la variable entornos virtuales y aprendizaje significativo
Administracién: | Estudiantes de pregrado de ingenieria ambiental
Ano: | 2024
Ambito de aplicacién: | En una universidad privada
Dimensiones: | V1: D1: informativa D2: comunicativa, D3: practica, D4:tutorial y
evaluativa
V2: D1: aprendizaje por representaciones D2: aprendizaje por conceptos,
D3: aprendizaje por proposiciones
Escala: | (5) Totalmente de acuerdo, (4) De acuerdo, (3) Indiferente, (2) En
desacuerdo, (1) Totalmente en desacuerdo.
Niveles o rango: | Alto (150-200), Medio (90 -149), Bajo (25 -89)
Cantidad de items: | 10
Tiempo de aplicaciéon: | Aproximadamente 15 a 20 min.

4. Presentacion de instrucciones para el juez:

A continuacién, a usted le presento el cuestionario de entornos virtuales y aprendizaje

significativo elaborado por Benazir Abate Trujillo en el ailo 2024. de acuerdo con los siguientes

indicadores califique cada uno de los items segun corresponda.

El item se comprende
facilmente, es decir, su

Categoria Calificacion Indicador
1. No cumple con el criterio El item no es claro.
2. Bajo Nivel El item requiere bastantes modificaciones o una
CLARIDAD modificacion muy grande en el uso de las

palabras de acuerdo con su significado o por la
ordenacion de estas.

sintactica y semaéntica son
adecuadas.

3. Moderado nivel

Se requiere una modificacion muy especifica de
algunos de los términos del item.

4. Alto nivel

El item es claro, tiene semantica y sintaxis
adecuada.

COHERENCIA

1. totalmente en desacuerdo (no
cumple con el criterio)

El item no tiene relacion légica con la dimension.

El item tiene relacion logica
con la dimension o indicador

2. Desacuerdo
(bajo nivel de acuerdo)

El item tiene una relacion tangencial /lejana con
la dimension.

que esta midiendo.

3. Acuerdo
(moderado nivel)

El item tiene una relacion moderada con la
dimension que se esta midiendo.
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4. Totalmente de Acuerdo
(alto nivel)

El item se encuentra esta relacionado con la
dimension que estd midiendo.

RELEVANCIA
El item es esencial

Ser.

o

importante, es decir debe

1. No cumple con el criterio

El item puede ser eliminado sin que se vea
afectada la medicion de la dimension.

2. Bajo Nivel

El item tiene alguna relevancia, pero otro item
puede estar incluyendo lo que mide éste.

3. Moderado nivel

El item es relativamente importante.

4. Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como
solicitamos brinde sus observaciones que considere pertinente.

4: Alto nivel

3: Moderado nivel

2: Bajo Nivel

1: No cumple con el criterio

Definicion de la variable: Entornos Virtuales

Instrumento que mide la variable 01: Entornos virtuales

Es un espacio o medio en linea donde se establece la comunicacion e interaccion entre alumnos
y docentes. Asimismo, se encuentra la informacioén necesaria para los cursos dictados, la parte
préctica y la retroalimentacion por parte del profesor (Aguilar y Otuyemi, 2020).

Dimension 1: Informativa

Indicadores Item Claridad Coherencia Relevancia | Observaciones/
Recomendaciones
1.;Consideras que los = 2 4
Recursos y recursos y materiales
) disponibles en el
materialesde | entorno  virtual son
estudio suficientes para
comprender los temas
del curso?
3 4 4
2.;Los enlaces, videos,
paginas webs que estan
Enlaces, en los entomos
Videos Wles son de ayuda
para complementar las
sesiones de
aprendizaje?
4 4 4
. 3.;Encuentras
Informacion i e
adicioiial informacion faf:lhnente
en el entorno virtual?
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Dimension 2: Practica

Indicadores Item Claridad Coherencia Relevancia | Observaciones/
Recomendaciones
4. (Crees que las 4 4 4
actividades  practicas
(trabajos  individual,
7.2 grupal, foros)
AEHNIESY realizadas en el entorno
practicas, foros | virtual ayudan a
reforzar los
conocimientos tedricos
del curso?
4 4 4
Analisis de 5. _(,Encuenn'as. _ﬁtil
casgs prictioos analizar casos précticos
para tu aprendizaje?
Dimensién 3: Comunicativa
Indicadores Ttem Claridad Coherencia Relevancia | Observaciones/
Recomendaciones
4 4 4
Ttermeciin, 6. (La interaccion con
entre tus compafieros y el
di profesor en el entorno
estmdiantesy, virtual es buena?
docentes
4 4 4
Herramientas 7.;Consideras
digitales importante las
herramientas digitales
(correos, chat, (corteos, chats,
videoconferenci | videoconferencias) en
el entorno virtual?
as)
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Dimension 4: Tutorial y evaluativa

Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Seguimiento y
retroalimentacion

del aprendizaje

8. ;/Has utilizado los
recursos de apoyo
tutorial (tutoriales,

guias, foros de
ayuda) disponibles
en el entorno virtual?

4

9. ;Consideras las
calificaciones y
retroalimentacion
son inmediatas y
detallistas en el
entorno virtual?

Valoracion de
evaluaciones

10. ;Consideras justa
la forma en que se
realizan las
evaluaciones
(examenes, tareas,
proyectos) en el
entorno virtual?

Instrumento que mide la variable 02: Aprendizaje significativo

Definicion de la variable: Aprendizaje significativo

Este aprendizaje se da cuando el conocimiento se presenta en su forma final y se relaciona con
conocimientos previos que tiene los estudiantes (Moncini & Pirela, 2021).

Dimension 1: Aprendizaje por representaciones

comprender mejor los
temas tratados?

Indicadores Item Claridad Coherencia Relevancia | Observaciones/
Recomendaciones
1. ;Qué tan Ttiles
encuentras los recursos
visuales  (diagramas,
gréficos, videos) 4 4 4
utilizados para
Aprender por representar  conceptos
e en clase?
asociaciones a
TECursos
visuales 2. ;Consideras que las
representaciones
visuales te ayudan a 4 40 4
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Dimensién 2: Aprendizaje por conceptos

Indicadores

Item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Relacion de
conceptos
nuevos con
conocimientos

previos

3. ¢Cuandorealizas una
lectura en clase, los
conceptos son claros y
comprensibles?

4. (La presentacion de
conceptos en clase te
permite aplicarlos en
situaciones practicas o
problemas reales?

5. (Qué tan claros
encuentras los
conceptos presentados
por el docente?

6. (Crees que los
conceptos aprendidos
en clase se relacionan
adecuadamente con
otros  conocimientos
previos?

Dimensién 3: Aprendizaje por proposiciones

Indicadores

Item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

TIdeas propias

7. (Qué tan preciso te
resulta el significado de
las ideas expresadas
del docente en forma de
proposiciones durante
las clases?

65



8. ;Mis compaferos
comprenden mis
explicaciones basadas 3 4 3
en proposiciones
cuando expongo sobre
un tema??

9. (Te resulta facil
integrar las
proposiciones nuevas 3 3 4
con tus conocimientos
previos?

10. ;Consideras que
expresas ideas claras

> 4 4 4
para la solucion de
ejercicios en clase?

Observaciones (precisar si hay suficiencia en la cantidad de item): SI (X) NO ()
Opinién de aplicabilidad: Aplicable (X)  No aplicable ( )
Apellidos y nombres del juez validador: ELMER GONZALES BENITES ALFARO DNI/CE:07867259

Especialidad del validador: r. en Ingenieria Ambiental, Dr. en Educacién, Docente
Renacyt, investigador.

Fecha: 04/06/2024

Firma del Experto
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Anexo 6 Prueba de normalidad

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk

Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
Informativa ,116 98 ,002 ,959 98 ,004
Préactica ,136 98 ,000 ,936 98 ,000
Comunicativa ,127 98 ,001 ,940 98 ,000
Tutorial y evaluativa ,106 98 ,009 ,969 98 ,019
Entornos virtuales  ,094 98 ,034 ,973 98 ,045
Aprendizaje ,085 98 ,074 ,983 98 ,233
significativo

a. Correccion de significacion de Lilliefors
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