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PRESENTACIÓN 

 

Señores miembros del jurado de revisión de tesis. 

 

En cumplimiento a las normas establecidas en el Reglamento de Grados y Títulos 

para optar el grado de Magister en educación con mención en Docencia y gestión 

Educativa de la Universidad “César Vallejo”, ponemos a disposición de los 

miembros del jurado la presente tesis titulada Efectos del programa jugando 

aprendo sobre la noción de clasificación en niños de 5 años de la Institución 

Educativa Nº127 en el distrito de Ventanilla- 2013 

 

Dicho estudio se desarrollo, en el marco de la preocupación de la iniciación de los 

procesos de mentales de la matemática, aspecto que determina las condiciones 

de los niños durante su estimulación para iniciar el periodo de escolaridad en 

educación primaria, por ello se presento un programa denominado jugando 

aprendo como una estrategia didáctica para dicho fomento. 

 

Asimismo, este estudio contiene un total de cuatro capítulos que se desarrollan a 

lo largo del estudio y que está compuesto por  

Capítulo I : Planteamiento del problema. 

Capítulo II : Marco teórico. 

Capítulo III : Marco metodológico. 

Capítulo IV : Resultados. 

 

Finalmente se adjunta las conclusiones y recomendaciones, asimismo 

establecemos las referencias bibliográficas y anexos. Esperamos señores 

miembros del jurado que esta investigación se ajuste a las exigencias 

establecidas por la Universidad y merezca su aprobación. 
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RESUMEN 

 

El propósito de este estudio fue determinar los efectos del programa jugando 

aprendo sobre la noción de clasificación en niños de 5 años del grupo 

experimental en comparación con los niños del grupo control en la Institución 

Educativa Nº127 en el distrito de Ventanilla- Callao. 

 

El diseño de la investigación utilizado fue cuasi-experimental. La muestra estuvo 

constituida por un grupo de control de 30 estudiantes y un grupo experimental de 

30 estudiantes. El instrumento de recolección de datos utilizado fue la lista de 

cotejo, que fue aplicada antes y después de la aplicación del programa. 

 

Los hallazgos indicaron que el grupo experimental obtuvo un aprendizaje 

significativo como efecto de la aplicación del programa, debido a que se hallaron 

diferencias significativas (p < .001) en la aplicación de la lista de cotejo, entre el 

grupo experimental y el control; además las mediciones pre y post-test del grupo 

experimental también mostraron diferencias significativas (p < .001). 
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ABSTRACT 

 

The research entitled " Effects of the program playing learn about the notion of 

classification in children 5 years of School No. 127 in the district of Window - 2013 

" presented aimed to determine the effects of the program playing learn about the 

notion of classification in children 5 years of School No. 127 in the district of 

Window - 2013 development considering that the game is a teaching resource of 

great potential in the teaching- learning process. 

 

The study was conducted in the quantitative methodological approach to the type 

of applied quasi- experimental design with two groups, one experimental and the 

other control with pretest and posttest , for this two instruments developed an 

implementation program research playing learn Strategies and the second a test 

of proficiency in writing added with a checklist . In this sense, this research 

assessed the ability of this technique to students five years , preliminary 

investigation on the background on teaching resources and use the game for 

educational purposes. 

 

The findings indicate that the systematic implementation of the program as a 

strategy learn playing cause significant effects on students in the experimental 

group showing significant differences from the control group students 

 

 

Keywords: learn playing Programme - Concept classification 

 

 

 

 

 

 

 

 

 




