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Presentación 

  

Señores miembros del jurado  

 

Dando cumplimiento a las normas del reglamento de elaboración y sustentación de 

Tesis de la Facultad de educación, escuela de Postgrado de la Universidad “Cesar 

Vallejo” sede en Lima norte, para elaborar la tesis de Maestría en Educación con 

mención en Docencia y Gestión Educativa, se presenta el trabajo de investigación 

denominado “Actividades lúdicas y su efecto en la Resolución de problemas  de 

Matemática en estudiantes de segundo grado de la  Institución Educativa 2071 

“César Vallejo” en Los Olivos. 

 

Esta investigación se presenta con el propósito, establecer el efecto de  las 

actividades lúdicas en  la resolución de problemas matemáticos, dado la 

importancia de mejorar el nivel de logro de los estudiantes de segundo grado y en 

consecuencia aportar a la mejora de la calidad educativa. 

 

El documento consta de cuatro capítulos los mismos que se presentan en 

detalle en la introducción del presente trabajo de investigación que de  una u otra 

forma pretende contribuir con la educación peruana. 

 

Los resultados que se obtengan de la presente investigación, beneficiarán 

no solo a la Institución Educativa donde se llevó a cabo el estudio, sino a todas 

aquellas que deseen servirse de la experiencia, con lo cual el trabajo habrá logrado 

con creces su cometido. 
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Resumen 

 

La presente investigación es un estudio de tipo experimental y tuvo como objetivo 

determinar los efectos de las actividades lúdicas en la resolución de problemas 

matemáticos en estudiantes de segundo grado de primaria de la Institución 

Educativa 2071 “César Vallejo” en Los Olivos. 

 

La metodología empleada en la investigación fue de tipo básica aplicada con 

un diseño cuasi experimental. La muestra estuvo conformada por 50 estudiantes 

divididos en dos grupos, 24 para el grupo de control y 26 para el grupo experimental. 

Los datos fueron recogidos a través de una prueba de resolución de problemas (pre 

test y post test) estructurada en cuatro bloques referidos a la comprensión del 

problema, diseño de un plan, aplicación del plan y revisión del plan. El programa 

aplicado estuvo dividido en 12 sesiones de aprendizaje. 

 

Los datos fueron procesados a través del programa SPSS, versión  21.0 y 

se evidenció que existe una diferencia significativa en cuanto al puntaje promedio 

en la resolución de problemas entre el grupo control y el grupo experimental 

después de aplicar el programa de actividades lúdicas. Como resultado de la 

investigación tenemos que la efectividad del programa de actividades lúdicas en el 

incremento del nivel de logro en la resolución de problemas matemáticos en 

estudiantes del segundo grado de primaria de la I.E. 2071 César Vallejo, es 

altamente significativa. 

 

 

 

Palabras clave: Actividades lúdicas y Resolución de problemas 
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Abstract  

 

 

The present research is an experimental study and aimed to determine the effects 

of recreational activities in mathematical problem solving in students from second 

grade of School 2071 “César Vallejo” in Los Olivos. 

 

 The methodology used in the research was basic type applied a quasi-

experimental design. The sample consisted of 50 students divided into two groups, 

24 for the control group and 26 for the experimental group. Data were collected 

through a problem-solving test (pretest and posttest) structured in for blocks related 

to understanding the problem, devising a plan, implementing the plan and review 

the plan. The program applied was divided into 12 learning sessions. 

 

 The data were processed through the SPSS program, version 21.0 and 

showed that there is a significant difference in the average score in the resolution of 

problems between the control group and the experimental group after implementing 

the program of activities result ludic. Como we research the effectiveness of the 

program of recreational activities in increasing the level of achievement in solving 

mathematical problems students second grade EI 2071 César Vallejo, is highly 

significant. 

 

 

Key words: Recreational activities and resolution problems. 

 

xi 




