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Resumen

El presente estudio se encuentra vinculado al ODS 4, que es concordante con los
objetivos de presente trabajo de investigacion. El cual, tuvo como propdsito:
Determinar la influencia de la aplicacién del programa uso de materiales didacticos
en la mejora de la resolucion de problemas matematicos en estudiantes del nivel
inicial de una institucion educativa — Chosica, 2024. La metodologia fue de tipo
aplicada, nivel explicativo, enfoque cuantitativo, y disefio cuasiexperimental,
analizando a 44 estudiantes de 4 afitos del nivel inicial, comprendiendo la seccién A,
22 estudiantes para el grupo control, y la seccion B, 22 estudiantes para el grupo
experimental. Los resultados demostraron que, la aplicacion del programa uso de
materiales didacticos si mejor6 significativamente la resolucion de problemas
matematicos en los estudiantes del nivel inicial, esto a consecuencia de alcanzar en
el pretest un valor p=0,753, a comparacion del post-test, que alcanz6 un valor p=0,000
<0,050. Concluyendo que, a mayor dominio del uso de materiales didacticos por parte
del docente, mejores seran los resultados en el logro de la competencia resuelve

problemas matematicos en los estudiantes.

Palabras clave: Materiales didacticos, resolucion de problemas matematicos,

programa de intervencién, movimiento y localizacion.



Abstract

The present study is linked to SDG 4, which is consistent with the objectives of this
research work. The purpose of which was to: Determine the influence of the
application of the program using didactic materials in improving the resolution of
mathematical problems in students at the initial level of an educational institution -
Chosica, 2024. The methodology was applied, level explanatory, quantitative
approach, and quasi-experimental design, analyzing 44 4-year-old students of the
initial level, comprising section A, 22 students for the control group, and section B, 22
students for the experimental group. The results demonstrated that the application of
the program using didactic materials did significantly improve the resolution of
mathematical problems in students at the initial level, this as a result of reaching a
value p=0.753 in the pretest, compared to the post-test, which reached a value
p=0.000 <0.050. Concluding that, the greater the mastery of the use of teaching
materials by the teacher, the better the results will be in achieving the competence to

solve mathematical problems in the students.

Keywords: Teaching materials, mathematical problem solving, intervention

program, movement and location.



|. INTRODUCCION

El presente estudio se pretende efectuar cambios en la realidad de las escuelas, en
cuanto al uso de materiales didacticos para mejorar la resolucion de problemas
matematicos, puesto que se busca ofrecer una educacion de calidad. Cabe precisar
gue el papel de las matematicas es trascendental en la formacion integral de la
ciudadania, puesto que favorece el desarrollo del razonamiento en los estudiantes.
Razén por la cual, emplear programas con material didactico les va permitir a los
docentes motivar a sus estudiantes, logrando despertar en ellos el interés por la
materia, consiguiendo que asuman actitudes positivas ante la resolucién de
problemas, puesto que las matematicas deben situarse al alcance de todos, muy
aparte al género, pais de procedencia, raza, o capacidad adquisitiva.

Estudios efectuados por la UNESCO (2021) a nivel internacional, revelaron
grandes problemas en cuanto al desarrollo de las competencias matematicas a nivel
de todo Latinoamérica, situacion que se vio agravado producto de las clases virtuales
por la situacion de pandemia. Muchos de los docentes, padecieron de capacidades
tecnologicas para llevar a cabo este proceso, siendo esta la principal dificultad para
el correcto llevado de sus funciones. Tal como se sabe, la funcion del docente se basa
en la ensefianza, y este proceso se fundamenta en la capacidad de saber
proporcionar las herramientas apropiadas a cada estudiante, a fin de que alcance un
futuro mas prometedor. Este ambito permitid tener mayor entendimiento de las
diversas disciplinas, considerando las matematicas, una de las ramas con mayor nivel
de importancia (Sumardi y Herawanto, 2021).

Sin embargo, dar leccién y acompafiar a estos conocimientos es crucial y
retador, tal como lo precis6 la UNESCO (2020), manifestando que la matematica es
primordial en la curricula, porque su aprendizaje se basa en la capacidad resolutiva
de problemas, por lo tanto, nos va a orientar para generar las destrezas que nos sirven
para afrontar numerosos retos del dia a dia.

En diversos paises Latinoamericanos se considera como un desafio aprender
las matematicas, tal como se logré apreciar en la Ultima prueba ERCE en donde mas
del 50% de los estudiantes de 3ero de primaria de Guatemala, Nicaragua, Panama,
y Paraguay mostraron niveles por debajo del minimo promedio en cuanto a
competencias matematicas, resaltando el pais de Republica Dominicana en donde el
80.1% de sus estudiantes presentaron mayor complicacion para dar solucion a

problemas de cantidad, forma, movimiento y localizacion, lo que implica que sus
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bases de la etapa pre escolar no fueron desarrolladas adecuadamente (UNESCO,
2022).

A nivel nacional, Peru solamente alcanzé una puntuacién de 391, ocupando el
lugar numero 59 dentro de un ranking de 81 naciones y regiones evaluadas,
obteniendo el 66% de estudiantes con bajo rendimiento matematico (PISA, 2022).
Situacién actual que se ve confirmada en los hallazgos de las evaluaciones ERCE:
en donde solo un 14,8% alcanz6 un desempefio adecuado en Matematicas, siendo
alrededor del 53% los educandos que obtuvieron un rendimiento por debajo de lo
esperado (Orosco y Gonzéalez, 2022).

Desde el ambito local, se ha podido apreciar que, en el establecimiento
educativo en estudio, los escolares del nivel inicial que llegan a las aulas de 4 afiitos,
por lo general, carecen de ciertas competencias en el desarrollo de las mateméticas,
presentando cierta dificultad en la capacidad para resolver problemas en cuanto a
cantidades, formas, movimiento y localizacion, esto principalmente porque se observo
gue los docentes que aprestan a los nifios de 3 afitos, emplean métodos tradicionales
para su ensefianza, no recurriendo al uso de materiales didacticos significativos,
motivo por la cual, se destaca la importancia de su uso a fin de desarrollar el
pensamiento l6gico matemético en los menores, principalmente, enfocandose en la
resolucion de problemas matematicos.

Por tanto, mediante el presente estudio se pretende alcanzar las metas de
Desarrollo Sostenible, brindando una educacion de calidad, puesto que, conforme a
lo precisado por la Naciones Unidas (2023), se estima que al afio 2030, seran millones
los nifios y jovenes que no lograran acudir a las escuelas, siendo alrededor de 300
millones los estudiantes que se queden sin adquirir las habilidades basicas de
aprendizaje, necesarias para alcanzar el éxito en su vida. Si bien es cierto, el progreso
gue se estaba teniendo para alcanzar una educacion de calidad antes de la pandemia
ya era muy lenta, tras el covid-19, los resultados fueron empeorando, induciendo a la
pérdida de aprendizajes. Por ello, a través de este estudio, y tomando como base los
objetivos de desarrollo sostenible se pretende suministrar igualdad para todos en el
acceso a una educacion universal y de calidad, permitiendo romper el ciclo de
pobreza y reducir las desigualdades.

Como resultado de lo detallado lineas arriba, se respondieron a la siguiente
incognita: ¢ Como influye la aplicacion del programa uso de materiales didacticos en

la mejora de la resolucion de problemas matematicos en estudiantes de nivel inicial
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de una institucidon educativa - Chosica, 2024? Frente a este planteamiento general,
se desglosaron las siguientes interrogantes especificas: (a) ¢Como influye la
aplicacion del programa uso de materiales didacticos en la mejora de la resolucion de
problemas de cantidad en estudiantes del nivel inicial de una institucion educativa -
Chosica, 2024? y (b) ¢Cbmo influye la aplicacién del programa uso de materiales
didacticos en la mejora de la resolucién de problemas de forma, movimiento y
localizacion en estudiantes de nivel inicial de una institucién educativa - Chosica,
20247

En este sentido, la investigacion enmarca su justificacion en funcién a tres
grandes aspectos: Teodricamente, la pesquisa se justifica en el sustento tedrico de sus
variables, encontrandose respaldada la variable uso de materiales didacticos por el
investigador Caamafio et al., (2021), y la variable resolucibn de problemas
matematicos por el curriculo de educacién basica regular establecida por el Ministerio
de Educacién (2016), entidad que se encarga de promover los aprendizajes en
relacion a los requerimientos y necesidades de la sociedad.

Por otro lado, se busca reflexionar sobre las teorias ya existentes como la
teoria del aprendizaje significativo, y la teoria del constructivismo, las cuales postulan
gue el aprendizaje se logra mediante la asociacién con experiencias propias, y las
teorias conductistas que explican que toda respuesta parte de un estimulo, siendo en
este caso el estimulo la aplicacion de un programa usando materiales didacticos.

De forma practica esta investigacion se justifica en la importancia de aplicar un
programa de uso de materiales didacticos como herramienta fundamental para el
proceso de ensefianza y aprendizaje en los infantes de formacion inicial, el cual, les
va a permitir a través de diversas actividades practicas, despertar su interés en la
resolucién de problemas mateméaticos, permitiéndoles ir avanzando de manera
gradual y progresiva, en funcion al nivel de madurez que alcancen los menores en
funcioén a sus pensamientos, y emociones.

En la metodologia, este estudio se fundamenta en las herramientas que se
utilizé para sustentar la investigacion. Se emplearon instrumentos para recopilar
datos, los cuales fueron validos y confiables, cumpliendo con todos los criterios
necesarios para su aplicabilidad. Por tanto, su riqueza se centra en la calidad de sus
instrumentos y en la confiabilidad de sus resultados, pudiendo ser empleados en

investigaciones proximas como antecedente, o para seguir siendo indagadas.



De ahi que el propésito sea: Determinar la influencia de la aplicacion del
programa uso de materiales didacticos en la mejora de la resolucion de problemas
matematicos en estudiantes del nivel inicial de una institucion educativa — Chosica,
2024, considerando como propasitos especificos: (a) Determinar la influencia de la
aplicacion del programa uso de materiales didacticos en la mejora de la resolucion de
problemas de cantidad en estudiantes del nivel inicial de una institucion educativa —
Chosica, 2024; (2) Determinar la influencia de la aplicacion del programa uso de
materiales didacticos en la mejora de la resolucion de problemas de forma,
movimiento y localizacién en estudiantes del nivel inicial de una institucion educativa
— Chosica, 2024.

Para continuar con el desarrollo teorico, fue necesario efectuar un estudio de
antecedentes previos con referencia al tema, a fin de poder encontrar evidencia
suficiente que respalde el estudio y permita conectar con la definicion tedrica de las
variables. Como precedente internacional se logré recatar las siguientes
investigaciones:

Matailo y Ramoén (2023) se propusieron indagar sobre la importancia de los
recursos didacticos manipulativos y el modo de influir en el razonamiento l6gico
matematico. Se desarrolld bajo el esquema cuantitativo, cuasi experimental, con 20
escolares de 5to grado en el Ecuador. Los resultados revelaron que, en cuanto el
dominio de aprendizaje requerido, del 5% paso al 40%, en cuanto a los que
alcanzaron el aprendizaje, del 30% paso al 60%, y en cuanto a los docentes, la
estrategia didactica mas empleada fue el bingo y el tangram 30%, siendo el 25% los
docentes que usan estas actividades para la identificacién, comparacioén, clasificacion
y seriado de objetos, precisando el 33% que para elegir un material manipulativo
evaluan las caracteristicas del estudiante y sus necesidades. Concluyendo que, el
empleo de recursos didacticos manipulativos si influyen en el razonamiento l6gico
matematico, obteniendo resultados favorables.

Franco et al. (2022) se plantearon disefiar una estrategia didactica para el logro
del aprendizaje cooperativo en mateméaticas, basados en escolares de EBR. Se
desarroll6 bajo un esquema cuantitativo, sin intencion experimental. Los resultados
revelaron que, los estudiantes no cuentan con internet en casa 49%, mostrando
rendimientos bajos en lo académico 22%, situacion que los padres asociaron a la
inadecuada aplicacion de estrategias didacticas del docente. Asi mismo, el 87% de
padres desconoce sobre el aprendizaje cooperativo, estando el 10% en desacuerdo
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de realizar actividades virtuales con sus hijos. Por otro lado, el 13% considera que
desarrollar competencias matematicas no ayudara al desarrollo de la concentracion y
resolucién de problemas de sus hijos. Concluyendo que, los docentes requieren ser
capacitados en uso de TICS y manejo de materiales didacticos, siendo necesario
trazar una estrategia que permitira el logro de estos aprendizajes, tomando como
principal aliado el trabajo colaborativo y la estimulacion de la igualdad de
oportunidades, buscando se aprenda de maneja conjunta el curso de matematicas.
Maldonado y Bucaran (2022) en el Ecuador, se propusieron analizar diversos
materiales didacticos para la ensefianzas y aprendizaje de la resolucion de problemas
matematicos. Su desarroll6 fue descriptivo, utilizando el analisis documental. Los
resultados revelaron que, los docentes carecen del dominio en aplicar numerosas
estrategias ludicas para la ensefianza del curso, razén por la cual, los escolares
muestran dificultad en el aprendizaje, no logrando comprender ni resolver los
problemas matematicos. Concluyendo que, la carente aplicacion de estrategias para
el empleo de materiales didacticos en el curso, afecta de forma significativa el
desenvolvimiento de los escolares, dificultando sus aprendizajes, y ocasionando, falta
de interés, rendimientos negativos, entre otros. Razén por la cual, se sugiere aplicar
la propuesta planteada, concibiendo que los materiales didacticos deben ser
percibidos como herramientas fundamentales para la ensefianza, logrando asi que
los docentes empleen estrategias que les permita alcanzar el objetivo del curso.
Arteaga et al. (2020) se propusieron demostrar la importancia de la
representacion como estrategia didactica y metacognitiva para la resolucién de
problemas matematicos. Su desarroll6 fue cuantitativo, cuasi experimental, con 99
educandos de secundaria de una escuela de Madrid. Los resultados revelaron que,
en la lera muestra, en problemas de cantidad, los escolares si reconocen la pregunta
78% y logran expresarla similar a la propuesta 65,9%, mientras que, en la resolucién
de problemas geomeétricos, la representan con sus propias palabras sin probar parte
estratégica 53,7%. Por otro lado, al relacionar la representacién con el enunciado, el
ler grupo resolvié correctamente el problema A 40,54% vy el 52,29% el problema B,
mientras que, en el otro grupo, el 25,71% respondio correctamente el problema Ay el
63,83% el problema B. Concluyendo que los estudiantes no logran asociar la
representacion de enunciados y los problemas geométricos, sin embargo, los
problemas de cantidad si. Por tanto, ensefiar conductas metacognitivas a los

escolares resulta fundamental para el desarrollo de su desempefio cognitivo.



Celi et al. (2021) se plantearon examinar las estrategias didacticas manejadas
por los docentes para el fortalecimiento del pensamiento l6gico mateméatico en
escolares de inicial, Ecuador. La metodologia fue cuantitativa, descriptiva, usando el
andlisis documental. Los resultados sefialaron que, el 4rea de matemética, posee
menos atencion por parte de los nifios, esto debido a la carencia en aplicacion de
estrategias didacticas en el pais a comparacion con los otros ambitos educativos, no
trabajando en el logro de los aprendizajes en cuanto a resolucién de problemas,
trabajo cooperativo, conservacion numerica, etc. Concluyendo que, las actividades
ludicas son una herramienta fundamental para lograr la motivacibn matematica en
esta edad. Seguidamente, se considera un reto que los docentes cambien sus
estrategias tradicionales y rigidas, y transformen sus metodologias en sistemas mas
dindmicos, siendo necesario estimular, orientar y contribuir en el desarrollo cognitivo,
apoyandose del constructivismo como teoria principal que orienta la construccion del
pensamiento l6gico matematico.

Cifuentes y Chacodn (2022) buscaron analizar como desarrollar el pensamiento
l6gico matematico permite mejorar la resolucion de problemas haciendo uso de
estrategias didacticas de tipo ladico pedagdgicas. El estudio fue cuantitativo,
cuasiexperimental, con 6 escolares de primaria. Los resultados revelaron que los
escolares muestran un desempefio bajo en el curso, no comprendiendo los
problemas, ni pudiendo darle solucion. Al aplicar talleres, taller 1 “vamos a la tienda”
los escolares mostraron una capacidad baja en analisis de problemas 33%, aplicacién
de estrategias 33% Y justificacion correcta 67%, tras las demas sesiones, en el taller
5 “Salida a cultivarte” la situacion mejoro, siendo el 33% los que alcanzaron niveles
superiores (en analisis, aplicacion de estrategias y justificacion de resultados), y el
50% niveles altos. Llegaron a concluir que, el aplicar estrategias didacticas ludico
pedagdgicas si logran mejorar el desarrollo del pensamiento l6gico matematico para
la solucion de problemas.

Como precedente nacional, se logré destacar las siguientes investigaciones:
Mendoza (2024) se propuso, analizar como el juego como recurso didactico logra
desarrollar la competencia matematica en los educandos del 3ero de primaria.
Metodolégicamente se trabajé con un esquema cuantitativo, con disefio
cuasiexperimental, evaluando a 25 educandos. Los resultados revelaron que, en
cuanto a resolucion de problemas, el 72% se encontraba en inicio, y luego de la

intervencién, este porcentaje bajé a 52%. En cuanto a los problemas de cantidad, el
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nivel inicio paso de 64% a 44% con el logro esperado. En cuanto a problemas de
regularidad, equivalencia y cambio, el nivel inicio paso de 60% a 24%. Y en cuanto a
forma, movimiento y localizacion, se pasé de un 52% en nivel de inicio a un 40%.
Concluyendo que, el juego como recurso didactico si contribuye en el desarrollo de
las competencias matematicas, mostrandose diferencias significativas tras la
intervencion (U de Mann Whitney =0.000).

Poma (2022) se propuso conocer como el programa ludomaco mejora la
capacidad para resolver problemas matematicos en escolares de primaria en Junin.
Su desarrollo fue cuantitativo, explicativo, cuasi experimental, aplicado a 84 escolares
entre los 7 y 8 afos. Los resultados de la IE Heroinas Toledo, mostraron como del
90% con niveles bajos pasaron a ser el 80% altos. En la IE 30291, mostraron como
del 92% con niveles bajos pasaron a ser el 75% con niveles altos. Concluyendo que,
segun la prueba t de student, los efectos fueron significativos al usar el programa
ludomaco para la resolucién de problemas matematicos (p=0.000), logrando mejorar
su motivacion, interés y dinamismo durante el proceso resolutivo, encontrando
también efectos significativos en la mejora de la comprension de problemas
(p=0.000), planteamiento de estrategias (p=0.000), ejecucién de planes (p=0.000), y
en la revision del proceso (p=0.000).

Salas (2020) se propuso indagar como el uso de materiales didacticos influye
en el aprendizaje de la matematica de los educandos de lero de secundaria. La
metodologia fue cuantitativa, pre experimental, analizando a 26 educandos. Los
resultados revelaron grandes diferencias: En el aprendizaje de las matematicas, de
inicio 65,4% paso a logro previsto 46,2%; en problemas de cantidad, de inicio 50%
paso a logro previsto 42,3%; en problemas de regularidad, equivalencia y cambio, de
inicio 69,2% paso a logro previsto 23,1%; en problemas de forma, movimiento y
localizacion, de inicio 84,6% paso a logro previsto 23,1%; y en problemas de gestion
e incertidumbre, de inicio 76,9% paso a logro previsto 30,8%. Concluyendo que,
segun la prueba t de student, el uso de materiales didacticos si influyd en el
aprendizaje de las mateméticas (p=0.000), asi como en la resolucién de problemas
de cantidad (p=0.000), regularidad, equivalencia y cambio (p=0.000), forma,
movimiento y localizacion (p=0.000), y gestion e incertidumbre de datos (p=0.000).

Sanchez (2021) se propuso disefar una estrategia didactica del proceso de
ensefianza de las matematicas para mejorar el rendimiento académico de los

escolares de secundaria de una IE de Chiclayo. Se desarrollé bajo el enfoque
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cuantitativo, explicativa-causal, no experimental, analizando a 90 escolares del 5to de
secundaria. Los resultados revelaron que, el 37,8% considera que el material
didactico del docente no le permite desarrollar sus sesiones, considerando el 25,5%
gue el docente no renueva sus materiales de trabajo, calificando como regular el
material informativo 44,5% y el material ilustrativo 53,3%, razén por la cual, el 14,4%
mantiene un nivel de rendimiento deficiente, y el 38,9% un nivel medio. Concluyendo
gue, los docentes carecen del manejo necesario en estrategias de aprendizaje, razon
por la cual, se disefid una estrategia haciendo uso de materiales didacticos,
esperando logre mejorar el rendimiento académico de los educandos.

Yupanqui (2023) analizé las diversas estrategias didacticas existentes para
comprobar cual logra influir en la resolucion de problemas matematicos de escolares
de EBR. Se desarroll6 bajo una revision sistemética, analizando 24 articulos
referentes al tema. Los resultados revelaron que, los escolares presentan dificultades
para resolver problemas matematicos, siendo un reto para ellos, darle solucién de
manera parcial al problema, reflejandose en los bajos niveles de rendimiento, y la
desmotivacién en el curso. Concluyendo que, el uso de estrategias didacticas, si
logran influir en la resolucion de problemas mateméticos, siendo los més usados las
estrategias basadas en problemas, el método de Pélya, el modelado matematico y el
aprendizaje colaborativo.

Hu y Shiguay (2022) se propusieron analizar los juegos vivenciales como
estrategia esencial para el logro de competencias mateméticas en estudiantes de
inicial. Emplearon una revision sistematica, analizando 25 articulos referentes al tema.
Los resultados revelaron que, los juegos vivenciales son ventajosos para el logro de
la competencia matematica, permitiéndoles poder establecer relaciones con los
medios didacticos, asi como con los espacios fuera de aula, poniendo mayor atencién
en las particularidades de los objetos, logrando establecer relaciones,
comparaciones, ordenar, clasificar, situar, y seriar los objetos de su entorno; vy, el uso
de preguntas les permite analizar situaciones, comprender problemas, y darles
solucién. Concluyendo que, los juegos vivenciales contribuyen al desarrollo de la
competencia matematica en los escolares de inicial, permitiéndoles elevar sus niveles
de pensamiento matematico mediante el juego y el conocimiento.

Habiendo analizado las investigaciones previas citadas lineas arriba, y con ello,
habiendo ampliado el panorama del problema, se procede al desarrollo de teoricas y
conceptos de las variables en estudio.



Con respecto al uso de los materiales didacticos, la teoria conductista, la cual,
tiene como representante a Jhon Watson (entre los afios 1878 a 1958), a Ivan Pavlov
(entre los afios 1849 a 1936), a Skinner (entre los afios 1904 — 1990). Estos
investigadores basan esta teoria en el uso de procedimientos experimentales para
poder apreciar las conductas, precisando que, toda situacién logra obtener resultados
si es que es estimulada, por tanto, se pueden modificar patrones, si es que estos son
estimulados mediante diversos medios (Gallo, 2021).

Por otro lado, se tiene la teoria de la psicologia de Gestalt, la cual surgié en
Alemania a mediados de siglo 20. Esta teoria menciona que nuestro cerebro suele
decodificar la informacién que recibe mediante la observaciéon (Carmona, 2021),
basandose en tres premisas: La primera afirma que toda persona es capaz de darse
cuenta de lo que hace, por tanto, si observa que presenta dificultades, puede cambiar
sus actos para corregirlos. La segunda premisa se enfoca en la homeostasis, es decir,
en el proceso a través del cual, la persona logra interactuar con su ambiente para la
mantencion de equilibrio. Y la tercera premisa aborda la necesidad del contacto,
precisando que es una accion imprescindible para el desarrollo y evolucion de los
individuos (Gallo, 2021)

Otras de las teorias que respalda a la variable es la teoria del procesamiento
de informacidn, la cual, segun Shuell (1986) se encuentra sustentada en la forma en
como las personas centran su atencion a los sucesos que acontecen a su alrededor,
codifican toda informacion que requieren ser aprendidas, la asocian con los
conocimientos previos instalados en la memoria, almacenando los nuevos
conocimientos y lo recuperan conforme sea necesario. Esta teoria no solo es
considerada como tal por su nombre, sino que, es un término empleado de manera
genérica, aplicable en los diversos planos teodricos que hacen referencia a la
secuencia y realizacién de sucesos cognoscitivos. Por tanto, conciben el aprendizaje
como un proceso que implica la recopilacion de la informacién en la memoria a largo
plazo. Cuando esta informacidn se encuentra correctamente organizada, resulta mas
facil su integracién al conocimiento ya existente, asi como existen mas posibilidades
de recordarla.

Con relacion al enfoque conceptual de los materiales didacticos, estos
comprender todo aquel recurso, o medio que involucra elementos auditivos, visuales,

figuras, entre otros, los cuales influyen en los sentidos de los educandos, estimulando



el interés por el aprendizaje, consiguiendo de este modo alcanzar un aprendizaje
significativo (Caamafio et al., 2021).

Usar materiales didacticos permite al docente poder acercarse a Sus
estudiantes, buscando asi llegar hacia ellos con los aprendizajes. Un material
didactico se basa en todo aquel medio ya sea artificial y/o natural que va posibilitar al
estudiante poder acercarse a la realidad y al contenido de sus aprendizajes. Cabe
recalcar que, el material a emplear debe encontrarse disefiado exclusivamente con
fines didacticos, buscando asi que los estudiantes alcancen sus metas educativas
(Borja et al., 2021).

Si bien es cierto, los materiales didacticos llevados a cabo en los procesos
educativos, tienen como funcion facilitar los aprendizajes, sin embargo, no siempre
podra cumplirse ese propdésito si es que los recursos didacticos utilizados, no cumplen
las necesidades y demandas del estudiante. Por tanto, tal como precisaron Borja et
al. (2021), los recursos didacticos comprenden todo aquel elemento empleado por el
docente, el cual, es adaptado y modificado segun cual sea la necesidad de
aprendizaje que requiere el estudiante.

Con respecto Zapatera (2020), detalldé que todo material didactico objeto,
pertenece a un nivel concreto y es significativo al manipularlo, habituarse y va
conllevar a resolver problemas matematicos, al mismo tiempo va asentar las base
para que logren transitar a los posteriores niveles pictérico y abstracto.

En el caso del presente estudio, se aplicé un programa con el cual, se busca
robustecer la capacidad de los educandos para poder dar solucién a problemas
matematicos. Para ello, se emplearan diversos materiales didacticos y se realizaran
diversas actividades con el fin de alcanzar mejoras en el aspecto cognitivo de los
estudiantes, principalmente en cuanto a la capacidad de resolucion de problemas de
cantidad, forma, movimiento y localizacion.

No debemos olvidar que los programas tienen por finalidad fortalecer los
procesos educativos, mediante el uso de estrategias pedagogicas, asociadas a las
previsiones curriculares de cada institucion (Bello, 2023). Por tanto, tal como lo
mencionaron Dorado et al., (2020) los programas tienen como funcion intervenir en
los procesos mediante el uso articulado de diversas actividades, a fin de buscar
mejoras en los resultados.

Asi mismo, conforme a lo descrito por Gamboa y Madrigal (2022) los

programas no deberian ser vistos como una simple guia, puesto que constituyen un
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enigma, ya que no es posible acertarle una Unica respuesta, pudiendo acertarle varias
dependiendo de docente, ya que cada educador podra encontrar varias, dandole
solucion a su manera.

Conforme a lo descrito por Cerda (2021) y Gonzales y Lagos (2022) los
programas de intervencion educativa constituyen una serie de pasos, procedimientos
y actividades a efectuar, las cuales, se encuentran correctamente disefiadas,
enfocadas en satisfacer las necesidades concretas de un estudiante; por tanto, tal
como lo precisaron Aloma et al., (2022) estos programas buscan intervenir en las
necesidades de los estudiantes, pretendiendo mejorarlas. Cabe precisar, que los
programas siempre trabajan con un pre analisis, el que se evallGa para determinar las
necesidades, y luego de la intervencion, se efectlia un post analisis, para determinar
los logros alcanzados (Lagos et al., 2022). Por tanto, habiendo analizado la relevancia
de uso de materiales didacticos para la mejora de los aprendizajes, se procedera a
describir las teorias de la variable resolucion de problemas matematicos:

La teoria del crecimiento cognoscitivo, fue propuesta por Bruner, caracterizada
principalmente por que los cambios del desarrollo no guardan relacion con las
estructuras cognoscitivas como la teoria de Piaget, sino que, destaca las distintas
maneras en cOmo los infantes logran representar sus conocimientos (Lutkehaus,
2003). Por tanto, conforme a lo planteado por Bruner, esta teoria busca explicar como
los estudiantes logran representar sus conocimientos, recomendando la repeticion de
los aprendizajes a través de un curriculo en espiral. Este tipo de representacion, hace
uso de los simbolos, como la notacion matemética, y el lenguaje para codificar el
conocimiento. Su mejor explicacion se denota en el aprendizaje de las matemaéticas,
puesto que, los educandos antes de poder comprender las notaciones numéricas
abstractas, deben comprender los conceptos.

Por otro lado, la teoria educativa progresista proponia ofrecer una alternativa
a la educacioén tradicional, siendo activa, y encontrandose asociada a los intereses de
los educandos. Sus principales caracteristicas de esta teoria eran: (a) buscaba que
el aprendizaje, mediante la resolucion de problemas, sustituya a la memorizacion, (b)
proponiendo que la educacion sea la vida misma, no debiendo ser preparada para la
vida, sino, utilizar las mismas experiencias vividas, (c) asumia al docente no como
una persona de control, encargada de dirigir y refiir al estudiante, sino que, lo percibia
como un asesor personal que orienta al logro de intereses cognitivos, (d) asumiendo

a la escuela como el lugar en donde se da el desarrollo de la cooperacién humana,
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(e) reconocimiento como condicion necesario para el correcto desarrollo, a la
democracia, la personalidad, la libre decisién, y el intercambio de ideas (Solis, 2022).
Bajo el criterio de varios teéricos como Resnick (1989), Lampert (1990), Cobb
(1994), y Ball et al., (2001), el constructivismo es considerado como uno de los
modelos mas viable para alcanzar el aprendizaje de las matematicas. Ellos afirman
gue el conocimiento matematico no es adquirido del entorno de forma pasiva, todo lo
contrario, es adquirido por los aprendices y construido mediante procedimientos y
reglas inventadas en funcién a sus interacciones. Si bien es cierto, durante afios la
matematica ha sido percibida como con una rama esencialmente fértil para las
investigaciones cognoscitivas y constructivistas, sin embargo, se ha podido
comprobar como diversos estudiosos, mediante sus investigaciones efectuadas han
logrado demostrar que los educandos son capaces de edificar sus propios
conocimientos, marcando firmemente la diferencia entre la experticia y el novato,
llegando a precisar incluso cual es el método mas adecuado y eficaz para la
ensefianza. Por tanto, resulta fundamental mejorar la ensefianza, a fin de eliminar de
presencia de dificultades en el aprendizaje de las matematicas (Schunk, 2012).

Finalmente, la teoria del aprendizaje significativo planteada por Ausbel, la cual
sustenta que el aprendizaje de los estudiantes depende directamente de la estructura
cognitiva previa que posean para poder asociarla con la nueva informacion, y en base
a ello, crear aprendizajes mas sustentables y duraderos (Alegre, 2023).

El aprendizaje basado en problemas, consisten en utilizar los problemas
cotidianos para adquirir nuevos conocimientos e integrarlos en la memoria. Este tipo
de aprendizaje se encuentra sustentado en la teoria constructivista, puesto que busca
comprender la situacion, hacer frente a los conflictos, para finalmente, reconocer los
procesos empleados. Siendo sus principales actores, el docente y el estudiante
(Castro y Mendoza, 2022).

En cuanto al enfoque conceptual, el MINEDU (2016) en su programa curricular
para el desarrollo de la educacion inicial precisé que la resolucion de problemas es
una competencia que van desarrollando a través de la exploracion, en la cual, a través
de los sentidos, logran captar informacion, la analizan, y ordenan, establecen
relaciones, aplican diversas estrategias, las representan, argumentan su
procedimiento hasta lograr comunicar el resultado al que llegaron. Conforme su
avance se vaya dando de manera progresiva, iran estableciendo relaciones de mayor

complejidad que los conllevaran a dar solucion a escenarios alusivos a cantidades,
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formas, movimiento y localizacion. Por tanto, para egresar de la EBR es necesario
que en el area de las matematicas desarrollen competencias como: “La resolucion de
problemas de cantidad, forma, movimiento y localizacion”.

Estas competencias, son desarrolladas por los menores en sus primeros afos,
por lo general, de forma espontanea, siendo considerados como un pilar
trascendental sobre el cual se sostendra la construccion y ordenacién de sus
conocimientos y procesos basicos del pensamiento (MINEDU, 2016). No debemos
olvidar que, el aprendizaje de las matematicas constituye un proceso de constante
construccion, el cual, no se logra simplemente mediante la transmisién de
conocimientos, sino que, requiere de la aplicacion de un proceso activo, en donde se
experimente y se interactle con actividades que medamente de su uso, es decir, se
propicie la experimentacion de situaciones de busqueda, contacto, comparacion,
observacion, relacion, entre otros (Vanegas et al., 2022).

Contribuir en el enriquecimiento de estos procesos y fomentar su desarrollo en
los nifios es uno de los retos mas grande que se tiene en la educacion infantil
(Clements y Sarama, 2021), puesto que demanda de actividades de planeacion, a
andlisis, planteo, y resolucion de problemas, tanto de cantidad, como de forma,
espacio, entre otros, los cuales, requieren del andlisis de diversas estrategias para
llegar a su solucion.

En este sentido, la resolucion de problemas implica que los menores logren
desarrollar la capacidad de poder entablar relaciones entre sus ideas, empleando
procedimientos y estrategias que les permitira dar solucion a las situaciones de su
vida cotidiana, pudiendo darle sentido y explicacion légica a su accionar, el cual, nace
a partir de la indagacion de su entorno (Vargas, 2021).

Al formular los planteamientos y dar solucion a los problemas, los educandos
guedan enfrentados a grandes retos, en los cuales, desconocen anticipadamente de
las estrategias que deben emplear para su solucion; demandandoles plantear
estrategias para su desarrollo llegando a encontrar la solucién. Por tanto, el docente
y el estudiante debe construir y reconstruir sus conocimientos al momento de efectuar
asociaciones, y reorganizar sus ideas y conceptos matematicos (Paiva, 2021)

Concerniente a la primera dimension, que aborda la competencia asociada a
la resolucion de problemas de cantidad, el MINEDU (2016) precis6 que, los nifios(as)
logran desarrollar esta competencia cuando logran interactuar con los objetos de su

entorno, asociandolos uno con otro, logrando descubrir de ese modo las
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caracteristicas que posee. Ellos logran dar solucion practica a los problemas que
puedan surgir en su entorno mediante actividades que son cotidianas, situando en
accion sus propias estrategias. De este modo, logan aprender a crear sus acciones y
a construir sus nociones de orden espacial, temporal y causal como fundamento para
el desarrollo de su pensamiento.

Comunmente, se asume que un nifio logro esta competencia cuando empieza
a mostrar interés por explorar los objetos que se encuentran a su alrededor,
descubriendo las caracteristicas que poseen de forma visual, es decir, logran
reconocer el color que tiene, la forma que posee, el tamafo, el peso, entre otros
aspectos que les permite establecer relaciones, llevandolos a poder efectuar
comparaciones con otro objetos, agrupandolos segun sus caracteristicas,
ordenandolos segun su tamafio, o excluyéndolos segun la caracteristica que pose,
utilizando para ello sus propios criterios, en funcién a sus necesidades e intereses.

Si bien es cierto, en esta etapa no logran efectuar de forma correcta las
actividades de conteo, sin embargo, buscan desarrollar esta competencia mediante
la representacion de sus ideas bajo un sentido personal de cantidad, dibujando por
ejemplo una arafia de 8 patas, con mucho mas patas de las que poseen, sin embargo,
estan expresando su idea de cantidad, sin necesidad de incidir en el valor correcto
(Vanegas et al., 2022).

Cabe recalcar que, los procesos de exploracion y manipulacion que efectien
los menores, van a depender mucho de la velocidad con la que van madurando, y
esta maduracion va depender mucho de la atencion y oportunidades que se le brinde
en su entorno. Por ende, es necesario generar las condiciones necesarias que
requieren los estudiantes para desarrollar sus actividades de exploracion,
permitiéndoles asi poder descubrir y asociar las cosas en funcién a las caracteristicas
que poseen. No debemos olvidar que este tipo de actividades como el manipular,
asociar, comparar, y discriminar, conforman el cimiento de las operaciones esenciales
del pensamiento con relacion a la cantidad (MINEDU, 2016).

Por ello, es necesario que los servicios educativos promuevan la generacion
de situaciones en donde se inciten a los menores a cumplir retos o desafios de su
interés, permitiéndoles poder establecer relaciones, llevando a la practica sus ideas y
estrategias para comparar, ordenar, agrupar, pesar, quitar o agregar cantidades

empleando materiales concretos (MINEDU, 2016).
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Cuando los menores logran resolver problemas de cantidad, empiezan a
combinar diversas capacidades, tales como: Empiezan a traducir cantidades en
expresiones numéricas, logran expresar su comprension sobre los nameros y las
operaciones, y empiezan a emplear procedimientos de estimacion y célculos
(MINEDU, 2016).

Concerniente a la segunda dimension, que aborda la competencia vinculada a
la resolucion de problemas de forma, movimiento y localizacién, el MINEDU (2016)
precis6 que, los nifilos(as) logran desarrollar esta competencia no necesariamente
cuando ingresan a las aulas del nivel inicial, sino que, la van experimentando desde
sus primeras etapas de vida, desde el momento en que empieza a explorar su cuerpo,
y se dan cuenta que pueden mover cada una de sus partes, logrando desplazarla de
un lugar a otro, asi como con las demas cosas de su entorno.

Por tanto, es a través de esta etapa de exploracién e interaccién en donde los
nifios empiezan a desplazarse por diversos espacios buscando tomar y manipular los
objetos que se hallan en su entorno, basados en su interés y en la necesidad de uso
para interactuar con las demas personas. Todas estas acciones que realizan durante
esta etapa, les permite poder construir sus primeras nociones en cuanto a espacio,
formas y medidas, estando basada en la capacidad que logra el estudiante para poder
orientarse en cuanto a su posiciéon, los movimientos que realizan los objetos y el
mismo menor en un determinado espacio, logrando visualizar, interpretar y a la vez
asociar las caracteristicas de cada uno de ellos con las formas geométricas (MINEDU,
2020).

Cabe recalcar que, todos los nifios, a través de sus sentidos, logran
recepcionar todo tipo de informacion, ya sea sobre las personas, o sobre los objetos
de su entorno, pudiendo observarlos y darle seguimiento con la mirada. Durante esta
etapa, los menores logran darse cuenta de los movimientos y cambios de posicion,
mediante los juegos y la exploracion, realizando actividades; también experimentan a
través de sus actos, cuando tratan de hacer encajar un objeto en el interior de otro,
haciendo comparaciones en cuanto al tamafio y la forma que posee cada uno. Por
tanto, es de esta manera como los menores logran desarrollar sus nociones
espaciales, comunicando su comprension mediante acciones, sefias, gestos, o
palabras (MINEDU, 2016).

Razon por la cual, resulta necesario que los servicios educativos, busquen

suscitar escenarios que sean de interés para los menores, permitiéndoles construir
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formas, reconocer posicion, comparar tamafios, comparar formas, realizar
desplazamientos en el espacio, asi como comunicar sus ideas sobre lo comprendido,
usando su propio lenguaje o diversas representaciones (MINEDU, 2016).

Por tanto, habiendo concluido con el sustento teorico, se planteé la siguiente
hipotesis general: La aplicacion del programa uso de materiales didacticos mejora
significativamente la resolucién de problemas matematicos en estudiantes del nivel
inicial de una institucién educativa — Chosica, 2024, considerando como hipétesis
secundarias: (a) La aplicacién del programa uso de materiales didacticos mejora
significativamente la resolucién de problemas de cantidad en estudiantes del nivel
inicial de una institucion educativa — Chosica, 2024; (b) La aplicacion del programa
uso de materiales didacticos mejora significativamente la resolucion de problemas de
forma, movimiento y localizacion en estudiantes del nivel inicial de una institucion

educativa — Chosica, 2024.
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Il. METODOLOGIA

La tesis se desarroll6 bajo una metddica de tipo aplicada, debido a que tuvo como
proposito dar solucion a problemas practicos como es el caso de la resolucién de
problemas mateméaticos donde se obtendran hechos observables y crearemos un
nuevo conocimiento en los estudiantes del nivel inicial (OCDE, 2018).

Este tipo de metodologia, también conocida como investigacion practica o
basada en las necesidades (Patel y Patel, 2019), queda sustentada por Arias et al.
(2022) quienes la describen como un tipo de método que se encuentra abastecido por
la tipologia basica, buscando solucionar dificultades practicas de situaciones
existentes. Por tanto, tal como lo describen Castro et al (2023) centran su atencién en
la identificacion de necesidades o problemas, para consecutivamente, poder aplicar
los conocimientos necesarios y dar solucién a los problemas mediante la aplicacién
del método cientifico.

Concerniente al enfoque, la indagacion se desarroll6 conforme al esquema
cuantitativo, debido a que se mostré resultados basados en procesos estadisticos,
mostrando la realidad del problema, y a la intervencion, refleja los resultados
alcanzados. Tal como lo precisé Ramos (2020), este tipo de estudios se caracterizan
por emplear instrumentos de medicion y el andlisis de datos, buscando identificar las
frecuencias en las que se presenta un determinado fendmeno y las caracteristicas
gue posee, para posteriormente efectuar inferencias. Por ende, analiza la informacion
numéricamente empleando como apoyo programas estadisticos (Ruiz y Valenzuela,
2022).

El estudio se caracteriza por formar parte de un disefio de tipo experimental
debido a que se trabajo bajo un ambiente controlado (Castro et al., 2023), por tanto,
el investigador actuard de forma consciente e intencional, ejecutando acciones para
posteriormente apreciar las consecuencias o efectos de dicho acto, manipulando de
forma deliberada a alguna de las variables (Guillen et al., 2020).

En este caso, nos basamos en el sub disefio cuasiexperimental, trabajando
con un grupo de control, y otro experimental. El primero no recibe ningun tipo de
intervencién, mientras que al segundo grupo es intervenido mediante el determinado
programa, asignandole una cierta cantidad de participantes a cada grupo (Ramos,
2021). Los detalles especificos de este tipo de disefio se encuentran adjuntos en los

anexos (Ver figura 1, en anexo 3).
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Concerniente al nivel de estudio, se basa en el tipo explicativo, puesto que, el
propdsito es explicar como el uso de materiales didacticos lograra mejorar la
resolucion de problemas matematicos en estudiantes de inicial. Frente a ello, Ruiz y
Valenzuela (2022) y Bentouhami et al. (2021) precisaron que este tipo de estudios
buscan profundizar mediante la explicacion, las causas que provocan un determinado
fenomeno.

El método para llevar a cabo este proceso fue el hipotético-deductivo, el cual,
segun lo descrito por Guillen et al. (2020) busca efectuar una generalizacion en base
a los resultados encontrados de la muestra analizada. Por tanto, tal como lo precisa
Gonzales y Santiago (2023) en base a los problemas encontrados, se disefian
conjeturas para posteriormente refutarlos, partiendo de lo particular hacia lo general.

En cuanto a las variables de estudio, la definicion conceptual de la V.l
Programa uso de materiales didacticos quedd definida por Caamario et al. (2021)
guienes la describieron como el conjunto de elementos visuales, auditivos, o figuras,
gue inciden en los sentidos de los educandos, estimulando el interés por aprender,
alcanzando de este modo un aprendizaje significativo. Estos materiales pueden ser
medidos desde tres aspectos, pudiendo ser estructurados, no estructurados, o
interactivo, todos apuntando al logro de aprendizaje significativo a través de su
aplicacion (Caamafo et al., 2021).

En cuanto a la definicidn operacional, la variable Programa uso de materiales
didacticos, esta se desarroll6 siguiendo los procesos didacticos de la competencia
resuelve problemas de cantidad y resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion. Para ello, se tomo en cuenta los siguientes procesos:

Antes de la sesion: Se evalud a los estudiantes con el propésito de adquirir
informacion asociada a como se encuentran frente a la resolucion de problemas
matematicos.

Durante el proceso: Se hizo participar a los estudiantes en las distintas
actividades y situaciones buscando motivarlos de tal modo que logren despertar el
interés por la materia, consiguiendo que asuman actitudes positivas ante la resolucion
de problemas.

Después de la sesion: Se plantearon diversas situaciones practicas y se evalué
a través de los sentidos, si lograron captar la informacion, analizarla, ordenarla y bajo

su comprension, ver si fueron capaces de aplicar diversas estrategias para
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representarlas, buscando que logren argumentar su procedimiento hasta la
comunicacion de su resultado.

En cuanto a la definicibn conceptual de la V.D. Resolucion de problemas
matematicos, el MINEDU (2016) en su programa curricular para el desarrollo de la
educacion inicial precis6 que la resolucién de problemas es una competencia que van
desarrollando a través de la exploracion, en la cual, a través de los sentidos, logran
captar informacion, la analizan, y ordenan, establecen relaciones, aplican diversas
estrategias, las representan, argumentan su procedimiento hasta lograr comunicar el
resultado al que llegaron. Conforme su avance se vaya dando de manera progresiva,
irdn estableciendo relaciones de mayor complejidad que los llevaran a dar solucion a
situaciones alusivas a cantidad, forma, movimiento y localizacion.

Finalmente, en cuanto a la definicion operacional, la variable resolucion de
problemas matematicos en la educacion inicial se precisa que, esta es una
competencia que se da de forma gradual, la cual requiere del desarrollo de sub
competencias como: “La resolucién de problemas de cantidad” y “La resolucion de
problemas de forma, movimiento y localizacién”. Para efectos del presente estudio,
se evaluard la variable mediante la aplicacién del programa “Uso de materiales
didacticos”, en nifios de 4 afios de edad. (Ver operacionalizacion en anexo 2).

Escala de medicion: Nominal.

Concerniente a la poblacion, Sucasaire (2022) preciso que hablar de poblacion
es referirnos al conjunto de individuos, los cuales, presentan caracteristicas en
comun, que se encuentra delimitados en un mismo lugar, y en el mismo momento.

Para el desarrollo del presente estudio, fue necesaria la participacion de todos
los estudiantes del nivel inicial, estando conformadas por las siguientes edades: 3, 4
y 5 afios. Por tanto, la poblacion esta constituida por 104 estudiantes de ambos sexos
pertenecientes a la institucion educativa en estudio situada en Chosica. Su
representacion se muestra de la siguiente manera:

Como criterio de inclusion se tomo en consideracion a todos los escolares que
se encuentren cursando el nivel inicial, pertenecientes al aula de 4 afitos de la
institucion educativa en estudio situada en Chosica.

Se excluy6 a todo aquel escolar que no se encuentre cursando el nivel inicial,
perteneciente al aula de 4 afitos de la institucion educativa en estudio situada en
Chosica. De la misma forma se excluy6 a todo aquel escolar que no asiste de forma

regular a clases.
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Concerniente a la muestra, Sucasaire (2022) la describié como una parte o
seccion de la poblacion, la cual, contiene las mismas caracteristicas de su todo. Por
tanto, se tomo las aulas de 4 afitos, distribuyéndolos en dos grupos: con la seccion
A, donde 22 escolares pasaron a conformar el grupo control, mientras la seccion B,
22 escolares restantes pasaron a formar el grupo experimental que pasaron a ser
sometidos a la aplicacion del programa de mejora. En total se consider6 44
estudiantes de 4 afos de la institucién educativa situada en Chosica.

Y en cuanto al muestreo, Pandey et al., (2024) mencionaron que, las técnicas
de muestreo suelen emplearse cuando las cantidades poblacionales resultan ser
demasiado grandes para ser analizadas, o cuando estas se encuentran muy
dispersas 0 su acceso se torna limitado.

En este caso, fue necesario emplear una técnica de muestreo con
caracteristicas no probabilisticas de modo intencional, siendo elegidos los
participantes para cada grupo utilizando el propio criterio.

Este tipo de muestreo queda sustentado por Arias et al. (2022) quienes
describen el muestreo no probabilistico como una modalidad bajo la cual el
investigador selecciona a sus investigados mediante juicios tendenciosos. Por tanto,
no emplea métodos estadisticos para su determinacién, debido a que uso se da
comunmente cuando las muestras son pequefias. En cuanto a la caracteristica no
intencional, se considera como tal debido a que sigue los criterios del investigador.

La unidad de andlisis son los escolares de 4 afios del nivel inicial de la
institucion educativa en estudio situada en Chosica.

En cuanto a las técnicas e instrumentos de recoleccion de datos, Hernandez y
Duana (2020) precisaron que estas comprenden la precondicion para alcanzar el
conocimiento. Cabe recalcar que la técnica comprende todas aquellas actividades y
procedimientos que se deben efectuar para que el investigador obtenga la informacion
necesaria para poder dar respuesta a la interrogante de investigacion, mientras que
el instrumento se orienta a crear las condiciones necesarias para lograr la medicion.

Para desarrollar el presente estudio, se requirid del uso de la técnica de la
observacion; el cual, conforme a lo precisado por Sanchez et al. (2021) comprende el
analisis visual inteligente, selectivo y voluntario, orientado a analizar todos los
sucesos y fendbmenos que acontecen en un determinado lugar; por tanto, no implica
simplemente observar, sino que demandas de analisis y busqueda (Taherdoost,
2021).
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En cuanto al instrumento, se recurrié al uso de una lista de cotejo conformada
por interrogantes cerradas, para poder conocer de forma organizada y ordenada, las
caracteristicas, actitudes y comportamientos que presentan los estudiantes en
estudio, la cual fue aplicada en un primer momento para diagnosticar las deficiencias
en los estudiantes, y luego de la intervencién, se volvié a aplicar para poder conocer
como el uso de materiales didacticos logré mejorar la capacidad de resolucién de
problemas matematicos en los estudiantes de inicial. Debido a que la muestra esta
compuesta por nifios de 4 afios, la lista de cotejo fue la mejor herramienta de empleo
para el docente (Ver anexo 5).

Al respecto Makram et al. (2022) preciso que la lista de cotejo es un instrumento
de practico uso, capaz de permitir a quien lo usa poder registrar evidencias en funciéon
a lo que observa. Por tanto, su uso permite una evaluacién integral, correctamente
estructurada y eficiente (Goodman et al., 2019, Chia, 2020), siendo su aplicacion
efectiva en los diversos campos de la ciencia (Salinitri et al., 2019).

En este caso, se trabajéo con dos instrumentos adaptados en funcidén a las
dimensiones que involucran la variable resolucion de problemas matematicos. Para
el caso de la dimensién resolucién de problemas de cantidad, se tomé como base la
lista de cotejo elaborada por Sotomayor y Moreano (2023), la cual fue adaptada en
funcion a las necesidades del presente estudio. Mientras que, para medir la dimension
resolucion de problemas de forma, movimiento y localizacion, se tom6 como base la
lista de cotejo de Trinidad (2021), la cual, también fue adaptada en funcion a las
necesidades de la investigacion (Ver anexo 4).

Referente al criterio de validez, esta es concebida como el grado en que un
instrumento logra medir los propadsitos establecidos (Huanuco et al., 2021). Por tanto,
para considerar que un instrumento es valido, debe haber sido desarrollado bajo los
criterios de suficiencia, relevancia, coherencia y claridad (Ver anexo 6).

En este sentido, las preguntas comprendidas en los instrumentos fueron
analizadas conforme al criterio de los expertos, siendo el primer validador la Dra. July
Blanca Rivera Zamudio, quien posee el grado de doctora en educacion; siguiendo la
Dra. Nancy Cuenca Robles, quien posee el grado de doctora en el area de la
Psicologia, y el Dr. Luis Edilberto Garay Pefia, con el grado de doctor en educacion.

Habiendo obtenido la aprobacion de la validez de los instrumentos, se continla

con la aplicacion de la medicion de la confiabilidad. Cabe recalcar que la confiabilidad
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es una forma de como medir si un instrumento cumple con los criterios necesarios
para ofrecer resultados constantes y veraces (Huanuco et al., 2021).

Por tanto, de forma previa a su medicion general, se aplicé un piloto para poder
analizar qué tan confiables eran los instrumentos antes de ser aplicados a su
totalidad, revelando que cumple con todos los criterios para su administracion, y asi
determinar el grado de confiabilidad. Dicho analisis se efectu6 analizando las
encuestas aplicando la técnica de Kr20.

Cabe precisar que los métodos mas comunes empleados para medir la
confiabilidad son mediante el coeficiente de KR20 (para prueba dicotomica) y el
coeficiente de alfa de Cronbach (para prueba politomica) (Ekolu y Quainoo, 2019), los
cuales, son aceptables cuando sus valores superan el coeficiente 0.700.

En este caso, el instrumento analizado alcanz6 un nivel de fiabilidad alto,
debido a que el coeficiente dio un resultado igual a 0,806, equivalente el 80,6% (Ver
anexo 10).

Continuando con el desarrollo del procedimiento llevado a cabo para efectuar
el presente estudio, se tuvo como primer paso, solicitar los permisos respectivos a la
entidad en educativa, y con ello, se procedié a solicitar un segundo permiso tanto a
direccién, como a los padres tutores para poder aplicar el programa mediante
sesiones y posteriormente, los instrumentos de evaluacion.

Y en funcion a los métodos de analisis de datos, esta investigacion toma como
base el problema que presentan los educandos de 4 afiitos del nivel inicial de un
establecimiento educativa de Chosica en cuanto a la resolucién de problemas
matematicos, razon por la cual, se consideré pertinente emplear diversos materiales
didacticos mediante la aplicacion de un programa, a fin de poder observar la
incidencia que podria traer estas sesiones en la mejora de la capacidad para resolver
problemas tanto de cantidad como de forma, movimiento y localizacién. Por ello, fue
necesario aplicar una evaluacion previa (pretest), para poder identificar las
condiciones en cuanto al desarrollo de esta competencia, y posteriormente, aplicar el
programa y hacer una segunda evaluacion para conocer que tanto mejorar. Este
proceso de comprobacion se efectuara mediante analisis descriptivos que
evidenciaran la realidad de los educandos en relacién a la resolucion de problemas
matematicos, y mediante analisis inferenciales para poder probar las hipotesis. Esta

comprobacion se perpetrd haciendo uso de la prueba U de Mann Whitney.
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En términos éticos, el desarrollo de este trabajo tomd como referencia estricta
el reglamento de desarrollo de tesis de la Universidad, el cual establece las
caracteristicas que debe poseer el presente trabajo.

Por otro lado, se respectd en todo momento la propiedad intelectual de los
investigadores, referenciando las fuentes empleadas como sustento de las variables,
y redactando el trabajo sin incidir en plago o copia. Aspectos que se ven manifiestos
en los resultados del Turnitin,

Asi mismo se declara que, en el presente estudio, no se incidié en aspectos de
beneficencia propia, ni tampoco se actué con mal eficiencia, todo lo contrario, se
trabajé cumpliendo con todos los criterios de ética correspondientes, a fin de darle
calidad a la investigacion.

Asi mismo se salvaguardd los datos de cada uno de los participantes,
aplicando las listas de cotejo mediante el anonimato, ya que los participantes son
menores de edad y no podrian encontrarse expuesto, respetando a su vez, la
autonomia de cada uno de los padres, quienes aceptaron de forma voluntaria que sus

menores participaran en este estudio.
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[1l. RESULTADQOS
Tabla 1

Distribucion de niveles de la variable resolucion de problemas matematicos

Nivel Grupo
N Control (n=22) N Experimental (n=22)

Pre-test

Bajo 14 63,64% 15 68,18%

Regular 8 36,36% 7 31,82%

Alto 0 0,00% 0 0,00%
Post-test

Bajo 3 13,64% 0 0,00%

Regular 19 86,36% 1 4,55%

Alto 0 0,00% 21 95,45%

Los resultados de la prueba del grupo control muestran que, en el pre-test, el
63,64% de los estudiantes se situd en el nivel bajo en cuanto a la competencia
resuelve de problemas matematicos, siendo solo 36,36% los que alcanzaron el nivel
regular, no logrando alcanzar ninguno de los estudiantes el nivel alto; resultados que
no mostraron mucha diferencia a comparacion del post test, ya que el 86,36% mostro
un nivel regular, el 13,64% un nivel bajo, no logrando alcanzar tampoco ninguno de
los estudiantes el nivel alto. Esta situacion evidencidé que los infantes requieren
mejorar su capacidad para resolver problemas matematicos, debido a que muestran
ciertas deficiencias en el desarrollo de esta competencia. Sin embargo, al analizar el
grupo experimental se pudo observar que, en los resultados de pre test, el 68,18%
alcanzé un nivel bajo, el 31,82% un nivel regular, no logrando alcanzar ninguno de los
estudiantes el nivel alto; situacion que se vio mejorada tras aplicar el Programa uso
de materiales didacticos, permitiendo que el 95,45% de los estudiantes alcance los

niveles altos, siendo solo el 4,55% quienes se mantuvieran en el nivel regular.
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Tabla 2
Distribucioén de niveles de la D1. Resolucion de problemas de cantidad

Nivel Grupo
N  Control (n=22) N Experimental (n=22)

Pre-test

Bajo 15 68,18% 16 72,73%

Regular 7 31,82% 6 27,27%

Alto 0 0,00% 0 0,00%
Post-test

Bajo 4 18,18% 0 0,00%

Regular 16 72,73% 0 0,00%

Alto 2 9,09% 22 100,00%

Los resultados del grupo control muestran que, en el pre-test, el 68,18% de los
estudiantes se situd en el nivel bajo en cuanto a la competencia resuelve problemas
de cantidad, siendo solo 31,82% los que alcanzaron el nivel regular, no logrando
alcanzar ninguno de los estudiantes el nivel alto; resultados que no mostraron mucha
diferencia a comparacion del post test, ya que el 72,73% mostro un nivel regular, el
18,18% un nivel bajo, siendo solo el 9,09% los que alcanzaron el nivel alto. Esta
situacion evidencié que los educandos no logran traducir de cantidades a expresiones
numeéricas, presentando dificultad para comunicar su comprension sobre los numeros
y operaciones, no logrando emplear las estrategias y procedimientos para la
estimacion y calculo. Sin embargo, al analizar el grupo experimental se pudo observar
gue, en los resultados de pre-test, el 72,73% alcanzé un nivel bajo, el 27,27% un nivel
regular, no logrando alcanzar ninguno de los estudiantes el nivel alto; situacion que
se vio mejorada tras aplicar el Programa uso de materiales didacticos, permitiendo
gue el 100% de los infantes alcance los niveles altos en cuanto a la competencia.
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Tabla 3

Distribucién de niveles de la D2. Resolucion de problemas de forma, movimiento y

localizacion
Nivel Grupo
N  Control (n=22) N Experimental (n=22)
Pre-test
Bajo 6 31,82% 6 27,27%
Regular 16 68,18% 16 72,73%
Alto 0 0,00% 0 0,00%
Port-test
Bajo 4 18,18% 0 0,00%
Regular 18 81,82% 1 4,55%
Alto 0 0,00% 21 95,45%

Los resultados del grupo control muestran que, en el pre-test, el 31,82% de los
estudiantes se situé en el nivel bajo en cuanto a la competencia vinculada a la
resolucién de problemas de forma, movimiento y localizacién, siendo solo 68,18% los
gue alcanzaron el nivel regular, no logrando alcanzar ninguno de los estudiantes el
nivel alto; resultados que no mostraron mucha diferencia a comparacion del post test,
ya que el 81,82% mostro un nivel regular, el 18,18% un nivel bajo, no logrando
alcanzar ninguno de los estudiantes el nivel alto. Esta situacion evidencié que los
infantes no logran modelar objetos con formas geométricas y sus transformaciones,
tampoco logran expresar su comprension sobre las formas y relaciones geométricas,
razon por la cual se les dificulta hacer uso de las estrategias y procedimientos para
orientarse en el espacio. Sin embargo, al analizar el grupo experimental se pudo
observar que, en el pre test, el 27,27% alcanz6 un nivel bajo, el 72,73% un nivel
regular, no logrando alcanzar ninguno de los estudiantes el nivel alto; situacion que
se vio mejorada tras aplicar el Programa uso de materiales didacticos, permitiendo
gue el 95,45% de los estudiantes alcance los niveles altos, siendo solo el 4,55%
quienes se mantuvieran en el nivel regular.

Continuando con el desarrollo de la medicién de la normalidad, el presente
estudio analiz6 la procedencia de las muestras mediante el test de Shapiro, a causa

de tener una muestra reducida, inferior a 50 individuos.
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Tabla 4
Test de normalidad de Shapiro — Wilk

Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.
Resolucion de problemas matematicos (Postest) , 745 44 ,000
D1. CVRPC 732 44 ,000
D2. CVRDPFML , 756 44 ,000

Conforme a los resultados de la tabla, el nivel p=0,000, sustento suficiente para
proceder con el rechazo de HO, dando la aprobacién a Ha, debiendo concluir que, la
muestra no proviene de distribuciones normales, confirmando que la muestra es no

paramétrica, requiriendo utilizar la U de Mann-Whitney para corroborar las hipotesis.

Hipotesis general de la investigacion

Ho: La aplicacion del programa uso de materiales didacticos no mejora
significativamente la resolucion de problemas matematicos en estudiantes del
nivel inicial de una institucion educativa — Chosica, 2024.

Ha: La aplicacion del programa uso de materiales didacticos mejora
significativamente la resolucion de problemas matematicos en estudiantes del

nivel inicial de una institucion educativa — Chosica, 2024.

Tabla 5
Comparacién del grupo control y experimental en la Resolucion de problemas
matematicos
Resolucion de problemas Resolucién de problemas
matematicos (Pretest) matematicos (Postest)
U de Mann-Whitney 231,000 9,500
W de Wilcoxon 484,000 262,500
z -,314 -6,111
Sig. asintotica(bilateral) , 753 ,000

Conforme al test de U de Mann-Whitney, se hall6 que los resultados del pretest
de la competencia resuelven problemas matematicos alcanzé un valor p=0,753, a
comparacion del post test, p=0,000 <0,050. Situacion que permitio inferir que, la
aplicacion del programa uso de materiales didacticos si mejora significativamente la
resolucion de problemas matematicos en estudiantes del nivel inicial de una

institucion educativa — Chosica, 2024.
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Hipotesis especifica 1

HO:

Ha:

La aplicacion del programa uso de materiales didacticos no mejora
significativamente la resolucion de problemas de cantidad en estudiantes del
nivel inicial de una institucion educativa — Chosica, 2024.

La aplicacibn del programa uso de materiales didacticos mejora
significativamente la resolucién de problemas de cantidad en estudiantes del

nivel inicial de una institucién educativa — Chosica, 2024.

Tabla 6
Comparacion del grupo control y experimental en la Resolucién de problemas de
cantidad
D1. Resoluciéon de D1. Resoluciéon de
problemas de cantidad problemas de cantidad
(Pretest) (Postest)
U de Mann-Whitney 231,000 22,000
W de Wilcoxon 484,000 275,000
Z -,327 -5,813
Sig. asintética(bilateral) 44 ,000

Conforme al test de U de Mann-Whitney, se hallé que los resultados del pretest

de la competencia resuelven problemas de cantidad alcanz6 un valor p=0,744, a

comparacion del post test, que alcanzé un valor p=0,000 <0,050. Situacién que

permitié inferir que, la aplicacién del programa uso de materiales didacticos si mejora

significativamente la resolucion de problemas de cantidad en estudiantes del nivel

inicial de una institucidon educativa — Chosica, 2024.
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Hipotesis especifica 2

HO: La aplicacion del programa uso de materiales didacticos no mejora
significativamente la resolucion de problemas de forma, movimiento vy
localizacion en estudiantes del nivel inicial de una institucion educativa —
Chosica, 2024.

Ha: La aplicacion del programa uso de materiales didacticos mejora
significativamente la resolucion de problemas de forma, movimiento y
localizacion en estudiantes del nivel inicial de una institucién educativa —
Chosica, 2024.

Tabla 7
Comparacion del grupo control y experimental en la Resolucién de problemas de

forma, movimiento y localizacion

D2. Resolucion de D2. Resolucion de
problemas de forma, problemas de forma,
movimiento y localizacion ~ movimiento y localizacion
(Pretest) (Postest)
U de Mann-Whitney 231,000 9,000
W de Wilcoxon 484,000 262,000
z -,327 -6,075
Sig. asintética(bilateral) 744 ,000

Conforme al test de U de Mann-Whitney, se hallé que los resultados del pretest
de la competencia resuelven problemas de forma, movimiento y localizaciéon alcanzé
un valor p=0,744, a comparacion del post test, que alcanz6 un valor p=0,000 <0,050.
Situacién que permitid inferir que, la aplicaciéon del programa uso de materiales
didacticos si mejora significativamente la resolucion de problemas de forma,
movimiento y localizacién en estudiantes del nivel inicial de una institucion educativa
— Chosica, 2024.
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IV. DISCUSION

El presente estudio que buscé determinar la influencia de la aplicacion del
programa uso de materiales didacticos en la mejora de la resolucion de problemas
matematicos en estudiantes del nivel inicial de una institucion educativa — Chosica,
2024, logré demostrar que al analizar el grupo experimental, los resultados de pre-
test demostraron que, el 68,18% alcanz6 un nivel bajo en cuanto a la resolucién de
problemas matematicos, siendo el 31,82% los que alcanzaron el nivel regular, no
logrando alcanzar ninguno el nivel alto; situacidén que se vio mejorada tras aplicar el
Programa uso de materiales didacticos, permitiendo que el 95,45% de los estudiantes
alcance los niveles altos. Asimismo, al contrastar los resultados del pre test con el
post test mediante la prueba de U de Mann-Whitney, se logré demostrar que los
resultados del pretest alcanzaron un valor p=0,753, a comparacion del post test, que
alcanzé un valor p=0,000 <0,050. Situacién que permitio inferir que, la aplicacion del
programa uso de materiales didacticos si mejoro significativamente la resolucion de
problemas matematicos en los estudiantes del nivel inicial.

Es decir, emplear programas con material didactico les va permitir a los
docentes motivar a sus estudiantes, logrando despertar en ellos el interés por la
materia, consiguiendo que asuman actitudes positivas ante la resolucion de
problemas, permitiéndoles ir avanzando de manera gradual y progresiva, en funcion
al nivel de madurez de sus pensamientos, y emociones.

Estos resultados fueron similares a los encontrados por Matailo y Ramon
(2023), quienes al analizar a los estudiantes encontraron que, en cuanto el dominio
del aprendizaje requerido, del 5% que tuvieron en un inicio, pasaron al 40% después
de la intervencion, ocurriendo lo mismo con los aprendizajes alcanzados, pasando del
30% al 60%. Llegando a concluir que, emplear recursos didacticos manipulativos si
influyen en el razonamiento Iégico matematico, obteniendo resultados favorables. Por
tanto, el aporte de este estudio se centra en los resultados descriptivos que mostraron
similitud en cuanto al presente estudio.

Del mismo modo se hallé similitud con el estudio de Maldonado y Bucaran
(2022) en el Ecuador, quienes concluyeron que, la carencia en aplicacion de
estrategias didacticas, afecta de forma significativa el desenvolvimiento de los
escolares, dificultando sus aprendizajes, y ocasionando, falta de interés, rendimientos
negativos, entre otros. Razon por la cual, su aporte se basa en la propuesta planteada,

concibiendo que los materiales didacticos deben ser percibidos como herramientas
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fundamentales para la ensefianza, logrando asi que los docentes empleen estrategias
gue les permita alcanzar el objetivo del curso.

También se hall6 semejanza con el estudio de Cifuentes y Chacén (2022)
quienes demostraron que el desarrollo del pensamiento lI6gico matematico si logra
mejorar la solucion de problemas mediante el uso de estrategias didacticas de tipo
ludico pedagdgicas. Situacién que se vio sustentada en los resultados, observando
en el taller “vamos a la tienda” que los escolares mostraron una capacidad baja en
andlisis de problemas 33%, aplicacion de estrategias 33% Yy justificacion correcta
67%. Tras la aplicacion de un programa de intervencion basado en sesiones, se pudo
observar en el taller 5 “Salida a cultivarte” que la situacién mejoro, siendo el 33% los
gue alcanzaron niveles superiores (en analisis, aplicacion de estrategias y justificacion
de resultados), y el 50% niveles altos. Coincidiendo con la conclusion del autor al
referir que, la aplicaciébn de estrategias didacticas ludico pedagdgicas si logran
mejorar el desarrollo del pensamiento légico matematico para la solucion de
problemas.

No obstante, se concuerda con lo concluido por Franco et al. (2022) quienes
demostraron que los docentes requieren ser capacitados en uso de TICS y manejo
de materiales didacticos, siendo necesario disefiar una estrategia que permita el logro
de estos aprendizajes, tomando como principal aliado, el trabajo colaborativo y la
estimulacion de la igualdad de oportunidades, buscando se aprenda de maneja
conjunta el curso de matematicas. Asi como también se concuerda con Celi et al.
(2021) quienes concluyeron que, las actividades ludicas son una herramienta
fundamental para lograr la motivaciéon matematica en el nivel inicial. Considerando un
reto que los docentes cambien sus estrategias tradicionales y rigidas, y transformen
sus metodologias en sistemas mas dinamicos, siendo necesario estimular, orientar y
contribuir en el desarrollo cognitivo, apoyandose del constructivismo como teoria
fundamental que oriente la construccién del pensamiento l6gico matemaético.

Lo antes mencionado, asociado al uso de los materiales didacticos, queda
sustentado en la teoria conductista, la cual, tiene como representante a Watson (entre
los afios 1878 a 1958), a Ivan Pavlov (entre los afios 1849 a 1936), y a Skinner (entre
los afios 1904 — 1990), quienes al igual que el presente estudio, se basan en el uso
de procedimientos experimentales para poder apreciar las conductas de los

estudiantes, precisando que, toda situacion logra obtener resultados si es que es
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estimulada didacticamente, por tanto, se pueden modificar patrones, si es que estos
son estimulados mediante diversos medios (Gallo, 2021).

Asimismo, se toma como base la teoria del crecimiento cognoscitivo propuesta
por Bruner, quien destaca las diversas maneras en cémo los nifios logran aprender y
representar sus conocimientos, explicando como los estudiantes logran representar
sus conocimientos, haciendo uso de los simbolos, como la notacidbn matematica, y el
lenguaje para codificar el conocimiento. Siendo su mejor explicacion la del
aprendizaje de las matematicas, puesto que, los estudiantes antes de poder
comprender las notaciones numéricas abstractas, deben comprender los conceptos,
y esto solo se logra mediante el uso de diversos materiales didacticos (Lutkehaus,
2003).

Conforme con el objetivo especifico 1, que buscé determinar la influencia de la
aplicacién del programa uso de materiales did4cticos en la mejora de la resolucion de
problemas de cantidad en estudiantes del nivel inicial de una institucion educativa —
Chosica, 2024, logr6 demostrar al analizar el grupo experimental que, en los
resultados de pre test, el 72,73% alcanzé un nivel bajo, el 27,27% un nivel regular, no
logrando alcanzar ninguno de los estudiantes el nivel alto; situacion que se vio
mejorada tras aplicar el Programa uso de materiales didacticos, permitiendo que el
100% de los estudiantes alcance los niveles altos en cuanto a la competencia.
Asimismo, al contrastar los resultados del pre test con el post test mediante la prueba
de U de Mann-Whitney, se logré demostrar que los resultados del pretest alcanzaron
un valor p=0,744, a comparacion del post test, que alcanzé un valor p=0,000 <0,050.
Situacién que permitidé inferir que, la aplicaciéon del programa uso de materiales
didacticos si mejoro significativamente la resolucion de problemas de cantidad en
estudiantes del nivel inicial.

Es decir, emplear programas con material didactico les va permitir a los
docentes motivar a sus estudiantes, logrando despertar en ellos el interés por la
materia, consiguiendo que asuman actitudes positivas ante la resoluciéon de
problemas de cantidad, permitiéndoles poder traducir cantidades a expresiones
numeéricas, siendo capaces de poder comunicar su comprension sobre los nimeros y
operaciones gracias al uso de estrategias y procedimientos de estimacién y calculo.

Estos hallazgos fueron similares a los encontrados por Mendoza (2024) quien
también encontré que, en cuanto a resolucion de problemas de cantidad, el 64% se

encontraba en inicio, y luego de la intervencion, este porcentaje bajo, alcanzando el
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44% el logro esperado. Logrando concluir que, el juego como recurso didactico si
logra contribuir en el logro de las competencias resuelve problemas de cantidad,
mostrandose diferencias significativas tras la intervencion (U de Mann Whitney
=0.000).

Del mismo modo se hallé similitud con el estudio de Salas (2020) quien al
indagar encontré que, del 65,4% que se hallaba en el nivel de inicio, paso a logro
previsto con el 46,2% en cuanto a resolucion de problemas; y en la resolucion de
problemas de cantidad, del nivel inicio con el 50%, paso a logro previsto con el 42,3%;
y en problemas de regularidad, equivalencia y cambio, de inicio 69,2% paso a logro
previsto 23,1%; concluyendo que, segun la prueba t de student, el uso de materiales
didacticos si influyé en la resolucion de problemas de cantidad (p=0.000), y problemas
de regularidad, equivalencia y cambio (p=0.000). Aportando con su sugerencia al
indicar que se deben emplear materiales didacticos en los procesos de ensefianza,
puesto que constituyen una herramienta fundamental para el logro de la competencia
resuelve problemas de cantidad.

No obstante, se encontro cierta diferencia con los resultados encontrados por
Arteaga et al., (2020) quienes encontraron que sus estudiantes si tenias capacidad
para poder resolver problemas de cantidad, observando que los escolares si
reconocen la pregunta (78%) y logran expresarla similar a la propuesta (65,9%), sin
embargo, mostraron deficiencias en el resto de competencias. Aportando al estudio
en su recomendacion al indicar que, se debe ensefiar conductas metacognitivas a los
escolares a fin de lograr un mayor desarrollo en su desempefio cognitivo

Todo lo antes mencionado queda sustentado por el MINEDU (2016) quien
precis6 que, los nifios(as) logran desarrollar esta competencia cuando logran
interactuar con los objetos de su entorno, asocidndolos uno con otro, logrando
descubrir de ese modo las caracteristicas que posee. Ellos logran dar soluciéon
practica a los problemas gque se suscitan en su entorno mediante acciones cotidianas,
aplicando estrategias propias. De este modo, logan aprender a ordenar sus acciones
y construir sus nociones de orden en espacio, causa y tiempo como fundamento para
el desarrollo de su pensamiento. Definicion que se respalda en la teoria educativa
progresista propuesta por Dewey, la cual proponia una alternativa a la educacién
tradicional. Sus principales caracteristicas eran: (a) buscaba que el aprendizaje
mediante la resolucion de problemas sustituya a la memorizacion, (b) proponiendo

que la educacion sea la vida misma, no debiendo ser preparada para la vida, sino,
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utilizar las mismas experiencias vividas, (c) asumia al docente no como una persona
de control, encargada de dirigir y refir al estudiante, sino que, lo percibia como un
asesor personal que orienta al logro de intereses cognitivos, (d) asumiendo a la
escuela como el lugar en donde se da el desarrollo de la cooperacion humana, (e)
reconocimiento como condicién necesario para el correcto desarrollo, a la
democracia, la personalidad, la libre decisién, y el intercambio de ideas (Solis, 2022).
Por tanto, mediante esta teoria se busca que el estudiante aprenda a resolver
problemas de forma mas activa, dinamica y didactica, dejando la metodologia
tradicional, convirtiéndose en una metodologia que aborde las experiencias vividas.

Conforme con el objetivo especifico 2, que buscé comprobar la influencia de la
aplicacion del programa uso de materiales didacticos en la mejora de la resolucion de
problemas de forma, movimiento y localizacion en estudiantes del nivel inicial de una
institucion educativa — Chosica, 2024, logr6 demostrar al analizar el grupo
experimental que, en los resultados de pre test, el 27,27% alcanzé un nivel bajo, el
72,73% un nivel regular, no logrando alcanzar ninguno de los estudiantes el nivel alto;
situacion que se vio mejorada tras aplicar el Programa uso de materiales didacticos,
permitiendo que el 95,45% de los estudiantes alcance los niveles altos, siendo solo el
4,55% quienes se mantuvieran en el nivel regular. Asimismo, al contrastar los
resultados del pre test con el post test mediante la prueba de U de Mann-Whitney, se
logr6 demostrar que los resultados del pretest alcanzaron un valor p=0,744, a
comparacion del post test, que alcanzé un valor p=0,000 <0,050. Situacién que
permitié inferir que, hacer uso de programa que empleen materiales didacticos si
mejora la resolucion de problemas de forma, movimiento y localizacion en estudiantes
del nivel inicial.

Es decir, emplear programas con material didactico les va permitir a los
docentes motivar a sus estudiantes, logrando despertar en ellos el interés por la
materia, consiguiendo que asuman actitudes positivas ante la resolucién de
problemas de forma, movimiento y localizacion, permitiéndoles modelar objetos con
formas geométricas, de tal modo, que sean capaces de poder comunicar su
comprension sobre el tema abordado, mediante el uso de estrategias y
procedimientos para orientarse en el espacio.

Situacion similar a la de Arteaga et al., (2020) quienes también encontraron
gue los escolares presentaban dificultad en la resolucion de problemas geométricos,

puesto que, solo el 53,7% logré representar graficamente los ejercicios con sus

34



propias palabras sin probar parte estratégica. Concluyendo que los estudiantes no
logran asociar la representacion de enunciados y los problemas geométricos, sin
embargo, los problemas de cantidad si. Por tanto, el aporte del estudio se centraliza
en la necesidad de ensefar conductas metacognitivas a los escolares a fin de
desarrollar un mayor nivel de desempefio cognitivo.

Del mismo modo se hallo similitud con el estudio de Mendoza (2024) quien
también encontré que, en cuanto a resolucion de problemas, el 72% se encontraba
en inicio, y luego de la intervencion, este porcentaje bajo a 52%. En cuanto a
problemas de regularidad, equivalencia y cambio, del nivel inicio con 60% paso a 24%
gracias a un programa de intervencion que involucro al juego como estrategia
didactica. Y en cuanto a forma, movimiento y localizacion, del nivel de inicio con 52%
paso a 40%. Concluyendo que, el juego como recurso didactico si logra contribuir en
el desarrollo de las competencias matematicas, mostrandose diferencias
significativas tras la intervencion (U de Mann Whitney =0.000).

También se hallé semejanza con el estudio de Salas (2020) quien al indagar
sobre el uso de materiales didacticos y su influencia en el aprendizaje de la
competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion, encontré que,
del 84,6% que se hallaba en el nivel de inicio, se pasé a logro previsto con el 23,1%;
y en problemas de gestion e incertidumbre, se paso del nivel de inicio con 76,9% a
logro previsto 30,8%. concluyendo que, segun la prueba t de student, el uso de
materiales didacticos si influyé en la resolucion de problemas de regularidad,
equivalencia y cambio (p=0.000). Aportando con su sugerencia al indicar que se
deben emplear materiales didacticos en los procesos de ensefianza, puesto que
constituyen una herramienta fundamental para el logro de la competencia.

Bajo el criterio de varios teéricos como Resnick (1989), Lampert (1990), Cobb
(1994), y Ball et al., (2001), la teoria del constructivismo es considerado como uno de
los modelos mas viable para alcanzar el aprendizaje de las matematicas. Ellos
afirman que el conocimiento matematico no se obtiene del entorno de forma pasiva,
todo lo contrario, es adquirido por los aprendices y construido mediante
procedimientos y reglas inventadas en funcidén a sus interacciones (Schunk, 2012).
Asi mismo, se toma como respaldo la teoria del aprendizaje significativo de Ausbel,
la cual sustenta que el aprendizaje de los estudiantes depende directamente de la
estructura cognitiva previa que posean para poder asociarla con la nueva informacion,

y en base a ello, crear aprendizajes mas sustentables y duraderos (Alegre, 2023). Por
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tanto, tal como lo plantea el MINEDU (2016) los nifios(as) logran desarrollar su
capacidad para resolver problemas de forma, movimiento y localizacion, no
necesariamente cuando ingresan a las aulas del nivel inicial, sino que, la van
experimentando desde sus primeras etapas de vida, desde el momento en que
empieza a explorar su cuerpo, y se dan cuenta que pueden mover cada una de sus
partes, logrando desplazarla de un lugar a otro, asi como con las demas cosas de su
entorno.
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V. CONCLUSIONES

Primera: Acorde a lo planteado en el objetivo general, se pudo concluir que, la
aplicacion del programa uso de materiales didacticos si mejora significativamente la
resolucién de problemas matematicos en estudiantes del nivel inicial de una
institucion educativa — Chosica, 2024, esto a consecuencia de haber alcanzado en el
pretest un valor p=0,753, a comparacion del post test, que alcanzé un valor p=0,000
<0,050. Razédn por la cual se confirma que, a mayor dominio del uso de materiales
didacticos por parte de la docente, mejores seran los resultados en el logro de la
competencia resuelve problemas matematicos en los estudiantes.

Segunda: Conforme al objetivo especifico 1, se logré concluir que, la aplicacion del
programa uso de materiales didacticos si mejora significativamente la resolucion de
problemas de cantidad en estudiantes del nivel inicial de una institucion educativa —
Chosica, 2024, esto a consecuencia de haber alcanzado en el pretest un valor
p=0,744, a comparacion del post test, que alcanz6 un valor p=0,000 <0,050. Razén
por la cual se confirma que, a mayor dominio del uso de materiales didacticos por
parte de la docente, mejores seran los resultados en el logro de la competencia
resuelve problemas de cantidad en los estudiantes.

Tercera: Conforme al objetivo especifico 2, se logré concluir que, la aplicacion del
programa uso de materiales didacticos si mejora significativamente la resolucion de
problemas de forma, movimiento y localizacion en estudiantes del nivel inicial de una
institucion educativa — Chosica, 2024, esto a consecuencia de haber alcanzado en el
pretest un valor p=0,744, a comparacion del post test, que alcanzé un valor p=0,000
<0,050. Razén por la cual se confirma que, a mayor dominio del uso de materiales
didacticos por parte de la docente, mejores seran los resultados en el logro de la
competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacibn en los

estudiantes.
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VI. RECOMENDACIONES

Primera: A la directora el establecimiento educativo en estudio, se le sugiere efectuar
proyectos de aprendizaje enfatizando en el uso de material didactico en las sesiones,
puesto que, se ha comprobado su efectividad en los procesos de aprendizaje, siendo
elemental para que se logre la absorcion de la informacion en la memoria de largo
plazo, desarrollando asi las capacidades en matematicas. Del mismo, se sugiere
brindar talleres y actualizaciones constantes a los docentes en cuanto al uso de
herramientas y materiales didacticos para la mejora de la capacidad resuelve
problemas, puesto que, los docentes requieren estar actualizados en cuanto a las
nuevas formas de como llegar a los estudiantes, logrando desarrollar la competencia
resuelve problemas de cantidad.

Segunda: Se sugiere a las docentes del nivel inicial de la institucién educativa en
estudio, emplear materiales didacticos concretos a fin de lograr el desarrollo de
pensamiento critico para la resolucion de problemas de cantidad. Cabe precisar que
los materiales didacticos concretos permiten la manipulacion, indagacion,
observacion y descubrimiento, al mismo tiempo que ejercita la practica de valores y
normas de convivencia.

Tercera: Se sugiere a la directora y docentes, fomentar en la institucion los grupos
de interaprendizajes entre docentes para la retroalimentacion y aprendizaje mutuo,
compartiendo estrategias de aprendizaje dinAmico para el area de matematica, de
esa manera se logre mejorar el desarrollo de la competencia resuelve problemas de

forma movimiento y localizacién en los estudiantes.
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ANEXOS

Anexo 1. Tabla de operacionalizacion de variables

Matriz operacional de la variable resolucion de problemas matematicos

. L, Definicién . : . . Escala de Niveles y
Variable Definicién conceptual ; Dimensiones Indicadores items o
operacional medicion rangos
El MINEDU (2016) en su Traduce cantidades al 1, 2,3,
programa curricular para el|La resolucion de Competencia expresiones numeéricas. 4,5,6,7
desarrollo de la educacion inicial | problemas vincI?JIada a | Comunica su  comprensién
precis6 que la resolucion de|matematicos en la la resolucién | sobre  los numerosp las 8, 9, 10,
problemas es una competencia|educacién inicial de operaciones y 11
gue van desarrollando a través|es una roblemas P :
de la exploracion, en la cual, a|competencia que dpe cantidad Usa estrategias y 12,
través _de los _sentldos, _Iogran se da de forma procedimientos de estimacion| 13,14, |Escala o
Resolucién captar informacion, la anallgan, y gradyal, la cual y célculo 15 nominal Inicio
de ordenan, establecen relaciones, | requiere del _ L Proceso
problemas aplican diversas estrategias, las|desarrollo de sub _ Modela objetos con formas| 16,17, |dicotomica:
matematicos | FEPresentan,  argumentan  su | competencias Competencia | geometricas y sus| 18,19, 1. o recto Logrado
procedimiento  hasta  lograr | como: “La| vinculadaa |transformaciones. 20
. . i4 . - -Incorr
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Matriz de consistencia

TITULO: Uso de materiales didacticos en la resolucion de problemas matematicos en estudiantes de inicial de una institucién educativa — Chosica, 2024
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Variable Independiente. Programa “Uso de materiales didacticos”

¢Cémo influye la aplicacion
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Problemas secundarios

¢Como el uso de materiales
influye la aplicacion del
programa uso de materiales
didacticos en la resolucién de
problemas de cantidad en
estudiantes de inicial de una
institucion educativa -
Chosica, 20247

Determinar cémo influye la
aplicacion del programa uso
de materiales didacticos en la
resolucion de  problemas
matematicos en estudiantes
del nivel inicial de una
institucion educativa -
Chosica, 2024.

Objetivos especificos

Determinar cémo influye la
aplicacion del programa uso
de materiales didacticos en la
resolucién de problemas de
cantidad en estudiantes del
nivel inicial de una institucion
educativa — Chosica, 2024.

Dimensiones

Sesiones

Recursos pedagdgicos

Existe influencia de la
aplicacion del programa uso
de materiales didacticos en la
resolucion de  problemas
matematicos en estudiantes

del nivel inicial de una Programa  “Uso
institucion  educativa de  materiales
didacticos”

Chosica, 2024

Hipotesis especificas

Existe influencia de la
aplicacién del programa uso
de materiales didacticos en la

resolucion de problemas de
cantidad en estudiantes del

Rompecabezas de los nimeros

Jugamos con el abaco

Nos agrupamos cuando para la masica

Caja de sorpresas (ordenamos por tamafio)
Construimos torres con latas de leche
Traducimos cantidades a expresiones numéricas.
Juego con dados y pelotas

Rompecabezas de figuras geométricas

Creamos objetos con las figuras geométricas.
Juego de posiciones (a un lado — al otro lado)
Escondemos objetos y damos pistas de su ubicacion
Juego de las sillas

Juego aventando pelotas (cerca y lejos)

Se desarrollara siguiendo los procesos didacticos de la competencia
resuelve problemas de cantidad y resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacién.

Antes de la sesion: Se evaluara a los estudiantes con el propdsito de
tener conocimiento sobre la situacién en que se encuentran frente a la
resolucion de problemas matematicos.

Durante el proceso: Se hara participar a los estudiantes en las
distintas actividades y situaciones buscando motivarlos de tal modo
que logren despertar el interés por la materia, consiguiendo que
asuman actitudes positivas ante la resolucién de problemas.

Después de la sesidn: Se plantearan diversas situaciones practicas y
se evaluara si través de los sentidos, logran captar la informacién,
analizarla, ordenarla y bajo su comprension, ver si son capaces de
aplicar diversas estrategias para representarlas, buscando que logren
argumentar su procedimiento hasta la comunicacién de su resultado.

nivel inicial de una institucion
educativa — Chosica, 2024.

Variable Dependiente. Resolucidn de problemas matematicos

¢Cémo influye la aplicaciéon Det_erm_lpar como influye la E><|_ste_’ influencia  de la Dimensiones Indicadores ftems Esce_lla_l de Nivel o rango
del  programa uso de aplicacion del programa uso aplicacion del programa uso medicién
materiales didacticos en la | de materiales didacticos en la de materiales didacticos en la Traduce cantidades a expresiones numéricas 1234 7
resolucion de problemas de resolucion de problemas de resolucion de problemas de Resoluciéon  de Comunica su comprension sobre los nu'meros y las ,2,3,4,5,6,
forma, movimiento y | forma, movimiento y | forma, movimiento y problemas de operaciones. 8,9,10, 11
localizacién en estudiantes de | localizacién en estudiantes del localizacion en estudiantes del cantidad . . : i 4
AT A trategi r imient timacion Icul ici
inicial de una institucion | nivel inicial de una institucion | nivel inicial de una institucién Usa es aeg-asy procedimientos de es el\c.o y calculo 12,13,14,15 ) Inicio
educativa — Chosica, 2024? educativa — Chosica, 2024. educativa — Chosica, 2024. » Modela  objetos con formas geométricas y sus Escala: nominal Proceso
Resolucion  de | transformaciones. 16, 17, 18, 19, 20 Si (1) No (0)
problemas  de | Comunica su comprension sobre las Logrado
forma, formas y relaciones geométricas. 21,22,23,24,25
movimiento Y | Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el 26. 2728
localizacion espacio h <6,
Tipo y disefio de investigacion Poblacién y muestra Técnicas e instrumentos Estadistica
poy [¢] y
Descriptiva:

Enfoque: Cuantitativo

Tipo de investigacion: Aplicada
Nivel: Explicativo

Disefio: Cuasi experimental
Método: Hipotético — deductivo

Poblacion: 104 estudiantes de las aulas de 3,4y 5
afitos

Muestra: 44 estudiantes.

Muestreo: Muestreo no probabilistico - intencional

Variable 1: Programa: “Uso de materiales didacticos”
Variable 2: Resolucién de problemas matematicos
Técnicas: La observacién

Instrumentos: Lista de cotejo

Ambito de Aplicacion: estudiantes de 4 afios del nivel
inicial

Andlisis descriptivo simple

Tablas de frecuencia

Figuras estadisticas

Interpretacion de los resultados

Conclusiones

Inferencial:

Contrastacién de hipétesis: Mediante la prueba U de Mann-Whitney




Anexo 2. Instrumentos de recoleccién de datos

Lista de cotejo para la variable resolucion de problemas mateméaticos

Estimado(a) maestra: Esta lista de cotejo tiene como intencién recabar informacion,

cuyo propdsito es: Determinar como influye la aplicacion de programa uso de

materiales didacticos en la resolucion de problemas matematicos en

estudiantes de inicial de una institucién educativa — Chosica, 2024.

INSTRUCCIONES:

Estimada maestra coloque el nombre y edad del nifio.

Lea las preguntas y marque dentro del recuadro lo que realiza el nifio en una

actividad, te pido que seas sincero(a) en tus respuestas.

items Escala

N° | Dimensién: Competencia vinculada a la resolucion de s | no
problemas de cantidad

L Agrupa de 3 en 3 diferentes objetos tomando en cuenta sus .
caracteristicas.

2 | Utiliza el conteo espontaneo en material concreto hasta el 5. 1|0

3 Ordena los blogues por color de dos en dos siguiendo un patrén 110
l6gico

4 Ordena las seriaciones por tamafio hasta 3, y continua la serie 110
segln corresponde.

5 | Dibuja segun la cantidad que indica el numeral. 10

5 Encierra el niumero que corresponde segun la cantidad de 110
elementos




7 | Identifica los objetos que tienen muchos o pocos elementos 10

8 Explica con sus propias palabras el criterio que uso para agrupar e
objetos
Identifica el orden de llegada en la carrera con sus comparieros:

9 | primero, segundo, tercero...para establecer el lugar o posicionde | 1 | O
un objeto o persona

10 Utiliza el conteo hasta 5, en situaciones cotidianas en las que .
requiere contar, empleando material concreto.

1 Comprende la secuencia que corresponde poniendo en orden 110
secuencial de las figuras

12 | Agrupar objetos utilizando un criterio 10

13 | Compara cantidades utilizando expresiones de muchos, pocos 10

14 Compara el peso de los objetos usando expresiones “pesa 110
mucho” “pesa poco”

" Dimension: Competencia vinculada a la resolucion de si | no
problemas de forma, movimiento y localizacién

15 | Ejecuta imagenes de forma triangular. 1,0

16 Relaciona los objetos que observa con las figuras geométricas 110
gue conoce.

17 | Reconoce las figuras que tienen forma de rombo y las encierra 10

18 | Crea objetos usando las figuras geométricas. 10

19 Se ubica en el espacio y modela formas geométricas que le 110
solicitan

20 Establece su ubicacién, de objetos utilizando las expresiones 110
“arriba” “abajo”

01 Establece su ubicacién, de objetos utilizando las expresiones 110

“dentro”, "fuera”




Establece relaciones de medida utilizando expresiones como “es

22
mas largo”, “Es mas corto” al jugar con cintas
23 | Realiza desplazamientos de formas geomeétricas con su cuerpo
” Compara la distancia entre los objetos y su cuerpo utilizando las
expresiones “cerca” “lejos”
25 | Identifica las imagenes que estan cercay lejos
Emplea diferentes estrategias al realizar desplazamientos en el
26 , . . . o
espacio en situaciones de juego o exploracion
07 Identifica objetos segun el tamafio, grande- pequefio con material
concreto.
08 Colorea los objetos grandes de color rojo y de color azul los

pequefios.




Anexo 3. Ficha de validacion de instrumentos para la recoleccion de datos

Nombre del instrumento

Resolucion de problemas matematicos

Objetivo del instrumento

Determinar cémo influye la aplicacion de

programa uso de materiales didacticos en la
resolucion de problemas matematicos en
estudiantes de inicial de una institucion educativa

— Chosica, 2024.

Nombres y apellidos del

July Blanca Rivera Zamudio.

experto

Documento de identidad 41864396
Afnos de experiencia en el | 8 afios
area

Méximo Grado Académico | Doctora
Nacionalidad Peruana

Institucion

Universidad César Vallejo

Cargo

Coordinador

NUmero telefénico

997129754

Firma

-

Fecha

21 de mayo del 2024




FICHA DE VALIDACION DE CONTENIDO PARA UN INSTRUMENTO

INSTRUCCION: A continuacion, se le hace llegar el instrumento de recoleccion de
datos del cuestionario que permitira recoger la informacién en la investigacion que
lleva por titulo: Uso de materiales didacticos en la resolucién de problemas

matematicos en estudiantes de inicial de una institucion educativa — Chosica, 2024

Por lo que se le solicita que tenga a bien evaluar el instrumento, haciendo, de ser

caso, las sugerencias para realizar las correcciones pertinentes. Los criterios de

validacion de contenido son:

importante, es decir, debe ser incluido

Criterios Detalle Calificacion
El item pertenece ala dimension vy | 1: de acuerdo
Suficiencia _
basta para obtener la medicion de esta 0: en desacuerdo
El item se comprende faciimente, es | 1: de acuerdo
Claridad decir, su sintactica y semantica son 0: en desacuerdo
adecuadas
El item tiene relacion légica con el 1: de acuerdo
Coherencia indicador que esta midiendo
9 0: en desacuerdo
Ellla item/pregunta es esencial o | 1: de acuerdo
Relevancia

0: en desacuerdo

Nota. Criterios adaptados de la propuesta de Escobar y Cuervo (2008).




Definicion de la variable: resoluciéon de problemas matemaéticos

El MINEDU (2016) la describié como una competencia que se va desarrollando mediante la exploracion, en la cual, a través de

los sentidos, logran captar informacién, la analizan, y ordenan, establecen relaciones, aplican diversas estrategias, las

representan, argumentan su procedimiento hasta lograr comunicar el resultado al que llegaron. Conforme su avance se vaya

dando de manera progresiva, iran estableciendo relaciones de mayor complejidad que los llevaran a dar solucion a situaciones

alusivas a cantidad, forma, movimiento y localizacion.

© S| m©
o Bl o] ©
5 S| 5| §
Dimensiones Indicadores ltems o 5| o 3 Observacion
| — = =
35 Ol ol 9
N ol x
Agrupa de 3 en 3 diferentes objetos tomandoencuenta (1| 1| 1|1
sus caracteristicas.
Dimension 1. Utiliza el conteo espontaneo en material concreto hastael [ 1| 1 | 1 | 1
Competencia S.
. pl q Traduce
vinculadaa | vidades a | Ordena los blogques por color de tres en tres siguiendoun | 1| 1| 1 [ 1
la resolucion . 21 18ai
p expresiones patron logico
e L
numeéricas. iaci A i
problemas Oro!ena Ia's seriaciones por tamafio hasta 3, ycontinuala |1 [ 1 | 1 | 1
de cantidad serie segun corresponde.
Colorea segun la cantidad que indica el numeral. 1({1]1]1
Encierra el nUmero que corresponde segunlacantidadde |1 | 1| 1 |1




elementos

Identifica los objetos que tienen muchos o pocos
elementos

Comunica su
comprension
sobre los
nameros y las
operaciones.

Explica con sus propias palabras el criterio que uso para
agrupar objetos

Identifica el orden de llegada en la carrera con sus
compaferos: primero, segundo, tercero...para establecer
el lugar o posicion de un objeto o persona

Cuenta hasta 5 utilizando material concreto en situaciones
cotidianas

Comprende la secuencia que corresponde poniendo en
orden secuencial de las figuras

Usa estrategias y
procedimientos de
estimacion y
calculo

Agrupar objetos utilizando un criterio establecido

Compara cantidades utilizando expresiones de muchos,
pocos

Compara el peso de los objetos utilizando expresiones
como: “pesa mucho” o “pesa poco”

Dimensiéon 2.
Competencia
vinculada a la
resolucion de
problemas de

Modela objetos
con formas
geomeétricas y sus
transformaciones.

Ejecuta imagenes de forma triangular.

Relaciona los objetos que observa con las figuras
geomeétricas que conoce.

Reconoce las figuras que tienen forma de rombo y las




forma,
movimiento y
localizacion

encierra

Crea objetos usando las figuras geométricas.

Se ubica en el espacio y modela formas geométricas que
le solicitan

Establece su ubicacion, de objetos utilizando las
expresiones “arriba” “abajo”

Comunica su

Establece su ubicacion, de objetos utilizando las
expresiones “dentro”, "fuera”

comprension
sobre las formas |

Establece relaciones de medida, utilizando expresiones
como “es mas largo”, “Es mas corto” al jugar con cintas

relaciones
geomeétricas.

Realiza desplazamientos de formas geométricas con su
cuerpo

Identifica objetos segun el tamafio, grande- pequefio con
material concreto.

Compara la distancia entre los objetos y su cuerpo
utilizando las expresiones “cerca” “lejos”

Usa estrategias y

Identifica las imagenes que estan cercay lejos

procedimientos
para orientarse en
el espacio

Emplea diferentes estrategias al realizar desplazamientos
en el espacio en situaciones de juego o exploracion

Colorea los objetos grandes de color rojo y de color azul
los pequerios.




Evaluacion por juicio de expertos

Nombre del instrumento

Resolucién de problemas matematicos

Objetivo del instrumento

Determinar como influye la aplicaciéon de
programa uso de materiales didacticos en la
resolucion de problemas matematicos en
estudiantes de inicial de wuna institucion
educativa — Chosica, 2024.

Nombres y apellidos del

Nancy Cuenca Robles

experto
Documento de identidad 08525952
Afos de experiencia en | 30 afios

el area

Méximo Grado Académico

Dra. En Psicologia

Nacionalidad

Peruana

Institucion

Universidad Cesar Vallejo

Cargo

Docente Investigador Renacyt

NUmero telefénico

985068538

Firma

Fecha

13 de junio del 2024




FICHA DE VALIDACION DE CONTENIDO PARA UN INSTRUMENTO

INSTRUCCION: A continuacion, se le hace llegar el instrumento de recoleccion de
datos del cuestionario que permitira recoger la informacién en la investigacion que lleva
por titulo: Uso de materiales didacticos en la resolucion de problemas matematicos en
estudiantes de inicial de una institucion educativa — Chosica, 2024 Por lo que se le
solicita que tenga a bien evaluar el instrumento, haciendo, de ser caso, las sugerencias
para realizar las correcciones pertinentes. Los criterios de validacion de contenido son:

Criterios Detalle Calificacion

Suficiencia El item pertenece a la dimensién y [ 1: de acuerdo

basta para obtener la medicion de ,
0: en desacuerdo

esta
Claridad El item se comprende facilmente, 1: de acuerdo
es decir, su sintactica y semantica
y 0: en desacuerdo

son adecuadas

Coherencia El item tiene relacién logica con 1: de acuerdo

el indicador que esta midiendo 0: en desacuerdo

Relevancia El/la item/pregunta es esencial o 1: de acuerdo

importante, es decir, debe ser 0: en desacuerdo

incluido

Nota. Criterios adaptados de la propuesta de Escobar y Cuervo (2008).



Definicion de la variable: resolucién de problemas matematicos

El MINEDU (2016) la describié como una competencia que se va desarrollando mediante la exploracién, en la cual, a través de los
sentidos, logran captar informacion, la analizan, y ordenan, establecen relaciones, aplican diversas estrategias, las representan,
argumentan su procedimiento hasta lograr comunicar el resultado al que llegaron. Conforme su avance se vaya dando de manera
progresiva, irdn estableciendo relaciones de mayor complejidad que los llevaran a dar solucién a situaciones alusivas a cantidad,

forma, movimiento y localizacion.

Dimensiones Indicadores tems Observacion

Claridad

= | Suficiencia
F | Coherencia
F | Relevancia

=

Agrupa de 3 en 3 diferentes objetos tomando en cuenta
sus caracteristicas.

Utiliza el conteo espontaneo en material concreto hastael |1 | 1| 1 | 1
5.

Dimensién 1.

Competencia Traduce Ordena los bloques por color de tres en tres siguiendoun | 1 [ 1| 1| 1

patron légico

vinculada a la cantidades a
resolucién de expresiones Ordena las seriaciones por tamafio hasta 3, y continuala |1 |1 | 1|1

problemas de numeéricas. serie segun corresponde.

cantidad Colorea segun la cantidad que indica el numeral. 111111

Encierra el nimero que corresponde segun lacantidadde (1 | 1| 1| 1
elementos

Identifica los objetos que tienen muchos o pocoselementos | 1 | 1| 1 | 1




Comunica su
comprension
sobre los numeros
y las operaciones.

Explica con sus propias palabras el criterio que uso para
agrupar objetos

Identifica el orden de llegada en la carrera con sus
comparieros: primero, segundo, tercero...para establecer el
lugar o posicién de un objeto o persona

Cuenta hasta 5 utilizando material concreto en situaciones
cotidianas

Comprende la secuencia que corresponde poniendo en
orden secuencial de las figuras

Usa estrategias y
procedimientos de
estimacion y
calculo

Agrupar objetos utilizando un criterio establecido

Compara cantidades utilizando expresiones de muchos,
pocos

Compara el peso de los objetos utilizando expresiones
como: “pesa mucho” o “pesa poco”

Dimension 2.
Competencia
vinculada a la
resolucién de
problemas de
forma,
movimiento y
localizacion

Modela objetos
con formas
geomeétricas y sus
transformaciones.

Ejecuta imagenes de forma triangular.

Relaciona los objetos que observa con
geomeétricas que conoce.

las figuras

Reconoce las figuras que tienen forma de rombo y las
encierra

Crea objetos usando las figuras geométricas.

Se ubica en el espacio y modela formas geométricas que le
solicitan




Comunica su
comprension
sobre las formas y
relaciones
geomeétricas.

Establece su ubicacion, de objetos utilizando las
expresiones “arriba” “abajo”

Establece su ubicacion, de objetos utilizando las
expresiones “dentro”, "fuera”

Establece relaciones de medida, utilizando expresiones
como “es mas largo”, “Es mas corto” al jugar con cintas

Realiza desplazamientos de formas geométricas con su
cuerpo

Identifica objetos segun el tamafio, grande- pequefio con
material concreto.

Usa estrategias y
procedimientos
para orientarse en
el espacio

Compara la distancia entre los objetos y su cuerpo
utilizando las expresiones “cerca” “lejos”

Identifica las imagenes que estan cercay lejos

Emplea diferentes estrategias al realizar desplazamientos
en el espacio en situaciones de juego o exploracion

Colorea los objetos grandes de color rojo y de color azul los
pequenos.




Evaluacion por juicio de expertos

Nombre del instrumento

Resolucion de problemas matematicos

Objetivo del instrumento

Determinar cémo influye la aplicacion de
programa uso de materiales didacticos en la
de
estudiantes de inicial de una institucién educativa

— Chosica, 2024.

resolucion problemas matematicos en

Nombres y apellidos del

Luis Edilberto Garay Pefa

experto
Documento de identidad 06705891
Afnos de experiencia en el | 12 afios

area

Méximo Grado Académico

Doctor en Educacion

Nacionalidad

Peruana

Institucion

Universidad César Vallejo

Cargo

DTP. Posgrado

NUmero telefénico

987780412

Firma

e

Fecha

Lima, 16 de junio del 2024




FICHA DE VALIDACION DE CONTENIDO PARA UN INSTRUMENTO

INSTRUCCION: A continuacion, se le hace llegar el instrumento de recoleccion de
datos del cuestionario que permitira recoger la informacién en la investigacion que
lleva por titulo: Uso de materiales didacticos en la resolucion de problemas
matematicos en estudiantes de inicial de una institucion educativa — Chosica, 2024
Por lo que se le solicita que tenga a bien evaluar el instrumento, haciendo, de ser

caso, las sugerencias para realizar las correcciones pertinentes. Los criterios de

validacion de contenido son:

importante, es decir, debe ser incluido

Criterios Detalle Calificacion
El item pertenece ala dimension vy [ 1: de acuerdo
Suficiencia L,
basta para obtener la medicion de esta 0: en desacuerdo
El item se comprende facilmente, es | 1: de acuerdo
Claridad decir, su sintactica y semantica son 0: en desacuerdo
adecuadas
El item tiene relacion légica con el 1: de acuerdo
Coherencia indicador que esta midiendo
9 0: en desacuerdo
El/la item/pregunta es esencial o | 1: de acuerdo
Relevancia

0: en desacuerdo

Nota. Criterios adaptados de la propuesta de Escobar y Cuervo (2008).




Definicion de la variable: resolucién de problemas matematicos

El MINEDU (2016) la describié como una competencia que se va desarrollando mediante la exploracion, en la cual, a través de los
sentidos, logran captar informacion, la analizan, y ordenan, establecen relaciones, aplican diversas estrategias, las representan,
argumentan su procedimiento hasta lograr comunicar el resultado al que llegaron. Conforme su avance se vaya dando de manera

progresiva, irdn estableciendo relaciones de mayor complejidad que los llevaran a dar solucién a situaciones alusivas a cantidad,

forma, movimiento y localizacion.

Dimensiones Indicadores ftems Observacion

Claridad

= | Suficiencia
— | Coherencia
— | Relevancia

|

Agrupa de 3 en 3 diferentes objetos tomando en cuenta
Sus caracteristicas.

Utiliza el conteo espontaneo en material concreto hastael | 1 | 1| 1 | 1

Dimension 1. S.

Competencia Traduce Ordena los bloques por color de tres en tres siguiendoun | 1| 1| 1|1

vmculaq(:;l ala cantlda'des a patrén 16gico

resolucion de expresiones — N _

problemas de numéricas. Ordena las seriaciones por tamafo hasta 3, ycontinuala (1| 1| 1 (1
cantidad serie segun corresponde.

Colorea segun la cantidad que indica el numeral. 1111111

Encierra el nGmero que corresponde segun lacantidadde |1 | 1| 1 | 1
elementos




Identifica los objetos que tienen muchos o pocos elementos

Comunica su
comprension
sobre los numeros
y las operaciones.

Explica con sus propias palabras el criterio que uso para
agrupar objetos

Identifica el orden de llegada en la carrera con sus
compaferos: primero, segundo, tercero...para establecer el
lugar o posicién de un objeto o persona

Cuenta hasta 5 utilizando material concreto en situaciones
cotidianas

Comprende la secuencia que corresponde poniendo en
orden secuencial de las figuras

Usa estrategias y
procedimientos de
estimacion y
calculo

Agrupar objetos utilizando un criterio establecido

Compara cantidades utilizando expresiones de muchos,
pocos

Compara el peso de los objetos utilizando expresiones
como: “pesa mucho” o “pesa poco”

Dimension 2.
Competencia
vinculada a la
resoluciéon de
problemas de
forma,

movimiento y

Modela objetos
con formas
geométricas y sus
transformaciones.

Ejecuta imagenes de forma triangular.

Relaciona los objetos que observa con las figuras

geométricas que conoce.

Reconoce las figuras que tienen forma de rombo y las
encierra

Crea objetos usando las figuras geométricas.




localizacion

Se ubica en el espacio y modela formas geométricas que le
solicitan

Comunica su
comprension
sobre las formas y
relaciones
geométricas.

Establece su ubicacion, de objetos utilizando las
expresiones “arriba” “abajo”

Establece su ubicacion, de objetos utilizando las
expresiones “dentro”, "fuera”

Establece relaciones de medida, utilizando expresiones

como “es mas largo”, “Es mas corto” al jugar con cintas

Realiza desplazamientos de formas geométricas con su
cuerpo

Identifica objetos segun el tamafio, grande- pequefio con
material concreto.

Usa estrategias y
procedimientos
para orientarse en
el espacio

Compara la distancia entre los objetos y su cuerpo
utilizando las expresiones “cerca” “lejos”

Identifica las imagenes que estan cercay lejos

Emplea diferentes estrategias al realizar desplazamientos
en el espacio en situaciones de juego o exploracion

Colorea los objetos grandes de color rojo y de color azul los
pequenos.




Anexo 4. Resultados del andlisis de consistencia interna

Resultados del analisis de confiabilidad por KR-20
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KR-20| 0.821




Para poder analizar la tabla, es necesario tener en consideracion la siguiente

informacion:

Tabla

Interpretacion del coeficiente KR-20

KR-20 INTERPRETACION

09-1 EXCELENTE
0,8-0,9 BUENA
0,7-0,8 ACEPTABLE
0,6-0,7 DEBIL
0,5-0,6 POBRE

<0,50 INACEPTABLE

Por tanto, tomando como referencia que el coeficiente de KR-20 dio un valor igual a
0,821, se asume que el instrumento analizado posee una confiabilidad buena, debido

a que se encuentra dentro de los rangos 0,8 - 0, 9 segun la tabla.



Anexo 5. Consentimiento o asentimiento informado UCV

i UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Asentimiento Informado

Titulo de la investigaciéon: programa “Uso de materiales didacticos en la
resolucion problemas matematicos en estudiantes del nivel inicial en una
institucion educativa de Chosica - 2024”

Investigadora: Antonia Montes Collazos
Propésito del estudio:

Le invitamos a participar en la investigacion titulada “Uso de materiales
didacticos en la resolucién problemas matematicos en estudiantes del
nivel inicial en una institucién educativa de Chosica - 2024”, cuyo objetivo
es determinar la influencia de la aplicacion del programa uso de materiales
didacticos en la mejora de la resolucién de problemas matematicos en
estudiantes del nivel inicial de una institucion educativa — Chosica, 2024, Esta
investigacion es desarrollada por la estudiante del Programa de Maestria en
Psicologia Educativa de la Escuela de Posgrado de la UCV, en la sede LIMA
NORTE, aprobado por la autoridad correspondiente de la Universidad y con el
permiso de la institucion educativa N® 143 Estrellitas del Saber.

Procedimiento:
Si usted decide participar en la investigacion se realizara lo siguiente:

3. Se realizara una encuesta o entrevista donde se recogeran datos y algunas
preguntas como prueba diagndstica.

4. Esta encuesta o entrevista tendra un tiempo aproximado de 15 minutos y se
realizara en el ambiente de su aula de la institucion N2 143 Estrellitas del Saber.
Las respuestas al cuestionario o guia de entrevista seran codificadas usando un

numero de identificacién y, por lo tanto, seran anénimas.

Participaciéon voluntaria (principio de autonomia): Su menor hijo(a) puede
hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir si desea
participar o no, y su decisién sera respetada. Posterior a que su hijo haya
aceptado participar puede dejar de participar sin ningun problema.



Riesgo (principio de No maleficencia): La participacién de su menor hijo(a) en
la investigacion NO existira riesgo o dafio en la investigacién. Sin embargo, en
el caso que existan preguntas que le puedan generar incomodidad a su menor
hijo(a) tiene la libertad de responderlas o no.

Beneficios (principio de beneficencia): Mencionar que los resultados de la
investigacion se le alcanzara a la institucion al término de la investigacion. No
recibira ningun beneficio econdmico ni de ninguna otra indole. El estudio no va
a aportar a la salud individual de la persona, sin embargo, los resultados del
estudio podran convertirse en beneficio de la salud publica.

Confidencialidad (principio de justicia): Los datos recolectados de la
investigacion deben ser anénimos y no tener ninguna forma de identificar al
participante. Garantizamos que la informacion recogida en la encuesta o
entrevista a su menor hijo(a) es totalmente confidencial y no sera usada para
ningun otro propésito fuera de la investigacion. Los datos permaneceran bajo
custodia del investigador principal y pasado un tiempo determinado seran
eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas: Si tiene preguntas sobre la investigacion puede
contactar con el Investigador (a) Antonia Montes Collazos, y asesor Virginia
Asuncién, Cerafin Urbano.

Asentimiento

Después de haber leido los propdsitos de la investigaciéon autorizo que mi menor
hijo(a) participe en la investigacion.

Relacién de los padres de familia que realizan el asentimiento informado
para que sus menores hijos participen en la recoleccion de informacién del proyecto de
investigacion: “Uso de materiales didacticos en la resolucién problemas
matematicos en estudiantes del nivel inicial en una institucion educativa de
Chosica - 2024”.
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Anexo 6. Reporte de similitud en software Turnitin
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Anexo 7. Analisis complementario

Prueba de conocimiento de las competencias matematicas

ESCUELA DE POSGRADO

ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO MAESTRIA EN PSICOLOGIA EDUCATIVA

PRUEBA DE CONOCIMIENTO DE LAS COMPETENCIAS MATEMATICAS
DIAGNOSTICA NIVEL INICIAL — 4 ANOS
RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD

1. Clasifica las figuras de acuerdo a su forma, une con una linea.

3. Colorea los Iapices siguiendo el patrdn ldgico.




ESCUELA DE POSGRADO
MAESTRIA EN PSICOLOGIA EDUCATIVA

UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

4. Dibuja los helados en los conos siguiendo 3 famanos diferentes.

5. Marca conun aspa(X) segun la cantidad que indica. 3

6. Enciema el nUmero gue cormresponde segun la cantidad de

elementos.
7 ™~
") 2 oy . FE PN 3
st g\
PO 4 A R | s
DN | 5| [n. 4
_ 'Jl_ AR ) (o 8P .
P | 3 | |9y 927 | e
= -

7.




; ESCUELA DE POSGRADO
ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO MAESTRIA EN PSICOLOGIA EDUCATIVA

8. Enciemra con un circulo para agrupar y menciona €l criterio que uso

para agrupar.

y
5 %ﬁ@
e A

e S

~ J

9. Menciona las posiciones de los ninos que estan en la fila, primero,

segundo y tercero.




ESCUELA DE POSGRADO

m UN|VERS|DAD CESAR VALLEJO MAESTRIA EN PSICOLOGIA EDUCATIVA

11. Identifica y representa la figura que continua (secuenciaq)

12. Agrupa las figuras de 2 en 2.

.\ , ' \’f | 't’ ‘; an

\

~

& sy . |
»9@93&@

13. Dibuja en las canastas las manzanas segun corresponda

MUCHQS| [POCOS



. ESCUELA DE POSGRADO
ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO MAESTRIA EN PSICOLOGIA EDUCATIVA

14. Colorea que animal “pesa mucho” y marca con una aspa (X} que

animal “pesa poco”.

RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA, MOVIMIENTO Y LOCALIZACION

15. Dibuja una imagen u objeto que tenga la forma triangular.




ESCUELA DE POSGRADO

il UNWERSlDAD CESAR VAI-'-EJO MAESTRIA EN PSICOLOGIA EDUCATIVA

16. Relaciona los objetos que ve con las figuras geométricas que

v SO
Sy

conoce.

18. Dibuja una casa utilizando figuras geométricas. O D A




’ ESCUELA DE POSGRADO
U NIVERSIDAD CE SAR VALLEJO MAESTRIA EN PSICOLOGIA EDUCATIVA

19. Colorea al perro que esta detrds de la casa, y marca con un aspa

(x) el perro que estda delante de la casa.

e

<= L

20. Menciona en qué posicion estan los gatos: “arriba” “abajo”

21. Marca con un aspa (x) las ovejas que estan “dentro” del corral, y

encierra las que estan a "fuera".




. ESCUELA DE POSGRADO
UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO MAESTRIA EN PSICOLOGIA EDUCATIVA

22. Colorea la serpiente que “es mas largo", encierra con un circulo la

serpiente que “es mdas corto".

23. Recorre con tu color el camino que usara la princesa para llegar a

su castillo.




7 ESCUELA DE POSGRADO
U NIVERSIDAD C ESAR VALLEJ 0 MAESTRIA EN PSICOLOGIA EDUCATIVA

25. Dibuja un gorro al nino que esta lejos del arbol, encierra al nino que esta

cerca del arbol.

. e\
o
0_.%,

o

B & @



ESCUELA DE POSGRADO

ﬁ UNWERS“JAD CESAR VAU-EJO MAESTRIA EN PSICOLOGIA EDUCATIVA

27. Marca con un aspda(x) los objetos grandes y encierra los objetos
(<) 19\
08 © O

>

28. Colorea los objetos mas grandes de color rojo y de color azul los

pequenos.

&)y

mads pequenos.




Anexo 8. Autorizaciones para el desarrollo del proyecto de investigacion

UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

“Ano del Bicentenario, de la consolidacién de nuestra Independencia, y de la conmemoracién
de las heroicasbatallas de Junin y Ayacucho”

Lima, 28 de mayo de 2024
Lic. Tarraga Alanya, Marlene
Directora

Institucion Educativa Inicial 143 “Estrellitas del Saber”

Presente.-

Es grato dirigirme a usted para saludarla, y a la vez manifestarle que dentro de mi
formacion académica en la experiencia curricular de investigacion del 3 ciclo, se
contempla la realizacién de una investigacion con fines netamente académicos para la
obtencion de mi grado académico, luego de la finalizacién de dichos estudio.

En tal sentido, considerando la relevancia de su organizacién, solicito su colaboracién,
para que pueda realizar mi investigacion en su representada y obtener la informacion
necesaria para poder desarrollar la investigacion cuyo titulo se menciona a continuacién:
Programa “Uso de materiales didicticos en la resolucién de problemas
matematicos en estudiantes del nivel inicial en una institucién educativa de
Chosica, 2024”

En dicha investigacién me comprometo a mantener en reserva el nombre o cualquier
distintivo de la Institucién educativa, salvo que, se crea a bien su socializacién.

Se adjunta la carta de autorizacién de uso de informacién en caso que se considere
la aceptacién de esta solicitud para ser llenada por la directora de la institucién educativa..

Agradeciéndole anticipadamente por vuestro apoyo en favor de mi formacion
profesional, hago propicia la oportunidad para expresar las muestras de mi especial
consideracion.

Atentamente,

Lic: L Marlene Tarraga Aanya

! gl / DIRECTOR
(Uit ? ™
ANTONIA MONTES COLLAZOS Hecbido

DNI 42517844 2B 8574




D s 3
PERU Ministerio
de Educacién
UNIDAD DE GESTION EDUCATIVA LOCAL 06
LLE.I. N° 143 Estrellitas del Saber

Autorizaciéon de uso de informacién de la Institucion Educativa

calidad de Directora de la I.E.| N 143 Estrellitas del Saber, con el codigo modular
N°® 1040831, ubicada en la ciudad de Lima-Chosica.

OTORGO LA AUTORIZACION,

A la Sra. Antonia Montes Collazos, con DNI N°42517844, de la Carrera
profesional de Docente, para que utilice la siguiente informacién de la Instituciéon
Educativa: La aplicacion de su instrumento de evaluacién para su trabajo de
investigacion como programa “ Uso de materiales didacticos en la resolucién
problemas matematicos en estudiantes del nivel inicial en una institucién
educativa de Chosica - 2024” lo cual lo aplicara en las dos aulas de 4 afios de
la institucion educativa, con la finalidad de que pueda desarrollar su Tesis para
optar el Titulo Profesional,

Por tanto solicito que:
(Q Mantener en Reserva el nombre o fotografia de los estudiantes evaluados.

() Mencionar el nombre de la Institucién Educativa.

Firma y sello de la Directora
DNI: 1017|966

@Aﬁmdﬂ
Firma de la Estudiénte
DNI: 42517844




ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

"Afio del Bicentenarlo, de la consolidacion de nuestra Independencia, y de la
conmemoracion de las heroicas batallas de Junin y Ayacucho"

Lima, 4 de julio de 2024
Carta P. D625-2024-UCV-VA-EPG-F01 /)

uc.

MARLENE TARRAGA ALANYA
DIRECTORA

LEI N*143 ESTRELUITAS DEL SABER

De mi mayor consideracian:

Es grato dirigirme a usted, para presentar 8 MONTES COLLAZOS, ANTONIA; identificada con ONI
N* 42517844 y can codigo de matricula N 7002658964, estudiants del programa de MAESTRIA EN
PSICOLOGIA EDUCATIVA guien, en el marco de su tesis conducente a la obtencién de su grado cde
MAESTRA, se encuentra desarroliando el trabajo de inwvestigacidn titulado:

Uso de materiales didacticos en |a resolucién problemas matematicos en estudiantes del nivel inicial
de una instituclén educativa — Chosica, 2024

Con fines de Investigacion académica, solicito 2 su digna persona ctorgar el permise 3 nuestra
estudiante, a fin de que pueda obtener Informaciin, en la instRucién que usted representa, que le
permita desarrollar su trabajo de investigacian. Nuestra estudlante Imvestigador MONTES COLLAZOS,
ANTONIA asume el compromiso de akanzar a su despacho fos resuttados de este estudio, luego de
haber finatizado el mismo con s asesoria de nuestros docentes.

La informacién a solicitar por parte de nuestro alumno (a) corresponde a una muestra de
Personas, mediante técnica de recoleccion de datos de Encuesta,

Asimismo solictamos o acuse de recbo de la presente carta confirmando la aceptacidn o no
acoptacidn por parte de su lnstitucion 3l correo electrénico: mesadegartes epelnBucvedupe

Agradeciendo la gentileza de su atencion al presente, hago progicia la oportunidad para
expresarie los sentimientos de mi mayor consideracion.

Atentamente,
. ':".- {“A{ o if,.ff ( ‘ /nnli‘é ’/‘J
e, e i
Cacwela de Posgrado UCV
Filipl Lima Campus Los Olivos
Somos la universidad de los fFIlY @G

que gquieren salir adelante,



Esquema del disefio cuasiexperimental

Anexo 9. Otras evidencias

P

Figura 1

Esquema del disefio cuasiexperimental

(~ D (~ R
( GE 01

Grupo
experimental) Pre-test
- J - J
(~ D (~ R
rupo )

control) Pre-test

- J - J

Dénde:

(Aplicacion
del programa)

. J

( )

No recibe

GE — (Grupo experimental)

02
Post-test

intervencion

. J

04
Post-test

O1 - Observacion de la muestra en el pre-test del grupo experimental

P — Programa de intervencion

02 — Observacion de la muestra en el post-test del grupo experimental

GC — (Grupo control)
O3 — Observacion de la muestra en el pre-test del grupo control

04 — Observacion de la muestra en el post-test del grupo control




Figura 2

Figuras de las tablas

Distribucién de niveles de la variable resoluciéon de problemas matematicos
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Figura 4

Distribucién de niveles de la D2. Resoluciéon de problemas de forma, movimiento y

localizacion
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Ficha técnica

Ficha técnica de adaptacion de instrumentos en funcién a las dos dimensiones que

comprenden la variable Resolucién de problemas matematicos.

Ficha Técnica original del instrumento que mide la dimensién resolucién de

problemas de cantidad

Nombre original del

instrumento:
Autor original:
Afio:
Aplicacion:

Ambito de

aplicacion:

Duracion:

Finalidad:

Confiabilidad de:
Adaptado por:

Afio de adaptacion:

Lista de cotejo para medir la competencia Resuelve

problemas de cantidad

Rossy Sotomayor Huashuayo / Saira Moreano Tapia
2023

Individual

Estudiantes de 4 afitos de una Institucion Educativa en

Pachaconas — Antabamba.
Entre 40 y 50 minutos.

Demostrar la contribucion del uso del material didactico no
estructurado en el fortalecimiento de la competencia
matematica resuelve problemas de cantidad en nifios de 4
afos de una Institucién Educativa Inicial de Pachaconas—

Antabamba.
0.788 (confiable)
Montes Collazos, Antonia

2024

Nota: Elaboracion propia



Ficha Técnica original del instrumento que mide la dimension resolucion de

problemas de forma, movimiento y localizacion

Nombre original

instrumento:

Autor original:
Afno:

Aplicacion:
Ambito de aplicacion:

Duracion:

Finalidad:

Adaptado por:

del

Lista de cotejo para medir la competencia
Resuelve problemas de forma, movimiento y

localizacion.

Trinidad Duran, Cyntia Mitze
2021

Individual

Estudiantes de 5 aifitos de una Institucion

Educativa en Huanuco.
Entre 40 y 50 minutos.

Desarrollar la competencia: Resuelve problemas
de forma, movimiento y localizacion con la
aplicacion de “Los juegos organizados” en los
nifos de 5 afios de una Institucién Educativa en

Huénuco.

Montes Collazos, Antonia

Nota: Elaboracion propia



Plan de sesiones educativas

UNIDAD DE APRENDIZAJE N.° 1

PROPUESTA: PROGRAMA USO DE MATERIALES DIDACTICOS

|. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Denominacién: Programa uso de materiales didacticos
1.2. Publico objetivo: Estudiantes de 4 aitos del nivel inicial

1.3. LE.I Una institucion educativa de Chosica
1.4. Autora: Montes Collazos, Antonia

1.5. Asesor: Cerafin Urbano, Virginia Asuncion
1.6. Duracion: 12 sesiones

ll. FUNDAMENTACION:

Actualmente la situacién educativa en el mundo pasa por una gran crisis. Estudios
efectuados por la UNESCO (2021) a nivel internacional, revelaron grandes problemas
en cuanto al desarrollo de las competencias matematicas a nivel de todo
Latinoamérica, situacién que se vio agravada producto de las clases virtuales por la
situacion de pandemia. Muchos de los docentes, padecieron de capacidades
tecnoldgicas para llevar a cabo este proceso, siendo esta la principal dificultad para
el correcto llevado de sus funciones. Tal como se sabe, la funcion del docente se basa
en la ensefanza, y este proceso se fundamenta en la capacidad de saber suministrar

a cada persona las herramientas apropiadas para un futuro mas promisorio. Este



ambito permiti6 comprender multiples disciplinas, siendo las matematicas una de las
mas destacadas (Sumardi y Herawanto, 2021).

Frente a ello, la UNESCO (2020) precisé que las matematicas son fundamental en el
curriculo educativo, porque este tipo de aprendizaje se basa en la capacidad
resolutiva de problemas, por lo tanto, orienta a generar destrezas que sirvan para
poder afrontar diversos retos del dia a dia. No obstante, en diversos paises
Latinoamericanos se considera como un desafio aprender las matematicas, tal como
se logro apreciar en la Ultima prueba ERCE en donde més del 50% de los estudiantes
de 3ero de primaria de Guatemala, Nicaragua, Panama, y Paraguay mostraron
niveles por debajo del minimo promedio en cuanto a competencias matematicas,
resaltando el pais de Republica Dominicana en donde el 80.1% de sus estudiantes
presentaron mayor dificultad para resolver problemas de cantidad, forma, movimiento
y localizacién, lo que implica que sus bases de la etapa pre escolar no fueron
desarrolladas adecuadamente (UNESCO, 2022).

A nivel nacional, Perta solamente alcanz6 una puntuacion de 391, ocupando el lugar
namero 59 dentro de un ranking de 81 naciones y regiones evaluadas, obteniendo el
66% de estudiantes con bajo rendimiento matematico (PISA, 2022). Situacién actual
gue se ve confirmada con los resultados de las evaluaciones ERCE: en donde solo el
11.4% alcanz6 un buen desempefio en Matematicas, siendo alrededor del 77% los
estudiantes que obtuvieron un rendimiento por debajo de lo esperado (Orosco y
Gonzalez, 2022).

Desde el ambito local, se ha podido apreciar que, en la institucion educativa en
estudio, los estudiantes del nivel inicial que llegan a las aulas de 4 afiitos, por lo
general, carecen de ciertas competencias en el desarrollo de las matemaéticas,
presentando cierta dificultad en la capacidad para resolver problemas en cuanto a
cantidades, formas, movimiento y localizacion, esto principalmente porque se observo
gue los docentes que aprestan a los nifios de 3 afitos, emplean métodos tradicionales
para su ensefianza, no recurriendo al uso de materiales didacticos significativos,
razon por la cual se resalta la importancia de su uso a fin de desarrollar el
pensamiento l6gico matematico en los menores, principalmente, enfocandose en la
resolucién de problemas matematicos.

Por tanto, mediante el Programa uso de materiales didacticos se pretende reforzar el
desarrollo de las competencias matematicas, reforzando la competencia resolucion

problemas de cantidad, asi como la competencia resuelve problemas de forma,



movimiento y localizacion, buscando se logre alcanzar las metas de Desarrollo

Sostenible, brindando una educacion de calidad, y suministrando igualdad para todos.
[ll. OBJETIVOS:

Objetivo general:

Disefiar un programa en uso de materiales didacticos para mejorar la resolucion de
problemas matematicos en estudiantes del nivel inicial de una institucién educativa —

Chosica, 2024.

Objetivo especifico:

Disefiar las sesiones de aprendizaje haciendo uso de diversos materiales
didacticos a fin de mejorar la resolucién de problemas matematicos en estudiantes

del nivel inicial de una institucidon educativa — Chosica, 2024.

e Analizar cuales son los materiales didacticos mas adecuadas para tratar los
problemas resolucion de problemas matematicos en estudiantes del nivel inicial de

una institucion educativa — Chosica, 2024.

e Mediante la aplicacién del programa uso de materiales didacticos se busca mejorar
la resolucién de problemas de cantidad en estudiantes del nivel inicial de una

institucion educativa — Chosica, 2024.

e Mediante la aplicacién del programa uso de materiales didacticos se busca mejorar
la resolucion de problemas de forma, movimiento y localizacion en estudiantes del

nivel inicial de una institucion educativa — Chosica, 2024.



IV. JUSTIFICACION:

Es necesario e indispensable que los nifios manipulen diversos materiales concretos,

para descubrir las caracteristicas perceptuales que poseen; estas experiencias lo

acercaran a la construccion del nidmero.

Es importante que los nifios logren desarrollar el pensamiento I6gico matematico a fin

de que logren resolver problemas de toda indole.

Es importante que los nifios realicen comparaciones, asi desarrollan su capacidad de

atencion, analisis y sintesis, logrando establecer relaciones comunes y disimiles entre

situaciones, objetos y material gréfico.

Es fundamental que los nifios adquieran las nociones espaciales como inicio de la

Geometria.

V. PRE-PLANIFICACION DEL PROYECTO:

¢, Qué sucede?, ;Qué haré?

.,Como la haré?

¢ Qué necesitaré?

Que descubran nuevos colores

Que descubra las
formas geométricas.

diferentes

Que confeccionen un dominé de
las figuras geomeétricas.

A través de situaciones
significativas.

Utilizando los solidos
geométricos del MED.

Pinturas
Solidos geométricos
Paletas

Siluetas

numeros del 1 al 5.

No logran identificarlos, ni
escribirlos

y contamos.

Ensefiando a
relacionar cantidad con
el nimero propuesto

. Utilizando figuras .
Que creen nuevos personajes . Formas geométricas
utilizando las figuras geométricas geometricas de
g g " | diferentes formas, | Videos
Que diferencien los cuerpos | tamarios y colores. TV
geomeétricos.
Aprendiendo a contar
. g del 1 al 5. Apoyo de los
Los nifios desconocen la nocion de Real COMDAREros
cantidad y namero. ea |zare,mos cantos P
N . - con los numeros. Apoyo de la
Los nifios no identifican los _
Recolectamos objetos | profesora

Interactuando en el
aula, jardin, casay
comunidad.

Los nifios no comparan dos 0 mas
objetos.

Averiguando como
podemos comparar los

Practicar

- Observar




objetos,

qué

- No fijan su atencion, tienen _ ; - Dialogar
dificultad para describir dimensiones podemos Reflexionar
diferencias y semejanzas entre comparar, —y  que
objetos. diferencias Y | - Jugar
semejanzas existen
entre los objetos.
Para ello,
consultaremos con los
comparnieros, la
profesora, y familiares
en casa.
- Adornos con material reciclado |- A través de videos, |- Papelotes
- Que identifiquen el significado de ISarrlu_l(;las, tanetas. | gotellas
. - . alldas
reducir, reutilizar y reciclar. con | |- coma
- Que conozcan las causas Yy | on a. participacion ld |
. T de los nifios. - Papel de colores
consecuencias de contaminacion )
ambiental. - Haciendo uso de |- Tleras
Que conozcan la historia de la material estructurado |- Medias de nilon
bandera y la valoren. y no estructurado.
- Experimentando
Reciclando, reusando

VI. ORGANIZACION DE LAS ACTIVIDADES DE LA PROPUESTA:

FECHA SESION DENOMINACION

17/06/2024 Sesién 1 El c,ua.drado - Crea personajes
fantasticos.

19/06/2024 Sesion 2 El Circulo - Psicomotricidad

21/06/2024 Sesion 3 El Triangulo y el rombo — Dominé

24/06/2024 Sesion 4 Desarrc?ll.ar el  pensamiento
matematico.

26/06/2024 Sesion 5 Eeconocen los nimeros del 1 al

28/06/2024 Sesién 6 R,eIaC|ona la cantidad con el
ndamero propuesto.

01/07/2024 Sesion 4 Largo — corto.

03/07/2024 Sesion 5 Grande, mediano y pequefio

05/07/2024 Sesion 6 Alto — bajo.




Relacionan cantidades de
08/07/2024 Sesién 10 diferentes agrupaciones -
muchos y pocos.

Agrupamos por orden: Primero,

10/07/2024 Sesion 11
segundo, tercero.

Arriba y abajo / Cerca y lejos /

12/07/2024 Sesion 12 ,
Delante y detras

VIl. METODOLOGIA

El Programa uso de materiales didacticos para mejorar la resolucion de problemas
matematicos esta dividido en 12 sesiones de aprendizaje, cada una con una duracion
de 90 minutos, aplicada 2 veces por semana, las cuales se realizaran teniendo en
cuenta las competencias: Resolucion de problemas de cantidad; y; Resolucién de

problemas de forma, movimiento y localizacion.

VIIl. RECURSOS Y MATERIALES

v" Equipo de musica v Figuras geométricas de cartén o
v' Papelotes MICroporoso
v' Juguetes v" Material de sectores
v" Plumones v Palitos de brocheta
v Lapices y colores v Juego de dominé
v’ Titere v Bolsa con fichas
v Goma v Plastilina
v" Hojas de colores v' Cuentos
v Bloques légicos v Canciones
v Siluetas de figuras geométricas v Palitos
v Galletas con formas v Pelotas
geomeétricas v" Fideos
v' Fichas v Abaco
v' Collares v' Bajalenguas
v Soga v’ Témperas
v Pinceles



v' Lonchera v' Tarjetas con nimeros
v" NUmeros v’ Stikers

v" Ganchos v' Ula ula

v' Babero de cartulina v' Bolsas de granos
v" Huevos de plastico v CD

v' Cucharas v Silbato

v' Semillas del parque v Cintas

v Piedritas v' Trenzas de lana
v' Menestras v' Serpentinas

v Tizas v' Cadenas

v Tela v Correas

v’ Latas v Hojas de plantas
v" Cubos v' Pandereta

v Botellas v' Bolsa de arena
v' Crayones v" Bloques de madera
v' Agua v' Regletas

v’ Vaso v' Papa

v’ Téaper v Platos

v' Arenero v Paletas

v' Arena v Material de la web
v Cartulina v’ Sillas

v' Bandejas de Tecnopor v' Pafiuelo

v Sal

IX. EVALUACION

La evaluacion sera por cada sesion

* Fichas de evaluacion

X. SESIONES



SESION DE APRENDIZAJE N° 1

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucién educativa:

1.2. Lugar:

1.3. Grado y seccion:

1.4. Profesora:
1.5. Actividad:

1.6. Duracion:

1.7. Fecha:

Una instituciéon educativa de Chosica

Chosica, Lima.

Estudiantes de 4 anitos del nivel inicial

Montes Collazos, Antonia

El cuadrado - crea personajes fantasticos

90 minutos

Lunes 17 de Junio del 2024

Il. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO
Identifica las imagenes
que tienen forma
triangular.

Relaciona los objetos
Resuelve
Modela objetos | due observa con las
problemas de . e
con formas | figuras geométricas que
Matematicas | forma,

movimiento y

localizacion

geomeétricas y sus

transformaciones.

conoce.

Reconoce las figuras
gue tienen forma de

rombo y las encierra

Crea objetos usando las

figuras geométricas.




SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

SESION N° 1

EL CUADRADO - CREA PERSONAJES FANTASTICOS

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

ORIENTACIONES PROCESO
PEDAGOGICASS LOGICO ACTIVIDADES RECURSOS ESCENARIO
ACTIVIDADES PERMANENTES DE ENTRADA
Nos saludamos Equipo de Patio del
, N Hacemos la oracion a Dios y a la Virgen mdsica colegio
Partir de situaciones . .
. Saludamos a la Bandera y cantamos el Himno Nacional.
cotidianas y
significativas ~— para INTENCION PEDAGOGICA DEL DiA: Papelotes
generar interés en la
disposicién del Que planifiquen el proyecto y que descubran el mundo de fantasia.
aprendizaje, tomando UTILIZACION LIBRE DE LOS SECTORES Juguetes
como base los
saberes previos de los Planificacion: Establecer normas de convivencia para llevar a cabo la actividad
estudiantes, para con o e . . Aula de 4
. . Organizacion: Los nifios irdn espontdneamente al sector elegido. Plumones -
ello construir nuevos | Trabajamos anitos
conocimientos, con figuras | Ejecucion o Desarrollo: Puesta en marcha del juego, los nifios realizan lo que pensaron hacer
buscando aprendan | geométricas en el sector, asumen roles que les permitira interactuar con sus pares. Colores
de forma cooperativa, . .
o Orden: Guardan los juguetes utilizados en su lugar.
incitando al desarrollo
de un pensamiento Socializacién: Sentados en semicirculo, verbalizan y cuentan a todo el grupo a qué jugaron, Titere
completo. coémo se sintieron y qué pasoé durante el juego.

Representacion: Invitar a los nifios a representar (graficamente) en forma individual o grupal lo
realizado en el sector.




ACTIVIDAD DEL PROYECTO

La docente pregunta ¢Alguna vez has visitado el mundo de fantasia? ¢Quiénes viviran en este
mundo? ¢ Cémo seré este mundo de fantasia?, ¢ Qué podemos hacer para conocer este mundo
fantastico?

En un papelote se registra lo que proponen.
¢ Qué haremos?, ¢ Cémo lo haremos?, ¢ Qué necesitamos?

- La docente presenta a un titere de bolsa con un personaje se presenta y dice:

Hola amigos ¢Como estan? estoy viniendo del mundo de fantasia, mis amigos me estan
enviando, para invitarlos a conocer este mundo maravilloso.

En el mundo de fantasia todo es divertido, existen animales, carros, barcos, arboles que tienen
formas increibles, ¢ Te gustaria conocerlo?

La docente prepara un paisaje en un papelote y lo va desdoblando en forma lenta.

Cuando lo abre el titere dice: “Bienvenidos al mundo de fantasia” y empieza a presentar a sus
amigos: “Ellos son mis amigos”, estan haciendo pasear a mi perrito”

“Yo vivo en el ultimo piso del edificio y cerca de mi casa hay un arbol, que se parece a un
chupetin”...

El arco iris todos los dias adorna nuestro mundo.

(El paisaje ha de estar pintado, ademas se le completara con un arco iris).

Figuras
geométricas

Goma

Hojas

Aula de 4
afitos




Preguntamos a los nifios: ¢ Por qué crees que se llama este lugar mundo de fantasia?, ¢Alguna
vez viste un lugar como este?, ¢De qué estan hechos los carros, las casas, los arboles, las
personas en este mundo?

¢Podremos crear algin personaje para que se vaya a Vvivir a este mundo?

Se coloca en cada mesa figuras geométricas de diferente tamafio, color y forma, para que
libremente creen nuevos personajes.

Arman sus personajes y los pegan en una hoja.

Nombran el personaje que hicieron, la docente escribe en la parte de abajo.
Colocan sus personajes junto al paisaje para completar el mundo de fantasia.
Exponen sus trabajos y verbalizan.

ACCIONES DE RUTINA:

Actividad de aseo / Refrigerio / Volvemos al aula

Buscamos
figuras
cuadradas

ACTIVIDAD DEL PROYECTO

Sentados en asamblea nos organizamos para mirar un video: “un mundo cuadrado

https://www.youtube.com/watch?v=sjrBHJrYbgY

Luego de haber observado el video responden a preguntas de comprension:
¢ Como se llamaban los nifios que querian viajar a cudramundo?

¢ Colmo eran las cosas de cuadramundo?

¢ Qué les pasé a Tomas y Anghelo cuando llegaron a cuadramundo?
¢Coémo encontraron el mundo cuadrado?

¢, Qué decidieron hacer los amigos?

¢ Por qué se quedaron en cuadramundo los amigos?

Se coloca en la pizarra un cuadrado grande y lo describimos ¢Como es?

Tiene 4 esquinas
Tiene cuatro lados iguales

PREGUNTAMOS:

En nuestra clase habra cosas que tengan forma de cuadrado?, ¢ Cuéales?

Bloques
l6gicos

Siluetas
cuadradas

Aula de 4
afitos



https://www.youtube.com/watch?v=sjrBHJrYbgY

Salen los nifios a buscar objetos de forma cuadrada y las entregan a la profesora.

Cuando han terminado se muestra al grupo los objetos recolectados, para comprobar si tienen
la forma de cuadrado.

Se entrega a cada grupo bloques ldgicos.

Observan, manipulan y juegan con ellos.

Les pedimos que armen un personaje con los cuadrados.
Se les entrega una hoja para que dibujen su juego.
Exponen sus trabajos y verbalizan.

SALIDA.

Nota: Se envia un comunicado a los padres de familia, para que el dia de mafiana envien 2
cuadrados, 2 circulos, 2 triangulos, 2 rectangulos de 15 cm de cartén o microporoso.

EVALUACION:
* Técnica: Observacion

* Instrumento: Lista de cotejo




SESION DE APRENDIZAJE N° 2

I. DATOS INFORMATIVOS

1.8. Institucién educativa:

1.9. Lugar:

1.10. Grado y seccion:

1.11. Profesora:
1.12. Actividad:

1.13. Duracion:

1.14. Fecha:

Una institucién educativa de Chosica

Chosica, Lima.

Estudiantes de 4 anitos del nivel inicial

Montes Collazos, Antonia

El circulo y los colores

90 minutos

Miércoles 19 de Junio del 2024

II. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO
Identifica las imagenes
que tienen forma
triangular.

Relaciona los objetos
Resuelve
Modela objetos | que observa con las
problemas de . e
con formas | figuras geométricas que
Matematicas | forma,

movimiento y

localizacion

geomeétricas y sus

transformaciones.

conoce.

Reconoce las figuras
gue tienen forma de

rombo y las encierra

Crea objetos usando las

figuras geométricas.




SESION N° 2

EL CIRCULO Y LOS COLORES

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

ORIENTACIONES | PROCESO
PEDAGOGICASS LOGICO ACTIVIDADES RECURSOS | ESCENARIO
Partir de ACTIVIDADES PERMANENTES DE ENTRADA
cotidianas y Nos saludamos musica anitos
significativas para Hacemos la oracién a Dios y a la Virgen
generar interés en
la disposicion del INTENCION PEDAGOGICA
aprendizaje, Que descubran el circulo en el contexto que le rodea y que jueguen con los colores
tomando como .
primarios.
base los saberes )
previos de los UTILIZACION LIBRE DE LOS SECTORES Galletas
estudiantes, para Cada nifio juega libremente con materiales elegidos. cuadradas
con ello construir
nuevos Descubrimos | ACTIVIDAD DEL PROYECTO Aula de 4
conocimientos, el circulo La docente dice: ¢Nifios saben qué? “Me han enviado unas galletitas del mundo de Galletas afiitos
buscando fantasia para ustedes” circulares
aprendan de forma . i
cooperativa, Entrega a cada nifio una galleta en forma de circulo.
incitando al Dibujan en el aire la forma de la galleta.

desarrollo de un
pensamiento
completo.

¢, Cémo se llama esta forma? Pregunta a cada nifio.

De pronto aparece “Circulin” se presenta diciendo:




Bloques

I6gicos
“Hola amigos mi nombre es circulo”, no tengo esquinas, soy como una rueda por eso
me gusta rodar, y empieza a rodar.

. Ficha
Se les pregunta en tu ropa hay algo que tenga la forma de circulo?
Salimos fuera del aula, descubren y nombran las cosas que tienen forma de circulo en Aula de 4
su recorrido. Plumones afnitos
En el aula se entrega a cada grupo bloques légicos.
Observan, manipulan y juegan con ellos. Colores
Les pedimos que creen personajes fantasticos solo con los circulos.
Se les entrega una ficha para que dibujen su juego.
Exponen sus trabajos y verbalizan.
ACCIONES DE RUTINA:
Actividad de aseo / Refrigerio / Volvemos al aula
PLAN LECTOR
_ . _ Siluetas
Se pregunta a los nifios si conocen todos los colores del arco Iris. _
Descubrimos ~ . Ficha Aula de 4
Los sefialamos en orden para que los nombren (paisaje). ~.
los colores ' . Papel lustre anitos

Les decimos que un dia sucedi6 algo en el mundo de fantasia.

Colores

NARRAMOS LA HISTORIA UTILIZANDO SILUETAS




Un dia se aparecieron el color rojo, el color amarillo y el color azul en el mundo de
fantasia querian pintar todas las cosas que hay alli.

El color rojo empezé a pintar el sol, el color amarillo le dijo no jYo soy el que pintaré el
sol!, pero el rojo no queria y empezaron a jalonearse, el color azul que estaba cerca
dijo, iNo podemos pelear en este mundo!, jNos pueden descubrir! y iNos pueden
atrapar! Y jYa nunca podremos regresar a nuestro pais!

El color rojo y amarillo se asustaron y prometieron no pelear sino ponerse de acuerdo
para pintar el mundo de fantasia.

Responden a preguntas de comprension:

¢, Qué colores aparecieron en el mundo de fantasia?

¢, Qué colores se empezaron a jalonear?

¢, Qué les podia pasar a los colores si seguian peleando?
¢, Qué deberian hacer para no ser descubiertos?

Se les entrega una ficha con tres colores, para que peguen papel rasgado sobre ellos.

Identifican el color de cada uno y exponen.

Descubrimos
las figuras
geomeétricas

TALLER DE PSICOMOTRIZ

Cada nifio alista el material que trajo de casa

Se organiza el espacio

Salimos al patio, se les muestra el material y juntos construimos las reglas.

Realizan ejercicios de calentamiento, trotando, saltando, adelantando, retrocediendo.
Se entrega a cada nifio un collar de circulo o cuadrado.

Les pedimos que observen sus collares y que se junten de acuerdo a su collar.
Cuando estéan juntos les preguntamos ¢ Qué forma tiene su collar?

La docente dice “Quiero saber quién tiene mas fuerza los cuadrados o los circulos”

Collares

Soga

Figuras
geomeétricas
de carton o
microporoso

Patio del
colegio




Se colocan en ambos lados de una soga y jugamos a jalar la soga.
Se nombra a los ganadores.

Seguidamente cada nifio elige un amigo, sacan las figuras que trajeron y juegan
libremente con ellas.

Pedimos que coloquen todas las figuras geomeétricas en el centro y se sientan alrededor.

Se invita a salir solo a las nifias y que encuentren todos los circulos en un tiempo
determinado.

Luego se invita solo a los nifios para que encuentren todos los cuadrados.
Se corrige si es necesario en cada caso.

Guardan los materiales y realizan ejercicios de relajacion.

En el aula dialogan sobre lo realizado.

Se les entrega una ficha para que dibujen lo realizado en el patio.
Exponen sus trabajos y verbalizan.

SALIDA

Nota: Enviar un comunicado pidiendo a los padres nos envien 8 piezas segun el modelo,
para hacer nuestro dominé de figuras geométricas. (5 x 10cm)

EVALUACION:
e Técnica: Observacion

* Instrumento: Lista de cotejo




SESION DE APRENDIZAJE N° 3

I. DATOS INFORMATIVOS

1.15. Institucién educativa:

1.16. Lugar:

1.17. Grado y seccion:

1.18. Profesora:
1.19. Actividad:

1.20. Duracion:

1.21. Fecha:

Una instituciéon educativa de Chosica

Chosica, Lima.

Estudiantes de 4 anitos del nivel inicial

Montes Collazos, Antonia

El triAngulo, rombo — domind

90 minutos

Viernes 21 de Junio del 2024

II. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

movimiento y

localizacion

geomeétricas y sus

transformaciones.

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO
Identifica las imagenes
que tienen forma
triangular.

Relaciona los objetos
Resuelve
Modela objetos | due observa con las
problemas de . e
con formas | figuras geométricas que
Matematicas | forma,

conoce.

Reconoce las figuras
gue tienen forma de

rombo y las encierra

Crea objetos usando las

figuras geométricas.




SESION N° 3

EL TRIANGULO, ROMBO - DOMINO

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

ORIENTACIONES | PROCESO
PEDAGOGICASS LOGICO ACTIVIDADES RECURSOS | ESCENARIO
Partir de ACTIVIDADES PERMANENTES DE ENTRADA
cotidianas y Nos saludamos musica afitos
significativas para Hacemos la oracién a Dios y a la Virgen
generar interés en , i ,
la disposicién del INTENCION PEDAGOGICA DEL DIA:
aprendizaje, Que encuentre objetos con forma triangular, rombo y que descubra el color anaranjado.
tomando como .
base los saberes UTILIZACION LIBRE DE LOS SECTORES
previos de los Se dirigen libremente al sector de su preferencia. Material de
estudiantes, para
pars ACTIVIDAD DEL PROYECTO sectores
con ello construir
nuevos Conocer al | Recibimos a dos nuevos amigos que vinieron a visitarnos: Aula de 4
conocimientos, triangulo afiitos
buscando 4 W )
aprendan de forma P 1; <4 Sll.ueta del
cooperativa, {1 triangulo
incitando al

desarrollo de un
pensamiento
completo.

Les preguntamos ¢,Lo conocen?

Se presenta diciendo: “Hola amigos soy el triangulo, mi cuerpo tiene tres lados y tres
esquinas’.




“Hola amigos soy el rombo, mi cuerpo tiene cuatro lados iguales”.
Los invitamos a hacer el recorrido de su cuerpo en el aire con el dedo.

Les pedimos que observen y encuentren algunos objetos que tengan de triangulo y rombo
(previamente la docente coloca)

La docente dice: “Vamos a jugar a preparar brochetas de figuras geométricas”, s Alguna
vez has hecho brochetas?

Se les da las recomendaciones para evitar accidentes.
“Evitar jugar con los palitos porque tienen punta”.

Se hace una demostracion de como elaborar una brocheta. Y se entrega a cada grupo
figuras geométricas de microporoso con un punto en el centro para que puncen por alli.

Eligen libremente las formas que usaran en su ejecucion.

Cuando han terminado dan a conocer las figuras que utilizaron en sus brochetas.

AOLIO

Guardan los materiales y dibujan en una hoja su juego.

Exponen sus trabajos y verbalizan.

Ficha con
figuras
geométricas

Figuras de
microporoso

Palitos de
brocheta

Ficha

Plumones

Aula de 4
afitos




ACCIONES DE RUTINA:

Actividad de aseo / Refrigerio / Volvemos al aula

PREGUNTAMOS A LOS NINOS:

¢, Conoces el juego del dominé?, ¢ Alguna vez lo jugaste?
Sentados en semicirculo la docente muestra cada pieza.
Nombran las figuras geométricas de cada espacio.
Luego les ensefia a jugar el domind.

Se coloca en la pizarra en fila las piezas del domind, para que copien la posicion de las
figuras geométricas.

Juego de
Pedimos que saquen el material que se les pidio el dia anterior. domind
Jugamos A cada nif | bolsita las fi L ) Aula de 4
dominé c.a a nifio se e_ e,ntrega en una bolsita las figuras geométricas que necesita para armar afiitos
su juego de domind. Bolsa con
D [:I |:| . fichas
Pueden variar las formas, ademas se pueden hacer dos mas que tengan un espacio en
blanco.
Se juntan por afinidad y juegan al dominé.
, TALLER GRAFICO PLASTICO
Trabajamos
con La docente pregunta ¢, quieren saber que otras aventuras vivieron los colores rojo, azul y Soaa Aula de 4
plastilinas amarillo? 9 afiitos
de colores

Sentados en sus cojines escuchan una breve historia.




Un dia invitaron a una competencia de fuerzas a los colores rojo amarillo y azul, el otro
equipo tenia cuatro competidores y ellos eran solo tres.

Muy preocupados decian: ¢ Qué podemos hacer?

Se pregunta a los nifios ¢ Qué podrian hacer los colores para tener un integrante mas en
su equipo?

Pensaban y repensaban y no se les ocurria nada — jSeguro que perderemos dijo el azul!
De pronto se le ocurrié una gran idea al color rojo
¢Nos mezclamos? Le dijo al amarillo

Cada uno dio un poquito de su color, se dieron muchas vueltas y nacié un nuevo color
¢ Cual sera?

Con el nuevo color descubierto pudieron participar jalando la soga y ganaron.

Se entrega a cada nifio un pedazo de plastilina de color amarillo y otro pedazo de color
rojo.

Mezclan las plastilinas y descubren el color anaranjado.

En nuestro salon qué cosas son de color anaranjado?

Nombran los objetos que encontraron.

Se les entrega una ficha para esparcir la plastilina en la zanahoria.
Exponen sus trabajos y verbalizan.

SALIDA

Plastilina

Ficha

EVALUACION:
* Técnica: Observacion

* Instrumento: Lista de cotejo




SESION DE APRENDIZAJE N° 4

I. DATOS INFORMATIVOS

1.22. Institucion educativa:
1.23. Lugar:

1.24. Grado y seccion:
1.25. Profesora:

1.26. Actividad:

1.27. Duracion:

1.28. Fecha:

Una institucién educativa de Chosica

Chosica, Lima.

Estudiantes de 4 anitos del nivel inicial

Montes Collazos, Antonia

Desarrollar el pensamiento matematico

90 minutos

Lunes 24 de Junio del 2024

II. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

AREA COMPETENCIA | CAPACIDAD DESEMPENO
Clasifica diferentes objetos
tomando en cuenta sus
caracteristicas
Utiliza el conteo espontaneo

Traduce en material concreto hasta el
cantidades a | 9.
expresiones | Ordena las seriaciones por
numéricas. | tamafio hasta 3, y continua la
Resuelve : .
" serie segun corresponde.
Matematicas | problemas  de _
cantidad Encierra el numero que
corresponde segun la

cantidad de elementos

Comunica su
comprension
sobre los
nameros y
las
operaciones.

Utiliza el conteo hasta 5, en
situaciones cotidianas en las

que requiere contar,
empleando material
concreto.




SESION N° 4

DESARROLLAR EL PENSAMIENTO MATEMATICO.

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

ORIENTACIONES PROCESO
PEDAGOGICASS LOGICO ACTIVIDADES RECURSOS ESCENARIO
. ACTIVIDADES PERMANENTES DE ENTRADA
Buenos dias
Partir de situaciones | jardincito Nos saludamos Equipo de Patio del
cotidianas y Hacemos la oracion a Dios y a la Virgen musica colegio
significativas  para Saludamos a la Bandera y cantamos el Himno Nacional.
generar interés en la
disposicién del ) ) )
aprendizaje, INTENCION PEDAGOGICA DEL DIA:
tomando como base Realizan el conteo de nimeros del 1 al 5. :
los saberes previos Cuento:
de los estudiantes, ACTIVIDAD DE DESARROLLO DE LA UNIDAD: htto://rocio
para  con  ello INICIO: Despertando el interés: tecuentouncuent
construir  nuevos o.
conocimientos, iAprendemos Escuchan el cuento “Los Pingilinumeros” con ayuda de laminas o del internet. blogspo_t.com/ZO Aula de 4
buscando aprendan | a contar! (ampliar imagenes) 12/09/ndmeros- afiitos
de forma del-1-al-10-en-
cooperativa, forma-
incitando al

desarrollo de un
pensamiento
completo.

UN pincoino o saBIA NADAR..

DOS rincowmos e ruenon A ensesiar...| TRES pincomos se merieron At mar.

divertida_10.htm
I



http://rocio-tecuentouncuento/
http://rocio-tecuentouncuento/
http://rocio-tecuentouncuento/

ClNco PINGUINOS FUERON YA...

CUATRO piNcONOS SALERON A PASEAR...

RECUPERACION DE SABERES PREVIOS:

Preguntamos ¢COmo se llama el cuento? ¢Qué animalitos participan?
¢, Cuéntos eran? ¢ Hasta qué numero sabes contar?

PLANTEAMIENTO DEL CONFLICTO COGNITIVO:

¢, Como contamos sin equivocarnos?

PRESENTACION DEL TEMA:

Hoy vamos a aprender a contar los nameros del 1 hasta el 5.
DESARROLLO: Construccién del aprendizaje:

Salimos al patio y decimos que vamos a contar todo hasta 5, es decir contamos
hasta 5 personas, 5 macetas, 5 llantas, etc.

Pedimos que se ponga de uno y se cuentan solos sefialandose.
Se agrupan de 2 y se cuentan uno por uno sefialandose.
Se agrupan de 3y asi sucesivamente hasta llegar al 5.
Jugamos a contar con la cancion:

EN LA CASA DE PINCINCO

En la casa de pincinco
todos cuentan hasta 5
pin 1, pin 2, pin 3,
pin 4y pin 5.

Cancioén
Ventanas
Casas
Arboles

Carros

Puertas, etc.

Palitos
Plumones
Pelotas
Juguetes
Fichas
Fideos, etc.

Abaco

Aula de 4
afitos




Salimos a la calle y contamos casas hasta 5, cuentan carros, arboles, ventanas,
etc.

Observan diferentes objetos en el patio o jardin y van contando hasta 5,
siempre sefialando uno por uno.

Colocamos sobre el piso, materiales para que realicen el conteo: pelotas,
bolsas de granos, conos, latas, etc.

Pedimos que al contar formen filas ordenando los objetos de izquierda a
derecha y otras de arriba hacia abajo.

En el aula colocamos diferentes materiales sobre las mesas para realizar el
conteo.

Pedimos a los nifios que cuenten hasta llegar a 5 utilizando un objeto para cada
namero.

Primero dejamos que cuenten libremente, mientras vamos escuchandolos.

Luego nos sentamos por mesas e invitamos a contar a cada nifio utilizando los
objetos.

Al momento del conteo que realizan los nifios debemos tener en cuenta que
debe ser pausado, secuenciado y de término a objeto (cuando cuentan deben
sefialar el objeto y nombrar el nimero). (Rutas).

Colocamos siluetas en las mesas y pedimos que cuenten una por una hasta 5.

Presentamos un dbaco gigante (podemos solicitar la ayuda de los padres para
elaborarlo).

Preguntamos ¢ Quién sabe qué es esto?
Explicamos que se llama 4baco y es un juego que sirve para aprender a contar.
Dejamos que los nifios lo utilicen intuitivamente.

Luego les ensefiamos cémo utilizarlo para contar.

Papelotes

Bajalenguas

Témperas

Pinceles

Aula de 4
afitos




invitamos a los nifios a ponerse en fila para que cuenten con el 4baco hasta el

CONFRONTACION DE LOS SABERES PREVIOS CON EL NUEVO
APRENDIZAJE:

Cuenta ordenadamente y sin equivocarte del 1 al 5.
INDICACION DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION:
Trabaja con responsabilidad.

APLICACION DE LO APRENDIDO:

A cada mesa se le entrega bajalenguas, pintura y un papelote.

Pedimos que cada nifio cuente sus bajalenguas hasta 5, los pintan y peguen
en una parte del papelote agrupandolos y encerrandolos con una cuerda.

CIERRE:
Evaluacion:
Hetero evaluacion.
Metacognicién:

¢, Qué aprendimos hoy? ¢Qué fue lo que mas te gusto? ¢En qué tuviste
dificultad? ¢ En qué puedes mejorar?

Papelotes

Bajalenguas

Témperas

Pinceles

Aula de 4
afitos




Aplicacién de lo aprendido a una nueva situacion:

Cuentan con los dedos de la mano hasta 5.

ACTIVIDAD DE ASEO, REFRIGERIO Y RECREO:

iA comer mi Lonchera Aula de 4
TALLER PSICOMOTRIZ:
Antes:
Salimos al patio y delimitamos el espacio en el que trabajaremos. NUmeros
Realizamos el calentamiento formando un circulo.
Invitamos a los nifios a pasar voluntariamente al centro para hacer algun
movimiento y los demas imitamos.
Desarrollo:
Explicamos que jugaremos la carrera de los niimeros. Aula de 4
) afitos
iLa carrera de | colocamos en la pared los nimeros del 1 al 5 en distintos carteles.
los nimeros! _
Forman 5 grupos y se colocan en la fila.
_ _ Ganchos
Colocamos delante de cada fila 5 cajas con ganchos de ropay otra con baberos
con el namero de su fila. Babero de
_ _ cartulina
Cada primero de cada fila debe colocarse 5 ganchos en la cabeza contando y
luego el babero. Huevos de
_ _ plastico
Cuando termina corre a la fila de su cartel llevando en la boca una cuchara con
Cucharas

un huevo de plastico y lo deposita en el baldecito.
Los demas nifios haran lo mismo.

Al sonido de la pandereta empieza el juego.




Al terminar el dltimo de la fila deben quitarse los ganchos lo mas rapido que
puedan.

Ganara la fila que primero termine, pero deben gritar la fila del namero...
termind primero.

Para la relajacién realizamos ejercicios de estiramiento de piernas y brazos.
Cierre:

Guardamos los materiales.

Verbalizamos lo realizado.

En hojas dibujan lo que mas les gusto de la actividad.

Aula de 4
afitos

iLeche
magical!

TALLER DE EXPLORACION:

Inicio:

Nos sentamos y dialogamos acerca de la actividad que realizaremos.
Recordamos las normas para el trabajo y cuidado de los materiales.
EXPLORACION DEL MATERIAL:

Decimos que haremos magia con la leche.

Presentamos los materiales con los que trabajaremos: leche, colorante vegetal
(de las tortas), ayudin liquido.

Exploran los materiales libremente.
DESARROLLO:

Explicamos el procedimiento:

Echamos la leche, hasta cubrir el fondo del plato.

Afiadimos dos gotas de cada color, justo en el centro del plato con leche,
tocando un color con otro.

Papel

Lapiz

Colores

Aula de 4
afitos




Agregamos con un hisopo el lavavajillas liquido en el centro del plato y listo.

El lavavajillas desplaza la grasa de la leche, moviendo con ello los colores, que
empiezan a formar circulos y mezclas sorprendentes.

En una hoja dibujan la experiencia de la actividad.
VERBALIZACION:

Verbalizan el procedimiento que realizaron en la experiencia.
Exponen sus trabajos.

Salida.

EVALUACION:
* Técnica: Observacion

* Instrumento: Lista de cotejo




SESION DE APRENDIZAJE N° 5

I. DATOS INFORMATIVOS

1.29. Institucion educativa:
1.30. Lugar:

1.31. Grado y seccion:
1.32. Profesora:

1.33. Actividad:

1.34. Duracion:

1.35. Fecha:

Una institucién educativa de Chosica

Chosica, Lima.

Estudiantes de 4 anitos del nivel inicial

Montes Collazos, Antonia

Reconocen los nimeros del 1 al 5

90 minutos

Miércoles 26 de Junio del 2024

II. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

AREA COMPETENCIA | CAPACIDAD DESEMPENO
Clasifica diferentes objetos
tomando en cuenta sus
caracteristicas
Utiliza el conteo espontaneo

Traduce en material concreto hasta el
cantidades a | 9.
expresiones | Ordena las seriaciones por
numéricas. | tamafio hasta 3, y continua la

Resuelve : .

" serie segun corresponde.
Matematicas | problemas  de _
cantidad Encierra el numero que

corresponde segun la
cantidad de elementos

Comunica su
comprension
sobre los
nameros y
las
operaciones.

Utiliza el conteo hasta 5, en
situaciones cotidianas en las

que requiere contar,
empleando material
concreto.




SESION N° 5

RECONOCEN LOS NUMEROS DEL 1 AL 5

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

ORIENTACIONES PROCESO
. . ACTIVIDADES RECURSOS ESCENARIO
PEDAGOGICASS LOGICO
. ACTIVIDADES PERMANENTES DE ENTRADA
Buenos dias .
Partir de situaciones | jardincito Ingresamos al aula Equipo de Aula de 4
cotidianas y Nos saludamos musica afiitos
significativas ~ para Hacemos la oracién a Dios y a la Virgen
generar interés en la . . .
disposicién del INTENCION PEDAGOGICA DEL DIA:
aprendizaje, Realizan el conteo de cantidades hasta el 5.
tomando como base ACTIVIDAD DE DESARROLLO DE LA UNIDAD: illas del
los saberes previos ' Semillas de
de los estudiantes, INICIO: parque
para , con ello Despertando el interés:
construir nuevos iAprendiendo Piedritas
conocimientos, : pr resentar Salimos de visita al parque y pedimos a los nifios que recolecten piedritas, Aula de 4
buscando aprendan a nti?jp dese| a semillas, hojas, etc. Podemos solicitar de casa también frejoles, pallares, pepas afiitos
de forma cantidades: de zapallo, etc. )
. Hojas
cooperativa, RECUPERACION DE SABERES PREVIOS:
incitando al

desarrollo de un
pensamiento
completo.

De regreso al aula pedimos que saquen los materiales que recolectaron.

Preguntamos ¢A qué fuimos al parque? ¢Qué recolectamos? ¢Para qué nos
servirdn estos materiales? ¢ Qué podemos hacer con ellos? ¢ Servirdn para que
podamos contar y saber cuantos hay?




PLANTEAMIENTO DEL CONFLICTO COGNITIVO:

¢, Como podemaos representar una cantidad?

Presentacion del tema:

Hoy vamos a aprender a representar cantidades hasta 5 elementos.
DESARROLLO:

Construccién del aprendizaje:

Salimos al patio y pedimos que saquen los materiales que recolectaron en el
parque y los que trajeron de casa.

Nos sentamos formando un circulo y cada nifio coloca sus materiales en una
bandeja.

Explicamos que representar una cantidad es colocar tantos objetos como indica
la cantidad.

Por ejemplo, si digo 1 ¢Cuantos debemos colocar?, si digo 2 ¢Cuéntos
colocamos?

Para representar las cantidades contaremos.

Decimos pongan uno, preguntamos ¢ De qué otra forma puedo representar esta
cantidad?

Explicamos otras formas de representar: dando un silbido, dando una palmada,
con un dedo de la mano, con un objeto, con un dibujo, con palotes, etc. y decimos
gue para colocar una cantidad de objetos debo contar uno por uno como lo
aprendimos ayer (término — objeto)

Realizamos la representacion de la cantidad 1 con los ejemplos propuestos
Entregamos tizas y representan sobre el piso la cantidad 1.

Luego realizamos misma actividad pero de manera individual.

Menestras

Tizas

Tela

Latas

Aula de 4
anitos




Se sientan sobre una tela y ordenan sus cantidades del 1 al 5 con sus materiales,
las representan dibujando sobre el piso. Dejamos que trabajen libremente.

Mientras trabajan vamos acercandonos a cada nifio y le pedimos que represente
una cantidad, por ejemplo 4, primero lo hace con el material y luego la representa
con un dibujo mientras verbaliza el criterio de representacion de la cantidad.

CONFRONTACION DE LOS SABERES PREVIOS CON EL NUEVO
APRENDIZAJE:

Pedimos que coloquen sus cantidades ordenandolas de izquierda a derecha
desde 1 hasta 5.

Indicacion de los criterios de evaluacion:
Trabaja en orden y limpieza.

Aplicacién de lo aprendido:

Entregamos diferentes materiales en el patio.
Se agrupan por afinidad hasta 5 nifios.

Pedimos que representen las cantidades de 1 hasta 5 con los materiales,
ordenando de izquierda a derecha.

CIERRE:

Evaluacion:

Hetero evaluacion y auto evaluacion.
Metacognicion:

¢, Qué aprendimos hoy? ¢Qué fue lo que mas te gusto? ¢En qué tuviste
dificultad? ¢ En qué puedes mejorar?

Aplicacién de lo aprendido a una nueva situacion:

En hojas realizan la representacion de cantidades.

Pelotas

Cubos

Botellas, etc.

Papel

Crayones

Aula de 4
afitos




jPintamos con
beterraga!

ACTIVIDAD DE ASEO, REFRIGERIO Y RECREO:
Acciones de rutina.

TALLER GRAFICO PLASTICO:

Inicio: Realizamos una pequefia adivinanza:

Soy redondita y tengo hojitas en mi cabeza,
Me usan en las ensaladas y soy muy rica,
Mi color es morado y mi nombre empieza con bete y termina en rraga
¢ Quién soy?
La beterraga

Decimos que la beterraga es un gran alimento y debemos comerla en ensaladas
y tomarla en refrescos.

Pero no solo nos sirve para comer, sino también para pintar y hoy trabajaremos
con ella.

Nos sentamos y dialogamos acerca de la actividad que realizaremos.
Recordamos las normas para el trabajo y cuidado de los materiales.
Exploracion del Material:

Presentamos los materiales con los que trabajaremos: beterragas.
Las manipulan, huelen, palpan, etc.

Desarrollo:

Explicamos que utilizaremos las beterragas para pintar.

De preferencia trabajan en el patio.

Entregamos un papelote, media beterraga para cada uno, un vaso con agua y
pincel.

Cada nifio dibujara y pintara en su papelote.

Beterraga

Pincel

Agua

Vaso

Papelote

Patio del
colegio




Pintan mojando el pincel en el agua y pasandolo por la beterraga.

Dejan secar al sol y luego observan como quedo6 su trabajo.
Verbalizacion:

Exponen sus trabajos y cuentan a sus comparieros qué es lo que hicieron.

Verbalizan cémo realizaron la técnica y como se sintieron durante la actividad.

EVALUACION:
e Técnica: Observacion

* Instrumento: Lista de cotejo



SESION DE APRENDIZAJE N° 6

I. DATOS INFORMATIVOS

1.36.

1.37. Lugar:

1.38. Grado y seccion:
1.39. Profesora:

1.40. Actividad:

1.41. Duracion:

1.42. Fecha:

Chosica, Lima.

90 minutos

Instituciéon educativa: Una institucion educativa de Chosica

Estudiantes de 4 aiiitos del nivel inicial
Montes Collazos, Antonia
Relaciona la cantidad con el nUmero propuesto

Viernes 28 de Junio del 2024

II. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

AREA COMPETENCIA | CAPACIDAD DESEMPENO
Clasifica diferentes objetos
tomando en cuenta sus
caracteristicas
Utiliza el conteo espontaneo

Traduce en material concreto hasta el
cantidades a | 9.
expresiones | Ordena las seriaciones por
numeéricas. | tamafio hasta 3, y continua la

Resuelve : .

" serie segun corresponde.
Matematicas | problemas de
cantidad Encierra el numero que

corresponde segun la
cantidad de elementos

Comunica su
comprension
sobre los
nameros y
las
operaciones.

Utiliza el conteo hasta 5, en
situaciones cotidianas en las

que requiere contar,
empleando material
concreto.




SESION N° 6

RELACION A LA CANTIDAD CON EL NUMERO PROPUESTO

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

ORIENTACIONES PROCESO
. . ACTIVIDADES RECURSOS ESCENARIO
PEDAGOGICASS LOGICO
ACTIVIDADES PERMANENTES DE ENTRADA
Partir de situaciones !Bue_no_s dias Ingresamos al aula Equjpp de Aulé de 4
cotidianas y | jardincito Nos saludamos musica afitos
significativas para Hacemos la oracién a Dios y a la Virgen
generar interés en la INTENCION PEDAGOGICA DEL DIA:
disposicién del )
aprendizaje, Reconocen Ia,banda num?rlca del 1 al 5.
Reconocen numero y grafia.
tomando como base 3
los saberes previos ACTIVIDAD DE DESARROLLO DE LA UNIDAD: Tapef
. A ndmeros
de los estudiantes, [ iA JU9ar CON [\ 016 pespertando el interés: MED
para con ello | Mis amigos! . .
construir AUEVOS Salimos al patio y nos sentamos en circulo.
e Colocamos en el centro el taper de niimeros del MED. Aula de 4
conocimientos, .
buscando aprendan | iugando  con | RECUPERACION DE SABERES PREVIOS: afiitos
de forma los nimeros y Preguntamos ¢Qué hay dentro del taper? ¢Qué son los numeros? ¢ Para qué
cooperativa, aprendemos a | sjrven? ;Dénde encontramos los nimeros?
P escribirlos!
incitando al PLANTEAMIENTO DEL CONFLICTO COGNITIVO: )
desarrollo de un Numeros

pensamiento
completo.

¢,Cuales son los nimeros y como se escriben?
PRESENTACION DEL TEMA:

Hoy vamos a aprender a conocer y a escribir los nUmeros del 1 al 5.




DESARROLLO: Construccion del aprendizaje:
Sacan los numeros del taper, los manipulan y describen sus caracteristicas.
Jugamos a buscar los nimeros en el aula, jardin y en la calle.

En papelotes pegados en la pared, mostramos la correcta escritura de los
nameros, incidiendo que siempre se escriben de la izquierda hacia derecha.

Colocamos diferentes materiales y los nifios sobre el piso forman los nameros.

Trabajamos con el arenero del MED del médulo de ciencia y por grupos dibujan
sobre arena los numeros. (si no se cuenta con el material se preparan en
bandejas de Tecnopor con sal o azlcar, para cada nifio con ayuda de los PPFF)

En el aula presentamos la banda numérica del 1 al 5 solo con nimeros, no con
cantidades. No presentamos el 0, porque no es una cantidad, solo representa
ausencia.

112 |3 (4 |5

Pedimos que recuerden cuando contamos los nimeros en orden, decimos que
ahora ya los conocemos y los vamos a nombrar enumerandolos en correcto
orden.

Primero cuentan de manera verbal y luego leemos la banda numérica
indicandoles que debemos hacerlo de izquierda a derecha.

Entregamos a cada nifio su taper de nimeros (si no se cuenta con el material se
preparara el material con ayuda de los PPFF) y pedimos que solo busquen los
nameros que estan en la banda numérica.

Les entregamos una banda de cartulina para que ellos coloquen los nimeros.

Volteamos la banda numérica de la pizarra y pedimos que coloquen en su banda
los nimeros en orden.

Luego trabajaremos la escritura de los nameros del 1 al 5.

Otra manera divertida es ensefiar la escritura de los nimeros con el siguiente
material.

Papelotes
Latas
Pelotas

Fichas, etc.

Arenero MED

Arena

Banda
numérica

Taper de
ndmeros

Cartulina




El material se preparara el material con ayuda de los PPFF, en lugar de cajas de
madera se puede elaborar con las bandejas de tecnopor de la salchipapa).

En esta actividad los nifios no necesitan repetir planas de los niumeros, lo haran
de manera entretenida.

Una vez que ya aprendieron la escritura, salimos al patio y les entregamos un
papelote con diferentes materiales a disposicién y pedimos que escriban los
nameros.

Pegamos sus creaciones en una pared fuera del aula.

Luego entregamos papel sedita de 5 colores y un papelote con los nimeros del
1alb.

Con las palmas de las manos enrollan el papel sedita formando tiras largas y
pegan sobre la silueta de cada ndmero.

Ty
2 AR

CONFRONTACION DE LOS SABERES PREVIOS CON EL NUEVO
APRENDIZAJE:

¢, Cuéntos afios tienes? escribe en tu pizarra con plumén.
Indicacion de los criterios de evaluacion:

Trabaja respetando las indicaciones.

Aplicacién de lo aprendido:

Colocamos en la pizarra tarjetas con numeros del 1 al 5.

Bandejas de
Tecnopor

Papel afiche
Sal
Ganchos

Tarjetas con
nameros

Papelotes
Témperas
Crayones

Tizas, etc.

Papel sedita
de colores

Papelotes

Goma




Decimos que ganaran caritas felices aquellos nifios que reconozcan los nimeros.

Decimos un namero y los nifios salen corriendo a la pizarra y sefialan el nimero Pizarra
gue indicamos.
Plumén

CIERRE:

Evaluacion:

Hetero evaluacion.

Metacognicion: Tarjetas

¢, Qué aprendimos hoy? ¢Qué fue lo que mas te gusto? ¢En qué tuviste Stikers

dificultad? ¢ En qué puedes mejorar?

Aplicacién de lo aprendido a una nueva situacion:

Trabajamos la ficha del libro, “Numeros Igualitos” pintan los nimeros iguales al

modelo.

TALLER PSICOMOTRIZ: Ula ula

Antes:

Salimos al patio y delimitamos el espacio en el que trabajaremos. Tarjetas

Presentamos los materiales con los que trabajaremos: grandes
iEjercitamos Las manipulan libremente y juegan con ellas.
nuestro cuerpo | Realizamos el calentamiento cantamos la cancion la batalla del calentamiento Aula de 4
afinando mientras los nifios realizan movimientos indicados. it

Bolsas de anios

nuestra Desarrollo:
punteria! _ . _ . . granos

Indicamos a los nifios que jugaremos a “lanzar bolsas”.

Sobre el piso colocamos ula ulas con los numeros 1, 2, 3, 4, 5, dispersos por el

patio. CcDh

Entregamos las bolsitas de granos a cada nifio. Grabadora

Al empezar la musica todos deben correr por el contorno sin salirse del circulo.




Al detenerse la musica deben lanzar la bolsita de granos al nimero que indica la
tarjeta que mostrarda la docente.

Papel
La bolsa debe caer dentro del nimero, la que cae fuera pierde y se sienta.
) , ) . Lapiz
El lanzamiento, de la bolsa de granos es con la mano sale de abajo hacia arriba.
Al sonido de la misica comienza el juego.
Van saliendo los nifios que no aciertan en la punteria.
Después de un tiempo prudente culminamos el juego.
Cogen nuevamente su bolsa de granos y pedimos que la lancen al nimero que
mas les guste.
Cierre:
Guardamos los materiales.
Verbalizamos lo realizado.
En hojas dibujan lo que mas les gusté de la actividad.
TALLER GRAFICO PLASTICO:
Inicio:
. : Cancion
Cantamos la cancién “La gallina turuleca”.
Formamos asamblea y nos sentamos.
Dialogamos acerca de la actividad que realizaremos.
Recordamos las normas para el trabajo y cuidado de los materiales.
iAdornando los P 10y Fideos Aula de 4
numeros! Exploracion del Material: ) afiitos
Bajalenguas
Proponemos adornar los ndmeros con diferentes técnicas.
Escogen los diferentes materiales con los que quieren trabajar. Papeles de
Exploran de manera libre las posibilidades de su uso. colores
Desarrollo: Temperas,
etc.

Explicamos como trabajaremos. Salimos al patio y llevan sus materiales.

Goma




Entregamos un papelote para cada nifio con los nimeros grandes para que
rellenen la silueta con los materiales que deseen.

Todos trabajan.
Verbalizacion:

Nos sentamos nuevamente en circulo y dialogamos sobre la actividad que
realizamos.

Invitamos a nifilos que deseen salir a exponer sus creaciones.

SALIDA.

Papelote

EVALUACION:
* Técnica: Observacion

* Instrumento: Lista de cotejo




SESION DE APRENDIZAJE N° 7

I. DATOS INFORMATIVOS

1.43.
1.44.
1.45.
1.46.
1.47.
1.48.
1.49.

Instituciéon educativa: Una institucion educativa de Chosica

Lugar:

Grado y seccion:
Profesora:
Actividad:
Duracion:

Fecha:

Chosica, Lima.

90 minutos
Lunes 01 de Julio del 2024

Il. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

Estudiantes de 4 afiitos del nivel inicial
Montes Collazos, Antonia

Comparamos dimensiones: largo y corto

AREA COMPETENCIA | CAPACIDAD DESEMPENO
Establece relaciones de
medida, utilizando

Comunica su | expresiones como “es
Comprensién mas |argo", “Es mas
Resuelve sobre las formas | corto” al jugar con cintas.
problemas de | Y relaciones | |dentifica objetos segun
Matematicas | forma, geometricas. el tamafio, grande-
movimiento y pequeifio con material
localizacion concreto.
Usa estrategias .
. g Colorea los objetos
y procedimientos .
: grandes de color rojo y de
para orientarse ~
. color azul los pequerios.
en el espacio.




SESION N° 7

COMPARAMOS DIMENSIONES: LARGO Y CORTO

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

ORIENTACIONES

PROCESO

A ) ACTIVIDADES RECURSOS | ESCENARIO
PEDAGOGICASS LOGICO
Partir de ACTIVIDADES PERMANENTES DE ENTRADA
situaciones Nos saludamos Equipo de Patio del
cotidianas y Hacemos la oracién a Dios y a la Virgen musica colegio
significativas  para Saludamos a la Bandera y cantamos el Himno Nacional.
generar interes en UTILIZACION DEL CUERPO Y EL ESPACIO
la disposicion del
aprendizaje, Fase inicial: Los nifios corren libremente por el patio y cuando suene el
tomando como silbato, sera sefial para que caminen de puntillas, repetimos esto varias
base los saberes veces.
pre""?s de los . Fase central: La maestra forma en el patio dos grupos, el de caperucitas Silbato
estudiantes, para | Caminos . . : .
. (se les dara una capuchita roja de papel) y el de lobos (se les dara una | papel roio .
con ello construir | largos y| . : pelroj Patio del
. cinta larga o corta, para que se caractericen con la cola), ambos grupos :

nuevos caminos . - . Cintas colegio

o pasaran por caminos distintos hasta llegar a la casa de la abuelita, luego
conocimientos, cortos ) : _

intercambiaran caminos, (largo y corto). Papeles

buscando
aprendan de forma Fase final: Todos los nifios se echan en el suelo boca abajo y delante de
cooperativa, él, se colocan retazos de papel largo o corto, ellos lo soplan hasta llegar
incitando al al otro extremo del patio.

desarrollo de un

Verbalizamos los ejercicios realizados




pensamiento
completo.

ACCIONES DE RUTINA:

Actividad de aseo / Momento de refrigerio / Recreo
Ingresamos al aula

Comparamos
dimensiones:
largo y corto

INTENCION PEDAGOGICA
Los nifios comparan dimensiones: largo-corto.
ACTIVIDAD DE DESARROLLO DE LA UNIDAD

Ingresara al salon una Docente bailando un huayno, pero trae dos
trenzas: una larga y una corta, ella les pregunta a los nifios ¢ estoy guapa?
y ellos responde.

Explica que sus trenzas no son iguales porque un amigo le hizo una
broma y le pegd6 chicle en una trenza, asi que tuvo que cortarsela y le
guedo una trenza larga y una corta.

PREGUNTAMOS:

¢, Quién vino a visitarnos?, ¢Como estaba?, ¢Cémo eran sus trenzas?,
¢,Debemos hacer ese tipo de bromas?, ¢ Te gusta bailar huayno?, ¢Qué
objetos largos y cortos observamos en el salén?

NARRAMOS UN CUENTO: El gusanito

Habia una vez un gusanito corto tenia un suefio de llegar a ser el gusanito
mas largo del bosque, pero un dia sus amigos don pollo y don conejo se
empezaron a burlar de él, lo hicieron sentir tan mal que el pobre gusanito
se fue del lugar, pero unos amiguitos lo alimentaron mucho y le dieron
abrigo hasta que se alargé mucho, el gusanito orgulloso regreso al
bosque y perdond a sus amigos y les dijo que no es bueno burlarse de

Equipo de
musica
Trenzas de
lana
Papelotes

Silbato

Aula de 4
anitos




los demas y ahora él por ser largo no se burlara del resto de los gusanitos
cortos.

DINAMICA:

Pedir a los nifios que imaginen que estan dormidos y que de pronto un
extrafio sonido los despierta (silbato). Indicarles que abran sus ojos poco
a poco e imaginen que estan en el pais de los gigantes, donde tienen que
caminar lentamente y con pasos largos. Luego pedirles que a la voz de
todos al suelo se conviertan en seres pequefios (enanos) y que caminen
con pasos cortos.

Comparamos
dimensiones:
largo y corto

SALIMOS AL PATIO:

Formar trenes largos y cortos con los nifios y desplazarse por el patio.
Acompaiiar el juego con canciones o rimas:

Chiqui chiqui chiqui chaca
Que ligero va el tren
Y tan suave como hamaca va corriendo
por el riel
Por la negra chimenea

Sale el humo y el carbén

Y el caldero va echando
Blancas nubes de algodén.

REALIZAR PREGUNTAS:
¢, Coémo era el tren?, ¢ Qué otros objetos largos y cortos conoces?
ACCIONES DE RUTINA:

Actividad de aseo / Hidratacion
Volvemos al aula

Patio del
colegio




Larguito
cortito

Traer al aula materiales para que los nifios puedan compararlos por su
longitud (sogas, serpentinas, cadenas, correas, etc.) Pedirles que sefialen
y nombren cuales son largos y cuales son cortos.

- ¢,Cémo son los objetos largos y como son los cortos?
- Compara los objetos largos y cortos.
- Desarrollan fichas para concretizar su aprendizaje.

ACTIVIDAD LITERARIA
- Motivacién: Se les muestra un papelote con una poesia.
- Desarrollo:

LARGUITO Y CORTITO

Mira que larguito
Es un gusanito
Mira que cortito
es mi dedito
mira que larguitas son mis piernecitas
mira que cortitos
son mis bracitos

- Evaluacién: Repetimos la poesia en forma individual y en grupo.

SALIDA

Sogas
Serpentinas
Cadenas
Correas
Papelotes

etc.

Aula de 4
anitos

EVALUACION:

* Técnica: Observacion

* Instrumento: Lista de cotejo




SESION DE APRENDIZAJE N° 8

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1.
1.2.
1.3.
1.4.
1.5.

1.6.
1.7.

Instituciéon educativa: Una institucion educativa de Chosica

Lugar:

Grado y seccion:

Chosica, Lima.

Estudiantes de 4 afitos del nivel inicial

Profesora: Montes Collazos, Antonia

Actividad: Comparamos dimensiones: grande, mediano y
pequefo

Duracién: 90 minutos

Fecha: Miércoles 03 de Julio del 2024

ll. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO
Establece relaciones de
medida, utilizando

Comunica  su | €xpresiones como ‘es
Comprensién mas IargO”, “‘Es mas
Resuelve sobre las formas | corto” al jugar con cintas.
problemas de |Y relaciones | |dentifica objetos segun
Matematicas | forma, geometricas. el tamafio, grande-
movimiento vy pequeifio con material
localizacion concreto.
Usa estrategias ,
. g Colorea los objetos
y procedimientos :
. grandes de color rojo y de
para orientarse -
. color azul los pequerios.
en el espacio.




SESION N° 8

COMPARAMOS DIMENSIONES: GRANDE, MEDIANO Y PEQUENO

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

ORIENTACIONES | PROCESO
i ) ACTIVIDADES RECURSOS | ESCENARIO

PEDAGOGICASS LOGICO

- ACTIVIDADES PERMANENTES DE ENTRADA
Partir de | Buenos dias .
situaciones jardincito Ingresamos al aula Equipo de Aula de 4
cotidianas y Nos saludamos musica afitos
significativas para Hacemos la oracién a Dios y a la Virgen
generar interes. en INTENCION PEDAGOGICA
la disposicion del
aprendizaje, Los niflos comparan dimensiones: grande, mediano y pequefio.
tomando como ACTIVIDAD DE DESARROLLO DE LA UNIDAD
base los saberes Cuento
previos de los Se les cuenta el cuento de Blanca Nieves y los 7 enanitos. Hojas de
estudiantes, para C_ompa_ram0§ - PREGUNTAMOS: plantas Aula de 4
con ello construir | dimensiones: ) . . . .
AUEVOS largo y corto ¢ Cuantos integrantes formaban la familia de enanos? Objetos anitos

- ¢,De qué tamarfio eran? ¢Eran grandes, pequefios o0 medianos? diversos
conocimientos, , .
buscando ¢,Cuales eran las caracteristicas de cada enano?
. P A 2

aprendan de forma ¢ Quién llego a casa de los enanos*
cooperativa, APRENDEREMOS A COMPARAR TAMANOS:
incitando al

SE NARRA UNA HISTORIA CON AYUDA DE ELLOS:




desarrollo de un
pensamiento
completo.

“Los animalitos del bosque decidieron construir una muralla para
protegerse de los cazadores, los mas grandes, que eran los ciervos y los
0s0s buscaron piedras y troncos, los medianos, que eran los castores, los
conejos y los zorros, hicieron mezcla con barro y pajay los més pequefios
gue eran los ratoncitos...”

¢, Quiénes eran los animales grandes?
¢, Quiénes eran los animales medianos?
¢, Quiénes eran los animales pequefios?

SALIDA AL PARQUE:

Se organiza una salida al parque, para que los nifios recojan hojas de
diferentes tamafios y luego las clasifiquen.

ACTIVIDAD CON OBJETOS:

Traer al aula objetos, juguetes, utensilios de cocina y repartir a los nifios.
Pedirles que saquen estos objetos y los comparen, luego que expliquen
su utilidad, en que se parecen y en qué se diferencia, indicarles que
agrupen de acuerdo al tamafio.

ACCIONES DE RUTINA:

Actividad de aseo / Refrigerio / Volvemos al aula

Comparamos
dimensiones:
largo y corto

EXPERIENCIA DIRECTA

Entregar a los nifios siluetas de animales, objetos, prendas de vestir, etc.
De diferentes tamafios (grandes, medianos y pequefios). Pedirles que
agrupen de acuerdo con su tamafio y coloquen en la bolsa grande los
grandes, en la bolsa mediana los medianos y en la bolsa pequefa los
pequenos.

Patio del
colegio




PREGUNTAMOS:

¢, Qué tamarfios podemos comparar?
COMPARA DIMENSIONES:
Grande, mediano y pequefio

Desarrolla la ficha en donde compara y diferencia: grande, mediano y
pequeio

Me divierto
pintando

ACTIVIDAD GRAFICO PLASTIVA
Motivacién: Sacan sus hojas que han recogido en el parque

Desarrollo: Pintan las hojas con témpera y plasman las huellas en una
hoja, ordenandolas por tamafio.

Evaluacién: Exponen sus trabajos.

SALIDA

Hojas de
plantas

Temperas

Pinceles

Aula de 4
anitos

EVALUACION:
* Técnica: Observacion

* Instrumento: Lista de cotejo




SESION DE APRENDIZAJE N° 9

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1.

1.2. Lugar:

1.3. Grado y seccion:
1.4. Profesora:

1.5. Actividad:

1.6. Duracion:

1.7. Fecha:

Chosica, Lima.

90 minutos

Instituciéon educativa: Una institucion educativa de Chosica

Estudiantes de 4 afitos del nivel inicial
Montes Collazos, Antonia

Comparamos dimensiones: alto - bajo

Viernes 05 de Julio del 2024

Il. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

AREA COMPETENCIA | CAPACIDAD DESEMPENO
Establece relaciones de
medida, utilizando

Comunica  su | expresiones como ‘es
comprension mas largo”, “Es mas
Resuelve sobre las formas | corto” al jugar con cintas.
problemas de | Y relaciones | |dentifica objetos segun
Matematicas | forma, geometricas. el tamafio, grande-
movimiento vy pequeifio con material
localizacion concreto.
Usa estrategias Colorea los objetos

y procedimientos
para orientarse
en el espacio.

grandes de color rojo y de
color azul los pequefios.




SESION N° 9

COMPARAMOS DIMENSIONES: ALTO - BAJO

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

ORIENTACIONES | PROCESO

. . ACTIVIDADES RECURSOS | ESCENARIO
PEDAGOGICASS LOGICO
Partir de ACTIVIDADES PERMANENTES DE ENTRADA
situaciones Buenos dias | |ngresamos al aula Equ,ipf) de AU'?_de 4
cotidianas y | Jardincito Nos saludamos musica afiitos
significativas para Hacemos la oracion a Dios y a la Virgen
generar interés en INTENCION PEDAGOGICA:
la disposicion del
aprendizaje, Los nifios comparan dimensiones: Alto- bajo
tomando como UTILIZACION DEL CUERPO Y EL ESPACIO
base los saberes o ) ) o ) Pandereta
previos de los Fase inicial: Salimos en orden al patio y delimitamos el espacio.
estudiantes, para | Ejercito  los Corremos al ritmo de la pandereta, rapido y lento Bolsa de batio del
con ello construir | dedos de mi | Fase central: Cada nifio busca su pareja teniendo en cuenta que uno arena colegio
nuevos mano debe ser alto y el otro bajo, un nifio se echa al suelo y traza la silueta de
conocimientos, Su cuerpo, y viceversa. Luego comparan quien es alto y quien es bajo.
buscando Fase final: Colocar a cada nifio una bolsita de arena en su hombro,
aprendan de forma - .

. indicarles que levanten el hombro, lo mantengan asi durante tres
cooperativa, . . : -
incitando al segundos y dejen caer la bolsita, repetir la actividad con el otro hombro y

luego pedirles que respiren profundamente y descansen.




desarrollo de un
pensamiento
completo.

Alto
jirafales
bajo es
chavito.

es

y
el

ACTIVIDAD DE DESARROLLO DE LA UNIDAD
Cantamos la siguiente cancion: (Tonada: los locos Adams)

Alto es Jirafales
Y bajo es el chavito
Tarararan , tarararan
Grueso Don Barriga
Y delgado Don Ramoén
Tarararan , tarararan

Ojo: Se realizan chasquidos con los dedos y con la lengua
- PREGUNTAMOS:

¢, Quién es alto?
¢, Quién es bajo?

¢Como es el alto y como es el bajo?
Hoy vamos a comparar dimensiones: alto y bajo.

Proporcionar a los nifios diferentes materiales (bloques de madera, latas,
regletas, etc.) y luego construyen torres, edificios, paredes, y comparan
diciendo ¢ Cual es el mas alto y cual el mas bajo?

Pedir a los nifios que comparen su altura con la de su profesora sus
compafieros, las columnas, postes, etc.,

Motivarlos a saltar para que alcancen la altura de otro nifio y la profesora.

Elaborar un tallimetro para medir la altura de los nifios.

Bloques de
madera

Latas
Regletas
etc.
Papelotes
Plumones

Pinturas y
colores

Aula de 4
anitos




Pedir a cada uno que pinte la barra que le corresponde de acuerdo con
su altura usando un color diferente cada vez que se talle. Luego promover
el dialogo y la comparacion:

Soledad es mas alta que..., Carlos es mas bajo que...
¢, Qué nifios son altos? Y ¢,Qué nifios son bajos?
Desarrollan una ficha en donde comparan alto y bajo.
ACCIONES DE RUTINA:

Actividad de aseo / Refrigerio

Dejando
huellas con
mi sello de

papa.

ACTIVIDAD GRAFICO PLASTIVA
Motivacién: Cada nifio, saca su sello de papa en forma de cuadrado.

Desarrollo: Los nifios pintan el cuadrado con pincel y construyen edificios
altos y bajos, plasmando con los sellos de papa.

Evaluacién: Exponen sus trabajos y verbalizan.

SALIDA

Papa
Temperas

Pinceles

Aula de 4
anitos

EVALUACION:

* Técnica: Observacion

* Instrumento: Lista de cotejo




SESION DE APRENDIZAJE N° 10

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1.

1.2. Lugar:

1.3. Grado y seccion:
1.4. Profesora:

1.5. Actividad:

1.6. Duracion:

1.7. Fecha:

Chosica, Lima.

Relacionan

cantidades

Instituciéon educativa: Una institucion educativa de Chosica

Estudiantes de 4 afitos del nivel inicial

Montes Collazos, Antonia

de diferentes

agrupaciones — muchos y pocos.

90 minutos

Lunes 08 de Julio del 2024

II. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

AREA

COMPETENCIA

CAPACIDAD

INDICADORES DE

DESEMPENO
Traduce - .
. Identifica los objetos
cantidades a .
. gue tienen muchos o
expresiones
L pocos elementos
numericas.
. Identifica el orden de
Comunica su .
. llegada: primero,
Resuelve comprension
segundo, tercero...para
problemas de | sobre los
. . establecer el lugar o
cantidad nameros y las . :
. posicion de un objeto o
operaciones.
persona
Matematicas Usa estrategias y
procedimientos Agrupar objetos
de estimacién vy | utilizando un criterio.
calculo
Modela objetos | Se ubica en el espacio
Resuelve con formas | delante de, detras de, a
problemas  de | 9eométricasy sus | partir del eje medio
forma, transformaciones. | corporal

movimiento vy

localizacion

Comunica
comprension
sobre las formas

Su

Establece su ubicacion,
de objetos utilizando las




y relaciones
geomeétricas.

expresiones “arriba”
“abajo”

Usa estrategias y
procedimientos
para orientarse
en el espacio

Compara la distancia
entre los objetos y su
cuerpo utilizando las
expresiones “cerca”
“lejos”




X.- SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

SESION N° 10

RELACIONAN CANTIDADES DE DIFERENTES AGRUPACIONES — MUCHOS Y POCOS.

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

ORIENTACIONES PROCESO
PEDAGOGICASS LOGICO ACTIVIDADES RECURSOS ESCENARIO
. ACTIVIDADES PERMANENTES DE ENTRADA
, ) ) Buenos dias
P"’“.“T de situaciones jardincito Nos saludamos Equipo de Patio del
cotidianas y Hacemos la oracién a Dios y a la Virgen musica colegio
S|gn|f|cat.|vas i para Saludamos a la Bandera y cantamos el Himno Nacional.
generar interés en la
disposicién del EXPERIENCIA DIRECTA
aprendizaje, La docente muestra una bolsa con stickers y dice les he traido estos stickers para
tomando como ba}se regalarles, pero no sé si alcanzara.
los saberes previos
de los estudiantes, ¢ Qué puedo hacer para saber si alcanzara o no? I
para con ello ¢ Habra muchos stickers o habra pocos? Bolsa
construir nuevos Stickers
conocimientos, Analizamos Se entrega a cada nifio un sticker y comparan dénde hay muchos, y donde hay Aula de 4
buscando aprendan | cantidades pocos. afiitos
de forma Se entrega a cada grupo un plato con ganchos y otro con paletas. ¢ Qué grupos
cooperativa, tiene muchos objetos y que grupo tiene pocos?¢Habra tantos ganchos como
incitando al paletas?
desarrollo de un
pensamiento P_rOf:edf-:-n a comparar colocan un gancho con una paleta y comprueban sus
completo. hipotesis
En la pizarra se coloca siluetas de conejos con zanahorias mezcladas. Platos




Los nifios las clasifican, nombran las agrupaciones, realizan la correspondencia
y comprueban dénde hay muchos y donde hay pocos

Resuelven una ficha estableciendo correspondencia.

Ganchos

Paletas

Agrupamos
bajo ciertos
criterios

EXPERIENCIA DIRECTA
Se invita a salir adelante a todos los nifos.

Preguntamos: ¢ Qué podemos hacer para saber si hay mas nifias o mas nifios en
nuestra clase?

La profesora pide que se agrupen por sexo (1 grupo de nifios y 1 grupo de nifios).
Cuando terminan de agruparse preguntamos: ¢Qué grupo tiene muchos
integrantes y que grupo tiene pocos?

La docente hace el conteo, y a con la participacion de los estudiantes responde.
ACTIVIDAD DE ANALISIS

En la pizarra se colocan siluetas de caritas con gorras agrupadas en conjuntos.

La docente pregunta: ;dénde hay muchos, y donde hay pocos’. Pide la
participacion de los estudiantes, y con ayuda de ellos responde.

Papelote con
figuras de
gorro y carita
feliz

Aula de 4
afitos

EVALUACION:
e Técnica: Observacion

* Instrumento: Lista de cotejo




SESION DE APRENDIZAJE N° 11

I. DATOS INFORMATIVOS

1.8.

1.9. Lugar:

1.10. Grado y seccion:
1.11. Profesora:

1.12. Actividad:

1.13. Duracion:

1.14. Fecha:

Chosica, Lima.

Montes Collazos, Antonia

90 minutos

Instituciéon educativa: Una institucion educativa de Chosica

Estudiantes de 4 afitos del nivel inicial

Agrupamos por orden: primero, segundo, tercero.

Miércoles 10 de Julio del 2024

Il. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

INDICADORES DE

comprension
sobre las formas y

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD -
DESEMPENO
Traduce - .
. Identifica los objetos que
cantidades al ..
. tienen muchos o pocos
expresiones
L elementos
numericas.
Identifica el orden de
Comunica su | llegada: primero,
Resuelve .
comprension segundo, tercero...para
problemas de .
cantidad sobre los numeros | establecer el lugar o
y las operaciones. | posiciobn de un objeto o
persona
f: Usa estrategias
Matematicas . g y .
procedimientos de | Agrupar objetos
estimacion y | utilizando un criterio.
célculo
Modela  objetos | Se ubica en el espacio
con formas | delante de, detras de, a
Resuelve geométricas y sus | partir del eje medio
problemas  de | yansformaciones. | corporal
forma, o
movimiento vy | Comunica <U Estal:t))llece Su'|'UbIC§CI(|)n’
localizacién e objetos utilizando las

expresiones “arriba”

“abajo”




relaciones
geomeétricas.

Compara la distancia
entre los objetos y su
cuerpo utilizando las
expresiones “cerca’
“lejos”

Usa estrategias vy
procedimientos
para orientarse en
el espacio




SESION N° 11

AGRUPAMOS POR ORDEN: PRIMERO, SEGUNDO, TERCERO.

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

ORIENTACIONES PROCESO
. . ACTIVIDADES RECURSOS | ESCENARIO
PEDAGOGICASS LOGICO
. ACTIVIDADES PERMANENTES DE ENTRADA
Partir de | Buenos dias _
cotidianas y Nos saludamos musica anitos
significativas para Hacemos la oracion a Dios y a la Virgen
nerar interés en . .
ge e. a I. ?,es © INTENCION PEDAGOGICA
la disposicion del
aprendizaje, Que agrupe considerando un criterio comln y que identifique primero — dltimo en
tomando como una fila.
base los saberes | Agrupamos UTILIZACION LIBRE DE LOS SECTORES
i por o _ _ _
gzi\jgzme:e p:z:l caracteristicas | LOS nhifios juegan libremente con material elegido. Aula de 4
con ello construir | €°Munes ACTIVIDAD DEL PROYECTO Fideos Afiitos
nuevos Se invita a salir adelante a un grupo de nifios que tienen una caracteristica comun
conocimientos, Agrupamos (Zapatillas) y se les pregunta: ¢ Por qué estan estos nifios aqui adelante? ¢ Qué

buscando
aprendan de forma
cooperativa,
incitando al

desarrollo de un

por orden de
llegada

tienen igual?

Se invita a otro grupo (que tengan mandil), que tengan cabello corto, cabello
largo, y se les pregunta: ¢, Por qué estaran juntos aqui? ¢y en este grupo? ¢y en
el otro?

Les pedimos que saquen sus fideos.




pensamiento
completo.

Juegan libremente en cada grupo.
Se entrega platos a cada grupo para que agrupen sus fideos.

Cuando terminan se les pregunta: ¢, Por qué estén junto estos fideos? (Todos son
coditos, todos son grandes, todos son tallarines)

Se les entrega una ficha para que dibujen los grupos que formaron con los fideos.
Exponen sus trabajos y verbalizan.

ACTIVIDADES DE ASEO, REFRIGERIO Y RECREO

Acciones de rutina

ACTIVIDAD LITERARIA

Reunidos en semicirculo se acomodan para escuchar o visualizar la historia “La
liebre y la tortuga”:

https://www.youtube.com/watch?v=bwYJEzdnQWw

RESPONDEN A PREGUNTAS DE COMPRENSION:

¢, Quién se pensaba que iba a ganar la competencia?, ¢ Por qué?
¢Por qué se puso a dormir el conejo?
¢, Quién lleg6 primero a la meta?

Platos

Material de la
web

Aula de 4
anitos



https://www.youtube.com/watch?v=bwYJEzdnQWw

¢ Quién lleg6 segundo a la meta?

Actividades de
orden

TALLER DE PSICOMOTRIZ 1

Salimos al patio, realizamos ejercicios de calentamiento, trotando, caminando,
saltando.

Sentados en semicirculo, recuerdan las reglas de juego.
En el juego unos ganan y otros pierden.
Lo mas importante es participar.

La docente les dice: “Vamos a imaginar que estamos en la competencia en la
que participaron la liebre y la tortuga”.

Invitamos a salir a todos los hombres, luego lo haran las mujeres, los que tienen
mandil, los que tienen sombrero, etc.

Se da la partida y en cada caso identifican quién llegé primero y dltimo.

Se participa en distintas competencias: gateo, salto en un pie, en dos pies, etc.
Retornan al aula

Exponen su juego en una hoja.

Exponen sus trabajos y verbalizan.

SALIDA

Nota Para mafiana pedirles que traigan unos lentes hechos de cartulina, segin
el modelo y del color de su preferencia.

TALLER DE PSICOMOTRIZ 2

Salimos al patio, realizamos ejercicios de calentamiento adelantando,
retrocediendo, caminando rapido, lento.

Sentados en asamblea establecen acuerdos y observan el material a utilizar.

La docente forma 4 grupos y les entrega 10 latas

Ficha

Latas

Hoja bond
plumones

Comunicado

Patio del
colegio




Juegan libremente con las latas.

Al término de su juego les pedimos que nos cuenten lo que hicieron con las latas.
Hacen sus demostraciones.

Luego les proponemos participar de una competencia. “Armado de torres”

Se les da la partida, para que inicien todos los grupos a la vez.

Cuando han terminado se da a conocer el orden de término.

*Primero
*Segundo
*Tercero
«Ultimo

Repetimos el juego varias veces, en cada caso se nombra el orden.
Guardan los materiales y realizan ejercicios de relajacion.

En el aula dialogan sobre lo que hicieron.

Se les entrega una hoja para que dibujen su juego.

Exponen sus trabajos y verbalizan.

SALIDA

NOTA: Para el dia de mafiana les pedimos que traigan 10 hojas de plantas.

EVALUACION:
* Técnica: Observacion

* Instrumento: Lista de cotejo




SESION DE APRENDIZAJE N° 12

I. DATOS INFORMATIVOS

1.15.

1.16. Lugar:

1.17. Grado y seccion:
1.18. Profesora:

1.19. Actividad:

1.20. Duracion:

1.21. Fecha:

Chosica, Lima.

Instituciéon educativa: Una institucion educativa de Chosica

Estudiantes de 4 afitos del nivel inicial

Montes Collazos, Antonia

Arriba y abajo / cerca y lejos / delante y detras

90 minutos

Viernes 12 de Julio del 2024

Il. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

o INDICADORES DE
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD -
DESEMPENO
Traduce - .
. Identifica los objetos que
cantidades al ..
. tienen muchos o pocos
expresiones
L elementos
numericas.
Identifica el orden de
Comunica su | llegada: primero,
Resuelve .
comprension segundo, tercero...para
problemas de .
cantidad sobre los numeros | establecer el lugar o
y las operaciones. | posiciobn de un objeto o
persona
. Usa estrategi
Matematicas . glas y .
procedimientos de | Agrupar objetos
estimacion y | utilizando un criterio.
célculo
Modela  objetos | Se ubica en el espacio
con formas | delante de, detras de, a
Resuelve geométricas y sus | partir del eje medio
problemas  de | yansformaciones. | corporal
forma, o
movimiento vy | Comunica <U Estal:t))llece Su'|'UbIC§CI(|)n’
localizacién comprensién e objetos utilizando las
expresiones “arriba”
sobre las formasy |, | .,
abajo




relaciones
geomeétricas.

Compara la distancia
entre los objetos y su
cuerpo utilizando las
expresiones “cerca”
“lejos”

Usa estrategias vy
procedimientos
para orientarse en
el espacio




SESION N° 12

ARRIBA Y ABAJO / CERCA Y LEJOS / DELANTE Y DETRAS

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

ORIENTACIONES PROCESO
. . ACTIVIDADES RECURSOS | ESCENARIO
PEDAGOGICASS LOGICO
ACTIVIDADES PERMANENTES DE ENTRADA

Partir de situaciones _Bue_no_s dias | |ngresamos al aula Equ,ip.o de AuI? de 4
cotidianas y | jardincito Nos saludamos musica anitos
significativas para Hacemos la oracién a Dios y a la Virgen
generar interés en la X
disposicién del UTILIZACION LIBRE DE LOS SECTORES
aprendizaje, Cada nifio planifica en qué sector jugar. Sectores
tomando como base . . .
los saberes previos Juega con sus compafieros compartiendo el material.
de los estudiantes, Guarda los materiales utilizados.
para . con ello Conversatorio sobre lo que cada nifio ha realizado en el sector que jugo y si hubo
construir nuevos e , . -

. Identifico la | algun conflicto con sus comparieros. .
conocimientos, osicion arriba ) ) Patio del
buscando aprendan )F/)abajo INTENCION PEDAGOGICA: colegio
de ) forma Que los nifios ubiquen los objetos en el espacio, de acuerdo con un punto de
f:oc?peratlva, referencia: arriba-abajo.
incitando al )
pensamiento Fase Inicial: Se propone a los nifios que toquen sus brazos, los de un
completo. Cuento

comparniero y los de la profesora. Pedirles que imaginen que son pajaros, y que
estan volando por el cielo agitando sus alas,




Fase central:

Todos los nifios se colocan en una fila horizontal, y realizamos el juego: El rey
manda.

Todos con los brazos arriba

Todos con los brazos abajo.

Todos levantar la cabeza hacia arriba
Todos cabezas abajo.

Posteriormente se les entrega pelotas de trapo y las lanzan hacia arriba y luego
hacia abajo.

Fase final:

Repartir plastilina a los nifios para que modelen dos pelotitas, pedirles que se
pongan una en cada mano y que las aprieten y suelten. Motivarlos a que realicen
el ejercicio alternando las manos y luego con ambas manos a la vez.

Ingresamos al salon y se le entrega una hoja en blanco a cada nifio para que
represente mediante el dibujo la actividad psicomotriz que realiz6 en el patio.

ACTIVIDAD DE ASEO, REFRIGERIO Y RECREO

Nos lavamos las manos.

Agradecemos a Dios.

Observamos los alimentos de la lonchera: color, forma, olor, sabor, textura.
Comemos con la boca cerrada.

Limpiamos la mesa y recogemos los desperdicios.

Salimos a jugar.

Pelotas de
trapo

Plastilina

Hoja en
blanco.




Me ubico en el
espacio: Cerca
- lejos

INTENCION PEDAGOGICA:

Que los nifios ubiquen los objetos en el espacio, de acuerdo con un punto de
referencia: cerca —lejos.

UTILIZACION DEL CUERPO Y DEL ESPACIO

Juego de las sillas:

Fase inicial: Experimentar con los nifios el juego de las sillas.
Fase central:

Distribuir las sillas por todo el patio.

Reglas del juego: Indicar a los nifios que mientras la masica suene, deben bailar
lo mas alejados de las sillas, y cuando la musica se detenga, deben acercarse lo
mas rapido que puedan a las sillas, y sentarse sobre ellas.

El participante que se queda sin silla pierde.
Fase final:

Luego de terminar el juego de las sillas, se analiza ¢, porque perdi6 el perdedor?,
¢,Cuan alejado se encontrada de la silla? ¢ El ganador que tan cerca estaba a las
sillas?

Sillas

Equipo de
musica

CD de
musica

Patio del
colegio

Ubico las
partes de mi
cuerpo que
estan delante y
detras.

UTILIZACION LIBRE DE LOS SECTORES

Juego trabajo

INTENCION PEDAGOGICA:

Que los nifios aprendan a cuidar nuestro Medio Ambiente.

Los nifios ubican los objetos en el espacio, de acuerdo con un punto de
referencia: Delante- Detras

UTILIZACION DEL CUERPO Y DEL ESPACIO

Carteles

Aula de 4
afitos




Fase inicial: Jugar con los nifios a dramatizar: Es verano y estan transpirando
porque hace mucho calor. Humedecen un pafiuelo y lo pasan por delante del
cuerpo, frente, labios, nariz, cuello y por detras espalda, gliteos y muslos.

Fase central:

Pedir a los nifios que pasen la mano por las partes del cuerpo que estan delante:
cara, pecho, rodillas.

Indicar a los nifios que se toquen las partes de su cuerpo que estan detras: nuca,
espalda, glateos y muslos.

Animar a los nifios para que caminen libremente por todo el espacio hasta que
escuchen una orden de la profesora, sefial para que se coloquen delante o detras
de quien se indique.

Fase final:

Pedir a los nifios que se enrollen una cinta en la mufieca y el antebrazo, luego
gue eleven ese brazo hacia delante y doblen la mufieca para que los dedos
sefialen al techo.

Animarlos a sentir la presién de la cinta y después que dejen caer el brazo.
Repetir el ejercicio con el otro brazo.

ACTIVIDAD EN CLASE:

Pintamos en la ficha de trabajo

SALIDA

Paruelo

Agua

Cintas




Fotos















