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Resumen

El presente estudio, alineado con el Objetivo de Desarrollo Sostenible 4 (ODS
4), tuvo como objetivo principal determinar la correlacion entre las estrategias de
juego y el aprendizaje de matematicas en estudiantes de nivel primaria de una
instituciéon educativa particular en Chaclacayo durante el afio 2024. El estudio utilizo
una metodologia de investigacion basica con un enfoque cuantitativoy un disefio no
experimental. La poblacion de la investigacién incluy6 a 61 estudiantes de primaria,
elegidos mediante muestreo censal. Los principales resultados revelaron una
correlacion positiva y significativa entre las estrategias de juego y el aprendizaje de
matematicas (coeficiente de 0.360 y sig. bil. de 0.004), asi como, con la intuicion
matematica (0.379 y 0.003), manipulacion y experimentacién (0.365 y 0.004) y
aprendizaje basado en el juego (0.320 y 0.012), a excepcidn con la diversidad en el
aula (0.170 y 0.191) en la cual no se encontré6 una relacion significativa. Las
conclusiones destacan laimportancia de las estrategias Iudicas en el aprendizaje de
matematica en estudiantes de nivel primaria, ya que no solo mejoran el rendimiento
académico, sino que también fomentan habilidades cruciales como la intuicién, la
experimentacion y el respeto a la diversidad, creando un entorno educativo mas

dinamico y efectivo.

Palabras clave: Educacion basica, estrategias educativas, matematicas.
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Abstract

The main objective of the present study, aligned with Sustainable
Development Goal 4 (SDG 4), was to determine the correlation between game
strategies and mathematics learningin primary level students of a Private Educational
Institution in Chaclacayo during the year 2024. The study used a basic research
methodology with a quantitative approach and a non-experimental design. The
research population included 61 primary school students, chosen through census
sampling. The main results revealed a positive and significant correlation between
game strategies and mathematics learning (coefficient of 0.360 and sig. bil. of 0.004),
as well as with mathematical intuition (0.379 and 0.003), manipulation and
experimentation (0.365 and 0.004) and game-based learning (0.320 and 0.012),
except for diversity in the classroom (0.170 and 0.191) in which no significant
relationship was found. The conclusions highlightthe importance of playful strategies
in mathematics learning in primary school students, since they not only improve
academic performance, but also promote crucial skills such as intuition,
experimentation and respect for diversity, creating a more dynamic and effective

educational environment.

Keywords: Basic education, educational strategies, mathematics.



l. INTRODUCCION

A nivelinternacional,el Banco Interamericano de Desarrollo (BID), informade un bajo
nivel de rendimiento en las pruebas de inteligencia. Ademas, destaca la ausencia de
enfoques pedagogicos eficaces utilizados por las escuelas en la ensefianza de las
matematicas alos niflos. Muchasinstituciones educativas siguen dando prioridad a la
memorizacién de procedimientosy formulas, lo que impide que los alumnos apliquen
su informacién en contextos del mundo real. Este enfoque conduce a disparidades
significativas en sus resultados de aprendizaje, lo que, en ultima instancia afecta su
progreso académico general.Por ello esta situacion resaltala necesidad de investigar
y abogar por enfoques innovadores, como la gamificacién, que podrian mejorar el
proceso de aprendizaje matematico y, en consecuencia, impulsar los logros

académicos de los estudiantes (Toro-Garcia y Alpizar-Muni, 2023).

La situacion descrita en Ecuador, segun Teran et al. (2024), con su enfoque
convencional centrado en el aprendizaje memoristico y la falta de actividades
innovadoras y atractivas en la ensefianza de las matematicas, evidencias la ausencia
de métodos de ensefianza efectivos lo que ha dificultado que los estudiantes
adquieran conocimientos en matematicos de manera significativay aplicable ala vida
cotidiana. En este contexto, Reinoso et al. (2024) consideran que la implementacion
de estrategias ludicas en la ensefianza de las matematicas podria abordar estos
desafios al proporcionar un enfoque mas dindmico y patrticipativo que motive a los
estudiantes y mejore su comprension de los conceptos matematicos. Por lo tanto,
esta intervencion podria tener un impacto positivo al mejorar las circunstancias

educativas y el aprendizaje de los estudiantes en matematicas.

En el caso especifico de Perd, la realidad educativa también se vio
profundamente afectada. Segun Arias et al. (2022), entre seis y siete estudiantes no
alcanzan las competencias basicas en matematicas, lo que representa
aproximadamente el 66% de los estudiantes a nivel nacional. La Evaluacion Muestra
de Estudiantes (EM, 2022), realizada por el Ministeriode Educacion (MINEDU), revelo
gue el retorno a la presencialidad no logrd recuperar los niveles de aprendizaje
registrados en 2019. Los porcentajes de logro satisfactorio en matematicas fueron
significativamente mas bajos en comparacion con los resultados anteriores a la

pandemia.



Asimismo, las estadisticas de PISA en 2022 muestran unadisminucionen el
numero de estudiantes en el nivel 2 o0 superior en matematicas en comparacion con
2018, mientras que la proporcién de estudiantes por debajo de este nivel ha
aumentado. Aunque ha habido cierta mejora a lo largo de los afios, la mayoria de los
estudiantes no logra superar el nivel 2, que es el umbral minimo para adquirir las
habilidades necesarias para participar de manera activa y productiva en la vida.
Especificamente, el MINEDU (2022) reportd que solo el 33,8% de los estudiantes de

matematicas alcanza este nivel de competencia en el 2022.

En la Institucion Educativa Particular (IEP) de Chaclacayo, se ha observado
una serie de problemas relacionados con el aprendizaje de mateméaticas en los
estudiantes de nivel primaria, especificamente en la falta de estrategias ludicas. A
pesar de los esfuerzos del cuerpo docente para incorporar métodos innovadores y
recursos pedagogicos modernos, los estudiantes no estan aprovechando estas
estrategias de manera efectiva, lo que impacta negativamente en el aprendizaje de
matematica. Uno de los problemas principales es que los estudiantes muestran una
baja participacién en las actividades ludicas propuestas en el aula. Aunque los
docentes disefian juegos, dinamicas y otras actividades interactivas para facilitar la
comprension de conceptos matematicos, muchos alumnos no se involucran
activamente en estas actividades. Esta falta de participacion puede deberse a una
percepcion errbnea de que las matematicas son inherentemente dificiles y aburridas,
lo que genera una actitud de desmotivacion y resistencia al aprendizaje. Ademas,
existe una carencia de habilidades por parte de los estudiantes para aplicar
estrategias ludicas de manera autbnoma, ya que fuera del entorno controlado del
aula, donde el profesor guia las actividades, los alumnos no utilizan juegos o técnicas

lGdicas para reforzar su aprendizaje de matematicas en casa.

Se alinea con los objetivos planteados por la Agenda 2030 para el Desarrollo
Sostenible, especificamente con el Objetivo de Desarrollo Sostenible (ODS) 4:
Educacion de Calidad. Este ODS busca asegurar de una educaciéon equitativa,
inclusiva, y de calidad, promoviendo oportunidades de aprendizaje durante toda la
vida para todos los estudiantes. Por lo tanto, implementar estrategias ludicas en la
ensefianza de matematicas en el nivel primario tiene el potencial de transformar la

experiencia educativa. Estas estrategias fomentan un ambiente participativo y



dindmico que mejora significativamente el aprendizaje de matematicas. Ademas, el
uso de actividades ladicas contribuye a desarrollar habilidades criticasy creativas en
los alumnos, preparandolos mejor para enfrentar los desafios del futuro y, asi,

contribuyendo asi al desarrollo sostenible.

Viendo este contexto real en el mundo y el pais, se formul6 el siguiente
problema general ¢Cudl es la relacion que existe entre estrategias ludicas y
aprendizaje de matematica en estudiantes de nivel primaria de una IEP, Chaclacayo
- 20247, de igual manera se abordan los subsiguientes problemas especificos: ¢ Cuél
es la relacién que existe entre estrategias ladicas y la intuicion matematica en
estudiantes de nivel primaria de una IEP, Chaclacayo — 20247, ¢ Cual es la relacion
gue existe entre estrategias ludicas y las manipulacion y experimentacion en
estudiantes de nivel primaria de unalEP, Chaclacayo — 20247 ¢ Cuél es la relacion
gue existe entre las estrategias ludicas y el aprendizaje basado en el juego en
estudiantes de nivel primaria de una IEP, Chaclacayo - 2024? ¢ Cuél es la relacion
gue existe entre las estrategias ludicas y la diversidad en el aula en estudiantes de

nivel primaria de una IEP, Chaclacayo — 2024?

Como justificacion tedrica se busco examinar la relacion cuantitativa entre las
variables en estudiantes de primaria, estableciendo correlaciones empiricas entre la
aplicacién de estrategias ludicas y los resultados en pruebas de conocimiento
matematico, asimismo, se analizaron modelos tedricos previos que respaldan esta
relacion y orientan las hipétesis de investigacién. Desde una perspectiva social, se
explord6 como estas estrategias pueden influir en el desempefio académico en la
institucion de Chaclacayo, mitigando dificultades de aprendizaje y promoviendo
motivacion hacia las matematicas. En términos practicos, se proporcionaron datos
empiricos para que los docentes tomen decisiones fundamentadas sobre la inclusién
de estrategias ladicas, mejorando la eficiencia del proceso educativo.
Metodoldgicamente, se utilizé un enfoque cuantitativo riguroso, recopilando datos a
través de instrumentos estandarizados y realizando analisis estadisticos, con una

muestra representativa que asegura la legitimidad y consistencia de los hallazgos.

Como objetivo general se plantea: Establecer la relacion que existe entre
estrategias ludicasy aprendizaje de matematica en estudiantes de nivel primaria de

unalEP, Chaclacayo-2024. Los objetivos especificos son: Establecer la relacién que
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existe entre estrategias ludicas y la intuicibn matematica en estudiantes de nivel
primaria de una lEP, Chaclacayo — 2024. Establecer la relacion que existe entre las
estrategias ladicas y la manipulacién y experimentacion en estudiantes de nivel
primaria de una Institucion IEP — 2024. Establecer la relacién que existe entre las
estrategias ludicas y el aprendizaje basado en el juego en estudiantes de nivel
primaria de una Institucion IEP — 2024. Establecer la relacion que existe entre las
estrategias ludicasy la diversidad en el aula en estudiantes de nivel primaria de una
IEP, Chaclacayo — 2024.

Respecto a los estudios en torno a las variables investigadas, en el ambito
internacional, se tiene a Quintero (2022), quien tuvo como fin examinar la
perspectiva de los profesores sobre laaplicacion de actividades ludicasy proporcionar
estrategias para incrementar los procedimientos didacticos en clase. Fue mixto,
incluyendo a tres educadores de unal.E. colombiana. El andalisis revel6 deficiencias
escolares, como la insuficiencia de recursos didacticos, la apatia de los docentes y
una rutina rigida que dificulta la incorporacion de actividades interactivas. Como
conclusién se destaca la necesidad de innovary explorar enfoques alternativos que

creen entornos de aprendizaje mas atractivos y eficaces.

Arias et al. (2023), se orientaron a encontrar herramientas ludicas para que los
estudiantes desarrollen sus habilidades matematicas. Fue cuantitativo y transversal,
en donde se aplicé un programa cuasiexperimental. Se trabajé con un grupo
experimental y control. Los resultados del primero mostraron un promedio de 16.15,
luego de la intervencion, mientras que el grupo control un promedio de 14.20;
demostrando que existe diferencia en las evaluaciones. Se concluye que estas
nuevas formas de evaluar y aprender a través de modalidades y recursos ludicos

abren espacios para investigar diferentes opciones de valoracién al conocimiento.

El estudio de Murtagh et al. (2022), examin0 la relacion entre metodologias
ludicas de aprendizaje y la adquisicion de habilidades numéricas en estudiantes
palestinos. Fue un estudio longitudinal y cuantitativo. Se incluyeron ocho escuelas,
con 415y 444 estudiantes. Los analisis evidenciaron significativas diferencias en los
puntajes de matematicas entre ambos grupos (p <.05), con un aumento promedio de

15 puntos para el grupo de intervencién. EI 75% del grupo de intervencidén mejoraron



sus puntajes en un 20% o mas. En conclusion, se destaco el impacto positivo de las

metodologias de aprendizaje basadas en el juego en el aprendizaje estudiantil.

Chiquito (2020) hizo un estudio en Ecuador para precisar la relacion entre
problemas de aprendizaje y estrategias ludicas, empleando una metodologia
cuantitativa, no experimental, transversal y correlacional. Su estudio se conformé por
128 estudiantes. Se reporté un nivel medio con respecto a la primera variable (46.9%)
y un nivel bajo en la segunda variable (78.9%), ademas de un coeficiente de
correlacién de -0,.201* y Sig. 0.023 <0.05. Concluyendo que se presentdé una

correlacion negativa baja entre variables.

Cuello (2020) se propuso analizar el efecto de las estrategias Iudicas para el
desarrollo de competencias matematicas de resolucion. Se caracterizé por ser
aplicativo, cuantitativoy de disefio experimental, en donde se aplicéun pretest y post-
test a estudiantes de primaria divididos en grupo control (n=30) y experimental (n=30).
Segun el pretest, ambos grupos presentaron un desempefio bajo al resolver
problemas matematicos basicos, sin embargo, luego de las 6 sesiones hubo una
mejoria en el desarrollo de problemas matematicos a diferencia del grupo control que

no presentd ningun cambio.

Como antecedentes nacionales, se cita a Caruajulca (2020), quien se centrd
en examinar el uso de actividades ludicas para potenciar el desarrollo del
razonamiento légico matematico. Emple6 una técnica descriptivo-explicativa,
cuantitativa y transversal, en 20 alumnos de primer grado del CEBA Avanzado
Bartolomé Herrera. Se hall6 que los instructores de matematicas no usan actividades
lGdicas, resultando en clases mondétonas y poca participacion. Sin embargo, los
alumnos desean aprender con actividades interactivas y juegos educativos, que

estimulen su curiosidad, habilidades matematicas y fomenten su participacion.

La investigacion efectuada por Garcia (2023), en Lima, estimo la correlacion
entre habilidades mateméaticas y estrategias ludicas en escolares de primaria. Fue
cuantitativo, no experimental, transversal y correlacional. La muestra incluy6 27
alumnos del centro educativo Abraham Zea Carreon N° 1150. Los resultados
mostraron que el 89% uso estrategias ludicas, con un 85% alcanzando el nivel

esperado de competencia. Se confirmé un fuerte vinculo entre los constructos (rho =



.848; p = .000), sugiriendo una asociacion consistente entre estrategias ludicas y

habilidades matematicas.

Brand (2022), en Piura, busco estimar si un programa de actividades Iudicas
refuerza el aprendizaje de la asignatura matematicas, para lo cual emple6é una
metodologia cuantitativa y correlacional. Su muestra se integré por 25 estudiantes de
una Unidad Educativa Naranjal. Los resultados exponen que el aprendizaje de
matematica es bajo (80%), sin embargo, después de la aplicacion del programa se
redujo a un 20%, y también se evidencié un p valor igual a .038 <.05, es decir que €l

programa si mejora el aprendizaje matematico estudiantil.

Adicionalmente, el autor Curinambe (2022), orientd su estudio a establecer la
asociacion entre las actividades ladicas y la adquisicion de competencias
matematicas en menores de nivel inicial. Fue correlacional basico, transversal, no
experimental y descriptivo. Se incluyeron a 30 educadores del jardin de infancia
Saposoa como muestra. Los resultados mostraron que el 47% realizaba actividades
ldicas a un nivel medio, en cuanto al aprendizaje de matematicas, el 40% tenia un
nivel medio. Se encontrd una fuerte correlacion positiva entre variables (r =.968, p <
.000).

Carrera (2021) hizo un estudio en para estimar si existe impacto de las
estrategias ludicas en el aprendizaje matematico, empleando una metodologia
cuantitativa, no experimental, transversal y correlacional, compuesto por 21
estudiantes de secundariade la IE IPS N° 18086. Los resultados evidenciaron que
los estudiantes se encontraban en proceso (62%), en relacion con la segunda
variable, y que después de haber aplicado las estrategias ludicas, se redujo a un 5%.
Concluyendo que se presenté un impacto favorable de la utilizacion de tacticas de
juego, incluidos los cubos y algeplanos, en la mejora del aprendizaje de las

matematicas.

Las estrategias ludicas segun, Jiménez y Mendoza (2022), son acciones
reflexivas en la simbolizacion y la programacion légica del pensamiento, lo que
permite aprendera partir de experienciasvividas, por ende, el juego se presenta como
una estrategia didactica que promuevan habilidades en diversas areas de desarrollo

y dimensiones académicas que los docentes buscan potenciar. Segun Betancourt et



al. (2017) una serie de actividades dindmicas que transforman el proceso de
ensefianzay aprendizaje en un entorno interactivo que fomenta la participacion y la

experimentacion de los alumnos.

En cuanto a las teorias relacionadas a la investigacion: enfocada en las
estrategias ladicas, Vygotsky (citado en Moya, 2024), sostiene que las estrategias
lidicas son esencialesen las primeras etapas del desarrollo para transmitir a los nifios
informacion académica a un nivel basico, donde el desarrollo de la propension de los
alumnos a utilizar la informacién recibida, haciéndola relevante y util en su vida
cotidiana, es una de las ventajas que se obtienen usando juegos que conducen a
resultados buenos y productivos, de modo que, durante las primeras etapas del

desarrollo, favorecen el desarrollo de las capacidades motrices fundamentales.

Las estrategias ludicas en base a la teoria del desarrollo cognitivo de Piaget
(citado en Caceres et al., 2021), es donde los nifios pasan por varias fases de
desarrollo cognitivo, y el juego es esencial para el aprendizaje en cada unade ellas.
Durante el periodo preoperacional, que tiene lugarentre los 2 y los 7 afios, los nifios
adquieren conocimientos de forma mas eficaz interactuando fisicamente con las
cosas y participando en juegos imaginativos. Estas actividades facilitan el desarrollo
de sus capacidades cognitivasy linglisticas. Durante el periodo operacional concreto,
que suele ocurrir entre los 7 y los 11 afos. los nifilos empiezan a desarrollar el
pensamiento l6gico, pero siguen necesitando experiencias concretas para
comprender conceptos abstractos. Aqui, las estrategias |idicas como los juegos de
mesa de matematicas, las actividades practicas y los manipulativos permiten a los
alumnos interactuar con los conceptos matematicos de forma tangible. Estas
actividades no solo hacen que el aprendizaje sea mas divertido y atractivo, sino que
también facilitan la comprension y retencién de conceptos complejos al adaptarse a

las capacidades cognitivas de los nifios en las distintas etapas.

Encuantoalasdimensiones de lavariable estrategias ludicas, se menciona
al Ministerio de Educacion (MINEDU, 2015) y a Curinambe (2022) quienes define a
las siguientes: Estrategias de seriacion: Implican el uso de objetos con
caracteristicas similares que permiten la organizacion segun su tipo y orden légico.
Estas estrategias son particularmente Utiles para aprender conceptos como nimeros,

vocales y el abecedario. Por ejemplo, los nifios pueden usar bloques de diferentes
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tamafos para crear una secuencia de menor a mayor, ayudandoles a entender el
concepto de orden y progresiéon numérica. Estrategias de clasificacion: Consisten
en ordenar objetos segln sus caracteristicas para formar grupos similares por
tamano, textura o grosor. Este tipo de estrategia es esencial para el aprendizaje de
conceptos basicos como las formas geométricas y los colores. Al clasificar objetos,
los nifios desarrollan habilidades de observacién y categorizacién, fundamentales
para la resolucion de problemas matematicos. Estrategias de ordinalidad: Se centran
en aprender el orden estricto de objetos o procesos. Estas son Gtiles para comprender
la secuenciade eventosy conceptosde orden numeérico.Por ejemplo, los estudiantes
pueden organizar tarjetas numeradas en una linea para comprender mejor la
secuencia de los numeros y cOmo estos se relacionan entre si. Estrategias de
correspondencia: Permiten comparar objetos segun sus caracteristicas, fomentando
la percepcién y contribuyendo al desarrollo intelectual en etapas tempranas.
Comparar objetos en términos de tamafio, cantidad o forma ayuda a los nifios a
desarrollar habilidades de comparacién y contraste, esenciales para el razonamiento
matematico. Estrategias de ubicacion espacial: Requieren que los nifios ordenen
objetos segun su posicion en lugares especificos con un punto de referencia.
Actividades como resolver rompecabezas o navegar por laberintosayudan a los nifios
a entender conceptos de orientacion y relaciones espaciales, fundamentales para la
geometria y otras areas de las matematicas. Estrategias de comparacion: Implican
analizar las caracteristicas de los objetos para ordenarlos correctamente. Estas
estrategias desarrollan la habilidad para establecer relaciones entre objetos, lo cual
es crucial para comprender conceptos matematicos como las fracciones, las
proporcionesy la medicion.Por ejemplo, al comparar diferenteslongitudesde varillas,

los estudiantes aprenden a identificar y cuantificar diferencias.

En cuanto a la segunda variable, aprendizaje de matematica, el MINEDU
(2015) expone que implica desarrollar las capacidades para comprendery utilizar los
diferentes significados de las operaciones aritméticas en situaciones problematicas.
Mientras que para Montes (2024, el aprendizaje de mateméticas abarca la adquisicion
de informacion y habilidades, asi como la capacidad de utilizarlas en situaciones

diversas e intrincadas, junto con una actitud positiva hacia las mateméticas.



Dentro de las teorias, se expone el enfoque educativo que fomenta el
aprendizaje de manera significativa y reflexiva, esto se logra con juegos educativosy
secuencias de lecciones, donde Rivera (2022) ha demostrado que se mejora
significativa en el aprendizaje estudiantil cuando se incluyen juegos educativos en la

formacidon matematica.

En la teoria de resolucion de problemas de Polya (1990) (citado en Saiz
Palacios, 2020), sugiere una técnica de cuatro pasos para resolver problemas
matematicos, donde estos pasos son los siguientes:reconocer el problema, idear una
estrategia, llevar a cabo el plan y analizar los resultados, por lo que, el proceso de
aprendizaje se considera un proceso que examina el comportamiento y la actitud del

alumno en relacién con la adquisicion de nueva informacién y enfoques.

Siguiendo el Curriculo Nacional del MINEDU (2016), se detallaron las
competencias evaluadas en Matematicas, donde se abordan las competencias clave
gue los estudiantes deben desarrollar para resolver problemas matematicos en
diferentes contextos, ya que,cada area destaca especificas habilidades que se deben
ser adquiridas para comprender y aplicar conceptos matematicos eficazmente en su

proceso educativo.

Sin embargo, las dimensiones consideradas para el estudio fueron planteadas
por Baque (2023), donde expone que la primera dimension es la intuicion
matematica, la cual se refiere a la capacidad innata o desarrollada de comprender
conceptos matematicos sin necesidad de realizar calculos extensos o seguir
procedimientosformales. Implica unapercepcion intuitivay profundade lalégicay las
relaciones matematicas, permitiendo a los individuos formular hipoétesis, estimar
respuestas y tomar decisiones fundamentadas basadas en patrones y principios
matematicos subyacentes. La manipulacion y experimentaciéon en el contexto del
aprendizaje de matematicas se centra en la exploracién practicay activa de conceptos
y problemas matematicos mediante el uso de materiales concretos, juegos didacticos,
tecnologias interactivas o0 modelos fisicos. Este enfoque permite a los estudiantes
interactuardirectamente con los conceptos matematicos, experimentar con diferentes
estrategias de resolucion de problemas y desarrollar una comprension profunda a
través de la experiencia directa y la reflexion (Baque, 2023). El aprendizaje basado

en el juego es un enfoque educativo que utiliza actividades ludicasy estructuradas
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como herramientas principales para ensefiar y reforzar conceptos matematicos. A
través de juegos, simulacionesy actividades interactivas, los estudiantes participan
activamente, exploran situaciones matematicas, resuelven problemas y aplican
conceptos en un entornodivertido y motivador. Este enfoque fomentalacolaboracion,
la creatividad y el pensamiento critico, mejorando asi el aprendizaje y la retencién de
las habilidades matematicas (Baque, 2023). La diversidad en el aula se refiere a la
inclusion de metodologias, materiales y enfoques pedagdgicos diversos que
respondan a las necesidades y estilos de aprendizajes variados presentes en un
grupo de estudiantes. En el contexto del aprendizaje de matematicas, esto implica
adaptar las estrategias educativas para atender a diferentes niveles de habilidad,
estilos de aprendizaje, intereses y contextos culturales, promoviendo asila equidad y
el acceso igualitario al conocimiento matematico para todos los estudiantes (Baque,
2023).

Siendo asi que la hipotesis general es la siguiente: Existe relacién significativa
entre estrategias ladicasy aprendizaje de matematica en estudiantesde nivel primaria
de unalEP, Chaclacayo - 2024. Como hipétesis especificas se tiene: Existe relacion
significativaentre estrategias ludicasy laintuicibn matematica en estudiantes de nivel
primaria de unalEP, Chaclacayo - 2024. Existe relacion significativaentre estrategias
lidicasy la manipulacion y experimentacion en estudiantes de nivel primaria de una
IEP, Chaclacayo - 2024. Existe relacion significativa entre estrategias ludicas y el
aprendizaje basado en el juego en estudiantes de nivel primaria de una IEP,
Chaclacayo - 2024. Existe relacion significativa entre estrategias ladicas y la

diversidad en el aulaen estudiantesde nivel primariade una lEP, Chaclacayo - 2024.
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Il. METODOLOGIA

La indagacion se delimitd en el tipo basico, el cual de acuerdo con Nicomedes
(2018) busca generar conocimiento teérico respecto al tema de interés, en este caso
sobre los constructos de estudio. Asimismo, buscacomprender fenomenosy formular
teorias sin necesariamente aplicar los resultados de manera inmediata a situaciones
practicas especificas. Para alcanzar estos objetivos, se emple6 un enfoque
cuantitativo, que para que Hadi et al. (2023) abarca larecopilacién y analisis de datos
numeéricos asociados con las variables de interés, pues este enfoque permite efectuar
analisis estadisticos rigurosos para identificar conexiones y tendencias en los
recopilados datos. Se opté por un disefio no experimental, distinguido por la
observacion y recoleccion de datos en un entorno natural, sin la alteracién intencional
de variables, tal como afirma Nicomedes (2018). Siguiendo un nivel de investigacion
descriptivo-correlacional, en este caso, se evaluarony recopilaron datos sobre el
empleo de estrategias ludicasy aprendizaje de matematica de escolares de primaria
pertenecientesa unal.E Particular en Chaclacayo. permitiendo analizarla correlacion
entre estos constructos, tal y como se presenta en el ambiente de aprendizaje
auténtico. Por ultimo, el corte de estudio fue transversal, por ende, se recogi6 la

informacién en un momento especifico (Hadi et al., 2023).
Dénde:

M = 61 estudiantes de primaria
x1 = Estrategias ladicas
y2 = Aprendizaje de matematica

r = Relacién entre variables

En el aspecto de las variables, la definiciébn conceptual de las estrategias
lGdicas, segun Moya et al. (2024), es que son esenciales en las etapas iniciales del
desarrollo para transmitir a los nifios informacion académica a un nivel basico, donde
el desarrollo de la propension de los alumnos a utilizar la informacién recibida,

haciéndola relevante y util en su vida cotidiana.

Definicion operacional: Se midi6 mediante un instrumento disefiado por

Curinambe (2022), el cual incluye 22 items, con 6 dimensiones y opciones de
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respuesta en escala Likert. Para los fines de este estudio, se adapté dichoinstrumento

mediante la integracion de 8 items adicionales, alcanzando un total de 30 reactivos.

La definiciéon conceptual del aprendizaje de mateméaticas segun el MINEDU
(2015), implica desarrollar las capacidades para comprender y utilizar los diferentes

significados de las operaciones aritméticas en situaciones probleméticas.

Definicién operacional: Se midi6é por medio de un instrumento desarrollado por
Baque (2023), compuesto originalmente por 27 items distribuidos en cuatro
dimensiones y utilizando una escala de medicidn tipo Likert. Para este estudio, se

decidieron afadir 3 items adicionales, sumando asi un total de 30 reactivos finales.

La poblacién se concibe como la totalidad de elementos que poseen atributos
particulares y son objeto de estudio (Ventura-Leon, 2017). Este estudio tomara como
poblacién a 61 estudiantes de primaria de una ILE.P en Chaclacayo, donde la
distribucién de estudiantes de cada grado de la siguiente manera: en Primer grado
hay 16 estudiantes, en Segundo grado hay 20 estudiantes, en Tercer grado hay 12

estudiantes, y en Cuarto grado hay 13 estudiantes.

Los criterios de inclusion se establecieron para delimitar el perfil de los
participantes, por lo que se consideraron a educandos de primer a cuarto grado de
primaria matriculados y que tengan la respectiva autorizaciéon de sus tutores o padres

para colaborar en el estudio.

Encuantoalos criterios de exclusion, se consideraron aspectos como lafalta
de consentimiento informado, la ausencia reiterada en el aula o la presencia de

condiciones médicas que dificulten la participacion en la investigacion.

El muestreo se refiere al proceso mediante el cual se selecciona un grupo
representativo de individuos para participar en un estudio (Pereyray Vaira, 2021), sin
embargo, en este caso, el muestreo fue de tipo censal porque es un método en el
guetodos los individuos de lapoblacion seincluyen en el estudio, y todas las unidades

se consideran parte de la muestra.

Se define como el subconjuntodela poblacion, seleccionada paraparticipar en

la investigacion (Ventura-Ledn, 2017). Para los fines de este estudio, la muestra
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estuvo compuesta por 61 estudiantes, lo que permiti6 obtener una muestra
significativa y representativa del grupo objetivo. Esta seleccion busca obtener una
muestra diversa que refleje las distintas perspectivas y experiencias relacionadas con
las estrategias ludicasy el aprendizaje de matematica. La unidad de analisis consistio

en un estudiante de primer a cuarto grado de primaria.

En lo que refiere las técnicas e instrumentos de recoleccion de datos: La
técnicaempleada es la encuesta, definida como un método de investigacion utilizado
para recopilar datos formulando preguntas estandarizadas a una muestra de

individuos o grupos (Feria, 2020).

El instrumento fue un cuestionario, definido como una serie de preguntas
orientadas a recabar informacion acerca de un tema especifico (Gonzéalez et al.,
2022). Para evaluar la primera variable, se utilizo el cuestionario sobre estrategias
lGdicas creado por Curinambe (2022). Este cuestionario constdé de 22 preguntas,
categorizadas en 06 aspectos, y medidas a través de unaescala tipo Likert. El autor
lo sometié a un riguroso procedimiento de evaluacion por especialistas para evaluar
su validez y confiabilidad, donde arroj6 valores alfa de .988, lo que indica una alta
fiabilidad, ademas, los jueces lo consideraron pertinente. Sin embargo, para los fines
de este estudio, se adapté dicho instrumento mediante la integracién de 8 items

adicionales, alcanzando un total de 30 reactivos.

Respecto a la segunda variable, se utilizo el cuestionario de aprendizaje de las
matematicas Baque (2023), el cual constaba de 27 preguntas que se clasifican en 4
aspectos. La medicion de estos items se realiza mediante una escala tipo Likert. El
autor garantizé la fiabilidad del estudio verificando valores alfa de 0,91, ademas, el se
someti6 a un exhaustivo proceso de evaluacion por parte de expertos, que
confirmaron su validez y aplicaciéon. Sin embargo, para los objetivos especificos de
este estudio, el instrumento fue modificado mediante la incorporacién de 8 items

suplementarios, resultando en un total de 30 items.

Se aprecia queen un grupo piloto de 15 participantes se presenta un nivel muy
bueno de confiabilidad; en consecuencia, se puede inferir que los instrumentos

empleados son fiables (Tupanta et al., 2017).
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El instrumento se consideré adecuado mediante la evaluacion de expertos, y
se valor6 su claridad, coherenciay pertinencia. Ademas, se afirmé que son auténticos

y adecuados para su aplicacion a la muestra.

Para el andlisis de los datos, unavez que se contd con todas las respuestas
de acuerdo con la muestra estimada en el estudio, se efectu6 el vaciado de los datos
en el programa Excel, la base resultante se utilizé para los analisis posteriores. En
primera instancia, se realizé un analisis descriptivo de las variables, utilizando tablas
y graficos para presentar los resultados de manera clara y concisa, permitiendo
identificar niveles de acuerdo con las variables y categorizar la frecuencia de los
constructos basados en los datos obtenidos. Posteriormente, se ejecutd un anélisis
inferencial paraexplorar posiblesrelacionesentre las variables de interés. Como parte
de este andlisis, se constatd la normalidad de los datos por medio de la prueba
estadistica de Kolmogérov-Smirnov, dada la cantidad de la muestra. A partir del
resultado de esta prueba, se seleccion6 el estadistico de Spearman, ya que permitio
determinar la significancia de las relaciones, asi como contrastar las hipotesis

establecidas.

En este estudio, se priorizé el cumplimiento de estrictos estdndares éticos
basados en el Cddigo de Etica de Investigacion de la Universidad, se adquirio el
consentimiento informado de los implicados y se garantiz6 la privacidad y
confidencialidad de los recabados datos. Se solicité autorizacion a la institucion
educativa para acceder a los estudiantes, asegurando el cumplimiento de los
protocolos establecidos y cualquier requisito legal aplicable. Todos los documentos
fueron archivados de manera seguray se mantuvo laanonimidad de los participantes
en informesy publicaciones, utilizando seuddnimos o codigos (Ventura-Ledn, 2017).
Este enfoque ético fue esencial para mantener la validez y la credibilidad de los
resultados, asi como para fomentarla confianzay el respeto hacia los participantesy

todas las partes involucradas en el estudio.
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M. RESULTADOS
Resultados descriptivos

Tabla 1
Frecuencias descriptivas: estrategias ludicas y dimensiones

V1 D5
. D1 D2 D3 D4 L D6
Estrategias o o o _Ubicacion )
o Seriacion Clasificacion Ordinalidad Correspondencia . Comparacion
ladicas espacial
Nivel f % f % f % f % f % f % f %
Bajo 1 1.6 1 16 5 8.2 2 3.3 5 8.2 1 16 3 4.9
Regular 22 361 21 34 20 328 26 426 27 443 30 49 22 36.1
Alto 38 623 39 64 36 59 33 541 29 475 30 49 36 59
Total 61 100 61 100 61 100 61 100 61 100 61 100 61 100

En latabla 1 se observa que un 62.3% se encuentran en un nivel alto en el uso
de estrategias ludicas, un 36.1% en nivel regular y un 1.6% en nivel bajo. Al
descomponer por dimensiones, en seriacion, un 64% estan en nivel alto; en
clasificacion, un 59% en nivel alto; en ordinalidad, un 54.1% en nivel alto; en
correspondencia,un 47.5% en nivel alto; en ubicacion espacial,un 49% tanto en nivel
alto como en nivel regular; y en comparacion, un 59% en nivel alto. Estos resultados
sugieren que las estrategias ludicas son exitosas en el progreso de habilidades
matematicas, predominando los altos niveles de competencia en los estudiantes en

todas las dimensiones evaluadas.

Tabla 2
Frecuencias descriptivas: aprendizaje de matemaéticas y dimensiones

D3
V2 D1 D2 o D4
L o ) . Aprendizaje ) )
Aprendizaje de Intuicién Manipulacion y Diversidad en
) ) ) ) basado en el
matematicas matematica experimentacion ) el aula
juego

Nivel f % f % f % f % f %

Bajo 1 16 2 3.3 2 3.3 2 3.3 0 0
Regular 22 36.1 22 36.1 20 32.8 13 213 11 18.0
Alto 38 62.3 37 60.7 39 63.9 46 75.4 50 82.0
Total 61 100 61 100.0 61 100.0 61 100.0 61 100.0
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En la tabla 2 se observa que un 62.3% alcanzan un nivel alto de aprendizaje
de matematicas, un 36.1% en nivel regular y solo un 1.6% en nivel bajo. Al
descomponer por dimensiones especificas, en intuicion mateméatica, un 60.7% estan
en nivel alto; en manipulacién y experimentacion, un 63.9% estan en nivel alto; en
aprendizaje basado en el juego, un 75.4% se ubican en nivel alto; y en diversidad en

el aula, un 82% estan en nivel alto.
Resultados inferenciales

Antes de proceder con la contrastacion de hipoétesis, se hallaron los resultados
de la prueba de normalidad Kolmogorov - Smirnov, donde la primera variable arrojé
un valor de significanciaes 0.018, menor a 0.05, lo que indica que esta variable no
sigue una distribucion normal. Por otro lado, la segundavariable, tiene un valor de
significancia de 0.054, mayor a 0.05, indicando que esta variable sigue una
distribucién normal. Dado que una variable no cumple con la normalidad, se
recomienda utilizar la prueba de correlacién de Spearman, que es una prueba no
paramétrica adecuada para analizar la relacion entre variables sin asumir normalidad

en los datos.

Cabe sefialarlaregla de decision, donde HO se rechaza si el p-valor es inferior

a 0.05, y se acepta si el p-valor es igual o mayor a 0.05.
HipoGtesis general

Ho: No existe relacion significativa entre estrategias ladicas y aprendizaje de

matematica en estudiantes de nivel primaria de una IEP, Chaclacayo - 2024

Hi: Existe relacion significativa entre estrategias ludicas y aprendizaje de

matematica en estudiantes de nivel primaria de una IEP, Chaclacayo - 2024
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Tabla 3

Correlacion entre estrategias ludicas y aprendizaje de mateméatica

Aprendizaje de matematicas

. Coeficiente 0.360
Rho de Estrategias o
. Sig. bil. 0.004
Spearman [udicas 61

En la Tabla 3 se muestra que la prueba de Spearman:reveld un coeficiente de
correlaciéon positiva débil (rs = 0.360) entre estas dos variables y se encontrd una
significancia bilateral (Sig.) de 0.004, sugiriendo que existe relacion estadisticamente

significativa entre variables.
Hipotesis especifica 1

Ho: No existe relacion significativa entre estrategias ladicas e intuicion

matematica en estudiantes de nivel primaria de una IEP, Chaclacayo - 2024.

H1: Existe relacion significativa entre estrategias ludicas e intuicién matematica

en estudiantes de nivel primaria de una IEP, Chaclacayo — 2024.

Tabla4

Correlacion entre estrategias ladicas e intuicion matemética

Intuicion matematica

_ Coeficiente 0.379
Rho de Estrategias o
. Sig. bil. 0.003
Spearman ludicas
N 61

La Tabla 4 expone los resultados, donde se encontr6 un coeficiente de
correlacion positiva media (rs = 0.379) entre estas variables, y una Sig. de 0.003,
indicando que existe una relacién estadisticamente significativa entre uso de

estrategias ludicas e intuicion mateméatica de los educandos evaluados.
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Hipdtesis especifica 2

Ho: No existe relacion significativa entre estrategias lidicas y manipulacion y

experimentacién en estudiantes de nivel primaria de una IEP, Chaclacayo — 2024.

Hi: Existe relacidn significativa entre estrategias ludicas y manipulacion y

experimentacion en estudiantes de nivel primaria de una IEP, Chaclacayo — 2024.

Tablas

Correlacion entre estrategias ludicas y manipulacién-experimentacion

Manipulacion y experimentacion

Coeficiente 0.365
Rho de Estrategias o

Sig. bil. 0.004
Spearman ludicas

N 61

Enla Tabla 5 se muestra que la prueba de Spearman reveld un coeficiente de
correlacién positivadébil (rs =0.365) entre estas variables, y unasignificancia bilateral
(Sig.) de 0.004, por debajo de 0.05, sugiriendo que las estrategias ludicas se
relacionan significativamente con la promocién de la manipulacion y experimentacion

en el aprendizaje,
Hipotesis especifica 3

Ho: No existe relacion significativa entre estrategias ladicas y aprendizaje

basado en el juego en estudiantes de nivel primaria de una IEP, Chaclacayo — 2024.

H1: Existe relacion significativa entre estrategias Iudicas y aprendizaje basado

en el juego en estudiantes de nivel primaria de una IEP, Chaclacayo — 2024.

Tabla 6

Correlacion entre estrategias ldicas y aprendizaje basado en el juego

Aprendizaje basado en el juego

Estrategias Coeficiente 0.320
Rho de o o
ludicas Sig. bil. 0.012
Spearman
N 61
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La Tabla 6 expone un coeficiente de correlacién positiva débil (rs =0.320) entre
estas variables, y una Sig. de 0.012, sugiriendo que las estrategias ludicas estan
relacionadas de manera significativa con el fomento del aprendizaje basado en el

juego entre los estudiantes evaluados.
Hipdtesis especifica 4

Ho: No existe relacién significativa entre estrategias ludicasy diversidad en el

aula en estudiantes de nivel primaria de una IEP, Chaclacayo - 2024.

H1: Existe relacion significativa entre estrategias ludicas y diversidad en el aula

en estudiantes de nivel primaria de una IEP, Chaclacayo — 2024.

Tabla7

Correlacion entre estrategias ludicas y diversidad en el aula

Diversidad en el aula

_ Coeficiente 0.170
Rho de Estrategias
Sig. bil. 0.191
Spearman ludicas
N 61

Finalmente, en la Tabla 7 se expresa que, en los resultados de la prueba de
Spearman se muestra un coeficiente de correlaciéon positiva débil (rs = 0.170) entre
estas variables, pero una significancia bilateral (Sig.) fue de 0.191, superior a 0.05, lo
que implicalano aceptacion de la H1y la confirmacion de la hipétesis nula (Ho). Esto
indicaque no se encontré datos estadisticos concluyentes para asegurar unarelacion

significativa entre variables.
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IV. DISCUSION

De acuerdo con el objetivo general se evidencid que existe relacion significativa
entre estrategias ludicas y aprendizaje de matematica, con un coeficiente de
correlacion de 0.360 y una sig. bil. de 0.004. Este resultado sugiere que la
implementacion de estrategias Iudicas tiene un impacto positivo moderado en el
rendimiento matematico de los educandos, lo cual también es congruente con el
estudiode Arias et al. (2023), quienesencontraron que el uso de herramientas|tdicas
mejora significativamente las habilidades matematicas, en su investigacion, el grupo
experimental mostré6 un promedio de 16.15 después de la intervencion, comparado
con un promedio de 14.20 del grupo control, demostrando una diferencia significativa

en las evaluaciones (p < 0.05).

De manera similar al hallazgo del objetivo general del presente estudio, Cuello
(2020) encontré que después de aplicar estrategias ludicas, el grupo experimental
mostré una mejora en laresolucion de problemas matematicos basicos, mientras que
el grupo control no presentd ningun cambio significativo. Siendo asi que, las
estrategias ludicas se basan en el uso de actividades recreativas y juegos educativos
para facilitar el aprendizaje, porque segun Piaget (citado en Caceres et al., 2021), es
un componente esencial del desarrollo cognitivo de los nifios, ya que les permite

investigar, probar y adquirir informacién de forma espontanea y divertida.

Por otro lado, Vygotsky (citado en Moya, 2024) también destaco la
sustancialidad del juego en el desarrollo del aprendizaje, sugiriendo que las
actividades ludicas pueden facilitar la interiorizacion de nociones abstractas en los
nifios al promover el contacto socialy ofrecer oportunidades de manipulacion tangible
con las cosas. Vygotsky (citado en Moya, 2024), enfatizael papeldel juego enla zona
de desarrollo proximo (ZDP), donde las tareas se completan con la ayuda de
compaferos o adultos cualificados, o que contribuye a la adquisicion de ideas

matematicas intrincadas.

Referente al primer objetivo especifico, se hallé que existe relacion significativa
entre estrategias ludicas e intuicibn matematica se evidencia con un coeficiente de
correlaciéon de 0.379 y una sig. bil. de 0.003, dando a entender que las estrategias

ldicas no solo mejoran el aprendizaje en términos de contenido, sino también la
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intuicién y comprension académica. Este resultado se asemeja al estudio de Murtagh
et al. (2022), quienes encontraron que las metodologias ludicas de aprendizaje
mejoraron significativamente las habilidades numéricas en estudiantes, con una
mejora promedio de 15 puntosy un 75% de los estudiantes del grupo de intervencion

mejorando sus puntajes en un 20% o mas.

Por ello, es importante sefialarque las estrategias ludicas potencian laintuicién
matematica al permitir a los estudiantes experimentar y descubrir conceptos por si
mismos, promoviendo un aprendizaje mas profundoy significativo, ya que segun
Bruner (citado en Aloma et al., 2022), el aprendizaje a través del descubrimiento,
fomentado por actividades ladicas, permite a los estudiantes construir su propio
conocimiento, facilitando la comprensién y retencion de la informacion. Al involucrar
a los estudiantes en actividades que requieren reflexion y resolucion de problemas,
las estrategias ludicas también ayudan a desarrollar habilidades metacognitivasy de

pensamiento critico.

Asimismo, Garcia (2023) encontré una fuerte correlacion entre las habilidades
matematicas y las estrategias ludicas, con un coeficiente rho de 0.848 y una
significanciade p < 0.001, pudiéndose debe a que el juego y las actividades ludicas
también promueven la intuicidn mateméatica al proporcionar un entorno en el que los
estudiantes pueden cometer errores y aprender sin presiones asociadas con los
métodos de ensefianza tradicionales, ya que, segun Papert (citado en de la Hoz e
Hijén, 2022), el aprendizaje a través de la exploracion y la experimentacion en un
entorno ladico permite a los estudiantes desarrollar una comprension intuitiva de los

conceptos matematicos.

Ademas, las actividades ludicas pueden ayudar alos educandos a desarrollar
una comprension mas flexible y adaptable de los conceptos matematicos. Esto es
especialmente sustancial en matematicas, donde la capacidad de ver un problema
desde diferentes perspectivas y encontrar multiples soluciones es crucial. La intuicién
matematica, desarrollada a través del juego, condesciende a los educandos abordar
los problemas mateméaticos de manera mas creativa y efectiva, mejorando su

rendimiento general en esta area (Gardner, citado en Godoy-Cederio et al., 2020).
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Con relacion al segundo objetivo especifico, se evidencié una relacion
significativa moderada con un coeficiente de correlacion entre estrategias ludicas y
manipulaciony experimentacion es de 0.365, con una significancia bilateral de 0.004,
y de la misma manera, Chiquito (2020) también identificé una relacion significativa
entre estrategias ludicas y resolucion de problemas matematicos, aunque en su
estudio se reportd una correlacién negativa baja (-0.201) con una significancia de
0.023. A pesar de la diferencia en la direccion de la correlacién, ambos estudios
subrayan la influencia de las estrategias ludicas en el aprendizaje experimental, y
puede ser por esta razon que Quintero (2022) resaltd la necesidad de innovary
explorar enfoques alternativos que creen entornos de aprendizaje mas atractivos y
eficaces, lo cual es coherente con la implementacion de estrategias ludicas para

promover la manipulacion y experimentacion.

Cabe sefalar que la manipulacion y experimentacion son componentes
cruciales del aprendizaje constructivista, como lo proponen Piagety Vygotsky, donde
las estrategias ludicas permiten a los estudiantes interactuar fisicamente con
materiales educativos, lo que facilita la construccién de conocimientos mediante la
experiencia directa y la experimentacion. Aparte, Piaget (citado en Caceres et al.,
2021), refuerza ello, aclarando que la manipulacion de objetos y la experimentacion
son sustanciales para desarrollar un pensamiento I6gico y la comprension de
conceptos abstractos.

Del mismo modo, el aprendizaje activo y experimental promovido por las
estrategias ludicas también se alinea con la teoria del aprendizaje experiencial de
Dewey (1938), que sostiene que los estudiantes aprenden mejor haciendo y
reflexionando sobre sus experiencias. Al proporcionar un entorno donde los
estudiantes pueden manipular objetos y experimentar con diferentes soluciones, las
estrategias ludicas ayudan a consolidar el aprendizaje y mejorar la comprension de

conceptos abstractos.

Concerniente al tercer objetivo especifico, se detectd que existe unarelacion
significativa entre las estrategias ludicas y el aprendizaje basado en el juego se
muestra con un coeficiente de correlacion de 0.320 y una sig. bil. de 0.012, indicando
que el juego como estrategia educativa contribuye positivamente al aprendizaje de

los estudiantes. Este hallazgo es consistente con el estudio de Garcia (2023), donde
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se encontro unafuerte correlacion entre las habilidades matematicas y las estrategias
lGdicas, con un coeficiente rho de 0.848 y unasignificancia de p < 0.001, esto quiere
decir que, ambos estudios evidencian la efectividad del juego en el contexto

educativo.

Esto da a entender que, el aprendizaje basado en el juego se fundamentaen
la idea de que los juegos pueden proporcionar un contexto significativoy motivador
para el aprendizaje. Segun Chisag-Guaman et al. (2023), los juegos educativos
pueden crear entornos de aprendizaje ricos y atractivos que promuevan la
comprension y practica de conocimientos, asimismo, los juegos permiten a los
estudiantes experimentary aplicar conceptos en situaciones simuladas, facilitando el

aprendizaje a través de la practica y la retroalimentacion inmediata.

Por otro lado, el estudio de Curinambe (2022) encontr6 una fuerte correlacion
positiva (r = 0.968, p < 0.001) entre actividades ludicasy adquisicion de competencias
matematicas en estudiantes de nivel inicial, reforzando la teoria de que los juegos
educativos pueden ayudar en gran medida a desarrollar una serie de habilidades
cognitivasy sociales. Siendoasi que Bruner (citado en Aloma etal., 2022), argumenta
gue los juegos pueden fomentar la resolucion de problemas, toma de decisionesy
pensamiento critico, al tiempo que proporcionan un entorno seguro para experimentar
y aprender de los errores. Los juegos también originan la colaboracién, lo que puede
enriquecer el aprendizaje a través del intercambio de ideas y la resolucién conjunta

de problemas.

El enfoque ladico facilita la internalizacién de conceptos complejos al hacer el
aprendizaje mas divertido y relevante para los estudiantes, pues segun Papert (citado
en de la Hoz e Hijon, 2022), el uso de juegos y actividades ludicas en la educacion
puede transformar la actitud de los educandos hacia el aprendizaje, haciéndolo mas
atractivo y motivador, y justamente, es este cambio en la actitud, el que puede
conducir a una mayor participacion y compromiso, mejorando asi el rendimiento

académico en areas como las matematicas.

Finalmente, con relacidén al cuarto objetivo especifico, se identificd que no hay
unarelacion significativa entre estrategias ludicas y diversidad en el aula presenté un

coeficiente de correlacion de 0.170 y una significancia bilateral de 0.191, dando a
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entender que, aunque las estrategias ladicas son practicas en varios aspectos del
aprendizaje, su impacto en la diversidad en el aula puede ser limitado o requerir otros
enfoques complementarios. Este resultado difiere del estudio de Brand (2022), que
encontré una mejora significativa en el aprendizaje matematico después de la
aplicacién de un programa de actividades ladicas (p = 0.038). La diferencia puede
deberse a variaciones en el contexto educativo y la metodologia utilizada en cada
estudio. Ademas, Caruajulca (2020) subraya quela falta de uso de actividades|tdicas
puede resultar en clases monoétonas y poca participacion, lo que indica que la
implementacion de estas estrategias podria potencialmente mejorar la diversidad en

la participacion del aula si se emplean adecuadamente.

La diversidad en el aula se refiere a la variedad de estilos de aprendizaje,
capacidadesy antecedentesculturales de los estudiantes. Gardner (citado en Godoy-
Cedefioet al., 2020) sugiere que los individuos poseen multiplesinteligenciasy que
las estrategias educativas deben ser variadas para atender esta diversidad. Aunque
las estrategias ludicas pueden ser efectivas para captar el interés, es posible que no

aborden todas las necesidades especificas asociadas con la diversidad en el aula.

Ademas, laimplementacion efectivade estrategias ludicasrequiere un entomo
flexible y adaptativo, por lo que Dewey (1938), expuso que un entorno de aprendizaje
debe ser dinamico como para responder a las exigencias versatiles de los educandos.
Esto implica no solo la incorporacion de actividades ludicas, sino también la creacion
de un ambiente donde se valoren las contribucionesindividualesy se promueva la
equidad en la participacion. Al hacerlo, se puede maximizar el alcance positivo de las

estrategias ludicas en la diversidad en el aula.
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V. CONCLUSIONES

Se encontré una relacion significativa, positiva y moderada baja entre
estrategias ludicasy aprendizaje de matematica en educandos de nivel primaria, es
decir que las estrategias ludicas mejoran la comprension matematica al hacer el
aprendizaje mas interactivo y atractivo, aunque su impacto puede no ser lo

suficientemente fuerte en todos los aspectos del aprendizaje.

Se encontré una relacion significativa, positiva y moderada baja entre
estrategias ludicasy la intuicion matematica en educandos de nivel primaria, es decir
que el juego fomenta la intuicion matematica al permitir que los estudiantes
experimenten conceptos de manera practica, aunque este efecto es limitado debido

a la naturaleza abstracta de algunos conceptos matematicos.

Se identific6 una relacion significativa, positiva y moderada baja entre
estrategias ludicasy manipulacion y experimentacion en estudiantes de nivel primaria,
es decir que las estrategias ludicas facilitan la manipulaciéon de objetos y la

experimentacion, lo que refuerza la comprension, aunque la conexion con el
aprendizaje profundo no siempre es fuerte.

Se encontré una relacion significativa, positiva y moderada baja entre
estrategias ludicas y aprendizaje basado en el juego en estudiantes de nivel primaria,
es decir que el juego como método de aprendizaje involucra a los estudiantes de
manera efectiva, pero su efecto puede ser moderado debido a la necesidad de una
mayor estructura en algunas areas académicas.

Se hallé que no hay una relacién significativa entre estrategias ludicas y
diversidad en el aula en estudiantes de nivel primaria, es decir que las estrategias
lGdicas, aunque efectivas en ciertos contextos, no logran adaptarse plenamente a las
diferentes necesidadesy estilos de aprendizaje de un grupo diverso de estudiantes,
limitando su impacto inclusivo.
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VI. RECOMENDACIONES

Se recomienda profundizar en investigaciones de estrategias ludicas
especificas, que demuestren mayor efectividad en el aprendizaje de matematicas en
educandos de nivel primaria, ya que estudios como los de Quintero (2022), Arias et
al. (2023), y Murtagh et al. (2022) han demostrado que pueden tener un impacto en
el aprendizaje y desarrollo de habilidades matematicas, por lo cual es fundamental
desarrollar estudios longitudinales que permitan observar el impacto a largo plazo de
estas estrategias, asi como incluirunamuestradiversaque abarque distintasregiones

y contextos socioeconomicos (Chiquito, 2020 y Curinambe, 2022).

Para futuros estudios en la tematica abordada, se sugiere emplear disefios
experimentalesy cuasiexperimentales con grupos control y experimental claramente
definidos para obtener resultados mas concluyentes; ademas, integrar metodologias
mixtas, podra captar tanto aspectos numéricos, como percepcionesy actitudes de
estudiantesy docentes respecto a las estrategias ludicas, tal como se observo en el
estudio de Arias et al. (2023), donde se demostré la efectividad de un programa

cuasiexperimental en la mejora del rendimiento matematico.

Se recomienda a las instituciones educativas implementar programas de
capacitacion continua para educadores en el aprovechamiento de estrategias ludicas
en la ensefianza de matematicas. Quintero (2022) destaca la importancia de superar
las deficiencias en recursos didacticos y la apatia docente mediante la formacién

adecuada.

Ademas, se recomienda proveer de recursos didacticos adecuadosy variados
gue faciliten la implementacion de estas estrategias en el aula. Arias et al. (2023)
demostraron que el acceso a herramientas ladicas puede mejorar significativamente

el rendimiento matemético de los educandos.

Se recomienda desarrollar politicas educativas que promuevan la inclusion de
metodologias ludicas en el curriculo de matematicas, garantizando que todas las
instituciones educativas tengan acceso a los recursos necesarios, es fundamental, a
pesar de que el MINEDU (2015) subraya que la integracién de actividades ludicas en

el curriculo puede aumentar la colaboracion y entusiasmo de los educandos.
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ANEXOS

Anexo 1. Tabla de operacionalizacion de variables

VARIABLES DEFINICION DEFINICION . ] ESCALA Y NIVELESY
DIMENSION INDICADORES ITEMS
DE ESTUDIO CONCEPTUAL OPERACIONAL VALORES RANGOS
- Acomodar objetos por
Seriacion tamafio. 1,23, 45
- Ordenar bloques de
colores.
Las estrategias ludicas Clasificacion - Agrupar figuras por color. 6,7,8,09,
son esenciales en las - Clasificar ropa por tipo 10
primeras etapas del  Se medir4 a través .
. L, Tipo Likert,
desarrollo para de un instrumento - Poner en orden imagenes. 11, 12, 13, de 5 puntos
transmitir a los nifios tipo cuestionario Ordinalidad - Colocar los dias en orden 14, 15 P '
. L L . - donde 1 es
informacién académica gue incluira 30
. . L p _ . muy maly 5
Estrategias a un nivel basico, items, 6 - Pintar cada objeto con su .
. . . . es muy Ordinal
ludicas donde el desarrollo de dimensiones y Correspondencia color. 16, 17, 18, buen
la propensién de los opciones de - Unir cada nimero con su 19, 20, 21 Consta.de
alumnos a utilizar la respuesta en cantidad.
: L, L . 30
informacion recibida, escala Likert requntas
haciéndola relevante y - Sefialar algo respecto aun 22, 23, 24, breg '
atil en su vida cotidiana Ubicacion espacial punto fijo. 25, 26, 27
(Moya et al., 2024). - Dibujar la posicion de un
cuerpo.
Comparacion - Encontrar la figura igual. 28, 29, 30
-Relacionar objetos porforma
Aprendizaje MINEDU (2015) expone Se medira a través
de que implica desarrollar  de un instrumento Ordinal

mateméticas  las capacidades para

tipo cuestionario

- Operaciones basicas




comprender y utilizar
los diferentes
significados de las
operaciones aritméticas
en situaciones
problematicas.

que incluird 30
items, 4
dimensiones y
opciones de
respuesta en
escala Likert

La intuicién
matematica

Manipulacion y
experimentacion

Aprendizaje
basado en el juego

Diversidad en el
aula

Estimaciones y
comparaciones

Manipulacion
Experimentacion

Curiosidad y sorpresa
Captar la atencion

Diferencias individuales
Fortaleza individual
Promueve la creatividad

1, 2, 3,4, Tipo Likert,
5,6 de 5 puntos,
donde 1 es
Nunca y 4
7, 8,9, 10, es Siempre.
11, 12, 13  Consta de
30
preguntas
14, 15, 16,
17, 18, 19,
20, 21
22, 23, 24,
25, 26, 27,
28, 29, 30




Anexo 2 Instrumento de recoleccion de datos.
Cuestionario de estrategias ladicas

El presente instrumento tiene como objetivo, obtener informacion sobre las estrategias ludicas
empleadas en el curso de matematica el afio pasado (2023). Por lo tanto, contiene
enunciados, que tendra que leer detenidamente y marcar con un aspa (X) la respuesta que
considere conveniente. Teniendo en cuenta la siguiente escala:

Muy mal
Algo mal
Mas o menos
Algo bien
Muy bien

gl (W N| -

Se agradece anticipadamente la colaboracion, ya que los datos recaudados seran
confidenciales y con fines académicos.

Nombre:

N° Interrogante 1(2|3|4]|5
Seriacion

Acomodo objetos en una serie por tamafo, grosor, etc.
Ordeno imagenes en grupos de tres.
Pinto las figuras siguiendo el mismo orden.
Ordeno bloques de colores de mayor a menor.
Organizo lapices por longitud.

Clasificacion
Agrupo figuras por color, forma, tamafio, peso, etc.
Retiro del grupo objetos que no pertenecen a un grupo.
Agrupo alimentos por clases: verduras, frutas, carnes,
enlatados, etc.
Clasificoropa por tipo: camisas, pantalones,chaquetas.
Divido juguetes en categorias: coches, peluches,
mufiecas.

Q| h[W|IN| -

O 00 |N|o®

Ordinalidad

11| Coloco en orden las imagenes de una historia.

12| Ordeno flores (plantas) segun su estado de crecimiento.
13| Ordeno imagenes de personas segun su etapa de vida.
Puedo decir de quién es el turno en un juego segun el
numero del dado.

15| Coloco los dias de la semana en orden.
Correspondencia

14

16| Pinto cada objeto con el color que lo caracteriza.




17

Puedo unircada numero con la cantidad de figuras que
corresponde.

18

Selecciono la cantidad correcta de objetos que se me
pide.

19

Ordeno cada cosa en su lugar, de acuerdo con las areas
del aula.

20

Emparejo guantes por tamaiio.

21

Puedo unir animales con su correspondiente habitat.

Ubicacién espacial

22

Sefialo donde esta algo con relacidon a un punto fijo.

23

Dibujo la posicion de un cuerpo.

24

Resuelvo laberintos.

25

Armo rompecabezas.

26

Ensamblo partes de objetos que estaban separados.

27

Encuentro diferencias entre dos dibujos similares.

Comparacién

28

Encuentro la figura que es igual a otra.

29

Relaciono objetos por su forma, tamafio, etc.

30

Encuentro qué cosas son parecidas y diferentes.




Cuestionario de aprendizaje de las matematicas

El presente instrumento tiene como objetivo, medir el aprendizaje a las matematicas. Por lo
tanto, contiene enunciados, que tendra que leer detenidamente y marcar con un aspa (X) la
respuesta que considere conveniente. Teniendo en cuenta la siguiente escala:

Nunca
Casi Nunca
A veces
Casi siempre
Siempre

QW[N]

Se agradece anticipadamente la colaboraciéon, ya que los datos recaudados seran
confidenciales y con fines académicos.

Nombre:
N° Interrogante 112|13|4]|5
Laintuicion matemética
1 ¢Puedo hacer sumas, restas, multiplicaciones vy
divisiones facilmente?
5 ¢, Uso bien las operaciones basicas en los problemas de
matematicas que me da el profesor?
3 ¢,Hago sumas, restas, multiplicacionesy divisiones para
resolver problemas en la vida diaria?
4 ¢,Hago buenas estimaciones en problemas de
matematicas de la vida cotidiana?
5 ¢Puedo comparar diferentes cantidades y numeros
facilmente en problemas de mateméaticas?
6 ¢,Me doy cuenta si me equivoco cuando resuelvo
ejercicios de matematicas?
Manipulaciéon y experimentacion
7 ¢Puedo resolver un problema de matematicas de
diferentes maneras?
8 ¢ Encuentro diferentes formas de resolver los ejercicios
facilmente?
9 ¢Uso bien lo que aprendo en matematicas en ejercicios
practicos?
10 ¢Uso facilmente las reglas de matematicas en los
ejercicios que me dan?
11 ¢Puedo observar y prestar atencion para resolver
problemas?
12 ¢ El profesor nos da tiempo para observar las cosas a
nuestro alrededor?




¢, Puedodescribirfacilmente los elementos y objetos que

13 veo a mi alrededor?
Aprendizaje basado en el juego

14 ¢,Los juegos de matematicas me hacen querer aprender
mas?

15 ¢Prefiero aprender matematicas con actividades
divertidas y practicas?

16 ¢Me va mejor en matematicas cuando juego mientras
aprendo?

17 ¢Aprendo mejor cuando el profesor nos da actividades
gue nos sorprenden?

18 ¢, Los ejercicios de mateméaticas que nos da el profesor
despiertan mi curiosidad?

19 ¢ El profesor utiliza diferentes estrategias para mantener
mi atencidn durante las clases de matematicas?

20 ¢cVeo que todos mis compafieros estan interesados y
curiosos por resolver problemas dificiles?

21 ¢ El profesor siempre trata de captar nuestra atencién en
los ejercicios de matematicas?
Ladiversidad en el aula

99 ¢, El profesor nos da actividades para que las resolvamos
solos?

23 ¢ El profesor respeta el ritmo al que cada unode nosotros
aprende?

24 ¢, Se dan clases de refuerzo a los estudiantes que las
necesitan?

o5 ¢Veo que mis comparfieras son tratadas igual que mis
comparieros?

26 ¢,Me felicitan cuando hago bien los ejercicios que nos
dan?

57 ¢El profesor evalla teniendo en cuenta nuestras
fortalezas individuales?

o8 ¢, Recibimos retroalimentacion en cada proceso de
aprendizaje?

29 | ¢ El profesor promueve la creatividad en las clases?
¢El profesor fomenta la creatividad permitiéndonos

30| resolver problemas de matematicas de maneras

diferentes?




Anexo 3 Ficha de validacion de instrumentos para recoleccion de datos

iy

ESOUELA DE POSTGRAZD

de contenido para un instrumento

Para: Mg. Shazy Reiter Cochachi
Presente,
Asunto: VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTO.

Me es muy grato comunicarme con usted para expresarle mis saludos y asi mismo, hacer
de su conocimicnto que, siendo estudiante del programa de Maestria en Educacion de la UCV,
en la sede Campus Ate, aula B- 1, requiero validar el instrumento con el cual recogeré la
informacion necesaria para poder desarrollar mi investigacion y con la cual optaré el grado de
Magister.

El titulo v nombre de mi proyecto de investigacion <s Estrateglas ludicas y
de de una Educativa Particular -2024. y sicndo
contar con la af in de macstros especial para poder aplicar el

mslrumcntn en mencion, he considerado conveniente recurnir a usted, ante su connotada

en temas edy ylo
El expcdlml: de validacion, que le hago ll.:gal contiene:

Ficha de presentacion.

Definicion conceptual de las variables Estrategias lidicas y aprendizaje de

matemética.

Matriz de validacion del i variable E: ias [idicas v ap je de
matemstica

Ficha de validacion de juicio de experto.

Expresindole mis sentimientos de respeto y consideracion me despido de usted, no sin antes.

agradecerle por la atencion que dispense & la presente.

Atentamenc; Wﬂ-}v

Lic. Sarita Angélica Huamin Beraun
DNI: 06812524

ESCUELA DE POSTERADO

(S

ESOUELA D€ POSTGAADD

Matriz de operncionalizacion de variables

Variahles

Titulo: Estralegias udicas y dizaje de matemética en estudiantes de nivel primaria de una Institueién Educativa Particular, Chaclacayo - 2024

PROBLEMA OBJETVOS HIPOTESIS VARIABLES: Dimansiones e Indicadores

LAl e 1 r8aciin Que ESIabece! A Flecin enle EXi (ecin Sgalalva Variabl 1. Esvaleqies Idicas

exise enlre |38 estategas I3s estraeqias |ldcss y o entie  |ss  esralagles Eucalsty  Nvelesy
Iiany o e o arendzss e et iasy o arende e UET0ES Pdateres e Vi rgos
malemiica en esiudianies en estudiantes de nlvel matemdtica en estudianies + Acomodar objetos por tamafio.
de nivel primana de una primana de una Inatiticadn de el primana de na Sertacidn + Ordenar blogues de colores. 12345
Ingtiucidn Educalva Educalia Patticular, Inaliticion Educativa
Parleular, Chaclacayo - Chaclacayo - 2024 Particular, Chaclaeayo - Clasficacion ~ Agiipar figufas paf coler,
prlid i) .+ Claslfear ropa por the §7,8410
Establecer |a relacin que

(Cubl es la retacidn gue exste entre kas esrateglas Existe relacin signiicatlva Ordinalidad + Puier en aiden (magenes. 112,15, 14, Tipo Likert, de 5
mmummmmqaummymmmmm enffe  l®  esiralegiss -« Colozal 18 dias en orden 15 puntog, donde 1

give problemas  de snynays
fesuelve  problemas O cantidad en estudianes de resueive  problemas 0@ Comespondencia - Pitar cada objeto con s color. s iy buen.
cantidad en eshudlantes de ivel primarla de  una canbdad en esidlantes de + Unif eada nimero con su caniidad. 18, 17,16,19,  Consta de 30
nlvel primara de  Una nstiucidn Educaliva nivel primana de una oA preguntas.
Ieliuedn  Educslva P, Chackeeyo - helludbn  Educaia | . Selaly
Parlieuler, Chaclacayo - 2024 Patticular, Chaclaeayo - fie. BRUB
mur 04 ~ Dibujar ka posiciin de un cuerpo. 26,27
(Cubl s la retacadnn Que Establecer Ia elacion que Exiate relaidn signficallia  Comparaciin + Enconlrar la figura igual. 6283
exisls ool o8 asirbeqias exlle ente 14 eabalogies enie s esiialegies - Relicionar objetos por forma,
) Y Variable
fesuelve problemas O resulve  problemas  d resuelie  problemas d8 T ppenasnen ndicadeies ™ Escala Nyales
tequiaridad, equivalencia y reqularidad, equivalencia y reqularidad, equivalenca y
cambio en estudinles ok camtio & estudanls de cambio e esibdianies de . Operaciones bisicas
niel pimera de warivel pimada de wanhel pimaia de ua . Eslinacones y comparscones. 1.2,3.4,56
Isliucdn  Edicalvalstiucdn  Eduesva nsliuctn  Educalva | g e materidlica
Parfoular, Chaclacayo - Parfioular, Checlacayo - Parficular, Chaclacayo -
n 24 0

Tipo Lkert, de §
LCull e s e e Esabees I reci ue Exee ectn VS  iulacny - Weipuacin 1R8I, “"N“’ ‘”‘“:” -
eshuncaydes On

e.anm«mlmmqa;ema,nnehssmm enffe | esiralegias experimentacdn - Experimentzciin 12,13 Senpe. Cings
gestin  de  resueve resuehie problemas de resuelve  preblemas de de 30 preguntas
plotienias de gesiln dégestin de deos egedlin db dals e
dalos & incestidumbre &n incanidumive N incertidumbre o0
eudarles  de heleshlanies e ol estudontes  de el ppvangage basaen - Cuslosidady sorpesa 14,15,16,17,

primaria de una Insucion primana de una Instifucidn primarla de una Instibucidn oljusge + Captar a alencidn 18,19,20,21

N N Escala de
de Definicitn conceptual Deluic Dimensiones Indicadares tems Medicin  |Srumento
estudioy operacional
~Acomatar bjetos por tamaio.
Las estrategias idicas son Seriscitn “Onienar blques de wolores. 15
esencisles en s primerss
ctapas el desarollo para ~Agrupar igaras o calor
wmsmitiralosniios  Semediiatvés Chsificcion  -Clasificar rapa portigo. 610
informscion académmiza s de o msrumento
5 ; e ) S
S wnivclbiscodondel  tpocuesionaio  Ondinalidsd  ~Poner en orden migencs: [IRER vy
2 domollo de b propemsion  que inchird 30 Cokacar ko diss en oeden him
& delosahumnos avilizarla  items, 6 muymaly5  Ordnal
g informaciin rcibids,  dimensinesy  Comespondemcis  -Fitar cada objela con s clor. 1621 esmiybun
£ haciéndola relevante y itil  opeivnes de ~Unir cads nimera con su cantidad. Corsta de 30
= A progrtas
en suvida cotidians (Moya  respuesta e escala
atal, 2024). Likert Ubicaciin Scialar alga respects o punto i,
espacial Dibar I pesiciin de ua cuerpa 7
Encorirar | figura igual
Comparacién  -Relacionar gbjetns pe forms 25830
ﬁ ucv
ESCUELA DE POSTGRADO
Laintuicién - Operacioncs bisicas
matemitica - Estimacioncs y comparsciones 16
MINEDU (2015) expone
- . .
g e implica desarrollar s Se medird a ravés
g e Manipulsciény - Manipulscion
5 copacidadspun de un instrumento N .
Z cxperimentacion - Experimentacion 713 Tipo Liken, ge.
g comprendory uilizarlos  tpo cuesionario Shunes,
£ diftrntessignificadosde  que incluird 30 donde 1 s
3 las operaciones aritméicas  items, 4 Muncaydes  Ondinal
£ ensitusciones dimensiones y Siempre.
2 problométicas. cioncs de Coreta ¢e 30
I o ey prndimic  -Curosidad y sorpresa pregunias
E respucsta e escala
£ P basado en cljucgo - Captar b atencién T
: Likert
- Difercncias individuales
Diversidadencl - Fortaleza individual 230
aula - Promuce s creatividad
ey
ESCUELA DE POSTERADO
Educativa Particular, EQuCalva Paricular, Ecucativa Parlclar,
Chaciacayo- 20247 Chaclacayo - 204 Chaclacayo -2024
£Cudl es i3 relacidn Que Establecer |a relacitn que Existe relaciin signiicaiiva » Diferencias ndividusles 223425
existe entre los estrateqias existe entre las estalegias enre  |as  esvaegios Diversidad en el aula Fortgleza individual 26,271,282,
¥ » Promueve la creatividad 0
fsuelve prodlemas de resuehe problemas  de resuslve  problemas de
foma, movimen  yloms, movimiento yfoma  modmenlo ¥
Iocalizacion en estudantes localzaciin en estudiantes lozalzaciin en estudianies
de nivel primaria de una de nivel primaria de una de nivel pimaria de una
Intituessn Educallva Ingtitucion Educativa Ingtiueion Educaliva
Parlcuar, Chacacayn - Parliar, Chaciesayn - Paficudar, Chadacayo -
0247 2024 2024
ipoy Foblaciany Nuesira Tecnicas e instrumenios
‘Enfoque: Cuantiialiva Técnica .
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Varlable 1: Esirategias lidicas
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Ficha de validacién de juicio de experto variable 1. Estrategias lidicas:

Opinion de
aplicabilidad

Aplicable | después de corregir | No Aplicable

=] (] [

Nombre del

Cuestionaria de estrategias lidicas

Objctivo del
instrumento

Tdcntificar <l nivel de catralcgias odicas o una Instucion

Educativa Particular, Cha

Nombres y apellidos

Noemi

fendoza Retamozo

1871

10 afios
Maxime Grado Dostora
Académico
Nacionalidad Peruana
Tnstitucion Universidad Cesar Vallgjo
Cargo Docente
Nimero wicfonico | 992129574
Firma -

-

Fecha 05 de jumio del 2024

Indical
Curicsidad

a0

Ficha de val

aciin de juicio de experto variable 2. Aprendizaje de matemstica

instrumento

Opinion de Aplicable | después de corregir | No Aplicable
aplicabilidad

x ] [1 [
Nombre del Regisiro de notas de aprendizaje de matematicas
Objetivo del Tdentificar ol rendimicnto académico del arca de matematica

en los cstudiantes cn una Instimcién Educativa Particular,

Chaclacayo

Nombres y apellidos | Noemi Mendoza Retamoze
del experto

Documento de FEFRITT

identidad

Adlos de experiencia | 10 aftos

en el area

Miximo Grada Doctora

Académico

Nacionalidad Perusna

Institucion

Universidad Cesar Vallcjo

Carga

Docente

Nimero telefonico

PTI98 74

Firma 3
% d
Fecha 05 de junio del 2024
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Ficha de validaciin de contenido para un instrumento

Matriz de operacionalizacion de variables

. . Variables . .
Pars: Mg M. NILTON ISALAS CUEVA QUEZADA W e DR N froms F—
” eracional
estudios op
Presente, ~Acomodar objetos por tamafo.
. ) Las estrategias lidicas son Seriacién ~Ordenar blogques de colores. 15
Asunto: VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTO. escnsiales en las primeras
ctapas del desamollo para -Agrupar figuras por color.
Me cs muy grato comunicarme con usted para cxpresarle mis satudos y asi mismo, hacer e e Se ek v Clsificacién -Clasificar ropa por e 1o
de su conoeimiento que, siendo estudiante del programa de Maestria en Educacion de la UCV, 3 tipo cuestionaria.  Ordinalidad frlwwnln'ﬂ;mﬂ“:ﬁ- 115 Toouken. oo
3 > olocar los dias en orden
en |a sede Campus Ate, aula B- 1, requiero validar ¢l instrumento con ¢l cual recogeré la T delosalmaosauilizrla PR el
informacidn necesaria para poder desarvollar mi investgacion y con la cusl aptaré ¢l grado de § o mbmciecbd R Comapande Pttt oo ok e esmuyblen.
z haciéndola relevante y il A ~Unir cada niimero con su cantidad Consta de 30
Magister. I owvbcimpe (IO, e
Rosa, 2018). - ~Scilalar algo respecto a un punto fijo,
El tiulo y nombre de mi proyecto de investigacion es Estrateglas lidicas y e Ubsssin ~Dibujar la posicidn de un cuctpo. 227
espac
aprendizaje de matemética de una Institucion Educativa Particular -2024. y siendo ~Encontrar la figurs igual
. .o . I . -l by forma. -3
imprescindible contar con la aprobacidn de magstros especializados, para poder aplicar ¢l Comparacién R w0
I en mencion, he considerad Tecurnir 4 usied, ante su connotada
experiencia en temas educativos y/o investigacion,
El expediente de validacion, que le hago llegar contiene:
) . ﬁ ucv
+ Ficha dc prescntacion. s
+ Definicion conceptual de las variables Estrategias ludicas y aprendizaje de O  rOGw0
matemética.
Lainicién - Operaciones bisicas
+ Matriz de validacion del cuestionanio, variable Estrategias Hadicas y aprendizaje de matemitica - Estimaciones y comparacioncs 16
matemtica.
. l-ichadcvalid.a.ciﬂndcjuinioderxpcm. MINEDU (2015) exponc
Expresindole mis sentimicnios de respeto y consideracion me despido de usted, no sin anies § qeinplodsomlls Semedriammds oL
capacidades para de un instrumento ¥ y N P .
R H —— experimentacion - Experimentacién T3 Tpollen de
agradecerle por la atencion que dispensea la presente 5 comprender y uilizarlos.  tipo cucstionario et pert sﬁum s
£ diferentessignificados de  que incluiri 30 donde 1 85
3 las operaciones aritméticas  fiems, 4 Mincaydes  Onal
£ cnsitucionss dimensioncs y Siempre.
- E—— pesde G0
Atentamente; : respuesta en escala prendiznje Amositacy sorpresa
2 £ Lt basado en el juego - Captar b atencidn 142
<
Lic. Sarita Angelica Huamn Beraun
- Diferencias. individuales
ON: 06812524 Diversidadenel - Fortaleza individual 230
aula - Promueve la creatividad
it
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PROBLEMA OBJETIVOS HIPGTESIS VARIABLES: Dimans} d
LGl e I8 elacin Que Eslablecer 1 elaciin enbe Exisle relacn signiicalvz Varlabie 1: Estralegias lidicas
esle entre s esiraleqas las esbraleglas [Udcas y el enfle  las  esbralegias Escalssy  Mveles y
e e aprendase s epvendzse e matemea Odcas y l spendzae e LRSS ideadues e g
malemitica en eslufiantes en ealudiantes de vel matemabica en estudiantes ~ Acamogar abjics per lamali.
de nivel pimaria de una primana de una Insitucién de nived primara ce wna Saracin » Ondanar biogues de coloreg. 12345
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eantidad en estudanies o8 nivel  pimaria de  una canidsd en esludiantes ds - Uni cade flmer 60 s camidad. 16, 17,18, 18, Congla de 30 ‘
dwl s de wevelloh  Edamel g do g n2 e Gl 8 I reldn e Esebier i ek i Exl el st - Dt s 2BUE
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Fieha de validacion de juicio de experto variable 2. Apres

izaje de matemstica:

instrumento

inidn de Aplicable | despud de corregir | No Aplicable
apticabilidad

i [x] [ [l
Nombre det Cusstionario de medicién de Aprendizaje de matemitica
Objetivo del Identificar el nivel de estrategias ladicas en una Institucién

Educativa Paticular, Chaclacayo

Nombres y apellidos
del experto

NILTON ISAIAS CUEVA QUEZADA

10073395

Afios de experiencia
en el irea

Maximo Grado
Académico

MAESTRO EN GESTION PUBLICA,

Nacionalidad

PERUANA

Tnstitucion

REVISTA REGUNT UNIVERSIDAD CESAR VALLEIO

Carzo

INTEGRANTE DEL COMITE CIENTIFICO

Nimero telefonico

Firma

Nilton Isaias Cueva Quezada
DNI: 10073395

15062024

ESCUELA 0E POSIGRADD.

Ficha de validac

n de juicio de experto variable 1. Estrategias lidicas:

instrumento

Opinion de Aplicable después de corregir No Aplicable
aplicabilidad

” [X] 1] g
Nombre del Cuestionario de medicion de estrategias lidicas

Objetivo del Identificar el nivel de estrategias lidicas en una Institucion

Educativa Particular, Chaclacayo

Nombres y apellidos

NILTON ISAIAS CUEVA QUEZADA

del experto

Documento de- 10073395

identidad

Afos de experiencia | 3

enel drea

Miximo Grado MAESTRO EN GESTION PUBLICA

Académico

Nacionalidad PERUANA

Tastiucion REVISTA REGUNT UNIVERSIDAD CESAR VALLEIO
Cargo INTEGRANTE DEL COMITE CIENTIFICO

Nimero telefonico

Firma

Nilton Isaias Cuewa Quezada
DNI: 10073395

Fecha

15-06.2024

s
il




UNIVERSIDAD
CESAR VALLEJO

ESCUELA DE POSTGRADO
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ESCUELK DE POSTGRADO

Matriz de operacionalizacién de variables

" Definicion " N " items Instrumento
Ficha de validacion de contenido para un instrumento cxdion e concepal operacionsy  DAmenSIOnS eadares - o
~Acomodar objetos por tamafio.
Las estrategias lidicas son Seriacién ~Ordenar bloques de colores. 15
csenciales cn las primeras
Para: Dra. Noemi Mendoza Retamozo ctapas del desarrollo para -Agrupar figuras por color.
transmiti nifios. Clasificacién ~ -Clasificar ropa por tipo. 610
Pmeﬂ'e‘ informacion académica & :r medind o través
. i 2 tl;‘:&::::ﬂ"‘:;“ Oulinalidad  -Poner en orden imigencs. 1115 TpoLiken s
Asunto: VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTO. 2 que incluiri 30 ~Colucar 1os dias en orden Epumes
Mees muy grat d paa expresarle mis saludos y asi mistmo, hacer §  informaciin rocbida, e eay | Comespondenci -Pintr cads. bjctocon s colos 1621 b A
X X X ] ‘haciéndola relevante y itil g 2 ~Unir cada nimero con su cantidad Consta g8 30
de su conocimiento que, siendo estudiante del programa de Maestria en Educacion de la UCY, 3 ensu vida cotidiana (De PO preguntas.
I sede C: Ate, aula B- 1 alidar ¢l instrumento 1 eual I Rosa, 2018). e csela ~Schalar algo respecto & un punto fijo.
e ampus Ate, aula B- 1, requiero validar ¢ enlo con ¢l cual recoger: la Ubicacién ~Dibujar la posicién de un cucrpo. 227
informacion necesaria para poder desarrollar mi investigacion y con la cual optaré el grado de espacial
N ’ ~Encontrar la figurs igual
Magister. ~Relacionar objctos por forma 2830
El titulo y nombre de mi proyecto de investigacion es Estrategias ludicas y Comperaditn
aprendizaje de matematica de una Institucion Educativa Particular -2024. y siendo
imprescindible contar con la aprobacion de maestros especializados, para poder aplicar el
instrumento en mencién, he considerado conveniente recurrir a usted, ante su connotada
gerincia o enasedcative o nvestigc WL
El expediente de validacion, que le hago llegar contiene: ESCUELA DE POSTGRADO
*  Ficha de presentacion.
#  Definicion conceptual de las variables Estrategias lidicas y aprendizaje de Laintuicion - Opesaciones bisicas
. matemitica - Estimaciones y comparaciones 16
matemitica.
o Matriz de validacion del cuestionario, variable Estrategias lidicas y aprendizaje de MINEDU (2015) expone
matemitica. 1 implica desarrollarlas  Se medirda travis
; que implica P
®  Ficha de validacion de juicio de experto. ‘S capacidades para de un instrumento mmmi‘:‘y _mem:m“ 3
Expresindole mis sentini de respeto y consid me despido de usted, no sin anfes H comprender y wilizarlos  tipo cucstionarip. oo SIS ;ﬁi;‘:n'*
. g diferentes significados de  que incluird 30 conce 1 s
agradecerle por la atencion que dispense a la presente. 3 las operaciones aritméticas  items, 4 Muncaydes  Owdnal
5 e sifuaciones dimensiones y Slempre.
S probleméticas. opciones de Corsta 30
E romuestaenescly | APEMzEje - Curiosidud y sorpresa preguntas
£ . basado cn ¢l jucgo. - Captar a atenciin 1421
Atentamente; <
Lic. Sarita Angélica Huamén Beraun - Diferencias individuales
Diversidad enel - Fortalera individual 130
DNI: 08812524 als - Promucre s cratividsd
ESCUELA DE POSTGRADD
Titulo: Estrateglas l(dicas y aprendizaje de matemética en estudiantes de nivel primaria de una Ingtitucion Educativa Particular, Chaclacayo - 2024
PROBLEMA OBJETIVOS HPOTESIS VARIABLES: Dimensiones e
4Cudl es 3 retacién gue Eatablecer I flacion enlre EXste felacn signficalva Varlable 1 Estratagias lidicas
i el |as estalegias o8 estaleqias (dcas y o enlle  |as  estalegies Escalssy  Noelesy
o y o ayrenczs s endzse e maleic ifcssy o aprecizme e DT Plcatores fin wdorss g ﬁ ucv
matemalica en esiufiartes en eshuclanes de nivel malemdica en esiudianes + Acomodar objelos por amao. b}
da nivel primaria de una primaia de una Instiucitn de mvel primaria de una SEfac - Oideiar blogies de calores. 12,345 ESCUELA DE POSTGRADD
Insfbedn  EduealvaEdueshe  Parleuar, nsttueon  Educalla
;ﬁ;‘;""" Craccayo - Craciacayo- 24 ;;:‘“’- Crchcho » - Casicacsn - Aguparfguns por e Euesve  Patols Edeate  Purioly Edeste  Paris,
+ Clasficar fopa por o 6.7,88,10 ) . i
b s 1 g Crackeayo- 20240 Chacaeapo.20%  Chacbeayo 204
ACudl &8 i3 retacidn Que exste entie las esrategias Existe relacain signficallva Ordinalidad + Poner en orden imagenes. 12,13, 14, Tipo Liert de 5
exste antre | estialegias I0deas y la compelenciade entie  |as  eshialegies - Colocar los dias en orden 15 puntos, donde 1 .
Jifcany s compelenciade resuehe  pioiemes s licasy l conpelenci s Jop— ACual @l redacitn que Establecar Ia relacion ue Existe relacidn signiicativa » Dilerencias ndiiduales BBUL
st prtenas o canld en it e s pdenes ds  Corespondends » Phis cads oo can . o muybuen. Ondnal il o s il s i e | st Dbenlidenda - Fons i BIBYN
cantlad on eshanles g nivel primaria de  una canidad en estudanles de + U cada nimeto oon su caniilad. 16, 17,16, 18, Consade 30 Y - Promugse o reetidod El
nivel pimera de wabslicin  Eduestvanhel prmara e una 0H pegs. Teslelie picblean Oe fesuehe plobiiian e fesude  prcbiema de
Insidn  Educabva Paricuar, Cackacajo - Instiuoon — Eucalled  Ubicackdn espacial - Sefalar sigo respecto 8 n puly forma,  movimiento yloma,  movimenlo  yloma,  movimienls y
Patcuar, Chadacayo - 2024 Pariusr, Chaclacsyo fig. BBUE Jocalizacin en estudantes ocalzaeion en esludanies localzeitn en esludanies
il 2 + Dibiara posicin e uncuego. 36,27 e vl prima de A ce vl prnas de Una de el vt o Lra
Insihcidn  Educaiiva bsludn  Educalia Inslfucien  Edusaiva
£Cudl es 1o relacibn que Eatablecer |a felacidn que Exate relacn signficallva  Comparacitn - Encontrar la figura jgual. 28,2830 Pareus, Chadacayo - Partiadar, Chaclacsyo - Parliclar, Chadlsesyo -
mmm\mmq::rﬂyﬁ;en:emmm ete s eslalegies - Relacional objelos po foima mi m 0
¥ Varlable 2: Aprendizje de matemiticas
R pUESS SISUNE DRGNS GESUENE OUENEE % Do s o e e bl Mt e b
reguiaridad, equivalenca y reguisidad, ecubalencia  equlandad, euvalencia EMN ) ! ) Descrigtive:  Tablss con  poveenias,
cambio on setrios da bl 8 ek g e st an sekadar da R — Tipo:Biscs Poblcin: T st el pmarade na nihcn Encisia ey s
e pinaa ok waniel prais G wankel pmars Ge una - Pamienyomencnn. 123455 Diseho: No expeinentsl il Parda, Chalacayo Insirumesios: )
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Anexo 7. Andlisis

Tabla 8

Prueba de normalidad

complementario

Variable/Dimension

Kolmogorov-Smirnov

Estadistico gl Sig.
Estrategias ludicas 0.102 61 0.018
Aprendizaje de matematicas 0.112 61 0.054
Nota. Analisis estadistico SPSS.v.26
Tabla 9
Sectorizacion de la poblacion
Grado Distribucion
Primero 16
Segundo 20
Tercero 12
Cuarto 13
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Anexo 9 Matriz de consistencia

Titulo: Estrategias ludicas y aprendizaje de matematica en estudiantes de nivel primaria de una institucion educativa particular, Chaclacayo - 2024

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS

VARIABLES: Dimensiones e Indicadores

¢;Cual es la relacidon Establecer la relacién Existe
que existe entre las entre las estrategias significativa entre las

estrategias ludicas y ludicas y el estrategias ludicas y
el aprendizaje de aprendizaje deel aprendizaje de
matematica en matematica en matematica en
estudiantes de nivel estudiantes de nivel estudiantes de nivel
primaria  de una primaria de unaprimaria de una
instituciéon educativa institucién educativa institucion educativa
particular, particular, particular,

Chaclacayo - 2024? Chaclacayo - 2024  Chaclacayo - 2024

¢;Cual es la relacidon Establecer la relacién Existe relacion
que existe entre las que existe entre las significativa entre las
estrategias ludicas y estrategias ludicas y estrategias ludicas y
intuicibn matemaética la intuicién la intuicion
en estudiantes de matematica en matematica en
nivel primaria de una estudiantes de nivel estudiantes de nivel

institucibn educativa primaria de unaprimaria de una
particular, institucién educativa institucién educativa
Chaclacayo - 2024? particular, particular,

Chaclacayo - 2024  Chaclacayo - 2024

¢;Cual es la relacidon Establecer la relacién Existe relacion
que existe entre las que existe entre las significativa entre las
estrategias ludicas y estrategias ludicas y estrategias ludicas y
la manipulacion yla manipulacibn yla manipulacién vy
experimentacion en experimentacion en experimentacién en

relacion Variable 1: Estrategias ludicas

. . . . Escalasy Niveles
Dimensiones Indicadores Item
valores  yrangos
- Acomodar objetos por
Seriacion tamafio. 1,23, 4,5
- Ordenar bloques de
colores.
Clasificacién - Agrupar figuras por color. 6,7,8,09,
- Clasificar ropa por tipo 10
Ordinalidad - Poner en orden imagenes. 11, 12, 13, Ordinal .
- Colocar los dias en orden 14, 15 Bajo
' Tipo Likert,  30-70
. . de5 tos,
- Pintar cada objeto con su € puntos .
) donde 1 es Medio
Correspondencia color. 16, 17, 18, muy mal v 5 71-110
- Unir cada nimero con su 19, 20, 21 y y
cantidad es muy buen.
' Constade 30 Alto
- Sefalar algo respecto a un preguntas.  111-150
Ubicacion espacial punto fijo. 22, 23, 24,
- Dibujar la posicién de un 25, 26, 27
cuerpo.
- Encontrar la figura igual.
Comparacion - Relacionar objetos por 28, 29, 30

forma.




estudiantes de nivel estudiantes de nivel estudiantes de nivel Variable 2: Aprendizaje de matematicas

primaria  de una primaria de unaprimaria de una Dimensiones Indicadores

ftem

Escala

Niveles

institucién educativa institucién educativa institucion educativa
particular, particular, particular,
Chaclacayo - 2024? Chaclacayo - 2024  Chaclacayo - 2024

¢Cual es la relacion Establecer la relacion Existe relacion - Operaciones basicas
gque existe entre las que existe entre las significativa entre las La intuicion Estimaciones y
estrategias ludicas y estrategias ludicas y estrategias ludicas y matematica comparaciones

el aprendizaje el aprendizaje el aprendizaje

basado en el juego en basado en el juego en basado en el juego en

estudiantes de nivel estudiantes de nivel estudiantes de nivel

primaria de una primaria de una primaria de una Manipulaciény
institucion educativa institucion educativa institucion educativa experimentacion
particular, particular, particular,

Chaclacayo - 2024? Chaclacayo - 2024  Chaclacayo - 2024

Manipulacién
Experimentacion

¢Cual es la relacion Establecer la relacion Existe relacion
gque existe entre las que existe entre las significativa entre las Aprendizaje basado - Curiosidad y sorpresa
estrategias ludicas y estrategias ludicas y estrategias ludicas y en el juego - Captar la atencion
la diversidad en ella diversidad en ella diversidad en el
aula en estudiantes aula en estudiantes aula en estudiantes
de nivel primaria de de nivel primaria de de nivel primaria de
una institucion una institucion una institucion
educativa particular, educativa particular, educativa particular,
Chaclacayo - 2024? Chaclacayo - 2024  Chaclacayo - 2024
- Diferencias individuales
Diversidad en el Fortaleza individual
aula - Promueve la creatividad

1, 2, 3, 4,
5,6

7, 8,9, 10,
11, 12, 13

14, 15, 16,
17, 18, 19,
20, 21

22, 23, 24,
25, 26, 27,
28, 29, 30

Ordinal

Tipo Likert,
de 5 puntos,
donde 1 es
Nunca y 4 es
Siempre.
Consta de 30
preguntas

Bajo
30-70

Medio
71-110

Alto
111-150




Tipo y disefio de investigacion Poblaciéon y Muestra Técnicas e instrumentos Estadistica utilizada

Enfoque: Cuantitativa L. . ; L Técnica .
) q . Poblacion: 61 estudiantes de nivel primaria de Descriptiva: Tablas con
Tipo: Basica

S . . Encuesta . . .
- . una institucién educativa particular, Chaclacayo. porcentajes, frecuencia, y figuras.
Disefio: No experimental . . . Instrumentos: S
. N . Muestra: 61 estudiantes de primer a cuarto : . Inferencial:
Método: Hipotético-Deductivo . L ... ., Cuestionario para evaluar las . .
e . grado de nivel primaria de una institucién Normalidad: Kolmogorov-Smirnov
Alcance: Descriptivo-correlacional

. . estrategias ludicas L, S
. educativa particular, Chaclacayo. Contrastacion de hipotesis:
Corte: Transversal

Cuestionario ara evaluar el
Muestreo: Tipo censal . P . Rho de Spearman
aprendizaje de matemética




Evidencias de foto del desarrollo del cuestionario.






