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Resumen 

El estudio se enfoca en la calidad de la educación la cual está directamente 

relacionado con el objetivo de desarrollo sostenible 4, para reducir las brechas y 

carencias en la educación. al cual busca aportar la investigación fortaleciendo las 

competencias en química El objetivo de la investigación fue Proponer el Modelo 

pedagógico basado en simuladores virtuales para mejorar las competencias de la 

asignatura de química de una Universidad privada. La metodología de investigación 

fue no experimental, básica, descriptiva, su tipo de estudio fue transversal. Se aplicó 

una encuesta a 50 estudiantes de tercer semestre de la carrera de ingeniería Industrial. 

obteniendo como resultados las competencias de química tuvo un nivel inicial 40%,; 

asimismo en sus dimensiones, capacidades inicial 36%, habilidades fue de un nivel 

inicial de 40%, competencias científicas fue de un nivel inicial de 40%, , y competencias 

prácticas de laboratorio fue de un nivel inicial de 48% y la validación del Modelo 

arrojaron un valor de 1, la cual brinda un respaldo positivo y significativo al Modelo 

pedagógico Se concluyó que los simuladores virtuales fortalecen las competencias de 

química, y facilita el aprendizaje y motivan al estudiante a propiciar el desarrollo de 

nuevos conocimientos. 

Palabras clave: Competencia, Pedagógico, Simulador, Virtual. 
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Abstract 

The study focuses on the quality of education which is directly related to sustainable 

development goal 4, to reduce gaps and deficiencies in education. to which the 

research seeks to contribute by strengthening competencies in chemistry. The 

objective of the research was to propose the pedagogical model based on virtual 

simulators to improve the competencies of the chemistry subject of a private 

university. The research methodology was non-experimental, basic, descriptive, its 

type of study was transversal. A survey was applied to 50 students in the third 

semester of the Industrial Engineering degree. obtaining as results the chemistry 

competencies had an initial level of 40%; Likewise in its dimensions, initial capabilities 

36%, skills was at an initial level of 40%, scientific competencies were at an initial 

level of 40%, and practical laboratory competencies were at an initial level of 48% and 

the validation of the Model They gave a value of 1, which provides positive and 

significant support to the pedagogical model. It was concluded that virtual simulators 

strengthen chemistry skills, and facilitate learning and motivate the student to promote 

the development of new knowledge. 

Keywords: Competition, Pedagogical, Simulator, Virtual. 




