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RESUMEN

La presente investigacion tiene como objetivo determinar la eficacia de los recursos
gamificados para la inclusion educativa, de los estudiantes universitarios del
séptimo semestre de la ciudad de Machala, 2023. Fue una investigacioén basada en
un enfoque cuantitativo, de tipo aplicada, descriptiva, cuasiexperimental, la muestra
estuvo compuesta por 60 estudiantes en proceso de formacion docente, divida en
2 grupos, el GC y GE a quienes se les aplicd un instrumento para determinar el
nivel de conocimiento de la asignatura de inclusion educativa, encontrado
resultados similares en los dos grupos, luego de aplicado el programa se evidencio
qgue el GE tiene un nivel de logro mucho mas alto que el del GC por lo que se
acepta la hipotesis alterna estableciendo que los recursos gamificados si son
eficaces para la inclusion educativa de los estudiantes, basado en esto se concluye
que los elementos de gamificacion si aportan de manera significativa al desarrollo
de habilidades, comprension de conceptos de los contenidos establecidos,

generando resultados favorecedores en los educandos

Palabras Clave: Inclusion, gamificacion, universitarios.



ABSTRACT

The objective of this research is to determine the effectiveness of gamified
resources for educational inclusion of seventh semester university students in the
city of Machala, 2023. It was a research based on a quantitative approach, applied,
descriptive, quasi-experimental, the sample consisted of 60 students in the process
of teacher training, divided into 2 groups, the control group and experimental group
to whom an instrument was applied to determine the level of knowledge of the
subject of educational inclusion, found similar results in the two groups, After
applying the program, it is evident that the experimental group has a much higher
level of achievement than the control group, so the alternative hypothesis is
accepted, establishing that the gamified resources are effective for the educational
inclusion of students, based on this it is concluded that the gamification elements
do contribute significantly to the development of skills, understanding of concepts of

the established content, generating favorable results in the students.

Keywords: Inclusion, Gamification, University students.
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