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Resumen

El estudio tuvo como objetivo Determinar la aplicacion del programa “Yachayhuasi”
para mejorar el aprendizaje de matematica en estudiantes de IV ciclo de la Institucion
Educativa de Manchay, 2024. Respecto al aspecto metodologico, fue de enfoque
cuantitativo, aplicada, disefio cuasiexperimental y de nivel explicativa. La muestra
estuvo integrada por 72 estudiantes de tercer grado: 35 asignados al grupo de control
y 35 al grupo experimental. Para la recoleccién de informacién se empleé la técnica
de la observacion y el instrumento utilizado fue la lista de cotejo, el cual tuvo un nivel
de confiabilidad alto de 0.846. Los resultados indicaron que la aplicacion del
programa de Yachayhuasi tiene un impacto positivo y significativo en el componente
namero, relaciones y operaciones, componente geometria y medicion y el
componente de estadistica, dado que la prueba de U de Mann-Whitney en el pretest
tuvo un valor de significancia p>0,05; mientras que en el postest fue p<0.05.
Concluyendo que, la aplicaciéon del programa de Yachayhuasi tiene un impacto
positivo y significativo en el aprendizaje de matematica dado que la U de Mann-

Whitney en el pretest p>0.05 y en el postest p<0.05.

Palabras clave: Programa, aprendizaje, matematica, estudiantes.
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Abstract

The objective of the study was to determine the application of the “Yachayhuasi”
program to improve mathematics learning in IV cycle students of the Educational
Institution of Manchay, 2024. Regarding the methodological aspect, it had a
guantitative, applied approach, quasi-experimental design and level explanatory. The
sample was made up of 72 third grade students: 35 assigned to the control group and
35 to the experimental group. To collect information, the observation technique was
used and the instrument used was the checklist, which had a high reliability level of
0.846. The results indicated that the application of the Yachayhuasi program has a
positive and significant impact on the number component, relationships and
operations, geometry and measurement component and the statistics component,
given that the Mann-Whitney U test in the pretest had a significance value p>0.05;
while in the posttest it was p<0.05. Concluding that, the application of the Yachayhuasi
program has a positive and significant impact on mathematics learning given that the

Mann-Whitney U in the pretest p>0.05 and in the posttest p<0.05.

Keywords: Program, learning, mathematics, students.



I. INTRODUCCION

Las matematicas permiten que se desarrolle las habilidades cognitivas por medio
del desarrollo de problemas y estan presentes desde temprana edad. Sin embargo,
los problemas de aprendizaje no solo causan bajos resultados académicos, sino
gue también causan desercion escolar y exclusion social. Las dificultades en el
aprendizaje de matematicas pueden ser por diferentes motivos, incluyendo
problemas en la practica pedagodgica asi como por la influencia del entorno

educativo.

En el contexto mundial, la Universidad de Oxford (2022) por intermedio de
una encuesta a nivel mundial, reporté que en los nifios de nivel primario se reporta
en niveles bajos en el 4rea de matematicas, en regiones como Africa (57.84%),
Latinoamérica (44.14%), Oceania (22.14%) y algunas naciones de Asia (18.75%)
y Europa (15.44%), registrandose sobre todo en zonas rurales con una dificultad
en el acceso y de un nivel socioeconémico bajo (Muelle, 2020; Murillo & Carrillo,
2021). De la misma forma, el Estudio Internacional de Tendencias en Matematicas
y Ciencias (TIMSS, 2020), evalu6 el desempefio de los estudiantes del nivel
primario de algunos paises europeos, asiaticos y africanos, donde identificaron que
el género masculino (69.1%) tiene un porcentaje mas alto de habilidad matemética
gue las mujeres (30.9%) en una evaluacion hecha en 58 paises, ademas se report6
gue estudiantes de primaria de Hong Kong (60.2), Corea (60), China (59.9), fueron
los que obtuvieron un mayor puntaje, y las menores puntuaciones se encontraron
en Sudéafrica (37.4) y Kuwait (38.3).

Un estudio en Ruanda, encontr6 que al evaluar a mas de 300 nifios de niveles
de primaria reporté que el logro en matematicas fue bajo en el 77.2% de los
examinados, tras esto se implemento un programa con sesiones relacionadas a las
habilidades matematicas, tras dichas sesiones el aprendizaje en matematicas
mejorod registrando que el 81.5% alcanzaron un nivel alto y un 17.1% estuvo en
progreso de obtener el aprendizaje (Uwineza et al., 2020).

En el contexto Latinoamericano, se ha identificado que un 45% de los
escolares del nivel primario muestra dificultades en la competencia matematica
(Banco Interamericano de Desarrollo, 2023), ademas paises como Chile (33%),

México (31.5%) y Peru (28.7%) estan considerados en un nivel basico con relacion



al aprendizaje en mateméticas, siendo motivo de alarma y concientizacion para los
escolares (Norberg, 2023).

En Ecuador, se implementdé un programa con el propésito de que se
incremente el nivel de logro de matematicas en los alumnos, al inicio se determino
que, al evaluar a 144 nifios de nivel primario, el 10.4% (nivel proceso) y el 88.4%
(nivel inicio), por lo que era necesaria el desarrollo del programa, tras la finalizacién
y evaluacién posterior se encontré que el 81.7% de estudiantes alcanzaron un nivel
logrado verificando una significativa mejora (Apolinario & Tomala).

En el contexto nacional, los ultimos resultados en matematica arrojaron un
puntaje de 391 puntos, lo que nos situé en un nivel 2 y a nivel mundial en el ranking
59 (Banco Interamericano de Desarrollo, 2023). Aunque en el afio 2018 se obtuvo
400 puntos frente a 391 alcanzados en el 2022, el crecimiento en cuanto a la
habilidad matematica experimento una reduccioén del -8.6. Ademas, se identificaron
diferencias relevantes entre estratos de educacion privada, publica y rural
(Ministerio de Educacion [MINEDU], 2022).

Ademads, una investigacion desarrollada en Lima por parte de Alejos (2023)
encontré que, tras examinar 30 estudiantes de nivel primario, los resultados
arrojaron gue al inicio el nivel de aprendizaje en matematicas era bajo en un 64%,
tras esto se aplicd un programa de mejora, tras ello se observo una notable mejora
dado que el 82% de los estudiantes tuvo un estandar alto en cuanto al aprendizaje
en matematica.

En el contexto local, se observd que los estudiantes del IV ciclo presentan
algunas dificultades en el desarrollo del &rea de matematica y como consecuencia
de ello presenten un bajo nivel en las competencias del area mencionado. La
mayoria de docentes no aplican las diversas estrategias ludicas en su practica
pedagodgica y los padres de familia manifiestaron desconocimiento en las
actividades matematicas y por ello hay una falta de apoyo y ausencia de un
monitoreo pertinente en esta area.

Segun el proposito de desarrollo sostenible el que se alinea con la
investigacion es la ODS 4: Educacion de calidad, que tiene como fin alcanzar una
educacion de calidad e inclusiva, ademas de garantizar que los estudiantes
completen su grado de instruccion para el 2030. Ademas, de brindar acceso
equitativo en todos los estudiantes para una educacién superior con una alta

calidad.



Ante esto, el problema principal fue: ¢, Cédmo influye la aplicacion del programa
“Yachayhuasi” en el aprendizaje de matematicas en estudiantes del IV ciclo de una
Instituciéon Educativa en Manchay, 2024? Del mismo modo se plantearon los
problemas especificos: ¢ Como influye la aplicacion del programa “Yachayhuasi” en
el aprendizaje de la matematica en el componente numero, relaciones y
operaciones?, ;Como influye la aplicacion del programa “Yachayhuasi” en el
aprendizaje de la matemética en la el componente geometria y medicién?, ¢ Como
influye la aplicacién del programa “Yachayhuasi” en el aprendizaje de la
matematica en el componente estadistica?

La justificacion de este estudio se centrd en abordar los desafios presentes
para alcanzar un alto nivel en el aprendizaje de matematicas, siendo relevante para
promover el éxito académico y calidad educativa en los escolares. Es asi que, esta
investigacion se fundamentdé desde una perspectiva teorica debido a la
transcendente necesidad de abordar deficiencias en el aprendizaje de esta materia.
En relacion a una investigacion metodoldgica, se hizo uso de la lista de cotejo para
poder conocer la influencia entre las variables a investigar, y de esta manera se
hizo sus respectivas validaciones y confiabilidad. En términos practicos, esta
investigacion es relevante para la sociedad, dado que busca abordar una
necesidad concreta en el ambito educativo local.

En consecuencia, el objetivo general fue: Determinar la aplicacién del
programa Yachayhuasi para mejorar el aprendizaje de matematica en estudiantes
de IV ciclo de una Institucién Educativa de Manchay, 2024. De esta manera, se
mencionan los objetivos especificos: (a) Determinar la aplicacion del programa
Yachayhuasi para mejorar el componente namero, relaciones y operaciones. b)
Determinar la aplicacién del programa Yachayhuasi para mejorar el componente
geometria y medicion. (c) Determinar la aplicacién del programa Yachayhuasi para
mejorar la componente estadistica.

En cuanto a los trabajos internacionales se tiene a Sanchez y Garcia (2021),
en su articulo buscaron disefiar un programa para mejora las habilidades en el
campo matematico en los estudiantes de una |.E de Colombia, por lo que utilizaron
un enfoque cuantitativo descriptivo aplicado de disefio preexperimental. La
poblacién contabilizé a 59 nifios y la muestra se fraccioné en el grupo experimental
por 28 nifilos y 31 de control, siendo evaluados con la bateria WISC-IV. Los

resultados evidenciaron que el grupo control logro mejorias, de acuerdo con las
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dimensiones namero oral hubo una mejoria (24.96%), en enunciados verbales
(8.92%), operaciones con enunciados aritméticos (37.36%) y digitos (11.71%). Se
concluye que un programa permite mejorar las habilidades en los infantes, cuando
se crean segun las dificultades de los alumnos para aumentar su aprendizaje en
matematicas.

Ademas, Tutiven (2022) en su tesis consider6 como proposito disefiar un
programa para mejorar las habilidades en infantes ecuatorianos, donde utilizaron
un enfoque cuantitativo experimental de nivel aplicado. Sobre la poblacién se eligio
a 40 niflos de dos aulas y la muestra fue dividida en 20 nifios para cada uno de los
grupos. Los resultados demostraron que el programa ha logrado cambios
significativos revisados por la U de Mann Whitney (p=.027), y donde en el pre test
el 30% se situd en un rango inicial, y el 50% en proceso, pero luego de la aplicacion
de la estrategia ladica, el 25% se situd en un nivel de logro y el 55% en proceso.
Se concluye que existe una alta eficacia de intervenir adecuadamente en
poblaciones infantiles, al implementar programas para el desarrollo del aprendizaje
en aula.

Padilla (2022) en su trabajo de tesis, tuvo como fin verificar la influencia de la
aplicacion de un programa centrado en las TIC’'s para aumentar el aprendizaje en
matematicas en niflos de Ecuador, mediante un enfoque mixto descriptivo.
Considerando la poblacién se seleccion6 a 65 nifios de dos aulas, mientras que 45
estudiantes fue la muestra, los cuales fueron evaluados mediante un cuestionario
con alta confiabilidad. Los resultados demostraron un nivel de significancia
adecuado mediante la ejecucion de la U de Mann Whitney (p<.05). Se concluye
gue, el aprendizaje siempre requiere la implementacion de estrategias que
refuercen este proceso, por ende, permitira un mejor desempefio en los escolares
de los primeros grados de estudio académico.

Por otro lado, Tenesaca et al. (2022) en su articulo buscaron como fin ejecutar
un programa enfocado en métodos ludicos mediante juegos tradicionales en nifios
ecuatorianos para mejorar su aprendizaje en matematicas, donde utilizaron un
enfoque cuantitativo, aplicado, descriptivo y no experimental. Referente a la
poblacion se tom6 a 80 nifios de tres aulas y una muestra de 60 alumnos, donde
35 son nifios y 25 nifias. Los datos mostraron como resultados, que el 89% realiza
actividades matematicas, demostrando la importancia de aprender correctamente;

con respecto a los juegos tradicionales, el 96% mostré estar de acuerdo con la
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utilizacion de un programa de intervencion. Se concluye, que el disefio de un
programa seria aceptado positivamente por la muestra en cuestion dado que
cuentan con conocimiento sobre la eficacia de un programa.

Finalmente, Toapanta y Avila (2021) en su articulo, pretendié analizar como
los juegos tradicionales aplicados por un programa mejoran el aprendizaje en el
area de matematica en los alumnos, se manejé un enfoque cuantitativo, aplicado,
descriptivo y experimental. La poblaciéon consider6 a 160 nifios de tres aulas
paralelas y una muestra total de 24 alumnos menores a 6 afos. Los resultados
mostraron que, existe un indice de mejora en la muestra evaluada determinando a
existencia de una significancia interna con U Mann Whitney (p=.001) y un
coeficiente del 56.5%. Se concluye que los juegos tradicionales permiten al infante
interactuar asertivamente en su entorno durante las clases, pudiendo aprender de
manera adecuada, por ello, es importante preocuparse en mejorar la calidad de
educacion.

Por otro lado, a nivel nacional, se mencion6 a Obando (2022) que en su tesis
busco establecer los efectos de la implementacion de un programa para
incrementar el aprendizaje en matematicas en escolares de Trujillo, donde
utilizaron un enfoque cuantitativo de nivel aplicado con un disefio pre experimental.
La poblacion fueron 34 infantes y la muestra se enfoco en 19 nifilos menores a 6
afios que fueron evaluados en dos grupos. Los resultados mostraron mejorias
significativas, dado que, antes de la aplicacion del programa el 68% de los
escolares reportd un nivel bajo y el 32% en proceso, en el postest las cifras subieron
a 84% en logro y el 16% en proceso. Concluyendo en el gran impacto positivo que
se puede lograr en el aprendizaje mediante el uso de métodos de intervencion
efectivos que procuren mejorar las capacidades de los infantes con un p= 0.000 de
significancia.

Salazar y Oseda (2021) en su articulo tuvieron como fin mejorar el
pensamiento matematico mediante la ejecucién de un programa de intervencién en
infantes de Casma, el enfoque fue cuantitativo, descriptivo, aplicado vy
experimental. Correspondiente a la poblacion esta considero a 50 escolares y una
muestra total de 25 alumnos del grupo etario de 5 afios. Los hallazgos indicaron
gue el programa permite mejorar las habilidades de los infantes, porque en el pre
test el 52% se situd en un nivel regular y el 16% en inicio, pero después de la

implementacion del programa, el 44% fue bueno y el 56% fue regular. Se concluye
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gue, un programa ludico permite la mejoria de las aptitudes del infante
correspondientes al area de matematica y a la resolucion de los mismos en el
entorno estudiantil con un nivel de significancia de la U Mann Whitney de 0.000.

Saavedra (2022) en su tesis buscO mejorar las aptitudes en el campo de las
matematicas en nifios de 4 afios de una |L.LE.P mediante la aplicacion de un
programa de intervencion, donde utiliz6 un método cuantitativo descriptivo y
preexperimental. La poblacion tomo en cuenta a 126 infantes de 5 aulas de nivel
inicial y una muestra de 20 nifios de 4 afos, los cuales fueron evaluados con la
ficha de notas. Los resultados demostraron que, al inicio del programa, el 45%
(inicia)l, el 40% (proceso) y el 15% (logrado); pero después de la implementacién
del programa, el 45% se situé en un rango logrado y el 55% en proceso.
Concluyendo que el nivel de eficacia del programa mostr6 una adecuada
significancia con Mann Whitney (p<0.05), incidiendo que los programas son
métodos eficaces en la mejora de alguna dificultad académica en los escolares.

Por otra parte, Rosales (2021), en su tesis implementé un programa de
intervencion para incrementar las habilidades en matematica en infantes de
Chimbote; ademas utilizo un enfoque cuantitativo de nivel aplicado -
preexperimental. Donde la poblacién considero a 20 escolares de una sola aula,
por lo que la muestra total considero a estos mismos 20 estudiantes, siendo
evaluados mediante un cuestionario. Los resultados mostraron que antes de la
ejecucion del programa el 65% de los nifios se situaron en un desempefio deficiente
en matematicas y el 35% en un rango regular; por otro lado, luego de la
implementacion de la técnica, el 80% se situ6 un rango regular y el 20% en un nivel
logrado. Se concluye que para poder potenciar tanto la calidad del aprendizaje, el
desempefio y las mudltiples habilidades del infante se necesita mejorar las
estrategias de educacién sobre todo enfocados al area de matematicas, dado que
el estadistico de Wilconxon tuvo una significancia de 0.000.

Terrazo et al. (2020) en su articulo buscaron mostrar la eficacia de un
programa de juego didacticos en estudiantes de Huancavelica, donde usaron un
enfoque cuantitativo de nivel aplicado descriptivo y preexperimental. Sobre la
poblacion esta fue de 58 nifios y nifias matriculados en el aula de 5 afios, la muestra
total fue de 40 infantes divididos en grupo experimental y control. Los resultados
evidenciaron en la prueba de entrada, que el 70% se situé en un nivel proceso (B)

y el 30% en inicio (C); pero luego de la aplicacién de las técnicas mediante el
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programa, el 30% se situé en un rango logrado (A) y el 70% en un nivel en proceso
(B). Estos datos permitieron concluir que el investigador logro utilizar correctamente
el programa, mostrando un beneficio en el aprendizaje de los escolares,
confirmandose por los resultados positivos que se mostro al término de la
investigacion.

Asimismo, Dominguez (2021) en sus tesis tuvo como proposito verificar si un
programa podria mejorar las competencias matematicas en alumnos limefios de
una |.E.P, ademas manejo un método cuantitativo, de nivel descriptivo-aplicado, de
disefio experimental. En cuanto a la poblacién se tuvo a 60 escolares y la muestra
se dividio en 10 infantes para cada grupo (experimental y control) teniendo un total
de 20. Los resultados permiten determinar que, hubo mejorias, dado que una media
fue mayor del 16.9% con una significancia a través de la U de Mann Whitney (.000);
en el pre test el 60% se situé en un nivel medio, el 20% en inicio y de la misma
manera el nivel logro, pero luego del programa, el 70% obtuvo un nivel logrado de
la muestra. Concluyendo asi la gran influencia que significa usar técnicas de
intervencion para mejorar el aprendizaje en mateméaticas y el desempefio
académico en la poblacion estudiantil.

Correspondiente a las bases tedricas, primeramente, se define y describe los
apartados de la variable programa de intervencién el cual se menciona a
continuacion:

El programa de intervencion, segun los autores Stuapa et al. (2021) lo definen
como una agrupacion de actividades articuladas mediante indicaciones y
parametros establecidos segun su finalidad, explicando que cada actividad cumple
una funcién predeterminada. También se propone como una herramienta utilizada
por el profesional con el propdsito de mejorar la realidad de una problematica
especifica a través de la modificacion del comportamiento, generando una solucién
efectiva de manera permanente, siendo que estos programas suelen ser dindmicos
(Alreshidi, 2023).

Ademas, el desarrollo de estos programas para Rehman et al. (2023) conlleva
el manejo de una diversidad de técnicas propuestas a través de un enfoque que
permiten el desarrollo de las sesiones, siendo estas enlazadas a los objetivos del
programa, enfocandose en el cumplimiento de los parametros al verificar las
necesidades, carencias y dificultades de la poblacién examinada; esto permite una

mejora en la problematica suscitada en los estudiantes. Ademas, en un contexto
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educativo, dichas técnicas deben mostrar caracteristicas flexibles como ser ludicas,
creativas y motivadoras, permitiendo que la practica prime mas que el apartado
tedrico, sobre todo cuando el programa este enfocado en la mejora de algiin campo
académico como las matematicas (Campos et al., 2021).

Es de conocimiento que, durante el desarrollo de la etapa preescolar, los
nifios muestran un mayor crecimiento en sus capacidades, ademas de una mejor
perspectiva de las situaciones que se presentan dentro de su espacio escolar,
como los cambios en la fase de adaptacion en la etapa educativa (Solovieva et al.,
2023) a pesar de ello también existen factores tanto internos como externos que
pueden imposibilitar de que el estudiante logre un aprendizaje completo de los
conocimientos que recibe en aula, siendo de vital importancia la implementacion
de medios estratégicos como programas, intervenciones educativos o talleres de
aprendizaje, ayudando a complementar el aprendizaje faltante a través de las
sesiones y herramientas propuestas por el profesional (Abramovich et al., 2020).

En cuanto a la teoria en la que se basa la variable de programa de
intervencion se considera a la teoria sociocultural determinada por Vygotsky (2021)
donde explica que la importancia en el desarrollo académico de los infantes, se
fundamenta en la participacion proactiva de educacion, por intermedio del
cumplimiento de tareas y actividades divididas en sesiones, de esta forma se le
facilita ser mas conscientes de los detalles que pudiesen presentarse; ademas aqui
el infante puede desenvolverse libremente y de acuerdo a su ritmo en el proceso
de aprendizaje, optimizando el conocimiento que recibe.

El enfoque de esta teoria permite comprender a cabalidad cémo es que los
nifios exploran su entorno, potencian sus habilidades y la informacién adquirida de
los diversos aprendizajes que recibe sobre todo en el area de matematicas, por
ultimo, se considera que el desarrollo del infante durante los primeros afios
escolares es crucial, por lo que es necesario sumar diversos medios para que logre
y comprenda las ensefanzas recibidas por el docente, obteniendo un desarrollo
cognitivo y social completo (Vigotsky, 2021).

Otra teoria que aporta a la funcionalidad del programa de intervencion es la
estructuralista de Piaget, donde le da una relevante importancia al desarrollo del
infante a través de medios estratégicos con el propdsito de que pueda completar
su desarrollo fisico, emocional, cognitivo, entre otros; esta teoria se caracteriza por

concentrarse en que el nifio asimile los nuevos contextos que aprende en el entorno
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académico, aumentando su capacidad de entendimiento e inteligencia, en los
diversos campos de estudio y de crecimiento como persona funcional (Sanchez,
2020).

Destacando entre estos campos al razonamiento simbalico, la comprension
lectora y hablada, el conocimiento numérico, el manejo de la interaccién social,
entre otros, generando de que el infante pueda asumir responsabilidades, retos y
esquemas que debe de seguir durante el proceso que conlleva la infancia, hasta
pasar por su nifiez, adolescencia y adultez, sumado a ello se indica de que el
infante utiliza el pensamiento concreto para poder ejecutar sus diversas
actividades, por lo que viene siendo relevante la implementacién de estrategias, a
través del uso de programas que permita al infante aprender al seguir secuencias,
realizar indicaciones y completar sus tareas con supervision, tras recibir la sesion
de aprendizaje, de esta manera el docente estimula al alumno, lo motiva y ensefa
temas de una manera did4ctica (Sanchez, 2020).

Dentro del disefio de un programa se verifican ciertos aspectos para su
desarrollo, siendo conformados por los siguientes pasos 0 procesos:

Este programa consistira como primer paso en realizar el proceso de
Planificacion, dicho paso permite estructurar previamente las actividades que se
necesitaran realizar para cada fecha, tema o sesion, donde normalmente se utilizan
materiales, técnicas o instrumentos, los cuales tienen que ir acorde a los diferentes
temas de acuerdo al area de ensefianza o aprendizaje en el estudiante, por ello, la
planificacion faculta la posibilidad de contar con un cronograma donde estan
implementadas la totalidad de actividades a desarrollar; por otro lado en cuanto a
los temas en especial, se plantea las mejores estrategias, los cuales en este caso
se concentran en la mejora del aprendizaje en matematicas acorde a la edad y
nivel intelectual de los infantes que fueron seleccionados para la investigacion
(Buldu, 2022).

Ejecucion, este segundo paso estd basado en la fase que conlleva todo el
procedimiento a ejecutar en el lugar donde se aplicé el programa y en la poblacién
especifica que fue seleccionada y que presentd una problematica relacionada a la
variable de investigacion (aprendizaje en matematicas), dentro de los parametros
de esta dimension se explora y observa el desenvolvimiento de cada estudiante

segun las sesiones y herramientas que se vayan a implementar (Buldu, 2022).



Evaluacion, este dltimo proceso corresponde a la examinacion final para
diagnosticar la efectividad del programa, asi como los cambios positivos o
negativos generados en la muestra evaluada, esto se verifica al analizar
primeramente los objetivos de estudio que se consignaron tras el desarrollo de la
intervencién, esto se sustenta en la ejecucion del post test sobre la variable, en
este caso seria sobre el aprendizaje en matematicas, donde se quiere observar los
cambios, lograndose esto al plasmar de manera porcentual y/o descriptivamente
los hallazgos verificados en los escolares (Buldu, 2022).

Respecto al aprendizaje de matematica se inicia con los aspectos teoricos
mencionados a continuacion:

Correspondiente a la teoria que fundamenta la variable aprendizaje del area
de matemética, se toma en cuenta a la teoria de aprendizaje por descubrimiento
de Jerome Bruner, este aprendizaje es esencialmente experiencial y se basa en la
manipulacion, la indagacion y la investigacion, asimismo mantiene una técnica
apropiada que posibilita el aprendizaje por descubrimiento, el aporte indica que la
pedagogia sugiere una planificacion metddica de las actividades de ensefianza-
aprendizaje, sobre todo en areas académicas de las cuales se aprende a través de
la experimentacion y el error hasta la obtencion de la respuesta correcta, siendo de
entre ellas las matematicas las que cumplen con estos parametros (Hernandez et
al., 2022).

Por otro lado, esta teoria le otorga demasiado peso a la funcion que
desempefia el profesional docente u otro adulto responsable en la educacion de
los infantes, sobre la tarea de fomentar el aprendizaje de manera general y en los
cursos que lo preparan para su futura formacion académica en los niveles
primarios, secundarios, técnicos e incluso universitarios porque son ellos quienes
dirigen el proceso, ayudan en este descubrimiento, graduan los desafios y les
brindan un sistema de apoyo para garantizar el éxito (Hernandez et al., 2022).

En cuanto a su definicion el aprendizaje en matematicas es considerada por
Guaypatin et al. (2021) como un aspecto fundamental que ayuda al reforzamiento
del razonamiento, conocimiento y habilidades de cualquier infante, siendo uno de
sus objetivos el ensefiar ademas de guiar en el aprendizaje sobre resolver
problemas por intermedio de su perspectiva, experiencia e intuicion, las cuales se

ven forjadas por la informacion previa que hayan adquirido, por ello las mateméticas
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sirven para que en un futuro cuenten con la capacidad de resolver conflictos en el
aspecto habitual de sus vidas diarias fuera del espacio académico.

Para el Ministerio de Educacion (MINEDU, 2016) el aprendizaje en
matematicas se propone como una destreza que posee la persona desde los
primeros inicios de vida, y que le permite asociar facultades con el fin de alcanzar
un conocimiento sobre como funcionan los valores numéricos y los procesos
matematicos, dicha area ayuda en su razonamiento y comprension de los
problemas, brindandoles una solucién, ya de manera estricta dentro del Curriculo
Nacional, se describe una categorizacion con finalidad de determinar la adquisiciéon
del aprendizaje, en esta area, para lo cual se otorgan valores como AD, A, B o C.

Esta escala evaluativa indica que AD corresponde a que el estudiante alcanz6
el logro destacado, esto refleja un grado elevado a lo esperado en cuanto a la
destreza del estudiante sobre la materia impartida, en cuanto a la A corresponde a
logro esperado, aqui el escolar constata el cumplimiento de todas las
responsabilidades establecidas en el periodo escolar establecido, el punto B se
describe como en proceso, corresponde cuando el alumno esta proximo a lograr la
competencia requerida 'y C que se establece en inicio, demuestra que el estudiante
tiene un progreso minimo a lo esperado, requiriendo atencion y apoyo para
superarlo (MINEDU, 2016).

El dominio de las matematicas es uno de los mas relevantes retos para la
comunidad estudiantil, pero también se muestran algunas dificultades en las
competencias matematicas, producto de factores asociados con el aspecto
cognitivo, a la falta acceso a la informacion, dificultades de aprendizaje, ansiedad,
etc., por lo que el docente de esta asignatura debe ser un profesional especializado
gue pueda contribuir al proceso de ensefianza-aprendizaje de cada escolar
(Sanchez et al., 2022).

Sobre las dimensiones se verifican que cuenta con siendo estas las
mencionadas a continuacion:

Primera dimension. NUmero, relaciones y operaciones, esta dimensién esta
referida a al el sistema numérico y lo referido a este aspecto, determina la
capacidad sobre los numeros naturales, la comprension de sus significado y
representacion, ademas del manejo de resolucion de problemas, cuenta con dos

indicadores que son el valor posicional y las secuencias (Mendoza, 2022).

11



Por otra parte, el MINEDU (2016) indica que el aprendizaje en matematicas
estd compuesto por tres dimensiones, siendo la primera de ellas, la dimensién
nuamero, relaciones y operaciones, que es descrita como el razonamiento utilizado
por la persona sobre el valor numeérico, su sistema, ademas del desarrollo de las
operaciones matematicas basicas, especificando la habilidad relacionada a los
nameros, su desarrollo y las soluciones sobre este aspecto.

Segunda dimension. Geometria y medicién, esta dimension requiere que los
escolares investiguen sobre las particularidades y relaciones de los graficos,
verificando su asociacion con el aspecto espacial, dentro de los indicadores que
componen esta dimension estas las figuras y los perimetros y centimetros
(Mendoza, 2022).

Esta segunda dimension indicada por el MINEDU (2016) es la geometria y
medicion, enfocandose sobre todo en lo graficos geométricas, sumado a su
relacion con la medicion espacial, en esta dimensidn se consideran los perimetros,
los centimetros, entre otros medios de medicion.

Tercera dimension. Estadistica, esta dimension implica la recopilacion,
analisis, descripcion e inferencia de datos cuantitativos recopilados, sobre los
indicadores que corresponden a esta Ultima dimensién son las tablas y los graficos
(Mendoza, 2022).

Segun MINEDU (2016) la tercera dimensién es la estadistica, que le ayuda al
alumno a conocer codmo organizar datos, crear e interpretar graficos y tablas,
ademas de lograr calcular estadisticas basicas.

Para Sanchez et al. (2022) el aprendizaje de matematica se compone de tres
dimensiones, iniciando con estadistica, aqui el estudiante debe mantener un
aprendizaje que incluye la recoleccién, visualizacion y el analisis de datos,
apoyandose en graficos y tablas; sobre la segunda dimensién se encuentran los
nameros, relaciones y operaciones, esta apartado facilita a que el estudiante
adquiera las habilidades matematicas basicas para el desarrollo de su aprendizaje
numeérico y la tercera dimension se asigna a la geometria y medicion, donde el
escolar investiga formas en segunda y tercera dimension hasta explorar mapas y
angulos, siendo uno de los aprendizajes mas practicas que pueda estudiar.

La hipotesis general del estudio fue: ElI programa Yachayhuasi mejora
significativamente el aprendizaje de matematica en lo estudiantes de IV Ciclo de la

Instituciéon Educativa de Manchay, 2024, en cuanto a las hipétesis especificas
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tenemos: (a) La aplicacion del programa Yachayhuasi mejora significativamente el
componente numero, relaciones y operaciones. (b) La aplicacion del programa
Yachayhuasi mejora significativamente el componente geometria y medicién. (c)
La aplicacion del programa Yachayhuasi mejora significativamente el componente

estadistica.
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Il. METODOLOGIA

El estudio fue de tipo aplicada, que segin Naupas et al. (2019) explican que se
centra en identificar una solucion a un problema especifico que se genera dentro
de una poblacion vulnerable; se consigna este tipo debido a que el programa sera
aplicado en el grupo de muestra de estudio para corroborar si se logra aumentar el
aprendizaje de matematicas.

De la misma forma, se centr6 en un enfoque cuantitativo, segun el estudio
de Arias y Covinos (2021) se caracteriza por utilizar métodos estadisticos
porcentuales para recopilar los datos, asi como el analisis de los resultados, dicho
enfoque se fundamenta en medir de manera objetiva sobre las variables por
intermedio de instrumentos estandarizados.

Asimismo, la investigacion fue experimental, siendo una forma de analisis
comparativo en el que se estudian dos o mas variables y se observa un grupo bajo
una determinada condicion (Naupas et al., 2019); se empleé un disefio
cuasiexperimental, teniendo como fin indicar la causa y efecto entre las variables,
ademas los sujetos de estudio se asignan a grupos segun criterios no aleatorios,
siendo una herramienta 0til en situaciones en las que no se pueden utilizar
experimentos verdaderos por razones éticas o practicas (Sampieri, 2019).

La investigacion fue de nivel explicativa, donde Manterola et al. (2019)
explican que se utiliza para evaluar cobmo o por qué ocurre un fenémeno vy, por lo
tanto, indica la causa y efecto que se genera respecto al problema o fendbmeno
estudiado.

La definicién conceptual del Programa Yachayhuasi, el programa es definido
como un grupo de actividades relacionadas y esquematizadas con parametros
previamente establecidos segun el objetivo de este siendo una herramienta que se
utiliza por especialistas profesionales en la busqueda de modificacion y/o mejoria
del comportamiento (Alreshidi, 2023).

La definicion conceptual del Aprendizaje de matematica, es la competencia
que demuestra el estudiante con respecto a valores numéricos y procesos en el
curso en matematicas, los cuales permiten a las personas resolver problemas
entenderlos y solucionarlos (MINEDU, 2016).

La definicion operacional del Aprendizaje de las matematicas, fue evaluado

mediante un instrumento que valoroé los niveles de mejora en las dimensiones del
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aprendizaje en el curso de matematicas que son Numero, relaciones y operaciones;
geometria y medicion; y, estadistica. La escala de valoracion para la variable
aprendizaje en matematica sera nominal.

La investigacion de poblacién, segun Arias y Covinos (2020) se caracteriza
por considerarse a personas, elementos, organismos, etc. los cuales participaran
de acuerpo al perfil que se necesite en la investigacion, los cuales son un grupo
gue comparten caracteres relevantes en comun. La poblacién fue 102 alumnos de
ambos géneros que estan matriculados en el IV ciclo.

Se consider6 como criterio de inclusién a todos aquellos estudiantes que
estan en tercer grado de primaria en una institucion educativa de Manchay. Como
criterio de exclusiéon se tomé en cuenta a los estudiantes que no acuden de manera
regular a clases.

La muestra, es el proceso de eleccion dentro de un subconjunto
perteneciente a la poblacion con el objetivo de examinarla y lograr resultados
(Manterola et al. 2019). Para este estudio, se contara con la participacion de 70
alumnos de IV ciclo: grupo control (35) y grupo experimental (35).

El muestreo que se utilizé en esta investigacion, fue un método de muestreo
no probabilistico por conveniencia, caracterizado por la seleccion dirigida de
participantes sin un procedimiento especifico, eligiéndolos en funcion de las
caracteristicas pertinentes para la investigacion en lugar de criterios estadisticos.
(Roberto y Mendoza, 2018). La unidad de analisis fueron los nifios de tercer grado
de educacion primaria.

Para poder recopilar informacion del estudio se usan técnicas, que son
procedimientos los cuales permiten la indagacién de datos relevantes a lo largo del
desarrollo de la investigacion (Arias & Covinos, 2021), por ello se utilizé la prueba
observacion como técnica de recoleccién de datos, debido a que permite recabar
informacién sobre un grupo de personas haciéndoles una observacién continua.

Con respecto al instrumento, Saras (2023) indica que son la totalidad de
procedimientos que permiten la validez, el manejo y el uso de herramientas
elaboradas para el recojo de informacion dentro del contexto investigativo, dichos
instrumentos engloban cuestionarios, test, entrevistas, escalas, inventarios, entre
otros. Por lo tanto, se utilizé para esta investigacion la lista de cotejo que permite
registrar la informaciobn necesaria de manera rapida y sencilla, siendo

especialmente util para evaluar el desempefio durante el desarrollo de la actividad,
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donde se verifica si el estudiante o el equipo evaluado cumple con cada uno de los
items evaluados (Gémez y Flores, 2023).

La lista de cotejo estd compuesta por 20 preguntas de Aprendizaje de las
matematicas. El cual fue usado como pre y postest, fue creado por Torres
Uscamayta el 2018 y adaptado por Mendoza (2022) en Peru, el cual se compone
por 20 items, se puede administrar tanto individual como colectivamente, con un
tiempo de duracion de 40 minutos y que pasoO por una prueba piloto para poder
encontrar la confiabilidad correspondiente a un Alfa de Cronbach =.99, que muestra
ser altamente adecuado para su aplicacion eficaz; asimismo, para la validez
acudieron al juicio de 3 expertos en los fendmenos de estudio logrando identificar
la veradidad del instrumento.

La validez para los autores Napoles y Barrueta (2023) se consigna como el
grado en que mide lo que un instrumento se propone dentro de la variable
consignada a medir, siendo asociada con la recopilacion de datos cuantitativos,
ademas requiere de varias técnicas y conceptos estadisticos para establecerse.
Esta validacion considerod criterios de relevancia, pertinencia y claridad, que fue
aplicada por tres expertos quienes fueron la Dra. Maribel Romero Guardia, la Dra.
Rosani Evelinda Zavaleta Aguilar y la Dra. Silvia Samamé Gamarra, quienes dieron
sus calificaciones que el instrumento es aplicable.

En cuanto a la confiabilidad es definida por Napoles y Barrueta (2023) como
el grado donde el medio de medicion arroja valores estables al ser aplicado en
diversas situaciones y condiciones de manera repetitiva, agregando que se
examina la consistencia interna y la estabilidad temporal, sumado a la reduccién
de errores posibles durante el estudio. Asimismo, para poder identificar la
confiabilidad del instrumento se emple6 el estadistico de Kr 20, para las 20
preguntas se obtuvo un valor de 0.846, que es un valor elevado que indica que la
lista de cotejo es fiable para ser aplicado a la muestra bajo estudio.

El estudio en primeras instancias procedié con la presentacion de los
permisos correspondientes en la institucibn de interés coordinando asi el
consentimiento por parte del colegio; luego se procedera a recopilar informacién
mediante los instrumentos y técnicas de investigacion evaluando a la muestra de
estudio; luego se intervino mediante el programa buscando mejorar y modificar el
comportamiento, posterior a ello, se evalu6 mediante el postest para analizar los

hallazgos y contrastar las hipétesis.
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Para el analisis de datos en los métodos segun Arredondo et al. (2020) indico
gue la data estadistica es un medio vital para el logro de cuantificar datos de los
constructos de estudio en un instante especifico, esto con el fin de generar
conclusiones que permitan adoptar decisiones correctas. Igualmente, Sampieri
(2019) indica que la estadistica descriptiva, permite el recojo de data, con la
finalidad de lograr la descripcion de los fendmenos de estudio, sumado a evaluar
los datos mas relevantes que den respuesta a la problematica de la investigacion,
facilitando la obtencion de los hallazgos y las conclusiones. La informacion obtenida
de la lista de cotejo fue ingresada en Excel mediante el uso de una sdbana de
datos, para posteriormente ser traspasado al programa SPSS 26, permitiendo un
analisis que se visualizara por intermedio de graficas y tablas, que conlleven a la
confirmacion de la hipétesis planteada al inicio del estudio. El estudio demostro la
hipétesis por medio de la Prueba de la U de Mann-Whitney.

Dentro de los aspectos éticos se tomaron en cuenta las normas APA, el cual
es el conjunto de estandares que permiten la legalidad de informacion recopilada
de manera ordenada, logrando la veracidad de las fuentes previas, junto a los
fundamentos tedricos que expliquen y refuten la investigacion. Ademas, la
investigacion ha priorizado la confidencialidad, donde Solis et al. (2023) explica
gue al trabajar con poblacion menor de edad, se debe utilizar el consentimiento
informado, que serd brindado tanto a la institucion educativa, como a los padres o
apoderados del alumnado a evaluar; también se guiara con el codigo de ética de la
Universidad UCV el cual explica los indicadores que el investigador tendra que
seguir, como el principio de autonomia, logrando que las personas participen
mediante su consentimiento libre y voluntario, también se incluye el principio de
beneficencia, aseverando la total proteccion de los participantes, evitando cualquier
perjuicio que le genere un dafo y finalmente se considera el principio de justicia,
velando por un trato equitativo y justo en la totalidad de los participantes anexados
al estudio (Alvarez, 2024).
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1. RESULTADOS

Tabla 1
Distribucién de los niveles de aprendizaje de matematicas

Grupo
Aprendizaje de matematicas Control (n=35) Experimental (n=35)
N % N %
Pretest
Inicio 0 0.0% 0 0.0%
Proceso 35 100.0% 35 100.0%
Logrado 0 0.0% 0 0.0%
Postest
Inicio 0 0.0% 0 0.0%
Proceso 33 94.3% 9 25.7%
Logrado 2 5.7% 26 74.3%

Segun los resultados en el grupo control de pretest y postest, el aprendizaje
de matemaéticas requiere una mejora, dado que los estudiantes aln se encuentran
con un aprendizaje en proceso porque presentan dificultades para ubicar los
numero en el tablero de valor posicional y para identificar la figura que falta en un
patron. En el grupo experimental se evidencia que los estudiantes antes de
implementar el programa Yachayhuasi presentaron un nivel en proceso para
representar las cantidades con estrategias de agrupacion y para hallar el patrén
dentro de una secuencia. Finalmente, luego de efectuar el programa el 74.3% de
los niflos alcanzaron un nivel de logrado, es decir lograron identificar equivalencias
de numeros de acuerdo a su ubicacion en el trablero de valor posicional y leen

correctamente las tablas estadisticas de doble entrada.

Tabla 2
Distribucion de los niveles de numero, relaciones y operaciones

, . Grupo
lc\)lggrr]:é?c;nrglsamones y Control (n=35) Experimental (n=35)
N % N %
Pretest
Inicio 1 2.9% 1 2.9%
Proceso 34 97.1% 34 97.1%
Logrado 0 0.0% 0 0.0%
Postest
Inicio 0 0.0% 0 0.0%
Proceso 35 100% 9 25.7%
Logrado 0 0.0% 26 74.3%
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Segun lo observado en la tabla 2, en el pretest del grupo control el 97,1% de
los alumnos tienen un nivel de proceso sobre actividades de namero, relaciones y
operaciones y un 2,9% en inicio, luego en el grupo de postest el 100% registré un
nivel en proceso. Mientras que, los nifios del grupo experimental en el prestest el
97,1% se encontraron en un nivel de proceso respecto a la dimensién nimero,
relaciones y operaciones y solo el 2,9% en inicio, después de la implementacién
del programa Yachayhuasi los alumnos superaron los niveles, ya que alcanzaron

un 74,3% de nivel de logrado y solo el 25,7% en proceso.

Tabla 3
Distribucion de los niveles de geometria y medicion

Grupo
Geometria y medicion Control (n=35) Experimental (n=35)
N % N %
Pretest
Inicio 7 20.0% 12 34.3%
Proceso 28 80.0% 23 65.7%
Logrado 0 0.0% 0 0.0%
Postest
Inicio 4 11.4% 0 0.0%
Proceso 30 85.7% 29 82.9%
Logrado 1 2.9% 6 17.1%

En cuanto a la figura 3 se observa que los estudiantes del grupo control un
80% se ubicé en un nivel de proceso de la dimension geometria y medicion,
mientras que el 20% en un nivel de inicio, alcanzando posteriormente un 85,7% en
nivel de proceso, el 11,4% en un nivel de inicio y solo el 2,9% en logrado. Los
alumnos del grupo experimental antes de aplicar el programa el 65,7% presentaron
un nivel en proceso y el 34,3% registraron un nivel en inicio, mientras que luego de
la aplicacion del programa se evidencidé una mejora, puesto que el 82,9% de los

nifios registraron un nivel en proceso y el 17,1% en logrado.
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Tabla 4

Distribucion de los niveles de estadistica

Grupo
Estadistica Control (n=35) Experimental (n=35)
N % N %
Pretest
Inicio 1 2.9% 3 8.6%
Proceso 33 94.3% 31 88.6%
Logrado 1 2.9% 1 2.9%
Postest
Inicio 0 0.0% 0 0.0%
Proceso 31 88.6% 9 25.7%
Logrado 4 11.4% 26 74.3%

En cuanto a la figura 4 se observa que los estudiantes del grupo control un

94,6% tienen un nivel de proceso de la dimension estadistica, mientras que el 2,7%

en un nivel de inicio y el otro 2,7% en logrado, alcanzando en el postest un 88,6%

en nivel de proceso y el 11,4% en logrado. Los alumnos del grupo experimental

antes de aplicar el programa el 83,8% tuvieron un nivel en proceso, el 8,1%

registraron un nivel en inicio y el 2,7% en logrado, mientras que después de la

implementacion del programa se evidencié una mejora, puesto que el 74,3% de los

nifios registraron un nivel en logrado y el 25,7% en proceso.

Tabla 5

Prueba de normalidad segun Shapiro — Wilk para el aprendizaje de matematicas y

sus dimensiones

Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.
Aprendizaje de matematica ,901 35 ,004
Numero, relaciones y operaciones ,904 35 ,005
Geometria y medicién , 796 35 ,000
Estadistica ,780 35 ,000

De acuerdo con la prueba Shapiro-Wilk, se observa que los valores son

significativo, por lo que se rechaza la hipétesis nula de normalidad de datos. De

manera que, se acepta que los datos presentan una distribucién no normal y por lo

tanto, se utiliza una prueba no paramétrica.
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Hipotesis general de la investigacion

Ho: El programa “Yachayhuasi” no mejora significativamente el aprendizaje de

matematicas en estudiantes de IV ciclo de la Institucion Educativa de Manchay,

2024.

Ha: El programa “Yachayhuasi” mejora significativamente el aprendizaje de

matematicas en estudiantes de IV ciclo de la Institucién Educativa de Manchay,

2024.
Tabla 6
Comparacion de los grupos control y experimental del aprendizaje de
matematicas
Aprendizaje de Aprendizaje de
matematicas (pretest) matematicas (postest)

U de Mann-Whitney 612,500 192,500

W de Wilcoxon 1242,500 822,500

Z ,000 -5,813

Sig. asin. (bilateral) 1,000 ,000

a. Variable de agrupacion: Grupo

En la tabla 6 se aplico el test de U de Mann-Whitney, se hallé que, en

el

pretest el aprendizaje de matematicas, la significancia es de Sig= 1,000 y en el post

test, la significancia p es <0.05. De manera que, se pudo indicar que la aplicacion

del programa de Yachayhuasi tiene un impacto positivo y significativo en

aprendizaje de matematica en los nifios.

el
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Hipotesis especifica 1

Ho: La aplicacion del programa “Yachayhuasi” no mejora significativamente el

componente nimero, relaciones y operaciones.

Ha: La aplicacion del programa “Yachayhuasi” mejora significativamente el

componente numero, relaciones y operaciones.

Tabla 7
Comparacion de los grupos control y experimental del componente namero,

relaciones y operaciones

NUmero, relaciones y Numero, relaciones y
operaciones (pretest) operaciones (postest)
U de Mann-Whitney 612,500 157,500
W de Wilcoxon 1242,500 787,500
z ,000 -6,385
Sig. asin. (bilateral) 1,000 ,000

a. Variable de agrupacion: Grupo

En la tabla 7 se aplico el test de U de Mann-Whitney, se hallé que, en el
pretest el componente nimero, relaciones y operaciones, la significancia es de Sig=
1,000y en el post test, la significancia P es <0.05. De manera que, se pudo indicar
que la aplicacion del programa de Yachayhuasi tiene un impacto positivo y

significativo en el componente namero, relaciones y operaciones en los nifios
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Hipotesis especifica 2
Ho: La aplicacion del programa “Yachayhuasi” no mejora significativamente el

componente geometria y medicién

Ha: La aplicacion del programa “Yachayhuasi” mejora significativamente el

componente geometria y medicion

Tabla 8
Comparacion de los grupos control y experimental del componente geometria y
medicion
Geometria y medicion Geometria y medicion
(pretest) (postest)
U de Mann-Whitney 525,000 467,000
W de Wilcoxon 1155,000 1097,000
Z -1,334 -2,702
Sig. asin. (bilateral) ,182 ,007

a. Variable de agrupacion: Grupo

En la tabla 8 se aplic6 el test de U de Mann-Whitney, se hallé que, en el
pretest el componente geometria y medicion, la significancia es de Sig= 0,182y en
el post test, la significancia P es <0.05. De manera que, se pudo indicar que la
aplicacion del programa de Yachayhuasi tiene un impacto positivo y significativo en

el componente geometria y medicion en los nifios.
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Hipodtesis especifica 3

Ho: La aplicacion del programa “Yachayhuasi” no mejora significativamente en el

componente de estadistica.

Ha: La aplicacion del programa “Yachayhuasi” mejora significativamente en el

componente de estadistica.

Tabla 9
Comparacion de los grupos control y experimental del componente de estadistica

Estadistica (pretest) Estadistica (postest)
U de Mann-Whitney 578,500 227,500
W de Wilcoxon 1208,500 857,500
z -,823 -5,275
Sig. asin. (bilateral) 411 ,000

a. Variable de agrupacion: Grupo

En la tabla 9 se aplico el test de U de Mann-Whitney, se hallé que, en el
pretest el componente geometria y medicion, la significancia es de Sig= 0, 411y
en el post test, la significancia P es <0.05. De manera que, se pudo indicar que la
aplicacion del programa de Yachayhuasi tiene un impacto positivo y significativo en

el componente de estadistica en los nifios.
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V. DISCUSION

El objetivo de esta investigacion fue determinar la aplicacion del programa
“Yachayhuasi” para mejorar el aprendizaje de matematica en estudiantes de IV
ciclo de la institucién educativa de Manchay, 2024, el cual se cumplio empleando
la prueba estadistica no paramétrica de U de Mann-Whitney obteniendo en el
pretest un valor de significancia de Sig=1.000 y en el postest fue de 0.000 < 0.05.
De manera que, se demostré que la aplicacion del programa de Yachayhuasi tiene
un impacto positivo y significativo en el aprendizaje de matemética en estudiantes.
Los resultados tienen una similitud con Padilla (2022) quien buscé verificar la
influencia de la aplicacién de un programa centrado en las TIC's para mejorar el
aprendizaje relacionado con el area de matematicas en nifios de Ecuador, ademas
tuvo un enfoque mixto y descriptivo, siendo su muestra fue de 45 estudiantes
mayores de 5 afos. Los resultados obtenidos fueron que mediante la aplicacion de
la Prueba U de Mann Whitney (p<.05) indic6 que la implementacion de estrategias
permitira un mejor desempefio en el area de matematica en los escolares de los

primeros grados de estudio académico.

De la misma manera Dominguez (2021) tuvo como propdsito verificar si un
programa podria mejorar las competencias matematicas en estudiantes limefios,
siendo un estudio cuantitativo, de nivel descriptivo-aplicado, de disefio
experimental, con una muestra de 10 infantes para el grupo control y 10 para el
experimental teniendo un total de 20 alumnos. Los resultados indicaron que a
través de la U de Mann Whitney se obtuvo un valor de significancia menor de (.000);
concluyendo que el empleo de programas didacticos tiene una influencia positiva
en la mejora del aprendizaje en matematicas y el desempefio académico en la

poblacién estudiantil.

Los hallazgos encontrados son respaldados por la teoria de Stuapa et al.
(2021) quienes indican que el programa intervencion es el conjunto de actividades
dindmicas, interconectadas y con parametros establecidos que cumplen una
funcion predeterminada como el mejorar una realidad problematica o alcanzar un
objetivo deseado. Asimismo, se complementa con Rehman et al. (2023) ya que
mencionan que los programas permiten el desarrollo de las sesiones que se
caracterizan por ser ladicas, creativas y motivadoras, las cuales se orientan en

mejorar el campo académico como las matematicas. De acuerdo con Hernandez
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et al. (2022) mencionan que el aprendizaje en mateméaticas emplea una técnica
adecuada que favorece el aprendizaje por descubrimiento. La propuesta sugiere
gue la pedagogia debe incluir una planificacibn metédica de las actividades de
ensefianza-aprendizaje, especialmente en areas académicas que se aprenden a
través de la experimentacion y el ensayo-error hasta alcanzar la respuesta correcta.
Entre estas areas, las matematicas se destacan por cumplir con estos parametros.
De igual manera, Guaypatin et al. (2021) mencionaron que el aprendizaje de
matematicas es esencial para fortalecer el razonamiento, el conocimiento y las
habilidades de los nifios. Uno de sus objetivos es no solo ensefiar, sino también
conducir al educando en la resolucion de diferentes problemas mediante su
perspectiva, experiencia e intuicion, las cuales se desarrollan a partir de la

informacion previa que han adquirido.

Con respecto al primer objetivo se obtuvo a través de la prueba de U de Mann-
Whitney que en el pretest el valor de significancia fue de Sig=1.000 y en el postest
fue de 0.000 < 0.05. De manera que, se demostro que la aplicacion del programa
de Yachayhuasi tiene un impacto positivo y significativo en el componente nimero,
relaciones y operaciones en estudiantes. El resultado tiene cierta similitud con el
estudio de Tutiven (2022) que tuvo como fin disefiar un programa para mejorar las
habilidades en infantes ecuatorianos, donde utilizaron un enfoque cuantitativo
experimental de nivel aplicado y la muestra fueron 20 nifios para el grupo
experimental y 20 para el control. Los resultados demostraron que el programa ha
logrado cambios significativos revisados por la prueba U de Mann Whitney
(p=.027), dado que posterior a la aplicacion de la estrategia ludica los estudiantes
se ubicaron en un nivel de logro (25%) y proceso (55%), de manera que la
implementacion de programas permite el desarrollo del aprendizaje en los

estudiantes.

Los resultados se complementan con la investigacién de Obando (2022) cuyo
fin fue determinar los efectos de la aplicacion de un programa para mejorar el
aprendizaje en el area de matematicas en escolares de Trujillo, donde utilizaron un
enfoque cuantitativo de nivel aplicado con un disefio pre experimental. Se contd
con una muestra de 19 nifios menores a 6 afios que fueron evaluados en dos
grupos. Los resultados mostraron mejorias significativas, dado que, antes de la

aplicacion del programa el 68% de los escolares reporté un nivel bajo y el 32% en
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proceso, en el postest las cifras subieron a 84% en logro y el 16% en proceso.
Concluyendo con un p= 0.000 de significancia que existe un impacto positivo del
empleo de programas de intervencién en el aprendizaje en el area de matematicas

en escolares.

Los resultados son respaldados por la teoria de Vygotsky (2021) quien
considera que el programa de intervencion permite el progreso académico de los
niflos con una participacion activa en la educacion, mediante la realizacion de
tareas y actividades organizadas en sesiones. Esto les ayuda a ser mas
conscientes de los detalles que puedan surgir. De la misma manera la teoria de
Piaget menciona que los programas de intervencion como medios estratégicos
permite que los infantes incrementen su capacidad de comprension e inteligencia
en diversas areas de estudio y en su desarrollo como persona funcional (Sanchez,
2020). La implementacion de un programa permite la mejora del aprendizaje de
mateméticas en el componente de geometria y medicion que segun el Mendoza
(2022) es la exploracion de las caracteristicas y relaciones de los graficos,

comprobando su conexion con el aspecto espacial.

Segun el segundo objetivo se obtuvo por medio de la prueba de U de Mann-
Whitney que en el pretest el valor de significancia fue de Sig=1.000 y en el postest
fue de 0.000 < 0.05. De manera que, se demostro que la aplicacion del programa
de Yachayhuasi tiene un impacto positivo y significativo en el componente
geometria y medicion en estudiantes. Los hallazgos son semejantes a la
investigacion de Toapanta y Avila (2021) quienes analizaron como los juegos
tradicionales aplicados por un programa mejoran el aprendizaje en el area de
matematica en nifios de educacioén basica, se manejé un enfoque cuantitativo de
nivel aplicado descriptivo de disefio experimental, ademas la muestra fueron 24
alumnos menores a 6 afnos. Los resultados reflejan una mejora significativa en la
muestra evaluada, demostrada por un estadistico de Mann-Whitney con un valor
de p=0.001 y un coeficiente del 56.5%. Esto sugiere que los juegos tradicionales
facilitan una interaccion asertiva del nifio en el entorno educativo, lo que favorece
un aprendizaje adecuado en matematicas.

De la misma manera los resultados se asemejan al estudio de Saavedra
(2022) quien busco mejorar las aptitudes en el campo de las matematicas en nifios

de 4 afos de una |I.LE.P mediante la aplicacion de un programa de intervencion,
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donde utilizo un método cuantitativo descriptivo con un disefio preexperimental y
una muestra de 20 nifilos de 4 afios, los cuales fueron evaluados con la ficha de
notas. Los resultados demostraron que, luego de la ejecucion del programa hubo
una mejora de 45% de los alumnos se situ6é en un rango logrado y el 55% en
proceso. Se concluye que el nivel de eficacia del programa mostré una adecuada
significancia a través del estadistico de U Mann Whitney (p<0.05), incidiendo que
los programas son métodos eficaces en la mejora de alguna dificultad académica

en los escolares como en el area de matematicas.

Los resultados son respaldados por la teoria de Abramovich et al. (2020)
qguienes mencionaron que es crucial implementar estrategias efectivas como
programas, intervenciones educativas o talleres de aprendizaje. Estos recursos
ayudan a complementar el aprendizaje deficiente, utilizando las sesiones y
herramientas recomendadas por el profesional. Los programas permiten mejorar el
aprendizaje en el area de matematicas qué segun Sanchez et al. (2022) el dominio
de las matematicas representa uno de los mayores desafios para los estudiantes,
y se observan diversas dificultades en las competencias mateméticas, relacionadas
con factores como aspectos cognitivos, falta de acceso a la informacion, problemas
de aprendizaje y ansiedad, entre otros. Por ello, el docente de matematicas debe
ser un profesional especializado capaz de apoyar eficazmente el proceso de
ensefianza-aprendizaje de cada estudiante aplicando estrategias didacticas. La
implementacion de un programa permite la mejora del aprendizaje de matematicas
en el componente de capacidad de la geometria y medicién que segun el Minedu
(2016) se realiza por medio de representaciones graficas geométricas y su
conexién con la medicion espacial, la cual mejoraria por medio de la aplicacion de

estrategias o programas didacticos.

Finalmente, el tercer objetivo se realizdé por medio de la prueba de U de Mann-
Whitney que en el pretest el valor de significancia fue de Sig=0.411 y en el postest
fue de 0.000 < 0.05. De manera que, se demostrd que la aplicacién del programa
de Yachayhuasi tiene un impacto positivo y significativo en el componente de
estadistica en estudiantes. Los resultados tienen una cierta similitud con el estudio
de Salazar y Oseda (2021) que tuvo como fin mejorar el pensamiento matematico
mediante la aplicacion de un programa de intervencién en infantes de Casma, el

enfoque fue cuantitativo de nivel descriptivo aplicado con un disefio experimental,
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con una muestra total de 25 alumnos del grupo etario de 5 afos. Los resultados
demostraron que el programa permite mejorar las habilidades de los infantes en el
area de matematica y en la resolucion de los problemas, dado que se obtuvo un

nivel de significancia del estadistico de U Mann Whitney de 0.000.

De igual manera los resultados son similares al estudio de Rosales (2021)
quien implementd un programa de intervencion para mejorar las habilidades en el
area de matematica en infantes de Chimbote; ademas utilizo un enfoque
cuantitativo de nivel aplicado — preexperimental y la muestra fueron 20 estudiantes,
siendo evaluados mediante un cuestionario. Los resultados mostraron que luego
de la implementacion de la técnica, el 80% se situ6é un rango regular y el 20% en
un nivel logrado. Se concluye que para poder potenciar tanto la calidad del
aprendizaje, el desempefio y las mdltiples habilidades del infante se necesita
mejorar las estrategias de educacion sobre todo enfocados al &rea de matematicas,

dado que el estadistico de Wilconxon tuvo una significancia de 0.000.

Lo mencionado es respaldado por la teoria de Vygotsky (2021) que indica que
el desarrollo académico de los nifios se basa en su participacion activa en el
proceso educativo, a través de la realizacion de tareas y actividades organizadas
en sesiones. Esto les permite prestar atencion a los detalles importantes y
desenvolverse a su propio ritmo durante el aprendizaje, lo que facilita una mejor
asimilacion del conocimiento gracias a estrategias o programas didacticos
implementadas en las sesiones de aprendizaje. La implementacion de un programa
permite la mejora del aprendizaje de matematicas en el componente de estadistica
gue segun Mendoza (2022) se centra en la recopilacion, descripcion, analisis e
inferencia de conclusiones a partir de datos cuantitativos, los cuales mejoran por

medio de la implementacién de programas o estrategias educativas.
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V. CONCLUSIONES

Primero

:Cumpliendo con el objetivo general, se emple6 una prueba estadistica no
paramétrica de U de Mann-Whitney obteniendo en el pretest un valor de
significancia de Sig=1.000; mientras que en el postest fue de 0.000 < 0.05.
Demostrandose que la aplicacién del programa Yachayhuasi tiene un
impacto positivo y significativo en el aprendizaje de matematica en

estudiantes de IV ciclo de la Institucién Educativa de Manchay, 2024.

Segundo:Segun el primer objetivo especifico, al aplicar la prueba de U de Mann-

Tercero:

Whitney en el pretest la significancia fue de Sig=1.000; por otro lado en el
postest fue de 0.000 < 0.05. De manera que, se demostré que la
aplicacion del programa Yachayhuasi tiene un impacto positivo y
significativo en el componente nimero, relaciones y operaciones en

estudiantes.

Respecto al segundo objetivo especifico, se empled la prueba de U de
Mann-Whitney que en el pretest la significancia fue de Sig=1.000; por otro
lado en el postest fue de 0.000 < 0.05. De manera que, se demostré que
la aplicacion del programa Yachayhuasi tiene un impacto positivo y

significativo en el componente geometria y medicion en estudiantes.

Cuarto: Conforme al tercer objetivo especifico, se realizé por medio de la prueba

de U de Mann-Whitney que en el pretest la significancia fue de Sig=0.411;
por otro lado en el postest fue de 0.000 < 0.05. De manera que, se
demostrd que la aplicacion del programa Yachayhuasi tiene un impacto

positivo y significativo en el componente de estadistica en estudiantes.
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VI. RECOMENDACIONES

Primero : A los especialistas del Minedu en coordinacion con los especialistas de

la Ugel, se sugiere realizar capacitaciones y talleres constantes acerca de
las diferentes estrategias ladicas en los componentes del area de
matematica. En dichos talleres los docentes tendran conocimiento del uso
adecuado de los diferentes materiales didacticos que corresponde a esta

area.

Segundo: Al director de la institucion educativa se le sugiere capacitar a los

Tercero

Cuarto

Quinto

docentes en el uso efectivo del programa Yachayhuasi para asegurar que
todos los profesores puedan maximizar la influencia correspondiente en
el aprendizaje del educando. La capacitacion constante contribuird a
mantener actualizados a los docentes y mejorar continuamente la calidad
del programa.

: A los docentes del nivel primaria se les recomienda realizar un trabajo
colegiado para juntos crear actividades y seleccionar recursos didacticos
centrados en los tres componentes del area de matematica para reforzar
y facilitar un aprendizaje mas profundo vy significativo en los estudiantes.
Asimismo, deben realizar revisiones periddicas y sesiones de refuerzo
sobre los conceptos clave relacionados con el area y asegurar que los
estudiantes comprendan plenamente los temas tratados.

: A los padres de familia se les recomienda asumir los compromisos que
los docentes solicitan por una mejora en los estudiantes con respecto al
area de matematicas, como por ejemplo asistir a las Jornadas de padres
en la cual los docentes brindan talleres sobre la resolucion de problemas
matematicos usando material concreto adecuado, de esta manera el
padre de familia también podra apoyar y monitorear el desarrollo de
actividades matematicas en casa.

A los nuevos investigadores de estas variables “programa” y
“aprendizaje de matematica” se recomienda no solo mejorar los
instrumentos empleados en esta investigacion sino también innovar y asi
lograr Optimos resultados en esta area, en los alumnos de tercer grado

del nivel primario.
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ANEXOS

Anexo 1. Tabla de operacionalizacion de la variable

Tabla 1

Operacionalizacion de la variable dependiente aprendizaje de matematica

Nivel y rango
Variable Definicion Definicion Dimensiones Indicadores items Escala de de la variable
conceptual operacional medicién
Ubica los digitos de nimeros en el tablero 1
El aprendizaje de la | El aprendizaje sera posicional.
matemética es la | evaluado mediante Identifica equivalencias de nameros seguin su >
competencia que | un instrumento que ubicacion en el tablero posicional.
demuestra el | valorara los niveles Realiza el conteo de objetos representando con 3
estudiante con | de mejora en las material concreto.
respecto a valores | dimensiones  del Representa las cantidades con estrategias de
numeéricos y | aprendizaje en el agrupacion. 4
procesos en el |curso de Halla el patron de formacion de una secuencia
curso - en | matematicas.  La Namero, si ocurre un aumento o disminucién en el TVP. | ° L .
matematicas,  los | escala de | relacionesy | Halla el numero que falta en la sucesion, Dicotomica -Inicio
| cuales permiten a | valoracion para 1a | gperaciones | utilizando su propia estrategia. 6 0-9
Apregdlzaje las personas | variable Halla la figura que falta_en un patrén. 7 -Proceso
€ resolver problemas | aprendizaje e Identifica la cantidad en aumento en una 10-15
matematica | entenderlos y | matemética  seré . 8 Correcto (1)
; . sucesion completa. -Logrado
solucionarlos. nominal. Una de las Sentifica | Foad on dierTrooAn e un Incorrecto (0)
(MINEDU, 2016). | puntuaciones que enfiica fa caniidad en disminucion en uha |- q 16 - 20
se debe manejar y sucesion cgmpleta. —
que se ven Halla el término que falta en una sucesion 10
establecidas y que mcompleta}en.aumento. _
se manejan en que Halla el termlnp que fglta en una sucesion 11
se unifican. incompleta en ,dl.smmucmn. . .
Ademas, se genera Geometria Repre;e_nta gréficamente la cantidad de figuras 12
20 items. geomeétricas gue observa.
med)i/cién Idgntifica los Iado.s y vértices Qe un poligono. 13
Mide la superficie de una figura usando su 14

propia estrategia.




Halla el perimetro de una figura aplicando su

: ; 15

propia estrategia.

Registran datos en las tablas de forma correcta. 16

Leen correctamente tablas estadisticas de 17

doble entrada.

Realiza comparaciones utilizando un lenguaje
Estadistica matematico “mas que”, “menos que” en graficos | 18

estadisticos.

Utiliza la operacion aditiva para encontrar el 19

total en un gréfico de barras.

Identifica el grafico adecuado para resolver una 20

situacién problematica.




Tabla 2

Matriz de consistencia

Titulo: Programa “Yachayhuasi” para mejorar el aprendizaje de matematicas en estudiantes de IV ciclo de una Institucion Educativa de Manchay, 2024.

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES E INDICADORES
Problema General: Objetivo general: Hipotesis general: Variable independiente: Programa “Yachayhuasi”
¢Como influye la | Determinar la aplicaciéon programa Sesiones Recursos pedagogicos
aplicacion del programa | del programa | “Yachayhuasi” mejora e  Eltablero numérico El programa se conforma por
“Yachayhuasi” en el | “Yachayhuasi” para | significativamente el sesiones, en las cuales se
aprendizaje de | mejorar el aprendizaje | aprendizaje de *  Jugamos agrupando decenas utilizan  diversos recursos,
matematicas en | de matematica  en | matematicas en donde seguiran los temas

estudiantes de IV ciclo de
una Institucién Educativa
en Manchay, 2024?

Problemas Especificos:

¢ Coémo influye la
aplicacion del programa
“Yachayhuasi en el

aprendizaje de matemética
en el componente nimero
relaciones y operaciones?

¢ Cémo influye la
aplicacion del programa
"Yachayhuasi” en el
aprendizaje de
matematicas en el

componente geometria y
medicion?

¢Como influente la
aplicacion del programa
“Yachayhuasi” en el

aprendizaje de matematica
en el componente de
estadistica?

estudiantes de IV ciclo
de la Institucién
Educativa de Manchay,
2024.

Objetivos especificos:

Determinar la aplicacion
del programa
“Yachayhuasi” para
mejorar el componente
ndmero, relaciones y
operaciones.

Determinar la aplicacion
del programa
“Yachayhuasi” para
mejorar el componente
geometria y medicion.

Determinar la aplicacién
del programa
“Yachayhuasi” para
mejorar el componente
de estadistica.

estudiantes de IV ciclo
de la Instituciéon
Educativa de Manchay,
2024.

Hipdtesis especificas:

La aplicacion del
programa “Yachayhuasi”
mejora
significativamente el
componente namero,
relaciones y
operaciones.

La aplicacion del

programa “Yachayhuasi”
mejora
significativamente el
componente geometria y
medicion.

La aplicacion del
programa “Yachayhuasi”
mejora
significativamente en el
componente de
estadistica.

Programa
Yachayhuasi

e Resta prestando

e  Completamos patrones numéricos

. Completamos patrones gréaficos

. Medimos longitudes de nuestro entorno

. Interpretamos gréficos de barras

e  Representamos y descomponemos nimeros

. Experimentamos con los cuerpos geométricos

e  Organizamos el mobiliario y materiales del aula

fundamentados de la variables

y sus dimensiones,

En el primero momento se

presenta el

programa, tal

como el tema a implementar.
Durante la sesion se explica y
utiliza didacticas y ejercicios

que permitan
alumno,

practicar al

Para finalizar la sesién, se
realiza retroalimentacion y las

evaluaciones
correspondientes.

Variable dependiente: Aprendizaje de matematicas

Dimensione Indicadores item Escala de Niveles y
s medicion rangos
Ubica los digitos de nimero en el tablero posicional 1
Identifica equivalencias de ndmeros segin su 2
ubicacidn en el tablero posicional
Realiza el conteo de objetos representando con 3
material concreto. Inici
Representa las cantidades con estrategias de 4 %'i;o
agrupacion .
. Halla el patrén de formacion de una secuencia si _Escgla_.
Numero, . 5 Dicotomica

relaciones y ocurre un e}umento 0 disminucién en e.I’TVP_ _ Proceso

operaciones Hallan e;l nimero que falta en la sucesion, utilizando 6 Correcto (1) 10-15
Su propia estrategia _ Incorrecto (0)
Halla la figura que falta en un patrén 7 Logrado
Identifica la cantidad en aumento en una sucesion 8 16- 20
completa
Identifica la cantidad en disminucion en una 9
sucesion completa
Halla el término que falta en una sucesion 10

incompleta en aumento




Halla el término que falta en una sucesién 11
incompleta en disminucién
Representa graficamente la cantidad de figuras 12
geométricas que observa
. Identifica los lados y vértices de un poligono 13
Geometriay Mide la superficie de una figura usando su propia
medicion . 14
estrategia
Halla el perimetro de una figura aplicando su propia 15
estrategia
Registran datos en las tablas de forma correcta 16
Leen correctamente tablas estadisticas de doble 17
entrada
Realiza comparaciones utilizando un lenguaje
Estadistica materpé_tico “mas que”, “menos que” en graficos 18
estadisticos.
Utiliza la operacion aditiva para encontrar el total en 19
un gréafico de barras
Identifica el grafico adecuado para resolver una 20
situaciéon problemética
TIPO Y DISENO DE INVESTIGACION POBLACION Y MUESTRA TECNICAS E INSTRUMENTOS ESTADISTICA

Enfoque: Cuantitativo

Tipo de investigacién: Aplicada

Nivel: Explicativa

Disefio: Experimental y de corte
transversal

Método: Hipotético — deductivo.

Poblacién:
grado
Muestra: 70 estudiantes.

102 estudiantes de tercer

Variable 1: Programa Yachayhuasi

DESCRIPTIVA:

Analisis descriptivo simple
Tablas de frecuencia
Figuras estadisticas

Muestreo: Muestreo no probabilistico

Variable 2: Aprendizaje de matematica
Técnicas: Observacion

Instrumentos: Lista de cotejo

Ambito de Aplicacion: estudiantes de
tercer grado educacion primaria.

Interpretacion de los resultados
Conclusiones

INFERENCIAL:
Contrastacion de hipétesis:
Mediante el estadistico Prueba U de Mann-Whitney




Anexo 2. Instrumento de recoleccién de datos

Lista de Cotejo

Instrucciones: Estimado estudiante, se aplicara esta ficha de observacion para

recoger informacion sobre el aprendizaje de matematica, se te pide leer con

atencion cada item y marca la alternativa que contenga la respuesta correcta.

Dimensiones

Indicadores

items

Numero,
relaciones y
operaciones

Ubica los digitos de niUmeros en 1. Coloca el siguiente nimero 2435 en

el tablero posicional. el tablero de valor posicional.

Identifica  equivalencias de | 2. Observa Coloca el siguiente nimero

nameros segun su ubicacién en 2435 en el tablero de valor posicional.

el tablero posicional.

Realiza el conteo de objetos | 3. El arbol de José tiene 185 peras,

representando  con  material después de recoger 48 ¢Cuantas

concreto. decenas de peras quedan en el
arbol?

Representa las cantidades con | 4. Observa y responde: ¢Cuantas

estrategias de agrupacién. papayas hay en total?

Halla el patron de formacion de | 5. Los numeros de los cuadros

una secuencia si ocurre un mostrados forman una secuencia.

aumento o disminucion en el SAumenta o disminuye?, segun el

TVP. valor del tablero posicional ¢dénde
ocurre el aumento o disminucion?

Halla el nimero que falta en la | 6. Escribe el nimero que falta: 51; 48;

sucesion, utilizando su propia 45; 42;

estrategia.

Halla la figura que falta en un | 7. Abel ha creado el siguiente patron

patrén. para decorar su pared. ¢Qué figura
continda en el disefio?

Identifica la cantidad en aumento | 8. Observa la secuencia: 28; 33; 38; 43;

en una sucesion completa. 48. ¢Aumenta o disminuye? ¢en
cuanto?

Identifica la cantidad en | 9. Observa la secuencia: 67; 64; 61; 58;

disminucién en una sucesion 55. ¢Aumenta o disminuye? ¢en

completa. cuanto?

Halla el término que falta en una | 10. Observa la secuencia: 86; 92; 98;

sucesion incompleta en ; 110; 116 ¢ Qué numero falta en

aumento. la sucesién?

Halla el término que falta en una | 11. Observa la secuencia: 120; 115; 110;

sucesion incompleta en ; 100; 95 ¢Qué numero falta

disminucion.

en la sucesién?




Geometria

y
medicion

Representa graficamente la
cantidad de figuras geométricas
gue observa.

12

. Observa vy
triangulos hay?

representa ¢cuantos

Identifica los lados y vértices de
un poligono.

13.

Cuenta los lados y los vértices de las
figuras y completa el cuadro. ¢Qué
figura tiene la menor cantidad de
lados?

Mide la superficie de una figura
usando su propia estrategia.

14.

Este es el plano de una habitacion. La
superficie del piso se cubrira con
losetas de forma cuadrada del tamafio
gue se muestra. ¢ Cuantas losetas se
necesitaran para cubrir todo el piso de
la habitacién?

Halla el perimetro de una figura
aplicando su propia estrategia.

15.

El artesano de la comunidad tiene un
telar en el que esta preparando un
tejido con el siguiente disefio.

Estadistica

Registra datos en las tablas de
forma correcta.

16.

Los nifios realizaron una encuesta por
el aniversario del colegio sobre su
dibujo favorito, los resultados fueron
los siguientes: 6 votos para la torta, 8
votos para la insignia, 10 votos para el
colegio. ¢Cuantos niflos en total
fueron encuestados?

Lee correctamente tablas | 17. Lee la tabla y responde: ¢Cuéantas
estadisticas de doble entrada. vacas fueron dadas de comer en total?
Realiza comparaciones | 18. El grafico muestra la cantidad de
utilizando un lenguaje tarjetas que pintaron tres estudiantes
matematico “mas que”, “menos en la clase de arte. ¢ Cuantas tarjetas
que” en gréficos estadisticos mas que Luis pinté Rosa?

Utiliza la operacion aditiva para | 19. Observa el grafico: Responde
encontrar el total en un grafico de ¢, Cuéantos animales hay en total?
barras.

Identifica el gréfico adecuado | 20. La tabla muestra la cantidad de

para resolver una situacion

problematica.

varones y mujeres de 3er grado de
primaria.




Anexo 3. Fichas de validacién de instrumentos para la recoleccién de datos

MATRIZ DE VALIDACION DE LA LISTA DE COTEJO PARA LA VARIABLE “APRENDIZAJE DE LAS MATEMATICAS”

Definicion de la variable: Es la competencia que demuestra el estudiante con respecto a valores numéricos y procesos en el curso en

matematicas, los cuales permiten a las personas resolver problemas entenderlos y solucionarlos (MINEDU, 2016).

material concreto.

S| C| C|] R
ul I'| of e
f| al h| |
i r|{ e| e
: : i - cl| i r| v s
Dimensiones Indicadores Items i d &l A Observacion
e[ al n| n
nf df c| c
c i i
i al a
a
1. Coloca el siguiente numero 2435 en el tablero de valor posicional.
Ubica los digitos de UM C D U 1111111
ndmeros en el
tablero posicional.
Identifica 2. Observa el tablero, ahora responde: ¢ Qué alternativa vale lo
equivalencias de mismo que 4 unidades de millar del tablero?
numeros segun su 11111111
NGmero, t ubicacic')n'e_n el
: ablero posicional.
relaciones'y Unidades de millar | Centenas | Decenas | Unidades
operaciones
4 3 4 9
Realiza el conteo de | 3. El arbol de José tiene 185 peras, después de recoger 48
objetos ¢Cudntas decenas de peras quedan en el arbol?
representando con 1111111




Ndmero,
relaciones y
operaciones

Representa las

cantidades con

estrategias de
agrupacion.

4. Observay responde: i Cuantas papayas hay en total?

Halla el patron de
formacion de una
secuencia si ocurre
un aumento o
disminucién en el
TVP.

5. Los numeros de

tablero

disminucién?

C

D

U

2

4

2

los cuadros mostrados forman una
secuencia. {Aumenta o disminuye?, segun el valor del
posicional

aumento

édonde  ocurre el
C |D|U C |D|U
2 |4 |7 2 |5 |2

(0]

Halla el nUmero que

falta en la sucesion,

utilizando su propia
estrategia.

6. Escribe el nimero que falta:
51; 48; 45; 42;

Halla la figura que
falta en un patrén.

7. Abel ha creado el siguiente patrén para decorar su pared.

1

l

|

o

L

',u

v

e

v

¢

1

l

l

¢Qué figura continda en el disefio?

Identifica la cantidad
en aumento en una
sucesion completa.

8. Observa la siguiente secuencia:

28; 33; 38; 43; 48
¢Aumenta o disminuye? ;en cuanto?

Identifica la cantidad
en disminucién en
una sucesion
completa.

9. Observa la secuencia:

67; 64; 61; 58; 55
¢Aumenta o disminuye? ;en cuanto?




Halla el término que
falta en una sucesion
incompleta en
aumento.

10. Observa la secuencia:
86; 92; 98; ;110; 116

éQué numero falta en la sucesion?

Halla el término que
falta en una sucesion
incompleta en
disminucién.

11. Observa la secuencia:
120; 115; 110; ; 100; 95

éQué numero falta en la sucesion?

Geometria

y

medicion

Representa
graficamente la
cantidad de figuras
geomeétricas que
observa.

12. Observa y representa écuantos triangulos hay?

el A
AVe

FIGURA TOTAL
CIRCULO

TRIANGULO
CUADRADO

Identifica los lados y
vértices de un
poligono.

13. Cuenta los lados y los vértices de las figuras y completa el
cuadro: Figuras Lados | Vérlices

—
A

O
¢

¢ Qué figura tiene la menor cantidad de lados?

Mide la superficie de
una figura usando su
propia estrategia.

14. Este es el plano de una habitacion. La superficie del piso se
cubrira con losetas de forma cuadrada del tamafio que se

muestra. T

Loseta

Piso dela
habitacién

¢, Cuantas losetas se necesitaran para cubrir todo el piso de la
habitacion?




Halla el perimetro de
una figura aplicando
SuU propia estrategia.

15. El artesano de la comunidad tiene un telar en el que estd
preparando un tejido con el siguiente disefio.

|
|

Lam

3m

| ——

am

—r

¢Cuanto mide el perimetro del tejido?

Estadistica

Registra datos en las
tablas de forma
correcta.

16. Los nifios realizaron una encuesta por el aniversario del
colegio sobre su dibujo favorito, los resultados fueron los
siguientes: 6 votos para la torta, 8 votos para la insignia, 10
votos para el colegio.

Registra los datos en la siguiente tabla.

; Cuantos nifios en total fueron encuestados?

Lee correctamente
tablas estadisticas de
doble entrada.

17. Lee la tabla y responde: ¢Cudntas vacas fueron dadas de
comer en total?

Vacas Caballo
Mo comen 10 2h
Comen 15 18




Estadistica

Realiza
comparaciones
utilizando un lenguaje
matematico “mas
que”, “menos que” en
graficos estadisticos

18. El grafico muestra la cantidad de tarjetas que pintaron tres
estudiantes en la clase de arte. {Cudntas tarjetas mas que

Luis pintd Rosa?
0]

SapEANSNDD

Ana Rosa

Utiliza la operacién
aditiva para encontrar
el total en un grafico
de barras.

19. Observa el grafico: Responde ¢Cudntos animales hay en

total? 4 -

N

4,

3.1.. e e
21L..0 ...} [|.....

0 ] T

0 -

ovejas vacas burros

Identifica el grafico
adecuado para
resolver una situacion
problematica.

20. La tabla muestra la cantidad de varones y mujeres de 3er
grado de primaria.

30 MAII 30 MBII 30 MC”
Varones 14 8 14
Mujeres 10 16 8

¢ Cual es el grafico mas apropiado para representar?

!
6
hombres

i - 3
: g L ninos 9%
6

l
i | ‘ ¥PcC

mujeres 8 12 16 20
{

3B 3C
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FICHA DE VALIDACION DE JUICIO DE EXPERTO

Nombre del instrumento

Lista de cotejo

Objetivo del instrumento

Recoger informacion sobre el aprendizaje de la matematica

Nombres y apellidos
del experto

Eva Maribel Romero Guardia

Documento de identidad

09688690

Afos de experiencia en
el area

Intitucién Educativa 26 afios
Universidad 2 afios

Maximo Grado Académico

Doctora

Nacionalidad

Peruana

Institucién Universidad Cesar Vallejo/ I.E 7259 Victor Raul Haya de la
[Torre
Cargo Docente universitaria/Sub directora de primaria

Numero telefénico

980732113

Firma

Fecha

27 de mayo del 2024
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MATRIZ DE VALIDACION DE LA LISTA DE COTEJO PARA LA VARIABLE “APRENDIZAJE DE LAS MATEMATICAS”

Definicion de la variable: Es la competencia que demuestra el estudiante con respecto a valores numéricos y procesos en el curso en

matematicas, los cuales permiten a las personas resolver problemas entenderlos y solucionarlos (MINEDU, 2016).

S[ C| C|] R
ul I'| of e
f al hf| |
i r| el e
. . . . cl| i r| v .,
Dimensiones Indicadores Items i dl 2l & Observacion
e[ al n| n
nf df c| c
c i i
i al a
a
1. Coloca el siguiente numero 2435 en el tablero de valor
posicional.
Ubica los digitos de 1111111
nameros en el
tablero posicional. UM c D U
Identifica 2. Observa el tablero, ahora responde: ¢ Qué alternativa vale lo
e{quwalenma,s de mismo que 4 unidades de millar del tablero?
, numeros segun su
Numero, ubicacion en el Uridades de il o 5 Oridad LI
re'acnones y tablero posicional. nidaaes ae miliar entenas ecenas nidaaes
operaciones a 3 4 9
Realiza el conteo de |3. El arbol de José tiene 185 peras, después de recoger 48
objetos éCudntas decenas de peras quedan en el arbol?
representando con 1111111
material concreto.
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Ndmero,
relaciones y
operaciones

Representa las

cantidades con

estrategias de
agrupacion.

. Observa y responde: ¢ Cuantas papayas hay en total?

Losonee | (i | i | [sucmc| Lrsgmse | {ssoms | [

Halla el patron de
formacion de una
secuencia si ocurre
un aumento o
disminucién en el
TVP.

. Los numeros de los cuadros mostrados forman una

secuencia. {Aumenta o disminuye?, segun el valor del
tablero posicional ¢ddnde ocurre el aumento o disminucién?

C D U cCl|D U C |D U

2 |4 |2 2 a2 |7 2 [5 |2

Halla el nUmero que

falta en la sucesion,

utilizando su propia
estrategia.

. Escribe el nimero que falta:

51; 48; 45; 42;

Halla la figura que
falta en un patron.

. Abel ha creado el siguiente patrén para decorar su pared.

l l 1

AV’V“V’V“V‘

[ | [

¢Qué figura continta en el disefio?

Identifica la cantidad
en aumento en una
sucesion completa.

8. Observa la siguiente secuencia:
28; 33; 38; 43; 48
¢Aumenta o disminuye? ;en cuanto?

Identifica la cantidad
en disminucién en
una sucesion
completa.

9. Observa la secuencia:
67; 64; 61; 58; 55
¢Aumenta o disminuye? ¢en cuanto?
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Halla el término que 10. Observa la secuencia:
falta en una sucesion 86; 92; 98; :110; 116
incompleta en ¢Qué numero falta en la sucesidn? 1
aumento.
Halla el término que 11. Observa la secuencia:
falta en una sucesion 120; 115; 110; ; 100; 95
'”90”‘.9'6‘?‘, en ¢Qué numero falta en la sucesidn? 1
disminucién.
12. Observay representa écuantos triangulos hay?
FIGURA TOTAL
Representa oHN A CIRCULO
graficamente la .
cantidad de figuras hAVe TRIANGULO
geométricas que CUADRADO 1
observa.
13. Cuenta los lados y los vértices de las figuras y completa el
Cuadro | Figuras Lados | Vértices
A
Geometria =
Identifica los lados y 1
y vértices de un O
poligono.
medicion e . :
¢Que figura tiene la menor cantidad de lados?
14.Este es el plano de una habitacion. La superficie del piso se
cubrird con losetas de forma cuadrada del tamafio que se
muestra. [ LT TN
Mide la superficie de =R foseta
una figura usando su ratftacion
propia estrategia. | 1
¢Cuantas losetas se necesitaran para cubrir todo el piso de la
habitacion?
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15.El artesano de la comunidad tiene un telar en el que esta
preparando un tejido con el siguiente disefio.
Halla el perimetro de
una figura aplicando o
SuU propia estrategia. 1
[l
¢Cudnto mide el perimetro del tejido?
16. Los nifios realizaron una encuesta por el aniversario del
colegio sobre su dibujo favorito, los resultados fueron los
siguientes: 6 votos para la torta, 8 votos para la insignia, 10
votos para el colegio.
Registra datos en las Registra los datos en la siguiente tabla.
tablas de forma 1
correcta.
Estadistica
; Cuantos nifios en total fueron encuestados?
17. Lee la tabla y responde: ¢Cudantas vacas fueron dadas de
Lee correctamente comer en total?
tablas estadisticas de
doble entrada. Vacas Caballo 1
Mo comen 10 2h
Comen 15 18
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Estadistica

Realiza
comparaciones
utilizando un lenguaje
matematico “mas
que”, “menos que” en
gréaficos estadisticos

18. El grafico muestra la cantidad de tarjetas que pintaron tres
estudiantes en la clase de arte. {Cuantas tarjetas mas que

Utiliza la operacién
aditiva para encontrar
el total en un gréfico
de barras.

Luis pintd Rosa? ot

3 et I oo

8 USRI I ST

6. i

L7 IR I PO

E 8 (R R P R

H _____

20 ] |l e

1.4

0

Ana Rosa Luis
19. Observa el grafico: Responde ¢ Cuantos animales hay en

total? N -

L

4,

3.1 |-

240 |-

1.

0

ovejas vacas burros

Identifica el grafico
adecuado para
resolver una situacién
problematica.

20. La tabla muestra la cantidad de varones y mujeres de 3er

grado de primaria.

30 IIAII 30 IIBII 30 IICII
Varones 14 8 14
Mujeres 10 16 8

¢ Cual es el grafico mas apropiado para representar?

|l

6 ‘ IFA
“ hombres
2 - A

i ninos Aaw

L]

- mujeres 8 12 16 20
(

A 3B 3°C
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FICHA DE VALIDACION DE JUICIO DE EXPERTO

Nombre del instrumento

Lista de cotejo

Objetivo del instrumento

Recoger informacion sobre el aprendizaje de la matematica

Nombres y apellidos
del experto

Rosani Evelinda Zavaleta Aguilar

Documento de identidad

45297242

Afos de experiencia en
el area

12 afios

Maximo Grado Académico

Doctora en Ciencias de la Educacion

Nacionalidad

Peruana

Institucion

Universidad Cesar Vallejo

Cargo

Docente universitaria

Numero telefénico

939208832

Firma

Fecha

31 de mayo del 2024
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MATRIZ DE VALIDACION DEL CUESTIONARIO PARA LA VARIABLE “APRENDIZAJE DE LAS MATEMATICAS”

Definicion de la variable: Es la competencia que demuestra el estudiante con respecto a valores numeéricos y procesos
en el curso en matematicas, los cuales permiten a las personas resolver problemas entenderlos y solucionarlos (MINEDU,

2016).

S[ C| C|] R
ul | o| e
fl al h| |
i r{ e| e
. . . . c| i r{ v L,
Dimensiones Indicadores Items i dl el a Observacion
e[ al n| n
nf d| c| c
c i i
i al a
a
1. Coloca el siguiente nimero 2435 en el tablero de valor posicional.
Ubica los digitos de UM C D U 1111111
nameros en el
tablero posicional.
Identifica 2. Observa el tablero, ahora responde: i Qué alternativa vale lo
equivalencias de mismo que 4 unidades de millar del tablero?
numeros segun su 111111
Nl]r_nero, ta%?é?gcgggigigsél Unidades de millar Centenas | Decenas Unidades
relaciones y '
operaciones 4 3 4 9
Realiza el conteo de | 3. El arbol de José tiene 185 peras, después de recoger 48
objetos ¢Cudntas decenas de peras quedan en el arbol?
representando con 1111111
material concreto.
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4. Observay responde: é{Cuantas papayas hay en total?

2 12 12 2 2 12 3 1
Representa las Papayas Papayas Papayas Papayas Papayas Papayas Papayas
cantidades con
estrategias de |
agrupacion. o

5. Los numeros de los cuadros mostrados forman una
Halla e_I,patron de secuencia. ¢Aumenta o disminuye?, segun el valor del
formacion de una tablero posicional ¢dénde ocurre el aumento o

secuencia si ocurre disminucion? 1
un aumento o ’
disminucién en el
TVP. clpoplu cC |D|U cC |D|U
2 14 |2 2 |4 |7 2 |5 ]2
Halla el nimero que | 6. Escribe el nimero que falta:
falta en la sucesion, 51: 48: 45 42:
utilizando su propia T 1
estrategia.

7. Abel ha creado el siguiente patrén para decorar su pared.

| [ [

A

¢Qué figura continta en el disefio? 1

Ndmero,
relacionesy | Hallala figura que
operaciones falta en un patrén.
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8. Observa la siguiente secuencia:
Identifica la cantidad
en aumento en una 28: 33: 38; 43; 48
sucesion completa. ¢Aumenta o disminuye? ;en cuanto?
Identifica la cantidad | 9. Observa la secuencia:
en disminucion en
una sucesion 67; 64; 61; 58; 55
completa. ¢Aumenta o disminuye? ;en cuanto?
Halla el término que | 10. Observa la secuencia:
falta en una sucesion 86; 92; 98; :110; 116
incompleta en
aumento. . .
¢Qué numero falta en la sucesién?
11. Observa la secuencia:
Halla el término que 120; 115; 110; :100; 95
falta en una sucesion
incompleta en A L,
S ?
disminucion. ¢Qué numero falta en la sucesién?
12. Observay representa écuantos triangulos hay?
Representa “ ®

graficamente la
cantidad de figuras
geométricas que
observa.

FIGURA TOTAL

CIRCULO

TRIANGULO

CUADRADO
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13. Cuenta los lados y los vértices de las figuras y completa el

cuadro: Figuras Lados | Vértices
[ |
Identifica los lados y |:| 111
vértices de un
poligono. <>
¢Qué figura tiene la menor cantidad de lados?
14. Este es el plano de una habitacion. La superficie del piso se
cubrird con losetas de forma cuadrada del tamafio que se
muestra. _ _ _
] > TN
Geometria Mide la superficie de ol Loseta
una figura usando su ' habitacion
y propia estrategia. ' j | 111
medicion ¢Cuantas losetas se necesitaran para cubrir todo el piso de la

habitacion?

15. El artesano de la comunidad tiene un telar en el que esta
preparando un tejido con el siguiente disefio.

3m
| L

|

3m

Halla el perimetro de ]
una figura aplicando 1 - - 111
SuU propia estrategia. ]

| S S—

am
1

¢Cuanto mide el perimetro del tejido?
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16. Los nifos realizaron una encuesta por el aniversario del
colegio sobre su dibujo favorito, los resultados fueron los
siguientes: 6 votos para la torta, 8 votos para la insignia, 10
votos para el colegio.

Registra datos en las Registra los datos en la siguiente tabla.
tablas de forma 1
correcta.

; Cuantos nifios en total fueron encuestados?

17. Lee la tabla y responde: ¢Cuantas vacas fueron dadas de

Lee correctamente comer en total?

Estadistica |tablas estadisticas de

doble entrada. Vacas Caballo 1
Mo comen 10 25
Comen 15 18

18. El grafico muestra la cantidad de tarjetas que pintaron tres
estudiantes en la clase de arte. {Cuantas tarjetas mas que

. Luis into Rosa?
Realiza P - o

comparaciones
utilizando un lenguaje
matematico “mas

que”, “menos que” en
gréficos estadisticos

SapEANSNEDD
H
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19. Observa el grafico: Responde ¢ Cuantos animales hay en

total? 4 -
Utiliza la operacion -3
aditiva para encontrar 4.1..
el total en un grafico 3

..... 1
de barras. 2.4 l..d ...

el ]

0 ! >

ovejas vacas burros

20. La tabla muestra la cantidad de varones y mujeres de 3er
grado de primaria.

} ) 30 IIAII 30 IIBII 30 IICII
Estadistica
Varones 14 8 14
Mujeres 10 16 8

Identifica el grafico
adecuado para ) o ) .
resolver una situacion| ¢Cual es el grafico més apropiado para representar?

problematica. : 1

hombres

(. | . nifios s ¥B
e
2 Fc

mujeres s 12 16 20




FICHA DE VALIDACION DE JUICIO DE EXPERTO

Nombre del instrumento

Lista de cotejo

Objetivo del instrumento

Recoger informacidn sobre el aprendizaje de la matematica

Nombres y apellidos
del experto

Silvia Samamé Gamarra

Documento de identidad 46179250

Afos de experiencia en 6 afios

el area

Maximo Grado Académico [Magister

Nacionalidad Peruana

Institucion Universidad Cesar Vallejo
Cargo Docente universitaria

Numero telefénico

082483386

Firma

S,

Fecha

10 de junio del 2024




&li UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Anexo 4. Resultados del andlisis de consistencia interna

Aprendizaje de la matematica

Numero, relaciones y operaciones

Estadistica

17

Geometria y medicion

19 20

18

11 12 13 14 15 16

10

v

u

T

5

R

Q
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]
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Resultados de la confiabilidad

Resumen de procesamiento de

casos
[ %
Casos  Valido 15 100,0
Excluido® ] 0
Total 15 100,0

a. La eliminacidn por lista se basa en
todas las variables del
procedimiento.

Estadisticas de

fiabilidad
Alfa de I de
Cronbach elementos
832 20

Estadisticas de total de elemento

Alfa de
Media de Yarianza de Correlacion Cronbach si

escala siel escala si el total de el elemento

elemento se elemento se elementos se ha

ha suprimido  ha suprimido corregida suprimido
WARDOODM 97333 22,2110 o7 840
WARDOOOZ 10,0667 20,731 284 830
WARDOODZ 9,9333 19,352 628 813
WARDOOD4 92000 20171 483 820
WARDOOOS 10,1333 21,267 184 835
WARDOOODE 10,0667 18,352 857 800
WARDOOOY 89,7333 20,791 386 825
YARDOOOE 99333 19,210 662 811
YARDOODS 10,0000 19,571 863 816
WARDOO10 10,0667 18,485 821 802
WARDOO11 98667 22410 -052 845
WARDODT 2 10,0000 20,286 3849 825
WARDOD13 10,0667 20,352 384 825
WARDOO14 98667 21,267 2M 834
VAROOOD15 10,2667 20,781 ,340 827
VAROOOD16 10,1333 18,981 718 .08
VAROODO17 10,4000 21,686 183 833
WARDOO1E 10,2000 19,600 Rl 1] 815
WARDOO1S 49,2000 21,743 o7 837

WARDOO20 10,0667 20,781 289 830
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Anexo 5. Consentimiento o asentimiento informado

ASENTIMIENTO INFORMADO

Estimados padres de familia, les comunico que estoy realizando un trabajo de
investigacion titulado ‘Programa “Yachayhuasi” para mejorar el aprendizaje de
matematica en estudiantes de IV ciclo de una institucion educativa de
Manchay, 2024” para obtener el grado académico de Maestra en Psicologia
Educativa en la Universidad César Vallejo.

Para les pido su aprobacién para poder llevar a cabo esta investigacion en nuestra
aula, les hago mencién que los resultados de la investigacién seran anénimos y no
se tendra ninguna forma de identificar a los estudiantes. Toda informacién que se
obtenga de sus menores hijos sera absolutamente confidencial.

Finalmente, este trabajo de investigacion ayudara a que los estudiantes de 3er
grado de primaria mejoren significativamente en el area de matematica gracias al
Programa Yachayhuasi.

Titulo de la investigacion: “Programa “Yachayhuasi" para mejorar el aprendizaje
de matematica en estudiantes de IV ciclo de una institucion educativa de Manchay,
2024"

Investigadora: Jennifer Pamela Castafieda Alarcon

Fecha y hora: Lunes 03 de junio de 2024

A continuacién, se les pide firmar la siguiente ficha para dar el consentimiento
correspondiente de la participacion de su menor hijo (a) para ejecutar esta
investigacion en el aula de 3er grado del nivel primaria.
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Grado y seccia s

Docente: Pamela Castaiieda Alarcon

N® | APELLIDOS Y NOMBRES PADRE Y/O APODERADO DNI FIRMA
DE ESTUDIANTES -
I | apAzA cHATA, Ariana W"“’“ [@IVT N Y(L26320 ﬁﬁ&
2 | AVILA PAUCAR, Asahid Gabrie! .)U\‘g Qau“q (;Jaq_ Y683 38D M
3 | secenra GeLACIO, Danezks Ava (aimed Jc[auv doyes \LQS? g /2 &_}.
4 CHUCOS ESPIRITY, Alvaro "l}alo C/'/JCo'S Rameoen 4‘128305? /Z_’g
6 | conneso moRa, Fernando Nex Cor nejo hqu 72‘]77?80 7 (//
-
CUTIPA VENTOCILLA, Eymi Ameli \yuc/ (/er\‘oc' 1[96,}.““4,1,44 S6L2 75 Y7 ‘(
8 e
oomwsuut_AMZONA. Alondra \/QMS‘SG -Bmzona. 31056002
- 4
FRANITECHPEIS. o FPaolx (adenee Conuoy Y60 1957
10 - o
e P N T Y
11 GUEVARA CARTAGENA, Joaquin QQM Granencn Moo | F2004>1 é@
12 : =
A GUILLEN SALAS, Kalesy Valent ﬂ) . | [ \ ( ) 70&69/55 'R/"E
IRRAZABAL CUYA, Alissa Amelia Cuyo Rengigo | F1209421 el
14
JULCA BAUTISTA, Thiago David (RDSO. E)OU"'\S'\'W Ma('\t\ Heb80 133 %
15 LABAN CARHUAPOMA, Lucia Jos( L‘M J,cl,ohuwu L/‘QS“‘K é' &/
16 | | zana peraca, esas sabi P(u//ﬂ swrazahal Y(932315 M _
17 ' o 5
LOAYZA VILLEGAS, Thiago Nicolas HMZM V llegen Harhinez 13152956
18 | \patant AuvARADO, sot j,{e«ua flhutedo thar®y |qeoq/o g 4
19 | o :
i oy 5 e B |trz1sise | B2
& N Nd J
MAR oGUthdmRJiw t[‘;f;.? N Bl WMy £ 2% B ¥k ,&,_;J .
21 | \aRqUEZSOTO, Alexa skylar Sasimi 1 Seto C?u Spe af 35234 2 M
22 | MARTICORENA MONSALVE, Gael Novia “Yepgolpe /4;:/\(.\\,\&&} Héqg 29 7/»6 /)L‘,.ﬁ
23

MATOS PAUCAR, Antony

i .k.ﬂx.:&-q,.m N~ . Y | N J

Y- VE B A AT T



UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

SERNA ORTEGA, Grisell Araceli

%rfse | Oteaa Sclima

4542132

l4 2

MENESES CURI, Loam Alonso m\'\‘ n o (\u"l’ 43240885 ()@
25 MINAYA ROBLES, Luana Damariz “

' £ g.ﬂfzé\gzéég Y allou| 0925S0KY ‘ﬁé"
26 MINANO TOCAS, Gaely Magdalena - 7 ; ; A
ooscrsirs | (Colog livony Kes | 45196492 | A2
27 | mufioz oRONCUY, zoe Valentina /[EJA//M //w;;oz 2. le2¢cz 2 // A
28 | CHANTE ESCALANTE, Erick Yolanda £ aa [w\le dmom\ 743124 W i
29 | poves FERNANDEZ, Nazia Alexa Hd""‘ Juie G, andrko 3 Ry 7 Y49q96603 :
30 | quisee capuLAN, Mia Valenting e,QA.o- ( ’a!rz . m,,, U3zasog12 Jg&
31 | pamos ccasani, Naomi camil S Ao censany NuAcnchi 4(3‘/'15564 /'JA :
32 -
ROCA ORE, Ayleen Flavia Eugenia Hﬂ‘\écxw\; (% Calovevc “Yy qyol¥ %({lié

33 | sacumarozates, Dayena Re gin o Roales Talees | U 832193
34 | SAPALLANAY CORILLA, Thiago yesiax (onlle C;,“‘Q|(" qi1i3eely



&li UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Anexo 7. Analisis complementario

Aprendizaje de matematica
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Geometria y medicion
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Anexo 8. Autorizaciones para el desarrollo del proyecto de investigacion

POS
. GRA
UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO DOW

“Afio del Bicentenario, de la consolidacidn de nuestra Independencia, y de la
conmemoracion de las heroicas batallas de Junin y Ayacucho”

Lima, 16 de julio de 2024
Carta P. 0663-2024-UCV-VA-EPG-F01/]

Lic.

ROBERTO LEON VIGO

DIRECTOR

LE. N° 7259 VICTOR RAUL HAYA DE LA TORRE

De mi mayor consideracién:

Es grato dirigirme a usted, para presentar a CASTANEDA ALARCON, JENNIFER PAMELA;
identificada con DNI N° 41584253 y con cédigo de matricula N° 7000342409; estudiante del programa de
MAESTRIA EN PSICOLOGIA EDUCATIVA quien, en el marco de su tesis conducente a la obtencién de su
grado de MAESTRA, se encuentra desarrollando el trabajo de investigacién titulado:

Programa “Yachayhuasi” para mejorar el aprendizaje de matemitica en estudiantes de IV ciclo de una
institucion educativa de Manchay, 2024

Con fines de investigacién académica, solicito a su digna persona otorgar el permiso a nuestra
estudiante, a fin de que pueda obtener informacién, en la institucién que usted representa, que le
permita desarrollar su trabajo de investigacion. Nuestra estudiante investigador CASTANEDA ALARCON,
JENNIFER PAMELA asume el compromiso de alcanzar a su despacho los resultados de este estudio, luego
de haber finalizado el mismo con la asesoria de nuestros docentes.

La informacién a solicitar por parte de nuestro alumno (a) corresponde a una muestra de
Personas, mediante técnica de recoleccién de datos de Observacion.

Asimismo solicitamos el acuse de recibo de la presente carta confirmando la aceptacién o no
aceptacién por parte de su institucion al correo electrénico: mesadepartes.epg In@ucv.edu.pe

Agradeciendo la gentileza de su atencidn al presente, hago propicia la oportunidad para
expresarle los sentimientos de mi mayor consideracion.

Atentamente,

7 { I 1
../[-:_Dra. Helga R. Majo Marrufo
Jefe
Escuela de Posgrado UCV
Filial Lima Campus Los Olivos

Lamos la universidad de los pRL—
flyw @ @

fue guieren salir adaelante
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Anexo 7. Otros

Figura 1
Niveles entre pre-test y post-test del grupo control y experimental del aprendizaje
de matematicas
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Figura 2

Niveles entre pre-test y post-test del grupo control y experimental de los niveles
de numero, relaciones y operaciones
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Figura 3
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Niveles entre pre-test y post-test del grupo control y experimental de los niveles
de geometria y medicién
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Figura 4

Niveles entre pre-test y post-test del grupo control y experimental de los niveles
de estadistica
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PLAN DE SESION EDUCATIVA

PROPUESTA:

“PROGRAMA YACHAYHUASI PARA
MEJORAR EL APRENDIZAJE DE LA
MATEMATICA”

|. DATOS GENERALES

1.1. Denominacién :PROGRAMA YACHAYHUASI para mejorar el aprendizaje
de la matematica”

1.2. Publico objetivo : Dirigido a 35 estudiantes del 3° grado de primaria.
1.3. Autora : Castafieda Alarcon, Jennifer Pamela

1.4. Asesor : Mg. Cerafin Urbano, Virginia Asuncion

1.5. Duracién . Inicio: 03 de junio

Termino: 05 de julio
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ll. FUNDAMENTACION

La matematica estd presente en nuestra vida desde temprana edad, cuando
interactuamos con objetos y elementos de nuestro entorno, a través de la
exploracion. Estas relaciones poco a poco se van constituyendo en conocimientos
cuando se generalizan tras ser vivenciadas o aplicadas en nuevas experiencias.
Se necesita de la matematica para resolver situaciones que impliquen comparar,
agrupar, establecer relaciones, contar, medir, entre otras operaciones logicas.

El programa “Yachayhuasi” es una propuesta ludica que permitira que los
estudiantes de tercer grado de educacion primaria puedan aprender de manera
sencilla, dinamica y divertida la matematica, el cual sera de vital importancia en el
desarrollo integral de los estudiantes: adquirir habilidades matematicas para la
resoluciéon de problemas.

Es por ello que este programa se implementd con el propdésito de brindarle a los
estudiantes las herramientas necesarias para el aprendizaje de la matematica. Este
programa se basa en un conjunto de 10 sesiones de intervencién planificadas
estratégicamente que permiten desarrollar en los estudiantes los desempefios que
se describen en el Curriculo Nacional.

Los indicadores que se busca desarrollar en este programa Yachayhuasi segun

sus dimensiones son las siguientes:

%+ Numero, relaciones y operaciones
« Ubica los digitos de numeros en el tablero posicional.
+ |dentifica equivalencias de niumeros segun su ubicacion en el tablero
posicional.
* Realiza el conteo de objetos representando con material concreto.
» Halla el patrén de formacion de una secuencia si ocurre un aumento
o disminucion en el TVP.

 Identifica los lados y vértices de un poligono.

% Geometria y mediciéon
» Identifica los lados y vértices de un poligono.
» Halla el perimetro de una figura aplicando su propia estrategia.

* Mide la superficie de una figura usando su propia estrategia.
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% Estadistica
* Registra datos en las tablas de forma correcta.
» Ultiliza la operacién aditiva para encontrar el total en un grafico de
barras.
« Identifica el grafico adecuado para resolver una situacion

problematica.

1. OBJETIVOS
Objetivos generales
» Organizary desarrollar en los estudiantes habilidades mateméticas a través
de diferentes estrategias ludicas apoyados en materiales concretos.
» Mejorar el rendimiento académico en el area de matematica e impulsar el
desarrollo de las habilidades matematicas de los estudiantes para el
aprendizaje en el desarrollo de problemas matematicos en los estudiantes

de tercer grado de una institucion educativa publica de Manchay.

Objetivos especificos

» ldentificar las estrategias que le permitan la resolucién de diferentes
problemas matematicos.

» Elaborar sesiones de aprendizaje teniendo en cuenta las tres dimensiones
de matematica: NUumero, relaciones y operaciones, geometria y medicion, y

estadistica.
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IV.-ORGANIZACION DE LAS ACTIVIDADES DE LA PROPUESTA

Aprendizaje de matematica

N° NIVELES SESIONES INDICADORES ESTRATEGIA DURACION
1 El tablero | Ubica los digitos de numeros
numerico. en el tablero posicional.
2 Jugamos Representa las cantidades con
agrupando estrategias de agrupacion.
NUMERO, decenas
3 OPERACIONES | Resta prestando. | Emplea estrategias heuristicas
Y RELACIONES al resolver un problema con
ndmeros de tres cifras.
4 Representamos | ldentifica equivalencias de
y ndmeros segun su ubicacion
descomponemos | en el tablero posicional.
ndmeros. Uso de
5 Completamos Completas sucesiones | Mmateriales
patrones numéricas empleando sus | concretos
numéricos. propias estrategias. pertinentes
6 ) Completamos Completas sucesiones graficas | S€gun la
GEOMETRIA Y | patrones empleando  sus  propias | Situacion
MEDICION gréficos. estrategias. problematica. 90 minutos
7 Experimentamos
con los cuerpos | Mide la superficie de una figura
geomeétricos. usando su propia estrategia.
8 Medimos Halla el perimetro de una figura
longitudes de | aplicando su propia estrategia.
nuestro entorno.
9 ESTADISTICA | Organizamos el | Registra datos en las tablas de
mobiliario y | forma correcta.
materiales  del
aula.
10 Interpretamos Interpreta informacion y
graficos de | elabora gréaficos de barras.
barras.

VI. METODOLOGIA

El programa “Yachayhuasi” para mejorar el aprendizaje de la matematica esta dividido en
10 sesiones de aprendizaje de 90 minutos aplicada 2 veces por semana, las cuales se
realizara teniendo en cuenta las tres dimensiones: numero, operaciones y relaciones;
geometria y medicién; y estadistica. Dentro de estas sesiones esta la aplicacién de las

diferentes estrategias matematicas.
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VII. RECURSOS Y MATERIALES

A\

Pizarra
Papelotes
Plumones
Televisor
Cartulinas
Hoja bond
Imagenes

regla

V V. V V V VYV V V

Material concreto:
Material estructurado: Material base 10, Regletas de colores, Cajita Mackinder.

Material no estructurado: Tapitas de colores, chapitas, botones, etc

VIIl. EVALUACION

La evaluacion es constante, sera por cada sesion.

IX. SESIONES



Sesion de aprendizaje N° 1

Docente: Castafieda Alarcon, Jennifer Pamela

Grado: 3ero

Titulo: El tablero numérico
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Fecha: 03 de junio de 2024

1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:
) EVALUACION
PROPOSITO DE APRENDIZAJE FORMATIVA
Competencia Estandar Desempefios Criterios de evaluacion
/capacidades
RESUELVE Resuelve problemas referidos a una o mas L] Escribe nimeros de hasta la
PROBLEMAS DE | acciones de agregar, quitar, igualar, repetir o | *Establece relaciones entre centena utilizando diversos
CANTIDAD repartr  una cantidad, combinar dos datos y una o _més acciones de contextos de la vic_la di,a_ria de
. Traduce cantidades | colecciones de objetos, asi como partir una agregar, quitar, comparar forma cpncretaysmbollca.
; idad iquales: duciéndol (digitos), igualar, reiterar, | = Lee numeros de hasta la
a  expresiones | unidad en partes iguales; traduciendolas a | aqrnar repartir cantidades y centena utilizando el abaco.
numericas. expresiones aditivas y multiplicativas con | combinar colecciones diferentes | =  Emplea procedimientos para
= Comunica su | numeros naturales y expresiones aditivas con | de objetos, para transformarlas contar con nimeros naturales

comprensién sobre
los nimeros vy las
operaciones.

Usa estrategias y
procedimientos de
estimacion y
calculo.
Argumenta
afirmaciones sobre
las relaciones

fracciones usuales. Expresa su comprension
del valor posicional en nimeros de hasta cuatro
cifras y los representa mediante equivalencias,
asi también la comprension de las nociones de
multiplicacién, sus propiedades conmutativa y
asociativa y las nociones de divisién, la nocién
de fracciéon como parte todo y las equivalencias
entre fracciones usuales; usando lenguaje
numérico y diversas representaciones. Emplea
estrategias, el calculo mental o escrito para

en  expresiones  numéricas
(modelo) de adicién, sustraccion,
multiplicacién 'y divisibn con
nameros naturales de hasta tres
cifras.

*Expresa con
representaciones 'y lenguaje
numérico (ndmeros, signos y
expresiones verbales) su
comprensioén sobre la centena
como nueva unidad en el
sistema de numeracién decimal,

diversas

hasta con tres cifras.

EVIDENCIAS

v Elabora representaciones de
nimeros de forma concreta
(base diez) y simbolica usando el
TV.P

Instrumentos de evaluacién

Lista de cotejo

numérigas y las | operar de forma exacta y aprqximada con | s equivalencias con decenas y
operaciones. nimeros naturales; asf también emplea | ynidades, el valor posicional de
estrategias para sumar, restar y encontrar | una cifra en nimeros de tres
equivalencias entre fracciones. Mide o estima | cifrasy la comparaciény el orden
la masa y el tiempo, seleccionando y usando | de nimeros.
unidades no convencionales y convencionales.
Justifica sus procesos de resolucién y sus
afirmaciones sobre operaciones inversas con
ndmeros naturales.
Competencias
transversales Desempefios
GESTIONA SU | Determina qué necesita aprender e identifica las preferencias, potencialidades y limitaciones propias que le permitiran
APRENDIZAJE  DE | alcanzar o no la tarea.
MANERA
AUTONOMA

2. PREPARACION ANTES DE LA SESION:

¢ Qué necesitamos hacer antes de la sesion?

¢Qué recursos o materiales se utilizaran en esta sesion?

Fichas de aprendizaje y ficha de evaluacion. .
Imprimir anexos y recortarlos. °

Cuaderno,

Base diez, abaco
Lapiz, regla
Material base 10
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3. MOMENTOS DE LA SESION:

INICIO T|er_npo: 30 Materiales
minutos
Se saluda amablemente a los estudiantes.
Recojo de saberes previos: A partir de una actividad ladica. Organizamos en grupos de 6 integrantes
para que participen activamente.
¢Quién cuenta mas rapido?
+ Se entrega semillas, botones u otros objetos pequefios a cada grupo, en un grupo
mayor a 100. Luego que coloquen n una bolsa o en un envase dichos objetos. Cartel de
4 Cuando los grupos terminen de realizar la actividad, deberan intercambiar su bolsa Pmpéjito y
. . acuerdos.
0 envase con otro grupo para verificar lo realizado.
Se comunica el propésito de la sesion: Hoy aprenderan a resolver problemas representando
numeros de tres cifras mediante agrupaciones.
Seleccionan las normas de convivencia que les permita trabajar en un clima favorable
v/ Levantar la mano para participar.
v" Escuchar a los demas. Etc.
Leen los estudiantes junto con la docente los criterios de evaluacién.
Identifican: ¢ Cuantos criterios de evaluacion hay?
Subrayan las acciones de cada criterio de evaluacion.
DESARROLLO Tler_npo: 60 Materiales
minutos
Bl PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA:
Imagenes

La docente del aula de Tercer Grado realiza un compartir de bienvenida el dia viernes, donde

los padres traen diferentes productos para compartir con los ninos del aula, la maestra los

agrupa de 10 en 10 en bolsas y de 100 en 100 cajas, Al finalizar la agrupacion de los productos,

se tienen algunas bolsas, cajas y algunos productos sueltos 3Cudl es la cantidad de productos

que fiene cada uno de los estudiantes?

1° forma 6 grupos de 6 integrantes

2° Se organizan para trabajar e papelote

3° Un miembro de cada equipo expone Papelote

¢De qué manera se puede orgahizar estos datos recopilados? ¢Cémo hariamos para que la

informacion se lea mds rdpido?
¢ El docente lee en voz alta el problema conjuntamente con los estudiantes,
e COMPRENSION DEL PROBLEMA Hojas bond

¢ luego realiza las siguientes preguntas:
- ¢De qué trata el problema?
- ¢Qué informacion nos proporciona?
- ¢Qué nos pide saber?
- ¢Los productos estan agrupados de la misma forma?
- ¢De cuanto en cuanto estan agrupados?

BUSQUEDA Y EJECUCION DE ESTRATEGIAS:

e Se pide a los nifios y a las nifias que se organicen para realizar el trabajo
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SOCIALIZACION DE LAS REPRESENTACIONES
¢ Orientamos a los estudiantes a socializar para que verifiquen la respuesta que dieron explicando lo

gue hicieron.

FORMALIZACION Y REFLEXION:

Se les pregunta:

¢, Qué material podemos usar para representar los objetos de cada agrupacion?

Acuerda con los estudiantes representar las cantidades con material Base Diez y usando el
Tablero.

Realizan la representacion. A fin de que comiencen a contar las unidades para formar una
barrita de decena, luego, preguntamos ¢Que hacemos si tenemos 10 unidades? ¢Cuantas
barritas se formaran? ¢Qué haremos con las barritas de decenas? ¢Podremos formar una
centena? ¢, Cuantas centenas se formaran? ¢ Quedaron barritas sueltas?

Luego que el estudiante haga el canje, esto seria la representacion:

Es importante que
los estudiantes
relacionen la cantidad

- con la representacion
& InRaR g mf concreta; por ejemplo,

que muestren como se
representa 222.

TR

EWEEE

Se indica que revisen la pegunta de la situacion problematica y mencionen la respuesta de
acuerdo a lo representado.

Dibujan en la pizarra el tablero de valor posicional con unidades, decenas y centenas. Luego
pide a cada equipo que con un plumon coloque en la hoja del T.V.P el numero que conatron
y escriban en letra.

-y Se contaron doscientas veintidés manzanas.

e Profundizamos los aprendizajes enfatizando lo siguiente:

hojas de colores

Ficha de
comprension
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Representacion En el tablero
Manzanas con material de valor
Base Diez posicional

Los nimeros naturales se leen de izquierda a derecha.

a) Los numeros del O al 30 se lee con una sola palabra.

Ejemplos:
1 = uno; 18 = dieciocho; 21 = veintiuno; 30 = treinta

b) Los nimeros que estan entre las decenas, a partir del 31 al 99 se leen separando
las decenas de las unidades con la letra “y”
Ejemplo:

31 = treinta y uno; 37 = treinta y siete; 99 = noventa y nueve

CIERRE Tiempo:20
minutos

Materiales

Se realiza las siguientes preguntas:
e ¢Que hicimos hoy?
e ¢Cdmo te sentiste al realizarlo?
e ¢ Qué utilizamos para hacerlo? ¢ Cuantas unidades representa cada barrita? ¢ Cuantas
decenas han representado? ¢ Y cuantas centenas?
e ¢Qué sugerencias tienen para sus comparieros?
Finalmente, se les felicita por el trabajo realizado en la sesion.
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Ubicacion en ef, tablero. posicional

Observa con atencion la cantidad del material base 10 que la profesora colocara en la pizarra para
gue puedas representar en el tablero posicional y escribir en letras el nimero formado:

18k




Docente: Jennifer Pamela Castafieda Alarcon

1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

i UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Sesion de aprendizaje N° 2

Grado: 3ero

Titulo: Jugamos agrupando decenas

Fecha: 05 de junio de 2024

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

EVALUACION
FORMATIVA

Competencia
/capacidades

Estandar

Desempefios

Criterios de evaluacion

RESUELVE

PROBLEMAS DE

CANTIDAD

. Traduce cantidades
a expresiones
numéricas.

. Comunica su

comprensién sobre
los nimeros y las
operaciones.

Usa estrategias y
procedimientos de

estimacion y
célculo.
Argumenta
afirmaciones sobre
las relaciones
numéricas y las
operaciones.

Resuelve problemas referidos a una o
mas acciones de agregar, quitar, igualar,
repetir o repartir una cantidad, combinar
dos colecciones de objetos, asi como
partir una unidad en partes iguales;
traduciéndolas a expresiones aditivas y
multiplicativas con ndmeros naturales y
expresiones aditivas con fracciones
usuales. Expresa su comprension del
valor posicional en nimeros de hasta
cuatro cifras y los representa mediante

equivalencias, asi también la
comprension de las nociones de
multiplicacién, sus propiedades

conmutativa y asociativa y las nociones
de divisién, la nocién de fraccién como
parte todo y las equivalencias entre
fracciones usuales; usando lenguaje
numérico y diversas representaciones.
Emplea estrategias, el calculo mental o
escrito para operar de forma exacta y
aproximada con numeros naturales; asi
también emplea estrategias para sumar,
restar y encontrar equivalencias entre
fracciones. Mide o estima la masa y el
tiempo, seleccionando y usando
unidades no convencionales y
convencionales. Justifica sus procesos
de resolucién y sus afirmaciones sobre
operaciones inversas con numeros
naturales.

*Establece relaciones entre datos y
una o mas acciones de agregar, quitar,
comparar (digitos), igualar, reiterar,
agrupar, repartir cantidades y combinar
colecciones diferentes de objetos, para
transformarlas en expresiones
numéricas (modelo) de adicion,
sustraccion, multiplicacion y divisiéon
con numeros naturales de hasta tres
cifras.

*Expresa con diversas
representaciones y lenguaje numérico
(ndmeros, signos y  expresiones
verbales) su comprensién sobre la
centena como nueva unidad en el
sistema de numeraciéon decimal, sus
equivalencias con decenas y unidades,
el valor posicional de una cifra en
ndmeros de tres cifras y la
comparacion y el orden de nimeros.

. Canjear con base diez
unicidades por decenas

. Realiza descomposicion de

ndmero segun el tablero
posicional.
EVIDENCIAS

v Emplea procedimientos para
ordenar cantidades de hasta dos
cifras.

Instrumentos de evaluacién

Lista de cotejo

Competencias
transversales

Desempefios

GESTIONA Su
APRENDIZAJE DE
MANERA
AUTONOMA

Determina qué necesita aprender e identifica las preferencias, potencialidades y limitaciones propias que le permitiran

alcanzar o no la tarea.

2. PREPARACION ANTES DE LA SESION:

¢ Qué necesitamos hacer antes de la sesion?

¢ Qué recursos o materiales se utilizaran en esta sesion?

Fichas de aprendizaje y ficha de evaluacion.
Imprimir anexos y recortarlos.

e Cuaderno

o Base diez

e Abaco

e Tarjeta de Bingo

3. MOMENTOS DE LA SESION:
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INICIO Tiempo: 30 .
minutos Materiales
» Se saluda amablemente a los estudiantes
> Recordamos la clase anterior. Preguntamos ¢ Qué hicimos? ¢ Qué nimeros aprendimos? ¢En Cartel de
qué situaciones han usado el conteo? ¢Qué pueden hacer para resolver el problema? propésito y
» Se comunica el proposito de la sesion: Hoy continuaremos aprendiendo a canjear unidades y | acuerdos.
decenas, asimismo descomponer cada nimero segun la ubicacion del tablero posicional
Seleccionan las normas de convivencia que les permita trabajar en un clima favorable
+ Escuchar y respetar la opinion de los demas.
+ Ayudar a los compafieros y agradecer su apoyo.
Leen los estudiantes junto con la docente los criterios de evaluacion.
Identifican: ¢ Cuantos criterios de evaluacion hay?
Subrayan las acciones de cada criterio de evaluacion.
DESARROLLO Tiempo: 60 .
. Material
minutos ateriales
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA: Se pide a los estudiantes que saquen el cuaderno e trabajo
de matematica y vayan a la pag. 21, leemos la situacién probleméatica y respondemos: Imégenes
P ( . . .
., | 1) Patyy Nico juegan con dados y material base diez. Cada vez que tengan
i 10 cubitos o mas, canjearan por 1 barra que representa una decena.
Gana quien primero complete 10 decenas.
e 5y 1masloque tenia
Me salié 3y 5. son 14. Canjeo 5y3 Papelote
Lo represento Me salié 10. Lo 10 cubitos con una mds 1 decena que
con 8 cubitos. represento con la barro. Ahora tengo tenia. Ahoro
barra de 1 decena. tengo1Dy8U.
Hojas bond

A

¢ La docente lee en voz alta el problema conjuntamente con los estudiantes.

COMPRENSION DEL PROBLEMA

- Luego realiza las siguientes preguntas:

hojas de colores
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o (¢De qué trata la situacién planteada?

e (Cudntos cubos se necesitan para canjearlos por 1 barra?
e (¢Quién gana el juego?

e (CEl que junte 10 decenas como lo podria canjear?

e Y 14, ¢Qué es lo que nos pide el problema?

- Pide que te expliguen el problema con sus propias palabras.
- Escucha los atentamente.

BUSQUEDA Y EJECUCION DE ESTRATEGIAS:

e Se pide a los nifios y a las nifias que se organicen para realizar el trabajo

e Se les pregunta:
¢Qué hacemos primero?,
¢gqué hacemos después?, ¢Cémo llevariamos la cuentapara saber quién va teniendo mas
decenas?

Realicen el juego.
Explica qué estrategia usarias para canjear sin equivocarte.Escuchalos. Si hay necesidad de
aclarar alguna duda, hazlo

SOCIALIZACION DE LAS REPRESENTACIONES

Después de darles un tiempo para que se organicen se les pide que representen

cémo resolvieron el problema.

Realicen el juego y representen la jugada que le permitié formar 9 decenas. Observen como lo hizo
Paty

Puntos de Paty Puntos que salieron Puntaje final
Tenla8Dy3 U. Salic[ |U. Tiene ahora[ |Dy2U.
e
@ @
7 ]

canjea por\‘—\x‘_,_,e/ '

1 decena

Finalmente representan la jugada ganadora para formar 10 decenas

Ficha de
comprension
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Puntos que tenias Puntos gue salieron Puntaje final

FORMALIZACION Y REFLEXION:

Finalmente representan la jugada ganadora para formar 10 decenas exactamente.
Para reflexionar acerca de lo trabajado se realiza las siguientes preguntas:
- ¢,Como se sintieron al resolver esta situacion problematica?
- ¢tuvieron alguna dificultad?
- ¢ Qué pasos fueron necesarios para lograr resolver el problema?
- ¢ Se dieron cuenta que se puede descomponer los nimeros de diferentes
formas?
Planteamos con la ayuda de los estudiantes la idea fuerza

10 unidades forman una decena — 10U =1 D.
10 decenas forman una centena — 10D =1 C.
1 C =100 U, que se lee «cien» y se representa con

CIERRE Tiempo:20

. Materiales
minutos

Se realiza las siguientes preguntas:
e ¢Que hicimos hoy?
e (¢Como te sentiste al realizarlo?
e ¢Qué material les sirvié para identificar los nimeros? ¢Conocer el antecesor y el
sucesor de un nimero lesos ayudo a completar el tablero?
e (¢Como se sintieron al hacerlo?
Finalmente, se les felicita por el trabajo realizado en la sesion.
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Seguimos aprendiendo  FORMAMOS GRUPOS DE 10

10 unidades- I decena
illas que hay en cada bolsita y completa hasta 10 dibujando.

2. Cuenta los grupo, agrup
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Sesion de aprendizaje N° 3

Docente: Jennifer Pamela Castaneda Alarcén

1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

Grado: 3ero Fecha: 10 de junio de

2024

Titulo: Resta prestando

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

EVALUACION
FORMATIVA

Competencia
/capacidades

Estandar

Desempefios

Criterios de evaluacion

RESUELVE

PROBLEMAS DE

CANTIDAD

= Traduce cantidades
a expresiones
numéricas.

= Comunica su

comprensién sobre
los ndmeros vy las
operaciones.

. Usa estrategias y
procedimientos de
estimacion y
calculo.

. Argumenta
afirmaciones sobre

las relaciones
numéricas y las
operaciones.

Resuelve problemas referidos a una o
mas acciones de agregar, quitar, igualar,
repetir o repartir una cantidad, combinar
dos colecciones de objetos, asi como
partir una unidad en partes iguales;
traduciéndolas a expresiones aditivas y
multiplicativas con nimeros naturales y
expresiones aditivas con fracciones
usuales. Expresa su comprension del
valor posicional en ndmeros de hasta
cuatro cifras y los representa mediante

equivalencias, asi también la
comprension de las nociones de
multiplicacion, sus propiedades

conmutativa y asociativa y las nociones
de division, la nocion de fraccion como
parte todo y las equivalencias entre
fracciones usuales; usando lenguaje
numérico y diversas representaciones.
Emplea estrategias, el calculo mental o
escrito para operar de forma exacta y
aproximada con nimeros naturales; asf
también emplea estrategias para sumar,
restar y encontrar equivalencias entre
fracciones. Mide o estima la masa y el
tiempo, seleccionando 'y usando
unidades no convencionales y
convencionales. Justifica sus procesos
de resolucion y sus afirmaciones sobre
operaciones inversas con numeros
naturales.

*Establece relaciones entre datos y una
0 mas acciones de agregar, quitar,
comparar(digitos), igualar, reiterar,
agrupar, repartir cantidades y combinar
colecciones diferentes de objetos, para
transformarlas en expresiones
numéricas (modelo) de adicién,
sustraccion, multiplicacién y division
con ndmeros naturales de hasta tres
cifras.

*Expresa con diversas
representaciones y lenguaje numérico
(nimeros, signos 'y expresiones
verbales) su comprension sobre la
centena como nueva unidad en el
sistema de numeracion decimal, sus
equivalencias con decenas y unidades,
el valor posicional de una cifra en
nameros de tres cifras y la
comparacioén y el orden de nimeros.

Ll Emplea estrategias
heuristicas al resolver un
problema con nimeros de tres
cifras.

= Explica a través de ejemplos
las diferentes formas de
representar un numero de tres
cifras y sus equivalencias en
la centena, decena Yy
unidades.

EVIDENCIAS

v Emplea procedimientos para
ordenar cantidades de hasta dos
cifras.

Instrumentos de evaluacion

Lista de cotejo

Competencias
transversales

Desempefios

GESTIONA Su
APRENDIZAJE DE
MANERA
AUTONOMA

Determina qué necesita aprender e identifica las preferencias, potencialidades y limitaciones propias que le permitiran

alcanzar o no la tarea.

2. PREPARACION ANTES DE LA SESION:

¢ Qué necesitamos hacer antes de la sesion?

¢ Qué recursos o materiales se utilizaran en esta sesion?

e Fichas de aprendizaje y ficha de evaluacion.
e Imprimir anexos y recortarlos.

e  Cuaderno,

e Regletas de colores
e Abacos

e Lapiz, regla

o  Material base diez
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3. MOMENTOS DE LA SESION:

INICIO Tiempo: 30 Materiales
minutos
Se saluda amablemente a los estudiantes.
¢ Recordamos la clase anterior. Preguntamos ¢Qué hicimos? ¢Qué nimeros aprendimos?
; ; 4 - i . ; Cartel de
e Recojo los saberes previos, a través de la siguiente actividad; Entrega a los estudiantes una ronGsito
cartulina con el tablero de valor posicional y una centena del material Base diez. Se le pide gcqudos y
que realcen los canjes necesarios para poder entregar a un compariero 5 unidades. '
e Acompafiamos el proceso en todos los grupos y brinda las orientaciones necesarias.
e Se comunica el proposito de la sesion: Hoy aprenderan a resolver problemas en los que
es necesarios realizar canjes para restar nimeros de tres cifras.
e Seleccionan las normas de convivencia que les permita trabajar en un clima favorable
v" Respetar las opiniones de los demas.
v" Usar los materiales con orden y cuidado.
Leen los estudiantes junto con la docente los criterios de evaluacion.
Identifican: ¢ Cuantos criterios de evaluacion hay?
Subrayan las acciones de cada criterio de evaluacion.
DESARROLLO Tiempo: 60 .
minutos Materiales
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA:
Imégenes
La comunidad de Lircay tiene 355 carneros en su rebario y la comunidad de
Pomabamba tiene 182, ;Cuantos carneros debe comprar la comunidad de
Pomabamba para que tenga igual cantidad que la comunidad de Lircay?
Papelote
¢ El docente lee en voz alta el problema conjuntamente con los estudiantes.
e COMPRENSION DEL PROBLEMA
¢ luego realiza las siguientes preguntas: para hallar un numero
- ¢ De qué trata el problema?
- ¢Cuantos carneros hay en la comunidad de Lircay? Hojas bond

- ¢Cuantos carneros hay en la comunidad de Pomabamba?
- ¢Qué comunidad tiene mas carneros? ¢ Qué comunidad tiene menos carneros? ¢,Qué debemos
averiguar?
e Se pide a los nifios y a las nifias que se organicen en grupo y se les entrega regletas de
colores.

BUSQUEDA Y EJECUCION DE ESTRATEGIAS:
e Seles pregunta:

¢,Como podremos saber la cantidad de carneros que debe comprar la comunidad de
Pomabamba para que tenga igual que la comunidad de Lircay? ¢Alguna vez han resuelto un

hojas de colores
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problema parecido? ¢Como lo hicieron? ¢Cémo los |
podria ayudar esa experiencia en la resolucién de este ‘
problema?
e Se indica a los estudiantes que representen el £ ; ;
. S necesario gque se consideren
problema con las regletas delcplores y las cantidades . et fa e
que se proponen, luego, solicita que lo representen representar cantidades, usando
graficamente. . unidades, decenas y centenas.
Esto facilitara la comprensién
de la idea de que una centena
también equivale alO decenas, y
asi hacer un canje que permita
realizar la sustraccién.

Representen graficamente usando las regletas de colores:

Comunidad de Lircay: 355 carneros

B
[

SOCIALIZACION DE LAS REPRESENTACIONES

e Se orienta el desarrollo de la estrategia de modo que los estudianyes puedan
organizar su trabajo de la siguiente manera.

355-182

Restamos las unidades: se retiran 2 cubitos.

Quedan 353

Ficha de
comprension
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Antes de restar las decenas, se hace un canje.

Restamos las decenas. I I I I I I I | I I

I

Restamos las centenas.

s gy o

Senalamos la respuesta al problema planteado: “Para que la comunidad
de Pomabamba tenga igual cantidad de carneros que la comunidad de

Lircay, debe comprar 173 carneros”.

® Los estudiantes también pueden resolver el problema usando el
abaco:

Préstamo de
centenas
355-182
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Restamos
las unidades:
se retiran 2
unidades.

Quedan 353.

Antes de restar “q l p

las decenas, se
hace un canje.

Restamos
las decenas:
quitamos 8
decenas.

Restamos
las centenas:
quitamos 1
centena.

Respondemos: “Para que la comunidad de Pomabamba tenga igual
cantidad de carneros que la comunidad de Lircay, debe comprar 173
carneros”,
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FORMALIZACION Y REFLEXION:
Los saberes con los nifios y nifias. Se formula preguntas ¢ Qué paso han seguido para resolver
problemas de sustraccioén con tres cifras canjeando en las centenas?

Resolvemos sustracciones con nimeros de tres cifras
Si en el minuendo, en la ubicacion de las decenas, se tiene
una cantidad menor que la presentada en el sustraendo,
debemos hacer un canje en las centenas.
Recuerda: 1 centena se canjea por 10 decenas.

Pasos:
1 . 2 | 3 | 4 5
Se restan las 6<8 Se restan las | Se restan las
unidades: Se canjea: decenas: centenas:

1C=10D 16-8=8

21 21 21

355 — 355 — 355 - 355 - 355 -
182 182 182 182 182
3 3 83 173

Planteo otro problema:

Rocio ha ahorrado S/.426 y Yazmin S/.272. ;Cuanto mas debera

ahorrar Yazmin para tener un ahorro igual al de Rocio?

CIERRE T'e!“pmzo Materiales
minutos

Se realiza las siguientes preguntas:
e ¢Que hicimos hoy?
e ¢CoOmo te sentiste al realizarlo?
e ¢ Con que otro material sintieron mayor facilidad para trabajar estos problemas? ¢ Les fue
sencillo? ¢ Qué dificultades tuvieron? Finalmente, se les felicita por el trabajo realizado en la

sesion.

Sesion de aprendizaje N° 4
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Grado: 3ero
2024

Fecha: 12 de junio de

Titulo: Representamos y descomponemos nuameros de 3 cifras.

1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

EVALUACION
FORMATIVA

Competencia
/capacidades

Estandar

Desempefios

Criterios de evaluacion

RESUELVE

PROBLEMAS DE

CANTIDAD

. Traduce cantidades
a expresiones
numéricas.

- Comunica su

comprensién sobre
los ndmeros vy las
operaciones.

. Usa estrategias y
procedimientos de
estimacion y
calculo.

. Argumenta
afirmaciones sobre

las relaciones
numéricas y las
operaciones.

Resuelve problemas referidos a
una 0 mas acciones de agregar,
quitar, igualar, repetir o repartir una
cantidad, combinar dos
colecciones de objetos, asi como
partir una unidad en partes iguales;
traduciéndolas a  expresiones
aditivas 'y multiplicativas con
nameros naturales y expresiones
aditivas con fracciones usuales.
Expresa su comprension del valor
posicional en numeros de hasta
cuatro cifras y los representa
mediante  equivalencias, asi
también la comprension de las
nociones de multiplicaciéon, sus
propiedades conmutativa y
asociativa y las nociones de
division, la nocion de fraccién como
parte todo y las equivalencias entre

fracciones usuales; usando
lenguaje numérico y diversas
representaciones. Emplea

estrategias, el célculo mental o
escrito para operar de forma
exacta y aproximada con ndmeros
naturales; asi también emplea
estrategias para sumar, restar y
encontrar  equivalencias entre
fracciones. Mide o estima la masa
y el tiempo, seleccionando vy
usando unidades no
convencionales y convencionales.
Justifica  sus  procesos de
resolucion y sus afirmaciones
sobre operaciones inversas con
nameros naturales.

*Establece relaciones entre datos y una o
méas acciones de agregar, quitar,
comparar(digitos), igualar, reiterar, agrupar,
repartir cantidades y combinar colecciones
diferentes de objetos, para transformarlas en
expresiones numéricas (modelo) de adicion,
sustraccion, multiplicacién y division con
numeros naturales de hasta tres cifras.
*Expresa con diversas representaciones y
lenguaje numérico (numeros, signos y
expresiones verbales) su comprensién sobre
la centena como nueva unidad en el sistema
de numeraciéon decimal, sus equivalencias
con decenas y unidades, el valor posicional
de una cifra en nimeros de tres cifras y la
comparacion y el orden de nimeros.

- Usa material concreto para la
descomposiciéon de numeros
segun el valor posicional de

sus cifras.
= Comprende y resuelve la
situacion problematica

usando material concreto.
. *Busca estrategias para la

descomposicion de los
ndmeros naturales
EVIDENCIAS

v Solucién de fichas de

descomposiciéon y notacion de
ndmeros naturales

Instrumentos de evaluacion

Lista de cotejo

Competencias
transversales

Desempefios

GESTIONA SuU
APRENDIZAJE DE
MANERA
AUTONOMA

Determina qué necesita aprender e identifica las preferencias, potencialidades y limitaciones propias que le

permitirdn alcanzar o no la tarea.

2. PREPARACION ANTES DE LA SESION:

¢Qué necesitamos hacer antes de la sesion?

¢ Qué recursos o materiales se utilizaran en esta sesion?
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Cuaderno,
e Fichas de aprendizaje y ficha de evaluacion. Regletas de colores
e Imprimir anexos y recortarlos. Abacos

Léapiz, regla

Material base diez
Semillas, canicas, cuentas
Lista de cotejo

3. MOMENTOS DE LA SESION:

INICIO Tiempo: 30

minutos

Materiales

« Se saluda amablemente a los estudiantes

* Recordamos la clase anterior. Preguntamos ¢Qué hicimos? ¢ Fue sencillo comparar nimeros?
¢,cémo lo hicieron? ¢ Qué mas les gustarian aprender?

» Se brinda un tiempo adecuado para que se expresen y valora todas las participaciones.

« Se comunica el propésito de la sesion:
de diversas formas.

Hoy resolveran representar y descomponer nimeros

 Seleccionan las normas de convivencia que les permita trabajar en un clima favorable
v"  Respetar las opiniones de los demas.
v" Mantener el orden y la limpieza.

* Leen los estudiantes junto con la docente los criterios de evaluacion.

* Identifican: ¢ Cuantos criterios de evaluacion hay?

- Subrayan las acciones de cada criterio de evaluacion.

Cartel de
propdsito y
acuerdos.

DESARROLLO Tiempo: 60

minutos

Materiales

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA:

f

W%WWWWMW\
Martes Lo dice a Jubie que tieme 2 cemtenas de
camicas, 1decema y 6 unidades y Julie e dice:
yetemge 5 unidades de camicas., 6 decemas -y 1
cemtema de camicas-. ;Cudmtas canicas
N

temdnram entre Cesy. des?

.

¢ El docente lee en voz alta el problema conjuntamente con los estudiantes,

e COMPRENSION DEL PROBLEMA
Luego realiza las siguientes preguntas: para hallar un numero
- ¢De qué trata el problema?
- ¢Cuéntos centenas tiene Mateo y cuanto equivale?
- ¢Cuantos equivale 1 decenay 6 unidades?
- ¢Cuantas canicas tiene Julio?

Iméagenes

Papelote

Hojas bond




UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

- ¢con que material puedo representar lo que tiene Mateo y Julio?
- ¢ Cuantos canicas tendran entre los dos?
- Se pide alos nifios y a las niflas que se organicen en grupo y se les entrega base diez

e BUSQUEDA Y EJECUCION DE ESTRATEGIAS:

e Se les pregunta:
¢,Coémo podremos representar la cantidad de canicas que tiene Mateo y Julio? que debe hacer
Julio para descomer su cantidad que tiene? ¢ Alguna vez han resuelto un problema parecido?
¢,Como lo hicieron? ¢Como los podria ayudar esa experiencia en la resolucion de este
problema?

e Seindica a los estudiantes que representen el problema con las bases diez y las cantidades
gue se proponen, luego, solicita que lo representen graficamente.

Julio | Lo que pide el problema

> 1 & Se puede Juntar la cantidad de
representar la canicas entre Mateo y

. . I = MW | cantidad de ulio Julioc para saber cuanto
Hm con chapas en el tienen entre los dos.

tablero de valor

posicional
216 165 En total tienen: i7?

SOCIALIZACION DE LAS REPRESENTACIONES

Invitamos a los estudiantes a publicar sus trbajos para comparar los resultados obtenidos.
Presentan estrategias que utilizaron para resolver problema.

Se orienta el desarrollo de la estrategia de modo que los estudiantes puedan organizar su trabajo de
la siguiente manera:

|

1
"
1

[]
[
—

+
[
]

216 e 165 381

hojas de colores

Ficha de
comprension
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216 + 165 381

FORMALIZACION Y REFLEXION:

Los saberes con los nifios y nifias. Se formula preguntas ¢Qué paso han seguido para resolver
problemas? ¢ Han tenido alguna dificultad? ¢ Cual? ¢ Cémo lo han superado?

Esto se llama
descomposicion

381=3C+ 8D+ 1U == Valor de Posicién
381=300+ 80+1 = Notacién Desarrollada

381=38D+1U

Podemos descomponer un

= 380+1 nimero de diversas formas.
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Formalizo explicando que:

" 2

~©° ¢Qué es una centena?, {cudntas decenas hay en una centena?, ¢y cudntas unidades?

G (RN [ (g

(R ) G [ [

(R (5 [ 5
"4

1decena

1 centena 1 centena = 10 decenas
1 centena = 100 unidades

Usamos el tablero de Valor Posicional, para determinar la descomposicidn de un
nuimero y su equivalencia en centenas, decenas y unidades. Por ejemplo, 536 es igual a
5C,3Dy6 U (descomposicién convencional) pero también 536 esigual 3C,23Dy6U o
53 Dy 6 U (descomposicién no convencional)

6 | 53Dy6U

Planteo otro problema:

Teresa ha cobrado por su trabajo S/. 215. Si desea cambiar su dinero, con la
cantidad maxima en billetes de 10 soles y lo demas en monedas de 1 sol.
¢Cudantos billetes de S/. 10 recibira Teresa?

CIERRE Tiempo:20
minutos

Materiales

Se realiza las siguientes preguntas:
e ¢Que hicimos hoy?
e (Como te sentiste al realizarlo?
e (Con que ofro material sintieron mayor facilidad para trabajar estos problemas? ¢Les
fue sencillo? ¢Qué dificultades tuvieron? Finalmente, se les felicita por el trabajo
realizado en la sesién.




i UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Sesion de aprendizaje N° 5

Docente: Castafieda Alarcon, Jennifer Pamela

Grado: 3ero
2024

Fecha: 17 de junio de

Titulo: Proponemos y completamos patrones numéricos

1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

EVALUACION
FORMATIVA

Competencia
/capacidades

Estandar

Desempefios

Criterios de evaluacion

RESUELVE

PROBLEMAS DE

CANTIDAD

. Traduce cantidades
a expresiones
numéricas.

. Comunica su

comprensién sobre
los nimeros y las
operaciones.

Usa estrategias y
procedimientos de

estimacion y
célculo.
Argumenta
afirmaciones sobre
las relaciones
numéricas y las
operaciones.

Resuelve problemas referidos a
una o mas acciones de agregar,
quitar, igualar, repetir o repartir una
cantidad, combinar dos
colecciones de objetos, asi como
partir una unidad en partes iguales;
traduciéndolas a  expresiones
aditivas 'y multiplicativas con
nameros naturales y expresiones
aditivas con fracciones usuales.
Expresa su comprension del valor
posicional en numeros de hasta
cuatro cifras y los representa
mediante  equivalencias, asi
también la comprensién de las
nociones de multiplicacion, sus
propiedades conmutativa y
asociativa y las nociones de
divisién, la nocién de fraccién como
parte todo y las equivalencias entre

fracciones usuales; usando
lenguaje numérico y diversas
representaciones. Emplea

estrategias, el calculo mental o
escrito para operar de forma
exacta y aproximada con nimeros
naturales; asi también emplea
estrategias para sumar, restar y
encontrar  equivalencias entre
fracciones. Mide o estima la masa
y el tiempo, seleccionando y
usando unidades no
convencionales y convencionales.
Justifica  sus  procesos de
resolucion y sus afirmaciones
sobre operaciones inversas con
ndmeros naturales.

*Establece relaciones entre datos y una o
méas acciones de agregar, quitar,
comparar(digitos), igualar, reiterar, agrupar,
repartir cantidades y combinar colecciones
diferentes de objetos, para transformarlas en
expresiones numéricas (modelo) de adicién,
sustraccion, multiplicacién y divisiébn con
ndmeros naturales de hasta tres cifras.
*Expresa con diversas representaciones y
lenguaje numérico (ndmeros, signos vy
expresiones verbales) su comprension sobre
la centena como nueva unidad en el sistema
de numeraciéon decimal, sus equivalencias
con decenas y unidades, el valor posicional
de una cifra en nimeros de tres cifras y la
comparacion y el orden de nimeros.

= Expresa un mismo patrén
aditivo a través de dos 0 mas
representaciones con material
concreto (regletas).

] Emplea procedimientos de
conteo o de calculo para
ampliar y completar patrones
aditivos.

EVIDENCIAS

v Solucién de fichas de patrones
numéricos.

Instrumentos de evaluacion

Lista de cotejo

Competencias
transversales

Desempefios

GESTIONA SU
APRENDIZAJE DE
MANERA

AUTONOMA

Determina qué necesita aprender e identifica las preferencias, potencialidades y limitaciones propias que le

permitiran alcanzar o no la tarea.
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2. PREPARACION ANTES DE LA SESION:

¢ Qué necesitamos hacer antes de la sesion?

¢ Qué recursos o materiales se utilizaran en esta sesion?

e Cuaderno,
o Fichas de aprendizaje y ficha de evaluacion. e Regletas de colores
e Imprimir anexos y recortarlos. e  Abacos

e  Lapiz, regla

e  Material base diez

e  Semillas, canicas, cuentas
o Listade cotejo

3. MOMENTOS DE LA SESION:

INICIO Tiempo: 30 .
min%tos Materiales
 Se saluda amablemente a los estudiantes.
» Recoge los saberes previos de los nifios y las nifias. Para ello deja a cada estudiante una cartilla
volteada en sus carpetas. Pideles que volteen la tarjeta y que mencionen el nimero que les ha Cartel de
tocado. propdsito y
, L , L , acuerdos.
* Preguntales: ¢ qué son esos numeros?, ¢ qué crees que podemos hacer con esos nimeros?
* Luego indicales que entre todos vamos a jugar Simon dice.
« Dales las indicaciones que da Simoén: Simén dice que formen una secuencia con nimeros que
avancen de 5 en 5, Simén dice que formen una secuencia con nimeros que retrocedan de 10 en 10
y Simén dice que formen una secuencia con niumeros que avancen de 2 en 2.
* Preglntales: ¢se pudieron utilizar todos los nimeros en las tres situaciones?, ¢por qué?, ¢si
utilizaramos todos los nimeros, ¢cual seria el patron?
» Comunica el propésito de la sesion: hoy aprenderemos a construir patrones numéricos crecientes o
decrecientes y lo vamos a hacer jugando, pues es un derecho que tienen todos los nifios y nifias.
» Acuerda con los nifios y las nifias algunas normas de convivencia que permitan trabajar y aprender
mejor entre todos.
DESARROLLO Tiempo: 60 .
minrlJJtos Materiales
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA:
e Invitales a jugar al Tur.nbalatas. . ImAgenes
e Paraello, presenta el juego en un papelote y lee con los estudiantes.
Tumbalatas
2Qué necesitamos?
* 6 latas de cada color: rojo, amarillo y verde, con nimeros que van
de SenS;de2en2yde 10 en 10, respectivamente.
* Una pelota de trapo.
* Papelote con la tabla de registro de puntajes. PapEIOte
4C6émo nos organizamos?
* Armamos grupos de seis estudiantes.
* Dos integrantes de cada grupo deberan formarse a partir de una
linea marcada en el piso en cada color de lata.
e Con ayuda de los alumnos, ordena las seis latas de cada color de
la siguient: ra: .
siguiente mane! HOjaS bOnd

- Latas rojas en forma decreciente.
- Latas amarillas en forma creciente.

- Latas verde en forma decreciente.
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JCémo jugamos?
MNo deben tirar la pelota por el piso, sino lanzarla contra las latas.

Los jugadores de un equipo lanzaran al mismo tiempo, luego
los otros equipos que siguen también lanzardn en conjunto, y
asi sucesivamente. En caso de que se tumben todas las latas, se
debera armar otra vez la torre para continuar con los lanzamientos,

s Enlatabla se registra los nimeros de cada lata que logro derribar
cada equipo.

* (Ganara el grupo que sume el mayor puntaje.

COMPRENSION DEL PROBLEMA
¢ Orienta la comprensién de las indicaciones del juego. Dialoga con ellos y preglntales: ¢en

qué consiste el juego?, ¢cOmo vamos a armar las torres de latas?, ¢ cuantas latas tiene cada
torre?, ¢después de tumbar las latas, ¢qué debemos hacer?, ¢qué ponemos en la tabla de
registro?, ¢por qué?, ¢quién ganara el juego?

e Invitalos a elaborar sus estrategias de resolucion. Preguntales: ¢como realizaran el juego
propuesto?, ¢ qué latas te convendra tumbar para lograr el mayor puntaje?, ¢por qué?

e Inicia el juego y monitorea que cumplan con las indicaciones correspondientes.

e Registra sus puntajes en el siguiente cuadro. Por ejemplo:

G Puntaj

rupos n
Rojas Amarillas Verdes o

Alegria 20 - 30 4-6 40 -60 160

BUSQUEDA Y EJECUCION DE ESTRATEGIAS:

e Una vez acabado el juego, indicales que escriban en las tarjetas los nimeros obtenidos con el
lanzamiento y pide que formen una secuencia creciente con ellos. Por ejemplo:

(o) (2] (3] (0] (L) (o]

hojas de colores

Ficha de
comprension
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e Orienta a cada grupo para que proponga una secuencia con preguntas: équé se te pide?, éite
ayudaran todos los numeros obtenidos?, épor qué?, ¢ qué numeros tendrds que sacar para
formar tu secuencia?, épor qué?, iqué numeros de las tarjetas te pueden servir en el patrén
que has propuesto?, {qué numeros completaran tu secuencia?

e En el caso de que algunas tarjetas no les ayuden a formar su secuencia, indicales que pueden
canjearlas con otra tarjeta.

e Invita a que cada grupo pegue en la pizarra las tarjetas que forman su secuencia y que escriban
debajo de ellas los numeros que tuvieron que cambiar.

e Acompaiia el proceso de socializacién. Pideles que respondan: ¢cémo se forman los nimeros
en tu secuencia?, ¢es creciente o decreciente?, éusaste todas tus tarjetas con los nUmeros
obtenidos en el juego Tumbalatas? ¢cambiaste alguna?, épor qué?

FORMALIZACION
e Formaliza los aprendizajes junto con los estudiantes. Menciona que un patrén numérico se

puede formar a partir de cualquier nimero, solo hay que tener en cuenta una regla de
formacion. Por ejemplo:
¢ Si la regla de formacién es sumar 5, los patrones que podemos formar con los siguientes

numeros son:

10 | : 10, 15, 20, 25, 30,...

50 | : 50, 55, 60, 65, 70,...

e Si la regla de formacién es sumar 5, los patrones que podemos formar con los siguientes

numeros son:

100! : 100, 90, 80, 70, 60,...

: 60, 50, 40, 30, 20,...

REFLEXION:

« Reflexiona con los estudiantes sobre los procesos desarrollados. Preglntales: ¢ qué se hizo?,
¢,como realizamos el juego?, ¢,cémo construiste tu secuencia?, ¢te fue facil o dificil?, ¢por qué
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cambiaste las tarjetas?, ¢,qué parte te gusté mas?, ;como te sentiste mientras realizabas la
actividad?

Planteo otro problema:

e Pidele a cada estudiante que anote un numero del 1 al 100 en una cartilla. Luego invita a
todos a pegar las cartillas en la pizarra. En caso de repetirse un nimero, entrégales una nueva
cartilla e indicales que escriban otro niumero.

e Invita a los estudiantes a que propongan dos reglas de formacidn y a partir de estas, indicales
gue formen secuencias con las cartillas que observan. Luego, que escriban las secuencias en
su cuaderno.

CIERRE Tiempo:20
minutos

Materiales

Se realiza las siguientes preguntas:
e ¢Que hicimos hoy?
e ¢Cdmo te sentiste al realizarlo?
e ¢Con que otro material sintieron mayor facilidad para trabajar estos problemas? éLes
fue sencillo? ¢Qué dificultades tuvieron? Finalmente, se les felicita por el trabajo
realizado en la sesién.
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Sesion de aprendizaje N° 6

Docente: Castafieda Alarcon, Jennifer Pamela Grado: 3ero Fecha: 19 de junio de

2024

Titulo: Completamos patrones graficos

2. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

] EVALUACION
PROPOSITO DE APRENDIZAJE FORMATIVA
Competencia Estandar Desempefios Criterios de evaluacion
/capacidades
RESUELVE Resuelve problemas que | <Establece relaciones entre los datos que se | ¢ Representa con material
PROBLEMAS DE | presentan dos equivalencias, | repiten (objetos, colores, disefios, sonidos o concreto patrones gréaficos.
REGULARIDAD Y | regularidades o relacién de cambio | Movimientos) o entre cantidades que | = Utiliza estrategias para organizar
CAMRBIO entre dos magnitudes y expresion aumentan o disminuyen regularmente, y los los patrones gréaficos.

Traduce datos y
condiciones a
expresiones
algebraicas y
gréficas.
*Comunica su
comprension sobre
las relaciones
algebraicas.

*Usa estrategias y
procedimientos
para encontrar
equivalencias y
reglas generales.
*Argumenta
afirmaciones sobre
relaciones de cambio
y equivalencia

es; traduciéndolas a igualdades
que contienen operaciones aditivas
o multiplicativas, a tablas de
valores y a patrones de repeticion
que combinan criterios y patrones
aditivos o multiplicativos. Expresa
su comprension de la regla de
formacién de un patrén y del signo
igual para expresar equivalencias.
Asi también, describe la relacion
de cambio entre una magnitud y
otra; usando lenguaje matematico
y diversas representaciones.
Emplea estrategias, la
descomposicién de nlmeros, el
calculo mental, para crear,
continuar o completar patrones de
repeticion. Hace afirmaciones
sobre patrones, la equivalencia
entre expresiones y  sus
variaciones y las propiedades de la
igualdad, las  justifica  con
argumentos y ejemplos concretos.

transforma en patrones de repeticion (con
criterios perceptuales o de cambio de
posicién) o patrones aditivos (con nimeros
de hasta 3 cifras).

» Hace afirmaciones y explica lo que sucede
al modificar las cantidades que intervienen en
una relacién de igualdad y cémo equiparar
dos cantidades, asi como lo que debe
considerar para continuar o completar el
patron y las semejanzas que encuentra en
dos versiones del mismo patrén, mediante
ejemplos concretos. Asi también, explica su
proceso de resolucién. Ejemplo: El
estudiante podria decir: “Si quito 2 kilos en
este platillo de la balanza, se perdera el
equilibrio.

*Describe el cambio de una magnitud con
respecto al paso del tiempo, apoyandose en
tablas o dibujos. Ejemplo: El estudiante
representa el mismo patron de diferentes
maneras: triangulo, rectangulo, triangulo
como ABA, ABA, ABA.

= Explica el criterio que utilizo para
completar la secuencia de
patrones graficos.

EVIDENCIAS

v Emplea patrones de repeticion
usando dibujos.

Instrumentos de evaluacion

Lista de cotejo

Competencias
transversales

Desempefios

GESTIONA SU | Determina qué necesita aprender e identifica las preferencias, potencialidades y limitaciones propias que le
APRENDIZAJE DE | permitirdn alcanzar o no la tarea.

MANERA

AUTONOMA

2. PREPARACION ANTES DE LA SESION:

¢ Qué necesitamos hacer antes de la sesion?

¢ Qué recursos o materiales se utilizaran en esta sesion?

e Cuaderno,
e  Fichas de aprendizaje y ficha de evaluacion. e Regletas de colores
e Imprimir anexos y recortarlos. e  Abacos

e  Lapiz, regla

o  Material base diez

e  Semillas, canicas, cuentas
o Listade cotejo

3. MOMENTOS DE LA SESION:
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INICIO Tiempo: 30 .
minutos Materiales
* Se saluda amablemente a los estudiantes.
+ La maestra recuerda la clase anterior, muestra la siguiente imagen y saca al frente a un grupo de
estudiante para que haga los siguientes movimientos. Cartel | de
proposito y
- C acuerdos.
¢ ® ¢ & -
e J! - ice . J' — 3
A. n %
=]
L, B » n - B
o
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¢ Recojo los saberes previos de los estudiantes ¢Qué hicimos? ¢A qué lado nos hemos movido
primero? ¢a levantar la mano? ¢Como se llamara a esa actividad donde realizas los mismos
movimientos varias veces ¢Que es un patrén? ;,Como se llamara el patron que hemos realizado?
Se registra sus respuestas
e Se Comunica el proposito de la sesion: Hoy seguimos aprendiendo a resolver problemas con
patrones de repeticion.
e Seleccionan las normas de convivencia que les permita trabajar en un clima favorable. Indicamos
gue hoy todos pondran su mejor esfuerzo individual en el trabajo y, luego, se autoevaluaran.
v" Respetar las opiniones de los demas.
v/ Levantar la mano para participar.
DESARROLLO Tiempo: 60 Materiales
minutos
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA: Se pide a los estudiantes que lean la situacion problemética y
respondemos: .
Iméagenes
Un estudiante de tercer grado ha creado el siguiente patrén para
decorar las hojas interiores de su dlbum.
L" Papelote
¢Qué figura continlia? ¢Cudl es el patron de repeticion?
Hojas bond

COMPRENSION DEL PROBLEMA
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e Luedo realiza las siguientes preguntas: para hallar un numero
¢,De qué trata el problema?
¢, Qué figura aparecen en la cuadricula?
¢, Qué ocurre con las figuras?
¢,Cudles se repiten?
¢, Solo se repiten figuras o también colores? ¢ Qué deben hacer?
¢, Qué figura contintan en el disefio?
¢,Como lo completarian?
¢, Colmo pueden usar los patrones para decorar el interior de su propio album?
¢, Qué colores son?

BUSQUEDA Y EJECUCION DE ESTRATEGIAS:

Elaboran sus propias estrategias.

¢ Como podemos completar el disefio?,

¢Habra que seguir un patrén?,¢ Cédmo podemos utilizar las cuadriculas?

épor dénde empezarian?

Solicita que formen grupos y pide al responsable de materiales que entregue a cada grupo
plumones, papelotes, ¢ Qué forma tiene las cadenetas? ¢ qué colores han utilizado? Luego se
oriéntalos a elaborar un esquema que los ayude a resolver el problema.

—
E3mps Fgurns 304 las gue
de resten CaZa vel

SOCIALIZACION DE LAS REPRESENTACIONES

Después de darles un tiempo para que se organicen se les pide que representen
como resolvieron el problema en un papelote compartiendo las estrategias que utilizaron para
solucionar el problema planteado.

Se invita a los estudiantes a socializar sus representaciones. Sefiala que, al interior de cada grupo,
elijan a un representante para que exponga. Planteamos algunas preguntas: ¢ CAmo descubrieron lo
que se repite? ¢Cuantas veces se repite? ¢Estdn seguros de que usaron los olores correctos?
¢Porqué?

FORMALIZACION Y REFLEXION:

- Dialogo con los nifios y nifias acerca de las estrategias que emplearon para continuar,
completar y crear patrones.

- Solicita que sefialen en el papelégrafo el grupo de figuras que se repiten y escriban abajo
“Nucleo del patron” y regla de formacion: se repite 6 figuras (3 celeste y 3 anaranjado) Luego
se pide que mencione las figuras que se tienen que dibujar para completar el disefio mostrado,
en este caso, Son 3 triangulos anaranjados.

Se le brinda la siguiente informacién.

hojas de colores

Ficha de
comprension
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Micleo del patrdn

Los patrones de repeticién
1. &0ué necesitamos pars completar un patran?
Es nacesaria hallar &l ndcles del patrdn.
2. EAqué llamamos rdclea del patrdn?
Al unidsd bdsica a partir de bs pual se puede conlinuar &l patrén.

Se propicia la reflexion sobre los procesos seguidos y los resultados obtenidos a través de
interrogantes como estas. ¢, Cual era la situacion inicial? ¢ Qué nos pedia el problema? ¢ Qué estrategia
usamos para responder la pregunta de la situacién?

Planteo otro problema:

Se indica que copien en su cuaderno el grafico y que elaboren su propio disefio.

=B i b

CIERRE Tiempo:20
minutos

Materiales

Se realiza las siguientes preguntas:
e ¢Que hicimos hoy?
e (Cémo te sentiste al realizarlo?
e (Con que ofro material sintieron mayor facilidad para trabajar estos problemas? ¢Les
fue sencillo? ¢Qué dificultades tuvieron? Finalmente, se les felicita por el trabajo
realizado en la sesidn.
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Docente: Castafieda Alarcén, Jennifer Pamela

Sesion de aprendizaje N° 7

Grado: 3ero Fecha: 24 de junio de 2024

Titulo: Experimentamos con los cuerpos geométricos

1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

) EVALUACION
PROPOSITO DE APRENDIZAJE FORMATIVA
Competencia Estandar Desempefios Criterios de evaluacion
/capacidades
RESUELVE Resuelve problemas en los que modela | e Establece relaciones entre las | =Manipula objetos y menciona el
PROBLEMAS DE | caracteristicas y datos de ubicacién de | caracteristicas de los objetos del nombre del cuerpo geométrico.

FORMA, MOVIMIENTO
Y LOCALIZACION

= Modela objetos con
formas geométricas y sug
transformaciones.

= Comunica sy
comprensiéon sobre las
formas y  relaciones
geomeétricas.

= Usa estrategias
procedimientos parg
orientarse en el espacio.

=  Argumenta
afirmaciones sobre
relaciones geomeétricas.

los objetos a formas bidimensionales y
tridimensionales, sus elementos,
propiedades, su movimiento vy
ubicacion en el plano cartesiano.
Describe con lenguaje geométrico,
estas formas reconociendo angulos
rectos, nimero de lados y vértices del
poligono, asi como lineas paralelas y
perpendiculares, identifica formas
simétricas y realiza traslaciones, en
cuadriculas. Asi también elabora
croquis, donde traza y describe
desplazamientos y posiciones, usando
puntos de referencia. Emplea
estrategias y procedimientos para
trasladar y construir formas a través de
la composicion y descomposicion, y
para medir la longitud, superficie y
capacidad de los objetos, usando
unidades  convencionales 'y no
convencionales, recursos e
instrumentos de medicién. Elabora
afirmaciones sobre las figuras
compuestas; asi como relaciones entre
una forma tridimensional y su
desarrollo en el plano; las explica con
ejemplos concretos y graficos.

= Completan un cuadro con
caracteristicas de los cuerpos
geomeétricos.

= Dibujan en un cuadro

comparativo los cuerpos que

ruedan y los que no ruedan.

Expresa explicando cémo llegé a

entorno, las asocia y representa con
formas geométricas bidimensionales
(figuras regulares o irregulares), sus
elementos y con sus medidas de
longitud y superficie; y con formas
tridimensionales (cuerpos redondos | *®

y poliedros), sus elementos y su conocer Ios/ _elementos del
capacidad cuerpo geomeétrico.
' EVIDENCIAS

e Expresa con dibujos su comprensién

v Solucién de fichas de patrones
sobre los elementos de las formas

numéricos.

tridimensionales y bidimensionales
(namero de lados, vértices, eje de

Instrumentos de evaluacion

simetria). Lista de cotejo

Competencias
transversales

Desempefios

GESTIONA SuU
APRENDIZAJE DE
MANERA
AUTONOMA

Determina qué necesita aprender e identifica las preferencias, potencialidades y limitaciones propias que le
permitiran alcanzar o no la tarea.

2. PREPARACION ANTES DE LA SESION:

¢ Qué necesitamos hacer antes de la sesion?

¢ Qué recursos o materiales se utilizaran en esta sesion?

e  Fichas de aprendizaje y ficha de evaluacion.
e Imprimir anexos y recortarlos.

e  Cuaderno,
e Regletas de colores
e Abacos

e Lapiz, regla

o  Material base diez

e  Semillas, canicas, cuentas
e  Listade cotejo

3. MOMENTOS DE LA SESION:
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INICIO Tiempo: 30 Materiales
minutos
Intercambian saludos en el aula.
Agradecen a Dios a través de una oracion.
Registran su asistencia en el registro. Cartel de
Recuerdan las normas de convivencia del aula. proposito y
Se comunica el propésito de la sesion: Hoy reconoceremos caracteristicas de los objetos del aula, acuerdos.
relacionandolos con los cuerpos geomeétricos, para reconocer sus caracteristicas y formas
geomeétricas.”. Papelotes
¢ Qué vamos aresolver? ¢Para qué vamos a ¢Cémo vamos aresolver y
resolver? demostrar el resultado? plumones
Identifican: ¢ Cuantos criterios de evaluacion hay?
Leen los estudiantes junto con el docente los criterios de evaluacion.
Subrayan las acciones de cada criterio de evaluacion.
-Escriben sus acuerdos.
DESARROLLO Tiempo: 60 ial
5 Materiales
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA:
Los estudiantes del 3° “E” han traido diferentes envases de productos, como cajas de diferentes Imégenes
productos, conos de papel, canicas, etc., para la elaboracién de su proyecto de ciencias.
La docente les propone ver como son los objetos o productos que hallamos en las tiendas y les
pregunta, ¢;Qué caracteristicas tienen?
FAMILIARIZACION DEL PROBLEMA
Se les invita a comprender el problema con apoyo de las siguientes preguntas: Papelote
- ¢, Qué vamos a hacer?
- écon qué objetos lo vamos a realizar?
- ¢gqué vamos a observar de los objetos?
- ¢,cémo podriamos saber qué formas tienen o a qué se parecen?
- ¢Jles parece que los objetos son iguales?
Hojas bond

BUSQUEDA Y EJECUCION DE ESTRATEGIAS

® Se les entrega a cada grupo todos los cuerpos geométricos que se encuentran el aulay los

diversos sectores :

Se pide a los nifios y a las nifias a elaborar sus estrategias para responder a la pregunta del
problema:

¢,Como podemos saber la forma que tienen esos materiales?

Los orientamos a analizar en funcidn a las caracteristicas tridimensionales, como es un cuerpo
plano, es un cuerpo redondo, rueda, no rueda. Les podemos preguntar, ¢ Tiene puntas?, ¢tiene
caras planas?, ;tiene caras curvas?

hojas de colores
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Asi mismo, los orientamos a juntar las cajas (cubos y poliedros rectangulares). Latas y las pelotas,
formen grupos con las que se parezcan segun su forma, y las relacionen con la forma geométrica
gue se les entrego.

SOCIALIZACION DE LAS REPRESENTACIONES

Invitamos a los estudiantes a publicar sus trabajos para comparar las caracteristicas observadas,
Esto es con la finalidad de que los estudiantes puedan explicar sus caracteristicas comunes y de
diferencia, asi como plantear una razén por la cual unos cuerpos ruedan y por qué otros no pueden
hacerlo.

FORMALIZACION Y REFLEXION

Profundizamos los aprendizajes enfatizando bajo las siguientes preguntas:

Formalizamos lo aprendido completando el siguiente cuadro:

PLANTEAMIENTO DE OTROS PROBLEMAS:

Resuelven el cuaderno de trabajo de matematica del MINEDU pdginas 45 y 46.

¢A qué se parecen los objetos que hemos observado?
épor qué dices que se parecen?
¢,como se llaman los objetos que relacionaste? ¢ por qué?

Los materiales que exploré tienen las siguientes formas

Se pareceaun ¢Por qué?

Nombre o (caracteristicas)

dibujo del Cilindro | Prisma | Cubo | Esfera |

objeto 8 @ ja

Ficha de
comprension

CIERRE Tiempo:20
minutos

Materiales

Se realiza las siguientes preguntas:

¢Que hicimos hoy?

¢Cémo te sentiste al realizarlo?

¢Con que otro material sintieron mayor facilidad para trabajar estos problemas? ¢Les
fue sencillo? ¢Qué dificultades tuvieron? Finalmente, se les felicita por el trabajo

realizado en la sesidn.
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Sesion de aprendizaje N° 8
Docente: Castafieda Alarcon, Jennifer Pamela Grado: 3ero Fecha: 26 de junio de 2024

Titulo: Medimos longitudes de nuestro entorno

1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

. EVALUACION
PROPOSITO DE APRENDIZAJE FORMATIVA
Competencia Estandar Desempefios Criterios de evaluacion
/capacidades
RESUELVE Resuelve problemas en los que | e Expresa con material concreto su | ¢ Lee el problema subrayando
PROBLEMAS DE | modela caracteristicas y datos de comprension sobre las medidas de los datos.
FORMA, MOVIMIENTO | ubicacién de los objetos a formas longitudes de un mismo objeto con | ¢  Mide con wincha longitudes
Y LOCALIZACION bidimensionales y tridimensionales, gg;rspéﬁ;énung:d?; n?(:(li?gilzm%’e SI: Z” etl) al_ula. culand
; . imboliza calculando
« Model biet Sus . e.Iementost,)‘ pr_o'pledadels,l su superficie de objetos planos de manera longitudes en el cuaderno.
‘ odela 91 Jetos COE movimiento y ubicacion en el plano cualitativa ~ con  representaciones | o«  Explica como llegé  al
orme;s geomericas y sug cartesiano. Describe con lenguaje concretas, estableciendo “es mas resultado.
.transcormaqones. geométrico, estas formas extenso que”, “es menos extenso que”
Comp:)enr]]:gﬁa cobre IZLJ reconociendo  angulos  rectos, (superficie asociada a la nocion de EVIDENCIAS
formas y  relacioned nimero de lados y vértices del extensién) y su conservacion.
geomeétricas. poligono, asi como lineas paralelas y v Realiza medidas de longitud de

eEmplea estrategias heuristicas y su entorno usando wincha.

= Usa estrategias ) perpendiculares, identifica formas o
procedimientos como la composicién y

procedimientos parg simétricas y realiza traslaciones, en

i i . . L. descomposicion, el doblado, el recorte, la | Instrumentos de evaluacion
orientarse en el espacio. | cyadriculas. Asi también elabora P

visualizaciéon y diversos recursos para

* Argumenta croquis, donde traza y describe
aﬂrmgmones Aty sobre desplazamientos y  posiciones
relaciones geométricas. 8 '
usando puntos de referencia. Emplea
estrategias y procedimientos para
trasladar y construir formas a través
de la composicion y descomposicion,
y para medir la longitud, superficie y
capacidad de los objetos, usando
unidades convencionales y no
convencionales, recursos e
instrumentos de medicion. Elabora
afirmaciones sobre las figuras
compuestas; asi como relaciones
entre una forma tridimensional y su
desarrollo en el plano; las explica con
ejemplos concretos y gréficos.

construir formas vy figuras simétricas (a | LiSta de cotejo
partir de instrucciones escritas u orales).
Asimismo, usa diversas estrategias para
medir de manera exacta o aproximada
(estimar) la longitud (centimetro, metro) y
el contorno de una figura, y comparar la
capacidad y superficie de los objetos
empleando la unidad de medida, no
convencional o convencional, segun
convenga, asi como algunos
instrumentos de medicion.

Competencias
transversales Desempefios

GESTIONA SU | Define metas de aprendizaje, organiza acciones estratégicas para alcanzar sus metas de aprendizaje. Monitorea
APRENDIZAJE DE | y ajusta su desempefio durante el proceso de aprendizaje.

MANERA
AUTONOMA
2. PREPARACION ANTES DE LA SESION:
¢ Qué necesitamos hacer antes de la sesion? ¢ Qué recursos o materiales se utilizaran en esta sesion?
e Cuaderno,
e  Fichas de aprendizaje y ficha de evaluacion. e Regletas de colores
e Imprimir anexos y recortarlos. e Abacos

e  Lapiz, regla
e  Material base diez
e Semillas, canicas, cuentas
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3. MOMENTOS DE LA SESION:

INICIO Tiempo: 30 Materiales
minutos
» Se saluda de manera cordial a los estudiantes.
; . o Cartel de
» Agradecen a Dios a través de una oracion. .
. : ; : propdsito y
» Registran su asistencia en el registro.
A . acuerdos.
» Recuerdan las normas de convivencia del aula
» Invitamos a los estudiantes a salir al patio y trotar alrededor de ella, luego
formando una figura triangular y en forma rectangular. (Puede ser papelotes
usando ligas o con sus propios cuerpos como en las imagenes) P
o ¢Qué actividad hemos realizado?
o ¢Cuéntas vueltas dimos en el primer recorrido?
P . N . plumones
o ¢Como podriamos saber cuantos metros hemos recorrido?
o ¢Como se llamara al acto de medir alrededor de un espacio como el patio?
» Comunico el propésito de la sesion Hoy aprenderemos a calcular el perimetro de los objetos del
aula, haciendo uso de instrumentos de medicién como la regla o la cinta métrica.
» Identifican los criterios de evaluacion para luego leer y subrayar las acciones de cada criterio de
evaluacion.
»  Escriben sus acuerdos.
DESARROLLO Tiempo: 60 .
minutos Materiales
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA:
Los estudiantes de tercer grado, han decidido decorar una de la puerta del aula por la Imagenes
celebracidon de los derechos del nifio algunos nifios proponen dibujar en el sketch book
y otros en hoja bond. Ante esto, surge la siguiente inquietud, ¢Cudl de las dos tendrd
el mayor perimetro?
FAMILIARIZACION DEL PROBLEMA Papelote
- ¢De qué trata el problema?
- ¢Qué objetos mediran los estudiantes?
- ¢Cuénto mide cada uno de ellos?
- ¢Qué nos pide el problema?
BUSQUEDA Y EJECUCION DE ESTRATEGIAS Hojas bond

» Se invita a los estudiantes a trabajar en parejas para resolver el problema usando sus propias
estrategias, para ello se les da la mitad del papelégrafo.

e Se les orienta a fin de que puedan resolver el problema, bajo las siguientes preguntas:
v' ¢ Qué entiendes por perimetro?
v' ¢ Qué estrategia podrias usar para resolver este caso?
v" Siun lado mide una cantidad, ¢ Cuanto medira el lado opuesto?

e Se les brinda un tiempo adecuado y se les acompafa en el proceso de grupo en grupo,
guiandoles a la reflexion. Se les guia el proceso de resolucion mediante la estrategia de
formacién de grupos.

SOCIALIZACION DE LAS REPRESENTACIONES

hojas de colores
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e Seinvita a los estudiantes a publicar la resolucién del problema, con la finalidad de contrastar

como plantearon el problema, sus estrategias y resultado obtenido.
e Luego, se les presenta la siguiente estrategia:

e

o o Perimetro de la hoja bond \

( —\ Ancho altura
40 em : |
20 + 20 + 40 + 40
+ 120

- M_J——/

(-/__ _\\—- Perimetro de la hoja del sketch book ﬁ\
30em
,_-'-M _ altura |
| . ," A |
50 em 30 + 30 + 50 = 50
\ + 160
= I — —/

FORMALIZACION Y REFLEXION

e Para formalizar lo trabajado se realiza las siguientes preguntas:
- ¢Obtuviste el mismo perimetro en las 3 sefializaciones?
- ¢Qué estrategias usaste para hallar el perimetro?
- ¢ Qué otros objetos podriamos hallar el perimetro?
- ¢Cual fue el proceso de resolucién?
- ¢Cual es la respuesta al problema?

¢ Les explicamos lo siguiente, y luego escriben la siguiente idea fuerza:

¢Qué es el perimetro?

El perimetro es la medida del contorno de la una figura u objeto plano. Para
hallarlo se realiza la suma de sus lados.

Entonces:

La respuesta del problema es ................cccooueeeeo... CUYO perimetro es de .......... cm.

Ficha de
comprension
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PLANTEAMIENTO DE OTROS PROBLEMAS:

Resuelven el cuaderno de trabajo de matematica del MINEDU pdginas 50y 51.

CIERRE Tiempo:20
minutos

Materiales

Se realiza las siguientes preguntas:
e ¢Que hicimos hoy?
e ¢ CoOmo te sentiste al realizarlo?
e ¢ Con que otro material sintieron mayor facilidad para trabajar estos problemas? ¢ Les fue
sencillo? ¢ Qué dificultades tuvieron? Finalmente, se les felicita por el trabajo realizado en la
sesion.
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Sesion de aprendizaje N° 9

Grado: 3ero

Fecha: 01 de julio de 2024

Titulo: Organizamos el mobiliario y materiales del aula

1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

EVALUACION
FORMATIVA

Competencia
/capacidades

Estandar

Desempefios

Criterios de evaluacion

RESUELVE

PROBLEMAS DE

DATOS E

INCERTIDUMBRE

e Representa datos
con graficos vy
medidas
estadisticas o
probabilisticas.

e Comunica su
comprension de los
conceptos
estadisticos y

probabilisticos.

Usa estrategias y
procedimientos para
recopilar y procesar
datos.

Sustenta
conclusiones o]
decisiones con base
en la informacién
obtenida.

Resuelve problemas relacionados
con datos cualitativos o cuantitativos
(discretos) sobre un tema de estudio,
recolecta datos a través de
encuestas y entrevistas sencillas,
registra en tablas de frecuencia
simples y los representa en
pictogramas, gréaficos de barra simple
con escala (mdltiplos de diez).
Interpreta informacién contenida en
graficos de barras simples y dobles 'y
tablas de doble entrada, comparando
frecuencias y usando el significado
de la moda de un conjunto de datos;
a partir de esta informacion, elabora
algunas conclusiones y toma
decisiones. Expresa la ocurrencia de
sucesos cotidianos usando las
nociones de seguro, méas probable,
menos probable, y justifica su
respuesta.

-Representa las caracteristicas y el
comportamiento de datos cualitativos
(por ejemplo, color de ojos: pardos, negros;
profesién: médico, abogado, etc.) y
cuantitativos  discretos (por ejemplo:
nimero de hermanos: 3, 2; cantidad de
goles: 2, 4, 5, etc.) de una poblacion, a
través de pictogramas verticales y
horizontales (cada simbolo representa mas
de una unidad), graficos de barras con
escala dada (mudltiplos de 10) y la moda
como la mayor frecuencia, en situaciones
de interés o un tema de estudio.

-Lee gréficos de barras con escala, tablas
de doble entrada y pictogramas de
frecuencias con equivalencias, para
interpretar la informacién a partir de los
datos contenidos en diferentes formas de
representacion y de la situacion estudiada.

-Interpreta la tabla de pictograma
mediante preguntas.

-Desarrolla actividades propuestas,
MED 5- 8 Explica cémo llegé al
resultado.

EVIDENCIAS

Organiza datos de mobiliarios y
materiales del aula en tablas y
pictogramas.

Instrumentos de evaluacion

Lista de cotejo

Competencias
transversales

Desemperfios

GESTIONA SuU
APRENDIZAJE DE
MANERA
AUTONOMA

Define metas de aprendizaje, organiza acciones estratégicas para alcanzar sus metas de
aprendizaje. Monitorea y ajusta su desempefio durante el proceso de aprendizaje.

2. PREPARACION ANTES DE LA SESION:

¢ Qué necesitamos hacer antes de la sesion?

¢ QuEé recursos o materiales se utilizaran en esta sesién?

Fichas de aprendizaje y ficha de evaluacion.
Imprimir anexos y recortarlos.

e  Cuaderno,

e Regletas de colores

o  Abacos

e Lapiz, regla

e  Material base diez

o  Semillas, canicas, cuentas
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3. MOMENTOS DE LA SESION:

INICIO Tiempo: 30 n
np Materiales
minutos
» Se saluda de manera cordial a los estudiantes.
» Se presenta las siguientes imagenes:
Cartel de
propdsito y
acuerdos.
Papelotes
plumones
¢, Qué observan? ¢Qué realizan los nifios? ¢Coémo se estan organizando? ¢Como se sentiran al
realizar estas acciones? ¢Qué es un pictograma, para que nos sirve?
Propdsito: Hoy organizaran datos de mobiliarios y materiales del aula en tablas y pictogramas.
Se realiza las preguntas para subrayar el propdésito:
¢, Qué aprenderemos el dia de hoy? ¢ Como aprenderemos? ¢ Para qué aprenderemos?
Se comunica los criterios de evaluacion.
Leen los estudiantes junto con la docente los criterios de evaluacion.
Subrayan las acciones de cada criterio de evaluacion.
Escriben dos o tres acuerdos:
Estar atento a las indicaciones.
Mantener en silencio y mucha concentracion.
Respetar las opiniones de los demas.
DESARROLLO Tiempo: 60 .
. Materiales
minutos
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA:
Se presenta la siguiente situacion
Iméagenes
Los estudiantes del cuarto grado de Educacién Primaria de la institucidon educativa N° 7259 “VRHT” al
retornar a clases plantean organizar los datos del mobiliario y materiales del aula. Para obtener
informacién y registrar los datos van a realizar una tabla. ¢ Qué deben hacer para el recojo de datos del
mobiliario y materiales del aula?
Papelote

Se entrega

-Anexo 1. Tabla de datos de mobiliario.

-Anexo 2. Tabla de datos de materiales

-Anexo 3y 4. Cuadro de pictograma de mobiliario y materiales.

Ejemplo como representar los datos y un pictograma.

Hojas bond




UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

hojas de colores

Ficha de
comprension

| Claven‘ A = una actividad -

FAMILIARIZACION DEL PROBLEMA

Los estudiantes dialogan respondiendo a las siguientes preguntas:
¢De qué trata el problema?

¢,Como lo puedo realizar?

¢, Cudl es el propdsito de los estudiantes?

¢, Qué técnica usaran para recopilar informaciéon?

¢Cuales son las actividades mencionadas?

¢, Qué nos pide el problema?

BUSQUEDA Y EJECUCION DE ESTRATEGIAS

Se invita a los estudiantes a formar equipos de 4 para que se organicen en la encuesta, como
formular su pregunta y como registrarlo. Se les da un tiempo de 10 minutos para que recopilen la
informacion con una muestra de 10 compafieros, es valido escoger 2 opciones por estudiante. Se
les orienta bajo las siguientes preguntas al momento de registrar sus datos:

- ¢Coémo deberian completar el cuadro?

- ¢ Qué simbolo podriamos usar para anotar cada voto?

- ¢ Qué materiales necesitaremos?

SOCIALIZACION DE LAS REPRESENTACIONES

Se invita a los estudiantes a publicar sus tablas con sus pictogramas.
Los estudiantes cuestionan acerca del registro de datos del pictograma, comparten lo realizado.
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FORMALIZACION Y REFLEXION

Un pictograma es un tipo de informacion que se representa a través de
dibujos

Reflexionamos lo aprendido bajo las siguientes preguntas:
e  (Qué sugerencias le harias a los grupos?
e (Qué opinas acerca de las encuestas? ¢es util la tabla para recopilar datos?
e (Qué entendemos por frecuencias?

PLANTEAMIENTO DE OTROS PROBLEMAS
Resuelve otros problemas similares. Pagina 5 al 8 del cuadernillo de matematica MED -2024

Resuelven un cuadro, respondiendo preguntas.

CIERRE Tiempo:20

. Materiales
minutos

Se realiza las siguientes preguntas:
e ¢ Que hicimos hoy?
e ¢ CoOmo te sentiste al realizarlo?
e ¢ Con que otro material sintieron mayor facilidad para trabajar estos problemas? ¢ Les fue
sencillo? ¢ Qué dificultades tuvieron? Finalmente, se les felicita por el trabajo realizado en la
sesion.
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DATOS DEL MOBILIARIO CONTEO CANTIDAD
DATOS DEL MATERIALES CONTEO CANTIDAD

MOBILIARIO

conteo

Cantidad
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MATERIALES CANTIDAD
CONTEO

éCual es el mobiliario qué menos existe en el aula?

éCual es el mobiliario qué mas existe en el aula?

éCuadles son los materiales qué menos existe en el aula?

éCuadles son los materiales qué mas existe en el aula?




Docente: Castafieda Alarcon, Jennifer Pamela
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Sesion de aprendizaje N° 10

Grado: 3ero

Titulo: Interpretamos gréficos de barras

1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

Fecha: 03 de julio de 2024

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

EVALUACION
FORMATIVA

Competencia
/capacidades

Estandar

Desempefios

Criterios de evaluacion

RESUELVE

PROBLEMAS DE

DATOS E

INCERTIDUMBRE

e Representa datos
con graficos vy
medidas
estadisticas o
probabilisticas.

e Comunica su
comprension de los
conceptos
estadisticos y

probabilisticos.

Usa estrategias y
procedimientos para
recopilar y procesar
datos.

Sustenta
conclusiones o]
decisiones con base
en la informacién
obtenida.

Resuelve problemas relacionados
con datos cualitativos o cuantitativos
(discretos) sobre un tema de estudio,
recolecta datos a través de
encuestas y entrevistas sencillas,
registra en tablas de frecuencia
simples y los representa en
pictogramas, gréaficos de barra simple
con escala (mdltiplos de diez).
Interpreta informacién contenida en
graficos de barras simples y dobles 'y
tablas de doble entrada, comparando
frecuencias y usando el significado
de la moda de un conjunto de datos;
a partir de esta informacion, elabora
algunas conclusiones y toma
decisiones. Expresa la ocurrencia de
sucesos cotidianos usando las
nociones de seguro, méas probable,
menos probable, y justifica su
respuesta

Representa las caracteristicas y el
comportamiento de datos cualitativos (por
ejemplo, color de los ojos: pardos, negros;
plato favorito: cebiche, arroz con pollo,
etc.) y cuantitativos discretos (por ejemplo:
namero de hermanos: 3, 2; cantidad de
goles: 2, 4, 5, etc.) de una poblacién, a
través de pictogramas verticales y
horizontales (el simbolo representa mas
de una unidad) y graficos de barras
horizontales (simples y escala dada de 2
en 2,5en 5y 10 en 10), en situaciones de
su interés o un tema de estudio.

Lee tablas de frecuencias simples
(absolutas), gréaficos de barras
horizontales simples con escala y
pictogramas de frecuencias con
equivalencias, para interpretar la
informacién explicita de los datos
contenidos en diferentes formas de
representacion.

e Elabora y Organiza
informacion en gréaficos
de barras horizontal.

« Interpreta informacién Y
elabora gréficos de
barras horizontal.

EVIDENCIAS

Resuelve diferentes actividades
propuestas a partir de esta
pregunta en el cuaderno de trabajo
de matemética.

Instrumentos de evaluacion

Lista de cotejo

Competencias
transversales

Desemperfios

GESTIONA SuU
APRENDIZAJE DE
MANERA
AUTONOMA

Define metas de aprendizaje, organiza acciones estratégicas para alcanzar sus metas de
aprendizaje. Monitorea y ajusta su desempefio durante el proceso de aprendizaje.

2. PREPARACION ANTES DE LA SESION:

¢ Qué necesitamos hacer antes de la sesion?

¢ QuEé recursos o materiales se utilizaran en esta sesién?

Fichas de aprendizaje y ficha de evaluacion.
Imprimir anexos y recortarlos.

e  Cuaderno,

e Regletas de colores

o  Abacos

e Lapiz, regla

e  Material base diez

o  Semillas, canicas, cuentas
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3. MOMENTOS DE LA SESION:

INICIO T|er_npo: 30 Materiales
minutos
Se saluda amablemente a los estudiantes.
Recordamos la clase anterior e invitamos a mencionar el nombre del juego que gandé. Se pide a dos Cartel de
voluntarios que compartan el pictograma que han elaborado. pr°p°§'m
Recojo de saberes previos mediante algunas preguntas. Ejemplo ¢han visto alguna vez un grafico | 2CUerdos:
de
¢Barras? ¢Dénde? ¢ Para que sirve? ¢ Anota sus respuestas en la pizarra? Papelotes
Recordamos la clase anterior. Preguntamos ¢ Qué hicimos? ¢Qué aprendimos en la clase anterior?
Se hace pregunta sobre sus preferencias en los juegos tradicionales ¢ Qué podrian hacer para saber
cual es el deporte favorito de los estudiantes del aula? plumones
Se comunica el propésito de la sesién: Hoy aprenderan arecoger e interpretar graficos de barras
los datos recogidos.
Seleccionan las normas de convivencia que les permita trabajar en un clima favorable
4 Levantar la mano para patrticipar.
v Escuchar a los demas. Etc.
Leen los estudiantes junto con la docente los criterios de evaluacion.
Identifican: ¢ Cuantos criterios de evaluacion hay?
Subrayan las acciones de cada criterio de evaluacion.
DESARROLLO Tiempo: 60 .
. Materiales
minutos
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA:
Sandra quiere saber los resultados de la votacion sobre los juegos que prefieren Imagenes
los estudiantes de su aula. Esta es la tabla que elabord
RESULTADOS DE LA VOTACION
Ajedrez Cartas Ludo Bingo
6 8 7 11
Papelote
Organizan en un pictograma los datos que Sandra recogid. Luego elaboren un
grdéfico de barras.
Hojas bond

FAMILIARIZACION DEL PROBLEMA

Los estudiantes dialogan respondiendo a las siguientes preguntas:
¢ De qué trata el problema?

¢,Como lo puedo realizar?

¢,Cudl es el propdsito de los estudiantes?

¢, Qué técnica usaran para recopilar informacién?
¢, Cudles son las actividades mencionadas?
¢, Qué nos pide el problema?

hojas de colores
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BUSQUEDA Y EJECUCION DE ESTRATEGIAS

SOCIALIZACION DE LAS REPRESENTACIONES

« Orientamos a los estudiantes a socializar y verificamos si asocian correctamente el tamafio de los
gréaficos de barras con lo que representan proporcionalmente, utilizando las técnicas elementales
para ordenar y recoger datos. (recuento, agrupacion etc.

FORMALIZACION Y REFLEXION

Se pide a los nifios y a las nifias que se organicen para realizar el trabajo

Se les pregunta: ¢Han resuelto alguna vez un problema similar? ¢ C6émo lo hicieron? ¢ Como
podra resolver el problema de Sandra? ¢Qué harian primero? Y después A fin de que los
estudiantes se enfrenten a situaciones en las que aparecen diversos modelos de
representacion en un grafico de barras.

Propén lo siguiente “se entrega chapitas, semillas cajas de fosforos, latas de leche.

La maestra sugiere que a partir de esta actividad empiecen elaborando el pictograma para
luego hacer la representacion de un gréafico de barras.

La maestra facilita la elaboracion mediante la manipulacién y el conteo de los elementos
concretos.

Se ponen de acuerdo con los nifios las acciones a realizar construir tarros con cajitas, de
acuerdo a los datos y escribir el nombre del juego sobre cada torre,

La maestra observa el trabajo de los estudiantes y aprovecha para identificar posibles
dificultades en ka construccion, Conduve la observacion a fin de que perciban que deben
coorear cada casilla por voto registrado de acuerdo la cantidad de votos que haya.

Se realiza las siguientes preguntas:

¢, Cuantos cuadritos han coloreado en la columna del ajedrez? ¢Y en la del bingo? ¢ Por qué?
¢, Qué significa esto?

Se monitorea el trabajo de los estudiantes.

| n".--t_'rr'."l | Cartis | | Ly | I Bingo |

La docente guia el proceso de lectura e interpretacién del grdfico de barras elaborado,
para que den respuestas a la situacion planteada. Cada grafico debe ser acompafiado con
un comentario

A o o ¢ 5.|1|||H;;:::§
o = I . § I ]

R Y

Lowses | [ conm | [ twse | [ 5o | -

Ficha de
comprension
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e La maestra les ayuda a formalizar lo aprendido a partir de preguntas: ¢ Qué averiguo?
¢Cuantos juegos se presentaron? ¢ Cuales? jPara que se utiliza el grafico de barras?
e La maestra escribe en la pizarra las posibles preguntas que les sugiere el grafico luego pide
Sus respuestas.
e Se explica que un grafico de barras permite representar e interpretar mejor la interpretacién
al recoger los datos.
e Se propicia la reflexién sobre el proceso seguido para la elaboracion e interpretacion de
gréfico de barras.
e Profundizamos los aprendizajes enfatizando lo siguiente:
e ‘;Como se sintieron al resolver el problema? ; Fue facil o dificil resolverlo? ;Qué hicieron
primero o después? ¢ Han tenido alguna dificultad? ¢ Cual? ¢ Lo han superado? ¢Como?
¢, Qué pueden representar en un grafico de barras?

PLANTEAMIENTO DE OTROS PROBLEMAS

,
Luis, Magali, Rosa y Raul estdn jugando a lanzar el dado. ;Cudntos lanzaron el

dado? ;Quién obtuvo mds puntos? ;Quién tiene mas puntos que Magali?

_Ew.l-l:ll-l-rllﬁ

{
D
i

CIERRE Tiempo:20
minutos

Materiales

Se realiza las siguientes preguntas:
e ¢ Que hicimos hoy?
e ¢ CoOmo te sentiste al realizarlo?
e ¢ Con que otro material sintieron mayor facilidad para trabajar estos problemas? ¢ Les fue
sencillo? ¢ Qué dificultades tuvieron? Finalmente, se les felicita por el trabajo realizado en la
sesion.
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GRAFICOS DE BARRAS HORIZONTALES =
En el grafico de barras horizontales se muestra las golosinas que prefieren los
estudiantes de la L.E 7259 VRH.T // Ry

et

a. ¢Cuantos nifios les gustan el helado?

équé golosina fue |z mas preferida?

g

¢Qué golosina fue |2 menos preferida?

®
L]

. ¢Cuél es |z diferencia entre el caramelo y
el chupetin?

bamas horcontaies Fagra 1 l
e. ¢Cuzl es el total de sus preferencias?

——t—t—t—t—t—t—t—t—t—t— \
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2. Completa la tabla seqin la representacion del grdfico de barras horizontals .

. Mascotas prefendas
G &
Gato ,".: 1
5
Perro g
— 3
Loro
Conejo
” : i A
Tortuga 0 25 SO 75 100 125 150 175 200 225 250

3 N* de personss
Lee ¢ interpreta el grafico de barra.

a. ¢Cudntas personas prefieren al loro y perro juntos?

b. <Cudl es la mascota que prefieren el doble que tortugas?

c. ¢cCudntos personas menos prefieren a la tortuga que al gato??

d. <Cudl es la mascota que prefieren el triple que loros?
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3. Observa los grdficos de barras que representaron Facundo y Renato sobre los
Jjuguetes que prefieren los nifios de la aldea "El Sol” Hay en total 168 nifios, 64
prefieren la pelota, 72 el carrito y el resto el avioncito:

. Grafico que representd Facundo b. Grafico que representd Renato.
’ '
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Responde:

a. ¢Quién de los nifios representd el grafico de barras correctamente?

4. Observa la tabla:

K 10
25
as 20

De acuerdo con la tabla responde y construye un grdfico de barras horizontales.

© » Del grafico anterior. responde:
© 3 ,Cuantos puntos mas obtuvo 2.° gra

do que 1.* grado?
a) 10 c)20 e)30
b) 16 d) 25

4 ,Cuéntos puntos mas obtuvo 3.* gra
: do que 1.“ grado?

a)10 c)5 e)s8

b)15 d) 20
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