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RESUMEN

El siguiente trabajo de investigacion se realiz6 para determinar si las
competencias digitales influyen en las habilidades investigativas en estudiantes
de una universidad privada, Chiclayo, 2024, con enfoque cuantitativo y disefio
correlacional causal. Se aplicaron 2 encuestas a una muestra de 30 estudiantes
universitarios para recoger la respectiva informacién. Se proces6 los datos en
Excel y SPSS V24. Los resultados muestran que, el 87.5% de los estudiantes
universitarios se encuentran en nivel intermedio de competencias digitales y
14.3% en nivel avanzado de habilidades investigativas; el coeficiente de
determinacion R2 indica un 85.3% de influencia de las competencias digitales en
las habilidades investigativas y segun Anova es de 74.80 con una correlacion,
positiva, con p-valor menor a 0,05. Llegando a la conclusién que al utilizar las
dimensiones de informacion, tecnologia o ciudadana digital de las competencias
digitales dan nuevos espacios de aprendizaje en la formacion de comunidades
virtuales y colaborativos puedan lograr los objetivos trazados con relacién al
desarrollo de habilidades investigativas en tematicas diferentes, usando
tecnologias para su desarrollo integral cuestionario para las variables en estudio,
validados por juicio de expertos, por la prueba de regresién lineal obteniendo
valores 1.825y 0.519.

Palabras clave: Competencias digitales, habilidades investigativas, ciudadania

digital, tecnologia, informacional
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ABSTRACT
The following research work was carried out to determine if digital competencies
influence research skills in students at a private university, Chiclayo, 2024, with
a quantitative approach and causal correlational design. Two surveys were
administered to a sample of 30 university students to collect the respective
information. The data was processed in Excel and SPSS V24. The results show
that 87.5% of university students are at an intermediate level of digital skills and
14.3% are at an advanced level of research skills; The coefficient of determination
R2 indicates an 85.3% influence of digital competencies on investigative skills
and according to Anova it is 74.80 with a positive correlation, with a p-value less
than 0.05. Reaching the conclusion that by using the dimensions of information,
technology or digital citizenship of digital competencies, they provide new
learning spaces in the formation of virtual and collaborative communities, they
can achieve the objectives set in relation to the development of investigative skills
on different topics, using technologies for its comprehensive development
questionnaire for the variables under study, validated by expert judgment, by the

linear regression test obtaining values 1.825 and 0.519

Keywords: Digital competencies, investigative skills, digital citizenship,
technology, informational



I. INTRODUCCION

En el mundo actual, las “competencias digitales (CD)” y las “habilidades
investigativas (HI)” son aspectos claves en la preparacion de los futuros
profesionales para que actuen de manera reflexiva en un contexto global
marcado por los constantes cambios cientificos y tecnolégicos, (George y
Salado, 2019). Sin embargo, la formacion cientifica y tecnoldgica de calidad
se ha transformado en un desafio para las universidades, dado que aun no ha
sido incorporada de modo pertinente en estos espacios educativos. Es un
imperativo estratégico formar estudiantes competentes digitalmente y con
espiritu investigativo para que puedan tomar decisiones de manera
responsable y resolver los problemas cotidianos (Diaz y Cardoza, 2021).

A nivel internacional, existe una mayoria de discentes con grandes
dificultades en el ambito investigativo, radicando principalmente en la poca
competencia tecnologia para investigar y analizar fuentes de informacion
como revistas indexadas (Juarez y Torres, 2022). Asi mismo, es importante
que es el conocimiento de estas competencias, debido a una responsabilidad
social que radica en los dicentes haciendo parte de su crecimiento profesional
y su desenvolvimiento en las nuevas tecnologias (Cobena et al. 2022). Por
consiguiente, es primordial la formacién y desarrollo de competencias
digitales. Actualmente la inversion en investigacion cientifica en la gran
mayoria de paises latinoamericanos es menor al 0.5% del PBl como es el
caso de Colombia y Chile que tiene un porcentaje de 0.35% del PBI (Banco
Mundial, 2021)

De igual manera, Ceballos (2021) sefala que en México a pesar de que
la era digital ofrece diversas oportunidades para poder desarrollar
competencias generales y especificas en este ambito, los estudiantes no las
aprovechan obteniendo como resultado no solo un analfabetismo digital, sino
la falta de profesionalismo para enfrentar los problemas globales que
demandan una formacion integral.

De acuerdo con Sanchez, et al. (2022) manifiestan que la sociedad del
conocimiento, desarrollo cientifico y tecnolégico demanda la formacion de
profesionales que brinden soluciones a los problemas que surgen en los

diversos ambitos y que sean capaces de transformar la realidad y el contexto



que los rodea y que el camino para lograrlo es del desarrollo de HI en los
estudiantes convirtiéndose en una necesidad urgente de la educacion superior
de calidad. Por otro lado, Diaz et al. (2020) nos habla de que en Madrid a
pesar que es primordial el desarrollo de habilidades investigativas, en la
practica es muy diferente ya que mas se desarrollan la proyeccion social, y la
formacion profesional, descuidando de esta manera dichas habilidades.

Ademas, en Ecuador, Espinoza (2020) explica que para lograr
capacidades para la investigacion es necesario ir fomentando de manera
paulatina en los estudiantes el desarrollo de HI, por lo que el docente se
convierte en un factor trascendental. Sin embargo, en el ejercicio de su
practica pedagogica se presentan obstaculos para cumplir esta funcion debido
a la carga administrativa y también desidia de algunos docentes. En
consecuencia, se produce una escasa formacion investigativa en los alumnos.
A nivel nacional, Barbachan et al. (2021) sefalan que en el Peru es clave
desarrollar una tecnologia propia para incentivar el crecimiento econémico y
por consiguiente otorgar una mejora en la calidad de vida a su poblacion. Por
lo tanto, en la capacitacion de especialistas se debe considerar la
investigacion como un elemento indispensable en las universidades. Por ello,
es esencial desarrollar HI en los alumnos desde los primeros afos de su vida
universitaria. Actualmente en el Peru la inversién es solo del 0.16% del PBI
comparandose con otros paises de Latinoamérica nos encontramos en los
ultimos puestos de inversién, de acuerdo con el Consejo Nacional de Ciencia
y Tecnologia nos encontramos ultimos en el ranking del ultimo censo Nacional
de Investigacion y Desarrollo (CONCYTEC, 2020)

Incluso, Orbegozo (2021) mencionan que en nuestro pais los estudiantes
de diversas universidades carecen de competencias digitales y por ende de
habilidades sobre todo investigativas. Esto se refleja en los resultados
alcanzados en evaluaciones a nivel internacional, tanto en el campo de la
tecnologia, de igual manera en la investigacion ya que desarrollar
capacidades para investigar ha sido uno de los aspectos que ha tenido
dificultades para implementarse en la universidad peruana debido a que por
tradicion esta solo cumplia dos funciones principales: proyeccion social y
formacion profesional obviando el proceso de investigacion.

En el area local, el objeto de estudio se aprecia en la Facultad de
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humanidades de una universidad privada de Chiclayo, en el que se ha
detectado una problematica desde hace varios afnos sobre el desarrollo de las
CD y las HI en los estudiantes. Respecto al primer punto, existe la carencia
de infraestructura adecuada para desarrollar la competencia digital de los
alumnos. En cuanto al segundo punto, los docentes tienen poca disposicion
para el quehacer investigativo lo que repercute en la formacion investigativa
de los discentes que ha generado la poca produccion de conocimiento
cientifico.

Por lo antes revelado se considero el siguiente problema general de la
investigacion: “;De qué manera influye las competencias digitales en las
habilidades investigativas en los estudiantes de una Universidad Privada de
Chiclayo, 2024?” Asi mismo se plantean las siguientes preguntas especificas.
“¢De qué manera influye la dimensién informacional en las habilidades
investigativas en estudiantes de una Universidad Privada de Chiclayo, 20247”
“¢De qué manera influye la dimension tecnolégica en las habilidades
investigativas en alumnos de una Universidad Privada de Chiclayo, 20247?”
“¢ De qué manera influye la dimension ciudadania digital en las habilidades
investigativas en estudiantes de una Universidad Privada de Chiclayo, 20247”
La justificacion tedrica del estudio se centra en las teorias del conectivismo y
el constructivismo, por un lado, se busca un nuevo sistema de ensehanza
haciendo uso de las TICs con el conectivismo, por el otro con el
constructivismo que busca desarrollar aprendizajes perdurables, fomentando
el desarrollo de los estudiantes y asi poder llegar a las habilidades
investigativas y finalmente con la teoria del caos se busca explicar que el
aprendizaje actual ya no se da en ambientes como aulas, sino mas bien en
diversas plataformas virtuales.

La justificacion metodolégica del estudio sera el aporte con la
investigacion del tipo correlacional donde la elaboracion de un instrumento
que recoja informacion (encuesta) sobre la conexidn que poseen las variables
CD y Hl servira para futuras investigaciones interesadas en mejorar la relacion
que existe entre ambas y asi tratar de solucionar el problema de los
estudiantes al momento de la elaboracion de cualquier trabajo investigativo.
La justificacion practica del estudio, la investigacién se centra en que nos

permitira a futuro conocer la necesidad y crear un plan o programa que



desarrolle CD para mejorar las HI en los estudiantes ya que en la actualidad
después de lo que se vivio en la pandemia aquel estudiante que no logre sus
competencias digitales le costara trabajo desarrollar cualquier tipo de
investigacion desarrollando a si sus habilidades.

Del problema principal se determina lo siguiente: El objetivo principal sera:

“Determinar la influencia de las Competencias digitales en las habilidades
investigativas en los estudiantes de una Universidad Privada de Chiclayo,
2024”, los objetivos especificos: “Determinar la influencia de la dimension
informacional en las habilidades investigativas en estudiantes de una
Universidad Privada de Chiclayo, 2024”; “Determinar la influencia de la
dimension tecnolodgica en las habilidades investigativas en alumnos de una
Universidad Privada de Chiclayo, 2024”; “Determinar la influencia de la
dimensidén ciudadania digital en las habilidades investigativas en estudiantes
de una Universidad Privada de Chiclayo, 2024”.
Por consiguiente se determina la siguiente hipdtesis principal: “Existe
influencia de las Competencias digitales en las habilidades investigativas en
los estudiantes de una Universidad Privada de Chiclayo, 2024”, las hipotesis
especificas seran: “Existe influencia de la dimensiéon informacional en las
habilidades investigativas en estudiantes de una Universidad Privada de
Chiclayo, 2024”; “Existe influencia de la dimension tecnologica en las
habilidades investigativas en alumnos de una Universidad Privada de
Chiclayo, 2024”; “Existe influencia de la dimension ciudadania digital en las
habilidades investigativas en estudiantes de una Universidad Privada de
Chiclayo, 2024”.

Desde el punto de vista internacional, se presenta las siguientes
investigaciones: Martinez y Alemany, (2022), en su trabajo de investigacién
tuvieron como unico propoésito la adquisicion de competencias digitales
mediante las redes sociales, donde el tipo de estudio fue cuantitativa cuasi
experimental, utilizando en su investigacion 105 estudiantes dividida en 2
grupos y uno de ellos recibié el estimulo. Para el recojo de la informacion
mediante 3 encuestas, las cuales fueron analizadas mediante la prueba T
Student, Obteniendo como resultado que el grupo que fue sometido a un

estimulo mejoro su desarrollo de las competencias digitales, de donde se



puede concluir que el uso de las redes sociales si influye de manera positiva
alta en las competencias digitales.

De igual manera, Delgado, Martinez y Tigrero (2022), en su estudio de
investigacion, se examind el desarrollo de CD. El disefio del estudio fue
cuantitativo y preexperimental, con una muestra de 53 docentes a quienes se
les aplicaron dos encuestas para recolectar datos. Estos datos fueron
analizados utilizando la prueba de Kolmogérov-Smirnov y la Prueba T de
Student. Los Hallazgos demostraron que la implementacion de un disefio web
tiene un efecto positivo en el incremento de las CD de los docentes.

Por otro lado, se encontré a Castro y Silva (2023), en su investigacion
orientada a fortalecer las habilidades investigativas mediante un plan
incorporando tecnologias digitales. El trabajo fue de estudio cuantitativo, cuasi
experimental, compuesta por una poblacion de 21 docentes. Para el recojo de
esta informacion, emplearon un instrumento de autopercepcién compuesto de
34 items. Dando como resultado en el post test que se logré una mejora en
las habilidades investigativas siendo este la gran mayoria de docentes los que
mejoraron sus habilidades investigativas.

Estrella et al., (2022), realizaron el siguiente estudio con el deseo de
desarrollar las habilidades investigativas sobre el ambiente saludable y
sostenible. El trabajo en estudio es de nivel correlacional causal, se emplearon
un grupo de estudio de 23 maestrantes y 23 doctorantes. El instrumento
empleado en el estudio fue un formulario dividido en 3 partes: el conocimiento
cientifico, el proceso de comunicacién oral y escrito y la evaluacion de
conocimientos, para analizar los datos se aplicd el chi?. De los resultados
obtenidos se pudo demostrar que las habilidades investigativas tienen una
relacion significativa en el grupo de los doctorandos. En conclusion, los
investigadores determinaron que el pensamiento critico de las habilidades
investigativas es el que tiene mayor correlacion causal sobre el ambiente
saludable en los doctorantes a diferencia de los maestrantes.

Torres et al., (2022), en su investigacion tuvieron como unico propésito
ejecutar un estudio de las competencias digitales durante la pandemia, este
articulo tuvo un disefio cuantitativo, correlacional causal, a una muestra
poblacional de 480 docentes entre Colombia y México, para recolectar los

datos se empled una encuesta que fue analizada mediante la prueba
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probabilistica de correlacion de Rho de Spearman. De donde se puede
concluir que no existe una correlacion causal debido a que ambos grupos de
estudio no se relacional de manera positiva.

A nivel nacional segun Anccasi et. al (2022), en su estudio cientifico
tuvieron como principal objetivo la correlacion que existe entre las habilidades
digitales (HD) e HI, con un tipo de disefio correlacional causal, donde la
poblacion estaba constituida por los estudiantes de maestria. El instrumento
que utilizaron para el recojo de datos fue una encuesta sobre las habilidades
investigativas y digitales, para analizar los resultados aplicaron el coeficiente
Rho de Spearman. Como conclusién, determinaron la existencia de un vinculo
de significancia positiva entre las habilidades investigativas y digitales.

Sanchez, (2023) Tuvo como propédsito investigar la efectividad de un
programa de CD en las HI, con un tipo de disefio cuasi experimental, donde
la muestra de estudio fue 66 estudiantes. Durante el proceso se recolecto la
informacion mediante un cuestionario evaluando ambas variables las cuales
fueron analizadas con la prueba T. De los resultados los autores concluyeron
que las CD influyeron positivamente en las HI luego de aplicado el post test.

Rodriguez et al (2023) En su estudio tuvieron como principal objetivo la
influencia de las habilidades investigativas en la autoeficacia, con un tipo de
disefo correlacional causal, donde la muestra de la investigacion fueron 142
estudiantes. Debido a la naturaleza de la investigacion se recolectaron los
datos mediante un cuestionario, los cuales fueron analizados mediante la
prueba la prueba Rho obteniendo como resultados que si existiria una
correlacion positiva baja entre ambas variables.

Hernandez y Yallico (2020) Tuvieron como proposito determinar la
influencia que puede tener el aprendizaje cooperativo en las habilidades
investigativas, con un tipo de disefio cuasi experimental, donde la muestra de
estudio fue 34 estudiantes distribuidos en un grupo de prueba y otro de
verificacién, como instrumentos de evaluacién se aplicaron 5 evaluaciones las
cuales fueron pruebas escritas que constaron de 20 items, empleando la
prueba T con lo que fueron analizados los datos. Los resultados arrojan la
influencia positiva que tiene el aprendizaje cooperativo en el desarrollo de las

habilidades investigativas.



Huauya, Coaquira y Laderas (2020) En su trabajo de investigacion
tuvieron como propdsito analizar la manera en que influyen las estrategias de
feedback en el desarrollo de las HI con un disefio de investigacion
preexperimental donde la muestra de estudio fue de 39 estudiantes, la
recoleccion de informacion fue mediante una encuesta y una prueba
pedagdgica, la informacion fue analizada con la prueba T de student. Donde
se concluye que la estrategia feedback influye significativamente en las HI de
los estudiantes de la facultad de educacion.

Rojas et al. (2019) Tuvieron como propdsito en su trabajo de investigacion
el desarrollar las habilidades investigativas, donde por su naturaleza es un
trabajo del tipo cuasi experimental, como muestra consideraron 24
estudiantes para ambos grupos uno de prueba y otro de verificacion, para la
recoleccion de datos aplicaron una guia de evaluacion y los resultados se
analizaron mediante la [prueba T de Student]. Donde se obtuvieron los
resultados después de aplicar un programa educativo el grupo experimental
se evidencio un nivel avanzando en el desarrollo de sus habilidades. Llegando
a la conclusion la eficacia de un programa educativo en el desarrollo de las
habilidades investigativas.

Este estudio se basa en el marco tedrico de las CD, destacando la "teoria
del conectivismo" como fundamento de un sistema educativo moderno que
utiliza la tecnologia y dichas competencias. Esta perspectiva, reconocida
como una corriente pedagogica por Gonzalez et al. (2020), abarca tanto las
herramientas tecnolégicas como el saber y las habilidades de los
orientadores, subrayando la complejidad en su uso y capacidad de
autoorganizacién de los estudiantes. en entornos virtuales para racionalizar la
fase de ensefanza-aprendizaje (Campoy et al., 2019). El conectivismo
sostiene que el aprendizaje puede llevarse a cabo mediante dispositivos no
humanos y puede mantenerse de manera continua a través de conexiones,
siendo crucial la capacitacion de los profesores para lograr el éxito en este
enfoque (Jackman et al., 2021). Ademas, Idrovo (2019) y Rodriguez et al.,
(2021), nos habla de que este modelo esta vinculado a diversas herramientas
digitales, acceso libre a plataformas virtuales, estimulo y retroalimentacién
continua, elementos fundamentales para identificar las debilidades vy

fortalezas durante el proceso de adquisicién de conocimientos.



La “competencia digital” (CD), se entiende como el empleo responsable y
consciente de las (TIC) en diferentes ambitos como el laboral, el recreativo y
la comunicacién. Este concepto incluye un conjunto de habilidades y
conocimientos (Benites, 2021); de igual manera las actitudes y habilidades
son necesarias para utilizar de manera adecuada los medios digitales y las
TIC (Cénepa et al., 2020 y Alvarez & Garcia 2021).

Las competencias digitales presentan 3 dimensiones las cuales son las
siguiente: Dimensién Tecnoldgica, de acuerdo con Reis et al., 2019) nos dice
que esta dimension se es el conocimiento basico que debe tener toda persona
sobre el manejo de programas basicos y educativos (Suarez y Orgaz 2019).

La teoria de la brecha digital, también llamada “brecha digital o divisidon
digital”, hace referencia a las diferencias presentes en el acceso, utilizacién y
comprension de las “TICs” entre distintos segmentos de la poblacion. Hay
varios autores y perspectivas que abordan esta teoria desde distintos angulos.
Estas perspectivas ofrecen diferentes enfoques para comprender la brecha
digital, ya sea desde una mirada socioecondmica que destaca las
desigualdades preexistentes o desde un punto de vista generacional que
considera las diferencias en la exposicion y adaptacion a la tecnologia digital
(Van et al., 2020).

La primera teoria para la variable habilidades investigativas crucial es el
desarrollo sociocultural propuesto por Lev Vygotsky, ya que abarca la totalidad
de fomentar el proceso mental y cognitivo en los alumnos, estimulando la
interaccién entre pares. En lo que respecta a la Investigacion Cientifica, se ha
fortalecido a través de la incorporacion de distintos enfoques y métodos que
fusionan el lado cientifico en la definicion de metas para la construccion del
marco general. (Ramirez, 2020).

De acuerdo (Panta 2022) que las habilidades investigativas respectivas
contribuyen al perfeccionamiento adecuado en la ciencia lo cual supone un
proceso de contextualizacion, donde no se puede desarrollar aislada sino mas
bien inmersa en problemas sociales. Castro y Silva (2019). Estas habilidades
no se limitan a un conjunto especifico de temas, sino que abarcan diversas
disciplinas, anclandose en diferentes sistemas cotidianos o procedimientos
bajo diversos conceptos fundamentales para su desarrollo en un trabajo

cientifico. Se refiere al progreso ideal y solucionador que favorecen diferentes
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aspectos de los estudiantes Numa y Marquez (2019). En conclusion, las HlI
han experimentado una evolucion rapida y concisa en diversos aspectos,
tanto practicos como psiquicos, impulsando la organizacién de diversas

actividades.



Il.  METODOLOGIA

El tipo de investigacion propuesto es basica, también Illamado
investigacion fundamental, tedérica o doctrinal. Se fundamenta en un marco
tedrico desde el inicio y se mantiene en él. Su objetivo es ampliar los
conocimientos cientificos, sin aplicaciones practicas directas (Cano, 2019). Se
trata de una busqueda pura, destinada a recopilar informacién para plantear
nueva informacion o el perfeccionamiento de las teorias actuales, enriqueciendo
asi el conocimiento cientifico (Huaire, 2019).

El presente trabajo es de enfoque cuantitativo. Segun (Fernandez y
Postigo, 2020) la perspectiva cuantitativa en investigacion se define como un
método que se enfoca en recopilar y examinar informacién numérica para
describir, explicar o prever fendmenos, haciendo uso de herramientas
estadisticas y matematicas. Su objetivo principal es la medicion objetiva de
variables y la extrapolacién de resultados a una poblacion mas extensa.

Este estudio es de naturaleza explicativo, segun Ramos (2020), en un
estudio de naturaleza explicativa, se persigue comprender el comportamiento de
un fendmeno especifico a través de la formulacidon de una hipdtesis de
investigacion. Asimismo, este estudio se llevara a cabo utilizando un disefio no
experimental de tipo transversal, con un enfoque correlacional causal. En este
contexto, la investigacion correlacional se inicia al plantear una hipétesis que
establece una relacion entre dos o mas variables (Ramos, 2020).

El disefio se elaboré de la siguiente manera.

Donde:
M= “Es la muestra constituida por los estudiantes universitarios de una
universidad privada de Chiclayo”
O1= “Observacion de primera variable: CD”
O2= “Observacion de segunda variable: HI”

r= “Relacion entre las variables: Competencias digitales y habilidades
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investigativas”.

Con respeto al concepto tedrico de la variable CD, segun Findeisen & Wild
(2022), afirma que la CD se ha ido integrando con diversos tipos de saberes
vinculados o informacion pertinente con distintos factores, tales como
habilidades y actitudes, que se centran principalmente en la utilizacion de TIC.

Por otro lado, la definicion tedrica de la variable habilidades investigativas,
de acuerdo con Hughes, (2019) las HI abarcan las capacidades requeridas para

llevar a cabo la investigacion de manera eficiente, lo cual implica formular
adecuadamente preguntas de investigacion, disefar y ejecutar metodologias
apropiadas, recopilar y analizar datos de manera precisa, interpretar los
resultados obtenidos y comunicar los hallazgos de manera clara y comprensible.
En lo que concierne a la poblacion, de acuerdo con Condori, (2020) La
poblacién es un grupo completo de personas, objetos o eventos que se estudian
en un contexto particular para alcanzar un entendimiento mas profundo o para
hacer inferencias sobre ciertos fendmenos. (Arias y Conivos, 2021), de acuerdo
con el criterio de inclusion, se tomd en cuenta una universidad de la region
Chiclayo, donde se debe integrar la facultad y de igual manera estudiantes que
se encuentren cursando el penultimo y ultimo afo de la carrera profesional.

Por otro lado, de acuerdo con el criterio de exclusion estaran los
estudiantes que egresen en el ano 2024, el area administrativa. En esta
investigacion se empledé un método de muestreo intencional no probabilistico
para seleccionar una muestra de 30 estudiantes de una universidad de privada
Chiclayo. Con respeto al método que se aplicé en este trabajo de investigacion,
sera la encuesta, la cual es dirigida al total de la muestra seleccionada. (Feria et
al., 2020) habla de la encuesta como un método de indagaciéon empirica al
momento de recoger datos, donde explica que es la mas eficaz y rapida.

Por ello se empled el instrumento del cuestionario, Meneses (2020), la
define como una herramienta normalizada disefada para recopilar datos en
investigaciones, la cual incluye preguntas tanto abiertas como cerradas. Estas
preguntas se utilizan para contrastar estadisticamente la informacion y lograr el
objetivo del estudio. De igual forma con respeto a la escala de mediacién del
cuestionario de competencias digitales se utilizara Likert donde el entrevistado
va elegir entre 4 categorias, dimension tecnoldgica 10 items, dimensién

informacional 10 items y dimension ciudadana digital 10 items. De igual forma
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para el cuestionario de habilidades investigativas el encuestado va elegir entre 4
categorias, con 3 dimensiones, dimension de habilidades cognitivas 6 items,
metodologicas 6 items, tecnoldgicas 4 items.

En relacién con la validez y confiabilidad de los cuestionarios, inicialmente
se conto con la colaboracion de tres expertos, quienes brindaron su apoyo en la
elaboracion y validacion de los instrumentos. Ellos proporcionaron sus
apreciaciones y sugerencias sobre los cuestionarios disefiados para las dos
variables estudiadas. Una vez validados los instrumentos, se realizé una prueba
de confiabilidad utilizando un grupo piloto de estudiantes de la Facultad de
Humanidades de una universidad privada en Chiclayo. La confiabilidad se
determin® mediante el coeficiente Alfa de Cronbach, obteniendo resultados de
0,76 y 0,78 para los dos instrumentos, respectivamente. Estos valores reflejan
una fiabilidad adecuada de los cuestionarios.

La recolecciéon de los datos se dio de manera remota; donde se envio el
link del instrumento mediante un cuestionario de Google Forms a los estudiantes,
para ello se solicito la ayuda y el permiso del docente de aula para la aplicacion
de este instrumento. Después de obtener el permiso correspondiente, se
procedid al correcto llenado previo a las indicaciones de tiempo y propdsito de
las encuestas donde se le solicitara al estudiante su apoyo y responsabilidad al
momento de marcar sus respuestas de manera objetiva y lo mas seria posible.
Luego de ello, se sometid al programa Excel 2019 y SPSS version 26. Para luego

ser presentado en el capitulo de resultados y su correcto analisis de estos datos.

Tras aplicar el instrumento para el recojo de informacion, se realiz6 todos
los calculos correspondientes utilizando Microsoft Excel 2019 y SPSS version
26, donde se generaron las tablas y graficas correspondientes al analisis de los
datos interpretando cada una de ellas. Por ello para analizar de manera correcta
los datos se aplico la prueba de Shapiro-Wilk ya que la muestra en estudio es
menor a 50, de igual forma otras pruebas que ayuden en la comprobacion de la
hipétesis nula o alterna del trabajo de investigacién a manera de comprobar o
rechazar la influencia que puede existir entre las variables.

Beltran (2019), en su articulo de investigacion aborda la ética, subrayando
la importancia de que el investigador trate de manera adecuada todos los
aspectos de un proyecto de investigacion. Destaca también la necesidad de
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reconocer el trabajo de los colaboradores, quienes son fundamentales para el
estudio, a través de referencias y citas apropiadas en el sistema de citacion. En
este caso, se incluyo a estudiantes de la escuela de humanidades como objeto
de estudio, asegurando la proteccion de su identidad y considerando las pautas
éticas correspondientes., se realizd la oportuna referencia de las citas
empleadas en este trabajo de investigacion, finalmente se traté con total

objetividad los resultados obtenidos.
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M. RESULTADOS

3.1. Estadistica descriptiva

Tabla 1.
Cruce entre competencias digitales y habilidades investigativas.
HI
Intermedio Avanzado Total

Intermedio Recuento 6 1 7
COMPETENCIA % 85,7% 14,3% 100,0%
S DIGITALES Avanzado Recuento 1 22 23
% 4. 3% 95,7% 100,0%
Total Recuento 7 23 30
% 23,3% 76,7% 100,0%

Nota: frecuencia y porcentaje de las CD y HI.

En la tabla 1, se puede apreciar que las competencias digitales presentan
un nivel intermedio del 23.3%, mientras que el 76.7% representa al nivel
avanzado de las “competencias digitales (CD)”, en su gran mayoria los
estudiantes que se ubican en el nivel intermedio a la vez se encuentran en un
nivel intermedio en las “habilidades investigativas (HI)” con un 85.7% del total,
por otro lado de los estudiantes que estarian en el nivel avanzando en CD, el

95.7% del total se encuentra ubicado en el nivel avanzando en las HI.

Por ende, se puede afirmar que los estudiantes que se estarian en el nivel
intermedio en CD, también estarian en el nivel intermedio en cuando a las
habilidades investigativas y a medida que van mejorando su nivel de
competencias también mejorarian su nivel de HI segun la informaciéon mostrada
en la tabla cruzada.
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Tabla 2:
Cruce entre las competencias digitales dimension informacional y las habilidades

investigativas
ar
Intermedio Avanzado  Total
INFORMACIONAL Intermedio Recuento 5 3 8
% 71,4% 13,0% 26,7%
Avanzado Recuento 2 20 22
% 28,6% 87,0% 73,3%
Total Recuento 7 23 30
% 100,0% 100,0% 100,0%

Nota: frecuencia y porcentaje de las CD y HI.

En la tabla 2, se puede apreciar que la dimensién informacional presenta
un nivel intermedio del 26.7%, mientras que el 73.3% representa al nivel
avanzado de la dimension antes mencionada, la mayoria de estudiantes con un
nivel intermedio también se ubican en el nivel intermedio en las HI con un 71.4%
del total, por otro lado, de los estudiantes que se encuentran en el nivel
avanzando en CD, el 87.0% del total se encuentra ubicado en el nivel avanzando

en las habilidades investigativas.

Por lo que se puede sostener que los estudiantes se ubican en el nivel intermedio
en la dimensioén informacional, también estarian en el nivel intermedio en cuando
a las habilidades investigativas y a medida que van mejorando su nivel
informacional también mejorarian su nivel de habilidades investigativas segun la

informacion mostrada en la tabla cruzada.
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Tabla 3:
Cruce entre las CD dimension tecnoldgicay las Hl.

HI
Intermedio  Avanzado Total

TECNOLOGICA Intermedio  Recuento 6 1 7
% 85,7% 4,3% 23,3%

Avanzado Recuento 1 22 23

% 14,3% 95,7% 76,7%

Total Recuento 7 23 30
% 100,0% 100,0% 100,0%

Nota: frecuencia y porcentaje de las CD y HI.

En la tabla 3, se puede apreciar que la dimension tecnologica presenta un
nivel intermedio del 23.3%, mientras que el 76.7% representa al nivel avanzado
de la dimension antes mencionada, la mayoria de estudiantes con un nivel
intermedio también se ubican en un nivel intermedio en las HI con un 85.7% del
total, por otro lado, de los estudiantes que se encuentran en el nivel avanzando
en CD, el 95.7% del total se encuentra ubicado en el nivel avanzando en las
habilidades investigativas.

Por lo que se puede sostener que los estudiantes que se ubican en el nivel
intermedio en la dimension tecnoldgica, también estarian en el nivel intermedio
en cuando a las habilidades investigativas y a medida que van mejorando su
nivel tecnoldgico también mejorarian su nivel de habilidades investigativas segun

la informacidén mostrada en la tabla cruzada.

Tabla 4:
Cruce entre las CD dimension ciudadana digital y las HI.

HI
Intermedio  Avanzado  Total
CIUDADANA Intermedio Recuento 3 1 4
DIGITAL % 42,9% 4,3% 13,3%
Avanzado Recuento 4 22 26
% 57,1% 95,7% 86,7%
Total Recuento 7 23 30
% 100,0% 100,0% 100,0%

Nota: frecuencia y porcentaje de las competencias digitales y habilidades investigativas.
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En la tabla 4, se puede apreciar que la dimensién ciudadana digital
presenta un nivel intermedio del 13.3%, mientras que el 86.7% representa al nivel
avanzado de la dimension antes mencionada, la mayoria de estudiantes con un
nivel intermedio también se ubican en un nivel intermedio en las HI con un 42.9%
del total, por otro lado, de los estudiantes que se hayan en el nivel avanzando en
CD, el 95.7% del total se encuentra ubicado en el nivel avanzando en las
habilidades investigativas.

Por lo que se puede sostener que se encontraron estudiantes en el nivel
intermedio en la dimension tecnoldgica, también estarian en el nivel intermedio
en cuando a las habilidades investigativas y a medida que van mejorando su
nivel tecnoldgico también mejorarian su nivel de habilidades investigativas segun

la informacién mostrada en la tabla cruzada.

En este estudio, se realizé un analisis inferencial utilizando pruebas
paramétricas para evaluar tanto la hipétesis general como las especificas. La
validacion de las hipotesis se llevd a cabo mediante una regresion logistica
ordinal, con el objetivo de comprobar si la variable 1 tienen una influencia
significativa en la variable 2.

Prueba de normalidad

Ho: “Los datos se distribuyen de una manera normal (prueba paramétrica)”.
H1: “Los datos no se distribuyen de una manera normal (prueba no
paramétrica)’.

Teniendo en cuenta la siguiente regla de decision;

“Sig. <0.05, se acepta la H1 y se rechaza la Ho”.

”

“Sig. >=0.05, se rechaza la H1 y se acepta la HO".

Tabla 5
Prueba de Normalidad de Shapiro — Wilk
Shapiro-Wilk
Estadistico. gl. Sig.

VAR1 ,989 30 ,985
DIM1 ,978 30 ,756
DIM2 ,967 30 462
DIM3 ,926 30 ,038
VAR2 ,963 30 ,367
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En la investigacion, se analizé una muestra de 30 participantes y se utilizé
la prueba de normalidad de Shapiro-Wilk para determinar la distribucion normal
de los datos. Los resultados mostraron un valor de significancia de 0,985 (>0,05)
para la variable CD y de 0,367 (>0,05) para las HI. Por lo tanto, fue rechazada la
hipbtesis alternativa (H1) por lo cual es aceptada una hipétesis nula (HO),

confirmando que la informacion hallada presenta una distribuciéon normal.

Prueba de hipoétesis

Hipoétesis general

H1: “Existe influencia de las CD en las HI en los estudiantes de una Universidad
Privada de Chiclayo, 2024”.

Ho: “No existe influencia de las CD en las HI en los estudiantes de una
Universidad Privada de Chiclayo, 2024".

Regla de decision:

“Sig. =2 0.05, se acepta la Ho y se rechaza la H1”.

“Sig. <0.05, se rechaza la Ho y se acepta la H1".

Tabla 6
Relacién entre competencias digitales y habilidades investigativas
Error estandar
R cuadrado de la
Modelo. R. R cuadrado. ajustado. estimacion.
1 ,8532 ,728 ,718 4,30661

Se evidencia en el coeficiente de determinacion el 72.8% de la
variabilidad de las habilidades investigativas influenciada por las competencias

digitales.
Tabla 7
Varianza de ANOVA
ANOVA?
Suma de Media
Modelo cuadrados gl cuadratica F Sig.
1 Regresioén 1387,388 1 1387,388 74,804 ,0000
Residuo 519,312 28 18,547
Total 1906,700 29
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De acuerdo con lo que se aprecia en la tabla, se verifica el resultado del
valor de F es de 74.804 lo cual nos confirma la existencia de una relacion
significativa entre las variables, de manera similar, el nivel de significancia
bilateral p=0,000<0.05 (extremadamente relevante).

Tabla 8

Coeficiente de la regresion lineal

Coeficientes

Coeficientes no estandarizados. estandarizados.

Modelo. B Desv. Error Beta t Sig.
1 (Constante) 1,825 5,499 ,332 742
VAR1 ,519 ,060 ,853 8,649 ,000

a. Variable dependiente: VAR2

En la tabla 8, se puede observar que el coeficiente de la constante del inicio de
la recta de regresion es de 1.825 siendo el punto de intercepcién en el eje Y, a
su vez se observa que el coeficiente correspondiente a las competencias
digitales es una pendiente igual a 0.519 positivo, por tanto, existe una relacién
directa entre las variables CD y HI

3.2.2.2. Hipoétesis especifica 1

H1: “Existe influencia de la dimensién informacional en las habilidades
investigativas en estudiantes de una Universidad Privada de Chiclayo, 2024”.
Ho: “No existe influencia de la dimensién informacional en las habilidades
investigativas en estudiantes de una Universidad Privada de Chiclayo, 2024”.
Regla de decision:

“Sig. =2 0.05, se acepta la Ho y se rechaza la H1”.

“Sig. <0.05, se rechaza la Ho y se acepta la H1".

Tabla 09
Resultados del coeficiente entre la dimensién informacional y habilidades
cognitivas.
Resumen del modelo
R cuadrado Error estandar
Modelo R R cuadrado ajustado de la estimacién
1 ;7992 638 625 4,96465

Se evidencia en el coeficiente de determinacion el 63.8% de la variabilidad de

las Hl influenciada por la dimension informacional.
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Tabla 10

Varianza de ANOVA
ANOVA?
Suma de Media
Modelo cuadrados gl cuadratica F Sig.
1 Regresion 1216,563 1 1216,563 49,358 ,000P
Residuo 690,137 28 24,648
Total 1906,700 29

En la siguiente tabla se verifica el resultado del valor F es de 49.358 lo
cual nos confirma que existe una relaciéon entre las variables, asi mismo el nivel

de significancia bilateral p=0,000<0.05 (significancia alta).

Tabla 11
Coeficiente de la regresion lineal

Coeficientes

Coeficientes no estandarizados estandarizados

Modelo B Desv. Error Beta t Sig.
1 (Constante) 12,339 5,282 2,336 ,027
DIM1 1,256 179 ,799 7,026 ,000

a. Variable dependiente: VAR2

En la anterior tabla, se puede visualizar que el coeficiente de la constante del
inicio de la recta de regresion es de 12.339 siendo el punto de intercepcion en el
eje Y, a su vez se observa que el coeficiente asociado a la dimensién
informacional es una pendiente igual a 1.256 positivo, por tanto, existe una

conexion directa entre la dimension informacional y HI.

3.2.2.3. Hipoétesis especifica 2

H1: “Existe influencia de la dimension tecnolégica en las habilidades
investigativas en estudiantes de una Universidad Privada de Chiclayo, 2024”.
Ho: “No existe influencia de la dimension tecnoldgica en las habilidades
investigativas en estudiantes de una Universidad Privada de Chiclayo, 2024”.
Regla de decision:

“Sig. =2 0.05, se acepta la Ho y se rechaza la H1”.

“Sig. <0.05, se rechaza la Ho y se acepta la H1".
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Tabla 12

Resultados del coeficiente entre la dimension tecnolégica y habilidades

cognitivas.
Resumen del modelo
R cuadrado Error estandar
Modelo R R cuadrado ajustado de la estimacién
1 ,8352 ,697 ,687 4,53871

a. Predictores: (Constante), DIM2

Se evidencia en el coeficiente de determinacion el 68.7% de la variabilidad de

las habilidades investigativas influenciada por la dimensién tecnoldgica.

Tabla 13
Varianza de ANOVA
ANOVA?
Suma de Media
Modelo cuadrados gl cuadrética F Sig.
1 Regresion 1329,904 1 1329,904 64,559 ,000p
Residuo 576,796 28 20,600
Total 1906,700 29

a. Variable dependiente: VAR2
b. Predictores: (Constante), DIM2

En la presente tabla se verifica los resultados del valor de F es 64.559 de

lo cual nos confirma que existe una entre ambas variables, de igual manera el

nivel de significancia bilateral p=0,000<0.05 (altamente significativo).

Tabla 14
Coeficiente de la regresion lineal

Coeficientes
Coeficientes no estandarizados estandarizados
Modelo B Desv. Error Beta t Sig.
1 (Constante) 4,879 5,541 ,881 ,386
DIM2 1,497 ,186 ,835 8,035 ,000

a. Variable dependiente: VAR2
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En la tabla 14, se puede apreciar que el coeficiente de la constante del inicio de
la recta de regresion es de 4.879 siendo el punto de intercepcion en el eje Y, a
su vez se observa que el coeficiente correspondiente a la dimensién
informacional es una pendiente igual a 1.497 positivo, por tanto, existe una

relacion directa entre la dimension tecnolégica y HI.

3.2.2.4. Hipotesis especifica 3

H1: “Existe influencia de la dimension tecnolégica en las habilidades
investigativas en estudiantes de una Universidad Privada de Chiclayo, 2024”.
Ho: “No existe influencia de la dimension tecnologica en las habilidades
investigativas en estudiantes de una Universidad Privada de Chiclayo, 2024”.
Regla de decision:

“Sig. = 0.05, se acepta la Ho y se rechaza la H1”.

“Sig. <0.05, se rechaza la Ho y se acepta la H1”.

Tabla 15

Resultados del coeficiente entre la dimension ciudadana digital y habilidades

cognitivas.
Resumen del modelo
R cuadrado Error estandar
Modelo R R cuadrado ajustado de la estimacion
1 ,6502 422 ,401 6,27387

a. Predictores: (Constante), DIM3
Se evidencia en el coeficiente de determinacion el 42.2% de la variabilidad
de las habilidades investigativas influenciada por la dimensién ciudadana digital.

Tabla 16
Varianza de ANOVA
ANOVA?
Suma de Media
Modelo cuadrados gl cuadratica F Sig.
1 Regresion 804,580 1 804,580 20,441 ,000P
Residuo 1102,120 28 39,361
Total 1906,700 29

a. Variable dependiente: VAR2
b. Predictores: (Constante), DIM3
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En la presente tabla se verifica los resultados del valor de F es 20.441 de

lo cual nos confirma que existe una entre ambas variables, de igual manera el

nivel de significancia bilateral p=0,000<0.05 (altamente significativo).

Tabla 17
Coeficiente de la regresion lineal

Coeficientes?

Coeficientes

Coeficientes no estandarizados estandarizados

Modelo B Desv. Error Beta t Sig.
1 (Constante) 17,174 7,110 2,415 ,022
DIM3 ,985 ,218 ,650 4,521 ,000

a. Variable dependiente: VAR2

En la tabla 17, se puede observar que el coeficiente de la constante del

inicio de la recta de regresion es de 17.174 siendo el punto de intercepcion en el

eje Y, a su vez se aprecia que el coeficiente correspondiente a la dimensién

informacional es una pendiente igual a 0.985 positivo, por tanto, existe una

conexion directa entre la dimensién ciudadana digital y HI.
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IV. DISCUSION
Después de haber procesado los datos, se procedid a realizar una
comparacion de los mismos junto a los antecedentes y teorias, teniendo en
cuenta que las competencias digitales, se entiende como el empleo
responsable y consciente de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion (TIC) en diferentes ambitos como el laboral, el recreativo y la
comunicacion. Este concepto abarca una serie de capacidades,
conocimientos (Benites, 2021), esta definicion tiene coincidencia en los
resultados obtenidos. De igual manera, las habilidades investigativas son
sumamente importantes y en la actualidad es importante tener conocimiento
de las competencias digitales ya que son cruciales para el avance adecuado
de la ciencia. Este avance segun Panta (2022), implica un proceso de
contextualizacién en el que la investigacion no debe desarrollarse de manera

aislada, sino que debe estar integrada en la solucién de conflictos sociales.

En la tabla 1, se observé que la variable competencias digitales
presentan un nivel intermedio del 23.3%, mientras que el 76.7% representa
al nivel avanzado de las CD, un gran porcentaje de estudiantes con un nivel
intermedio en CD también se encuentran en un nivel intermedio en las Hl
con un 86.7% del total, por otro lado, de los estudiantes que se ubican en el
nivel avanzando en CD, el 95.7% del total se encuentra ubicado en el nivel
avanzando en las HI. Para confirmar los datos obtenidos tenemos a Cobefia
et al. (2022) nos habla de lo importante que es el conocimiento de estas
competencias, debido a una responsabilidad social que radica en los
estudiantes como parte de su crecimiento profesional y su desenvolvimiento
en las nuevas tecnologias. Por consiguiente, es primordial la formacion y
desarrollo de CD. En el estudio de Castro y Silva (2023), donde se coincide
que el uso de tecnologias digitales logré un refuerzo de las HI siendo este la

gran mayoria de docentes los que mejoraron sus HI.

Sanchez, et al. (2022) manifiestan que la sociedad del conocimiento,
desarrollo cientifico y tecnolégico demanda la formacion de profesionales
que brinden soluciones a los problemas que surgen en los diversos ambitos
y que sean capaces de transformar la realidad y el contexto que los rodea y

que el camino para lograrlo es del desarrollo de HI en los estudiantes
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convirtiendose en una necesidad urgente de la educacion superior de

calidad.

En la tabla 6 se observa el R cuadrado con un 72.8% lo que indicaria
una relacion positiva, asi mismo se observa en la tabla 7 segun el valor de F
un 74.804 siendo esto que si la competencia digital incrementa a su vez
influiria en las habilidades investigativas. En la tabla 8 se puede apreciar que
la significancia es de 0,00 lo que indica que la correlacidon que existe en

ambas variables es de alta significancia.

Para corroborar la investigacion realizada por Huauya, Coaquira y
Laderas (2020) quienes demostraron que la estrategia feedback influye
significativamente en las HI de los estudiantes de la facultad de educacion.
Este aporte tiene una coincidencia en su totalidad con la investigacion
encontrada ya que en la actualidad el uso de las tecnologias se relaciona de
manera directa con las habilidades investigativas ya que estas son

sumamente importantes en la era en la que nos encontramos.

En la tabla 9 se observé que el R cuadrado demuestra que existe una
correlacion positiva entre la dimensién informacional y la variable HI, por otro
lado, en la tabla 10 en el valor de F se confirmoé la influencia positiva que
existe. En la tabla 11 se puede apreciar que la recta de regresion es del
12.339 y que el coeficiente es una pendiente de 1.256 positiva lo cual indica

que existe una correlacién de alta significancia.

En el estudio de Sanchez, (2023) se puede confirmar la efectividad de
un programa de competencias digitales ya que este influyo positivamente en
las habilidades investigativas demostrando asi la necesidad de lograr
estudiantes competentes en las tecnologias con el unico fin de que ellos
logren desarrollar sus habilidades investigativas mas alld de lo que la
universidad les exige para la obtencion de un titulo universitario sino mas
bien para que logren arreglar las dificultades que se presentan en su campo

laboral a través de la investigacion.
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En la tabla 12 se observo que el R cuadrado demuestra que existe
una relacién positiva con un 83.5% entre la dimension tecnoldgica y la
variable HI, por otro lado, en la tabla 13 en el valor de F se confirmé la
influencia positiva que existe con 64.559. En la tabla 14 se puede observar
que la recta de regresion es del 4.879 y que el coeficiente es una pendiente

de 1.497 positiva lo cual indica que existe una relacion de alta significancia.

En el estudio de Hernandez y Yallico (2020) se puede confirmar la
efectividad de un programa de aprendizaje cooperativo ya que este influyo
positivamente en las habilidades investigativas demostrando asi la
necesidad de lograr estudiantes competentes en trabajo cooperativo con el
unico fin de que ellos logren desarrollar sus habilidades investigativas mas
alld de lo que la universidad les exige para la obtencién de un titulo
universitario sino que el estudiante se logre relacionar de manera armonio y
cooperativa con su entorno para tratar de resolver dificultades que se

presentan en su vida profesional llevando la solucién mas alla de una tesis.

En la tabla 15 se observo que el R cuadrado demuestra que existe
una correlacion positiva con un 65% entre la dimension ciudadana digital y
la variable habilidades investigativas, por otro lado, en la tabla 16 en el valor
de F se confirmd la influencia positiva que existe con 20.441. En la tabla 17
se puede observar que la recta de regresién es del 17.174 y que el
coeficiente es una pendiente de 0.985 positiva lo cual indica que existe una

relacion de alta significancia.

En el estudio de Anccasi et al (2022), se puede confirmar la efectividad
de las habilidades digitales ya que este influyo positivamente en las
habilidades investigativas demostrando asi la necesidad de lograr
estudiantes habiles tecnologicamente en lo que estan investigando con el

unico fin de que ellos logren desarrollar sus habilidades investigativas.

La teoria del conectivismo se alinea completamente con lo planificado
y hallado para llegar a las conclusiones, confirmando que el logro de las
habilidades digitales se promueve con el desarrollo de las CD, es decir, le da
la importancia a la utilizacion de entornos virtuales. También Campoy et al.,

(2019) se centra en la construccion del aprendizaje que puede llevarse a

26



cabo mediante dispositivos no humanos y puede mantenerse de manera
continua a través de conexiones, siendo crucial la capacitacion de los
profesores para lograr el éxito en este con las herramientas tecnoldgicas, lo
que permite al estudiante ser independiente y motivarse por una formacion

que va mas alla de la presencial.

La teoria de la brecha digital aborda las disparidades en el acceso y
uso de la tecnologia digital entre diversos grupos sociales y demograficos.
Esta teoria es particularmente relevante en el ambito de la educacion
superior, donde se aprecia que las diversas generaciones juegan un papel
significativo en la exposicion y adaptacion a la tecnologia digital por parte de
los estudiantes universitarios (Van et al., 2020). Las generaciones mas
jévenes, que han crecido con la tecnologia, tienden a adaptarse y utilizar
herramientas digitales con mayor facilidad y competencia en comparacion
con generaciones anteriores. Esta discrepancia puede influir en la forma en
que los estudiantes se relacionan con los recursos educativos y en su

capacidad para participar plenamente en entornos de aprendizaje digital.

En lo que respecta a la investigacion cientifica, la incorporacion de
enfoques y métodos diversos ha fortalecido este campo al fusionar el rigor
cientifico con la definicion de metas y la construccion de un marco teérico
general. La integracion de diferentes disciplinas y la adopcion de métodos
interdisciplinarios permiten abordar problemas complejos desde multiples
perspectivas, enriqueciendo asi la comprension y la solucién de dichos
problemas (Ramirez, 2020). La metodologia cientifica se ha visto
enriquecida con técnicas cuantitativas y cualitativas, facilitando una

investigacion mas completa y robusta.

Las habilidades investigativas son fundamentales para el avance de
la ciencia, ya que proporcionan a los investigadores las herramientas
necesarias para contextualizar sus estudios dentro de problemas sociales
reales y urgentes. Estas competencias abarcan desde la capacidad de
formular preguntas de investigacion relevantes y significativas, hasta el
disefo y la ejecucidén de experimentos rigurosos y controlados. Ademas,

incluyen la habilidad de analizar e interpretar datos de manera critica y
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precisa, asi como de comunicar los resultados de manera clara y

convincente, tanto en foros académicos como en espacios publicos.

El desarrollo de estas competencias no se logra de forma aislada, sino
que debe integrarse en un entorno social y académico dinamico que
promueva la colaboracidn interdisciplinaria y la constante interaccion de
ideas. Este contexto no solo enriquece el proceso investigativo, sino que
también facilita la aplicacion practica de los conocimientos adquiridos,
permitiendo a los investigadores abordar los desafios complejos que
enfrenta la sociedad contemporanea. Ademas, fomenta una cultura de
innovacion y aprendizaje continuo, donde las habilidades investigativas se
perfeccionan a través del intercambio de experiencias y la reflexion critica,

impulsando asi el progreso cientifico y su impacto positivo en la sociedad.

El proceso de contextualizacion es fundamental en la investigacion
cientifica. Los investigadores deben ser capaces de situar sus estudios
dentro de un marco mas amplio que considere las implicaciones sociales,
econdmicas y éticas de su trabajo. Este enfoque integral no solo incrementa
la calidad y pertinencia de la investigacion, sino que también asegura que
los resultados cientificos se puedan aplicar de manera efectiva para resolver

dificultades reales y mejorar la sociedad.

Ademas, el uso de tecnologia digital en la investigacion ha abierto
nuevas oportunidades y desafios. Las herramientas digitales permiten la
recoleccion y analisis de extensas cantidades de informacion, facilitando
estudios mas amplios y detallados. Sin embargo, también es necesario
abordar las desigualdades en el acceso a estas tecnologias para asegurar
que todos los investigadores, independientemente de su origen o recursos,

puedan beneficiarse de estos avances.
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CONCLUSIONES

El Impacto de las CD en las HI de los estudiantes de una universidad
privada de Chiclayo, 2024, al incrementar sus competencias digitales
con un 76.7% de los estudiantes alcanzando un nivel avanzado.
Ademas, el 95.7% de los estudiantes utiliza las TIC para mejorar sus
habilidades, alcanzando un nivel avanzado.

El coeficiente de determinacion R? es del 72,8%, lo cual sugiere que
las CD tienen una relacién positiva y altamente significativa con las Hl.
Este valor indica que el 72,8% de la variabilidad en las HI se puede
explicar por las variaciones en las CD. Ademas, el p-valor asociado es
menor a 0,05, lo que confirma la significancia estadistica de esta
relacion.

En la dimensidén informacional segun el R cuadrado es de 63.8% con
un valor de significacion de 0,00 donde se concluye que los resultados
obtenidos poseen una correlacion positiva entre variable y esta
dimension.

En la dimensidn tecnoldgica se refleja con el R cuadrado un porcentaje
de 69.7% y 0,00 de significancia lo que indica una relacion directa y
altamente positiva.

En la dimension Ciudadania digital se ha mostrado una correlacion
directa, positiva, muy significativa con un p-valor menor a 0,05. Donde
el R cuadrado es del 42.2% lo que indicaria una correlaciéon con un alto
nivel de significancia y positivo moderada entre la primera variable y la

dimension 3.
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VI.

RECOMENDACIONES

Para las autoridades universitarias: Es importante disefiar e
implementar programas de capacitacion continua en competencias
digitales. Incorporar el uso de tecnologias de la informacion y la
comunicacion (TIC). Estas herramientas deben estar accesibles tanto
para estudiantes como para docentes, facilitando su uso en los
diferentes cursos y areas de estudio segun las facultades disponibles
(Alastor et al., 2023)

Para los directores de escuelas profesionales: Promover proyectos
de investigacion que requieran el uso de herramientas digitales y
metodologias basadas en TIC. Realizar evaluaciones periédicas de las
CD de los estudiantes para identificar areas de mejora y adaptar los
programas de capacitacion en consecuencia. Esto permitira a los
profesores desarrollar sus competencias digitales y transmitirlas a los
estudiantes, favoreciendo el uso de estas tecnologias en su desarrollo
profesional (Pretell et al. 2023)

Para los directores de escuelas profesionales: Implementar talleres
y cursos enfocados en la alfabetizacidén informacional. Proporcionar
acceso a bases de datos académicas y bibliotecas digitales para que
los estudiantes puedan obtener fuentes de informacién de alta calidad.
Esto les permitira adquirir competencias digitales en diferentes campos
del conocimiento durante sus estudios (Navas et al., 2024)

Para los directores de la escuela: Asegurar que la universidad
invierta en infraestructura tecnolégica moderna y de alta calidad para
soportar las actividades académicas y de investigacién. La
capacitacién en herramientas tecnoldgicas avanzadas es crucial para
que los estudiantes adquieran habilidades practicas y utiles, lo que les
permitira sobresalir en sus respectivas areas profesionales (Camargo
et al., 2023)

Para los estudiantes universitarios: Es importante que acepten y se
adapten al cambio. Esto les permitird adquirir competencias digitales
en diferentes campos del conocimiento durante sus estudios y en su
futura carrera profesional y de esta manera tener un mejor desarrollo

de sus habilidades investigativas (Navas et al., 2023).
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Anexo:
Matriz de consistencia

Titulo:

Problema general

Objetivo general

Hipotesis general

¢De qué manera influye las
competencias  digitales en las
habilidades investigativas en los

estudiantes de Universidad

Privada de Chiclayo, 20247

una

de

Competencias digitales en las habilidades

Determinar la influencia las

investigativas en los estudiantes de una
Universidad Privada de Chiclayo, 2024

Existe influencia de las Competencias
digitales en las habilidades investigativas
en los estudiantes de una Universidad
Privada de Chiclayo, 2024.

Problemas Objetivos especificos Hipotesis especificas
especificos
1. ¢De qué manera

influye la dimension
informacional en las
habilidades

investigativas en
estudiantes de una
Universidad Privada

de Chiclayo, 20247

1. Determinar la influencia de

la dimension informacional

en las habilidades
investigativas en
estudiantes de una

Universidad Privada de
Chiclayo, 2024

1. Existe influencia de la

dimensidon informacional

en las habilidades
investigativas en
estudiantes de una

Universidad Privada de
Chiclayo, 2024

= Tipo de investigacion: Basica
= Nivel de investigacion: explicativa

= Disefio y esquema de investigacion:
Correlacional — causal

/ Q1
M r
Variables:
Competencias digitales
Habilidades investigativas

= Muestra:

30 estudiantes de una universidad privada
de chiclayo

= Técnica: Encuesta

= Instrumento: Cuestionario
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2.

¢De qué manera
influye la dimension
tecnolégicaen las
habilidades

investigativas en
alumnos de una
Universidad Privada

de Chiclayo, 20247

2. Determinar la influencia de
la dimensién tecnologica
habilidades

investigativas en alumnos

en las

de una Universidad

Privada de Chiclayo, 2024

2. Existe influencia de la

dimensién  tecnoldgica
habilidades

investigativas en

en las

alumnos de una
Universidad Privada de
Chiclayo, 2024.

cDe qué manera
influye la dimensién
ciudadania digital en
las habilidades
investigativas en
estudiantes de una
Universidad Privada

de Chiclayo, 20247

3.Determinar la influencia de la dimension
ciudadania digital en las habilidades
investigativas en estudiantes de una
Universidad Privada de Chiclayo, 2024.

3.Existe influencia de la

dimension ciudadania digital

en las habilidades
investigativas en
estudiantes de una
Universidad Privada de

Chiclayo, 2024”.




Anexo

Matriz de operacionalizacion

Variable de S Definicién . . . Escala de
. Definiciéon conceptual . Dimensiones Indicadores .,
estudio operacional medicion
“Segun Findeisen & Wild (2022), Busqueda
afirma que la competencia digital se Informacional Almacenamiento de
ha ido integrando con diversos tipos contenidos.
de  saberes  vinculados o " oncias. diaital Ordina
as competencias digitales : .
informacion pertinente con distintos | P ] i E: Herramientas digitales
se evaluardn mediante un olel
Competencias | factores, tales como habilidades y . Tecnologica ) — —
. , cuestionario Dispositivo digital
dlgltales actitudes, que se centran
principalmente en la utilizacion de Proteccion de la
“Tecnologias de la Informacion . , . i i0
Comunt 9ras oy y Ciudadania digital informacion
omunicacion . . .
Identidad digital
Trabajo colaborativo
De acuerdo (Panta 2022) que las Colaborativa
habilidades investigativas Socializacion
respectivas contribuyen al | 9 as habilidades . . —
perfeccionamiento adecuado en la | investigativas se evaluaran Busqueda de informacion
ciencia lo cual supone un proceso mediante un  cuestionario Ati Pa— i
. p P considerando las Informatica Uso de técnicas de Ordinal
Habilidades de contextualizacion, donde no se | jimensiones: (colaborativas, busqueda
. . . puede desarrollar aislada sino més | informaticas y metodolégica” )
investigativas
bien inmersa en problemas Planteamiento
iales. s
sociales Metodoldgica
Capacidad de redaccién




VALIDEZ POR JUICIO DE EXPERTOS

Sefior(a)(ita):  Luis Montenegro Camacho
Presente

Asunto:  Validacién de instrumentos a través de juicio de experto

Nos es muy grato comunicarme con usted para expresarle mi saludo y asi mismo, hacer
de su conocimiento que, siendo estudiante del programa de maestria de la Universidad César
Vallejo, en la sede Lima Norte, promocidn 2024 - |, requiero validar el instrumento con el cual
recogeré la informacién necesaria para poder desarrollar mi trabajo de investigacion.

El titulo nombre del proyecto de investigacion es: “INFLUENCIA DE COMPETENCIAS
DIGITALES EN EL DESARROLLO DE HABILIDADES INVESTIGATIVAS EN LOS ESTUDIANTES DE UNA
UNIVERSIDAD PRIVADA DE CHICLAYQ, 2024” y siendo imprescindible contar con la aprobacion
de docentes especializados para poder aplicar los instrumentos en mencién, he considerado
conveniente recurrir a usted, ante su connotada experiencia en temas educativos y/o
investigacion educativa.

El expediente de validacién, que le hago llegar contiene:

- Carta de presentacion.
- Definiciones conceptuales de las variables y dimensiones.

Expresdndole mis sentimientos de respeto y consideracion me despido de usted, no sin antes
agradecerle por la atencion que dispense a la presente.

Atentamente

I ——
M'}:‘y

Sindy Joycy Carlos Altamirano

48336072



1. Datos generales del Juez

Nombre del juez

Luis Montenegro Camacho

Grado profesional | Maestria () Doctor ( X)
Area de formacion académica | Clinica () Social () Educativa (X ) Organizacional ()
Areas de experiencia profesional | Educacién
Institucién donde labora | Universidad César Valcjo
Tiempo de experiencia profi len el direa | 2 a4 afios () Mas de § anos (X)
DNI | 43799871

Firma del experto:

2. Propdsito de la evaluacion:

Validar ¢l contenido dcl instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario)

Nombre de la Prueba:

Cuestionario de Competencias Digitales

Autor (a): | Sindy Joycy Carlos Altamirano
Objetivo: | Mcdir la variable Competencias digitalcs
Administracién: | Alumnos de los primeros ciclos
Aio: | 2024
Ambito de aplicacién: | En una universidad privada de Chiclayo
Di iones: | D1: Informacional, D2: Tecnoldgica, D3: Ciudadana digital
Escala: | (4) Sicmpre, (3) Casi sicmpre, (2) A veces, (1) Nunca

Niveles o rango:

Avanzado (81-120), Intermedic (41 -80), Basico (1-40)

Cantidad de items:

30

Tiempo de aplicacién:

Aproximadamente 20 a 30 min.

4. Presentacion de instrucciones para el juez:

A continuacion, a usted le presento el cuestionario de competencias digitales elaborado por Sindy

Joycy Carlos Altamirano en el afio 2024 de acuerdo con los siguientes indicadores califique cada

uno de los items seglin corresponda.

Categoria Calificacién Indicador
1. No cumple con ¢l eritetio i1 item no es claro.
2. Bajo Nivel El item requiere bastantes modificaciones o una
CLARIDAD moditicacion muy grande en el uso de las
El item se comprende palabras de acuerdo con su significado o por la
facilmente, es decir, su ordenacién de estas.

sintactica y semantica son
adecuadas.

3. Moderado nivel

Se requiere una modificacion muy especifica de
algunos de los términos del item.

4. Alto nivel

El item es claro, tiene seméantica y sintaxis
adccuada.

COHERENCIA

1. totalmente en desacuerdo (no
cumple con ¢l criterio)

El item no tiene relacion logica con la dimension.

El item tiene relacién logica
con la dimension o indicador

2. Desacuerdo
(bajo nivel de acuerdo)

El item tiene una relacion tangencial /lejana con
la dimension.

que esta midiendo.

3. Acuerdo
(moderado nivel)

El item tiene una relacién moderada con la
dimension que se esta midiendo.

4. Totalmente de Acuerdo
(alto nivel)

Fl item se encuentra esta relacionado con la
dimension que esta midiendo.

RELEVANCIA

1. No cumple con el criterio

El item puede ser eliminado sin que se vea
afcetada la medicion de la dimension.

El item cs csencial o
importante, es decir debe

2. Bajo Nivel

El item tiene alguna relevancia, pero otro item
puede estar incluyendo lo que mide éste.

ser.

3. Moderado nivel

i1 item es relativamente importante.

4. Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser incluido.




Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como
solicitamos brinde sus observaciones que considere pertinente.

4: Alto nivel

3: Moderado nivel

2: Bajo Nivel

1: No cumple con el criterio

Instrumento que mide la variable 01: Competencias Digitales

Definicion de la variable: Competencias Digitales

Seglin Findeisen & Wild (2022), afirma que la competencia digital se ha ido integrando con
diversos tipos de saberes vinculados o informacidn pertinente con distintos factores, tales como
habilidades y actitudes, que se centran principalmente en la utilizacion de “Tecnologias de la
Informacion y Comunicacion” (TIC)”.

Dimensién 1: Informacional

Definicion de la dimension: (Reis, Pessoa, Gallaredo, 2019) nos dice que esta dimension se es el
conocimiento basico que debe tener toda persona sobre ¢l mancjo de programas basicos y
educativos.

Indicadores item | Claridad | Coherencia | Relevancia | Observaciones/
Rec daci

Identifico la informacion 1. 4 4 4
relevante evaluando las
distintas fuentes y su
procedencia.

Planifico la busqueda de 2 4 ) 4
informacién para la resolucién
de problemas.

Sintetizo la informacién
seleccionada organizandola
adecuadamente para la
construccidn y asimilacion del
nuevo conocimiento.

Efectdio la organizacion y 4. 4 4 4
gestion de la informacién
usando herramientas y
servicios tecnoldgicos.
Devuelvo a la comunidad 5; 4 4 4
recursos e informacién en
términos digitales la solucién
de un problema.

Resuelvo problemas de mi 6. 4 3 4
entorno con informacién
obtenida en las TIC
(Tecnologias de |a informacion
y la comunicacion.

Manejo repositorios 7 4 3 4
institucionales en la
elaboracién de informes de
investigacion.

Empleo articulos cientificosen | 8. 4
la elaboracidn y construccion
de nueva informacién
Procuro obtener informacién 9 4 3 4
de fuentes confiables (Google

w
[
[
5

(%)
(%)




Académico, Scopus, Scielo,
ProQuest, etc).

Procuro acceder a nuevos
espacios y maneras de obtener
informacién para la resolucion
de problemas.

10

Dimensién 2: Tecnolégica

Definicion de la dimensién: Sarmiento (2020), la dimension tecnoldgica se refiere al uso y

comprension de herramientas tecnologicas como computadoras, tabletas y medios audiovisuales.

Esto implica conocer como utilizar cstas herramientas, entender sus funciones principales y estar

dispuesto a actualizarse constantemente en su Uso.

Indicadores

Item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Manejo los recursos de una
computadora o Smartphone a
través de distintos Sistemas
operativos.

4

4

Utilizo plataformas educativas
para la presentacion de mis
trabajos académicos.

Tengo dominio de
herramientas web para
compartir y publicar recursos
en linea.

Uso herramientas digitales
para la localizacion, el andlisis,
y la evaluacidn de informacién.

Uso herramientas ofimaticas
para el tratamiento de la
informacidén (editores de texto,
editores de presentaciones en
formato digital, hojas de
calculo, bases de datos, etc.)

Considero que el correo
electrénico es mas viable y
segura que otro medio virtual,
como el WhatsApp

Empleo un software anti plago
que me ayude en la
elaboracion de mis informes de
investigacion.

Empleo la nube para almacenar
informacién y compartirla con
mis compafieros. (Drive,
Dropbox)

Manejo entornos digitales para
la colaboracién y publicacién
de recursos electrénicos.

Exploro nuevas herramientas
tecnoldgicas que me ayuden en
|a elaboracion de mis trabajos
académicos.




Dimensién 3: Ciudadania Digital

Definicion de la dimension:

Un ciudadano digital es aquel que utiliza Internet de manera reflexiva y creativa, tanto para el
analisis critico como para participar activamente. Linares (2023)

Indicadores

Item

Claridad

Coherencia | Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Promuevo una conciencia
global mediante la vinculacién
con personas de otras culturas.

4

Valoro las opiniones vertidas
por mis compafieros durante el
proceso de aprendizaje virtual
utilizando la tecnologia

[

Respeto las normas de
netiqueta al interaccionar con
mis compafieros a través de la
tecnologfa.

Procuro hacer un buen uso de
la informacién digital y de las
TIC.

Promuevo el uso seguro, legal y
responsable de la informaciény
delas TIC

Utilizo herramientas y recursos
digitales oficiales y con sus
licencias respectivas

6.

Empleo repositorios oficiales y
de paginas confiables durante
la elaboracién de mis trabajos
académicos.

Procuro respetar las citas de
autoria halladas en internet

Promuevo en mis compafieros
el respeto por los derechos de
autor, la propiedad intelectual
en Internet.

Empleo el software de
inteligencia artificial de manera
legal y responsable.

Opinion de aplicabilidad: Aplicable (X)

Aplicar después de corregir ()

Apecllidos y nombres dcl jucz validador: Dr. Luis Montencgro Camacho

No aplicable ()
DNI: 16672474

S de mayo del 2024

7

Dr. Luis Montenegro Camacho
Firma del experto informate



VALIDEZ POR JUICIO DE EXPERTOS

Sefior(a)(ita):  Beatriz Tarrilo Aguinaga
Presente

Asunto:  Validacién de instrumentos a través de juicio de experto

Nos es muy grato comunicarme con usted para expresarle mi saludo y asi mismo, hacer
de su conocimiento que siendo estudiante del programa de maestria de la Universidad César
Vallejo, en la sede Lima Norte, promocién 2024 - |, requiero validar el instrumento con el cual
recogeré la informacién necesaria para poder desarrollar mi trabajo de investigacion.

El titulo nombre del proyecto de investigacion es: “INFLUENCIA DE COMPETENCIAS
DIGITALES EN EL DESARROLLO DE HABILIDADES INVESTIGATIVAS EN LOS ESTUDIANTES DE UNA
UNIVERSIDAD PRIVADA DE CHICLAYQ, 2024” y siendo imprescindible contar con la aprobacion
de docentes especializados para poder aplicar los instrumentos en mencién, he considerado
conveniente recurrir a usted, ante su connotada experiencia en temas educativos y/o
investigacion educativa.

El expediente de validacién, que le hago llegar contiene:

- Carta de presentacion.
- Definiciones conceptuales de las variables y dimensiones.

Expresandole mis sentimientos de respeto y consideracion me despido de usted, no sin antes
agradecerle por la atencidn que dispense a la presente.

Atentamente

Sindy Joycy Carlos Altamirano

48336072



1. Datos generales del Juez

Nombre del juez

Beatriz Tarrillo Aguinaga

Grado prof 1

Maestria (X)) Doctor ()

Area de formacién académica

Clinica () Social ()

Areas de experiencia profesional | Educacién
Institucion donde labora | Universidad Tecnoldgica del Pert
Tiempo de experiencia profe len el direa | 2 a4 afios () Mas de 5 afios (X)
DNI | 44250175

Educativa (X ) Organizacional ()

Firma del experto:

2. Propdsito de la evaluacion:

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de la escala (Colocar nombre de la cscala, cuestionario o inventario)

Nombre de la Prueba:

Cuestionario de Competencias Digitales

Autor (a): | Sindy Joycy Carlos Altamirano
Objetivo: | Medir la variable Competencias digitales
Administraciéon: | Alumnos de los primeros ciclos
Ano: | 2024
Ambito de aplicacién: | En una universidad privada de Chiclayo
Di i D1: Informacional, D2: Tcenoldgica, D3: Ciudadana digital
Escala: | (4) Siempre, (3) Casi siempre, (2) A veces, (1) Nunca

Niveles o rango:

Avanzado (81-120), Intermedio (41 -80), Basico (1-40)

Cantidad de items:

30

Tiempo de aplicacién:

Aproximadamente 20 a 30 min.

4. Presentacion de instrucciones para el juez:

A continuacion, a usted le presento cl cucstionario de competencias digitales claborado por Sindy

Joycy Carlos Altamirano en el afio 2024 de acuerdo con los siguientes indicadores califique cada

uno de los items seglin corresponda.

Categoria Calificacién Indicador
1. No cumple con el criterio El item no es claro.
2. Bajo Nivel Ll item requicre bastantes modificaciones o una
CLARIDAD modificacion muy grande en el uso de las
El item sc  comprende palabras dc acucrdo con su significado o por la
facilmente, es decir, su ordenacion de estas.

sintactica y scmantica son
adecuadas.

3. Moderado nivel

Se requiere una modificacion muy especilica de
algunos de los términos del item.

4. Alto nivel

El item es claro, tiene semantica y sintaxis
adecuada.

COHERENCIA

1. totalmente en desacuerdo (no
cumple con el criterio)

El item no tiene relacion légica con la dimension.

El item tiene relacion logica
con ladimension o indicador

2. Desacuerdo
(bajo nivel de acuerdo)

Ll item tienc una relacién tangencial /lcjana con
la dimension.

que esta midiendo.

3. Acucrdo
(moderado nivel)

Ll item ticnc una rclacion modcerada con la
dimension que se estd midiendo.

4. Totalmente de Acuerdo
(alto nivel)

Ll item sc encuentra esta relacionado con la
dimension que esta midiendo.

RELEVANCIA

1. No cumple con el criterio

El item puede ser eliminado sin que se vea
afectada la medicion de la dimension.

2. Bajo Nivel

El item tiene alguna relevancia, pero otro item
puede estar incluyendo lo que mide éste.




El item es esencial o | 3. Moderado nivel

Fl item es relativamente importante.

SCr.

importante, es decir debe | 4. Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como
solicitamos brinde sus observaciones que considere pertinente.

4: Alto nivel

3: Moderado nivel

2: Bajo Nivel

1: No cumple con el criterio

Instrumento que mide la variable 01: Competencias Digitales

Definicion de la variable: Competencias Digitales
Segin Findeisen & Wild (2022), afirma que la competencia digital se ha ido integrando con
diversos tipos de saberes vinculados o informacion pertinente con distintos factores, tales como
habilidades y actitudes, que se centran principalmente en la utilizacion de “Tecnologias de la

Informacion y Comunicacion” (TIC)”.

Dimension 1: Informacional

Definicion de la dimension: (Reis, Pessoa, Gallaredo, 2019) nos dice que esta dimension se es el
conocimiento basico que debe tener toda persona sobre ¢l mancjo de programas basicos y

educativos.

Indicadores

tem

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Rec daciones

Identifico la informacion
relevante evaluando las
distintas fuentes y su
procedencia.

4

4

4

Planifico la busqueda de
informacién para la resolucién
de problemas.

)

Sintetizo la informacion
seleccionada organizéndola
adecuadamente para la
construccion y asimilacién del
nuevo conocimiento.

(%)

Efectdio la organizacion y
gestion de la informacién
usando herramientas y
servicios tecnoldgicos.

Devuelvo a la comunidad
recursos e informacion en
términos digitales la solucién
de un problema.

Resuelvo problemas de mi
entorno con informacion
obtenida en las TIC
(Tecnologias de |a informacién
y la comunicacion.

Manejo repositorios
institucionales en la
elaboracién de informes de
investigacidn.




Empleo articulos cientificosen | 8. 4 3 3
la elaboracién y construccion
de nueva informacién
Procuro obtener informacién 9 4 3 4
de fuentes confiables (Google
Académico, Scopus, Scielo,
ProQuest, etc).

Procuro acceder a nuevos 10 4 4 4
espacios y maneras de obtener
informacidn para la resolucién
de problemas.

Dimensién 2: Tecnologica

Definicion de la dimension: Sarmiento (2020), la dimension tecnoldgica se refiere al uso y
comprension de herramientas tecnologicas como computadoras, tabletas y medios audiovisuales.
Esto implica conocer como utilizar estas herramientas, entender sus funciones principales y estar

dispuecsto a actualizarsc constantementc cn su uso.

Indicadores Item | Claridad | Coherencia | Relevancia | Observaciones/
Recomendaciones

(o5

Manejo los recursos de una 1 4 4
computadora o Smartphone a
través de distintos Sistemas
operativos.

Utilizo plataformas educativas | 2 3 4 4
para la presentacion de mis
trabajos académicos.
Tengo dominio de 3 4 4 4
herramientas web para
compartir y publicar recursos
en linea.

Uso herramientas digitales 4 4 3 4
para la localizacion, el andlisis,
y la evaluacién de informacién.
Uso herramientas ofimaticas 5 4 3 4
para el tratamiento de la
informacidén (editores de texto,
editores de presentaciones en
formato digital, hojas de
calculo, bases de datos, etc.)
Considero que el correo 6 3 4 4
electrénico es mas viable y
seguro que otro medio virtual,
como el WhatsApp

Empleo un software anti plago | 7 4 4 4
que me ayude en la
elaboracion de mis informes de
investigacion.

Empleo la nube para almacenar | 8 4 3 4
informacién y compartirla con

mis compafieros. (Drive,

Dropbox)

Manejo entornos digitales para | 9 4 4 4

la colaboracidn y publicacion
de recursos electrénicos.




Exploro nuevas herramientas
tecnoldgicas que me ayuden en
la elaboracién de mis trabajos
académicos.

Dimension 3: Ciudadania Digital

Definicion de la dimensidn: Un ciudadano digital es aquel que utiliza Internet de manera reflexiva

y creativa, tanto para el analisis critico como para participar activamente. Linares (2023)

Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Promuevo una conciencia
global mediante la vinculacién
con personas de otras culturas.

1.

4

3

4

Valoro las opiniones vertidas
por mis compaferos durante el
proceso de aprendizaje virtual
utilizando la tecnologia

Respeto las normas de
netiqueta al interaccionar con
mis compafieros a través de la
tecnologfa.

Procuro hacer un buen uso de
la informacién digital y de las
TIC.

Promuevo el uso seguro, legal y
responsable de la informacién y
delas TIC

Utilizo herramientas y recursos
digitales oficiales y con sus
licencias respectivas

Empleo repositorios oficiales y
de paginas confiables durante
la elaboracién de mis trabajos
académicos.

Procuro respetar las citas de
autoria halladas en internet

Promuevo en mis compafieros
el respeto por los derechos de
autor, la propiedad intelectual
en Internet.

Empleo el software de
inteligencia artificial de manera
legal y responsable.

10

Opinién de aplicabilidad: Aplicable (X)

Apcllidos y nombres del juez validador: Mg Beatriz Tarrillo Aguinaga

Aplicar después de corregir()

No aplicable ()
DNI: 44250175

5 de mayo del 2024

A Jalle J

Mg. Beatriz Tarrillo Aguinaga
Firma del experto informate



VALIDEZ POR JUICIO DE EXPERTOS

Sefior(a)(ita):  Aldo Miguel Cordova Arroyo
Presente

Asunto:  Validacién de instrumentos a través de juicio de experto

Nos es muy grato comunicarme con usted para expresarle mi saludo y asi mismo, hacer
de su conocimiento que siendo estudiante del programa de maestria de la Universidad César
Vallejo, en la sede Lima Norte, promocién 2024 - |, requiero validar el instrumento con el cual
recogeré la informacién necesaria para poder desarrollar mi trabajo de investigacion.

El titulo nombre del proyecto de investigacion es: “INFLUENCIA DE COMPETENCIAS
DIGITALES EN EL DESARROLLO DE HABILIDADES INVESTIGATIVAS EN LOS ESTUDIANTES DE UNA
UNIVERSIDAD PRIVADA DE CHICLAYQ, 2024” y siendo imprescindible contar con la aprobacion
de docentes especializados para poder aplicar los instrumentos en mencién, he considerado
conveniente recurrir a usted, ante su connotada experiencia en temas educativos y/o
investigacion educativa.

El expediente de validacién, que le hago llegar contiene:

- Carta de presentacion.
- Definiciones conceptuales de las variables y dimensiones.

Expresandole mis sentimientos de respeto y consideracion me despido de usted, no sin antes
agradecerle por la atencidn que dispense a la presente.

Atentamente

Sindy Joycy Carlos Altamirano

48336072



1. Datos generales del Juez

Nombre del juez

Cordova Arroyo, Aldo Miguel

Grado prof 1

Maestria (X)) Doctor ()

Area de formacién académica

Clinica () Social () Educativa (X ) Organizacional ()

Areas de experiencia profesional | Educacién
Institucion donde labora | Universidad Tecnoldgica del Pert
Tiempo de experiencia profe len el drea | 2 a 4 afios (X) Mas de 5 afos ()
DNI | 44582268

Firma del experto:

2. Propésito de la evaluacion:

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario)

Nombre de la Prueba:

Cucstionario de Compcetencias Digitalcs

Autor (a): | Sindy Joycy Carlos Altamirano
Objetivo: | Medir la variable Competencias digitales
Administracién: | Alumnos de los primeros ciclos
Aio: | 2024
Ambito de aplicacién: | En una universidad privada dc Chiclayo
Di iones: | DI: Informacional, D2: Tecnolégica, D3: Ciudadana digital
Escala: | (4) Siempre, (3) Casi siempre, (2) A veees, (1) Nunca

Niveles o rango:

Avanzado (81-120), Intermedio (41 -80), Basico (1-40)

Cantidad de items:

30

Tiempo de aplicacion:

Aproximadamente 20 a 30 _min.

4. Presentacion de instrucciones para el juez:

A continuacion, a usted le presento el cuestionario de competencias digitales elaborado por Sindy

Joycy Carlos Altamirano cn cl afio 2024 dc acucrdo con los siguientes indicadores califique cada

uno de los items seglin corresponda.

Categoria Calificacién Indicad:
1. No cumplc con ¢l criterio L] item no cs claro.
2. Bajo Nivel Ll item requicre bastantes modificaciones o una
CLARIDAD modificacion muy grande en cl uso de las
Bl dtem se  comprende palabras de acuerdo con su significado o por la
[acilmente, es decir, su ordenacion de estas.

sintactica y semantica son
adecuadas.

3. Moderado nivel

Se requiere una modificacion muy especifica de
algunos de los términos del ftem.

4. Alto nivel

El item es claro, tiene semantica y sintaxis
adecuada.

COHERENCIA

1. totalmente cn desacucrdo (no
cumple con el criterio)

Ll item no tiene relacion logica con la dimension.

Ll item ticne relacion logica
con la dimension o indicador

2. Desacuerdo
(bajo nivel de acuerdo)

Ll item ticne una relacion tangencial /lcjana con
la dimension.

que csta midiendo.

3. Acuerdo
(moderado nivel)

Tl item tiene una relaciéon moderada con la
dimension que se esta midiendo.

4. Totalmente de Acuerdo
(alto nivel)

El item se encuentra esta relacionado con la
dimension que esta midiendo.

RELEVANCIA

1. No cumple con el criterio

El item puede ser climinado sin que se vea
afectada la medicion de la dimension.




Empleo articulos cientificosen | 8. 4 3 3
la elaboracién y construccion
de nueva informacién
Procuro obtener informacién 9 4 3 4
de fuentes confiables (Google
Académico, Scopus, Scielo,
ProQuest, etc).

Procuro acceder a nuevos 10 4 4 4
espacios y maneras de obtener
informacidn para la resolucién
de problemas.

Dimensién 2: Tecnologica

Definicion de la dimension: Sarmiento (2020), la dimension tecnoldgica se refiere al uso y
comprension de herramientas tecnologicas como computadoras, tabletas y medios audiovisuales.
Esto implica conocer como utilizar estas herramientas, entender sus funciones principales y estar

dispuecsto a actualizarsc constantementc cn su uso.

Indicadores Item | Claridad | Coherencia | Relevancia | Observaciones/
Recomendaciones

(o5

Manejo los recursos de una 1 4 4
computadora o Smartphone a
través de distintos Sistemas
operativos.

Utilizo plataformas educativas | 2 3 4 4
para la presentacion de mis
trabajos académicos.
Tengo dominio de 3 4 4 4
herramientas web para
compartir y publicar recursos
en linea.

Uso herramientas digitales 4 4 3 4
para la localizacion, el andlisis,
y la evaluacién de informacién.
Uso herramientas ofimaticas 5 4 3 4
para el tratamiento de la
informacidén (editores de texto,
editores de presentaciones en
formato digital, hojas de
calculo, bases de datos, etc.)
Considero que el correo 6 3 4 4
electrénico es mas viable y
seguro que otro medio virtual,
como el WhatsApp

Empleo un software anti plago | 7 4 4 4
que me ayude en la
elaboracion de mis informes de
investigacion.

Empleo la nube para almacenar | 8 4 3 4
informacién y compartirla con

mis compafieros. (Drive,

Dropbox)

Manejo entornos digitales para | 9 4 4 4

la colaboracidn y publicacion
de recursos electrénicos.




importante, es decir debe

El item es esencial o | 2.Bajo Nivel

El item tiene alguna relevancia, pero otro item
puede estar incluyendo lo que mide éste.

SCr. 3. Modcrado nivel

Ll item es relativamente importante.

4. Alto nivel

Il item cs muy rclevante y debe ser incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una cscala de 1 a 4 su valoracion, asi como
solicitamos brinde sus observaciones que considere pertinente.

4: Alto nivel

3: Moderado nivel

2: Bajo Nivel

1: No cumple con el criterio

Instrumento que mide la variable 01: Competencias Digitales

Definicion de la variable: Competencias Digitales

Segun Findeisen & Wild (2022), afirma que la competencia digital se ha ido integrando con
diversos tipos de saberes vinculados o informacion pertinente con distintos factores, tales como
habilidades y actitudes, que se centran principalmente en la utilizacion de “Tecnologias de la

Informacion y Comunicacion™ (TIC)”.

Dimensién 1: Informacional

Definicion de la dimension: (Reis, Pessoa, Gallaredo, 2019) nos dice que esta dimension sc es cl
conocimiento basico que debe tener toda persona sobre el manejo de programas basicos y

educativos.

Indicadores

item

Claridad

Coherencia | Relevancia | Observaciones/
Rec laciones

Identifico la informacion
relevante evaluando las
distintas fuentes y su
procedencia.

4

4 4

Planifico la busqueda de
informacion para la resolucion
de problemas.

Sintetizo la informacion
seleccionada organizéndola
adecuadamente para la
construccion y asimilacion del
nuevo conocimiento.

w
-~

Efectuio la organizacion y
gestion de la informacion
usando herramientas y
servicios tecnol6gicos.

Devuelvo a la comunidad
recursos e informacién en
términos digitales la solucién
de un problema.

Resuelvo problemas de mi
entorno con informacién
obtenida en las TIC
(Tecnologias de |a informacion
y la comunicacidn.

Manejo repositorios
institucionales en la
elaboracion de informes de
investigacién.




Exploro nuevas herramientas 10 4 4 4
tecnoldgicas que me ayuden en
la elaboracién de mis trabajos
académicos.

Dimension 3: Ciudadania Digital
Definicion de la dimensidn: Un ciudadano digital es aquel que utiliza Internet de manera reflexiva

y creativa, tanto para el analisis critico como para participar activamente. Linares (2023)

Indicadores Item | Claridad | Coherencia | Relevancia | Observaciones/
Recomendaciones

Promuevo una conciencia 1; 4 3 4
global mediante la vinculacién
con personas de otras culturas.
Valoro las opiniones vertidas 2. 3 4 4
por mis compaferos durante el
proceso de aprendizaje virtual
utilizando la tecnologia
Respeto las normas de 3 4 4 4
netiqueta al interaccionar con
mis compafieros a través de la
tecnologfa.

Procuro hacer un buen uso de 4. 4 3 4
la informacidn digital y de las
TIC.

Promuevo el uso seguro, legaly | 5. 4 4 3
responsable de la informacién y
delasTIC

Utilizo herramientas y recursos | 6. 4 3 4
digitales oficiales y con sus
licencias respectivas
Empleo repositorios oficialesy | 7. 4 4 4
de paginas confiables durante
la elaboracién de mis trabajos
académicos.

Procuro respetar las citas de 8. 4 4 4
autoria halladas en internet
Promuevo en mis compafieros | 9 4 4 4

el respeto por los derechos de
autor, |a propiedad intelectual
en Internet.

Empleo el software de 10 4 4 4
inteligencia artificial de manera
legal y responsable.

Opinién de aplicabilidad: Aplicable (X)  Aplicar después de corregir() No aplicable ()
Apellidos y nombres del juez validador: Mg Cordova Arroyo, Aldo Miguel DNI: 44582268

5 de mayo del 2024

Mg. Aldo Miguel Cordova Arroyo
Firma del experto informate



Instrumentos de recoleccion de datos
CUESTIONARIO SOBRE COMPETENCIAS DIGITALES
Autora: Carlos Altamirano Sindy Joycy

Estimado estudiante, el siguiente instrumento forma parte de un estudio cientifico, el
objetivo de ésta servira para recoger informacion importante sobre las competencias
digitales en una universidad privada de Chiclayo, ademas es necesario precisar que la
encuesta es integrante anénima y su resultado son de caracter confidencial.

No existen respuestas correctas o incorrectas, por favor responda con honestidad segun
su percepcion, siendo necesario responder todas las interrogantes.

Datos generales:
Ciclo de estudios: Carrera Profesional:

Instrucciones: marca la respuesta solo una alternativa la que crea conveniente

Escala valorativa: Siempre (4), Casi siempre (3), A veces (2), Nunca (1)

NO

VARIABLE: COMPETENCIAS DIGITALES Categorias

i 4 3 2 1
DIMENSION: INFORMACIONAL

Identifico la informacion relevante evaluando las distintas fuentes y su
procedencia.

Planifico la busqueda de informacién para la resolucién de problemas.

3 Sintetizo la informacién seleccionada organizandola adecuadamente
para la construccion y asimilacién del nuevo conocimiento.

4 Efectuo la organizacion y gestion de la informacién usando
herramientas y servicios tecnoldgicos.

5 Devuelvo a la comunidad recursos e informacién en términos digitales
la solucién de un problema.

6 Resuelvo problemas de mi entorno con informacion obtenida en las
TIC (Tecnologias de la informacion y la comunicacion.

7 Manejo repositorios institucionales en la elaboracién de informes de
investigacion.

8 Empleo articulos cientificos en la elaboracion y construccion de nueva
informacion

9 Procuro obtener informacion de fuentes confiables (Google
Académico, Scopus, Scielo, ProQuest, etc).

10 | Procuro acceder a nuevos espacios y maneras de obtener
informacion para la resolucion de problemas.

DIMENSION TECNOLOGICA

11 | Manejo los recursos de una computadora o Smartphone a través de
distintos Sistemas operativos.

12 | Utilizo plataformas educativas para la presentacidon de mis trabajos
académicos.

13 | Tengo dominio de herramientas web para compartir y publicar
recursos en linea.

14 | Uso herramientas digitales para la localizacion, el analisis, y la

evaluacion de informacion.




15

Uso herramientas ofimaticas para el tratamiento de la informacion
(editores de texto, editores de presentaciones en formato digital,
hojas de calculo, bases de datos, etc.)

16

Considero que el correo electrénico es mas viable y seguro que otro
medio virtual, como el WhatsApp

17

Empleo un software anti plago que me ayude en la elaboracion de
mis informes de investigacion.

18

Empleo la nube para almacenar informacién y compartirla con mis
companeros. (Drive, Dropbox)

19

Manejo entornos digitales para la colaboraciéon y publicacién de
recursos electronicos.

20 | Exploro nuevas herramientas tecnoldgicas que me ayuden en la
elaboracién de mis trabajos académicos.
DIMENSION CIUDADANIA DIGITAL
21 | Promuevo una conciencia global mediante la vinculacién con
personas de otras culturas.
22 | Valoro las opiniones vertidas por mis companieros durante el proceso
de aprendizaje virtual utilizando la tecnologia
23 | Respeto las normas de netiqueta al interaccionar con mis
companeros a través de la tecnologia.
24 | Procuro hacer un buen uso de la informacion digital y de las TIC.
25 | Promuevo el uso seguro, legal y responsable de la informacién y de
las TIC
26 | Utilizo herramientas y recursos digitales oficiales y con sus licencias
respectivas
27 | Empleo repositorios oficiales y de paginas confiables durante la
elaboracién de mis trabajos académicos.
28 | Procuro respetar las citas de autoria halladas en internet
29 | Promuevo en mis compafieros el respeto por los derechos de autor,
la propiedad intelectual en Internet.
30 | Empleo el software de inteligencia artificial de manera legal y
responsable.
Escala:
Escala Rangos
Avanzado De 81 al 120
Intermedio Del 41 al 80
Basico De 1a40
Nivel Dimensiones
Informacional Tecnoldgica Ciudadania Digital
Avanzando [27-40[ [27-40] [27-40[
Intercambio [14-26] [14-26] [14-26]
Basico [01-13] [01-13] [01-13]




VALIDEZ DE CUESTIONARIO DE COMPETENCIAS DIGITALES

Validez para el criterio claridad

CLARIDAD
S |N|C PREGUNTA J1 J2 J3 V. AIKEN
12 | 3 |4 1 4 4 4 1
12 | 3 |4 2 4 4 4 1
9 | 3|4 3 3 3 3 1
12 | 3 |4 4 4 4 4 1
12 | 3 |4 5 4 4 4 1
12 | 3 |4 6 4 4 4 1
12 | 3 |4 7 4 4 4 1
12 | 3 | 4 8 4 4 4 1
12 | 3 | 4 9 4 4 4 1
12 | 3 | 4 10 4 4 4 1
12 | 3 |4 11 4 4 4 1
10 | 3 | 4 12 4 3 3 1
11| 3|4 13 3 4 4 1
12 | 3 | 4 14 4 4 4 1
12 | 3 |4 15 4 4 4 1
9 | 3|4 16 3 3 3 1
12 | 3 |4 17 4 4 4 1
11| 3|4 18 3 4 4 1
1 | 3|4 19 4 3 4 1
11| 3|4 20 3 4 4 1
12 | 3 |4 21 4 4 4 1
10 | 3 | 4 22 3 4 3 1
12 | 3 |4 23 4 4 4 1
12 | 3 | 4 24 4 4 4 1
12 | 3 |4 25 4 4 4 1
1 | 3|4 26 3 4 4 1
1 | 3|4 27 4 3 4 1
12 | 3 |4 28 4 4 4 1
12 | 3 |4 29 4 4 4 1
1 | 3|4 30 4 3 4 1
Validez para el criterio coherencia
Coherencia

S [N|C PREGUNTA J1 J2 J3 V. AIKEN
12 | 3 |4 1 4 4 4 1
12 | 3 |4 2 4 4 4 1




10

11

12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

22
23
24
25
26
27

28
29
30

3

3
3
3

3
3

3

12 | 3 |4
12 | 3 |4
12 | 3 |4
12 | 3 |4
12 | 3 |4
12 | 3 |4
12 | 3 |4
12 | 3 |4
10 | 3 |4

11

12 | 3 |4
12 | 3 |4

12 | 3 |4

11
11
11

12 | 3 |4
10 | 3 |4
12 | 3 |4
12 | 3 |4
12 | 3 |4

11
11

12 | 3 |4
12 | 3 |4

11

Validez de la relevancia

Relevancia

V. AIKEN

J3

J2

J1

PREGUNTA

C

N

12 | 3 |4
12 | 3 |4

12 | 3 |4
12 | 3 |4
12 | 3 |4
12 | 3 |4
12 | 3 |4




12 | 3|4 9 4 4 4 1
12 | 3|4 10 4 4 4 1
12 | 3|4 11 4 4 4 1
10 | 3 | 4 12 4 3 3 1
11| 3|4 13 3 4 4 1
12 | 3|4 14 4 4 4 1
12 3|4 15 4 4 4 1
9 | 3|4 16 3 3 3 1
12 | 3|4 17 4 4 4 1
11| 3|4 18 3 4 4 1
11| 3|4 19 4 3 4 1
11| 3|4 20 3 4 4 1
12 | 3|4 21 4 4 4 1
11| 3|4 22 3 4 4 1
12 | 3|4 23 4 4 4 1
12 | 3|4 24 4 4 4 1
11|34 25 4 4 3 1
11| 3|4 26 3 4 4 1
11| 3|4 27 4 3 4 1
12 | 3|4 28 4 4 4 1
12 | 3|4 29 4 4 4 1
11| 3|4 30 4 3 4 1

Validez para el cuestionario

Claridad Coherencia Relevancia
Dimension 1 1 1 1
Dimension 2 1 1 1
Dimension 3 1 1 1
Variable General 1 1 1

Criterios para interpretar validez:

0,00 a 0,80 Validez Débil

0,81 a 0,90 Validez Aceptable
0,91 a 1,00 Validez Fuerte




Matriz de muestra piloto

22| 23| 24| 25| 26| 27| 28| 29| 30

12| 13| 14| 15| 16| 17| 18| 19| 20| 21

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach

N de elementos

30

,930

9| 10| 11

8

10
11
12
13
14
15

Confiabilidad de Alfa de Chronbach

Para la confiabilidad del cuestionario Competencias digitales, se utilizé la prueba alfa de Chronbach para la que se ha

utilizado una muestra piloto de 15 estudiantes universitarios. Cuyo resultado obtenido es de 0,930, muy bueno y se puede aplicar.



1. Datos generales del Juez

Nombre del juez

Luis Montenegro Camacho

Grado profesional | Maestria () Doctor ( X)
Area de formacion académica | Clinica () Social () Educativa (X ) Organizacional ()
Areas de experiencia profesional | Educacién
Institucién donde labora | Universidad César Valcjo
Tiempo de experiencia profi len el direa | 2 a4 afios () Mas de § anos (X)
DNI | 43799871

Firma del experto:

2. Propdsito de la evaluacion:

Validar ¢l contenido dcl instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario)

Nombre de la Prueba:

Cuestionario de Competencias Digitales

Autor (a): | Sindy Joycy Carlos Altamirano
Objetivo: | Mcdir la variable Competencias digitalcs
Administracién: | Alumnos de los primeros ciclos
Aio: | 2024
Ambito de aplicacién: | En una universidad privada de Chiclayo
Di iones: | D1: Informacional, D2: Tecnoldgica, D3: Ciudadana digital
Escala: | (4) Sicmpre, (3) Casi sicmpre, (2) A veces, (1) Nunca

Niveles o rango:

Avanzado (81-120), Intermedic (41 -80), Basico (1-40)

Cantidad de items:

30

Tiempo de aplicacién:

Aproximadamente 20 a 30 min.

4. Presentacion de instrucciones para el juez:

A continuacion, a usted le presento el cuestionario de competencias digitales elaborado por Sindy

Joycy Carlos Altamirano en el afio 2024 de acuerdo con los siguientes indicadores califique cada

uno de los items seglin corresponda.

Categoria Calificacién Indicador
1. No cumple con ¢l eritetio i1 item no es claro.
2. Bajo Nivel El item requiere bastantes modificaciones o una
CLARIDAD moditicacion muy grande en el uso de las
El item se comprende palabras de acuerdo con su significado o por la
facilmente, es decir, su ordenacién de estas.

sintactica y semantica son
adecuadas.

3. Moderado nivel

Se requiere una modificacion muy especifica de
algunos de los términos del item.

4. Alto nivel

El item es claro, tiene seméantica y sintaxis
adccuada.

COHERENCIA

1. totalmente en desacuerdo (no
cumple con ¢l criterio)

El item no tiene relacion logica con la dimension.

El item tiene relacién logica
con la dimension o indicador

2. Desacuerdo
(bajo nivel de acuerdo)

El item tiene una relacion tangencial /lejana con
la dimension.

que esta midiendo.

3. Acuerdo
(moderado nivel)

El item tiene una relacién moderada con la
dimension que se esta midiendo.

4. Totalmente de Acuerdo
(alto nivel)

Fl item se encuentra esta relacionado con la
dimension que esta midiendo.

RELEVANCIA

1. No cumple con el criterio

El item puede ser eliminado sin que se vea
afcetada la medicion de la dimension.

El item cs csencial o
importante, es decir debe

2. Bajo Nivel

El item tiene alguna relevancia, pero otro item
puede estar incluyendo lo que mide éste.

ser.

3. Moderado nivel

i1 item es relativamente importante.

4. Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser incluido.




El item es esencial o [ 3. Moderado nivel

Fl item es relativamente importante.

SCr.

importante, es decir debe | 4. Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como
solicitamos brinde sus observaciones que considere pertinente.

4: Alto nivel

3: Moderado nivel

2: Bajo Nivel

1: No cumple con el criterio

Instrumento que mide la variable 02: Habilidades investigativas

Definicion de la variable: Habilidades investigativas
De acuerdo con Panta (2022), que las habilidades investigativas respectivas contribuyen al
perfeccionamiento adecuado en la ciencia lo cual supone un proceso de contextualizacién, donde

no se puede desarrollar aislada sino mas bien inmersa en problemas sociales.

Dimensién 1: Habilidades cognitivas

Definicion de la dimension: Las habilidades cognitivas se definen como una diversidad de
destrezas que una persona posee para interactuar con la realidad. Estas habilidades permiten
identificar posibles vacios, aplicar conocimicntos previos y fundamentar la investigacion en busca
de soluciones a los problemas identificados durante el estudio (Delgado, 2020)

Indicadores

tem

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Rec daciones

éLogras identificar los posibles
problemas de investigacion en
la argumentacion de textos?

4

4

4

éldentificas con facilidad las
ideas de interés en las
diferentes fuentes de
informacién bibliografica?

o

¢Consideras que emites juicios
con facilidad a partir de la
informacién analizada?

(5]

¢ Consideras que
fundamentas criticamente las
ideas que emite?

iLogras integrar los
conocimientos previos al
abordar una investigacion?

¢Los conocimientos previos
facilitan el desarrollo de tus
sesiones de clase?

Dimensién 2: Habilidad metodolégica

Definicion de la dimension: Las habilidades metodolégicas se refieren a las diferentes

capacidades que posce relacidn con ¢l método cientifico, teorfas, instrumentos, cte. (Delgado,

2020)

Indicadores

‘ item ‘ Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Rec daciones




¢Realizas con facilidad la
busqueda de la bibliografia de
tu tema a investigar?

éLogras seleccionar la técnica e
instrumento adecuado para tu
investigacion?

o

éLogras analizar con facilidad la
bibliografia encontrada en
relacion con el tema a
investigar?

¢Logras plantear el problema
en un trabajo de
investigacién?

¢Logras procesar
adecuadamente el
instrumento en tu
investigacion?

éLogras identificar las formas
de validar los instrumentos de
recoleccion de datos?

Dimension 3: Habilidades tecnologicas

Definicion de la dimension: Las habilidades tecnoldgicas son la capacidad que posee la persona

en dominar las herramientas tecnoldgicas con las que la persona es capaz de indagar e interpretar

informacion, de igual forma ¢l mancjo de aplicaciones y programas para cste tipo de estudios.

(Delgado, 2020)

Indicadores

item

Claridad | Coherencia

Relevancia | Observaciones/
Recomendaciones

&Utilizas diversos filtros en los
diferentes buscadores
bibliogréficos?

4

4

4

éAplicas el sistema de
referencias para reconocer las
fuentes bibliogréficas
consultadas?

&Utilizas con facilidad algan
software para la deteccion de
plagio en una investigacién?

¢Manejas algun programa para
el andlisis de datos en una
investigacion?

Opinién de aplicabilidad: Aplicable (X)

Aplicar después de corregir() No aplicable ()

Apellidos y nombres del juez validador: Dr. Montenegro Camacho Luis DNI: 16672474

5 de mayo del 2024

C s

Dr. Luis Montenegro Camacho
Firma del experto informante



1. Datos generales del Juez

Nombre del juez

Beatriz Tarrillo Aguinaga

Grado prof 1

Maestria (X)) Doctor ()

Area de formacién académica

Clinica () Social ()

Areas de experiencia profesional | Educacién
Institucion donde labora | Universidad Tecnoldgica del Pera
Tiempo de experiencia profe len el direa | 2 a4 afios () Mas de 5 afios (X)
DNI | 44250175

Educativa (X ) Organizacional ()

Firma del experto:

2. Propdsito de la evaluacion:

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de la escala (Colocar nombre de la cscala, cuestionario o inventario)

Nombre de la Prueba:

Cucstionario de Habilidades investigativas

Autor (a): | Sindy Joycy Carlos Altamirano
Objetivo: | Medir la variable Competencias digitales
Administracién: | Alumnos de los tltimos ciclos
Ano: | 2024
Ambito de aplicacién: | En una universidad privada de Chiclayo
Di i D1: Informacional, D2: Tcenoldgica, D3: Ciudadana digital
Escala: | (4) Siempre, (3) Casi siempre, (2) A veces, (1) Nunca

Niveles o rango:

Avanzado (43-64), Intermedio (22-42), Bésico (1-21)

Cantidad de items:

16

Tiempo de aplicacién:

Aproximadamente 20 a 30 min.

4. Presentacion de instrucciones para el juez:

A continuacion, a usted le presento cl cucstionario de competencias digitales claborado por Sindy

Joycy Carlos Altamirano en el afio 2024 de acuerdo con los siguientes indicadores califique cada

uno de los items seglin corresponda.

Categoria Calificacién Indicador
1. No cumple con el criterio El item no es claro.
2. Bajo Nivel Ll item requicre bastantes modificaciones o una
CLARIDAD modificacion muy grande en el uso de las
El item sc  comprende palabras dc acucrdo con su significado o por la
facilmente, es decir, su ordenacion de estas.

sintactica y scmantica son
adecuadas.

3. Moderado nivel

Se requiere una modificacion muy especilica de
algunos de los términos del item.

4. Alto nivel

El item es claro, tiene semantica y sintaxis
adecuada.

COHERENCIA

1. totalmente en desacuerdo (no
cumple con el criterio)

El item no tiene relacion logica con la dimensién.

El item tiene relacion logica
con ladimension o indicador

2. Desacuerdo
(bajo nivel de acuerdo)

Ll item tienc una relacién tangencial /lcjana con
la dimension.

que csta midiendo.

3. Acucrdo
(moderado nivel)

Ll item ticnc una relaciéon modcrada con la
dimension que se estd midiendo.

4. Totalmente de Acuerdo
(alto nivel)

Ll item sc encuentra esta relacionado con la
dimension que esta midiendo.

RELEVANCIA

1. No cumple con el criterio

El item puede ser eliminado sin que se vea
afectada la medicion de la dimension.

2. Bajo Nivel

El item tiene alguna relevancia, pero otro item
puede estar incluyendo lo que mide éste.




El item es esencial o [ 3. Moderado nivel

Fl item es relativamente importante.

SCr.

importante, es decir debe | 4. Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como
solicitamos brinde sus observaciones que considere pertinente.

4: Alto nivel

3: Moderado nivel

2: Bajo Nivel

1: No cumple con el criterio

Instrumento que mide la variable 02: Habilidades investigativas

Definicion de la variable: Habilidades investigativas
De acuerdo con Panta (2022), que las habilidades investigativas respectivas contribuyen al
perfeccionamiento adecuado en la ciencia lo cual supone un proceso de contextualizacién, donde

no se puede desarrollar aislada sino mas bien inmersa en problemas sociales.

Dimensién 1: Habilidades cognitivas

Definicion de la dimension: Las habilidades cognitivas se definen como una diversidad de
destrezas que una persona posee para interactuar con la realidad. Estas habilidades permiten
identificar posibles vacios, aplicar conocimicntos previos y fundamentar la investigacion en busca
de soluciones a los problemas identificados durante el estudio (Delgado, 2020)

Indicadores

tem

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Rec daciones

éLogras identificar los posibles
problemas de investigacion en
la argumentacion de textos?

4

4

4

éldentificas con facilidad las
ideas de interés en las
diferentes fuentes de
informacién bibliografica?

o

¢Consideras que emites juicios
con facilidad a partir de la
informacién analizada?

(5]

¢ Consideras que
fundamentas criticamente las
ideas que emite?

iLogras integrar los
conocimientos previos al
abordar una investigacion?

¢Los conocimientos previos
facilitan el desarrollo de tus
sesiones de clase?

Dimensién 2: Habilidad metodolégica

Definicion de la dimension: Las habilidades metodolégicas se refieren a las diferentes

capacidades que posce relacidn con ¢l método cientifico, teorfas, instrumentos, cte. (Delgado,

2020)

Indicadores

‘ item ‘ Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Rec daciones




¢Realizas con facilidad la
busqueda de la bibliografia de
tu tema a investigar?

éLogras seleccionar la técnica e
instrumento adecuado para tu
investigacion?

(1]

éLogras analizar con facilidad la
bibliografia encontrada en
relacion con el tema a
investigar?

¢Logras plantear el problema
en un trabajo de
investigacién?

¢Logras procesar
adecuadamente el
instrumento en tu
investigacion?

éLogras identificar las formas
de validar los instrumentos de
recoleccion de datos?

Dimension 3: Habilidades tecnologicas

Definicion de la dimension: Las habilidades tecnoldgicas son la capacidad que posce la persona

en dominar las herramientas tecnologicas con las que la persona es capaz de indagar e interpretar

informacién, de igual forma cl manejo de aplicaciones y programas para este tipo de cstudios.

(Delgado, 2020)

Indicadores

item

Claridad | Coherencia

Relevancia | Observaciones/
Recomendaciones

&Utilizas diversos filtros en los
diferentes buscadores
bibliogréficos?

4

4

4

éAplicas el sistema de
referencias para reconocer las
fuentes bibliogréficas
consultadas?

éUtilizas con facilidad algan
software para la deteccion de
plagio en una investigacion?

¢Manejas algun programa para
el andlisis de datos en una
investigacion?

Opinién de aplicabilidad: Aplicable (X)

Aplicar después de corregir() No aplicable ()

Apellidos y nombres del juez validador: Mg Beatriz Tarrillo Aguinaga DNI: 44250175

5 de mayo del 2024

S le)

Mg. Beatriz Tarrillo Aguinaga
Firma del experto informate



1. Datos generales del Juez

Nombre del juez

Cordova Arroyo, Aldo Miguel

Grado prof 1

Maestria (X)) Doctor ()

Area de formacién académica

Clinica () Social () Educativa (X ) Organizacional ()

Areas de experiencia profesional | Educacién
Institucion donde labora | Universidad Tecnoldgica del Pert
Tiempo de experiencia profe len el drea | 2 a 4 afios (X) Mas de 5 afos ()
DNI | 44582268

Firma del experto:

2. Propésito de la evaluacion:

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario)

Nombre de la Prueba: | Cucstionario dc Ilabilidades investigativas
Autor (a): | Sindy Joycy Carlos Altamirano
Objetivo: | Medir la variable Competencias digitales
Administracion: | Alumnos de los ultimos ciclos
Aiio: | 2024
Ambito de aplicacién: | En una universidad privada dc Chiclayo
Di iones: | DI: Informacional, D2: Tecnoldgica, D3: Ciudadana digital
Escala: | (4) Siempre, (3) Casi siempre, (2) A veees, (1) Nunca
Niveles o rango: | Avanzado (43-64), Intermedio (22-42), Bésico (1-21)
Cantidad de items: | 16
Tiempo de aplicacion: | Aproximadamente 20 a 30 _min.

4. Presentacion de instrucciones para el juez:

A continuacion, a usted le presento el cuestionario de competencias digitales elaborado por Sindy

Joycy Carlos Altamirano cn cl afio 2024 dc acuerdo con los siguientes indicadores califique cada

uno de los items seglin corresponda.

Categoria Calificacién Indicad:
1. No cumplc con ¢l eriterio il item no cs claro.
2. Bajo Nivel Ll item requicre bastantes modificaciones o una
CLARIDAD modificacion muy grande en cl uso de las
Gl dtem se  comprende palabras de acucrdo con su significado o por la
[acilmente, es decir, su ordenacion de estas.

sintactica y semantica son
adecuadas.

3. Moderado nivel

Se requiere una modificacion muy especifica de
algunos de los términos del item.

4. Alto nivel

El item es claro, tiene semantica y sintaxis
adecuada.

COHERENCIA

1. totalmente en desacuerdo (no
cumple con el criterio)

Ll item no tience relacion logica con la dimension.

Ll item ticne relacion logica
con la dimension o indicador

2. Desacucerdo
(bajo nivel de acuerdo)

Ll item ticne una relacion tangencial /lcjana con
la dimension.

que csta midiendo.

3. Acuerdo
(moderado nivel)

Tl item tiene una relacion moderada con la
dimension que se esta midiendo.

4. Totalmente de Acuerdo
(alto nivel)

El item se encuentra esta relacionado con la
dimension que esta midiendo.

RELEVANCIA

1. No cumple con el criterio

El item puede ser eliminado sin que s¢ vea
afectada la medicion de la dimension.




El item es esencial o | 2.Bajo Nivel Fl item tiene alguna relevancia, pero otro item
importante, es decir debe puede estar incluyendo lo que mide éste.
SCr. 3. Moderado nivel Ll item es relativamente importante.

4. Alto nivcl Il item cs muy rclevante y debe ser incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una cscala de 1 a 4 su valoracion, asi como
solicitamos brinde sus observaciones que considere pertinente.

4: Alto nivel

3: Moderado nivel

2: Bajo Nivel

1: No cumple con el criterio

Instrumento que mide la variable 02: Habilidades investigativas

Definicion de la variable: 1labilidades investigativas

De acuerdo con Panta (2022), que las habilidades investigativas respectivas contribuyen al
perfeccionamicento adecuado en la ciencia lo cual suponc un proceso de contextualizacion, donde
no se puede desarrollar aislada sino mas bien inmersa en problemas sociales.

Dimension 1: Habilidades cognitivas

Definicion de la dimension: Las habilidades cognitivas se definen como una diversidad de
destrezas que una persona posce para interactuar con la rcalidad. Estas habilidades permiten
identificar posibles vacios, aplicar conocimientos previos y fundamentar la investigacion en busca
de soluciones a los problemas identificados durante el estudio (Delgado, 2020)

Indicadores ftem | Claridad | Coherencia | Relevancia | Observaciones/
Rec laciones

éLogras identificar los posibles | 1. 4 4 4
problemas de investigacion en
la argumentacién de textos?
éldentificas con facilidad las
ideas de interés en las
diferentes fuentes de
informacioén bibliografica?
¢Consideras que emites juicios | 3. 4 4 4
con facilidad a partir de la
informacién analizada?
¢Consideras que | 4. 4 4 4
fundamentas criticamente las
ideas que emite?

)
~
~
&~

éLogras integrar los 5: 4 4 4
conocimientos previos al
abordar una investigacién?
¢Los conocimientos previos 6. 4 4 4
facilitan el desarrollo de tus
sesiones de clase?

Dimensién 2: Habilidad metodolégica
Definicion de la dimension: Las habilidades metodologicas se refieren a las diferentes
capacidades que posee relacion con el método cientifico, teorias, instrumentos, etc. (Delgado,

2020)

Observaciones/
Recomendaciones

Indicadores ‘ Item ‘ Claridad | Coherencia | Relevancia




¢Realizas con facilidad la
busqueda de la bibliografia de
tu tema a investigar?

éLogras seleccionar la técnica e
instrumento adecuado para tu
investigacion?

o

éLogras analizar con facilidad la
bibliografia encontrada en
relacion con el tema a
investigar?

¢Logras plantear el problema
en un trabajo de
investigacién?

¢Logras procesar
adecuadamente el
instrumento en tu
investigacion?

éLogras identificar las formas
de validar los instrumentos de
recoleccion de datos?

Dimension 3: Habilidades tecnologicas

Definicién de la dimension: Las habilidades tecnologicas son la capacidad que posce la persona

en dominar las herramientas tecnologicas con las que la persona es capaz de indagar e interpretar

informacién, de igual forma cl manejo de aplicaciones y programas para este tipo de cstudios.

(Delgado, 2020)

Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

&Utilizas diversos filtros en los
diferentes buscadores
bibliogréficos?

4

4

4

éAplicas el sistema de
referencias para reconocer las
fuentes bibliogréficas
consultadas?

¢Utilizas con facilidad algan
software para la deteccion de
plagio en una investigacion?

éManejas algun programa para
el andlisis de datos en una
investigacion?

Opiniédn de aplicabilidad: Aplicable (X)

Apellidos y nombres del juez validador: Mg Cordova Arroyo, Aldo Miguel

Aplicar después de corregir()

No aplicable ()
DNI: 44582268

5 de mayo del 2024

Mg. Aldo Miguel Cordova Arroyo

Firma del experto informate



Instrumentos de recoleccion de datos

CUESTIONARIO SOBRE HABILIDADES INVESTIGATIVAS
Autora: Carlos Altamirano Sindy Joycy

Estimado estudiante, el siguiente instrumento forma parte de un estudio cientifico, el
objetivo de ésta servira para recoger informacion importante sobre las habilidades
investigativas en una universidad privada de Chiclayo, ademas es necesario precisar
que la encuesta es integrante anénima y su resultado son de caracter confidencial.

No existen respuestas correctas o incorrectas, por favor responda con honestidad segun
su percepcion, siendo necesario responder todas las interrogantes.

Datos generales:
Ciclo de estudios: Carrera Profesional:

Instrucciones: marca la respuesta solo una alternativa la que crea conveniente

Escala valorativa: Siempre (4), Casi siempre (3), A veces (2), Nunca (1)

N° | VARIABLE: HABILIDADES INVESTIGATIVAS Valoracion
4 3 2 1
DIMENSION: Habilidades cognitivas

1 ¢Logras identificar los posibles problemas de investigaciéon en la
argumentacion de textos?

2 | ¢ldentificas con facilidad las ideas de interés en las diferentes fuentes
de informacion bibliografica?

3 ¢ Consideras que emites juicios con facilidad a partir de la informacién
analizada?

4 ¢ Consideras que fundamentas criticamente las ideas que emite?

5 ¢Logras integrar los conocimientos previos al abordar una
investigacion?

6 ¢ Los conocimientos previos facilitan el desarrollo de tus sesiones de
clase?

DIMENSION: Habilidades metodolégicas

7 ¢ Realizas con facilidad la busqueda de la bibliografia de tu tema a
investigar?

8 ¢Logras seleccionar la técnica e instrumento adecuado para tu
investigacion?

9 ¢ Logras analizar con facilidad la bibliografia encontrada en relacion
con el tema a investigar?

10 | ¢Logras plantear el problema en un trabajo de investigacion?

11 | ¢Logras procesar adecuadamente el instrumento en tu investigacion?

12 | ;Logras identificar las formas de validar los instrumentos de
recoleccion de datos?

DIMENSION Habilidades tecnolégicas
13 | ¢ Utilizas diversos filtros en los diferentes buscadores

bibliograficos?




14 | ¢Aplicas el sistema de referencias para reconocer las fuentes
bibliograficas consultadas?
15 | ¢Utilizas con facilidad algun software para la deteccion de plagio en
una investigacion?
16 | ¢Manejas algun programa para el andlisis de datos en una
investigacion?
Escala:
Escala Rangos
Avanzado De 43 al 64
Intermedio Del 22 al 42
Basico De 1a 21
Nivel Dimensiones
Cognitivas Metodolégicas Tecnoldgicas
Avanzando [17-24] [17-24] [11-16]
Intercambio [09-16] [09-16] [6-11]
Basico [01-08] [01-08[ [1-5]

VALIDEZ DE CUESTIONARIO DE HABILIDADES INVESTIGATIVAS

Validez para el criterio claridad

CLARIDAD
S [N|C PREGUNTA J1 J2 J3 V. AIKEN
12 | 3 |4 1 4 4 4 1
12 | 3 |4 2 4 4 4 1
12 | 3|4 3 4 4 4 1
12 | 3 |4 4 4 4 4 1
12 | 3 |4 5 4 4 4 1
12 | 3 |4 6 4 4 4 1
12 | 3 |4 7 4 4 4 1
12 | 3 |4 8 4 4 4 1
12 | 3|4 9 4 4 4 1
12 | 3 |4 10 4 4 4 1
12 | 3 |4 11 4 4 4 1
12 | 3 |4 12 4 4 4 1
11134 13 3 4 4 1
12 | 3 |4 14 4 4 4 1
12 | 3 |4 15 4 4 4 1
12 | 3 |4 16 4 4 4 1




Validez para el criterio coherencia

Coherencia

V. AIKEN

J3

J2

J1

PREGUNTA

10

11

12
13
14
15
16

C

N

12 | 3 |4
12 | 3 |4
12 | 3 |4
12 | 3 |4
12 | 3 |4
12 | 3 |4
12 | 3 |4
12 | 3 |4
12 | 3 |4
12 | 3|4
12 | 3|4
12 | 3|4
12 | 3|4
12 | 3|4
12 | 3 |4
12 | 3|4

Validez de la relevancia

Relevancia

V. AIKEN

J3

J2

J1

PREGUNTA

10

11

12
13
14
15
16

C

N

12 | 3|4
12 | 3|4
12 | 3 |4
12 | 3 |4
12 | 3|4
12 | 3|4
12 | 3|4
12 | 3|4
12 | 3|4
12 | 3|4
12 | 3 |4
12 | 3 |4
12 | 3 |4
12 | 3 |4
12 | 3|4
12 | 3|4




Validez para el cuestionario

Relevancia

Coherencia

Claridad

Dimension 1

Dimension 2

Dimensién 3

Variable General

Criterios para interpretar validez:

0,00 a 0,80 Validez Débil

0,81 a 0,90 Validez Aceptable
0,91 a 1,00 Validez Fuerte
Matriz de muestra piloto

13| 14| 15| 16

12

9| 10| 11

8

Estadisticas de fiabilidad

N de

elementos

16

Alfa de

Cronbach

,876

10

11

12
13
14
15




Confiabilidad de Alfa de Chronbach

Para la confiabilidad del cuestionario de Habilidades investigativas, se
utilizé la prueba alfa de Chronbach para la que se ha utilizado una muestra
piloto de 15 estudiantes universitarios. Cuyo resultado obtenido es de 0,876,

muy bueno y se puede aplicar.





