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RESUMEN

La presente investigacion tuvo como objetivo determinar la influencia del dibujo en el
desarrollo de la creatividad en los estudiantes de 5 anos. La investigacion fue de
enfoque cuantitativo, de tipo experimental con disefio pre-experimental, la muestra
fue de 26 nifios de una Institucion Educativa en Lambayeque; se uso la técnica de
observacion y como instrumento una lista de cotejo con 20 items la cual fue validada
por juicio de expertos, arrojando un nivel de confiabilidad positivo (,899); se aplicé un
programa de intervencion relacionado con actividades de dibujo, donde los
resultados demostraron que efectivamente existe relacion entre las variables, dado
que la significancia es de 0 y el nivel de cambio entre pre y el post test (z= -4,461),
rechazando la hipotesis nula y aceptando la alterna. Concluyendo que el dibujo
influye de manera positiva en el desarrollo de la creatividad en los estudiantes del |l

ciclo de una Institucion Educativa en Lambayeque.

Palabras clave. Dibujo, creatividad, originalidad, fluidez, flexibilidad, elaboracion.



ABSTRACT

The objective of this research was to determine the influence of drawing on the
development of creativity in 5-year-old students. The research had a quantitative
approach, experimental type with pre-experimental design, the sample was 26
children from an Educational Institution in Lambayeque; The observation technique
was used and as an instrument a checklist with 20 items which was validated by
expert judgment, yielding a positive level of reliability (.899); An intervention program
related to drawing activities was applied, where the results demonstrated that there
is indeed a relationship between the variables, given that the significance is 0 and the
level of change between pre and post test (z= -4.461), rejecting the null hypothesis
and accepting the alternative. Concluding that drawing positively influences the
development of creativity in students of the Il cycle of an Educational Institution in

Lambayeque.

Keywords. Drawing, creativity, originality, fluidity, flexibility, elaboration.



. INTRODUCCION

La primera infancia es una etapa de trascendencia en el ser humano, pues
es en ella donde se pule la formacion del cerebro y se delinea su futura

personalidad.

Teniendo conocimiento de ello y lo que debe lograrse desde temprana edad
en los infantes. (Medina y otros, 2017), en su articulo La Creatividad en los Nifios
de Preescolar, un Reto de la Educacion Contemporanea afirman que la creatividad
es agente primordial que Influye en el crecimiento completo de la identidad del
individuo y mas aun en los infantes, que estan expuestos a un mundo cambiante y
exigente donde deben aprender a dar soluciones, tomar decisiones en su entorno

social (p.4).

En el contexto internacional y segun el informe presentado por (Vaca, 2020),
Estrategias Didacticas Innovadoras Para Estimular La Creatividad En Estudiantes
De Primer Aflo De Educacion Basica en este trabajo muestran el estudio realizado
en una escuela de Ecuador donde los docentes realizan clases tradicionales, pese
a que el curriculo tiene una mirada constructiva, omiten plantear estrategias
innovadoras que facilte a los infantes explorar, interactuar y fomentar el
pensamiento creativo y critica teniendo como resultado un escaso crecimiento de
la creatividad en los infantes, viéndose afectado su ensefianza interactiva y su

propio estilo de aprender (p.14).

Frente a la problematica es necesario que los docentes fomenten un
aprendizaje interactivo teniendo en cuenta estrategias innovadoras y didacticas que
permitan que el estudiante desarrolle capacidades y competencias que les facilite

desarrollarse en su entorno de manera independiente.

En Colombia, (Sanchez & Morales, 2017) segun su informe Fortalecimiento
de la creatividad en la educacién preescolar orientado por estrategias pedagdgicas
basadas en el arte y la literatura infantil manifiesta que los lineamientos curriculares
en Colombia se ajustaron en 1998 buscando que en el preescolar se realice un

aprendizaje activo donde el nifio sea el constructor de su aprendizaje mediante



actividades de su interés para que responda de manera activa y se involucre, sin
embargo en las escuelas de Colombia los maestros no cumplen con el enfoque y
les brindan a los nifios actividades guiadas o dirigidas convirtiéendose en receptores,
permitiendo la posibilidad de no expresarse, manifestar ideas y explorar su
creatividad, siendo este ultimo denotado como una competencia que genera ideas

auténticas, peculiares y originales (p.5).

En el contexto nacional en la ciudad de Chimbote (Villegas, 2023), segun su
informe EI Juego Como Estrategia Didactica Para El Desarrollo De La Creatividad
En Estudiantes De Cinco Afos en el Distrito de Coishco. Manifiesta que los nifios
presentan falta de creatividad en la resolucion de problemas, mostrando poca
originalidad. Otra problematica que se encontrd es la presentacion recurrente de
material electronico de parte de la maestra limitando la exploracién y creatividad de
los niflos ya que no plantea estrategias innovadoras que inviten a los nifios a aflorar

su creatividad” (p.12).

La comunidad escolar Nuestra Sefiora del Rosario Fe y Alegria en la ciudad
de Cuzco en el aula de 5 affos no es ajena a esta problematica, segun (Nufiez,
2022) en su investigacion Estrategia Didactica “Juego Con Titeres” Para Desarrollar
La Creatividad En Nifios De 5 Anos. Manifiesta que los estudiantes muestran
deficiencias para expresarse de manera critica, al momento de crear cuentos no
son originales en su expresion mostrando poca imaginacién, les cuesta resolver
problemas, la investigadora hace referencia que uno de los agentes involucrados
en esta problematica es lo vivido en pandemia, donde el nifio se vio limitado a
explorar su entorno social, otro agente es el método que usa la docente en las
actividad de aprendizaje, son monétonas, el material no es el adecuado pues las

estrategias no son llamativas o del interés del nifio (p.6).

En Lambayeque, en una Institucion Educativa con nifios del Il ciclo en edad
de 5 afios no es ajena a esta problematica. En esta aula se observé nifios que
carecen de creatividad, al momento de solucionar problemas se les dificulta dar
soluciones inmediatas, al realizar dibujos se muestra escasa imaginacion, dan
respuestas a preguntas similares a las de sus compaferos, al momento de crear

cuentos no hay originalidad, fluidez y sus respuestas son monatonas.



Esta descripcion es coincidente con el estudio realizado por (Tolentino,
2021), en la region Lambayeque, que encontré una problematica similar en la |.E.
“Pasitos de Jesus” segun manifiesta que los alumnos muestran falta de creatividad,
ello se debe al constante uso de la tecnologia: television, video juegos, tablet,
celulares, etc. Permitiendo ello inseguridad en los nifios y temor al momento de
realizar actividades, a la vez generando falta de interés en los estudiantes por

nuevos aprendizajes.

La creatividad es un elemento primordial que interviene en el crecimiento
pleno de la persona y sobre todo en la personalidad, mas aun en los infantes, como
seres en desarrollo van a ir confrontando cambios que demandan tomar decisiones,
resolver problemas y aportar de manera significativa a la sociedad en el contexto

donde se desarrollan. (Medina y otros, 2017) (p.4)

(Hernandez R. , 2022) en su libro La creatividad en la accién educativa
manifiesta que cuando al ser humano se le educa en creatividad, genera un cambio
permitiendo fomentar personas originales, con iniciativa propia, flexibles al cambio,
seguras, con propositos, resolutivas, preparadas para los cambios y toma de

decisiones con determinacion.

La problematica mostrada en los diferentes contextos muestran como la falta
de creatividad en los nifios afecta la originalidad y se refleja al no expresar sus
propias ideas repitiendo las ideas de los demas, no ,muestran imaginacion al
momento de crear historias, la realizacion de sus trabajos son con esquemas
establecidos; también afecta la flexibilidad cuando les cuesta proponer soluciones
ante la problematica que se les presenta, no son capaces de aceptar otras ideas
mas que las suyas; su fluidez también se ve afectada al no ser espontaneos en el
momento dar respuestas, no son capaz de argumentar sus ideas, su didlogo es
escaso en cuanto a lo que esta sucediendo a su alrededor y por ultimo la
elaboracion al momento de plasmar sus propias ideas, siempre estan requiriendo
que se les indique como tienen que hacer el trabajo o resolver el problema, pues

no son capaces de crear otras alternativas.



Motivo por la cual se expone el problema que de aqui en adelante se desea
resolver, mediante la pregunta de investigacion: ¢ En qué medida el dibujo fomenta
el desarrollo de la creatividad en estudiantes del Il ciclo de una Institucion Educativa
en Lambayeque 20237?, y se plantearon las siguientes preguntas especificas: ¢En
gué medida el dibujo fomenta el desarrollo de la originalidad en estudiantes del Il
ciclo de una Institucion Educativa e Lambayeque 20237, ¢ En qué medida el dibujo
fomenta el desarrollo de la fluidez en estudiantes del Il ciclo de una Institucion
Educativa en Lambayeque 2023?, ¢En qué medida el dibujo fomenta el desarrollo
de la flexibilidad en estudiantes del Il ciclo de una Institucion Educativa en
Lambayeque 2023? y ¢En qué medida el dibujo fomenta el desarrollo de la
elaboracién en estudiantes del Il ciclo de una Institucién Educativa en Lambayeque
20237

Esta investigacion se justificd en base a la necesidad de investigar el papel
fundamental que presenta el dibujo para fomentar la creatividad en infantes,
teniendo en cuenta que los afios iniciales de la vida son importantes para crear
habilidades y destrezas que les ayuden a desarrollarse en su medio de manera

asertiva

Este estudio consiste en evaluar si la creatividad en los nifios se estimula
mediante el acto de dibujar. Una de las técnicas mas antiguas de expresion grafica
es el dibujo, un instrumento esencial para la ensefianza y aprendizaje de los nifios,
donde puede expresarse libremente, fomentando su creatividad y originalidad.
(Herrero S. , 2015), manifiesta que el dibujo se convierte en un medio de
comunicacion donde refleja lo que desea expresar (p.15).

Este trabajo se sostiene en base a la teoria del umbral de la inteligencia de
Torrance, donde expone que la inteligencia es un medio primordial para el
desarrollo de la creatividad, sin embargo no es dispensable del todo, resumiendo
en que el nivel de inteligencia no define el nivel de creatividad, Torrence se ha
dedicado a estudiar sobre la evolucién de la creatividad en los infantes por largos
afos y llega a la definicion de la creatividad como la capacidad de detectar la
problematica de diferentes situaciones y plantear posibles soluciones que lleva a la
practica teniendo como efecto la innovacion en sus resultados. (Gofi, 1989)



A partir de su extensa investigacion Torrence plantea el Test del
pensamiento creativo (1959) en el cual plantea que la creatividad puede ser
medida, para la cual toma en cuenta cuatro dimensiones la originalidad siendo esta
una capacidad que permite generar ideas exclusivas, la fluidez ,capacidad de
producir ideas o dar respuestas de manera significativa, la flexibilidad es la
capacidad de adecuarse a las diferentes circunstancias que se le presentan y
hacerlo de manera asertiva y la elaboracién es llevar a efecto y plasmar las ideas
para obtener resultados.

También nos basamos en la teoria del desarrollo de la capacidad creativa
de Viktor Lowenfeld 1980, quien afirma que el dibujo es un procedimiento en el cual
el nifo reune sus vivencias para darle un significado, llegando a darnos algo mas
que un dibujo. Nos ofrece lo que piensa, siente y ve su alrededor gracias a que en
el proceso realiza interpretaciones, selecciona y reforma elementos.

El dibujo se transforma en un instrumento fundamental en el proceso
educativo ya que es un medio que permite que el nifio alcance a manifestar sus
pensamientos y sentimientos. Lowenfeld (1980), citado en (Cunalata & Marcia,
2022) manifiesta que el dibujo es un medio para que el infante plasme el mundo en

el que se desarrolla. (p. 16)

Por lo tanto, el objetivo general de este estudio se enfoca en determinar la
influencia del dibujo en el desarrollo de la creatividad en los estudiantes del Il ciclo
de una Institucion Educativa en Lambayeque 2023. Asi mismo los objetivos
especificos se despliegan de la siguiente manera: Determinar la influencia del
dibujo en el desarrollo de la originalidad en los estudiantes del Il ciclo de una
Institucion Educativa en Lambayeque 2023, Determinar la influencia del dibujo en
el desarrollo de la fluidez en los estudiantes del 1l ciclo de una Institucién Educativa
en Lambayeque 2023, Determinar la influencia del dibujo en el desarrollo de la
flexibilidad estudiantes del Il ciclo de una Institucion Educativa en Lambayeque
2023 y Determinar la influencia del dibujo en el desarrollo de la elaboracion en los
estudiantes del Il ciclo de una Institucion Educativa en Lambayeque 2023

Los alumnos del Il ciclo de una institucion educativa de la region

Lambayeque fueron los beneficiarios de esta investigacion, a través de la cual se



verifico si los hallazgos tienen un impacto en la educacion y, en especial para el

desarrollo integral del nifio.

El método utilizado para validar esta investigacion consisti6 en un
instrumento que permitid recolectar datos los cuales se basaron en el test de

creatividad de Torrance y ha sido validado por expertos para su aplicacion.

Como hipétesis general se planted: El dibujo fomenta el desarrollo de la
creatividad en los estudiantes del Il ciclo de una Institucion Educativa en
Lambayeque 2023: y como hipotesis nula: El dibujo no fomenta el desarrollo de la
creatividad en los estudiantes del Il ciclo de una Institucion Educativa en

Lambayeque 2023

Como hipétesis especificas lo siguiente:

Hipotesis alterna: El dibujo fomenta el desarrollo de la originalidad en los
estudiantes del Il ciclo de una Institucion Educativa en Lambayeque 2023 e
hipétesis nula: El dibujo no fomenta el desarrollo de la originalidad en los

estudiantes del |l ciclo de una Institucién Educativa en Lambayeque 2023

Hipotesis alterna: El dibujo fomenta el desarrollo de la fluidez en los
estudiantes del Il ciclo de una Institucion Educativa en Lambayeque 2023 e
hipotesis nula: El dibujo no fomenta el desarrollo de la fluidez en los estudiantes del

Il ciclo de una Institucion Educativa en Lambayeque 2023

Hipotesis alterna: El dibujo fomenta el desarrollo de la flexibilidad en los
estudiantes del Il ciclo de una Institucion Educativa en Lambayeque 2023 e
hipotesis nula: El dibujo no fomenta el desarrollo de la flexibilidad en los estudiantes

del Il ciclo de una Institucion Educativa en Lambayeque 2023

Hipotesis alterna: El dibujo fomenta el desarrollo de la elaboracién en los
estudiantes del Il ciclo de una Institucion Educativa en Lambayeque 2023 e
hipotesis nula: El dibujo no fomenta el desarrollo de la elaboracion en los
estudiantes del Il ciclo de una Institucion Educativa en Lambayeque 2023



Il. MARCO TEORICO

El ambito internacional nos muestra unas investigaciones similares a este
trabajo, (Merchan, 2023) con su trabajo de investigacion Las técnicas
graficoplasticas para estimular la creatividad en nifios y nifias de 4 — 5 afios. El
investigador llegd a la conclusién que las actividades graficoplasticas son de
importancia para los educandos porque desarrolla de manera positiva la creatividad
en los nifos, la muestra que se utilizé fue de 12 nifos, para recopilar la informacion
se utilizé una ficha de observacion, arrojo como respuesta en el pre test que el 16%
no muestran creatividad, el 67% esta en proceso y 17% demuestran creatividad; el
post test arrojé6 como resultado que luego de la ejecucion de las actividades

graficoplasticas el 100% logré un nivel alto de creatividad.

(Oyarzun, 2019), realizé un trabajo de investigacion con el siguiente titulo
Aplicacion del modelado en el desarrollo de la creatividad en el dibujo de nifios
preesquematicos, con el cual definio la influencia que tiene el modelado y el dibujo
en promover la creatividad en estudiantes menores de 6 afos, la metodologia que
se empled para esta investigacion fue pre experimental — aplicada y 80 nifios
participaron como muestra. El recojo de informacioén se realizé a través de una ficha
de observacién, con este trabajo se concluye que el lenguaje artistico interfiere
efectivamente en el desarrollo creativo de los estudiantes, impulsando sus

habilidades, capacidades y su imaginacion.

(Barba y otros, 2019), quienes en su articulo de investigacion La creatividad
en la edad infantil, perspectivas de desarrollo desde las artes plasticas,
determinaron la relevancia que tienen dichas artes en el incremento de la
creatividad de los nifios, las autoras concluyen que la creatividad es una
competencia importante que se debe desarrollar en el infante, ya que no se nace
con ella si no se desarrolla con la practica, siendo las artes plasticas como el dibujo

un medio que permite lograr estimular y potenciar la creatividad.

(Andrade & Merino, 2020), realizaron el estudio Incidencias de las técnicas
grafo plasticas en el desarrollo de la creatividad en nifios de inicial I, ellos

determinaron el impacto que presenta las técnicas mencionadas en el desarrollo



creativo en estudiantes de 4 afios. Su muestra involucré a 22 infantes, el método
que se uso fue analitico, cientifico, sintético y estadistico, se aplicé la tabla de
habilidades de Cristine Miles con el fin de llegar a conocer su nivel de creatividad y
recoger los datos. Llegaron a la conclusién que con las técnicas trabajadas se logro
mejorar el desenvolvimiento de los infantes, potenciar su motricidad, sus

capacidades cognitivas, pero sobre todo su proceso creativo.

(Chaparro y otros, 2018) en su articulo El arte en un acto sensible: el nifio
en procesos creativos, determinan la relevancia del arte para estimular la
creatividad en los infantes. La metodologia del trabajo que se usé es cualitativa de
tipo descriptivo. Se concluye que el arte facilita al nifio expresar sus emociones,
sentimientos e ideas, plantean que el arte es mas que una actividad manual pues
permite realizar procesos como transformar, recrear e inventar los cuales son

acciones creativas.

Por otro lado, en el contexto nacional se encontré a (Luna & Vargas, 2018),
en su trabajo de investigacion Programa manitos libres de expresion plastica para
desarrollar la creatividad en nifios de 5 afos de la I.E.I N° 111 del distrito de Santa
Anita, determind como la expresidon plastica influye en el crecimiento de la
creatividad, el disefio de la investigacion es experimental, para este trabajo se
empledé a 24 nifios como muestra, la observacion fue parte del método para
recolectar datos, como instrumento se usé una lista de cotejo. Arrojo en los
resultados significancia en el pre y post test con z = -4,205, Las autoras llegaron a
la conclusion de que el proyecto de expresion plastica aumento significativamente

el nivel de creatividad de los participantes.

(Rodriguez, 2019), con su trabajo de investigacion Influencia de la expresion
plastica como medio educativo para el proceso creativo de los nifios de 5 afios del
nivel inicial de la Institucion Educativa Inicial N° 197 - Cusco 2018, determiné la
influencia de la expresion plastica en el crecimiento del desarrollo creativo de los
infantes, el disefo del trabajo es preexperimental y su metodologia es aplicada, la
muestra que se uso fue 30 infantes, se emplearon la observacién para recoger los
datos y el test de Corbalan como implemento de evaluacion. La autora llega a la
conclusién con su investigacion que el dibujo como herramienta educativa fomenta

la creatividad en los infantes considerablemente. Los resultados de la prueba de



inicio se arrojaron que el 66.6% estaba en el nivel inicial y el 33.3% en proceso. La
prueba final, no registrd a ningun estudiante en el nivel inicial, mientras que el 20%

estaba en proceso y en logro alcanzé el 80%.

(Huillcahuaman, 2019), en su investigacién Técnicas artisticas para el
desarrollo de la creatividad en nifios de 4 afos de la I.E.l. N° 035 Isabel Flores de
Oliva - San Juan de Lurigancho, determiné que las técnicas artisticas causan un
gran efecto en el proceso creativo de los nifios, su metodologia fue de tipo
explicativo y cuasi experimental como disefo, la muestra del presente trabajo es de
106 nifos, los datos se recogieron con ayuda de la observacion y la informacion fue
registrada con el instrumento de registro de observacién, La autora llegd a la
conclusién de que las técnicas artisticas ayudan a potenciar habilidades creativas.
Segun el estudio, en el pretest arroja que el 100% se encuentran en el nivel inicio,
mientras que en proceso Yy logro se alcanz6 el 0%. Sin embargo, en el examen
posterior, el grupo control mostré un 0% en inicio, en proceso el 96% y el 4% en
logro, mientras que el grupo experimental exhibio en inicio un 0%, un 8% en proceso

y un 92% en logro.

(Cantaro & Rosales, 2022), en su trabajo de investigacién Técnicas de
grafico plastico y creatividad en nifios afos de la |I.E. Maria Montessori de Anticona,
establecieron una conexién entre la creatividad infantil y las habilidades graficas y
plasticas, la metodologia que se usé para la investigacion es de tipo basica y disefio
no experimental, 80 infantes se involucraron para la muestra, para la recolectar
informacion se empled la observacién y la hoja control como instrumento, las
autoras determinan que las técnicas del arte y la creatividad tienen relacion entre
si, y este hallazgo se refleja en los resultados con un coeficiente de correlacion de
r=0,616.

(Aparicio, 2021) su estudio se centré en un programa de técnicas grafico
plasticas disefiado para fomentar la creatividad en estudiantes del nivel inicial en la
ciudad de Paita, su investigacion se llevd a cabo de manera aplicada y

experimental, con disefio preexperimental. Utilizaron a 28 alumnos para la muestra,



a los cuales se les administré una evaluacion antes y después del programa para

medir su progreso.

El estudio demostro que las técnicas grafo plasticas repercute positivamente
en la mejora de la creatividad de los educandos. Los resultados arrojados en el pre
test es que 100% de los infantes se encontraron en el nivel medio, al aplicar el
programa hubo cambios satisfactorios logrando que el 100% alcanzara el nivel alto.
En resumen, este estudio demostro que las técnicas grafo plasticas tuvieron efecto
positivo en la creatividad de los nifio, dado que la mayoria mejoro significativamente

sus niveles de rendimiento.

(Fiestas, 2022), se exploraron las "Técnicas grafo plasticas para la
creatividad en nifios de 4 anos" en la |.E. Ninito del Milagro. La investigadora
reconocio la importancia de las técnicas grafo plasticas en la creatividad infantil, la
metodologia se basd en el enfoque cuantitativo de tipo basico, con un disefio
descriptivo correlacional. 20 alumnos se tomaron como parte de la muestra, la
recopilacion de informacion se realizé con encuestas, utilizando un cuestionario
como instrumento, obteniendo como resultados del estudio que el 75% de la
muestra se encuentra en desarrollo de su creatividad en nivel proceso y se llegd a
la conclusién de que la implementacion de un programa que involucra técnicas

grafo plasticas es efectiva para fomentar el desarrollo de la creatividad.

Estos estudios citados indican sobre las manifestaciones artisticas y los
beneficios que aportan, en particular el acto de dibujar, estimula el crecimiento de
la creatividad en los alumnos. De ahi la importancia de introducir un plan educativo
fundamentado en actividades de dibujo para impulsar la creatividad en los nifos.
Por lo tanto, en relacién a las teorias vinculadas al dibujo y la creatividad,

destacamos:

La teoria de la creatividad de Lowenfeld profesor de educacion artistica,
escritor de un libro el cual tuvo mucho significado en el siglo XX en cuanto a la
educacion artistica plantea que el dibujo es una actividad de aprendizaje, que

permite al ser humano explorar y pensar la manera o forma de como realizar dicho
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arte. El dibujo es un arte expresivo donde el ser humano modela sus experiencias,
capacidad intelectual, emociones y sensibilidad. (Lowenfeld & Lambert, 1980)

Segun Lowenfeld el dibujo pasa por los siguientes periodos: periodo del
garabateo: inicia alrededor de los 2 afios, el infante inicia sus primeros grafismos y
estos tienen las siguientes fases: garabatos desordenados: en esta etapa el infante
no tiene control de su movimiento, ni coordinacion 6culo manual, por lo tanto, sus
trazos son débiles, ligeros y sin direccion. Aqui al nifio no tiene intencion de
representar algo, solo garabatea por placer al descubrir el movimiento, garabatos
controlados, aqui presenta un poco mas de control, fija su visén en lo que realiza,
disfruta del movimiento permitiéndole experimentar nuevos trazos y que sean mas
ordenados, garabato con nombre, en esta etapa los garabatos no sufren muchos
cambios, se presentan mas ordenados, no traza por placer si no le da sentido, ahora
sus garabatos tienen un nombre e incluso un trazo puede significar mas de una
cosa. Etapa Preesquematica, esta etapa se presenta entre los 4 a 7 afios, los
dibujos son mas realistas, y con mayor detalle, en esta fase las figuras van siendo
variables, lo que dibuja hoy sera diferente para mafiana. La representacion de la
figura humana es su motivacion primordial, pero va anadiendo objetos que estan a
su alrededor. Etapa esquematica, esta fase se da entre los 7 y 9 anos, donde el
nifio llega a un conocimiento mayor del entorno en que se desarrolla, el esquema
va a variar pues cada infante tiene sus propias caracteristicas y viven diferentes
experiencias.

La teoria de Lowenfeld nos orienta hacia la comprensién de que el dibujo es
un procedimiento que habilita a los nifios a manifestar sus ideas, sentimientos y
pensamiento en cualquier fase de su desarrollo. Ademas, contribuye a potenciar la
creatividad cuando se promueve de manera adecuada, utilizando técnicas
pertinentes adaptadas a la edad y a la etapa grafica de cada nifio.

Entre las definiciones sobre el dibujo tenemos los aportes de (Chavez, 2021)
quien hace referencia a Montilla (1964), el cual afirma que el dibujo representa una
forma de expresion para los nifios, ya que les ayuda a manifestar lo que tienen en
mente y a plasmar lo que observan. A través del acto de dibujar, los nifios pueden
exteriorizar sus deseos, emociones, pensamientos y tensiones. En tal sentido
(Puleo, 2012), afirma que el arte del dibujo es una expresion artistica que nace de

dos necesidades del ser humano: la necesidad de expresar pensamientos vy
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sentimientos y la necesidad de comunicar ideas o situaciones a sus pares. Un
medio expresivo para el hombre de vital importancia. De acuerdo a (Chavez, 2021),
se refiere al dibujo como el medio primordial para la creacion plastica, mediante el
cual permite graficamente representar objetos en un espacio usando trazos y

lineas. (p.17)

Desde temprana edad, los seres humanos sienten la necesidad innata de
expresar y comunicar lo que experimentan en su entorno. En los primeros afios de
vida, esta necesidad se hace aun mas evidente; los nifios estan en proceso de
aprender a transmitir sus vivencias, experiencias, sentimiento, deseos, ideas y
emociones. El dibujo emerge como una herramienta fundamental que le permite

dar rienda suelta y expresar aquello que desean comunicar.

Para (Herrero J. , 2021) el dibujo es un recurso poderoso que posibilita
adentrarnos en el mundo interior de un individuo. A través de él, podemos
comprender comportamientos, pensamientos, sentimientos y emociones que a
menudo no se pueden expresar con palabras. El acto de dibujar nos brinda una via

de expresién unica y reveladora.

En ocasiones, los nifios pequenos encuentran dificil expresar sus
sentimientos, pensamientos, emociones 0 necesidades a los adultos. El dibujo se
convierte entonces en un recurso invaluable que les permite comunicarse
libremente, sin restricciones, acerca de lo que esta ocurriendo en su entorno. Al
realizar un dibujo, el nifio no esta simplemente trazando lineas y colores; mas bien,

esta plasmando su mundo interior de manera auténtica y sin filtros. (Marin, 2020)

En tal sentido de la importancia del dibujo como recurso para expresarse
podemos referir que el dibujo es una gran herramienta en el trabajo escolar de los
estudiantes, la cual va a permitir desarrollar habilidades tal como lo menciona (Del
Castillo, 2020), quien manifiesta que el dibujo en el proceso educativo, es una
herramienta fundamental y complementaria la cual permite potenciar habilidades

en los estudiantes (p.318)

(Rodriguez, 2019), sostiene que el dibujo es una forma de fomentar la

creatividad, la libertad, la originalidad, el estilo personal y otras habilidades que
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ayudan a las personas a crecer en la sociedad. (p.36). Para el autor, el dibujo en la
etapa infantil es el medio de expresion y comunicacidén mas practica para el nifio
mediante la cual plasma sus sentimientos, ideas, conocimientos e impresion del
medio que le rodea, la cual aporta en la formacion de su personalidad, madurez,

creatividad y psicomotricidad fina (escritura).

Podemos apreciar la importancia del dibujo en la infancia, ya que es uno de
los recursos mas utilizados y divertidos por los infantes. Se convierte en un factor
de comunicacion invaluable que les permite exteriorizar su mundo interior. El dibujo
también potencia el desarrollo cognitivo de los estudiantes. Por lo tanto, las
escuelas deberian fomentar su uso, enfocandose en desarrollar la imaginacion y la
creatividad de los nifios. De esta manera, se puede mejorar varios aspectos de su

desarrollo, incluyendo la gestion de las emociones. (Alonso, 2023)

El dibujo infantil es un gran aliado para los maestros, permitiendo desarrollar
en el nifio capacidades que lo ayuden en su desarrollo, como maestros tenemos
una gran labor con nuestros estudiantes, la de ser parte de la formacion de su
formacion, por ello debemos de considerar trabajar y aplicar estrategias pertinentes
que los ayude a fomentar dichas capacidades. El dibujo es una herramienta que
podemos usar en nuestras aulas y debemos de considerar tenerlo como recurso
para el aprovechamiento de nuestros educandos tal como lo dice (Herrero S. ,
2015), el dibujo es un medio de expresion mediante el cual el nifio manifiesta
mediante el arte lo que no puede con la palabra, Para el autor el dibujo es
importante porque mediante este arte se puede expresar libremente sus
sentimientos, emociones, también es una herramienta que ayuda en la actividad
motora, mediante el movimiento que realiza el nifio permite que vaya adquiriendo
mayor control y domino de sus trazos el cual percute en el futuro para la escritura.

A su vez esta actividad promueve la creatividad. (p.16)

La teoria de Lowenfeld, de la creatividad nos enfoca sobre la presencia del
dibujo en los nifios desde temprana edad y manifestandose en etapas segun su
desarrollo, ademas, resalta la importancia del dibujo como herramienta para
promover la creatividad en nifos, permitir que ellos puedan expresarse y estimular
mediante el dibujo la habilidad de expresar sus sentimientos, ideas, emociones,

pensamientos, ello permitird formar nifios seguros, comunicativos, pensantes. Por
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ello el rol del docente es de suma importancia, debemos de tener en cuenta en
nuestro trabajo con los estudiantes estrategias que le permitan desarrollar

habilidades para un mejor desarrollo en su entorno.

Por ello relacionamos este trabajo de investigacion también con la teoria del
umbral de la inteligencia de Torrance quien argumenta que la creatividad es un
proceso que el ser humano desarrolla, en el que la inteligencia es importante pero
no absolutamente esencial para ser creativo. Torrance define la creatividad como
la habilidad para resolver problemas y afirma que una persona creativa puede
identificar situaciones dificiles y encontrar soluciones de manera original y unica.
También propone hipdtesis, las somete a prueba y ajusta su enfoque si los

resultados no son los deseados, como lo sefala (Laime, 2005)

(Nunez, 2015) hace referencia a Torrence mencionando que su teoria
sustenta que la creatividad se puede medir mediante 4 dimensiones las cuales las
incluye en su test llamado: el test del pensamiento creativo de Torrence, para él
estas dimensiones son: Originalidad es la habilidad de dar soluciones de manera
innovadora saliendo de lo comun, elaborando ideas inusuales y significativas, es la
destreza de inventar nuevas cosas sin imitacion a otros. Fluidez es la destreza que
tiene el ser humano de producir ideas en cuanto a calidad y cantidad frente a una
situacion definida, estas ideas son particulares y observadas desde un punto de
vista diferente. Flexibilidad es la capacidad de desenvolverse con distintos criterios
en el entorno, saber adecuarse en cualquier circunstancia. Elaboracién capacidad
de formular soluciones con el fin de dar respuestas inmediatas e innovadoras, asi
fomentamos el pensamiento creativo. En este proceso el individuo debe ser capaz
de poner en accidn sus ideas.

Lowenfeld (1977), escribié un libro sobre el fomento de la capacidad
creadora, donde se expone la conexion que existe entre el desarrollo integral y la
habilidad creativa asociada al dibujo. Se argumenta que la practica del dibujo
artistico estimula la creatividad del nifilo durante todas las etapas de su crecimiento.
A través del dibujo infantil, se proporciona al nifio la oportunidad de expresar sus
emociones y pensamientos. La expresion plastica del nifio se convierte en un medio

para reflejar sus pensamientos y sentimientos.
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El autor sustenta que las acciones artisticas mas recurrentes de los infantes
son el dibujo y la pintura, en base a ello debemos tener en cuenta el significado de
los dibujos y la evolucion que estos tienen no olvidando que la creatividad es el
objetivo principal.

En base a las teorias que se presentan sobre la creatividad, los autores han
definido a la creatividad de tal manera que cada quien revela aspectos significativos
de ella, (Camacho & Saenz, 2015) hace referencia a los siguientes autores que
definen la creatividad.

Guerrero (2012), establece que la creatividad implica la habilidad de generar
ideas nuevas, ofrecer soluciones de manera original y adaptarse de manera
innovadora a la realidad circundante.

Sanchez (2003), define la creatividad como la competencia que tiene el
individuo cuando logra integrar los procesos afectivos, psicolégicos y cognitivos y
le permiten fomentar soluciones innovadoras, genuinas ante las multiples
situaciones que afrontan.

Waisburd (1996), considera que se tiene un concepto errado de la
creatividad, pensando que esta tiene que ver con destrezas que se realizan con la
mano o que esta capacidad solo la desarrollan los dotados. Ella define la creatividad
como un acto del ser humano la cual lo transforma en una manera de ser, capaz
de dar soluciones, respuestas y estas son originales, capaz de arriesgarse a lo
novedoso y de recrear.

(Chavarria, 2015) en su libro La Eficacia De La Creatividad hace mencién a
Torrence, resaltando que el tedrico planteé una lista de caracteristicas de una
persona creativa, de las cuales son: Es autbnomo en su pensamiento y acciones,
cuenta con la capacidad de alterar y ajustar elementos, posee un pensamiento
fluido, confianza en si mismo, capacidad para desarrollarse y adaptarse a la
sociedad. Se caracteriza por un pensamiento analitico.

El autor, (Rodriguez, 2019) hace mencidon a que una persona creativa
presenta caracteristicas particulares que lo hacen resaltar y caracterizar entre los
demas, estas habilidades son la originalidad, capacidad de crear con facilidad,
capacidad de enfrentar problemas y darle solucion de manera ingeniosa, una
persona creativa es ingenioso, imaginativo, espontaneo, unico y es capaz de

adecuarse a cualquier situacion que se le presente.
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De esta manera, podemos subrayar la trascendencia de promover la
creatividad en los infantes debido a los significativos beneficios que aporta al
desarrollo humano, especialmente en los pequefios que estan en la etapa de
aprendizaje y formacion de su personalidad.

Para (Delgado, 2021) la creatividad se describe como un proceso dinamico
que se modifica en respuesta a la estimulacién proporcionada y diversos factores
como cognitivos, ambientales y emocionales. La autora destaca la relevancia de
cultivar el pensamiento creativo en los estudiantes dentro del entorno escolar, ya
que esto contribuye al desarrollo de su creatividad.

(Morales, 2020) argumenta que el acto de dibujar es una practica que facilita
el crecimiento de la creatividad, la autonomia, la autenticidad y la expresién
personal, habilidades que contribuyen al progreso del individuo dentro de la
sociedad

En relacion con la relevancia de la creatividad durante la etapa escolar, las
autoras (Sanchez & Morales, 2017), hacen mencion que la primera infancia es una
etapa fundamental de formacion de la creatividad, es en esta etapa donde se
fortalece la creatividad para su uso en toda la vida, pues fomenta el pensamiento
divergente que permite aflorar destrezas tales como la originalidad, fluidez vy
elaboracién.

Para (De la Cruz, 2023) sefnala que la capacidad creativa debe ser cultivada
desde la infancia y que esto se logra al fomentar el descubrimiento y la indagacion
del mundo que les rodea. Ademas, destaca que las emociones pueden actuar como

un factor limitante en esta capacidad creativa.
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I.METODOLOGIA
3.1.Tipo y diseio de investigacion

(Hernandez y otros, 2004), hace referencia a que el enfoque cuantitativo
recopila y analisis datos para poner a prueba hipoétesis y responder a interrogantes
de investigacion. En base a ello este trabajo de investigacion es de ruta cuantitativa
y de tipo experimental porque se aplicara una serie de actividades para determinar
la causa- efecto que tiene en base al problema observado. Segun Babbie (2017)
citado por (Hernandez & Mendoza, 2018), el tipo experimental tiene que ver con

efectuar una accion y luego observar los cambios.

El disefio de investigacion usado fue pre-experimental, dado que implica
trabajar con un unico grupo al cual se le administra un programa de intervencion
para evaluar si se producen cambios con respecto a la problematica en cuestion.
(Hernandez y otros, 2004), Se trata de aplicar un tratamiento a un grupo y luego
medir una o mas variables con el fin de analizar el nivel del grupo en dichas
variables.

Figura 1
Diagrama del disefio pre-experimental

G 01 X 02

Nota. El diagrama representa el disefio de investigacién de este trabajo la cual es
pre-experimental.

G: representa la muestra

01: representa la observacion inicial (Pre-test)

X: representa el programa de intervencion para fomentar la creatividad

02: representa la observacion después de la aplicacion del programa (Post-test)

3.2.Variables y operacionalizacién

Variable independiente: El Dibujo
Definicién conceptual: Acto artistico que refleja los sentimientos, creatividad,

y pensamientos del ser humano. Lowenfeld (1980)
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Definicibn operacional: Se aplic6 un programa de 10 actividades
relacionadas con el dibujo con el fin de fomentar la creatividad de los estudiantes

del Il ciclo de una Institucion Educativa de Lambayeque.
Variable dependiente: Creatividad

Definicidn conceptual: Proceso que implica desarrollar una sensibilidad
hacia problemas, carencias, lagunas en el conocimiento, elementos que faltan y la
falta de armonia, entre otros aspectos. Luego, se trata de identificar estos desafios,
buscar alternativas, hacer conjeturas o generar posibles explicaciones sobre las
carencias, poner a prueba repetidamente estas hipo6tesis, modificarlas segun sea
necesario y finalmente, comunicar los resultados obtenidos. (Torrance, 1975) citado
por (Goni, 1989)

Definicién operacional: Se aplicé una lista de cotejo que midié la variable,
contd con 4 dimensiones: fluidez, originalidad, flexibilidad y elaboracién las cuales

fueron tomadas del Test de Creatividad de Torrance.

Los indicadores que se usaron para evaluar el nivel de creatividad responden
a las dimensiones de la Creatividad segun Torrance, son 20 indicadores y la escala
de medicion que se utilizo es de razon porque existe una distancia medible, siendo
la escala valorativa la siguiente: (0) Nunca, (1) A veces y (2) Siempre. Teniendo 20

items la puntuacion maxima siendo de 40 puntos y 0 puntos como minimo.

3.3. Poblacion (criterio de seleccion), muestra, muestreo, unidad de
analisis
La poblacién para esta investigacién fue de 96 estudiantes de 5 afios de
una Institucion Educativa de Lambayeque. (Hernandez y otros, 2004) Grupo que

concuerdan con ciertas especificaciones.
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Tabla 1

Cuadro de Poblacién

EDAD AULA NINOS EN NOMINA
5 anos Turquesa 27
Roja 25
Blanca 24
Amarilla 20
Total 96

Tabla 1 Elaboracién propia

La Inclusion que se tomd en cuenta para la seleccion de la poblacion fue de
estudiantes que estén matriculados y con asistencia regular y la exclusion se tomo

en cuenta a estudiantes que tengan el 30 % de inasistencias.

Para este trabajo de investigacion se utilizé y que son partes del estudio a 26
infantes de 5 afos de una Institucion Educativa en Lambayeque (Hernandez &
Mendoza, 2018) subgrupo de la poblacion del cual se recogen la informacion

representativa, si se desean generalizar los resultados.

Tabla 2

Cuadro de la muestra

EDAD AULA CONDICION  NINOS EN NINOS NINOS
NOMINA  ASISTENTES INASISTENTES
5 Turquesa Grupo Unico 27 26 1
afos (pretest —
pos-test)

Tabla 2 Elaboracién propia

Para este estudio se empled un muestreo no probabilistico debido a la seleccién
de la muestra, la cual se bas6 en las caracteristicas y los objetivos de la
investigacion. (Hernandez & Mendoza, 2018) En el muestreo no probabilisticas, la
eleccion esta determinada por razones vinculadas a las caracteristicas y contexto

de la investigacion.
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En este trabajo de investigacién usé como unidad de analisis a 26 estudiantes de

5 anos de una Institucion Educativa en Lambayeque.

3.4.Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
La observaciéon implica en el registro sistematico, confiable y valido de
comportamientos y situaciones observables (Hernandez & Mendoza, 2018). Se usé
para este estudio la técnica de observacion para recopilar datos. (Hernandez y
otros, 2004) hace mencion sobre la recoleccion de datos la cual debe de tenerse

en cuenta dos requisitos la confiabilidad y la validez.

Un instrumento de medicion preciso es aquel que registra informacién
observable y representa los conceptos o las variables que el investigador desea
analizar (Hernandez & Mendoza, 2018). El instrumento que se empled para medir
el nivel de creatividad en los alumnos es una lista de cotejo la cual se aplicoé antes
y después de la intervencion del programa, conté con 20 items que midieron las
dimensiones de la creatividad y la escala valorativa consté de tres niveles (0) Nunca

(1) A veces (2) Siempre.

3.5.Procedimientos

La presente investigacion se inici6 con la visita a la institucion educativa para
solicitar los permisos necesarios para la realizacion de la investigacion. Al obtener
los permisos correspondientes con direccién se dialogé con la maestra para
comunicar sobre el programa de intervencion, luego se realizé una reunion con los
apoderados para explicar el trabajo de investigacion y obtener los permisos
correspondientes para el uso de informacion de sus menores, después de ello se
interactud con los estudiantes para comunicar el trabajo a realizar y se aplicé el pre
test para determinar en qué nivel de creatividad se encuentran los estudiantes,
seguido se aplico el programa de intervencion con la finalidad de corroborar cémo
el dibujo fomenta la creatividad en los estudiantes. Al culminar las 10 sesiones del
programa se aplico el post test para evaluar los resultados obtenidos con la

intervencion, dichos resultados fueron procesados con un programa estadistico.

3.6.Método de recoleccion de datos
Para examinar los datos obtenidos tanto en el Pre test y el Pos test, se utilizé

el software estadistico SPSS version 25. Con este programa, se llevaron a cabo las
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mediciones de los resultados y se verifico la relacion entre las variables de estudio.
Ademas, los resultados se presentaron en tablas estadisticas junto con sus

respectivas interpretaciones.

3.7. Aspectos éticos

El trabajar con seres humanos requiere respeto, humanidad, tolerancia,
empatia y mucho mas, este trabajo de investigacién tuvo como protagonistas a
infantes, por lo tanto, ello implicé que los valores antes mencionados afloraran en
el ambiente de la investigacion, el trabajo se vio reflejado por la ética profesional
respetando siempre los lineamientos para el trabajo con seres humanos, uno de los
lineamientos a los cuales nos regimos es el de la declaracién de los derechos del
nifio, donde se menciona que los seres humanos deben darle al infante lo mejor
que puedan ofrecerle, otro lineamiento es el de nuestra casa de estudio la
Universidad César Vallejo institucion educativa que nos abrié sus puertas para la

investigacion.
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IV.RESULTADOS
PRUEBA DE NORMALIDAD

H1. Existe normalidad en los valores de cada elemento de la variable creatividad.

HO. No existe normalidad en los valores de cada elemento de la variable

creatividad.
Tabla 3

Prueba de normalidad

Pruebas de Normalidad

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistic Estadistic
0 gl Sig. 0 gl Sig.
ORIGINALID ,151 26 ,134 ,911 26 ,028
AD
FLUIDEZ ,255 26 ,000 ,812 26 ,000
FLEXlDBlLlDA ,236 26 ,001 ,817 26 ,000
ELABOC,)\]RAO ,405 26 ,000 ,592 26 ,000
ORIPOST , 151 26 , 134 ,911 26 ,028
FLUIPOST ,255 26 ,000 ,812 26 ,000
FLEXIPOST ,236 26 ,001 ,817 26 ,000
ELABPOST ,405 26 ,000 ,592 26 ,000
a. Correccion de significacion de Lilliefors
Se observa en la tabla 3 los resultados de la prueba de normalidad la cual se

efectud con el estadigrafo de Shapiro — Wilk (n<52), teniendo como resultado que

los valores alcanzados para cada una de las dimensiones del pre y post test de la

variable creatividad, son mediciones menores a (Sig<0.05). Por lo tanto, la

distribucion es no normal o no paramétrica, decidiendo para la prueba de hipotesis

(Z de Wilcoxon).
PRUEBA DE HIPOTESIS

HIPOTESIS GENERAL

H1. El dibujo fomenta el desarrollo de la creatividad en los estudiantes del Il ciclo

de una Institucion Educativa en Lambayeque 2023
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HO. El dibujo no fomenta el desarrollo de la creatividad en los estudiantes del |l ciclo

de una Institucion Educativa en Lambayeque 2023

Tabla 4

Comparacion del pre y post test de la variable creatividad

Estadisticos de Prueba?

POSTFINAL - PRETEST
Z -4,461°
Sig. asintética (bilateral) ,000

a. Prueba de Wilcoxon de los rangos con signo
b. Se basa en rangos negativos.

En la tabla 4 se visualiza que existen cambios al comparar el pre y post test de la
variable creatividad (z= -4,461) asi mismo la (Sig<0,05). Por lo tanto, se rechaza la
HO y se acepta la H1, que el dibujo fomenta el desarrollo de la creatividad en

estudiantes del |l ciclo de una Institucién Educativa en Lambayeque 2023
HIPOTESIS ESPECIFICAS
Hipotesis especificas originalidad

H1. El dibujo fomenta el desarrollo de la originalidad en los estudiantes del Il ciclo

de una Institucion Educativa en Lambayeque 2023

HO. El dibujo no fomenta el desarrollo de la originalidad en los estudiantes del Il

ciclo de una Institucion Educativa en Lambayeque 2023

Tabla 5

Comparacion del pre y post test de la dimension originalidad

Estadisticos de Prueba?
ORIPOST - ORIGINALIDAD
Z -4,390°
Sig. asintotica (bilateral) ,000

a. Prueba de Wilcoxon de los rangos con signo
b. Se basa en rangos negativos.

En la tabla 5 se visualiza que si existen cambios en el pre y post test de la dimension
originalidad (z= -4,390) y con (sig<0,05). Por lo tanto, se rechaza la HO y se acepta
la H1, que el dibujo fomenta el desarrollo de la originalidad en estudiantes del Il

ciclo de una Institucion Educativa en Lambayeque 2023
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Hipotesis especificas fluidez

H1. El dibujo fomenta el desarrollo de la fluidez en los estudiantes del Il ciclo de

una Institucion Educativa en Lambayeque 2023

HO. El dibujo no fomenta el desarrollo de la fluidez en los estudiantes del Il ciclo de

una Institucion Educativa en Lambayeque 2023

Tabla 6

Comparacion del pre y post test de la dimension fluidez

Estadisticos de Prueba?

FLUIPOST - FLUIDEZ
Z -4,315P
Sig. asintotica (bilateral) ,000

a. Prueba de Wilcoxon de los rangos con signo
b. Se basa en rangos negativos.

En la tabla 6 se visualiza que si existen cambios en el pre y post test de la dimensién
fluidez (z= -4,315) y con (Sig<0,05). Por lo tanto, se rechaza la HO y se acepta la
H1, que el dibujo fomenta el desarrollo de la fluidez en estudiantes del Il ciclo de

una Institucion Educativa en Lambayeque 2023
Hipotesis especifica flexibilidad

H1. El dibujo fomenta el desarrollo de la flexibilidad en los estudiantes del Il ciclo

de una Institucion Educativa en Lambayeque 2023

HO. El dibujo no fomenta el desarrollo de la flexibilidad en los estudiantes del Il ciclo

de una Institucion Educativa en Lambayeque 2023

Tabla 7

Comparacion del pre y post test de la dimension flexibilidad

Estadisticos de Prueba?
FLEXPOST - FLEXIBILIDAD
Z -4,485P
Sig. asintética (bilateral) ,000

a. Prueba de Wilcoxon de los rangos con signo
b. Se basa en rangos negativos.
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En la tabla 7 se visualiza que si existen cambios en el pre y el post test de la
dimension flexibilidad (z= -4,485) y con (Sig<0,05). Por lo tanto, se rechaza la HOy
se acepta la H1, que el dibujo fomenta el desarrollo de la flexibilidad en estudiantes

del Il ciclo de una Institucion Educativa en Lambayeque 2023
Hipotesis especifica elaboracion

H1. El dibujo fomenta el desarrollo de la elaboracion en los estudiantes del Il ciclo

de una Institucion Educativa en Lambayeque 2023

HO. El dibujo no fomenta el desarrollo de la elaboracion en los estudiantes del Il

ciclo de una Institucion Educativa en Lambayeque 2023

Tabla 8

Comparacion del pre y post test de la dimension elaboracion

Estadisticos de Prueba?
ELABPOST - ELABORACION
Z -4,517°
Sig. asintotica (bilateral) ,000

a. Prueba de Wilcoxon de los rangos con signo
b. Se basa en rangos negativos.

En la tabla 8 se visualiza que existen cambios en el pre y el post test de la dimension
elaboracién (z=-4,517) y con (Sig<0,05). Por lo tanto, se rechaza la HOy se acepta
la H1, que el dibujo fomenta el desarrollo de la elaboracién en estudiantes del Il

ciclo de una Institucion Educativa en Lambayeque 2023
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V. DISCUSION

Esta investigacion se desenvolvio en una institucion educativa de
Lambayeque, con estudiantes del Il ciclo, con el principal objetivo de fomentar la
creatividad en los infantes. Al implementar un programa de intervencion centrado
en el dibujo, se observaron mejoras sustanciales en el desarrollo de la creatividad.
Estos resultados se compararan con investigaciones previas que han abordado
esta misma linea de investigacion.

La investigacidn revela que la practica de estrategias didacticas enfocadas
en el dibujo contribuye significativamente al desarrollo de la creatividad (z= -4,461).
Este hallazgo coincide con la perspectiva de (Luna & Vargas, 2018) quienes
argumentan que el dibujo es un recurso eficaz para fomentar en los nifios la
creatividad, respaldado por los resultados de su propia investigacion (z = -4,205).
Por lo tanto, se prueba la teoria de la creatividad de Lowenfeld quien sustenta que
la practica del dibujo es una actividad de aprendizaje que ofrece a los individuos la
ventaja de explorar y reflexionar sobre la manera en que pueden llevar a cabo esta
forma de expresion artistica. Esta disciplina se considera un arte expresivo
mediante el cual el estudiante moldea sus experiencias, habilidades y su desarrollo
afectivo, creativo, mental y su percepcion para la toma de decisiones. Dado que el
dibujo se presenta como un recurso practico para el desarrollo de los nifios, es
crucial considerar el enfoque que se le puede otorgar en el aula. Los docentes
deben incorporar el dibujo en sus planificaciones, permitiendo que los nifos
exploren esta técnica para expresar sus sentimientos, pensamientos, ideas y
creatividad. Sin embargo, es fundamental dirigir esta técnica hacia un objetivo
especifico, mas alla del simple placer de dibujar, con el propdsito de alcanzar metas
educativas concretas.

En consecuencia, al canalizar la creatividad y su desarrollo a través de la
técnica del dibujo, se logré cultivar en los nifios habilidades fundamentales para su
vida, como la resolucion de problemas, la exploracion de nuevas experiencias, la
adaptacién al cambio y la aceptacién de ideas, asi como el trabajo en equipo. Por
lo tanto, si los estudiantes enfrentan dificultades al tomar decisiones, al ser capaces
de resolver problemas, la adaptacion al cambio o presentan limitaciones en la
expresion fluida de sus ideas, se observa claramente que el dibujo contribuye de

manera efectiva en la creatividad en los infantes, tal como lo afirmé (Rodriguez,
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2019) quien en su investigacién después de aplicar técnicas de expresion plastica
un 80% de los estudiantes lograron alcanzar el nivel logro, incrementando los
niveles de creatividad en las dimensiones de originalidad, fluidez y flexibilidad.
(Merchan, 2023) obtuvo grandes beneficios con la aplicacion de su programa de
técnicas grafoplasticas en infantes, donde luego de dicho programa el 100 % de los
infantes lograron alcanzar el desarrollo de su creatividad en un nivel logrado, las
técnicas grafoplasticas que se empleen con los infantes proporcionan aporte
significativo en el proceso ensefanza aprendizaje y potenciar habilidades para el
desenvolvimiento en su entorno.

Por otro lado, los resultados que se obtuvieron en la dimensién originalidad
luego de aplicar el programa fueron (z= -4,390) sefialando que el dibujo favorece
su desarrollo en gran significancia, fomentando en los infantes que sean capaces
de proponer soluciones ante problematicas, crear, diseinar de manera diferente,
unica y original. (Huillcahuaman, 2019) de la misma manera sustenta que al aplicar
técnicas artisticas se obtiene grandes resultados en el desarrollo de la creatividad,
tal como lo demostré en los resultados al aplicar su programa, donde el 84% de
los estudiantes lograron potencializar el nivel de su creatividad en la dimension
originalidad. Por lo tanto, se prueba la teoria del umbral de la inteligencia de
Torrance la cual afirma que la originalidad constituye una de las dimensiones
fundamentales de la creatividad. La originalidad se define como la capacidad de
abordar problemas de manera innovadora y generar ideas que se apartan de lo
convencional. En el ambito educativo, se evidencia cuando un estudiante es capaz
de ofrecer perspectivas poco comunes, presentando ideas innovadoras y distintivas
(Zuloeta y otros, 2021). Por consiguiente, los estudios de investigacion previamente
mencionados coinciden en que la aplicacién de técnicas de dibujo facilitara el
desarrollo de la dimension de originalidad en los estudiantes. Esto es crucial, ya
que cualquier carencia en la originalidad de los nifos puede afectar su capacidad
para abordar tareas como la resolucién de problemas, la ejecucion de proyectos y
la generacidn de ideas propias. En consecuencia, es imperativo que los docentes
estén preparados para abordar esta problematica y proporcionar a los estudiantes
las estrategias necesarias para una ensefanza mas efectiva.

De igual manera las estrategias de la técnica del dibujo fomentan el

desarrollo de la dimension fluidez (Z = -4,315P), esto mismo afirmo (Fiestas, 2022)
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al mencionar que las técnicas grafo plasticas tienen relacion con el desarrollo de la
fluidez, viéndose reflejada en su estudio donde el 75% logro mejorar la dimensién
fluidez. Este hallazgo también es respaldado por (Barba y otros, 2019) en
consecuencia, estos autores consideran fundamental fomentar en los nifios la
creatividad, argumentando que es una habilidad que se cultiva mediante la practica,
ya que no es innata. Ademas, confirman que la practica artistica potencia y estimula
dicha habilidad. Por lo tanto, se prueba la teoria del umbral de la inteligencia de
Torrance la cual afirma la importancia de fomentan en el individuo la dimension de
la fluidez como parte del desarrollo de la creatividad, Esto facilita el desarrollo de la
habilidad para generar ideas tanto en términos de calidad como de cantidad en
respuesta a una situacién especifica. Estas ideas, unicas y examinadas desde una
perspectiva distinta, se ven estimuladas como resultado. En consecuencia, resulta
crucial fomentar el desarrollo de la fluidez desde la infancia, ya que esto posibilitara
que los nifos expresen sus pensamientos, ideas con facilidad y espontaneidad.
Asimismo, seran capaces de fundamentar sus ideas y responder de manera
coherente a los temas que se les presenten.

En lo que respecta la dimension flexibilidad después de haber aplicado el
programa se observaron que existieron cambios favorables (Z=-4,485°) estos
resultados guardan relacion con el trabajo de investigaciéon de (Aparicio, 2021)
donde se logré desarrollar de manera satisfactoriamente la flexibilidad (Z = -
4,740b), en sintesis, los hallazgos encontrados afirmaron que la técnica del dibujo
influye positivamente en el desarrollo de la flexibilidad en los nifios. De este modo,
se confirma la teoria del umbral de la inteligencia de Torrance, la cual postula la
importancia de cultivar la dimension de la flexibilidad en el individuo como parte
integral del fomento de la creatividad. Este enfoque contribuye a desarrollar en la
persona la capacidad de adaptarse a diversos criterios en su entorno, permitiéndole
desenvolverse habilmente en distintas circunstancias. Ademas, le brinda la
destreza para gestionar la interaccién con sus pares al aceptar e incorporar ideas
ajenas, enriqueciendo asi su propio camino creativo. Es crucial incluir recursos que
promuevan la flexibilidad en los nifios durante sus actividades de aprendizaje, esto
permitira que los infantes puedan aceptar las ideas de sus companeros, proponer
nuevas estrategias de trabajo, adaptarse a nuevos desafios y abordar problemas

sin dificultad. Sin duda, estas habilidades aportan en gran manera para la formacién
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de la personalidad humana. Por lo tanto, los docentes deben considerar el
desarrollo de estrategias que fomenten la adquisicion de estas habilidades desde
temprana edad, asi formar seres capaces de enfrentar y desarrollarse sin dificultad
en su medio.

Correspondiente a la dimension elaboracién con el estudio realizado también
se refleja cambios significativos (Z=-4,517°), este resultado concuerda con (Cantaro
& Rosales, 2022) quien sustenta que las técnicas graficoplasticas fomentan la
dimension elaboracion (rs = ,978). Asi, se corrobora la teoria del umbral de la
inteligencia de Torrance, que defiende la relevancia de nutrir la dimension de la
elaboracion. Esta capacidad implica la habilidad de concebir soluciones para
ofrecer respuestas inmediatas e innovadoras, promoviendo de esta manera el
pensamiento creativo. (Andrade & Merino, 2020) concluyen que las técnicas
artisticas son beneficiosas para fomentar creatividad de los infantes, facilitando un
mayor desenvolvimiento, asi como también potenciar de habilidades motoras y
cognitivas.

Las investigaciones previamente citadas coinciden en la significancia de
fomentar en los infantes habilidades que les posibiliten su desarrollo, como la
imaginacion, la curiosidad por nuevas experiencias, el enfrentamiento de nuevos
desafios y la expresion de ideas. Se ha comprobado que el dibujo es un recurso
apropiado para promover el desarrollo de la dimension de elaboracion en los nifios.

En conclusién, esta investigacion es respaldada por otros autores donde se
concuerda sobre la importancia del dibujo y su contribucion en el desarrollo de la
creatividad. Estos estudios demostraron que, al practicar actividades centradas en
el dibujo, los estudiantes desarrollan habilidades creativas, lo que contribuye un
desarrollo efectivo. Durante la etapa preescolar, los nifios son naturalmente
curiosos, ansian conocer mas, enfrentar nuevos desafios, explorar y resolver
problemas. Como educadores, es fundamental aprovechar estas cualidades
innatas para potenciar habilidades que contribuyan positivamente a la formacion de
su personalidad. Tal como lo menciona (Macias, 2022) La creatividad es esencial
al buscar la formacion de nifios autbnomos en sus pensamientos, capaces de
adaptarse a diversas situaciones, razonar, percibir y explorar su entorno. Esto les

posibilitara encontrar soluciones originales a sus desafios diarios, expresarse
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libremente, argumentar sus respuestas y, al mismo tiempo, aprender a escuchar y

aceptar opiniones de los que le rodean.
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VI. CONCLUSIONES

. Se hallaron pruebas de que, al aplicar un programa basado en el dibujo con el fin de
desarrollar la creatividad, siendo los resultados (z= -4,461) con un p- valor 0,00 de
significancia, es decir usar el dibujo como recurso ayuda a promover la creatividad
de manera significativa, permitiendo en los infantes desarrollar dimensiones como la
originalidad, la fluidez, la flexibilidad y la elaboracion.

. Se identifico que disefar un programa basado en dibujo desarrolla la dimension de la
originalidad de los estudiantes, siendo los resultados tras aplicar este programa (z= -
4,390) con un p- valor 0,00 de significancia. Es decir que el dibujo como recurso
potencializa la dimensién de la originalidad en los estudiantes.

. Se disefid un programa con el objetivo de desarrollar la fluidez de los estudiantes, y
al aplicarlo se obtuvieron resultados significativos (z= -4,485) con un p- valor 0,00 de
significancia. Es decir que el programa basado en el dibujo estimula la dimensién de
la fluidez satisfactoriamente.

. Al contrastar resultados de la dimension flexibilidad antes y después de la
implementacion del programa de dibujo obtuvimos como resultado (z= -4,485) con un
p- valor 0,00 de significancia. Es decir que para fomentar el desarrollo de la flexibilidad
se puede usar un programa basado en actividades de dibujo y de esa manera
potenciar la dimension.

. Al contrastar los resultados al aplicar el programa de dibujo para fomentar la
dimension elaboracion, se obtiene que hay cambios de (z= -4,517) con un p- valor
0,00 de significancia.es decir que si se logra obtener resultados significativos al
aplicar actividades basadas con la técnica del dibujo.

. Por ultimo, al contrastar los resultados se acepta la hipétesis alterna, concluyendo
que el dibujo es un recurso que fomenta significativamente el desarrollo de la
creatividad en los estudiantes del Il ciclo de una Institucion Educativa de

Lambayeque.
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VIl. RECOMENDACIONES

Al concluir con este estudio, se realizan las siguientes recomendaciones:

1.

Es de gran aporte para el trabajo con nifilos conocer sobre el desarrollo de
la creatividad, los aportes y beneficios que brinda en los estudiantes al
desarrollarla desde temprana edad y de como la creatividad influye en la
personalidad del ser humano, ello permitira que nos enfoquemos en
actividades dirigidas a desarrollar la creatividad.

Se recomienda permitir al niflo explorar su imaginacion y originalidad con la
técnica del dibujo, permitiendo que sea una actividad placentera donde
pueda fomentar habilidades creativas.

Se recomienda a los docentes que incluyan en sus planeaciones espacios
donde se le permita a los estudiantes potencializar su creatividad con el
recurso del dibujo orientado a desarrollar las dimensiones conocidas.
Incentivar a los estudiantes a usar el recurso del dibujo para expresar sus

ideas, pensamientos, soluciones, etc.
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ANEXO: MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES

VARIABLE | DEF. DEF. DIMENCION | INDICADORES TEMS
CONCEPTUAL | OPERACIO | ES
NAL
El Dibujo | Es un acto
artistico
que refleja
los
sentimiento
S,
creatividad,
y
pensamient
os del ser
humano.
Lowenfeld
(1980)
La Proceso Test de | Originalid |e Produce e Propongo
Creativid | 9Y€ implica Creativid | ad ideas soluciones
desarrollar novedosas. frente a
ad una ad de problemas.
sen_sibilidad Torrance e Imaginacion. e Diseﬁo
hacia creaciones
problemas, e Reestructurac | originales.
carencias, ion de ideas. [ Combino
lagunas en diversos
el o materiales
conocimien para realizar
to, creaciones.
elementos eCreo nuevos
que faltan y procedimient
la falta de os para la
armonia, elaboracion
entre otros del producto.
aspectos. e Realizo
Luego, se acabados
_trata__ de propios en
identificar mis trabajos.
estos Fluidez  |o Agilidad o Expreso mis
desafios, mental. ideas  con
buscar libertad.
Eoluuones, o Espontaneida |e Manifiesto
acer d. mis  ideas
conjeturas

con




o formular
hipbtesis
sobre las
carencias,
poner a
prueba
repetidame
nte estas
hipotesis,
modificarla
S segun sea
necesario
Y,
finalmente,
comunicar
los
resultados
obtenidos.
(Torrance,
1975)

e Diversidad de
pensamiento.

e Expresion de
ideas.

espontaneid
ad.

¢ Respondo
coherenteme
nte sobre
algun tema.

e Genero
diversas
ideas
relacionadas
a algun tema.

e Argumento
mis ideas
frente a
diversas
situaciones.

Flexibilid
ad

e Analiza e
interpreta
informacion.

e Produce
respuestas
variadas.

e Solucién  de
problemas.

e Propongo
diversas
alternativas
de solucion
frente a un
problema.

e Elaboro
nuevas
estrategias
para
desarrollar mi
trabajo.

e Acepto las
ideas de los
demas.

eMe  adapto
con facilidad
en la
realizacion de
nuevas
tareas.

e Incorporo
nuevas
experiencias
para
enriquecer
mis ideas.

Elaboraci

e Desarrollo
Creativo.

e Materializacio

n de ideas.

o Uso mi
imaginacion
para realizar
diversas

actividades.




e Resultados
creativos

e Manipulo el
material con
curiosidad.

ePlasmo mis
ideas con los
materiales
brindados.

e Aflado
detalles
diferentes a
mis trabajos.

eCreo nuevas
formas en
base a otras
alternativas.




ANEXO: INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS

LISTADE COTEJO
NIVEL DE CREATIVIDAD
NOMBRE:
EDAD: SEXO: FECHA:

Leyenda: (0) Nunca (1) A veces (2) Siempre

N° | items @ (1) |(2)

Dimensién: Originalidad

01 | Propongo soluciones frente a problemas.

02 | Disefio creaciones originales.

03 | Combino diversos materiales para realizar
creaciones.

04 | Creo nuevos procedimientos para la elaboracion del
producto.

05 | Realizo acabados propios en mis trabajos.

Dimension: Fluidez

06 | Expreso mis ideas.

07 | Manifiesto mis ideas con espontaneidad

08 | Respondo coherentemente sobre algan tema

09 | Genero diversas ideas relacionadas algun tema

10 | Argumento mis ideas frente a diversas situaciones

Dimension: Flexibilidad

11 | Propongo diversas alternativas de solucion frente a
un problema.

12 | Elaboro nuevas estrategias para desarrollar mi
trabajo.

13 | Acepto las ideas de los demas.

14 | Me adapto con facilidad en la realizacion de nuevas
tareas.

15 | Incorporo nuevas experiencias para enriquecer mis
ideas.

Dimension: Elaboracion

16 | Uso miimaginacion para realizar diversas
actividades.

17 | Manipulo el material con curiosidad.

18 | Plasmo mis ideas con los materiales brindados.

19 | Afado detalles diferentes a mis trabajos.

20 | Creo nuevas formas en base a otras alternativas.




ANEXO: CONSENTIMIENTO INFORMADO

ﬁ' UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Consentimiento Informado del Apoderado**

Titulo de la investigacién: El Dibujo Como Recurso Para Fomentar La Creatividad En
Estudiantes Del Il Ciclo De Una Instituciéon Educativa En Lambayeque 2023

Investigador (a) Katia Edith Manayalle Abazalo

Propésito del estudio

Estamos invitando a su hijo (a) a participar en la investigacion titulada “El Dibujo
Como Recurso Para Fomentar La Creatividad En Estudiantes Del Il Ciclo De Una
Institucién Educativa En Lambayeque 2023, cuyo objetivo es determinar la influencia
del dibujo en el desarrollo de la creatividad en los estudiantes del Il ciclo de una
Institucién Educativa en Lambayeque 2023

Esta investigacion es desarrollada por estudiantes de pregrado, de la carrera
profesional de Educacion Inicial de la Universidad César Vallejo del campus
Chiclayo aprobado por la autoridad correspondiente de la Universidad y con el
permiso de la institucién Educativa Nifios del Saber N° 215

La investigacién busca recolectar datos para determinar si el dibujo infantil es un
recurso que fomenta la creatividad en los estudiantes

/ Procedimiento

Si usted acepta que su hijo participe y su hijo decide participar en esta investigacion

(enumerar los procedimientos del estudio):

s Se realizara una encuesta o entrevista donde se recogera datos personales
y algunas preguntas sobre la investigacion:” El Dibujo Como Recurso Para
Fomentar La Creatividad En Estudiantes Del Il Ciclo De Una Institucion
Educativa En Lambayeque 2023".

2. Esta encuesta o entrevista tendra un tiempo aproximado de 15 — 20 minutos
y se realizard en el ambiente del aula turqueza de la instituciéon Educativa
Nifios del Saber

3 Las respuestas al cuestionario o guia de entrevista seran codificadas usando
un numero de identificacién y, por lo tanto, seran anénimas.

** Obligatorio hasta menores de 18 afios, consentimiento informado cuando es firmado por el
padre o madre. Si fuese otro tipo de apoderado seria consentimiento por sustitucién.
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ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Participacion voluntaria (principio de autonomia):

Su hijo puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir si
desea participar o no, y su decision sera respetada. Posterior a que su hijo haya
aceptado participar puede dejar de participar sin ningun problema.

Riesgo (principio de No maleficencia):

La participacién de su hijo en la investigacién NO existira riesgo o dafio en la
investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan
generar incomodidad a su hijo tiene la libertad de responderias o no.

Beneficios (principio de beneficencia):

Mencionar que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la institucién al
término de la investigacion. No recibira ningun beneficio econémico ni de ninguna
otra indole. El estudio no va a aportar a la salud individual de la persona, sin
embargo, los resultados del estudio podran convertirse en beneficio de la salud
publica.

Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados de la investigacion deben ser anénimos y no tener ninguna
forma de identificar al participante. Garantizamos que la informacién recogida en la
encuesta o entrevista a su hijo es totalmente Confidencial y no sera usada para
ningun otro propoésito fuera de la investigacion. Los datos permaneceran bajo
custodia del investigador principal y pasado un tiempo determinado seran
eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con el Investigador (a)
(es) Manayalle Abazalo Katia Edith, email: yuleyse@gmail.com y Docente asesor .
Carrillo Yalan, Eber Moisés, email: ecarrilloya@ucvvirtual.edu.pe

Consentimiento

Después de haber leido los propésitos de la investigacion autorizo que mi menor
hijo participe en la investigacion.

- i . =
Nombre y apellidos: QCW)}QM@ / ’L/qub/éog
Fecha y hora: 06 de nowinmlne.  2c93... .-..2:90

V4

oo INVESTIGA .
oo UCV



ANEXO: MATRIZ EVALUACION POR JUICIO DE EXPERTO

VALIDADOR 1
D neral |

Nombre del juez:

JULIO CESAR CJUNO SUNI

Grado profesional:

Magister

( X) Doctor( )

Area de formacion académica:

PSICOLOGO

Cargo actual:

DOCENTE INVESTIGADOR

Institucion académica:

UNIVERSIDAD PERUANA UNION/ UNIVERSIDAD CESAR
VALLEJO/ UNIVERSIDAD NACIONAL DE BARRANCA

Areas de experiencia profesional:

INVESTIGACION CIENTIFICA, PSICOLOGIA CLINICA,
PSICOLOGIA EDUCATIVA

Tiempo de experiencia profesional en
dicha é&rea:

8 ANOS

Ficha de validacion de instrumento

Titulo de la investigacion: El Dibujo Como Recurso Para Fomentar La Creatividad En Estudiantes

Instrumento a validar:

Instrucciones:

Del Il Ciclo De Una Institucion Educativa. Lambayeque.2023
Lista de cotejo para medir la creatividad en estudiantes de 5 afios

El experto evaluador analizara cada item y lo valorara segun su claridad,
coherencia y relevancia, asignandole un puntaje entre 1y 4 puntos para
cada criterio. Use el campo “Observaciones” para indicar como mejorar
los items, en caso corresponda.

1 2 3 4
N [ [
° cump e. cone Bajo nivel Moderado nivel Alto nivel
criterio
Dimensién: Originalidad
Claridad |Coherencia|Relevancia
i ¢Elitemse| ¢Tiene ¢Elitem es
Item i i 2 .
cprpprende ’re.IaC|on importante” Observaciones
facilmente?| logica con | ;Debe ser
la incluido?
dimensién?
Propongo soluciones frente a | 2 4 4 Debe ser especifico al
problemas. mencionar el tipo de




problemas al que se
refiere
Disefio originales 2 3 3 Se _aﬁade sugerencia de
- - mejora
Combino diversos materiales | 2 4 4 Afadir lo indicado
para realizar creaciones a a
Creo nuevos procedimientos | 2 2 2 Especificar de que
para la elaboracién del - - producto estamos
producto. hablando
Realizo acabados propios en 3 3 3
mis trabajos.
Dimension: Fluidez
Claridad |Coherencia|Relevancia
¢Elitem se| ¢Tiene ¢ El item es
item comprende| relacién |importante? Observaciones
facilmente?| logica con | ¢Debe ser
la incluido?
dimensiéon?
Manifiesto mis ideas con 3 3 3
espontaneidad al elaborar - -
trabajos
Respondo coherentemente 3 3 3
sobre algun tema - a
Genero diversas ideas 3 3 3
relacionadas algun tema - B
Argumento mis ideas frente a | 2 3 3
diversas situaciones B B
Dimension: Flexibilidad
Claridad |Coherencia|Relevancia
¢(Elitemse| ¢Tiene ¢Elitem es
] . \ s _
ftem cprpprende ’re.IaC|on importante? Observaciones
facilmente?| logica con | ;Debe ser
la incluido?

dimension?




Propongo diversas 3 3 3
alternativas de solucion frente
a un problema-
Elaboro nuevas estrategias 4 4 4
para desarrollar mi trabajo. a -
Acepto las sugerencias de 3 4 4
mejoras ideas de los demas. - B
Me adapto con facilidad enla | 4 4 4
realizacion de nuevas tareas. a -
Incorporo nuevas experiencias| 4 4 4
para enriquecer mis ideas. B B
Dimensién: Elaboracion
Claridad |Coherencia|Relevancia
(Elitemse| ¢ Tiene ¢Elitem es
item comprende| relaciéon |importante? Observaciones
facilmente?| légica con | sDebe ser
la incluido?
dimension?
Uso_ mi imaginacién para 4 4 4
realizar diversas actividades.
Mapipylo el material_con 2 2 2 OUE MATERIAL?
curiosidad.
Plasmo mis ideas con los 4 4 4
materiales brindados. a B
Afado detalles diferentesa | 4 4 4
mis trabajos. a -
Creo nuevas formas en base | 4 4 4
a otras alternativas. B -
JULIO CESAR CJUNO SUNI 44095908
Nombres y apellidos del experto DNI
17/10/2023

Fecha




VALIDADOR 2
1. Datos generales del juez:

Nombre del juez: | pANIEL GUSTAVO NAVARRO SAMPEN

Grado profesional: | Magister (X) Doctor( )

Area de formacion académica: | pgiCOLOGIA

Cargo actual: | COORDINADOR DE ARTES

Institucion académica: | yNIVERSIDAD SERNOR DE SIPAN

Areas de experiencia profesional: | psjcoLOGIA, EDUCACION, ADMINISTRACION, ARTE

Tiempo de experiencia profesional en

dicha area: | 10 ANOS

Ficha de validacion de instrumento

Titulo de la investigacion: El Dibujo Como Recurso Para Fomentar La Creatividad En Estudiantes
Del Il Ciclo De Una Instituciéon Educativa. Lambayeque.2023

Instrumento a validar: Lista de cotejo para medir la creatividad en estudiantes de 5 afios

El experto evaluador analizara cada item y lo valorara segun su claridad,
coherencia y relevancia, asignandole un puntaje entre 1 y 4 puntos para
cada criterio. Use el campo “Observaciones” para indicar como mejorar
los items, en caso corresponda.

Instrucciones:

1 2 3 4
No cun?ple. con el Bajo nivel Moderado nivel Alto nivel
criterio
Dimensién: Originalidad
Claridad | Coherencia |Relevancia
] ¢ El item se ¢ Tiene ¢Elitem es
Item comprende| relacion |importante? Observaciones
facilmente?| légica con la | ;Debe ser
dimension? | incluido?
Propongo soluciones frente Agregar “determinados
a problemas. 3 problemas




Disefo creaciones
originales. 3
Combino diversos Se sugiere agregar “utilizo
materiales para realizar 3 diversos materiales para
creaciones realizar creaciones
originales”
Creo nuevos Se sugiere agregar “creo
procedimientos para la 3 nuevos procedimientos
elaboracion del producto. para la elaboracion de mis
trabajos”
Realizo acabados propios
en mis trabajos. 3
Dimension: Fluidez
Claridad |Coherencia| Relevancia
¢ El item se ¢ Tiene ¢Elitem es
, Ly . ” _
item c’or_nprende ’re_IaC|on importante? Observaciones
facilmente? | logica con | ¢Debe ser
la incluido?
dimensioén?
Expreso mis ideas. El mismo mensaje en los
Manifiesto mis ideas con dos _ _|tem. Ex_presp y
espontaneidad manifiesto son sinénimos,
4 por lo tanto el mensaje es
el mismo.
Respondo
coherentemente sobre 4
algun tema
Genero diversas ideas
relacionadas a algun 4
tema
Argumento mis ideas
frente a diversas 4
situaciones
Dimension: Flexibilidad
Claridad |Coherencia|Relevancia
Elitem se| ¢Tiene . El item es
] ., \ S _
ftem c’or_nprende ,re_IaC|on importante? Observaciones
facilmente?| logica con | ;Debe ser
la incluido?
dimensién?




Propongo diversas
alternativas de solucion frente 4
a un problema.
Elaboro nuevas estrategias
para desarrollar mi trabajo. 4
Acepto las ideas de los
demas. 4
Me adapto con facilidad en la
realizacion de nuevas tareas. 4
Incorporo nuevas experiencias
para enriquecer mis ideas. 4
Dimensién: Elaboraciéon
Claridad |Coherencia|Relevancia
(Elitemse| ¢ Tiene ¢Elitem es
i Iy \ ” _
item cpr_nprende ’re_IaC|on importante? Observaciones
facilmente?| légica con | ;Debe ser
la incluido?
dimensién?
Uso mi imaginacion para
realizar diversas actividades. 4
Manipulo el material con Se sugiere agregar
curiosidad. 4 “manipulo el material
con cuidado y
curiosidad”
Plasmo mis ideas con los Se sugiere agregar
materiales brindados. 4 “formo mis ideas con los
materiales a utilizar”
Afiado detalles diferentes a Se sugiere agregar
mis trabajos. 4 “agrego detalles
diferentes a mis
trabajos”
Creo nuevas formas en base
a otras alternativas. 4
MBA Daniel Gustavo Navarro Sampén 16782670

Nombres y apellidos del experto

PSICOLOGO
C.Ps.P. 40220

@

DNI

26 octubre 2023

Fecha




VALIDADOR 3

1. Datos generales del juez:

Nombre del juez: | Joel Hiamir Figueroa Quifiones

Grado profesional: Magister  (x ) Doctor ()

Area de formacion académica: Psicologia

Cargo actual:
Docente Investigador

Institucion académica:
Universidad Sefior de Sipan

Areas de experiencia profesional:

Tiempo de experiencia profesional en 2
dicha é&rea:

Ficha de validacion de instrumento

Titulo de la investigacion: El Dibujo Como Recurso Para Fomentar La Creatividad En Estudiantes
Del Il Ciclo De Una Institucion Educativa. Lambayeque.2023

Instrumento a validar: Lista de cotejo para medir la creatividad en estudiantes de 5 afios

Instrucciones: El experto evaluador analizard cada item y lo valorara segun su
claridad, coherencia y relevancia, asignandole un puntaje entre 1y 4
puntos para cada criterio. Use el campo “Observaciones” para indicar
cdmo mejorar los items, en caso corresponda.

1 2 3 4
No cumple con I . .
el criterio Bajo nivel Moderado nivel Alto nivel
Dimensioén: Originalidad
Claridad |Coherencia| Relevancia
. JEl item se ;Tiene JEl item es .
ltem comprende | relacion légica| importante? Observaciones
facilmente? con la ¢,Debe ser
dimension? incluido?
Propongo soluciones frente a 4 4 4
problemas.
Disefio creaciones originales. 4 4 4
Combino diversos materiales | 4 4 4
para realizar creaciones.




Creo nuevos procedimientos 4 4 4
para la elaboracion del
producto.
Realizo acabados propios en 4 4 4
mis trabajos.
Dimensién: Fluidez
Claridad | Coherencia | Relevancia
p ¢El item se ¢ Tiene ¢El item es .
ltem comprende | relacién légica | importante? Observaciones
facilmente? con la ¢,Debe ser
dimensién? incluido?
Expreso mis ideas. 4 4 4
Manifiesto mis ideas con 4 4 4
espontaneidad
Respondo coherentemente 4 4 4
sobre algun tema
Genero diversas ideas 4 4 4
relacionadas algun tema
Argumento mis ideas frente a 4 4 4
diversas situaciones
Dimension: Flexibilidad
Claridad | Coherencia | Relevancia
. ¢ El item se ¢ Tiene JEl item es .
ltem comprende | relacion légica | importante? Observaciones
facilmente? con la ¢,Debe ser
dimension? incluido?
Propongo diversas 4 4 4
alternativas de solucion
frente a un problema.
Elaboro nuevas estrategias 4 4 4
para desarrollar mi trabajo.
Acepto las ideas de los 4 4 4
demas.
Me adapto con facilidad en la 4 4 4
realizacion de nuevas tareas.
Incorporo nuevas 4 4 4
experiencias para enriquecer
mis ideas.




Dimension: Elaboracién
Claridad | Coherencia | Relevancia
P ¢El item se ¢ Tiene ¢El item es .
ltem comprende | relacion logica | importante? Observaciones
facilmente? con la ¢, Debe ser
dimensién? incluido?
Uso mi imaginacion para 4 4 4
realizar diversas actividades.
Manipulo el material con 4 4 4
curiosidad.
Plasmo mis ideas con los 4 4 4
materiales brindados.
Anado detalles diferentes a 4 4 4
mis trabajos.
Creo nuevas formas en base | # 4 4
a otras alternativas.
Joel Hiamir Figueroa Quifiones 77350466
Nombres y apellidos del experto DNI
PN
v 22 -10-2023
Firma Fecha
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ANEXO: AUTORIZACION PARA LA APLICACION DEL INSTRUMENTO

“‘ANO DE LAUNIDAD, LAPAZY EL DESARROLLO”

SOLICITO: Permiso para aplicar
instrumento de investigacion

Sefior(a) ;

SARA DEL ROSARIO VIGO LOPEZ DE AZNARAN
DIRECTORA

LLE. 215 NINOS DEL SABER

CIUDAD DE DIOS - LAMBAYEQUE

Asunto: Permiso para aplicar instrumento de investigacion en los estudiantes
de 5 afos del aula Turquesa.

De mi mayor consideracion:

Es muy grato dirigirme a usted, para saludario muy cordialmente y
desearle la continuidad y éxitos en la gestiéon que viene desempefiando.

A su vez, la presente tiene como objetivo solicitar permiso, a fin de poder
aplicar el instrumento de investigacion del proyecto denominado “EL DIBUJO
COMO RECURSO PARA FOMENTAR LA CREATIVIDAD EN ESTUDIANTES DEL
Il CICLO DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA.LAMBAYEQUE.2023”, en el aula
Turquesa de 5 afios la cual pertenece a la Institucion que pertenece a su digna
Direccion; agradeceré atender a mi solicitud.

Sin otro particular, me despido de Usted, no sin antes expresar los
sentimientos de mi especial consideracién personal.

Ate tamente.

Bach. Katia Edith Manayalle Ab&zalo
DNI 44228181




ANEXO: CONFIABILIDAD DEL INSTRUMENTO

Escala evaluativa MNimero de expertos: 3
1= Inaceptable; 2=
N® | Deficiente; 3= Regular; Maximo valor de |a escala 5
4= Bueno
Exp. 1| Exp.2 | Exp. 3 [Promedio (Xij)| Punt. maximo|CVCi= Mx/Vmax| Pei= [1/J)*J | CWC=CVCi-Pei
1 |3.33333 4 3 3.44 5.00 0.69 0.00 0.69
2 | 2.66667 4 3 3.22 5.00 0.64 0.00 0.64 0.73
3 | 3.66667 4 3 3.56 5.00 0.7 0.00 0.7
4 2 4 3 3.00 5.00 0.60 0.00 0.60
] 3 4 3 3.33 5.00 0.67 0.00 0.67
6 2 4 4 3.33 5.00 0.67 0.00 0.67
7 3 4 4 3.67 5.00 0.73 0.00 0.73
B8 3 4 4 3.67 5.00 0.73 0.00 0.73
9 3 4 4 3.67 5.00 0.73 0.00 0.73
10 3 4 4 3.67 5.00 0.73 0.00 0.73
i 3 4 4 3.67 5.00 0.73 0.00 0.73
12 4 4 4 4.00 5.00 0.80 0.00 0.80
13 | 3.66667 4 4 3.89 5.00 0.78 0.00 0.78
14 4 4 4 4.00 5.00 0.80 0.00 0.80
15 4 4 4 4.00 5.00 0.80 0.00 0.80
16 4 a4 4.00 5.00 0.80 0.00 0.80
17 2 4 4 3.33 5.00 0.67 0.00 0.67
18 4 4 4 4.00 5.00 0.80 0.00 0.80
19 4 4 4 4.00 5.00 0.80 0.00 0.80
20 4 4 4 4.00 5.00 0.80 0.00 0.80
ANEXO CONFIABILIDAD MUESTRA PILOTO
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[] [1] [1] 1] [] 1 [] [1] 0 [1] [1] 1 1] [1]
0 0 0 1 0 1 1 1 0 *:
1 1 1 1 1 1 1 1 [] 1 1 1
0 0 a 0 1 a 0 0 0 0 0 0
1 1 [i] 1 1 1 1 1 1 1 1 1
1 0 a 1 1 0 0 a a 1 0 a 0 i
T 1 [ 1 1 1 [ [l [ 1 ]
1 1 1] 1 1 1 1 1 1 [1] 7
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5 n 1 [1] [1] a [i] n [1] a 1] n 1 1 [1] [1]
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20 0 1 1 1 1 0 1 1 0 7
21 1 [] 1 1 1 1 [] [] []
22 0 0 0 1 1 1 1 0
23 1 [1] 1 a 1 a 1] [i] [1] [1] 1] 1
24 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 2
25 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
E | 052 0.64 0g 07e 0z 0E2| 07z 072 0.EEEEEEEE] [X 0.44] 05 08 052 0.62 0.7¢] 0.42] 0z 05 0.4 20.7
g=(1-p] | 0.48 0.36 0z 024 0z 0.32] 0.28] 0.28) 0.333333333 0. 056] 04 02 0.48 0.32 0.24] 052] 0z 04 0.5
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ANEXO CONFIABILIDAD MUESTRA
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ANEXO: PROGRAMA DE INTERVENCION
PROPUESTA

EL DIBUJO COMO RECURSO PARA FOMENTAR LA CREATIVIDAD EN
ESTUDIANTES DEL Il CICLO DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA.
LAMBAYEQUE. 2023

l.Datos informativos:

Autora: Katia Edith Manayalle Abazalo
Asesor: Mg. Eber Moisés Carrillo Yalan
Beneficiarios: 26 nifios
Il.Justificacién

En una Institucién Educativa en Lambayeque en los estudiantes del Il ciclo a
quienes se aplicd un pretest para medir el nivel de su creatividad se observo
que los niflos presentan deficiencia en la creatividad, por ello este programa
tiene como propédsito fomentar y estimular la creatividad en los estudiantes
mediante actividades basadas en la técnica del dibujo, mediante esta técnica
se les permitira a los estudiantes expresarse, crear, comunicar de manera
fluida, flexible, original. Esta técnica es de mucha importancia en los infantes
porque desarrolla habilidades, destrezas en ellos, permitiéndoles desarrollarse
en su entorno de manera optima.

Se busca desarrollar con los estudiantes actividades apropiadas que les
ayuden a fomentar el desarrollo de su creatividad y ello le permita expresarse
con fluidez, desarrollen el pensamiento creativo, puedan resolver problemas
con facilidad y despierten su imaginacion.

lll. Objetivo:

3.1. Objetivo General

Fomentar la creatividad en los estudiantes con la técnica del dibujo.
3.2. Objetivo Especifico

Fomentar el desarrollo de la originalidad
Fomentar el desarrollo de la fluidez
Fomentar el desarrollo de la flexibilidad
Fomentar el desarrollo de la elaboracion

IV. Metodologia

Explora de manera individual y/o grupal diversos materiales de acuerdo con sus
necesidades e intereses. Descubre los efectos que se producen al combinar un
material con otro.



V. Planificador de Actividades

N° NOMBRE DE LAACTIVIDAD
1 | Somos grandes Creadores
2 | Soy un pequeio artista
3 | Manitos creativas
4 | Erase una vez
5 | Creamos cuentos con el cuenticubo
6 | Nos divertimos dibujando en equipo
7 | Dibujando lo que imagino
8 | Elaboramos una obra de arte
9 | Con imaginacion elaboro un dibujo
10 | Creamos mandalas
VL. Desarrollo de las Actividades
ACTIVIDAD 2
TITULO DE LA SESION Soy un pequefio artista
PROPOSITOS DE | Que los nifios y nifias creen un dibujo planteando sus
APRENDIZAJE propias ideas
COMPETENCIAS / DESEMPENOS CRITERIO DE | EVIDENCIAS
Capacidades EVALUACION
Resuelve de forma | Plantea ideas novedosas | Disefia Realiza un
original  situaciones 0 | para realizar sus trabajos. | productos dibujo con
vivencias que se le con SuUs | sus propios
presentan. propias acabados,
ideas
Plantea soluciones
originales.
Crea nuevos
procedimientos
MOMENTOS DESARROLLO DE LOS PROCESOS MEDIOS Y
PEDAGOGICOS DE APRENDIZAJE MATERIALES




Inicio

Motivacion: Se inicia la sesion contando a los
nifios que el dia de hoy se ha traido algunas
obras de arte y se les indica que por grupos
pasaran a observarlas y que deben de hacerlo
con detenimiento.

Rescate de saberes previos: se pregunta ¢Qué
figura son? ¢ se puede ver claro la imagen? ¢ Por
gué crees que esta asi el dibujo? ¢ crees que ta
puedes hacer ese dibujo?

Conflicto cognitivo: ¢cdmo podriamos hacer un
dibujo como la obra de arte?

Desarrollo

Propdsito: Se comunica el propésito de la
actividad: Que los nifios y nifias creen un dibujo a
través de un garabato y le den un nombre
Situacion significativa:

Vamos a decir a los nifios que ellos también
pueden realizar los dibujos que se les ha
mostrado, para ello vamos a prepararnos
realizando diferentes trazos con nuestro dedo en
la bandeja con harina siguiendo las indicaciones
de la maestra (circulos, ondas, cerros, remolinos,
etc.)

Representacion grafica: Ahora se les entregara
una hoja bond, sus lapices y se les pedira que
cierren sus ojos y a la indicacion de la maestra
realizaran un garabato, no deberan abrir los ojos
hasta que se les indique. Luego de ello deberan
observar el resultado de su garabato y descubrir
a gue se parece, luego van a darle forma de
algun dibujo agregandole lo que necesite para
gue se parezca, usando su originalidad.
Revision: Al concluir nos reunimos en asamblea
y se exponen los trabajos de los nifios

Figuras
Hojas bond
Lapiz
Borrador

Cierre

Reflexionamos  realizando las  siguientes
preguntas:

¢ Qué hicimos hoy?

¢, Qué aprendimos?

¢para qué nos servira lo que aprendimos?

¢, COmo te sentiste trabajando?




ACTIVIDAD 4

TITULO DE LA SESION ERASE UNA VEZ
PROPOSITOS DE | Que los nifios y nifias muestren fluidez al crear un cuento a
APRENDIZAJE través de sus dibujos.
AREA DESEMPENOS CRITERIO DE | EVIDENCIAS
COMPETENCIAS / EVALUACION
Capacidades

e Comunica Expresa con fluidez sus | Dice sus | Crea un
verbalmente sus ideas, sentimientos y |ideas con |cuento con
ideas, sentimientos y pensamientos. fluidez para | el dibujo
pensamientos. crear un | libre que

cuento. realiza.

Se expresa con fluidez

MOMENTOS DESARROLLO DE LOS PROCESOS MEDIOS Y
PEDAGOGICOS DE APRENDIZAJE MATERIALES

Motivacién: Se inicia la sesién con la visita de
nuestro amigo Luca (un titere) quien saluda a los Lamina
nifios y les comenta que esta muy preocupado Papelografos
porque su prima le ha pedido ayuda, necesita que | Lapiz
le ayude a creer un cuento y eso la tiene Borrador
preocupada. Colores

Inicio Rescate de saberes previos: ¢Qué le sucede a
Luca? ¢ Por qué esta preocupado? ¢ Qué necesita
su prima? ¢ Qué necesitara Luca para ayudar a
crear el cuento?

Conflicto cognitivo: ustedes creen que pueden

crear un cuento y ayudar a Luca y su prima.

Propdsito: se comunica el proposito de la
actividad que los nifios y nifias muestren fluidez
al crear un cuento a través de sus dibujos.
Situacion significativa:

Vamos a decir a los nifilos que ayudaremos a
crear el cuento de la prima de Luca, la maestra
les dice a los nifios que ella tiene algunas
imagenes que nos ayudaran a crearla, se les
Desarrollo muestra las imagenes y se pide que describan
cada una de ellas. Ahora vamos a crear el
cuento con las ideas de todos los nifios.

Al culminar se pregunta ¢ de qué trato el cuento
gue creamos? ¢Quiénes son los personajes del
cuento? ¢.creen qué le guste el cuento a la prima
de Luca?

Representacion grafica:

La maestra les dira a los nifios que vamos a




realizar un dibujo con el cual también crearemos
un cuento para ayudar a la prima de Lucay
tenga mas opciones de escoger un cuento y
ayudarla con su tarea.
Revision:

Al culminar los nifios se reiinen en asamblea
para narrar su cuento a través de sus dibujos.

Cierre

Reflexionamos
preguntas:

¢ Qué hicimos hoy?
¢, Qué aprendimos?
¢para qué nos servira lo que aprendimos?
¢, COmo te sentiste trabajando?

realizando las

siguientes

ACTIVIDAD 6
TITULO DE LA SESION Nos divertimos dibujando en equipo
PROPOSITOS DE | Que los nifios y niflas muestren flexibilidad al momento de
APRENDIZAJE trabajar en equipo.
COMPETENCIAS / DESEMPENOS CRITERIO DE | EVIDENCIAS
Capacidades EVALUACION
Se adapta a diferentes Muestra flexibilidad al | Propone Elabora un
situaciones momento de trabajar en |ideas en el |dibujo en
equipo. trabajo en | equipo
Produce ideas, equipo mostrando
soluciones y alternativas Respeta las | flexibilidad.
ideas de su
comparfero.
MOMENTOS DESARROLLO DE LOS PROCESOS MEDIOS Y
PEDAGOGICOS DE APRENDIZAJE MATERIALES
Motivacién: Vamos a iniciar la actividad
mostrando a los nifios un sobre sorpresa y se Imagenes
cantara la cancion qué sera, se pregunta sobre Papelografos
gué piensan que hay en el sobre, luego se les Lapiz
muestra las imagenes Borrador
Rescate de saberes previos: ¢Qué observan?
Inicio ¢todas son iguales? ¢ Qué tienen de diferencia?

¢,Qué habran utilizado para hacer esos dibujos?
¢para qué habran realizado esos dibujos?
¢podras realizar un dibujo asi?

Conflicto cognitivo: ¢creen que para realizar
un dibujo asi necesitan ayuda?




Propdsito: Se comunica el propdsito de la
actividad que los nifios y nifias muestren
flexibilidad al momento de trabajar en equipo.
Situacién significativa:

vamos a pedir los nifios que todos puedan cerrar
sus 0jos y la maestra tendran tarjeta de los
nombres de algunos lugares: playa, campo,
parque, ciudad y colegio y las ir4 sacando una a
una y cuando la docente mencione alguna
palabra de las tarjetas ellos deben imaginar que
estan en el lugar y ver todo lo que debe tener, y
van a ir mencionando, lo que ven en su
imaginacion.

Representacién gréafica: se les dice a los nifios
gue deberan unirse en equipos para realizar el

Desarrollo - . ; .
siguiente trabajo, se explica en que consiste, a
cada equipo se le entregara una tarjeta con el
nombre del lugar que estuvimos imaginando en
el cual hay un problema por resolver y ahora en
equipo van a realizar un dibujo de ese lugar con
la solucion del problema teniendo en cuenta las
ideas de sus compairieros.

Playa: hay basura por todos lados
Campo: no hay plantas
Parque: no va mucha gente
Ciudad: hay mucho desorden de transito
Colegio: los nifios pelean
Revision: se relnen en asamblea para mostrar el
trabajo realizado en equipos y exponer la
solucién a su problematica.
Reflexionamos  realizando las  siguientes
preguntas:
Cierre ¢, Qué hicimos hoy?

¢ Qué aprendimos?
¢para qué nos servira lo que aprendimos?
¢, Como te sentiste trabajando?




ACTIVIDAD 8

TITULO DE LA | Elaboramos una obra de arte
SESION
PROPOSITOS DE | Que los nifios y nifias elaboren una obra de arte usando su
APRENDIZAJE imaginacion
COMPETENCIAS / DESEMPENOS CRITERIO DE | EVIDENCIAS
Capacidades EVALUACION
Promueve el pensamiento | Elabora Realiza un
Elabora proyectos | critico. productos dibujo
desde su imaginacion usando su
imaginacion
Crea productos
anicos
- MEDIOS Y
MOMENTOS | DESARROLLO DE LOS PROCESOS PEDAGOGICOS MATERIAL
DE APRENDIZAJE
ES
Motivacién: Se inicia la sesion mostrando un sobre y
cantando ¢qué sera? mostrando a los nifios figuras de | Imagen de
lineas abiertas y cerradas. figuras
Rescate de saberes previos: se pregunta ¢Qué son? | abiertas vy
Inicio ¢las haz visto antes? ¢son iguales? ¢(Qué podemos | cerradas
hacer con ellas?
Conflicto cognitivo: ¢crees que podemos hacer | Dibujos con
dibujos con estas lineas? ¢Qué dibujos crees que | lineas
podemos hacer? Hojas con
plantilla
Propdsito: Se comunica el proposito de la actividad:
Que los nifios y nifias elaboren una obra de arte usando | Lapiz
su imaginacion Borradores
Situacion significativa: Vamos a reunirnos en
asamblea y les contamos el cuento de Valentino en el
museo de artes. Al culminar el cuento se pregunta ¢A
donde fue valentino? ¢Qué encontré en el museo?
¢, Qué le llamo la atencion a valentino? ¢ Como eran los
Desarrollo dibujos? ¢se pareceran a las lineas que habia en el
sobre?
Se les dice a los nifios que Valentino al regresar a casa
se encontré con una hoja con lineas abiertas y cerradas
y recordo lo que observo en el museo y quiso también
el elaborar su propia obra de arte usando su
imaginacion, se les comunica que hoy se ha traido la
misma hoja que se encontré valentino de las lineas
abiertas y cerradas para que ellos puedan elaborar su




propia obra de arte.

Representacion Gréfica: se dice que vamos a ayudar
a Valentino a darle ideas de lo que puede dibujar con
esas figuras.

Se les entrega la hoja con plantillas de lineas abiertas
y cerradas y se les pide que exploren y hagan los
dibujos usando su imaginacion.

Revision: Al culminar los dibujos nos reunimos en
asamblea y los nifios muestran sus trabajos que
realizaron expresando que dibujos han creado.

Cierre

Reflexionamos realizando las siguientes preguntas:
¢, Qué hicimos hoy?

¢ Qué aprendimos?

¢para qué nos servira lo que aprendimos?

¢, COmo te sentiste trabajando?

ACTIVIDAD 10
TITULO DE LA SESION Creamos Mandalas
PROPOSITOS DE Que los nifios y nifias elaboren con imaginacion unas
APRENDIZAJE mandalas.
COMPETENCIAS / DESEMPENOS CRITERIO DE | EVIDENCIAS
Capacidades EVALUACION
Representa sus ideas | Usasu Crea
Elabora proyectos desde | usando suimaginacion imaginacion mandalas
su imaginacion para crear
mandalas.
Crea productos Unicos
MOMENTOS DESARROLLO DE LOS PROCESOS MEDIOS Y
PEDAGOGICOS DE APRENDIZAJE MATERIALES
Motivacion: La docente inicia la sesion
mostrando un sobre sorpresa y cantando qué sera Papeldgrafos
y pregunta a los nifios que den ideas de lo que Plumones
piensan que hay en el sobre, luego de ello se les Hojas bond
Inicio muestra lo que hay. _ Colores
Rescate de saberes previos ¢Qué son? ¢son Lapiz
iguales? ¢ las haz visto antes? ¢ Como crees que Borrador

una?

se hacen? ¢ Como crees que podemos crearla?
Conflicto cognitivo: ¢crees que tu puedes crear




Desarrollo

Propdsito: Se comunica el propésito de la
actividad que los nifios y nifias elaboren con
imaginacion unas mandalas.

Situacién significativa:

vamos a decir a los nifios que tendremos una
exposicion de mandalas, en la pizarra se pondran
modelos de mandalas y se invita a los nifios a
poder pasar por grupos a observarlas, luego de
ello vamos a coger una a una y preguntar a los
nifios qué es lo que observan, y describiran todo lo
gue ven en cada mandala, vamos a decirle que
regalizaremos todos juntos un modelo de mandala,
se les presenta un papelote a cada mesita y con
plumones van a crear juntos una mandala, al
concluir se colocan los papelotes en la pizarra para
gue sean observados

Representacion grafica:

Ahora se les dice a los nifios que ellos también
elaboran solos sus mandala y se les brinda una
hoja para que lo puedan elaborar usando la figura
geométrica que prefieran.

Revision:

Al concluir vamos a reunirnos en asamblea para
poder exponer nuestros trabajos

Cierre

Reflexionamos realizando las siguientes

preguntas:

¢, Qué hicimos hoy?

¢ Qué aprendimos?

¢para qué nos servira lo que aprendimos?
¢, Como te sentiste trabajando?









