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Resumen
La presente investigacion tiene como objetivo general determinar la influencia del
comic digital sobre "Ricardo Palma" en la percepcion visual de los adolescentes de
secundaria de una institucion educativa nacional. Para llevar a cabo este estudio, se
desarroll6 un comic digital ilustrado sobre la vida y obra de Ricardo Palma. La
metodologia empleada se basa en un enfoque cuantitativo y es de tipo aplicada, con
un disefio no experimental transversal y un nivel descriptivo causal-explicativo. La
muestra estuvo compuesta por 108 estudiantes, a quienes se les administré un
cuestionario de 11 preguntas politomicas, utilizando la escala de Likert para medir sus
respuestas. Los resultados obtenidos a través de la regresion lineal mostraron un
coeficiente de 0.492, lo que indica una correlacién positiva significativa entre el uso del
comic digital y la percepcion visual de los estudiantes. Esta correlacién positiva
significativa permitié rechazar la hipétesis nula y aceptar la hipétesis de investigacion.
Se concluye que existe influencia significativa del comic digital sobre Ricardo Palma

en la percepcion visual de los adolescentes de secundaria, Lima, 2024.

Palabras clave: Comic digital, Percepcion visual, Ricardo Palma.



Abstract

The general objective of this research is to determine the influence of the digital comic
about "Ricardo Palma" on the visual perception of high school adolescents from a
national educational institution. To carry out this study, an illustrated digital comic was
developed about the life and work of Ricardo Palma. The methodology used is based
on a quantitative approach and is applied, with a non-experimental cross-sectional
design and a causal-explanatory descriptive level. The sample was made up of 108
students, to whom a questionnaire of 11 polytomous questions was administered, using
the Likert scale to measure their responses. The results obtained through linear
regression showed a coefficient of 0.492, which indicates a significant positive
correlation between the use of digital comics and the students' visual perception. This
significant positive evaluation allowed us to reject the null hypothesis and accept the
research hypothesis. It is concluded that there is a significant influence of the digital
comic about Ricardo Palma on the visual perception of high school adolescents, Lima,
2024.

Keywords: Digital comic, Visual perception, Ricardo Palma.



l. INTRODUCCION

A nivel internacional, los comics son ampliamente reconocidos como una herramienta
didactica eficaz que mejora las habilidades de alfabetizacion visual y las destrezas
relacionadas con la lengua y la literatura. Esta efectividad se debe a que los comics
combinan elementos visuales y escritos, lo que los convierte en un recurso valioso en
todos los niveles educativos, tanto en el @mbito escolar como en otras areas del
conocimiento. Este enfoque se refleja en los programas educativos de varios paises,
donde el comic se utiliza como herramienta didactica y ha despertado un creciente
interés como objeto de investigacion. Ejemplos icénicos como los comics de Mickey
Mouse y Flash han dejado una huella duradera en los lectores, enriqueciendo la
tradicion de contar historias y subrayando la importancia de los recursos ilustrados en

la literatura.

Esta tradicion también se refleja en la literatura peruana, donde la figura de Ricardo
Palma ha inspirado una amplia gama de obras artisticas y literarias. Sus famosas
"Tradiciones Peruanas" destacan a personajes historicos y folcléricos como simbolos
de valores y esperanza. Palma es una figura esencial en la cultura y la identidad de
Perl, como se manifiesta en su legado literario y la profunda admiracion por su obra,
gue ha dejado una huella perdurable en la identidad nacional. Segin Sagermann
(2015), se han establecido bibliotecas y centros culturales en su honor, asegurando

asi la continuidad de su influencia en la educacién y la cultura del pais.

En el Perd, el comic ha emergido como un medio narrativo significativo, similar en
importancia a los cuentos emblematicos de la literatura nacional. Comics como
"Sampietri y el Condor" de Juan Acevedo y "Supercholo" de Hernan Bartra han dejado
una profunda huella en la cultura popular peruana. Estos comics no solo entretienen,
sino que también conectan a las personas con sus raices al narrar historias y leyendas
gue reflejan la identidad y el origen peruanos. Ademas, la creciente popularidad de los
comics ha llevado a la creacion de festivales y eventos dedicados a este arte, como el

"Lima Comics", que celebra y promueve el talento local. Los cOmics peruanos capturan



la esencia cultural del pais, sirviendo como un puente entre el pasado y el presente, y

reforzando el sentido de pertenencia y orgullo nacional.

En la municipalidad de Los Olivos, desde 2018 se habia establecido una biblioteca
municipal que incluye un taller permanente de dibujo y creacion de caricaturas dirigido
a nifos y jovenes, lo que se consideraba un evento cultural continuo en la comunidad.
Ademas de este taller, destacaba un certamen conmemorativo del bicentenario que
mantenia relevancia en la actualidad. Entre las iniciativas culturales mas destacadas
se encontraba la produccion de un comic titulado "Tupagman”, el cual se inspiraba en

la figura histérica de Tupaq Amaru Il.

Actualmente, no se tenia tanto conocimiento sobre la vida de Ricardo Palma como de
otras figuras heroicas, a pesar de haber sido honrado con el nombre de una biblioteca
y de haber influido en la educacion literaria de numerosos estudiantes del colegio

Ramon Castilla.

En relacion a esta tematica, se nota una falta de cdmics dirigidos a jovenes que
representen a figuras historicas peruanas, ya que las principales librerias de Lima,
como Crisol, Universal Comics y Mundo Coémics, especializadas en este tipo de
material, ofrecian principalmente obras juveniles centradas en los hermanos Ayar.
Para un publico mas amplio, habia cémics como "EI Combate de Angamos", "La
Guerra del Pacifico", "La Batalla de Ayacucho", entre otros, disponibles tanto en estas
tiendas como en la Biblioteca Nacional. Sin embargo, en esta ultima, la oferta de
comics o historietas sobre otros héroes patrios era limitada. Por otro lado, en el colegio
Ramoén Castilla, la ensefianza de la historia de Ricardo Palma se realizaba mediante
textos, aunque este enfoque no resultaba lo suficientemente atractivo para los jovenes

lectores, dado que la mayoria de ellos son adolescentes.

La viabilidad de la investigacibn se sustenta en la disponibilidad de recursos
econdémicos para desarrollar el producto, asi como en el dominio técnico de programas

de ilustracion como autodesk sketchbook y Adobe llustrator, necesarios para la



magquetacion e ilustracion, asi como para la posterior publicacion del producto en una
pagina web. Ademas, se cuenta con la inclusion del centro educativo donde se llevara

a cabo el estudio de campo.

A continuacion, la formulacién del problema general es la siguiente: ¢ Cudl es la
influencia del comic digital sobre Ricardo Palma en la percepcion visual en los
adolescentes de secundaria de Lima, 20247, en suma a ello, se presentan estos
problemas especificos: a) ¢ Cuél es el la influencia del lenguaje visual en el cémic
digital sobre Ricardo Palma en la percepcion visual en los adolescentes de secundaria
de Lima, 20247?, b) ¢ Cudl es la influencia del lenguaje verbal en el comic digital sobre
Ricardo Palma en la percepcion visual en los adolescentes de secundaria de Lima,
20247

La presente investigacién encuentra su fundamentacion en el derecho a la lectura
respaldado por la Ley N°31053 (2020), el cual constituye un derecho consagrado en
la legislacion constitucional que promueve la practica de la lectura y la participacion en
la generacién de contenido artistico, cientifico o literario en la comunidad. Este derecho
se orienta a abordar la problematica del reducido indice de lectura en Pera y la carencia

de acceso a recursos literarios, aspectos que son motivo de preocupacion.

En cuanto a los comics digitales existentes, estos abordan la historia de personajes
heroicos y diversos personajes patrios, pero no la historia de Ricardo Palma, a pesar
de la relevancia de su figura. Su nombre ha sido asignado a una biblioteca en Lima y
su importancia se extiende a nivel internacional. Esta investigacion pretende que los
adolescentes comprendan esta figura heroica y sus valores a través de un comic
ilustrado, contribuyendo asi a su desarrollo cultural y personal. El uso de ilustraciones

y un texto accesible esta disefiado para captar su atencion y facilitar la comprension.

Los principales beneficiarios de este proyecto serian los estudiantes de secundaria de
diversas instituciones educativas, asi como sus profesores, ya que les brindaria la

posibilidad de ofrecer una educacion de mayor calidad. Ademas, los padres o tutores
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también se beneficiarian al contar con recursos adicionales para complementar el
aprendizaje de sus hijos sobre Ricardo Palma, lo que fomentaria una mayor
apreciacion de la cultura peruana en un entorno familiar saludable. Asimismo, esta
iniciativa seria beneficiosa para toda la comunidad escolar al promover un sentido de

identidad peruana entre los escolares.

Desde una perspectiva teorica, esta investigacion tiene como objetivo examinar
como el cdmic digital puede influir en la percepcién visual de los adolescentes de
secundaria. Ademas, busca fomentar la transmision de datos historicos mediante
narrativas visuales y textuales. Al presentar la historia de Ricardo Palma de una
manera accesible y atractiva para los jovenes, se contribuye a la preservacion y
difusion del patrimonio cultural. Por otra parte, se espera que este estudio aporte
nuevas perspectivas sobre la utilizacidon de elementos visuales para mejorar la
comprension y apreciacion de contenidos educativos. A través de esta investigacion,
se pretende demostrar que el comic digital no solo es una herramienta eficaz para
captar el interés de los estudiantes, sino también un medio poderoso para facilitar el
aprendizaje de temas historicos y culturales. Esta exploracion podria abrir caminos
innovadores en la educacion, mostrando como las narrativas visuales pueden
enriquecer el proceso educativo y hacer que el aprendizaje sea mas dinamico y

significativo para los adolescentes.

A Continuaciéon se presenta como objetivo general: Determinar la influencia del
comic digital sobre Ricardo Palma en la percepcion visual en los adolescentes de
secundaria de Lima, 2024. Asimismo, los objetivos especificos son: a) Determinar
la influencia del lenguaje visual en el cémic digital sobre Ricardo Palma en la
percepcion visual en los adolescentes de secundaria de Lima, 2024. b) Determinar
la influencia del lenguaje verbal en el comic digital sobre Ricardo Palma en la
percepcion visual en los adolescentes de secundaria de Lima, 2024.

En relacién con el presente capitulo, se procedera a examinar los antecedentes y tesis
gue han sido previamente revisadas en sus respectivos repositorios digitales. Este

analisis contribuird a estructurar y contextualizar la investigacion actual, iniciando con
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un enfoque en los aspectos de origenes nacionales:

Ancajima (2023) menciona en su tesis titulada Impacto del Comic Digital sobre
la Covid-19 en la Percepcion de Estudiantes de una Institucion Educativa en San
Martin de Porres, Lima — 2023 tuvo como objetivo principal investigar la relacion entre
el comic digital centrado en la covid-19 y la percepcion de estudiantes de tercer y
cuarto afio de secundaria en la Institucion Educativa Villa América, ubicada en el
distrito mencionado. La investigacion adopté un enfoque cuantitativo aplicado,
utilizando un disefio no experimental y de nivel correlacional. La poblacion estudiada
consistio en 150 estudiantes, de los cuales se seleccion6 una muestra de 108 alumnos
para participar en una encuesta compuesta por 20 items evaluados en una escala
Likert. Finalmente, Ancajima nos revela que los estudiantes mostraron una percepcion
favorable hacia el comic digital, destacando la efectividad de los aspectos técnicos
utilizados en su creacion para abordar la problematica del covid-19 de manera

adecuada.

En su investigacion para obtener el titulo de licenciatura, Rodriguez (2022)
explord las variables "comic digital" y "percepcion visual”, con el objetivo de analizar la
relacion entre un comic digital centrado en el estrés académico y la percepcion visual
de estudiantes del programa de Disefio Grafico Empresarial en Los Olivos, Lima. El
comic digital desarrollado llevo por titulo "El estrés, la universidad y yo". El estudio
adoptd un enfoque cuantitativo aplicado, utilizando un disefio no experimental y un
nivel correlacional. La poblacion estudiada comprendioé 150 estudiantes, de los cuales
108 pertenecian al programa de Arte y Disefio Empresarial de la Universidad César
Vallejo. A estos estudiantes se les administré un cuestionario compuesto por 17
preguntas evaluadas mediante la escala Likert. Adicional a ello los resultados
obtenidos indicaron que los estudiantes percibieron positivamente el comic creado,
destacando que los aspectos técnicos del disefio fueron efectivos para representar la

problematica planteada y ofrecer posibles soluciones.

En su investigacion para obtener el titulo de licenciatura en disefio gréfico,

Pugglias (2023) examinod la interaccion entre el comic digital centrado en la violencia



familiar y la percepcién visual de estudiantes en instituciones educativas de Lima. El
enfoque metodolégico adoptado fue cuantitativo, aplicado y de nivel correlacional, sin
implicar experimentacion directa. La muestra incluyd a 120 estudiantes, quienes
completaron dos cuestionarios diferentes: uno sobre el comic digital, compuesto por 8
preguntas, y otro sobre la percepcion visual, también con 8 preguntas, ambos
utilizando la escala Likert para la evaluacion. Los resultados obtenidos llevaron a la
conclusion de que existe una relacion significativa entre el cdmic digital acerca de la
violencia familiar y la percepcion visual entre los estudiantes de las instituciones

educativas de Lima.

En su tesis de licenciatura, Valencia (2021) exploré las variables "cémic digital”
y "percepcion visual' para determinar como el uso de cOmics digitales sobre la
violencia de género durante la cuarentena influye en la percepcion visual de los
usuarios de redes sociales en Los Olivos, Lima. El estudio se centr6 en la creacion y
difusién del comic digital titulado "¢Me quedo en casa?", el cual se compartido en
Facebook y estuvo dirigido a mujeres de entre 21 y 30 afios. El enfoque de la
investigacion fue cuantitativo, adoptando un disefio no experimental, de tipo aplicada
y con un nivel correlacional. Para la recoleccién de datos, se utilizd una encuesta
compuesta por 22 afirmaciones en la escala Likert, la cual fue validada mediante el
juicio de tres expertos. Esta metodologia permitié obtener datos precisos y relevantes
sobre la percepcion visual de los participantes respecto al comic digital. Los resultados
del estudio indicaron que el cémic digital es una herramienta eficaz para la difusion de
mensajes urgentes y para aumentar la visibilizacién de problemas criticos como la
violencia de género en Perd. En conclusion, el estudio de Valencia subraya la
importancia y efectividad del uso de comics digitales en la comunicacion de temas

sociales criticos.

En su tesis de licenciatura, Solis (2023) investigd el impacto del cémic digital en
la percepcion visual de los estudiantes en el distrito de Independencia, Lima. La
investigacion se planteé con un enfoque cuantitativo y un disefio cuasiexperimental

aplicado, buscando comprender como el uso de comics digitales podria influir en las



habilidades perceptivas de los alumnos. La poblacion estudiada estuvo compuesta por
estudiantes de los colegios Montessori School y Ricardo Palma, ambos situados en el
distrito de Independencia. La muestra incluyé a 108 estudiantes de secundaria,
distribuidos en dos grupos: el grupo experimental, con alumnos de 1° a 5° grado, y el
grupo control, con estudiantes de 3° a 5° grado. Para recopilar los datos necesarios,
se utilizé una encuesta estructurada en la escala Likert, permitiendo a los estudiantes
expresar sus percepciones de manera detallada y cuantificable. Los resultados
presentaron evidencia estadistica que corrobora la existencia de una relacion entre el
comic digital y la percepcion visual. En conclusion, el estudio de Solis demuestra que
los comics digitales tienen un impacto positivo en la percepcion visual de los
estudiantes de secundaria. Estos resultados apoyan la implementacién de recursos
educativos digitales en los planes de estudio, promoviendo un aprendizaje mas

interactivo y eficaz.

A continuacion, se avanzara con la revision de los antecedentes recopilados a nivel

internacional para el presente estudio, los cuales se detallan a continuacion:

En su tesis de Licenciatura en Educacion Inicial, Chicaiza y Espinoza (2022)
investigaron la relacién entre el comic y el desarrollo de la percepcion visual en nifios
de Inicial del Centro de Educacion Inicial “La Primavera” en Riobamba, durante el ano
2022. Esta investigacion se caracteriz6 por ser de tipo basica y de campo, llevandose
a cabo directamente en el lugar de los hechos para observar y analizar el fenémeno
en su contexto natural. El disefio de la investigacion fue no experimental, con enfoque
cuantitativo y con disefio no experimental lo que significa que no se manipularon las
variables de estudio. Se adopté un enfoque documental y descriptivo, dirigido a una
poblacion de 130 nifios de nivel inicial. Este enfoque permitido a los investigadores
recopilar datos relevantes y detallados sobre la influencia de las actividades ludicas en
el desarrollo perceptual de los nifios. Los resultados del estudio concluyeron que la
implementacion de actividades del cdmic mejora significativamente el desarrollo de la

percepcion visual en los nifos.

En su tesis de licenciatura, Navarro (2020), titulada “El comic digital como



herramienta de comprension lectora de los estudiantes de Primero de Bachillerato de
la Unidad Educativa Calderdn”, se propuso investigar la relacion entre el uso del comic
digital y la mejora en la comprension lectora entre los estudiantes. El estudio se llevo
a cabo con un enfoque cuantitativo, utilizando un disefio no experimental y
correlacional. Por lo cual aplicé una encuesta basada en la escala de Likert a una
muestra de 30 estudiantes de Primero de Bachillerato. Los resultados fueron altamente
positivos, con un valor de significancia de 0.000, significativamente menor al umbral
de 0.05, y una fuerte correlacién de 0.722 entre las variables estudiadas. Estos
resultados llevaron al rechazo de la hipotesis nula y la aceptacion de la hipoétesis de
investigacion. En conclusion, Navarro subraya la efectividad del comic digital como una
herramienta metodoldgica para mejorar la comprension lectora. Ademas, argumenta
que la implementacién de nuevas herramientas pedagdégicas, como el comic digital, es

esencial para el desarrollo pleno de las habilidades de lectura en los estudiantes.

En su ensayo de maestria, Sierra (2019) se planted el ambicioso objetivo de
"disefiar una estrategia didactica virtual mediante el uso de historietas digitales para
los estudiantes de noveno grado del Colegio Juana Escobar I.E.D. en la jornada de
tarde". La investigacibn se enmarcé en un estudio aplicado con un subdisefio
cuasiexperimental y un enfoque cuantitativo, abarcando una muestra de 901
estudiantes. El propdsito principal del autor fue desarrollar un comic como herramienta
digital, con la intencion de mejorar las habilidades de lectura y fomentar habitos de
lectura entre los jévenes estudiantes. Esta innovadora estrategia didactica buscaba
integrar la tecnologia y el atractivo visual de las historietas para captar el interés de los
alumnos vy facilitar su proceso de aprendizaje. En conclusion, el ensayo de Sierra
destaca la efectividad de las historietas digitales como herramientas educativas. Los
resultados de la investigacion demuestran que los estudiantes no solo aumentaron su
interés por la lectura, sino que también mejoraron su capacidad de comprension
lectora, lo cual subraya la importancia de incorporar recursos digitales innovadores en

el ambito educativo para potenciar las habilidades de los alumnos.

En su tesis de licenciatura, Selong et al. (2021) menciona en su estudio titulada



Percepcion de los estudiantes sobre el uso de las historietas en la escritura creativa,
se propusieron como objetivo principal revelar la percepcion de los estudiantes sobre
el uso de historietas en la escritura creativa, centrando su investigacion en el
Departamento de Educacion de Inglés de la Universidad Negeri Manado. Este estudio
se enmarca dentro de una investigacion cuantitativa y emplea un enfoque descriptivo.
Para la recopilacion de datos, se utiliz6 un cuestionario compuesto por 14 items,
estructurado en una escala Likert. La muestra se determin6 mediante un muestreo
aleatorio total, consultando a 160 estudiantes. Este cuestionario tenia como objetivo
recoger las percepciones de los estudiantes acerca de la efectividad de las historietas
como herramienta en la escritura creativa. Los resultados indicaron una correlacion
positiva considerable a través de su pieza grafica, confirmando la hipétesis de
investigacion. Asimismo, concluye de Selong et al. (2021) sugiere que las historietas
no solo son bien recibidas por los estudiantes, sino que también se consideran una
herramienta valiosa en el ambito educativo para mejorar la creatividad y la

competencia en la escritura.

En su tesis para Suyanto et al. (2019) menciona en su estudio titulado
"Effectiveness of Comic Based Learning in Pancasila and Civic Education in Inclusive
School". Se investigaron la efectividad de utilizar comics digitales como herramienta
pedagdgica para la enseflanza en una escuela inclusiva. El objetivo principal fue
determinar si esta metodologia mejoraba el aprendizaje de los estudiantes en las
materias de Pancasila y Educacion Civica. Por lo cual la investigacion adopté un
enfoque cuantitativo con un disefio no experimental y de tipo correlacional. Se
aplicaron cuestionarios estructurados con escala de Likert a una muestra de 108
estudiantes de los tres ultimos niveles de educacion primaria. Los resultados
estadisticos revelaron una significancia de 0.000, que es menor al umbral de 0.05,
indicando una relacién positiva y eficiente entre el uso de comics digitales y el
aprendizaje de los estudiantes. En conclusion, el autor menciona la importancia y la
efectividad de integrar herramientas digitales innovadoras en el proceso de

ensefianza, especialmente en contextos inclusivos.



Con el propésito de respaldar las variables contempladas en esta investigacion,
se procede a la revision de teorias relacionadas, extraidas de especialistas en los
temas correspondientes. En el caso de la primera variable, Cémic digital, se respalda
con el trabajo de Soler (2019).). Asimismo, la temética se trata sobre Ricardo Palmay
su trabajo en la reconstruccion de la biblioteca nacional Sagermann (2015). Y

finalmente, la segunda variable: Percepcion Visual, aborda por Aleman (2020).

La primera variable, Comic, se define por Soler (2019) describen el comic como un
medio que posibilita la expresion de ideas mediante la combinacion de texto e
imagenes. Ademas, sefialan que el comic incorpora una variedad de elementos,
formas y dimensiones disefiadas para favorecer la comprension y la transmision

efectiva de emociones y sentimientos.

A patrtir de ello, el estilo visual del comic puede ser definido por elementos del disefio,
como el lenguaje visual y lenguaje verbal. De estos elementos, se seleccionaron dos
que beneficiaran a la investigacion en forma de dimensiones, que son: lenguaje visual
y lenguaje verbal. Con respecto a la dimensién lenguaje visual Soler (2019, p. 43) la
describen para transmitir mensajes e ideas. Este lenguaje se basa en el uso de
imagenes, equilibrio, vifieta, y composiciones que son interpretadas por el observador,
permitiendo una comprension inmediata y a menudo emocional del contenido. A partir

de ello, Soler (2019) considera tres indicadores que son: Imagen, Vifieta y equilibrio.

El primer indicador: Imagen, es definido como una ilustraciéon que forma parte de una
secuencia narrativa visual, comunmente utilizada en los comics (p. 44). En cuanto al
segundo indicador: Vifeta, se define en un recuadro individual que contiene una
ilustracion y, a menudo, texto, y que forma parte de una secuencia narrativa en una
historieta. (p. 55). Para el tercer indicador: Equilibrio, los autores explican que se trata
de la distribucion armoniosa y efectiva de elementos visuales y textuales dentro de
cada vifietay a lo largo de la pagina. Este equilibrio es crucial para guiar la mirada del

lector de manera fluida y natural (p. 61).
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La dimension lenguaje visual es descrita por Soler (2019, p. 93-94) como otro de los
principales elementos importantes al momento de componer el comic, la relaciona con
el lenguaje visual, cuyos mensajes se pueden interpretar con la vista y es de cierto
modo, universal e incluso el recurso comunicacional conocido con mas antigliedad.
Respecto a los indicadores, Soler (2019) los separa en Imagen, Vifieta, Equilibrio.
Definiendo el primero como una ilustracion que forma parte de una secuencia narrativa
visual, comunmente utilizada en los comics. (p.94). En cuanto al segundo indicador,
los define como un recuadro individual que contiene una ilustracién y, a menudo, texto,
y que forma parte de una secuencia narrativa en una historieta. (p. 94). Y en cuanto el
tercer indicador el equilibrio en un comic se refiere a la distribucion armoniosa y
efectiva de elementos visuales y textuales dentro de cada vifieta y a lo largo de la

pagina.

Respecto a la dimension lenguaje verbal, Soler (2019, p. 99) la define a los
elementos textuales que complementan y enriquecen la narrativa visual. Este lenguaje
incluye los dialogos entre personajes, generalmente presentados en globos de texto,
asi como las descripciones y narraciones que pueden estar situadas en recuadros o
cuadros de texto. Referente a los indicadores, se tienen Onomatopeya y la historia,
(Autor). (2018, p.100) EIl primer indicador lo definen como representacion escrita de
sonidos, disefiada para imitar ruidos reales en el contexto de la narrativa visual. Estos
elementos textuales se emplean para afiadir dinamismo y realismo a las escenas. Y al
segundo indicador, se presenta como narrativa desarrollada a través de una

combinacion de imagenes secuenciales y texto.

Por lo que respecta a la temética, Ricardo Palma y su trabajo en la reconstruccion de
la biblioteca nacional, es abordada por Sagermann (2015, pp. 12-13) como el relato
referente al origen de Ricardo Palma, un renombrado escritor, periodista y bibliofilo,
asumio la direccion de la Biblioteca Nacional en 1883. Su compromiso y pasion por la
cultura y la literatura lo llevaron a embarcarse en la titanica tarea de restaurar esta
institucion emblematica. Palma dedico gran parte de su vida a esta causa, utilizando

su influencia y contactos para recuperar y enriquecer el acervo bibliografico de la
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nacion.

A partir de esto, Sagermann (2015) considera una dimension, que son: Descripcion de
reconstruccion de la biblioteca nacional. Sobre la primera dimensién, la define como
aquellas cualidades fisicas descritas por autores de los siglos XX, y complementa este
aspecto con registros actuales con el fin de destacar que la imagen de la virgen se
sigue conservando inalterada (pp. 15-18). Los indicadores considerados por
Sagermann (2015) son los siguientes: Saqueo de la biblioteca nacional y trabajo de
Ricardo Palma. En cuanto al primer indicador: Saqueo de la biblioteca nacional, se
describe Durante esta ocupacion, la Biblioteca Nacional sufri6 graves dafios y su
acervo bibliografico fue saqueado y dispersado. Miles de valiosos libros, manuscritos
y documentos historicos fueron robados, destruidos o llevados fuera del pais. (pp. 15-
16).

La descripcion de la segunda variable, Percepcion visual, segun Aleman (2021, p. 2),
aborda el proceso mediante el cual el cerebro organiza, identifica y conecta la
informacion visual recibida. Ademas, destaca que esta percepcion es subjetiva, ya que
esta influenciada por diversos factores como las experiencias previas, el entorno
social, histérico y cultural, asi como las caracteristicas individuales de cada persona.
A su vez, sefala que se refiere al proceso cognitivo mediante el cual las personas

reconocen y dan significado a los elementos visuales presentes en una composicion.

En el contexto de esta investigacion, se consideran dos dimensiones relevantes:
Elementos visuales y Figura y Fondo. Segun Aleman (2020, p. 2), la primera
dimension, Elementos Visuales, abarca todos los componentes tangibles que
conforman una representacion visual o imagen. De acuerdo con el autor, esta

dimensién se desglosa en dos indicadores principales: Color y Textura.

Referente al primero: Color, se describe mediante diversas propiedades, como el
matiz, la saturacién y la luminosidad. El matiz se refiere a la cualidad especifica del
color, como el rojo, el azul o el verde. La saturacion indica la pureza o intensidad del

color, mientras que la luminosidad se relaciona con el brillo relativo de un color en
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comparacion con el blanco. El segundo indicador: Textura, se percibe a través de la

vista y puede evocar sensaciones tactiles sin necesidad de tocar el objeto. (p. 98).

La dimensién Figura y Fondo es especificada por Aleman (2020, pp. 121-139) la
relacion entre figura y fondo se refiere a la manera en que percibimos objetos o formas
(figuras) en contraste con su entorno (fondo). La figura es el elemento principal que se
destaca y llama la atencion, mientras que el fondo es el espacio que rodea y
proporciona contexto a la figura. Por otro lado, Aleman (2020, pp. 121-139) considera
los indicadores: Forma y Contraste, la forma se refiere a la apariencia externa o
contorno de un objeto, que puede ser percibida a través de los sentidos, principalmente
la vista. Por su parte, el indicador Contraste se diferencia notable entre elementos

visuales en una composicion, como el color, la luminosidad, la textura o la forma.

Respecto a la hipotesis general, esta se formula de la siguiente manera:

Hi: ElI Comic digital sobre Ricardo Palma tiene influencia positiva en la percepcion
visual en los adolescentes de secundaria de Lima, 2024.
Ho: ElI Comic digital sobre Ricardo Palma no tiene influencia positiva en la percepcion

visual en los adolescentes de secundaria de Lima, 2024.

Para la primera hipétesis especifica se propone lo siguiente:

Hi: El lenguaje visual del Comic digital sobre Ricardo Palma tiene influencia positiva
en la percepcion visual en los adolescentes de secundaria de Lima, 2024.
Ho: El lenguaje visual del comic digital sobre Ricardo Palma no tiene influencia positiva
en la percepcién visual en los adolescentes de secundaria de Lima, 2024.

Finalmente, la segunda hipétesis especifica se formula de la siguiente manera:

Hi: El lenguaje verbal del Cémic digital sobre Ricardo Palma tiene influencia positiva
en la percepcion visual en los adolescentes de secundaria de Lima, 2024.

Ho: El lenguaje verbal del comic digital sobre Ricardo Palma no tiene influencia
positiva en la percepcion visual en los adolescentes de secundaria de Lima, 2024.
(Ver Anexo 1).
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1. METODOLOGIA

Para lograr los objetivos planteados, se llevé a cabo la investigacion considerando su
naturaleza aplicada. Segun Baena (2017), este tipo de investigacion se caracteriza por
poner en practica teorias generales relacionadas con un problema especifico. Ademas,
tiene la capacidad de aportar nuevos conocimientos e integrar teorias existentes.
Asimismo, se enfoca en resolver problemas concretos y abordar las necesidades de

la sociedad.

Asimismo, Mishra y Alek (2017) coinciden en que este tipo de investigacion tiene como
finalidad encontrar una solucion practica a un problema, ya sea en el contexto de un

individuo, un grupo, o una organizacion industrial o empresarial.

El disefio empleado en esta investigacion es de naturaleza no experimental, siendo
caracterizado por Hernandez, Sampieri y Mendoza, (2018) como una investigacion
observacional. En este tipo de estudio, el investigador recopila informacién de manera
pasiva, sin intervenir en el proceso de los participantes. Aunque este enfoque
proporciona un nivel de evidencia menor que las investigaciones experimentales, esto

no disminuye su relevancia.

Asimismo, la temporalidad de este estudio se define como transversal. Segun Martinez
y Gonzales (2020), las investigaciones transversales implican la recopilacion de datos
en un unico momento, a diferencia de los estudios longitudinales, que se caracterizan

por la recoleccion de datos en varios periodos.

Por otro parte, la investigacion se enmarca en un alcance descriptivo de tipo causal-
explicativo. En este sentido, Patil & Aditya (2020) sefialan que este tipo de estudio se
dedica a describir un acontecimiento, su origen y las posibles condiciones que lo
causan. Ademas, puede ser util para formular una hipotesis inicial para investigaciones

futuras.

De acuerdo con Alban, Arguello y Molina (2020), la investigacion descriptiva se orienta
hacia la busqueda de respuestas a preguntas sobre el mundo que nos rodea. Para

lograr este proposito, generalmente se recopila, sintetiza y clasifica informacion con el
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fin de identificar patrones significativos. A diferencia de la explicacion causal, cuyo
enfoque radica en indagar las razones detras de los acontecimientos, los estudios
descriptivos se centran en proporcionar una comprension detallada de "qué" esta
ocurriendo en lugar de explorar el "por qué". Por lo tanto, estos estudios suelen servir
como un paso inicial antes de abordar analisis mas profundos sobre las causas

subyacentes de los fenbmenos observados.

La investigacién cuantitativa se basa en un enfoque riguroso que sigue un proceso
secuencial y probatorio, segun lo indicado por Naupas et al. (2019). Este enfoque
implica la recopilacién de datos y su analisis estadistico para evaluar y validar las
hipétesis del estudio. Es crucial seguir un método establecido para recabar informacion
de manera imparcial y analizarla con el fin de confirmar o refutar las hipétesis
planteadas en la investigacion. Pereyra (2022) respalda esta afirmacién al sefialar que
las investigaciones cuantitativas se apoyan en métodos cientificos que buscan obtener
datos numéricos para establecer relaciones de causa y efecto mediante herramientas
matematicas, estadisticas y computacionales. Este enfoque proporciona una base
sOlida para la toma de decisiones fundamentadas en datos y el avance del

conocimiento en diversas areas de estudio.

Cabe mencionar que las variables empleadas en la presente investigacion son dos,
la primera es compuesta y esta conformada por Cémic Digital, desarrollada por
Soler. (2019), quienes la definen como el aspecto dentro del disefio grafico en el que
se gestionan proyectos cuya finalidad es crear, editar y difundir informacion a través

del uso de la tipografia, imagenes y reticulas.

La tematica es sobre Ricardo Palma y su destacada contribucion a la reconstruccion
de la Biblioteca Nacional, sustentada por Sagermann (2015), quien la describe como
un esfuerzo monumental que no solo rescato el patrimonio cultural del Perud, sino
que también revitalizo el interés por la literatura y la historia del pais. Sagermann
detalla cdmo Ricardo Palma, a través de su dedicacion y vision, logro reponer los
fondos bibliograficos y transformar la Biblioteca Nacional en una institucion de

referencia para estudiosos y lectores.
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La percepcion visual, empleada como segunda variable en el estudio, es definida
por Aleman (2020) como el proceso mediante el cual el cerebro interpreta y da
sentido a la informacion captada por los 0jos. Este proceso no se limita a la recepcién
pasiva de imagenes, sino que implica la integracion de experiencias previas y el
contexto social, cultural, histérico y personal del individuo. En esencia, la percepcion
visual permite identificar y comprender los elementos visuales en una compaosicion,

transformando estimulos externos en interpretaciones significativas.

Tabla 1

Caracterizacion de variables

Variables Naturaleza Escala Categoria
Cdmic digital
sobre Ricardo Cuantitativa Nominal Independiente
Palma
Percepcion visual Cuantitativa Nominal Dependiente

A partir de las variables de la investigacion, se hizo una previa operacionalizacion,
considerando una definicion conceptual y otra operacional en base a las teorias de

los expertos que sustentan las mismas. (Ver Anexo 1)

Para Cdémic Digital, Soler (2019), la descompone en sus dimensiones Lenguaje
visual y Lenguaje Verbal, las cuales son descritas en la definicidbn conceptual. Para
la primera dimension; Lenguaje visual, a través de la definicibn operacional se la
descompone en los indicadores Imagen, Vifieta y Equilibrio. Lo mismo para la
dimensién Lenguaje verbal, que se descompone en los indicadores Onomatopeya e

Historia.
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Para la tematica, sobre Ricardo Palma, Sagermann (2015) ofrece una definicion
conceptual detallada y luego la desglosa en una dimension especifica denominada
Descripcion de la reconstruccion de la Biblioteca Nacional. Esta dimension se divide
en indicadores que se derivan de la definicién operacional. Asi, el primer indicador,
Saqueo de la Biblioteca Nacional, y el segundo, Trabajo de Ricardo Palma,

conforman esta dimension.

Finalmente, respecto a la variable de Percepcion visual, respaldada por Aleman
(2020), se efectua una definicién conceptual que sirve como base para identificar las
dimensiones principales: Elementos Visuales y Figura y Fondo. Estas dimensiones
se definen operativamente, lo que permite derivar los indicadores especificos. De
este modo, la dimension Elementos Visuales se descompone en los indicadores de
Color y Textura, mientras que la dimension Figura y Fondo se divide en los

indicadores de Forma y Contraste.

Autores como Franco et al. (2018) describen la poblacién como el conjunto total de
elementos que seran objeto de estudio en una investigacion. Este conjunto, también

conocido como universo, puede ser finito o infinito.

Para llevar a cabo esta investigacion, se considerara una poblacién finita de 150
estudiantes. Segun los criterios de inclusion, se incluiran tanto varones como
mujeres que cursen el 4to y 5to grado de secundaria en la institucion educativa
Ramoén Castilla, ubicada en San Martin de Porres. En cuanto a los criterios de
exclusion, se excluird a los estudiantes que no hayan otorgado su consentimiento,
asi como a aguellos cuyos padres no hayan firmado la autorizacién necesaria para

que se les administre el instrumento de evaluacion.

En la muestra descrita por Nifio (2021) menciona que la muestra como un grupo
mas pequefio, seleccionado al azar, para simplificar el estudio en lugar de trabajar
con todos los individuos de una poblacion. Es crucial que esta muestra sea
representativa, un aspecto en el que coinciden Piedra y Manqueros (2021). Estos

autores afladen que el proceso de seleccion de una muestra se conoce como
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"muestreo” y destacan que diversos factores pueden influir en la representatividad
de la muestra, tales como el tamafio de la poblacion, las técnicas de muestreo

empleadas y las respuestas obtenidas.

Considerando estos aspectos, para llevar a cabo esta investigacion se calcul6 una
muestra de 108 estudiantes de 3ro, 4rto y 5to de secundaria de la institucion

educativa Ramon Castilla, ubicada en Lima, utilizando la formula para poblacion

finita.

N *Z2xpx*q

(N-1e2+Z2xp g

Donde:

N= Tamafio de la muestra = 150

Z= Nivel de confianza = 95% = 1.96

p= Probabilidad de éxito o proporcién esperada = 0.5
g= Probabilidad de fracaso = 0.5

e= Error maximo admisible = 0.05

Por lo tanto:
150(1.96) 2 * 0.5 * 0.5
n:
(150 - 1)0.052 + 1.962 * 0.5 * 0.5
1.962 x 37.5 144.06
n= = - n= 108
1.3329 1.3329

Segun Pereyra (2022), el muestreo es la herramienta que permite, en primer lugar,

obtener la muestra y, en segundo lugar, analizar los resultados obtenidos. A través de
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este analisis, es posible inferir los parametros de la poblacion y verificar la validez de

las hipotesis planteadas.

Para esta investigacion, se empleard el muestreo probabilistico aleatorio simple.
Pereyra (2022) lo describe como un método que, a través del azar, asegura que todos
los individuos de una poblacién tengan las mismas posibilidades de ser seleccionados
para la muestra. Este enfoque también permite calcular el error de muestreo con

precision.

Para obtener los datos requeridos para este estudio, se empleara la técnica de la
encuesta. Segun Puente (2020), esta estrategia es la mas cominmente utilizada en
investigaciones de diversos ambitos, como el social, educativo, empresarial, de
marketing y politico. Se trata de un método que busca recabar informacion sobre las
opiniones, percepciones o experiencias de las personas dentro de una poblacién o
muestra, mediante el uso de cuestionarios disefiados especialmente para este

propaosito.

Respecto al instrumento empleado, que es el cuestionario, Puente (2020) también lo
define como el conjunto de interrogantes que se disefian previamente con base en el
contenido y las particularidades que se pretenden estudiar. Ademas, estas preguntas
pueden ser presentadas a la muestra o poblacién en forma escrita, y las respuestas
pueden ser registradas tanto por escrito como de manera verbal. Considerando esto,
en el cuestionario de esta investigacion se emplearan preguntas politbmicas utilizando
la escala de Likert, la cual Lerma (2022) describe como la mas comunmente utilizada
para evaluar las opiniones y actitudes de los encuestados en diversos campos como
sociologia, psicologia, marketing, entre otros. Esta escala se compone de cinco

afirmaciones que definen la opinion de las personas.

El instrumento consto de un total de 11 preguntas, las cuales fueron administradas de
manera presencial en formato impreso. Se aseguré que los estudiantes de secundaria

completaran los datos pertinentes, manteniendo en todo momento el anonimato de los
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participantes.

Por otro lado, el instrumento elaborado fue validado por especialistas en Arte y Disefio,
quienes proporcionaron sus firmas correspondientes. Los expertos que participaron
en la validacion fueron la Dra. Karla Robalino, el Mg. Juan Tanta, la Mg. Dayra Itay la
Dra. Magaly Laban. Este proceso se llevd a cabo mediante el uso de fichas de
validacion de expertos (Ver Anexo 3). Asimismo, las validaciones se procesaron a
través de la prueba binomial (Ver Anexo 4), en el programa IBM SPSS de la version
25, en donde se obtuvo como significacion el valor de 0.001, por lo que se le considera

valido, teniendo en cuenta que el resultado no pasa del valor 0.005.

A su vez, segun Kennedy (2022) la confiabilidad se basa en que un instrumento,
prueba o método de medicion genera los mismos resultados cuando se aplica varias
veces. En ese sentido, para medir la confiabilidad del instrumento, se utilizd el
coeficiente Alfa de Cronbach, que segun Nufez et al. (2020) es el método mas
utilizado para calcular confiabilidad de la consistencia interna en las investigaciones y
se realiza con los datos recolectados del estudio. Ademas, de acuerdo con Tavakol &
Dennik (2011) el resultado se expresa como un valor entre el 0 y el 1. En el caso de
esta investigacion, se obtuvo un valor de 0.862, el cual, segun los autores
mencionados, se considera aceptable, ya que se encuentra dentro del rango de 0.70
y 0.95. Con ello, se evidencia que el cuestionario alcanzé las condiciones necesarias

en confiabilidad para ser empleado en este estudio (Ver Anexo 4).

En funcién de los aspectos éticos dentro del presente estudio, se ha seguido
rigurosamente los principios éticos citando adecuadamente a los autores y
distinguiendo sus ideas de opiniones personales. Ademas, se ha empleado el formato
APA de la 7ma edicidn, conforme al manual brindado por la Universidad César Vallejo,
gue corresponde al area de conocimiento, teniendo en cuenta que nuestro programa
de estudios se encuentra dentro de la facultad de Derecho y Humanidades. Asimismo,
se tomd en consideracion el reglamento formulado por la universidad, segun la

Resolucion de Vicerrectorado de Investigacion N°081 del afio 2024
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Por otro lado, con fines de corroborar que se cumple con lo estipulado en cuanto a los
niveles de coincidencias, que llega hasta un maximo permitido de 20%, se ha
verificado la originalidad del documento a través de la plataforma Turnitin, que incluye
multiples motores de busqueda como Google Académico y Scopus, asegurando que
las fuentes estan bien citadas dentro de la investigacion. En cuanto a las fuentes de
donde se recolect6 la informacidn pertinente para la investigacion, se hizo uso de los
motores antes mencionados, como Google Académico, Scopus y EBSCO, ademas de
libros electrénicos de la plataforma Everand, asi como Repositorios de universidades
dentro y fuera del Pera.

En el mismo sentido, se han utilizado los formularios proporcionados por la UCV, que
incluyen la carta de visita a la institucion educativa y la solicitud a la autoridad
educativa para la recoleccion de datos dentro del establecimiento. A su vez, el
consentimiento informado para obtener la autorizacién de los padres de familia o
apoderados de los estudiantes y el asentimiento informado dirigido a los estudiantes,
con el fin de respetar asi los principios de justicia y de autonomia de todos los
participantes dentro del estudio, al ser estos elegidos de manera justa y garantizar los

beneficios que trae su participacion.

Por ultimo, una vez recopilados los datos, se llevé a cabo su tabulacion utilizando los
programas informaticos Microsoft Excel y posteriormente IBM SPSS Statistics de la
version 25. Este proceso permitid realizar los andlisis pertinentes y obtener los

resultados necesarios para la presente investigacion.

1. RESULTADOS

Tras la recopilacion de datos obtenidos mediante un cuestionario de 11 preguntas
aplicado a una muestra de 108 estudiantes de 3°, 4° y 5° grado de secundaria, se
procedio a contrastar los resultados tanto de manera descriptiva como inferencial. En
este contexto, Cooksey (2020) describe el analisis descriptivo como el proceso de
explicar y resumir los datos, generalmente utilizando gréaficos o recursos visuales. De

manera similar, Agarwal (2021) coincide en que las estadisticas descriptivas se basan
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en los datos brutos recolectados, y aflade que las estadisticas inferenciales se
encargan de generalizar los datos para hacer inferencias mas amplias sobre la

poblacion estudiada.

Para optimizar la presentacion de los graficos que se muestran a continuacion, se
emplearon abreviaciones de las opciones de la escala de Likert con el propésito de
evitar repeticiones. Las abreviaturas utilizadas son: TD para "totalmente en
desacuerdo”, ED para "en desacuerdo”, NA/ND para "ni de acuerdo ni en desacuerdo”,
DA para "de acuerdo" y TA para "totalmente de acuerdo".
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Figura 1. Imagen

¢, Puede observar en las imagenes el ingreso de las tropas chilenas a la ciudad de
Lima?
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Descripcidn: En el grafico 1, que aborda el tema del ingreso de las tropas chilenas a
Lima, se observa que un total de 83 estudiantes (77%) estuvieron completamente de
acuerdo con la visualizacion de las imagenes relacionadas con este evento histérico.
Esto sugiere que las imagenes fueron percibidas como llamativas o impactantes por la
mayoria de los estudiantes. Ademas, 24 estudiantes (22%) mostraron acuerdo parcial
con la pregunta, indicando una aceptacion y la capacidad de observar las imagenes,
aunque no de manera total. Por otro lado, Unicamente 1 estudiante (1%) expreso una
percepcion negativa ante el enunciado. Esta minoria podria haber encontrado
dificultades en la observacién de las imagenes, posiblemente debido a la seleccion de

colores que no fueron de su agrado personal, problemas de vision que afectaron la
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legibilidad o expectativas diferentes sobre lo que constituye las llamativas las

imagenes historicas presentadas.

Figura 2. Vifieta

¢ Los recuadros le permiten comprender el orden de la historia?
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Descripcion: En el grafico 2, 58 estudiantes (54%) expresaron una opinion altamente
positiva respecto a la facilidad de comprension del contenido del comic, atribuyendo
esta claridad visual al orden de los paneles que facilitan el seguimiento de la historia y
previenen la fatiga ocular. Por otro lado, 43 estudiantes (40%) mostraron acuerdo
parcial con el enunciado, indicando que el orden de los paneles si proporciond ciertos
beneficios en la comprensién, aunque no fueron destacados. Finalmente, 7
estudiantes (6%) mantuvieron una posicion neutral, posiblemente porque no tienen
preferencias claras respecto al orden de los paneles o porque no percibieron cambios

significativos en el flujo de la lectura.
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Figura 3. Equilibrio

¢ El tamafio del texto y las imagenes le llaman la atencién?
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Descripcion: En el grafico 3, 50 estudiantes (46%) expresaron una respuesta
completamente positiva, indicando que el equilibrio entre el texto y las imagenes capto
su atencion, lo que sugiere que la combinacién de ambos elementos puede generar
un impacto visual significativo, siendo una técnica comunmente utilizada para facilitar
la lectura. Por otro lado, 33 estudiantes (31%) estuvieron de acuerdo Unicamente con
la pregunta, sugiriendo que el contraste en tamafio, forma y color fue lo que llamo su
atencion, aunque no de manera excepcional. Ademas, las preferencias individuales
por estilos diferentes de equilibrio pueden haber influido en sus respuestas. En

contraste, 23 estudiantes (21%) mantuvieron una respuesta neutral, lo cual podria
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indicar que si bien notaron el equilibrio entre el texto y las imagenes, otro aspecto visual
dentro del comic pudo haber capturado su atencidon de manera igual o mayor. Por
altimo, 2 estudiantes (2%) expresaron estar en desacuerdo con la pregunta, lo que
refleja una total falta de acuerdo, posiblemente porque consideraron que no se presto
suficiente atencidn a las imagenes o porque creen que el texto es necesario para una

comprension completa.

Figura 4. Onomatopeya

¢ Los sonidos expresados por los personajes se presentan de forma correcta?
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Descripcién: En relacion al gréfico 4, 42 estudiantes (39%) respondieron de manera
muy favorable sobre la efectividad de los sonidos expresados por los personajes en el
comic, indicando que estos sonidos transmiten de manera adecuada lo que se quiere
comunicar en la historia, lo cual es esencial en la narrativa grafica. Por otro lado, 45
estudiantes (42%) estuvieron de acuerdo Unicamente con la afirmacion, sugiriendo que

consideran los sonidos de los personajes como un complemento Util para entender la
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historia del comic. Ademas, 20 estudiantes (19%) optaron por una respuesta neutral,
posiblemente porque captaron los eventos a través de los sonidos de los personajes,
aunque sin entrar en detalles especificos. En contraste, un estudiante (1%) manifesto
estar en desacuerdo con la pregunta, lo cual podria atribuirse a una falta de atencion
hacia los efectos sonoros expresados por los personajes o a la percepcion de que se
necesitan mejoras en la representacion de los sonidos para lograr una comprension

mas completa.

Figura 5. La historia

¢La historia del cémic es clara 'y comprensible?
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Descripcién: Para el grafico 5, 57 estudiantes (53%) expresaron una percepcion
completamente positiva respecto a la claridad y comprensibilidad de la historia del
comic. Esto indica que la narrativa del comic fue efectiva en transmitir su mensaje de
manera clara y accesible. Por otro lado, 39 estudiantes (36%) estuvieron de acuerdo

Ganicamente con la afirmacién, sugiriendo que encontraron la historia del comic clara y
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comprensible, aunque no de manera excepcionalmente impactante, posiblemente
influenciados por preferencias individuales por estilos diferentes de narrativa. Ademas,
12 estudiantes (11%) mantuvieron una respuesta neutral, lo que podria indicar que,
aunque percibieron la claridad y comprensibilidad de la historia del comic, no la

encontraron particularmente destacada en comparacion con otros aspectos visuales.

Figura 6. Saqueo de la biblioteca nacional
¢ El comic narra graficamente el saqueo de la biblioteca nacional?
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Descripcién: Dentro del grafico 6, 62 estudiantes (57%) mostraron una respuesta
completamente favorable respecto a la efectividad de los gréaficos que representan el
saqueo de la biblioteca nacional para ayudarles a entender la historia sin necesidad
de leer. Esto indica que perciben que los graficos del comic describen de manera
adecuada lo que se plantea en la narrativa, aspecto fundamental en todo comic. Por
otro lado, 34 estudiantes (31%) estuvieron de acuerdo Unicamente con el enunciado,

sugiriendo que consideran los graficos como un buen complemento para comprender
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la historia, aunque no lo encontraron excepcionalmente destacado. Ademas, 12
estudiantes (11%) mantuvieron una respuesta neutral, posiblemente porque captaron
los eventos a través de los gréaficos, pero no profundizaron en los detalles de la

narrativa visual.

Figura 7. Trabajo de Ricardo Palma

¢, Se entendi6 el trabajo de Ricardo Palma en la reconstruccion de la biblioteca

nacional?
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Descripcion: Referente al grafico 7, se evaluo si los adolescentes lograron estimular
su capacidad de connotar a través de una imagen, identificando aspectos como el
papel de Ricardo Palma en la reconstruccion de la biblioteca nacional. En este sentido,
55 estudiantes (51%) expresaron una respuesta totalmente favorable al enunciado, lo
que sugiere que el grafico del comic facilitd la comprension del trabajo de Ricardo

Palma en la reconstruccion de la biblioteca nacional. Ademas, 46 estudiantes (43%)
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estuvieron de acuerdo, posiblemente porque lograron entender el papel de Ricardo
Palma en dicha tarea. Por otro lado, 7 estudiantes (6%) mantuvieron una respuesta
neutral, posiblemente porque los graficos les ofrecieron una comprension basica del
trabajo realizado por Ricardo Palma en la reconstruccion de la biblioteca nacional.

Figura 8. Color

¢ Puede distinguir los colores caracteristicos de la vestimenta de Ricardo Palma?
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Descripcion: En el grafico 8, los participantes evaluaron su percepcion sobre la
distincion de los colores en la vestimenta de Ricardo Palma. En este sentido, 58
estudiantes (54%) mostraron una aprobacién total, destacando la relevancia de los
colores que identifican la vestimenta de Ricardo Palma y como esto facilita la lectura
fluida. Ademas, 37 estudiantes (34%) también estuvieron de acuerdo, lo que sugiere

gue la vestimenta de Ricardo Palma contribuyé al reconocimiento y a una mejor
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comprension visual del contenido. Por otro lado, 13 estudiantes (12%) adoptaron una
postura neutral, indicando que, debido a su edad o falta de experiencia, quizas no

consideren tan importante el detalle de la vestimenta de Ricardo Palma.

Figura 9. Textura

¢ Puede diferenciar la textura de las iméagenes del cémic (Techo, vestimenta,
paredes)?
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Descripcion: En cuanto al grafico 9, se evaluo si la diferenciacion del contenido del
comic, como las texturas del techo, la vestimenta y las paredes de los escenarios,
contribuy6 a la comprension de la historia y al flujo de lectura. En este sentido, 66
estudiantes (61%) mostraron una aceptacion total de esta idea, lo que indica una fuerte
preferencia por la diferenciacion de texturas en las imagenes del comic, posiblemente
porque los estudiantes estan familiarizados con esta caracteristica en otros materiales
de lectura, lo que les proporciona comodidad visual. Ademas, 35 estudiantes (32%)
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estuvieron de acuerdo con este aspecto, sugiriendo que consideran beneficioso que
las texturas enriquezcan la familiarizacion con la lectura. Por ultimo, 7 estudiantes (6%)
adoptaron una posicion neutral, posiblemente debido a una indiferencia hacia la
disposicion del contenido en relacion con las texturas.

Figura 10. Forma

¢, Reconoce facilmente las formas de las imagenes del comic?
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Descripcién: Con respecto al grafico 10, se evalud la facilidad de reconocer las
formas en las imagenes del comic. Segun los resultados, 51 estudiantes (47%)
expresaron un total acuerdo, indicando que las formas en las imagenes del cOmic son
claramente distinguibles, lo cual también se refleja explicitamente en la narrativa visual
del comic. Ademas, 48 estudiantes (44%) estuvieron de acuerdo con esta afirmacion,
posiblemente debido a la integracion efectiva de las formas en las imagenes, lo que
facilité la comunicacion del mensaje del coémic. Por otro lado, 9 estudiantes (8%)

mantuvieron una respuesta neutral, sugiriendo que podrian haber experimentado
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distracciones al iniciar la lectura, lo que podria haber afectado su atencion al detalle

en las formas de las imagenes del comic.

Figura 11. Contraste

¢,Puede distinguir el fondo de los personajes, textura y texto del comic?
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Descripcién: En el grafico 11, se analiza la claridad con la que se distingue el fondo
de los personajes, la textura y el texto en las imagenes del cémic. Segun los datos
recogidos, 64 estudiantes (59%) expresaron un total acuerdo, indicando que las
imagenes del comic permiten una clara distincién entre los personajes, el fondo, la
textura y el texto, tal como se describe explicitamente en la narrativa del cémic.
Ademas, 36 estudiantes (33%) estuvieron de acuerdo con esta afirmacion, lo cual
sugiere que la integracion adecuada del texto e imagenes facilité la comunicacion

efectiva de las caracteristicas visuales y narrativas de la historia. Por otro lado, 7
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estudiantes (6%) mantuvieron una respuesta neutral, lo que podria indicar que podrian
haber tenido distracciones al inicio de la lectura, afectando su percepcion detallada de
las imagenes del comic. Finalmente, 1 estudiante (1%) estuvo en desacuerdo con el
enunciado, posiblemente debido a dificultades personales para distinguir entre el fondo

de los personajes, la textura y el texto en las imagenes del comic.

Tabla 7

Quadro de resumen de las medidas de tendencia central y de dispersion
ltem Min Max Media Mediana Moda D. Estandar
Imagen 3 5 4.76 5.00 5 451
Vifeta 3 5 4.47 5.00 5 .618
Equilibrio 3 5 4.27 4.00 5 .793
Onomatopeya 2 5 4.19 4.00 4 .763
La historia 3 5 4.42 5.00 5 .685
Saqueo de la 3 5 4.46 5.00 5 .689
biblioteca nacional
Trabajo de Ricardo 3 5 4.44 5.00 5 .616
Palma
Color 3 5 4.42 5.00 5 .699
Textura 3 5 4.55 5.00 5 .617
Forma 3 5 4.39 4.00 5 .639
Contraste 2 5 4.51 5.00 5 .663

Nota. IBM SPSS Statistics

La tabla 7 revela una tendencia general positiva en las respuestas proporcionadas por

la muestra. Se observa que, entre los valores minimos, hay dos items que obtuvieron

34



un valor de 2 (En desacuerdo), mientras que todos los valores maximos son de 5. Esto
indica la ausencia de respuestas contundentemente negativas en los items
"Onomatopeya" y "Contraste", lo cual manifiesta una aceptacién general por parte de
los encuestados hacia estos aspectos dentro del cuento. En sintesis, la falta de
puntuaciones bajas en estos items destaca una percepcion favorable por parte de los

encuestados.

En relacion con la media, hay una pregunta que obtuvo el mayor puntaje, con un valor
de 4.76 para el indicador "Imagen", perteneciente a la dimension "Lenguaje visual" de
la variable independiente. Este resultado se aproxima a su valor maximo de 5 en la
mediana, evidenciando una orientacion positiva en las respuestas obtenidas para

estos indicadores.

De igual manera, la desviacion estandar destaca que el item "Imagen" tiene valores
bajos, lo que indica una alta consistencia y proximidad a la media en las respuestas.
Esto sugiere que la mayoria de los encuestados coincidieron en sus opiniones sobre
este aspecto. En contraste, items como "Onomatopeya" y "La historia" presentan una
desviacion estandar mayor, lo que implica una mayor variabilidad en las respuestas y
diferencias significativas en la evaluacion de estos aspectos de la pieza grafica por

parte de los encuestados.

Continuando con la evaluacién de las hipotesis y considerando el uso de variables
cuatintativas en este estudio, se aplicé un modelo de regresion lineal simple para
investigar la relacién causal entre la variable independiente y la dependiente. Segun
Maulud & Abdulazeez (2020), este modelo se emplea principalmente para realizar
predicciones entre variables y, en algunos casos, también puede establecer relaciones
causales entre las variables independientes y dependientes. Este enfoque, combinado
con el analisis de correlacion, contribuye significativamente al avance cientifico al

mejorar la comprensién de las interacciones entre dos variables distintas.

En relacion al analisis inferencial, segun Li & Tong (2020), este proceso implica inferir

una verdad desconocida utilizando la observacion de datos. Ademas, sefialan que las
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pruebas de hipotesis se basan en la significancia estadistica, donde tipicamente se
busca reunir pruebas en contra de una hipoétesis nula establecida. Este enfoque se
conoce también como “falsacion de la verdad" o falsacionismo cientifico, como lo
explica Padilla (2022). Segun este autor, el enfoque tet6rico de Karl Popper busca
establecer la probabilidad en lugar de la verdad absoluta, permitiendo asi identificar
fallos o variaciones en las premisas. En resumen, cuanto mas falsable sea una

premisa, mas Util serd para el proceso de investigacion cientifica.

A continuacion, se detallan las hipétesis formuladas para este estudio, iniciando con la
hipoétesis general y seguidas por las especificas, acompafiadas de la interpretacion de

los andlisis realizados:

Prueba de Hipétesis general

Teniendo en cuenta las hipotesis de esta investigacion:
Hi: El comic digital sobre Ricardo Palma tiene influencia positiva en la percepcién
visual de los adolescentes de secundaria de Lima, 2024.
Ho: El cdmic digital sobre Ricardo Palma no tiene influencia positiva en la

percepcion visual de los adolescentes de secundaria de Lima, 2024.

Tabla 8

Modelo de Regresion Lineal de la Variable 1y Variable 2

Resumen del modelo

R cuadrado Error estandar

Modelo R R cuadrado : de la
ajustado ) i
estimacioén
1 4922 242 .235 487

a. Predictores: (Constante), SUMA_V1V2

Nota: IBM SPSS Statistics

Interpretacion: Segun el valor obtenido en la regresion simple de la tabla 8, R=0.492,
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y considerando la tabla de decision (ver tabla 17), el resultado esta cerca de 1y dentro
del intervalo de 0.40 <R < £ 0.70. Esto indica una correlacion positiva significativa. Asi,
se puede concluir que la variable "comic digital sobre Ricardo Palma" tiene un efecto

positivo considerable en la variable "percepcion visual”.
Constatacion de Hipotesis especifica 1

Hi: El lenguaje visual del comic digital sobre Ricardo Palma tiene influencia positiva en
la percepcidn visual de los adolescentes de secundaria de Lima, 2024.
Ho: El lenguaje visual del comic sobre Ricardo Palma no tiene influencia positiva en la

percepcion visual de los adolescentes de secundaria de Lima, 2024.

Tabla 9

Modelo de regresion lineal de la dimension lenguaje visual y la Variable 2

Resumen del modelo

Error estandar

Modelo R R cuadrado R quadrado de la
ajustado ) .
estimacion
1 3174 .100 .092 531

a. Predictores: (Constante), SUMA_D1 V1

Nota. IBM SPSS Statistics

Interpretacion: De acuerdo con la tabla 9, el valor de R obtenido en la prueba de
regresion lineal es 0.317. Al contrastar este resultado con la tabla de decision (tabla
17), se verifica que se encuentra dentro del intervalo de £ 0.20 < R < £ 0.40, lo que
indica un nivel de correlacion positiva baja. Esto sugiere que el efecto de la dimensién

“"lenguaje visual" de la primera variable sobre la segunda es positivo, pero débil.
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Constatacion de Hipotesis especifica 2

Hi: El lenguaje verbal del comic digital sobre Ricardo Palma tiene influencia positiva

en la percepcién visual de los adolescentes de secundaria de Lima, 2024.

Ho: El lenguaje verbal del comic digital sobre Ricardo Palma no tiene influencia

positiva en la percepcion visual de los adolescentes de secundaria de Lima, 2024.

Tabla 10

Modelo de regresion lineal de la dimension lenguaje verbal y la Variable 2

Resumen del modelo

Error estandar

Modelo R R cuadrado R guadrado de la
ajustado ) .
estimacion
1 2252 .051 .042 545

a. Predictores: (Constante), SUMA_D2 V1

Nota. IBM SPSS Statistics

Interpretacion: Segun la tabla 10, el valor obtenido en la prueba de regresion lineal
es R=0.225. Al comparar este resultado con la tabla de decision (tabla 17), se confirma
que se encuentra dentro del intervalo de + 0.20 < R < + 0.40, indicando un nivel de
correlacion positiva baja. Esto sugiere que el efecto de la dimensién "lenguaje verbal”

de la primera variable sobre la segunda es positivo, pero débil.
IV.  DISCUSION

En este apartado, se presenta una discusion exhaustiva de los resultados obtenidos
en la investigacion, integrando antecedentes tanto a nivel nacional como internacional.
Ademas, se revisaron y compararon diversos aspectos metodoldgicos, incorporando
autores teoricos relevantes para fortalecer los hallazgos. De igual manera, se abordan
las posibles implicaciones de estos descubrimientos, tanto en el ambito teérico como

practico. A continuacion, se detallan estos aspectos:
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El objetivo general de este estudio es determinar la influencia del comic digital sobre
Ricardo Palma en la percepcion visual de los adolescentes de secundaria de Lima,
2024. En este contexto, los resultados obtenidos mediante el analisis de regresion
lineal mostraron un valor de R= 0.492 entre las variables investigadas, indicando una
correlacion positiva significativa. Esto sugiere que el comic digital sobre Ricardo Palma
ejerce una influencia considerablemente positiva en la percepcion visual de los
adolescentes encuestados. Por lo cual el disefio del comic ha demostrado ser efectivo
en estimular la percepcion visual de los estudiantes, permitiéndoles identificar y
reconocer elementos cruciales de la historia de Ricardo Palma presentes en la pieza
grafica. Los resultados obtenidos en este estudio coinciden con los hallazgos de
Valencia (2021), quien encontrd que el disefio de su cémic digital sobre la temética de
la violencia familiar tuvo una relacion positiva de alto nivel con la percepcion visual de
mujeres de entre 21 y 30 afios. Este descubrimiento subraya que la pieza grafica de
Valencia no solo fue efectiva en captar la atencién visual, sino que también sirvi6 como
un recurso poderoso para promover la no violencia de género. Segun la autora, la
lectura del coOmic se demostré como una herramienta eficaz no solo para aumentar la
concienciacién sobre la violencia de género, sino también para fomentar la interaccion
social y el apoyo mutuo entre las participantes durante la actividad. Este enfoque
integrador no solo mejora la percepcion visual y el entendimiento del tema, sino que
también refuerza el compromiso comunitario y la solidaridad entre las mujeres,
haciendo del cdmic una herramienta educativa y socialmente transformadora. Del
mismo modo, Pugglias (2023) llevé a cabo una investigacion centrada en la creacion
de un cémic sobre la violencia familiar y su impacto en la percepcion visual de
estudiantes de secundaria. Los resultados fueron positivos, confirmando una relacion
significativa entre las dos variables estudiadas, lo que evidencié un mayor atractivo e
interés por parte de los estudiantes hacia el contenido del comic. El autor enfatizé la
importancia de que la narrativa del comic mantuviera una consistencia teméatica con
respecto a la violencia familiar y las situaciones tipicas que enfrentan los adolescentes.
Este enfoque probablemente facilito que algunos estudiantes se identificaran con las
historias presentadas, permitiendo una mejor internalizacion del mensaje. La

investigacion subrayo que, aungue muchos estudiantes pueden experimentar violencia
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familiar, es crucial que no permanezcan en silencio, sino que busquen ayuda
profesional para superar estos problemas.Ademas, los hallazgos de esta investigacion
coinciden con el estudio de Rodriguez (2022), quien disefié un cémic digital sobre el
estrés académico y examind su impacto en la percepcion visual de los estudiantes de
disefio grafico. Los resultados de Rodriguez también mostraron una relacion positiva
entre las variables, indicando que este recurso puede ser efectivo para aumentar la
conciencia sobre problemas sociales importantes., su resultado se atribuye a la
relevancia actual del tema del estrés académico, que captd la atencion de los
estudiantes y aumento su receptividad al mensaje del comic. La encuesta se realizo
de forma virtual, lo que permitio a los estudiantes completar el cuestionario en casa,
dandoles més tiempo para reflexionar y analizar el disefio del comic digital en
profundidad. Por lo cual el autor puso un fuerte énfasis en el aspecto gréafico de su
comic, asegurando la coherencia en el uso de colores, tipografia, imagenes y
composicién. Ademas, empled una narracién clara y sencilla, facilitando la
comprensién del contenido. Esta atencion al detalle en el disefio no solo hizo que el
comic fuera visualmente atractivo, sino que también reforz6 su mensaje educativo y

emocional.

En relacion con el primer objetivo especifico, se propuso determinar la influencia de la
dimensién lenguaje visual en el comic digital sobre Ricardo Palma influye en la
percepcion visual de los adolescentes de secundaria, como se detalla en la tabla
namero 10. Los resultados mostraron una regresion lineal con un valor de R= 0.317,
lo que representa una correlaciéon positiva, aunque de nivel bajo. Este hallazgo permitié

aceptar la hipétesis de investigacion y rechazar la hipotesis nula.

En relacion con el primer objetivo especifico, se propuso determinar la influencia de la
dimensién lenguaje visual en el comic digital sobre Ricardo Palma influye en la
percepcion visual de los adolescentes de secundaria, para esto, Soler (2019) define el
lenguaje visual como sistema de comunicacion que utiliza la imagen como medio de

expresion através de la lectura.

Teniendo consideracién de ello, el resultado obtenido fue una regresion lineal de R=
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0. 317, lo que representa una correlacion positiva, aunque de nivel bajo. Este hallazgo

permitié aceptar la hipotesis de investigacion y rechazar la hipotesis nula.

A continuacion, Solis (2023) se propuso analizar el impacto del cémic digital sobre los
hermanos Ayar en la percepcion visual de los estudiantes de Independencia, Lima en
2023. En su investigacion, destaco la importancia de identificar la relacion entre la
percepcion y el lenguaje visual del cdmic, logrando una significancia notable de 0.001
utilizando el estadistico Rho de Spearman. Este resultado indicé una relacion positiva
significativa entre el lenguaje visual empleado en sus piezas gréaficas y la percepcion
visual de los encuestados. Solis consideré diversos elementos como imagen, lectura,
vifieta y color en su analisis, resaltando que la alineacion cuidadosa de estos
componentes en la composicion del comic capto el interés de los estudiantes. Este
efecto se debe posiblemente a la capacidad de estos elementos para proporcionar una
estructura visual clara y organizada, facilitando la comprensién del contenido en todas
las paginas de la pieza gréafica. Ademas, la utilizaciébn de una muestra mas amplia en
comparacién con otros estudios puede haber influido en la mayor aceptacion de esta
dimension, aumentando asi la representatividad, diversidad y variabilidad de los datos
obtenidos. Asimismo, Ancajima (2023) se centrd en explorar la relacion entre el estilo
artistico utilizado en su comic digital y como este afecta la percepcion visual de los
encuestados. Definié6 esta dimensién como la plantilla que define el estilo de la
composicién grafica, asegurando que las imagenes y elementos estén alineados para
mantener coherencia en todas las paginas. Su investigacion encontré una correlacion
significativa, con un coeficiente de Spearman de 0.000, indicando que la consistencia
visual y el orden en las paginas del comic influyeron positivamente en la percepcion
visual de los estudiantes de secundaria. Esto puede explicarse debido a que los
adolescentes, al ser mas maduros, son capaces de apreciar mejor aspecto complejo
como la composicién y el orden visual, a diferencia de los nifios que suelen
concentrarse mas en ilustraciones y textos llamativos. En otro contexto, Soler (2019)
enfatiza que el lenguaje visual en el comic utiliza la imagen como medio principal de
expresion, buscando equilibrar texto, imagen y color para asegurar una composicion

alineada y bien distribuida. Componentes como la vifieta y la imagen son
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cuidadosamente considerados para mantener cohesion visual y facilitar la
comprension de la narrativa grafica. Por su parte, Arévalo (2019) destaca la
importancia de la consistencia en estos elementos del comic, ya que juegan un papel
crucial en la narracion visual, utilizando técnicas como la vifieta, la imagen y el

equilibrio para contar historias de manera efectiva.

Con relacién al segundo objetivo especifico, se planted determinar la influencia del
lenguaje verbal en el comic digital sobre Ricardo Palma en la percepcion visual de los
adolescentes de secundaria. Soler (2019) define el lenguaje verbal como un conjunto
de expresiones que configuran la narrativa y su desarrollo, utilizando signos y

onomatopeyas para transmitir la historia de manera efectiva.

Considerando estos factores, se obtuvo un resultado de una regresion lineal de R=
0.225. Este valor indica una correlacion positiva, aunque de nivel bajo. Este hallazgo
proporciona suficiente evidencia para aceptar la hipétesis de investigacion y descartar
la hipétesis nula.

En relacion a este tema, Rodriguez (2023) presenta hallazgos mas significativos en su
investigacion, donde su segundo obijetivo fue identificar la relacién entre el texto y la
percepcion verbal de su producto gréfico. Utilizando el estadistico Chi cuadrado de
Pearson, obtuvo una significancia de 0.000, lo cual le permitié concluir que existe una
relacion positiva y de alto nivel entre la diagramacion de sus piezas y la percepcion
visual de los encuestados. Ademas, el autor considero en esta dimension elementos
clave como el conocimiento y la comprensién, asegurando que la alineacion de los
componentes en su disefio captd el interés de los estudiantes. Esta atraccion se debio,
probablemente, al manejo eficaz de los items mencionados, que proporcionaron una
sensacion de orden visual, facilitando una comprension mas clara del contenido en
todas las paginas del comic. Asimismo, Castillo (2023) establece como primer objetivo
especifico identificar la relacion entre un comic sobre la ansiedad y la percepcion visual
de sus encuestados. Cabe destacar que Castillo define los problemas psicologicos
relacionados con la ansiedad y su percepcion visual en estudiantes, evidenciando

estos sintomas y alertando sobre la necesidad de tomar medidas al respecto. Su
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objetivo es lograr que todos los elementos del comic estén alineados y mantengan una
coherencia. El autor logra determinar que el comic sobre la ansiedad en estudiantes
de 5° de secundaria tiene una relacion favorable con la percepcion visual de los
estudiantes. Este hallazgo se basa en la significancia obtenida a través del Chi
cuadrado de Pearson, que fue de 0.000. Este resultado posiblemente se debi6 a que
el coOmic mantuvo una consistencia visual y un orden en todas sus paginas. Es
relevante mencionar que su muestra estaba compuesta por alumnos de secundaria,
quienes, debido a su mayor edad, son mas capaces de percibir aspectos complejos
como la composicion y el orden visual de los elementos. Esto contrasta con los nifios
mas pequefos, quienes tienden a centrarse mas en las ilustraciones y textos
llamativos. De igual manera, Soler (2019) destaca la importancia del lenguaje verbal
en los comics, sefialando que este utiliza sistemas de comunicacion visual que
combinan imagenes y textos para contar una historia de manera coherente y atractiva.
Este equilibrio entre texto, imagen y color asegura que los elementos de una
composicién estén alineados y bien distribuidos, lo que facilita la comprension del
contenido. Adicionalmente, Mendoza (2020) enfatiza la importancia del lenguaje verbal
en los cémics, resaltando cémo el uso adecuado de signos y onomatopeyas puede

enriquecer la narrativa y mejorar la percepcion visual de los lectores.

V. CONCLUSIONES

A continuacion, se mencionara las conclusiones de los resultados obtenidos en este
estudio, se han tenido en cuenta tanto los objetivos generales como los especificos,

permitiendo resaltar los principales hallazgos, los cuales son los siguientes:
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En relacion con el objetivo general, se concluye que el comic digital sobre Ricardo
Palma tiene una influencia positiva en la percepcion visual de los adolescentes de
secundaria. Esta afirmacion se basa en la evidencia estadistica, donde la prueba de
regresion lineal mostré una correlacion de R= 0.492. Este valor, cercano a 1, indica
una correlacion positiva significativa, como lo confirma la tabla de decisién, lo cual
permite descartar la hipotesis nula y apoyar la hipétesis de investigacion. Los
estudiantes de 3°, 4° y 5° grado de secundaria demostraron una notable capacidad
para identificar y apreciar los elementos del comic presentes en la pieza grafica, lo que
mejord su percepcion visual y les facilitdé un mayor conocimiento sobre la historia de
Ricardo Palma. Ademas, la aceptacion del comic probablemente se debe en parte a la
escasez de recursos graficos atractivos en la ensefianza, subrayando la necesidad de
crear comics y materiales graficos bien diseflados que capten el interés de los
adolescentes. Este resultado resalta la importancia de un disefio grafico efectivo que
pueda resonar con los gustos y preferencias de los jovenes, aplicando cada elemento

visual para impactar y estimular la creatividad.

De acuerdo con el primer objetivo especifico de esta investigacion, se concluye que
existe una influencia positiva de la dimension del lenguaje visual del comic digital sobre
Ricardo Palma en la percepcién visual de los estudiantes de secundaria que
conformaron la muestra. Este hallazgo se respalda en los resultados de los analisis
estadisticos realizados, especificamente en la correlacion obtenida mediante la
regresion lineal, que arrojé un valor de R=0.317. Segun la tabla de decisién, este valor
indica una correlacion positiva de baja intensidad, lo cual, sin embargo, es suficiente
para rechazar la hipétesis nula y aceptar la hipotesis de investigacion. La explicacion
probable para estos resultados radica en la efectividad del lenguaje visual en
proporcionar una estructura visual organizada para los adolescentes de secundaria.
Aungque aspectos como las vifietas y el equilibrio dentro del coémic no resultan tan
relevantes para los lectores adolescentes como lo serian para los adultos, la
disposicion del contenido y el equilibrio visual en el comic fueron mayoritariamente bien
recibidos. Sin embargo, estos elementos no tuvieron una influencia tan fuerte en su

percepcion visual comparada con la de las imagenes. Para mejorar la percepcion y
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comprension de estos elementos visuales, seria beneficioso que los adolescentes de
secundaria estén expuestos a materiales de lectura donde, con la guia de sus tutores,
se enfatice la funcion y la importancia de las vifietas y el equilibrio en el disefio del
comic. Esta practica les permitiria familiarizarse con la identificacion y apreciacion de
estos componentes visuales, aumentando asi su capacidad de analisis y apreciacion

de la estructura visual en las narrativas graficas.

Con base en el segundo objetivo especifico, se concluye que se logré determinar una
influencia positiva de la dimensién del lenguaje verbal del comic sobre la percepcion
visual de los estudiantes de secundaria que conformaron la muestra. Este hallazgo se
sustento en los resultados de los andlisis estadisticos explicados en la investigacion,
especificamente en la correlacion obtenida mediante la regresion lineal, la cual fue de
R=0.225. De acuerdo con la tabla de decision, esta correlacion se clasifica como de
baja intensidad, pero sigue siendo positiva, lo que permite rechazar la hipétesis nula y
aceptar la hipotesis de investigacion. Una explicacion probable para estos resultados
es que, para los adolescentes de secundaria, el lenguaje verbal resultd efectivo en
proporcionar una estructura visual organizada. Sin embargo, elementos como la
onomatopeya o la narrativa del comic no son tan determinantes para los lectores
adolescentes como lo serian para los adultos. A pesar de que la disposicion del
contenido en la onomatopeya y la historia dentro del comic fue bien recibida en su
mayoria, estos elementos no tuvieron una influencia tan fuerte en su percepcion visual
comparada con el impacto del color o la tipografia. Para mejorar la apreciacion y
comprension de estos elementos verbales, seria beneficioso que los adolescentes de
secundaria estuvieran expuestos a materiales de lectura donde, con la guia de sus
tutores, se enfatice la funcién y la importancia de la onomatopeya y la narrativa dentro
del disefio del coOmic. Esta practica permitiria a los estudiantes familiarizarse con la
identificacion y apreciacion de estos componentes verbales, aumentando asi su
capacidad de andlisis y su comprension de la estructura narrativa en las narrativas

gréficas.

VI. RECOMENDACIONES
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Para concluir este capitulo, se presentaron las recomendaciones relevantes derivadas

de este estudio.

Se recomienda a la universidad implementar un sistema de tutorias integrales, donde
los estudiantes puedan contar tanto con un asesor metodolégico como con un asesor
tematico. Esto permitira una orientacion especializada en los aspectos técnicos y
conceptuales de sus proyectos de investigacion, garantizando que estos estén bien
fundamentados y alineados con las tendencias actuales en sus respectivos campos

de estudio.

Por otro lado, se recomienda que los colegios incorporen una amplia variedad de
comics digitales en el curriculo escolar. Los comics no solo entretienen a los
estudiantes, sino que también fomentan su creatividad. Al abordar una diversidad de
temas de interés, estos comics pueden servir como herramientas valiosas para ayudar
a los estudiantes a comprender diferentes probleméaticas contemporaneas que los
afectan. Mediante el uso de imagenes, textos y narrativas sencillas, los comics pueden
transmitir conocimientos de manera eficaz y ofrecer soluciones precisas a estas
situaciones. Esta incorporacion no solo enriqueceria el proceso de aprendizaje, sino
gue también haria que los contenidos educativos fueran mas accesibles y atractivos
para los estudiantes, facilitando una comprensioén mas profunda y significativa de los
temas abordados. Integrar comics digitales en la educacion podria transformar la forma
en que los estudiantes interactan con los materiales de aprendizaje, aumentando su

interés y participacion, y promoviendo un entorno educativo mas dinamico y efectivo.

Para finalizar, se recomienda a incentivar a los estudiantes a crear productos
vinculados al disefio no solo para fomentar la creatividad, sino también para abordar
temas relevantes y controversiales en la sociedad. Estos productos pueden servir
como herramientas poderosas para sensibilizar y educar a la comunidad sobre
diversas probleméticas, promoviendo asi la conciencia social y ofreciendo soluciones

concretas para ayudar tanto a otros como a si mismos.
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VII.

ANEXOS

Anexo 1. Matriz de operacionalizacion de variables.

Tabla 1

Matriz de operacionalizacion de la variable independiente

VARIABLES DEFINICION DEFINICION .
DE ESTUDIO CONCEPTUAL DIMENSIONES OPERACIONAL INDICADORES ITEMS ESCALA DE MEDICION
Sistema de Puede observar en las
comunicacién que Imagen imagenes el ingreso
utiliza la imagen (Soler. 2019, p. 21) de las tropas chilenas
Cémic digital Lenguaje como medio de a la ciudad de Lima.
Visual expresion a través de
. s la lectura, Vifieta Los recuadros le
El cémic o la historieta Soler. 2019, p. e
representa una faceta de ( 20) P representacion un (Soler. 2019, p. 23) permiten comprender
los medios que emplean equilibrio entre el el orden de la historia.
- . texto, imagen y color . -
Ieng_uajes visuales y que segpuezi/en Equilibrio El tamafio del texto y
I:Enguajes verpgles con el observar en una (Soler. 2019, p. 23-24) las imagenes le
VARIABLE 1 in de i:?;ﬂg{% relatar vifieta o dibujo. llaman la atencion.
e (Soler. 2019, p. 16) Los sonido os
Cdomic L . Campo de Onomatopeya expresados por los
digital sobre (\a/nggjalje expresiones que (Soler. 2019, p. 26) personajes se
Ricardo <ol erzoig forma de la historia y presentan de forma Nominal
Palma (So er.25 » P- su evolucién correcta.
) expresadas a través Historia La historia del cémic
(Soler. 2019, de, signos u (Soler. 2019, p. 26) es claray
p. 14-16) onomatopeyas. comprensible.

Ricardo Palma y su
trabajo en la

reconstruccion de la

biblioteca Nacional

Ricardo Palma desempefid

un papel crucial en la

reconstruccion de la
Biblioteca Nacional,

aportando su experiencia y

Descripcion de
la
reconstruccion
de la Biblioteca
Nacional
(Sagermann.
2015, p. 72)

La reconstruccion de
la biblioteca nacional
es resultado del
saqueo que
realizaron los
soldados chilenos y el
trabajo que brindé
Ricardo Palma en la

Saqueo de la biblioteca
nacional

(Sagermann. 2015, p. 77)

El comic narra
graficamente el
saqueo de la
biblioteca nacional.

Trabajo de Ricardo
Palma
(Sagermann. 2015, p. 80)

Se entendié el trabajo

de Ricardo Palma en

la reconstruccion de la
biblioteca nacional.




conocimiento como
destacado escritor y
defensor del patrimonio
cultural peruano.
(Sagermann. 2015, p. 70-
80)

reconstruccion de la
biblioteca nacional.

Nota. Elaboracion propia.



Tabla 3

Matriz de operacionalizaciéon de la variable dependiente

VARIABLES DEFINICION DEFINICION '
DE ESTUDIO CONCEPTUAL DIMENSIONES OPERACIONAL INDICADORES ITEMS ESCALA DE MEDICION
Color
El color es causado por la
manera en que la luz Puede distinguir los
interactua con los objetos, colores caracteristicos
caracterizada por el matiz, la de la vestimenta de
saturacion y el brillo. Ricardo Palma.
Son los
Elementos co'm.ponentes (Aleman, 2020, p. 117)
visuales fisicos que Textura Puede diferenciar la
La percepcion visual (Aleman, 2020, p. determinan el La textura puede textura de las
abarca todas las 116) colory la textura. manifestarse de varias imagenes del comic.
sensaciones formas, como la visual, que (Techo, vestimenta,
relacionadas con el crea una sensacion paredes).
izai independiente del tacto para
VARIABLE 2 S;?g:;ﬁ\,? Eg{g?:éﬁi definir lo que se ve, Ig que Reconoce facilmente
Percepcion la interpretacion de los puede resultar mas _ Ia)s formas de ’Iasf
visual elementos visuales, la qgradable. imagenes del comic.
figura y el fondo, (Aleman, 2020, p. 119)
(Aleman ,2020, otorgandoles un Forma

pp. 112-115)

significado que puede
ser descifrado e
interpretado.

(Aleman, 2020, p. 112)

. (Aleman, 2020, p.

Hace referencia a
la formay al
contraste de los
objetos, asi como
122) a los elementos
que comparten un
mismo espacio.

Figuray Fondo

La forma se refiere a la
apariencia externa o
contorno de un objeto, que
puede ser descrito en
términos de sus
dimensiones, contornos y
estructura visual.

. (Aleméan, 2020, p. 124)

Puede distinguir el
fondo de los
personajes, textura y
texto del cémic.

Contraste
El contraste se refiere a la
diferencia notable entre
elementos contiguos o
cercanos en términos de
color, luminosidad, textura,

Puede distinguir el
fondo de los
personajes, textura y
texto del comic.




forma o cualquier otra
caracteristica perceptible.

. (Aleméan, 2020, p. 126)

Nota. Elaboracion propia.



Matriz de consistencia
Tabla 4

Matriz de consistencia de “Comic digital sobre Ricardo Palmay su influencia en la percepcion visual en los

adolescentes de secundaria de Lima, 2024

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLE DIMENSIONES INDICADORES

Problema general Objetivo general C L : Imagen
¢ Cual es la influencia del Determinar la ::Pgec?)’l;igedri‘eigll sobre Ricardo Palma %qgg:lje Vifieta
comic digital sobre Ricardo influencia del comic tie.ne influenciag ositiva en la percencion Equilibrio
Palma en la percepcion visual  digital sobre Ricardo ) P P pcior
de los adolescentes de Palma en la V{sual de los adolescentes de secundaria de
secundaria de Lima, 20247 percepcion visual de L|m_a, 20,24'. - , Lenguaje Onomatopeya

los adolescentes de Ho: El comic digital sobre Ricardo Palma no T

, , tiene influencia positiva en la percepcion smi Verbal Historia
Problemas especificos secundaria de Lima . . P percepcior Comic sobre
a) ;Cudl es la influencia del 2024 ’ visual de los adolescentes de secundaria de Ricardo
lenguaje visual del cémic Lima, 2024. Palma
digital sobre la Ricardo Palma  Objetivos Hipstesis especifica 1 Saqueo de la
en la percepcion visual de los  especificos H'P pec e Descripcién de aq
. . i: El lenguaje visual del comic digital sobre biblioteca
adolescentes de secundaria a) Determinar la Ricardo Palma tiene influencia positiva en la la nacional
de Lima, 20247 influencia del lenguaje S P reconstruccion .
. L percepcion visual de los adolescentes de o Trabajo de

visual en el comic secundaria de Lima. 2024 de la biblioteca Ricardo Pal
b) ¢ Cual es la influencia del digital sobre Ricardo . L L nacional Icardo Faima
lenguaje verbal del cémic Palma en la H.°' Ellenguaje wsgal delfcomlc;_ sobrg .
digital sobre Ricardo Palma  percepcion visual de sr'lclaardz rFC)Z"Z;"(‘)Q?”t;ig'f o 'I‘;‘Z”;éil‘;‘;ig'xfe .
en la percepcion visual de los  los adolescentes de P P X 202 Per ion Element Color

dolescentes de secundaria secundaria de Lima de secundaria de Lima, 2024. ereepeio emenos olo

a , visual visuales Textura

de Lima, 20247

2024.

Hipotesis especifica 2



https://repositorio.ucv.edu.pe/handle/20.500.12692/114907

b) Determinar la
influencia del lenguaje
verbal en el comic
digital sobre Ricardo
Palma en la
percepcion visual de
los adolescentes de
secundaria de Lima,
2024.

Hi: El lenguaje verbal del comic digital
sobre Ricardo Palma tiene influencia
positiva en la percepcion visual de los
adolescentes de secundaria de Lima, 2024.
Ho: El lenguaje verbal del cémic digital
sobre Ricardo Palma no tiene influencia
positiva en la percepcion visual de los
adolescentes de secundaria de Lima, 2024.

Figura y fondo

Forma
Contraste

Nota. Elaboracién propia.



Anexo 2. Instrumentos de recoleccion de datos

i UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Comic digital sobre Ricardo Palma y su influencia en la percepcién visual
an los adolescentes de secundaria de Lima, 2024

Estimado (a) estudiante, agradecemos su paricipacion. La presente encuesta contiena 11
pregunias que cuentan con cinco alemativas. La finalidad de esta encuesta es netaments
académica y los resultados nos aywdaran 8 saber como el comic digital sobre Ricardo Palma
influye en la percepcion visual de los adolescentes de secundara. Su respuesia es
confidencial, muchas gracias.

Escala
5 d 3 2 1
Totalments de De acusrdo Mi de acuerdo En desscuerdo | Totaimente en
acuardo ni &n desacuardo
desacuardo
M" PREGUNTAS 5 4 3 2 1

1 i Puede observar en las imagenas el ingreao de |as wopas
chilenas a la chudad de Lima.?

2 i Los receadnos le parmiten comprender el orden de la
histonia. ?

3 £ El tamafo del texio y las magenss le Raman la
atenckin.?

d i Los sonidos expresades por l0s pensonages se presentan
o forma comecta ¥

5 i La histonia del comic es clara y comprensible. 7

B £ El comic nesra graficaments & saqueos de ka biblioteca
nacional. ¥

T i5e entendid el trabajo de Ricardo Falma en la
reconstruccidn de la biblioteca nacional. ?

B # Puede distinguir los colores caracier(sticos de la
vestimenta de Ricardo Palma_?

] i Puede diferanciar |a tescura de las imégenses del comic?
{Tacho, vestimenta, paredes).?

10 | ;Reconoce faciiments las formas de las imagenss del
cdmic. F

11 | iPuede distinguir el fondo de los personages, textura y
tecdin ded chmic.?

Enlace de las encuestas:
https://drive.google.com/drive/u/O/folders/ImN-0400LxVb_NNdr8SpqV8HONkuXBsPC



Anexo 3. Fichas de validacion de instrumentos para la recoleccion de

VALIDACION DE CONTENIDO DEL CUESTIONARIO SOBRE
Cémic digital sobre Ricardo Palma y su influencia en la percepcién visual en los
estudiantes de secundaria de la |. E. “Ramén Castilla” de S.M.P, Lima - 2024.

INSTRUCCION: A continuacién, se le hace llegar el presente cuestionario que
permitird recoger los datos para la investigacion: Cémic digital sobre Ricardo
Palma y su influencia en la percepcion visual en los estudiantes de secundaria de
la |. E. “Ramén Castilla” de S.M.P, Lima — 2024. Por lo que se le solicita que tenga
a bien evaluar este instrumento, haciendo, de ser caso, las sugerencias para
realizar las correcciones pertinentes. Los criterios de validacién de contenido son:

en desacuerdo

es decir, debe ser incluido
Nota. Criterios adaptados de la propuesta de Escobar y Cuervo (2008

Criterios Detalle Calificacion
El item pertenece a la dimensién | ..
"l s 1: de acuerdo
Suficiencia y basta para obtener la medicién 0: en desacuerdo
de esta
El item se comprende facilmente, | . 4 o.erdo
Claridad es dgcur. su sintactica y 0: en desacuerdo
semantica son adecuadas
; El item tiene relacion légica con | 1: de acuerdo
Coharencia el indicador que esta midiendo 0: en desacuerdo
Relevancis El item es esencial o importante, (1) de acuerdo
).

MATRIZ DE VALIDACION DEL CUESTIONARIO DE LA VARIABLE Cémic
digital sobre Ricardo Palma

Definicion de la variable:

Coémic:

El cémic o la historieta representa una faceta de los medios que emplean
lenguajes visuales y lenguajes verbales con el fin de transmitir y relatar
informacion.

Instrumento elaborado en base a los aportes de: Fernandez, Velazques. P.
(2021). Comic Digital. Espaia.
https://es.scribd.com/document/599533144/Lo-Editorial-Del-Diseno

Historia sobre la reconstruccion de la biblioteca nacional:

Relato acerca de la reconstruccion de la Biblioteca Nacional tras un devastador
incendio que arrasé con gran parte de su coleccién y edificio. En medio de la
tragedia, Ricardo Palma, reconocido escritor y figura prominente en la cultura
nacional, desempefia un papel crucial. Palma lidera una campana de recaudacion
de fondos y concientizacion, movilizando a la comunidad para apoyar la
reconstruccion. Ademas, colabora activamente en la restauracion de textos
danados por el fuego, utilizando su experiencia literaria y conocimiento histérico.
Su labor no solo contribuye a la reconstruccion fisica de la biblioteca, sino que
también preserva su invaluable contenido cultural y académico.



Instrumento elaborado en base a los aportes de: Marcel, Velazques. P. (2010).
Ricardo Palma: La tradicion criollo- popular y la nacién peruana. Universidad
Ricardo Palma. https://es.scribd.com/document/599533144/Lo-Editorial-Del-
Diseno

Dimension

Indicador

ftem o enunciado

mM=030—0—=c®

apa—=0—0O

w000 TO00

DoM< TO0D

Observacioén

Lenguaje
visual

Imagen

Puede observar en las
imagenes el ingreso de las
tropas chilenas a la ciudad

de Lima.

Vifeta

Los recuadros le permiten
comprender el orden de la
historia.

Equilibrio

El tamario del texto y las
imagenes le llaman la
atencion.

Lenguaje
verbal

Onomatopeya

Los sonidos expresados
por los personajes se
presentan de forma
correcta.

La Historia

La historia del comic es
clara y comprensible.

Descripcién
de la
reconstruccio
ndela
biblioteca
nacional

Saqueo de la
biblioteca
nacional

El comic narra
graficamente el saqueo de
la biblioteca nacional.

Trabajo de
Ricardo Palma

Se entendio el trabajo de
Ricardo Palma en la
reconstruccion de la
biblioteca nacional.




MATRIZ DE VALIDACION DEL CUESTIONARIO DE LA VARIABLE Percepcién

visual

Definicién de la variable: La percepcion visual abarca todas las sensaciones
sensoriales relacionadas con el proceso de aprendizaje perceptivo. Esto incluye la
interpretacién del color, la figura y el fondo, dotandolas de un significado que
puede ser decodificado e interpretado.

Instrumento elaborado en base a los aportes de Mufioz, D. (2020). Percepcion

Visual. Editorial Borras, Catalufa.
https://es.scribd.com/document/288860280/Montserrat-Cataluiia-Santa

Dimension

Indicador

i{tem o enunciado

[ Rl - B Nl « P i 8¢/ ]

apa=""w=—0

W00 TO00

DoM< 0D

Observacion

Elementos
visuales

Color

Puede distinguir los
colores caracteristicos
de la vestimenta de
Ricardo Palma.

Textura

Puede diferenciar la
textura de las imagenes
del cémic. (Techo,
Vestimenta, paredes).

Figuray
fondo

Forma

Reconoce facilmente
las formas de las
imagenes del comic.

Contraste

Puede distinguir el
fondo de los
personajes, textura y
texto del cémic.




FICHA DE VALIDACION DE JUICIO DE EXPERTO

Nombre del instrumento

Cuestionario sobre Cémic digital sobre Ricardo
Palma y su influencia en la percepcion visual en
los estudiantes de secundaria de la |. E. “Ramén

Castilla” de S.M.P, Lima - 2024.

Nombres y apellidos del
experto

Daee Rhina Ture et TILrya SRR~

Documento de identidad NSSOG96Y b
Aios de experiencia laboral | ¢ ozos
Maximo grado académico Ma egkrio

Nacionalidad

pgr\.\ anta

Institucion laboral

Universidad  Cesor \/u\\g'\o

Labor que desempeiia

Docenle

Numero telefénico

q $6 3881V

Correo electrénico

.‘\'&‘ d\( & @ Bm\\ o™

Firma

3.

Fecha

(g 195/ oty




VALIDACION DE CONTENIDO DEL CUESTIONARIO SOBRE
Cémic digital sobre Ricardo Palma y su influencia en la percepcién visual en los
estudiantes de secundaria de la |. E. “Ramén Castilla” de S.M.P, Lima - 2024.

INSTRUCCION: A continuacién, se le hace llegar el presente cuestionario que
permitird recoger los datos para la investigacién: Cémic digital sobre Ricardo
Palma y su influencia en la percepcién visual en los estudiantes de secundaria de
la |. E. “Ramén Castilla” de S.M.P, Lima — 2024. Por lo que se le solicita que tenga
a bien evaluar este instrumento, haciendo, de ser caso, las sugerencias para
realizar las correcciones pertinentes. Los criterios de validaciéon de contenido son:

Criterios Detalle Calificacién
El item pertenece a la dimension | .. d
Suficiencia y basta para obtener la medicién (1)1 gﬁ gggggu(;rdo
de esta )
El item se comprende faciimente, | 4. 4o ocierdo
Claridad es decr, su sintéctica Y| en desacuerdo

semantica son adecuadas
El item tiene relacién logica con | 1: de acuerdo

Coherencia R =¥
el indicador que esta midiendo 0: en desacuerdo
; i i i nte, | 1: de acuerdo
T El item es esencua_l o |mpona .
es decir, debe ser incluido 0: en desacuerdo

Nota. Criterios adaptados de la propuesta de Escobar y Cuervo (2008).

MATRIZ DE VALIDACION DEL CUESTIONARIO DE LA VARIABLE Cémic
digital sobre Ricardo Palma

Definicion de la variable:

Comic :
El comic o la historieta representa una faceta de los medios que emplean
lenguajes visuales y lenguajes verbales con el fin de transmitir y relatar

informacion.

Instrumento elaborado en base a los aportes de: Fernandez, Velazques. P.
(2021). Comic Digital. Espana.
https://es.scribd.com/document/599533144/Lo-Editorial-Del-Diseno

Historia sobre la reconstruccion de la biblioteca nacional:

Relato acerca de la reconstruccion de la Biblioteca Nacional tras un devastador
incendio que arrasd con gran parte de su coleccién y edificio. En medio de la
tragedia, Ricardo Palma, reconocido escritor y figura prominente en la cultura
nacional, desempefia un papel crucial. Palma lidera una campana de recaudacion
de fondos y concientizacién, movilizando a la comunidad para apoyar la
reconstruccién. Ademas, colabora activamente en la restauracion de textos
danados por el fuego, utilizando su experiencia literaria y conocimiento histérico.
Su labor no solo contribuye a la reconstruccion fisica de la biblioteca, sino que
también preserva su invaluable contenido cultural y académico.



Instrumento elaborado en base a los aportes de: Marcel, Velazques. P. (2010).
Ricardo Palma: La tradicién criollo- popular y la nacién peruana. Universidad
Ricardo Palma. https://es.scribd.com/document/599533144/Lo-Editorial-Del-

Diseno
8261 G:[ER
u I 0o e
f a h |
i r e e
c i r v
Dimensién Indicador [tem o enunciado i : e | a Observacion
e n n
n d c [
c i i
i a a
a
En las ilustraciones
podemos observar como
agen los soldados chilenos
entran a la ciudad de ﬁ 5_ & 4’
Lima.
Lenguaje
visual Vifieta Los recuadros le permiten
comprender el orden de la ﬁ 1 A A‘
historia.
El tamano del texto y las
Equilibrio ilustraciones llaman mi
atencion. i 1 ,1_ 1
Los sonidos expresados
Onomatopeya por los personajes se i 1 /i
Lenguaje presentan gte forma i
vishat correcta.
AT La historia del comic es
La Historia clara y comprensible. '1 ’l i i
Saqueo de la
bilioteca El comic presenta
Descripcion nacional graficamente el saqueo de ﬁ_ ﬂ_ i /i
de la la biblioteca Nacional.
reconstruccio
ndela , Se entendi6 el trabajo de
biblioteca .Tragajioa d'e Ricardo Palma enJ la 1 i
nadional | RicaroFaima reconstruccion de la )X i
biblioteca nacional.




MATRIZ DE VALIDACION DEL CUESTIONARIO DE LA VARIABLE Percepcion

visual

Definicién de la variable: La percepcion visual abarca todas las sensaciones
sensoriales relacionadas con el proceso de aprendizaje perceptivo. Esto incluye la
interpretacién del color, la figura y el fondo, dotandolas de un significado que puede
ser decodificado e interpretado.

Instrumento elaborado en base a los aportes de Mufioz, D. (2020). Percepcién
Visual. Editorial Borras, Cataluia.
https://es.scribd.com/document/288860280/Montserrat-Catalufia-Santa

Dimension

Indicador

item o enunciado

MO0 ~T0T"CcWw

cpa—=o—Q0O

W=~ 0T0O

D —TOSW<O—0 D

Observacion

Fenémeno
sensorial

Color

Se puede distinguir los
colores caracteristicos
de la vestimenta de
Ricardo Palma.

‘_b

Textura

Puede diferenciar la
textura de los
elementos graficos del
coémic. (Techo,
Vestimenta, paredes).

Figura 'y
fondo

Forma

Los personajes del
comic tienen formas
adecuadas.

Contraste

Puede distinguir los
diferentes elementos
en las escenas del
comic cuando estan
juntos.




FICHA DE VALIDACION DE JUICIO DE EXPERTO

Nombre del instrumento

Cuestionario sobre Cémic digital sobre Ricardo
Palma y su influencia en la percepcién visual en
los estudiantes de secundaria de la I. E. “Ramén

Castilla” de S.M.P, Lima — 2024.

Nombres y apellidos del
experto

N@'}‘\\"\ pf\hl'c(c\ Lubai 6*1')"’3

Documento de identidad

Y40323§62

Anos de experiencia laboral {5 awe

Maximo grado académico Dockoc
Nacionalidad P(, S
Institucion laboral LNMS M

Labor que desempeiia Downz

Numero telefénico Qq409 192

Correo electronico

e

M\qba\\j\&\’)(w 5@ qw‘.\l e

Firma

b

Hsin

Fecha

o 1 051 24




VALIDACION DE CONTENIDO DEL CUESTIONARIO SOBRE
Coémic digital sobre Ricardo Palma y su influencia en la percepcién visual en los
estudiantes de secundaria de la |. E. “Ramén Castilla” de S.M.P, Lima - 2024.

INSTRUCCION: A continuacién, se le hace llegar el presente cuestionario que
permitira recoger los datos para la investigacién: Cémic digital sobre Ricardo
Palma y su influencia en la percepcion visual en los estudiantes de secundaria de
la I. E. “Ramén Castilla” de S.M.P, Lima — 2024. Por lo que se le solicita que tenga
a bien evaluar este instrumento, haciendo, de ser caso, las sugerencias para

realizar las correcciones pertinentes. Los criterios de validacion de contenido son:

Criterios Detalle Calificaciéon
El item pertenece a la dimension | ,. verd
Suficiencia y basta para obtener la medicién (1)1 :z ::s:‘r:uoerdo
de esta i
El item se comprende facilmente, 1: de acuerdo
Claridad es decir, su sintactica y 0 en desacuerdo

semantica son adecuadas
El item tiene relacion légica con | 1: de acuerdo

Dahafsnsia el indicador que esta midiendo | 0: en desacuerdo
: El item es esencial o importante, | 1: de acuerdo
Relevancia es decir, debe ser incluido 0: en desacuerdo

Nota. Criterios adaptados de la propuesta de Escobar y Cuervo (2008).

MATRIZ DE VALIDACION DEL CUESTIONARIO DE LA VARIABLE Cémic
digital sobre Ricardo Palma

Definicion de la variable:

Comic :

El comic o la historieta representa una faceta de los medios que emplean
lenguajes visuales y lenguajes verbales con el fin de transmitir y relatar
informacion.

Instrumento elaborado en base a los aportes de: Fernandez, Velazques. P.
(2021). Comic Digital. Espana.
https://es.scribd.com/document/599533144/Lo-Editorial-Del-Diseno

Historia sobre la reconstruccion de la biblioteca nacional:

Relato acerca de la reconstrucciéon de la Biblioteca Nacional tras un devastador
incendio que arras6 con gran parte de su coleccion y edificio. En medio de la
tragedia, Ricardo Palma, reconocido escritor y figura prominente en la cultura
nacional, desempeiia un papel crucial. Palma lidera una campaiia de recaudacion
de fondos y concientizacién, movilizando a la comunidad para apoyar la
reconstruccion. Ademas, colabora activamente en la restauracién de textos
danados por el fuego, utilizando su experiencia literaria y conocimiento histérico.
Su labor no solo contribuye a la reconstruccion fisica de la biblioteca, sino que
también preserva su invaluable contenido cultural y académico.



Instrumento elaborado en base a los aportes de: Marcel, Velazques. P. (2010).
Ricardo Palma: La tradicién criollo- popular y la nacién peruana. Universidad
Ricardo Palma. https://es.scribd.com/document/599533144/Lo-Editorial-Del-

ltem o enunciado

D030 0 T=cWOm

asa~T"o~=0

D=0 T TO00

BTOoOoWwD<E<O T D

Observacién

En las ilustraciones
podemos observar cémo
los soldados chilenos
entran a la ciudad de
Lima.

Los recuadros le permiten
comprender el orden de la
historia.

El tamanio del texto y las
ilustraciones llaman mi
atencion.

Los sonidos expresados
por los personajes se
presentan de forma
correcta.

La historia del comic es
clara y comprensible.

El comic presenta
graficamente el saqueo de
la biblioteca Nacional.

Diseno
Dimension Indicador
Imagen
Lenguaje
visual Vifieta
Equilibrio
Onomatopeya
Lenguaje
verbal
La Historia
Saqueo de la
bilioteca
Descripcion nacional
dela
reconstruccio
ndela -
biblioteca Trabajo de
nacional Ricardo Palma

Se entendio el trabajo de
Ricardo Palma en la
reconstruccion de la
biblioteca nacional.




MATRIZ DE VALIDACION DEL CUESTIONARIO DE LA VARIABLE Percepcion
visual

Definicion de la variable: La percepcion visual abarca todas las sensaciones
sensoriales relacionadas con el proceso de aprendizaje perceptivo. Esto incluye la
interpretacion del color, la figura y el fondo, dotandolas de un significado que puede
ser decodificado e interpretado.

Instrumento elaborado en base a los aportes de Mufioz, D. (2020). Percepcion
Visual. Editorial Borras, Catalufia.
https://es.scribd.com/document/288860280/Montserrat-Cataluia-Santa

S C C R
u | o e
f a h |
i r e e
g g : ? c i r v
Dimensién Indicador [tem o enunciado i d | e | a Observacion
e a n n
n d c c
c i i
i a a
a
Se puede distinguir los
Color colores caracteristicos
de la vestimenta de 7 ‘} 1 1
Ricardo Palma.
Fenomeno
sensorial Puede diferenciar la
textura de los
Textura elementos graficos del /, 7 /l /)
comic. (Techo,
Vestimenta, paredes).
Los personajes del
Forma comic tienen formas 7 1 1 7
adecuadas.
Figura y
fondo Puede distinguir los
diferentes elementos
Contraste en las escenas del /I 7 /} /)
comic cuando estan
juntos.




FICHA DE VALIDACION DE JUICIO DE EXPERTO

Nombre del instrumento

Cuestionario sobre Cémic digital sobre Ricardo
Palma y su influencia en la percepcion visual en
los estudiantes de secundaria de la I. E. “Ramén

Castilla” de S.M.P, Lima — 2024.

Nombres y apellidos del
experto
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Documento de identidad
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VALIDACION DE CONTENIDO DEL CUESTIONARIO SOBRE

Comic digital sobre Ricardo Palma y su influencia en la percepcion visual en los
/ estudiantes de secundaria de la I. E. “Ramén Castilla” de S.M.P, Lima - 2024.

INSTRUCCION: A continuacién, se le hace llegar el presente cuestionario que
permitira recoger los datos para la investigacion: Cémic digital sobre Ricardo Palma
y su influencia en la percepcion visual en los estudiantes de secundaria de la |. E.
“Ramoén Castilla” de S.M.P, Lima - 2024. Por lo que se le solicita que tenga a bien
evaluar este instrumento, haciendo, de ser caso, las sugerencias para realizar las
correcciones pertinentes. Los criterios de validacion de contenido son:

Criterios Detalle Calificacién
El item pertenece a la dimensién
—— ¥ 1: de acuerdo
Suficiencia y basta para obtener la medicion 0 en desacuerdo
de esta
El item se comprende facilmente
: - Rl . ... | 1: de acuerdo
Claridad es decir, su sintactica y semantica 0 'on desacteiide

son adecuadas
El item tiene relacién logica con el | 1: de acuerdo

Coherencia | i1 dicador que esta midiendo 0: en desacuerdo
y El item es esencial o importante, | 1: de acuerdo
Relevancia es decir, debe ser incluido 0: en desacuerdo

Nota. Criterios adaptados de la propuesta de Escobar y Cuervo (2008).

MATRIZ DE VALIDACION DEL CUESTIONARIO DE LA VARIABLE Cémic
digital sobre Ricardo Palma

Definicion de la variable:

Comic :
El comic o la historieta representa una faceta de los medios que emplean lenguajes
visuales y lenguajes verbales con el fin de transmitir y relatar informacion.

Instrumento elaborado en base a los aportes de: Fernandez, Velazques. P.

(2021). Comic Digital. Espania.
https://es.scribd.com/document/599533144/Lo-Editorial-Del-Diseno

Historia sobre la reconstruccion de la biblioteca nacional:

Relato acerca de la reconstruccion de la Biblioteca Nacional tras un devastador
incendio que arras6 con gran parte de su coleccion y edificio. En medio de la
tragedia, Ricardo Palma, reconocido escritor y figura prominente en la cultura
nacional, desempeia un papel crucial. Palma lidera una campana de recaudacion
de fondos y concientizaciéon, movilizando a la comunidad para apoyar la
reconstruccion. Ademads, colabora activamente en la restauracion de textos
dafados por el fuego, utilizando su experiencia literaria y conocimiento histérico.
Su labor no solo contribuye a la reconstruccion fisica de la biblioteca, sino que
también preserva su invaluable contenido cultural y académico.



Instrumento elaborado en base a los aportes de: Marcel, Velazques. P. (2010).
Ricardo Palma: La tradicién criollo- popular y la nacién peruana. Universidad
Ricardo Palma. https://es.scribd.com/document/599533144/Lo-Editorial-Del-

Diseno
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n d c c
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Imagen imagenes el ingreso de las A 4 | 4
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de Lima.
Langddie Los recuadros le permiten
visual fiet
Vifieta comprender el orden de la 4 ALA LA .
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El tamario del texto y las 4 4
Equilibrio imagenes le llaman la ’1 4 —
atencion.
Los sonidos expresados
Onomatopeya por los personajes se /f /( '{ 4 -
Lenguaje presentan de forma
verbal correcta.
5 il La historia del comic es
La Historia clara y comprensible. A /1 A ’{ ol
Saqueo de la El cémic narra
DesertEs bilioteca graficamente el saqueo de /1 /f /f /{ i
esdc é'f A el nacional la biblioteca nacional.
reconstruccio
ndela
biblioteca 2 Se entendi6 el trabajo de
: Trabajo de 2
nacional < Ricardo Palma en la
Ricardo Palma reconstruccion de la /’ /{ A A
biblioteca nacional.




MATRIZ DE VALIDACION DEL CUESTIONARIO DE LA VARIABLE Percepcion
visual

Definicién de la variable: La percepcién visual abarca todas las sensaciones
sensoriales relacionadas con el proceso de aprendizaje perceptivo. Esto incluye la
interpretacion del color, la figura y el fondo, dotandolas de un significado que puede
ser decodificado e interpretado.

Instrumento elaborado en base a los aportes de Muiioz, D. (2020). Percepcion
Visual. Editorial Borras, Cataluia.
https://es.scribd.com/document/288860280/Montserrat-Cataluiia-Santa

Dimension Indicador item o enunciado Observacion
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de la vestimenta de
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B
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Elementos
visuales
Puede diferenciar la /{
textura de las imagenes <3
Texila del cémic. (Techo, A4 /
Vestimenta, paredes).
Reconoce facilmente
Forma las formas de las /1 /1 /1 A —
imagenes del comic.
Figuray
fondo

Puede distinguir el
Contraste fondp de los /f :{ ﬂ /1 =
personajes, textura y

texto del comic.




FICHA DE VALIDACION DE JUICIO DE EXPERTO

Nombre del instrumento

Cuestionario sobre Comic digital sobre Ricardo
Palma y su influencia en la percepcion visual en
los estudiantes de secundaria de la |. E. “Ramoén

Castilla” de S.M.P, Lima — 2024.

Nombres y apellidos del
experto

Khus @80 ~v0O JaNCHE L

Documento de identidad AOM(LF900
Anos de experiencia laboral AP povoSf
Maximo grado académico &0 (/,'0 /(8
Nacionalidad fg YN,
Institucion laboral LN
Labor que desempefia Dotén Lc

NuUmero telefénico

292624 1Y (

Correo electronico
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Firma
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Anexo 4. Resultados del andlisis de consistencia interna (de corresponder)
Tabla 5

Prueba binomial del juicio de expertos

Prueba binomial

' Prop. Prop. de Significacion
Categoria N observada prueba exacta
(bilateral)

Tanta Grupo 1 Si 11 1.00 .50 <.001
Total 11 1.00

Dayra_lta Grupo 1 Si 11 1.00 .50 <.001
- Total 11 1.00

Laban Grupo 1 Si 11 1.00 .50 <.001
Total 11 1.00

Robalino Grupo 1 Si 11 1.00 .50 <.001
Total 11 1.00

Nota. IBM SPSS Statistics

Tabla 6
Coeficiente Alfa de Cronbach

Estadisticas de

fiabilidad
Alfa de N de
Cronbach elementos
743 11

Nota. IBM SPSS Statistics



Anexo 5. Consentimiento o asentimiento informado UCV (segun corresponda)

Consentimiento Informado

Titulo de la investigacion: Comic digital sobre Ricardo Palma y su influencia en la
percepcién visual en los estudiantes de secundaria de la I. E. Ramén Castilla de
S.M.P, Lima - 2024.

Investigador (a) (es): Barreto Zamudio Jeremy Josiah

Propésito del estudio

Le invitamos a participar en la investigacion titulada “Cémic digital sobre Ricardo
Palma y su influencia en la percepcion visual en los adolescentes de secundaria de
Lima, 2024.", cuyo objetivo es identificar la relacion que existe entre el cémic digital
sobre Ricardo Palma y su influencia en la percepcién visual en los adolescentes de
secundaria de Lima, 2024. Esta investigacion es desarrollada por estudiantes del
programa de estudio Disefio de Proyecto de Investigacion, de la Universidad César
Vallejo del campus Los Olivos, aprobado por la autoridad correspondiente de la
Universidad y con el permiso de la institucion
educativa Ramoén Castilla.

Es esencial proporcionar material didactico a los estudiantes para mejorar su
comprension de los textos de historia. La ausencia de material ilustrado puede
causar dificultades en el aprendizaje, ya que los estudiantes pueden perder interés
en leer un texto que solo contiene palabras sin ningun apoyo visual.

Procedimiento

Si usted decide participar en la investigacion se realizara lo siguiente (enumerar los
procedimientos del estudio):

Se realizara una encuesta o entrevista donde se recogeran datos personales y
algunas preguntas

Esta encuesta o entrevista tendra un tiempo aproximado de 30 minutos y se
realizara en el ambiente de la institucion educativa Ramoén Castilla. Las respuestas
al cuestionario o guia de entrevista seran codificadas usando un numero de
identificacion y, por lo tanto, seran anénimas.

Participacion voluntaria (principio de autonomia):



Puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir si desea
participar o no, y su decision sera respetada. Posterior a la aceptacion no desea
continuar puede hacerlo sin ningiin problema.

Riesgo (principio de No maleficencia):

Indicar al participante la existencia que NO existe riesgo o daiio al participar en la
investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan generar
incomodidad. Usted tiene la libertad de responderlas o no.

Beneficios (principio de beneficencia):

Se le informara que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la institucion
al término de la investigacion. No recibira ningin beneficio econémico ni de ninguna
otra indole. El estudio no va a aportar a la salud individual de la persona, sin
embargo, los resultados del estudio podran convertirse en beneficio de la salud
publica.

Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados deben ser anénimos y no tener ninguna forma de identificar
al participante. Garantizamos que la informacién que usted nos brinde es totalmente
Confidencial y no sera usada para ningun otro proposito fuera de la investigacion.
Los datos permaneceran bajo custodia del investigador principal y pasado un tiempo
determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con el Investigador (a)
(es) Jeremy Josiah Barreto Zamudio email: jp250821@gmail.com y asesor Cesar
Augusto Smith Corrales email: csmithco@ucwvirtual.edu.pe.

Consentimiento

Después de haber leido los propésitos de la investigacion autorizo participar en la
investigacion antes mencionada.

Nombre y apellidos: QO\I\&U\ Q&T\OS
Firma(s);
Fecha y hora: 16/0'5/ 24 1B

Para garantizar la veracidad del origen de la informacién: en el caso que el
consentimiento sea presencial, el encuestado y el investigador deben proporcionar
sus nombres y firma. En el caso que sea cuestionario virtual, se debe solicitar el
correo desde el cual se envia las respuestas a través de un formulario Google.

Enlace a los asentimientos informados:
https://drive.google.com/drive/u/O/folders/1zhL6pPeu492XfYV44bsBAitcp  7UWAQu



Asentimiento Informado

Titulo de la investigacion: Cémic digital sobre Ricardo Palma y su influencia en la
percepcion visual en los adolescentes de secundaria de Lima, 2024.

Investigador (a) (es): Barreto Zamudio Jeremy Josiah

Propésito del estudio

Le invitamos a participar en la investig
Palma y su influencia en la percepcién vi

Lima, 2024.", cuyo objetivo es identificar la re
sobre Ricardo Palma y su influencia en la percepcion visual en los adolescentes de

secundaria de Lima, 2024. Esta investigacion es desarrollada por estudiantes del
programa de estudio Diserio de Proyecto de Investigacion, de la Universidad César
Vallejo del campus Los Olivos, aprobado por la autoridad correspondiente de la
Universidad y con el permiso de la institucion

educativa Ramén Castilla.

acién titulada “Coémic digital sobre Ricardo
sual en los adolescentes de secundaria de
lacién que existe entre el comic digital

Es esencial proporcionar material didactico a los estudiantes para mejorar su
comprension de los textos de historia. La ausencia de material ilustrado puede
causar dificultades en el aprendizaje, ya que los estudiantes pueden perder interés
en leer un texto que solo contiene palabras sin ningun apoyo visual. '

Procedimiento

Si usted decide participar en la investigacion se realizara lo siguiente (enumerar los
procedimientos del estudio):

Se realizara una encuesta o entrevista donde se recogeran datos personales y

algunas preguntas

Esta encuesta o entrevista tendra un tiempo aproximado de 30
realizara en el ambiente de la institucion educativa Ramén Castila. Las respuestas

al cuestionario o guia de entrevista seran codificadas usando un numero de
identificacion y, por lo tanto, seran anénimas.

minutos y se

Participacion voluntaria (principio de autonomia):

Su menor hijo(a)/representado puede hacer todas las preguntas para aclarar sus
dudas antes de decidir si desea participar o no, y su decision sera respetada.



e———

Posterior a que su hijo haya aceptado participar puede dejar de participar sin ningtn
problema.

Riesgo (principio de No maleficencia):

La participacién de su menor hijo(a)/representado en la investigacion NO existira
riesgo o dafio en la investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas
que le puedan generar incomodidad a su menor hijo(a)/representado tiene la
libertad de responderias o no.

Beneficios (principio de beneficencia):

Mencionar que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la institucion al
término de la investigacion. No recibira ningin beneficio econémico ni de ninguna

otra indole. El estudio no va a aportar a la salud individual de la persona, sin
embargo, los resultados del estudio podran convertirse en beneficio de la salud

publica.

Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados de la investigacion deben ser anénimos y no tener ninguna
forma de identificar al participante. Garantizamos que la informacién recogida en la
encuesta o entrevista a su menor hijo(a)/representado es totalmente confidencial y
no sera usada para ningun otro propésito fuera de la investigacion. Los datos
permaneceran bajo custodia del investigador principal y pasado un tiempo
determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con el Investigador (a)
(es) Jeremy Josiah Barreto Zamudio email: jp250821@gmail.com y asesor Cesar
Augusto Smith Corrales email: csmithco@ucvvirtual.edu.pe.

Asentimiento

Después de haber leido los propésitos de la investigacion autorizo que mi menor
hijo(a)/representado participe en la investigacion.

Nombre y agllidos: /. J#’ ﬂdw’/u? (ool

Firma(s):
Fechay hora: 24.65 2624 .90

Enlace a los asentimientos informados:
https://drive.google.com/drive/u/O/folders/1TeF3YyKR8FUfOJk70SEEPGOADObtXAOT



Anexo 7. Andlisis complementario
Donde se incluira el calculo de tamafio de muestra u otros calculos requeridos en el

proyecto de investigacion.

Tabla 17

Tabla de decision del valor de R en la regresion lineal

Valor de R Grado de correlacion entre las variables
SiR=0 No existe correlacion entre las variables
Si0.00=R<0.20 Existe correlacién no significativa
Si+0.20sR<+040 Existe una correlacion baja
Si+040<R<+0.70 Existe una correlacion significativa
Si+0.70sR<+1.00 Existe un alto grado de correlaciéon
SiR=1 Existe una correlacion perfecta positiva
SiR=-1 Existe una correlacion perfecta negativa

Nota. Elaboracion propia



Anexo 8. Autorizaciones para el desarrollo del proyecto de investigacion

L.E. 3043; é“e"?'% C2ASTILI.A"
UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO M= “PCION

17 MAY 2024

CARTA VISITA N° 026-2024-UCV-VA-ART-F05L01/DE

Lima, 17 de mayo de 2024

Sefiores

L.E. 3043 RAMON CASTILLA

Jr. José Maria Cordova 3500, Condevilla - SMP
Presente. -

Atencién: Judith Chaca Vélez
Directora

De mi consideracion:

Por medio de la presente permitame saludarlo cordialmente y a la vez presentarle a nuestro estudiante; quien
actualmente se encuentra matriculada en el X ciclo (semestre 2024-1) en nuestra Escuela Profesional de Arte &
Disefio Grafico Empresarial.

BARRETO ZAMUDIO JEREMY JOSIAH

En el marco de la agenda académica, el estudiante en mencion solicita permiso para que pueda recolectar datos
para la elaboracion de su Tesis de Investigacion que vienen realizando, la cual cumple con el programa de
estudios, para cuyo efecto solicitamos a usted otorgar las facilidades necesarias y sefalar el dia, fecha y hora
de la visita.

Agradezco por anticipado la atencién que brinde a la presente.

Atentamente,

Mgtr. Marco Aurelio Ramos Chang
Director Nacional
Escuela Profesional de Arte y Disefio Gréfico Empresarial




Lima, 16 de mayo de 2024

Seiior (a):
DIRECTIVOS DE LA
I.LE. 3043 RAMON CASTILLA

Presente.-

Es grato dirigirme a usted para saludarlo, y a la vez manifestarle que dentro de mi formacién
académica en la experiencia curricular de investigacion del X ciclo, se contempla la realizacion
de una investigacion con fines netamente académicos /de obtencion de mi titulo profesional al

finalizar mi carrera.

En tal sentido, considerando la relevancia de su organizacion, solicito su colaboracioén, para que
pueda realizar mi investigacion en su representada y obtener la informacién necesaria para poder
desarrollar la investigacion titulada: “Cémic digital sobre Ricardo Palma y su influencia en la
percepcién visual en los adolescentes de secundaria de Lima, 2024”. En dicha investigacién me
comprometo a mantener en reserva el nombre o cualquier distintivo de la empresa, salvo que se

crea a bien su socializacion.

Se adjunta la carta de autorizacion de uso de informacion en caso que se considere la aceptacion
de esta solicitud para ser llenada por el representante de la empresa.

Agradeciéndole anticipadamente por vuestro apoyo en favor de mi formacion profesional, hago
propicia la oportunidad para expresar las muestras de mi especial consideracion.

L2b>”

Jeremy Josiah Barreto Zamudio
DNI 74037780

Atentamente,




AUTORIZACION DE USO DE INFORMACION DE EMPRESA
G (Nombre del representante legal o persona Vucuna(lacnpon;;ll.ir';;;l.u.s'odu)da.!.o.s-)"mm
4o

identificado con DNI ......, en micalidad de ... 32 = s, & \a. A5 2043

(Nombre del puesto del representante legal o persona facultada en permitir el uso de dalos)

QeI ArBA AE ..o ittt et et e e e e e e e e s
(Nombre del drea de la empresa)
de la empresa ......¥m = AR LK pE T CV’\\\.Z ................... Ca—
(Nombre de la empresa)
CoN RULC N.ionsisssisivivsanssmnassvseass ,ubicadaenlaciudadde .................ocouvvreeeeiiiien,
OTORGO LA AUTORIZACION,

Al sefior Jeremy Josiah Barreto Zamudio Identificaco(s) con DNI N° 74037780, de la carrera
profesional Arte y Disefio Grafico Empresarial, para que utilice la siguiente informacién de la
empresa:
Resultados obtenidos de la encuesta realizada a los estudiantes de nivel secundaria en el
proyecto de investigacion. _

(Detallar la informacién a entregar)
con la finalidad de que pueda desarrollar su (X)Tesis para op!ar el Titulo Profesional, ( )Trabajo
de investigacion para optar al grado de Bachiller, ( )Trabajo de Investigacién Formativa, ( )
Trabajo académico, () Otro (especificar).

Indicar si el Representante que autoriza la informacion de la empresa, solicita mantener el nombre o cualquier distintivo
de la empresa en reserva, marcando con una "X la opcion seleccionada.

( ) Mantener en Reserva el nombre o cualquier distintivo de la empresa; o
( ) Mencionar el nombre de la empresa.

sello d§l Representante Legal
DN Lo 2L (¥

El Estudiante declara que los datos emitidos en esta carta y en el Trabajo de Investigacién / en la Tesis son
auténticos. En caso de comprobarse la falsedad de datos, .el Estudiante sera so_rpetndo al inicio del
procedimiento disciplinario correspondiente; asimismo, asumira toda la responsabilidad ante posibles

acciones legales que la empresa, otorgante de informacién, pueda ejecumW
)

Firma del Estudiante DNI: 74037780




Anexo 9. Otras evidencias

Evidencias del andlisis en IBM SPSS versién 25

@ Numero de Datos.sav [ConjuntoDatos1] - IBM SPSS Statistics Editor de datos
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Evidencias de la investigacion
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'I BRIEF CREATIVO

(7 TiTULO )

Comic digital sobre Ricardo Palma
de titulo: Las travesias de Ricardo Palma

@; de pﬁginus:) (“Género: |

20 paginas Biografia

f e - - * a

Pablico objetivo:
Perfil demografico Perfil geografico
Adolescentes de 14 a 16 afos Estudicontes de 3ro, 4to
gue cursan el 3ro, 4to y 5to y bto de secundaria de
grado de secundaria en una San Martin de Porres.
institucion educativa estatal
de Lima.
(" Misién: | 7 Visién: |
Estimular la percepcion visual Convertir esta pieza grafica
para fomentar la lectura y la en un recurso que forme parte
comprension de la historia de de la metodologia de los
Ricardo Palma en adolescentes profesores de historia.

mediante el comic digital, donde
las imagenes actlen como apoyo
para un mayor estimulo y
entendimiento.




@punihilidad:)

Esta pieza grafica estara disponible de forma gratuita
en la pagina de I1SSUU y se proporcionara el PDF para
su reproduccion, permitiendo que forme parte de los
recursos didacticos de la institucién educativa estatal
de San Martin de Porres.

@pogruﬁn: )

La tipografia elegida para el titulo es Impact, una tipografia
sans serif que facilita la lectura y proporciona una sensacion
elegante, ideal para el cémic digital sobre Ricardo Palma.

Por otro lado, la tipografia seleccionada para el cuerpo del
comic es Comic Sans MS, con un tamanio de 14 puntos y un
interlineado de 15 puntos, buscando facilitar el seguimiento
y la fluidez de la lectura.

ABCOEFGHUKLMNNOPORSTUVWEL  ARCDEFSHLTKLMNRIOPQRSTUVWXZ
1234567890 1234567890

"E:nlnres:




Pieza Grafica

LAS TRAVESIAS DE




Naci en Lima, el 7 de febrero de 1833, en una ciudad que
siempre ha sido el crisol de nuestra cultura llamada Lima.

“En el nombre
del Padre,
del Hijo y del
Espiritu Santo."

Pedro, algin dia
Ricardo hard
grandes cosas. &




Gracias por I _j
su ayuda,
sefior Palma. A

A su servicio,

siempre.

iRicardo,

Voy a la escuelq,
nos vemos
después,




Pasaba horas en la M ELIEEE N
biblioteca, explorando
los relatos de
nuestro pasado,

Gracias, lo
devolveré pronto.

Aqui tienes /

libro que
buscabas.




Fue en estos afios que comencé a escribir mis primeras historias,
inspirado por las ensefianzas de mi padre y los ibros que devoraba,

Comenzaré a
escribir mi
nueva historia,

j excelente trabajo,
Joven paima




¥

“Mi mision es clara:
quiero que todos
conozcan nuestra cultura”

SNy w’\l@@

PALFA

Asi, con cada palabra
escrita, contindo
mi viaje,

‘%f(t‘
L

R —
S—

hijo. El Perd
te necesita,

Sigue escribiendo, g




f

|
—

\
——

No quierc llegar v
tarde ofre vez

Aplrate, la clase
estd por comenzar,

05,

N\
Bienvenido, Palma
=8 Estamos contentos |
I de tenerte
£on nasotros.
b—y : 1 P
—’ sl

L S

-~ N

3 .t, "_,
5] et ."_7_3 e
/ J—
s







Ricardo, tu valor
no ha pasado
desapercibido,

o Gracias, seffor
‘ ’ Es un honor

Ricardo Palma
por su valor
ejemplar,




Comenzaré a escribrir
mas sobre las

Cémo que los
soldados chilenos
han invadide Lima




iLas tropas chilenas avanzan por nuestras calles!
iNos preocupa y enfurece su presencia en Lima!

INO PODEMOS
PERMITIR QUE
NOS INVADAN DE
ESTA MANERA!

INo podemos quedarnos

de brazos cruzados!




N
(] Este lugar es perfecto
I\ para nuestro batallén!

|ACOMODEN TODO ¥
PREPAREN DEFENSAS!

iINO PUEDEN PROFANAR
BIBLIOTECA NUESTRA BIBLIOTECA

NACIONAL Gk




| iEstos libros y documentos |
| serdn valiosos para nuestro

pais!




PARA REVISAR

LOS ESTRAGOS

CAUSADOS POR
EL SAQUEO

O
<
e
AN
EN
03
v =
<
52
9




Debemos reconstruir y
preservar lo que queda y
recordar lo que
hemos perdido..

La cultura no
puede morir. Es nuestra
tareareconstruir este
templo del conocimiento,




/:Iecesitomos\
de su ayuda

iDonen libros para
reconstruir nuestra
biblioteca!

Con estas cartas pediré
ayuda a las demds
bibliotecas de los

demds paises




Después de algunos meses, reuni suficientes libros
para poder reabrir la Biblioteca Nacional. Sin embargo,
esto no habria sido posible sin la ayuda de los ciudadanos.

]

' g. R
Gracias, seffor
presidente

Hégame los honores,
Ricardo Palma /




COMIC DE RICARDO PALMA
REALIZADO POR :

Ricardo Palma fue un destacado
escritor y erudito peruano,
conocido por su obra “Tradiciones
Peruanas”. Su contribuciona la
Biblioteca Nacional del Perd fue
significativa, ya que, después de la
Guerra del Pacifico,/ asumié el
cargo de Director de la institucion
en 1883,

Enlace del Comic “Las travesias de Ricardo Palma”
https://issuu.com/jeremybarreto/docs/comic_digital_de_ricardo_palma_parte_final_co
mpres
https://drive.google.com/drive/u/O/folders/19LJselVkvcnORdx_LKSvb1Dwz476pJRW





