ﬁ'ﬂ Universidad César Vallejo

FACULTAD DE INGENIERIA Y ARQUITECTURA
ESCUELA PROFESIONAL DE INGENIERIA DE SISTEMAS

Identificacion de estilo de aprendizaje con realidad aumentada para

ninos de inicial 2024

TESIS PARA OBTENER EL TiTULO PROFESIONAL DE:

Ingeniero de Sistemas

AUTOR:
Ortega Roque, Adrian Arturo (orcid.org/0000-0003-4661-1897)

ASESOR:
Mg. Liendo Arevalo, Milner David (orcid.org/0000-0002-7665-361X)

LINEA DE INVESTIGACION:

Sistemas de Informacion y Comunicaciones

LINEA DE RESPONSABILIDAD SOCIAL UNIVERSITARIA:

Apoyo a la reduccion de brechas y carencias en la educacion en todos sus niveles

LIMA — PERU
2024



ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

FACULTAD DE INGENIERIA Y ARQUITECTURA
ESCUELA PROFESIONAL DE INGENIERIA DE SISTEMAS

Declaratoria de Autenticidad del Asesor

Yo, LIENDO AREVALO MILNER DAVID, docente de la FACULTAD DE INGENIERIA Y
ARQUITECTURA de la escuela profesional de INGENIERIA DE SISTEMAS de la
UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO SAC - LIMA NORTE, asesor de Tesis fitulada:
"Identificacion de estilo de aprendizaje con realidad aumentada para nifios de inicial -
|.LEP. San Ambrosio de Milan", cuyo autor es ORTEGA ROQUE ADRIAN ARTURO,
constato que la investigacién tiene un indice de similitud de 17%, verificable en el reporte
de originalidad del programa Turnitin, el cual ha sido realizado sin filtros, ni exclusiones.

He revisado dicho reporte y concluyo que cada una de las coincidencias detectadas no
constituyen plagio. A mi leal saber y entender la Tesis cumple con todas las normas para
el uso de citas y referencias establecidas por la Universidad César Vallejo.

En tal sentido, asumo la responsabilidad que corresponda ante cualquier falsedad,
ocultamiento u omision tanto de los documentos como de informacion aportada, por lo
cual me someto a lo dispuesto en las normas académicas vigentes de la Universidad
César Vallejo.

LIMA, 21 de Julio del 2024

Apellidos y Nombres del Asesor: Firma

LIENDO AREVALC MILNER DAVID Firmado electronicamente
DNI: 00792777 por: MLIENDOA el 26-07-
ORCID: 0000-0002-7665-361X 2024 16:58:00

Codigo documento Trilce: TRI - 0826589

e+ INVESTIGA
ucv



ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

FACULTAD DE INGENIERIA Y ARQUITECTURA

ESCUELA PROFESIONAL DE INGENIERIA DE SISTEMAS

Declaratoria de Originalidad del Autor

Yo, ORTEGA ROQUE ADRIAN ARTURO estudiante de la de la escuela profesional de
INGENIERIA DE SISTEMAS de la UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO SAC - LIMA
NORTE, declaro bajo juramento que todos los datos e informacion que acompafian la
Tesis titulada: "ldentificacidn de estilo de aprendizaje con realidad aumentada para nifios
de inicial - L E.P. San Ambrosio de Milan", es de mi autoria, por lo tanto, declaro que la
Tesis:

1. Mo ha sido plagiada ni total, ni parcialmente.

2. He mencionado todas las fuentes empleadas, identificando correctamente toda cita
textual o de parafrasis proveniente de otras fuentes.

3. No ha sido publicada, ni presentada anteriormente para la obtencion de otro grado
académico o titulo profesional.

4. Los datos presentados en los resultados no han sido falseados, ni duplicados, ni
copiados.

En tal sentido asumo la responsabilidad que corresponda ante cualquier falsedad,
ocultamiento u omision tanto de los documentos como de la informacion aportada, por lo
cual me someto a lo dispuesto en las normas académicas vigentes de la Universidad

Cesar Vallejo.

Nombres y Apellidos Firma

ORTEGA ROQUE ADRIAN ARTURO Fiado  electbnicamente
DNI: 72393741 por AORTEGARO el 11-09-
ORCID: 0000-0003-4661-1897 2024 16:48:53

Cadigo documento Trilce: INV - 1752830

IN‘GESTIG.A.

L~
.m.. U



DEDICATORIA
Esta tesis tiene como dedicatoria a mi familia,
especialmente a mis padres que me apoyan en mi

carrera y apuestan por un gran futuro para mi.



AGRADECIMIENTO
Agradezco profundamente a todos mis maestros
en la Escuela de Ingenieria de Sistemas de
la Universidad César Vallejo por su dedicacion en
la enseflanza y también quiero agradecer
en particular a mi maestro Mg. Milner David
Liendo Arévalo quien me ayudé en
culminar esta investigacion con su

experta asesoria Yy orientacion.



INDICE DE CONTENIDOS
Caratula
Declaratoria de autenticidad del asesor
Declaratoria de originalidad del autor

DEDICATORIA

AGRADECIMIENTO
iNDICE DE CONTENIDOS
INDICE DE TABLAS
iNDICE DE FIGURAS
RESUMEN

ABSTRACT

|. INTRODUCCION

ll. METODOLOGIA

lIl. RESULTADOS

IV. DISCUSIONES

V. CONCLUSIONES

VI. RECOMENDACIONES
REFERENCIAS

ANEXOS

Vi

Vi

viii

12
16
29
33
35

vi



INDICE DE TABLAS

Tabla 1: Estadisticos descriptivos para el indicador
Estilo de aprendizaje visual

Tabla 2: Estadisticos descriptivos para el indicador
Estilo de aprendizaje auditivo

Tabla 3: Estadisticos descriptivos para el indicador
Estilo de aprendizaje kinestésico

Tabla 4: Prueba de normalidad para el indicador Estilo
de aprendizaje visual

Tabla 5: Prueba de normalidad para el indicador Estilo
de aprendizaje auditivo

Tabla 6: Prueba de normalidad para el indicador Estilo
de aprendizaje kinestésico

Tabla 7: Prueba de Wilcoxon para el indicador Estilo de
aprendizaje visual

Tabla 8: Prueba de Wilcoxon para el indicador Estilo de
aprendizaje auditivo

Tabla 9: Prueba de Wilcoxon para el indicador Estilo de
aprendizaje kinestésico

16

17

18

20

22

23

25

26

27

vii



INDICE DE FIGURAS

Figura 1: Grafico de columnas del indicador estilo de aprendizaje
visual

Figura 2: Grafico de columnas del indicador estilo de aprendizaje
auditivo

Figura 3: Grafico de columnas del indicador estilo de aprendizaje
auditivo

Figura 4: Histograma de distribucion antes de la aplicacion de
identificacion de estilo de aprendizaje con realidad aumentada en
el indicador de estilo de aprendizaje visual

Figura 5: Histograma de distribucion después de la aplicacion de
identificacion de estilo de aprendizaje con realidad aumentada en
el indicador de estilo de aprendizaje visual

Figura 6: Histograma de distribucion antes de la aplicacion de
identificacion de estilo de aprendizaje con realidad aumentada en
el indicador de estilo de aprendizaje auditivo

Figura 7: Histograma de distribucion después de la aplicacion de
identificacion de estilo de aprendizaje con realidad aumentada en
el indicador de estilo de aprendizaje auditivo

Figura 8: Histograma de distribucion antes de la aplicacion de
identificacién de estilo de aprendizaje con realidad aumentada en
el indicador de estilo de aprendizaje kinestésico

Figura 9: Histograma de distribucion después de la aplicacion de
identificacion de estilo de aprendizaje con realidad aumentada en
el indicador de estilo de aprendizaje kinestésico

17

18

19

21

21

22

23

24

24

viii



RESUMEN

El proyecto de investigacion se enfoca en desarrollar una herramienta de tecnologia
avanzada e innovadora utilizando realidad aumentada (RA) para identificar los estilos de
aprendizaje en nifios de 3 a 5 afios. La problematica radica en la limitacion de las metodologias
educativas convencionales para abordar los diferentes estilos de aprendizaje a una temprana
edad, es decir, se debe capacitar a los docentes para que pueda llegar a cada uno de ellos a
través de las herramientas tecnoldgicas actuales. Utilizando una herramienta de RA, permite
personalizar las estrategias pedagdgicas de los docentes de la Educacion de la Primera Infancia.
El objetivo de esta investigacion es determinar como la realidad aumentada impacta en el proceso
de aprendizaje en nifios de educacion inicial. El enfoque metodoldgico seleccionado es de tipo

aplicada, con una metodologia cuantitativa y disefio pre experimental.

Palabras clave: Tecnologia Avanzada, Educacion de la Primera Infancia, Tecnologia

educacional.



ABSTRACT

The research project focuses on developing an advanced and innovative technology tool
using augmented reality (AR) to identify learning styles in children aged 3 to 5. The problem lies
in the limitation of conventional educational methodologies to address different learning styles at
an early age. Thus, there is a need to train teachers to reach each child through current
technological tools. Using an AR tool enables the customization of pedagogical strategies for early
childhood education teachers. The objective of this research is to determine how augmented
reality influences the learning process in early childhood education. The selected methodological
approach is applied, with a quantitative methodology and pre-experimental design.

Keywords: Advanced technology, Preschool education, Educational technology.



.  INTRODUCCION

Es un hecho que la educacion de nivel inicial juega un rol significativo en la
formacion y en el posterior desarrollo bio-psico-social de una persona a lo largo de su
vida. Como etapa formativa, no debe subestimarse ni considerarse como una mera
transicion. Todo lo que se hace y no se hace en los primeros afios de una persona, queda
en cada uno de nosotros a lo largo del tiempo (Santi-Leon, 2019). La identificacion y
comprension de los estilos o formas de aprendizaje a una temprana edad pueden
contribuir significativamente a un desarrollo educativo mas efectivo y a la preparacion de

los estudiantes para su vida adulta.

El punto maximo del desarrollo de un infante se logra a través de un
relacionamiento social, con ello fortaleciendo las diferentes habilidades y destrezas
cognitivas que cada uno va teniendo al desarrollar su vida. En este punto, se entiende
que en una intervencion a temprana edad potenciara de manera beneficiosa en el
proceso del aprendizaje (Santi-Leon, 2019). La comprension de esto nos lleva a
reconocer la importancia de la intervencién a una edad temprana en un infante en el

desarrollo de aprendizaje.

La labor de los maestros en la estimulacion del aprendizaje de los nifios es
fundamental y debe considerarse una prioridad, ya que ellos son quienes desempefian
un rol fundamental en el proceso educativo hacia los estudiantes. Esta funcion educativa
no solo se limita a transmitir conocimientos, sino que también abarca la necesidad de
reconocer y adecuarse a los diferentes estilos de aprendizaje que poseen los educandos

en los salones de clases. (Santaria, 2019).

La influencia que tiene tecnologia en la educacién es innegable, y su presencia es
cada vez mas palpable en las aulas y en los hogares. La tecnologia ha evolucionado al
punto de convertirse en una herramienta vital en el proceso de aprendizaje de los
estudiantes. Esto es especialmente evidente en las actividades interactivas disefladas

para nifios (Burga & Reyes, 2019).

La motivacion que impulsa esta investigacion radica en la ejecucion de una



aplicacion utilizando la RA, como una propuesta para optimizar la calidad de la educacion
inicial identificando el estilo de aprendizaje de los educandos. Los maestros se
encuentran con diferentes formas o maneras de aprendizaje de los estudiantes de tres,
cuatro y cinco afos en las aulas, lo que hace que adaptar los métodos de ensefianza sea
una tarea dificil. La Realidad Aumentada presenta una prometedora solucion para
abordar este desafio. Al poder identificar el estilo de aprendizaje, se abre la puerta a la
adaptacion personalizada de la ensefianza, esto nos quiere decir que los educadores
ofreceran experiencias de aprendizaje que se ajusten a las preferencias y necesidades

individuales.

El trabajo cuenta con una meta de desarrollo sostenible, la cual es el apoyo a la
reduccion de brechas y carencias en la educacion en todos sus niveles. La meta fue
seleccionada ya que la investigacion aporta de manera positiva a este punto, la
identificacion de estilos de aprendizaje nos da una ventaja académica en el aprendizaje
y con ello lograr las diferentes metas pedagdgicas y obtener un logro significativo en las
clases. De esta forma, se reduce las brechas y carencias en la educacién en el nivel de

educacion preescolar.

Debido a la problematica detectada en esta investigacion, surgio la siguiente
pregunta central como problema general: ¢ De qué manera influye la implementacion de
la realidad aumentada en el proceso de la identificacion del estilo de aprendizaje en nifios
de educacion inicial 2024? Para abordar este interrogante, se plantearon los siguientes
problemas especificos: PELl: ¢Cual es la influencia de la realidad aumentada en el
proceso de la identificacion del estilo de aprendizaje visual de los nifios de educacion
inicial 2024? PE2: ¢Cual es la influencia de la realidad aumentada en el proceso de la
identificacion del estilo de aprendizaje auditivo de los nifios de educacion inicial 2024?
PE3: ¢Cual es la influencia de la realidad aumentada en el proceso de la identificacion

del estilo de aprendizaje kinestésico de los nifios de educacion inicial 2024?

Como todo trabajo, este tiene sus justificaciones en el cual nos permite dar a

conocer la razén de esta investigacion:

Justificacion Tedrica: Segun Fernandez-Bedoya (2020), la justificacion teérica



en una investigacion se refiere al proceso mediante el cual el investigador demuestra la
necesidad de su estudio al identificar un vacio en el conocimiento existente en un campo
cientifico y al mostrar como su investigacion contribuird a llenar total o parcialmente ese
vacio. La realidad aumentada, como tecnologia inmersiva, nos da la posibilidad de
personalizar la educacion y adecuarla a los intereses y necesidades de los alumnos
dependiendo directamente del estilo que predomine cada uno. La justificacion tedrica de
esta investigacion es fundamentar como la Realidad Aumentada (RA) puede ser Util para
descubrir y mejorar el manejo de los diferentes estilos de aprendizaje en los alumnos de

tres a cinco afos.

Justificacion Metodologica: Segun Azuero (2019), una justificacion
metodoldgica es importante para revelar los fundamentos del estudio con el propdsito de
reconstruir datos utilizando conceptos tedricos que generalmente se traducen en medidas
concretas. En este proceso, se especifica como se llevard a cabo la investigacion,
detallando el tipo de dato necesario para alcanzar los objetivos y proporcionando una
descripcion de cuales van a ser los métodos y técnicas que se utilizara para recopilar la
informacion requerida para este informe. Este proyecto de investigacion es sistematico y
utiliza una metodologia cuantitativa para investigar como la Realidad Aumentada puede
contribuir en la identificacion y adecuacion de la ensefianza segun los estilos de
aprendizaje en nifios pequefios. Esta metodologia nos permitird comprender de manera

sélida y analitica esta influencia entre los 2 puntos ya mencionados.

Justificacion Practica: Segun Arias y Covinos (2021), una justificacion practica
muestra que hay un problema y que el investigador es capaz de observar, este
implementa o interviene sobre el problema para solucionarlo o mejorarlo. Como este
trabajo se desenvuelve de manera practica, ya que se puede aplicar a todos los nifios
gue comprendan de un rango de 3 a 5 afios, con el propdsito de llegar a mejorar el

desempefio académico de estos nifios, lo que tendra un impacto positivo en su futuro.

El objetivo principal que se propuso fue determinar como la realidad aumentada
impacta en la identificacion del estilo de aprendizaje en nifios de educacion inicial 2024.
Para lograr este objetivo, se establecieron los siguientes objetivos especificos: OE1:

Determinar de qué manera la realidad aumentada influye en la identificacion del estilo de
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aprendizaje visual en nifios de educacion inicial 2024. OE2: Determinar de qué manera
la realidad aumentada influye en la identificacién del estilo de aprendizaje auditivo en
nifios de educacion inicial 2024. OE3: Determinar de qué manera la realidad aumentada
influye en la identificacion del estilo de aprendizaje kinestésico en nifios de educacion
inicial 2024.

Durante la investigacion, se recurrid a la indagacion de antecedentes de la tesis,
en distintos ambitos con la finalidad de recolectar informacion que sirvan de respaldo en
el proceso de la investigacion.

En el afio 2019, Chetty et al., en su articulo cientifico: “Learning styles and teaching
styles determine students’ academic performances”, desarrollada en la International
Journal of Evaluation and Research in Education. Como objetivo fundamental es
investigar la correlacion entre los estilos de aprendizaje de los estudiantes y los métodos
de instruccion empleados por los profesores. La metodologia que se utiliza tiene un
enfoque cuantitativo. Las consecuencias muestran que el rendimiento académico de los
educandos se ve afectado cuando no hay una coincidencia entre sus estilos de
aprendizaje y los métodos que se emplean en la ensefianza de los profesores. Ademas,
se notd que una gran parte de los maestros no diversificaban sus métodos de ensefianza
para adaptarse a las distintas prioridades de estilo de aprendizaje que se encuentra en
cada clase. Se puede concluir los estudiantes prefiere el estilo de aprendizaje visual (V),
el estilo cinestésico (K), el estilo cinestésico y visual (VK), el estilo cinestésico y auditivo
(AK), el estilo visual, cinestésico y auditivo (VAK) vy, finalmente, el estilo auditivo (A) en

este orden.

En el afio 2020, Marsiglia-Fuentes et al., autora del articulo cientifico: “Las
estrategias de ensefianza y los estilos de aprendizaje una aproximacion al caso de la
licenciatura en educacion de la Universidad de Cartagena (Colombia)”, plante6 como
objetivo fundamental de esta investigacion es determinar y detallar las elecciones
perceptivas y los estilos de ensefianza que son mas populares entre los estudiantes del
primer semestre. Se utilizé la prueba VARK a través de un cuestionario que tiene de tema
los estilos de ensefianza. Como resultado, se obtuvo que el aprendizaje funcional es el

mas preferido por los estudiantes con un 46.4% de aceptacion. Como conclusién, con
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esta informacion se puede entender mejor a los estudiantes y de este modo, proponer
una estrategia de ensefanza acorde con la preferencia del estilo de aprendizaje con

mayor aceptacion en el salon.

En el afio 2022, Calderdon y Montero, en su articulo “Estilos de aprendizaje (VAK)
en estudiantes del colegio fiscal técnico primero de junio, parroquia rural Tenguel-
Ecuador, 2022”, realiz6 una investigacién cuyo objetivo de este articulo, que tiene como
caracteristica ser descriptivo, fue determinar los estilos de aprendizaje en universitarios.
Se emple6 un método cuantitativo de nivel descriptivo que tiene un disefio observacional
para lograrlo. Los resultados mostraron que los estudiantes mayoritariamente fueron
clasificados en los estilos de aprendizaje visual y auditivo mientras se enfocaban en el
proceso de aprendizaje de manera pasiva. La tendencia hacia el estilo kinestésico, que
representa un enfoque activo y efectivo para el aprendizaje, fue limitada. Ademas, se
observaron diferencias entre los estudiantes varones y mujeres, con una mayor
preferencia por el estilo visual en las mujeres. Se concluye que es necesario promover
un cambio en la educacion, centrandose en la mentalidad y formacién de los maestros.
Es responsabilidad de los educadores crear lecciones que motiven a los estudiantes a
participar activamente, utilizando estrategias pedagodgicas como el aprendizaje en base

en proyectos y el aprendizaje en base a problemas.

En el afo 2019, Avendaino et al., en su articulo “Desarrollo de habilidades
comunicativas y estilos de aprendizaje VAK. Una experiencia con estudiantes de grado
segundo de basica primaria”, cuyo objetivo es reconocer la naturaleza de los estudiantes
y asociarlas a una de las habilidades comunicativas y estilos de aprendizaje VAK. Esta
investigacion tiene como enfoque el cualitativo dado a los métodos utilizados en ese
articulo. Como resultado, se muestra que por cada participante tiene un estilo de
aprendizaje predominante y no predominantes. Por lo general, los estudiantes manejan
un sistema diferente de aprendizaje, sin embargo, se encuentra una predominancia en el
estilo auditivo y visual. En un porcentaje menor, se encuentra el kinestésico. Por el otro
lado, se encuentra que en los estudiantes muestran fortalezas en las habilidades
comunicativas como atencién y el respeto, no necesariamente estan correlacionados

entre ellos. Se observa una debilidad entre el habla y un estilo de aprendizaje auditivo



predominante. En conclusién, en este estudio se resalta las diversidades de habilidades
gue se encuentra en los estudiantes, ya sea en los estilos de aprendizaje como las
habilidades comunicativas. Se encontr6 una relacion entre la habilidad del habla y un
estilo de aprendizaje auditivo.

Por el afio 2021, Nigenda et al, en su articulo “Ensefianza de italiano con base en
el desarrollo cognitivo y estilos de aprendizaje de los estudiantes”, tuvo como enfoque un
disefio cualitativo y descriptivo. Su objetivo planteado de este estudio es disefar
estrategias de enseflanza adecuadas a las etapas de desarrollo cognitivo segun la teoria
de Piaget, asi como considerar los estilos de aprendizaje del modelo VAK. Todo esto es
realizado como fin el promover un aprendizaje significativo y efectivo en los estudiantes
de diferentes grupos de edad. Como resultado, se muestra una propuesta de planes de
clase que integran diversas actividades adaptadas a las peculiaridades de cada grupo
etario y los estilos de aprendizaje predominante de los estudiantes. Se concluye que es
crucial conocer las caracteristicas y habilidades de los estudiantes segun su etapa de

desarrollo cognitivo.

En el afio 2022, Sharline en su articulo “Understanding the Learning Styles of
Tertiary Students: Implications for Teaching and Learning”, plante6 su objetivo que es
determinar el estilo de aprendizaje dominante en los estudiantes pregrado y postgrado y
si realmente hay una diferencia entre los estilos de aprendizaje basado en el género. El
método usado en este documento fue descriptivo y transversal. Los datos se recopilaron
utilizando un inventario conocido, el VAK de Fleming. Como resultado, demostraron que
los educandos tenian habilidades multisensoriales y el estilo de aprendizaje mas
preferidos era el visual. Los alumnos que predominaba el auditivo, tienen mas
probabilidades de utilizar el estilo kinestésico. En cuanto a los estudiantes de postgrado
se reportd una mayor preferencia al estilo auditivo. Se concluye que con las clases deben
estar enfocadas en un estilo de aprendizaje multisensoriales ya que esto sera mucho mas

beneficioso para el estudiante.

En el ano 2019, Marambio et al., en su articulo “Estilo de aprendizaje segun via de
ingreso de informacion en residentes de programas de postitulo en otorrinolaringologia”.

El objetivo era investigar el vinculo entre el rendimiento académico y los estilos de
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aprendizaje basado en el modelo VAK segun la modalidad de ingreso al programa de
residente en otorrinolaringologia. El enfoque del estudio es el corte transversal y el disefio
cualitativo. Como resultado, se obtuvo que, de los 45 participantes, el 46.6% tiene
preferencia al enfoque visual, 35.35% kinestésico y 8.8% auditivo. En el género femenino
se obtuvo un predominio por el estilo kinestésico mientras por el masculino se obtuvo una
preferencia visual. Como conclusion, la informacién obtenida en este documento nos
permite interpretar que conocer el estilo de aprendizaje es una ventaja tanto como para

el estudiante como al docente.

En el afio 2020, Tinitana et al., en su articulo “Estilos de aprendizaje y rendimiento
académico en estudiantes que cursaron la asignatura de estadistica en la UNIANDES
Sede Santo Domingo”, postulé su objetivo que es identificar en los estudiantes que
cursaron estadistica en la UNIANDES, los estilos de aprendizaje predominantes. Se
utilizé una metodologia cualitativa descriptiva. En los resultados demuestran que, en los
alumnos de software, contabilidad y administracion, un 36% de los alumnos tiene una
inclinacion al estilo visual, el 37% de los alumnos tiene una inclinacién al estilo auditivo y
por ultimo el 27% de los alumnos tiene una inclinacion al estilo kinestésico. Si somos
especificos, podemos notar que en los estudiantes de software predomina el estilo visual,
con un 50%, mientras que en contabilidad muestran una diferencia minima entre el estilo
kinestésico y auditivo. Sin embargo, en la carrera de administracion, la diferencia se
encuentra entre el visual y auditivo. Como conclusion, no se encontro correlacion entre
los estilos de aprendizaje de cada estudiante y la eleccion de una determinada carrera
universitaria. No se encontré correlacional entre las variables de estilo de aprendizaje y

el rendimiento académico.

En el afio 2023, Titchiev et al., en su articulo “An approach to Augmented Reality
Classification and an example of its usage for application development with VAK learning
styles Markers”, plante6 su objetivo en el articulo que es analizar los estilos de
aprendizaje VAK y el impacto en la educacién utilizando Realidad Aumentada en la
enseflanza de matematicas. Su metodologia fue cuantitativa transversal. Como
resultado, se realiz6 una implementacion de escenarios de Realizad Aumentada

especificando un estilo de aprendizaje. Como conclusion, la integracion del RA en la



enseflanza de las matematicas ofrece una gran cantidad de oportunidades de
personalizas el modo de aprendizaje, convirtiéendolo mucho mas inmersiva. Esta

herramienta muestra ser prometedora para agilizar el aprendizaje.

En esta seccion, se proporcionara una descripcion de las tecnologias y enfoques

metodoldgicos vinculados a la investigacion:

Aprendizaje: Para esta definicion, citaremos a Castafieda y Ortega (2004), que
postula que el aprendizaje es una accion cognoscitiva y constructiva. Esta debe tener el
propdsito de aprender y el proceso que se orienta a alcanzar este propaésito.

Esta se divide en 3 momentos, segin Meza (2013):

El primer momento, denominado "antes", se enfoca en las condiciones previas
necesarias para que el proceso de aprendizaje pueda tener lugar. Este incluye factores

como el entorno educativo, los recursos disponibles y la preparacion de los educadores.

El segundo momento, conocido como el "durante", abarca los procesos de
aprendizaje en si. Aqui es el momento donde los educandos participan activamente en
la adquisicion y retencion de conocimientos y habilidades, mientras tanto, los educadores

ejercen un papel fundamental en guiar este proceso.

Finalmente, el tercer momento, el "después”, se concentra en los resultados y
logros que se obtienen como consecuencia del proceso de aprendizaje. Esto implica
evaluar el nivel de comprension, las competencias adquiridas y la efectividad de las
estrategias pedagodgicas empleadas. La aplicacion de los conocimientos se refiere a la
capacidad de utilizar y ejecutar todos los saberes que se han adquirido en situaciones o

contextos relevantes.

Desempefio académico: Segun Salvador-Gémez et al. (2022), se utiliza para
describir el nivel de éxito y calidad que un estudiante logra en el ambito educativo. Este
desempefio se evalila comunmente a través de calificaciones, puntuaciones,
evaluaciones y otros indicadores que determinan el grado de cumplimiento de un

estudiante en sus actividades académicas. El desempefio académico engloba diversos



aspectos, como el rendimiento en examenes, la finalizacion de tareas y proyectos, la

participacion en clases, y la comprensién y aplicacién de los conceptos ensefiados.

Estilos de aprendizaje: Diago et al. (2022) postula que dentro de la psicologia en
general, el concepto de estilos de aprendizaje hace referencia a la inclinacion del enfoque
de aprendizaje por parte de los estudiantes. Esto abarca el conjunto de pasos que siguen
para recibir, recolectar, procesar e interpretar informacién con el fin de adquirir nuevos

conocimientos de manera efectiva y asimilarlos en su estructura mental.

Como sostiene Reyes et al. (2017), las personas tienes diferentes maneras de
captar la informacion, y es a partir de estas que adquieren informacion por medio de
multiples medios de percepcion. Por ello, el modelo VAK facilita la identificacion del canal

de percepcion mas efectivo entre los tres principales:

Estilo Visual: Los estudiantes se orientan principalmente al canal visual, se inclinan
a pensar en figuras gréaficas y tienen la habilidad de asimilar rapidamente abundante
informacion por el canal visual. Suelen aprender de manera efectiva a través de
presentaciones visuales y, lo mas importante, la lectura, y destacan la habilidad de

abstraer y planificar.

Estilo Auditivo: Los estudiantes que prefieren el canal auditivo suelen aprender de
modo secuencial y organizada. Para ellos, las explicaciones orales son especialmente
efectivas, y se benefician al hablar y explicar la informacién a otros. A menudo, tienen
una memoria auditiva excepcional y pueden tener dificultades para comprender

conceptos abstractos en comparacién con el estilo visual.

Estilo Kinestésico: Los estudiantes aprenden mucho mas por medio de
sensaciones y movimientos corporales. Aunque su proceso de aprendizaje puede ser un
poco mas lento, su ventaja radica en la profundidad de su comprension. Una vez que han
experimentado una informacion a través del movimiento, les resulta dificil olvidarla. Estas
personas requieren una mayor cantidad de tiempo para poder asimilar el conocimiento,
lo que no indica una falta de comprensién, sino una manera donde el aprendizaje es fuera

de lo comun.



Realidad Aumentada: Segun Lin y Chen (2020), la realidad aumentada es una
tecnologia que junta lo real con lo digital para crear una experiencia inmersiva al agregar
elementos virtuales al entorno fisico. La Realidad Aumentada (RA) ha experimentado un
apogeo significativo en su popularidad en el ambito educativo y ha sido objeto de un
mayor interés en la investigacion en los afios recientes. Lo que hace que la tecnologia de
RA sea mas accesible y ampliamente adoptada en la actualidad es su menor
dependencia de hardware costoso. Como consecuencia, la integracion de la RA en la
educacion se ha vuelto mas factible y se aplica en todos los niveles educativos. También,
como menciona Blas et al. (2019), la realidad Aumentada (RA) es un avance tecnoldgico
de gran influencia, que conlleva transformaciones significativas. Este enfoque tecnol6gico
ofrece la posibilidad de crear contenidos enriquecidos que pueden ser presentados a los

estudiantes, caracterizados por su interactividad y dimensiones tridimensionales.

Realidad Aumentada en la ensefianza: La RA se ha empezado a introducir en
el campo de la ensefianza recientemente. Segun Mufioz-Hernandez et al. (2020), la
realidad aumentada se considera como un instrumento de apoyo en la docencia, ya que
engancha el interés de los estudiantes por las diferentes aplicaciones y crea un espiritu
investigador. De igual forma, Moreno y Leiva (2016) postula que se ofrece la oportunidad
de ajustar, fortalecer, ampliar y mejorar los entornos de la ensefianza donde se aplique
para poder atender a las diferentes necesidades de los alumnos desde un enfoque

inclusivo.

Segun Mohammed (2022), los nifios de 2 a 12 afios no deben usar un teléfono
movil ya que repercute negativamente en la salud de ellos. En su investigacion, se
muestra que el 55.1% de los nifios solo pudieron dormir menos de 6 horas al dia con el
68% de los nifios teniendo disturbios en el patron de suefio, 33.9% de los nifios mostraron

una actitud agresiva a sus padres.

La hipétesis general que se formul6 sostiene que la realidad aumentada en la
educacion inicial genera un efecto positivo en la identificacion del estilo de aprendizaje
de los nifios, al adaptarse a sus diferentes estilos de aprendizaje, con un enfoque
especifico en las dimensiones visual, auditiva y kinestésica. A partir de esta hipotesis

general, se derivaron las siguientes hipotesis especificas: HE1: La realidad aumentada
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genera un efecto positivo en el proceso de la identificacion del estilo de aprendizaje visual
de los nifios de inicial 2024; HE2: La realidad aumentada genera un efecto positivo en el
proceso de la identificacidn del estilo de aprendizaje auditivo de los nifios de inicial 2024;
HE3: La realidad aumentada genera un efecto positivo en el proceso de la identificacién

del estilo de aprendizaje kinestésico de los nifios de inicial 2024.
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. METODOLOGIA

Segun a lo postulado por Creswell y Creswell (2021), El disefio de investigacion
se da a entender al plan estratégico utilizado para abordar las preguntas de investigacion.
Este disefio incluye como se debe seleccionar la muestra, la definicion de las variables,
por cual se optara de los métodos de obtencion de datos y el analisis de la informacion
obtenida. La relevancia del disefio de investigacion va en torno de su impacto en la

confiabilidad de las salidas obtenidas.

El trabajo de investigacion tendra un disefio pre experimental, como define Ramos-
Galarza (2021), se caracteriza por llevar a cabo una intervencion exclusivamente en un

grupo experimental, sin contar con un grupo de control adecuado.

Consecuentemente, el tipo de investigacion de este trabajo seré aplicada, puesto
que se concentra en la ejecucion concreta de los saberes tedricos y cientificos para
resolver desafios especificos en situaciones reales. Segun Hernandez y Mendoza (2018),
su propdsito es "solucionar problemas practicos, mejorar la practica profesional y producir
conocimientos relevantes para la toma de decisiones”. En esta investigacién, se opta por
aplicar métodos y técnicas cientificas con el objetivo de abordar problemas concretos y
se busca generar resultados que tengan una aplicacion directa en la vida cotidiana. La
investigacion aplicada se distingue de la investigacion basica, que se orienta en la

obtencién de aprendizaje tedrico sin una aplicacion practica inmediata.

Como definicion conceptual de la primera variable, que es la realidad aumentada,
tenemos a Lin y Chen (2020), quienes postulan que es una tecnologia que combina lo
real con lo digital para crear una experiencia inmersiva al agregar elementos virtuales al
entorno fisico. Como definicion operacional, esta variable sera medida utilizando la
técnica de la encuesta, acompafado del instrumento del cuestionario, en base a la escala

de Likert, iniciando en el 1 y terminando en el 5.

Asimismo, en la segunda variable, que son los estilos de aprendizaje, tenemos a
Diago et al. (2022) quienes postulan que dentro de la psicologia en general, el concepto

de estilos de aprendizaje hace referencia a la inclinacién del enfoque de aprendizaje por
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parte de los estudiantes. Como definicion operacional, esta variable utilizara la encuesta

y sera acomparfiada del instrumento del cuestionario, con la escala de Likert del 1 al 5.

La poblacién se define como un conjunto de personas ya sea infinita o finita y que
estas cuenten con caracteristicas parecidas entre ellas. Esta es delimitada segun el
investigador por la misma necesidad del estudio (Arias y Covinos, 2021). La poblacién de

mi estudio sera de 18 estudiantes de tres a cinco afos.

Con el objetivo de llevar a cabo la investigacion, se tiene como criterios de
inclusion a los estudiantes comprendidos entre 3 a 5 afios; asimismo, ellos deberan

contar con la autorizacion firmada debidamente por su padre o apoderado.

Por otra parte, como criterios de exclusion, se tiene a los estudiantes que no se

encuentran en el rango de 3 a 5 afios 0 no cuente con la autorizacion mencionada.

En el &mbito geogréafico de esta investigacion estara circunscrito exclusivamente

a una |.E. del distrito de Ancon.

Una muestra es un segmento de la poblacion, su tamafio es un aspecto importante
en el disefio de estudios cuantitativos. Esta nos permite probar nuestra hipétesis de
interés. El tamafio de la muestra es de vital importancia puesto que establece la viabilidad
de la investigacion y permite ajustar los gastos asociados (Quispe et al., 2020). Para esta
investigacion, tendremos una muestra censal, es decir, que vamos a intervenir en toda la

poblacion, que son los 18 estudiantes del nivel inicial de 3 a 5 afios.

El muestreo es un conjunto de técnicas estadisticas utilizadas para analizar y
llegar a fin sobre un asunto a partir de un grupo mas pequefio de elementos, conocido
como muestra. El objetivo de este analisis es extrapolar estas ideas al conjunto total de
elementos, conocido como poblacion («Tipos de muestreo: los principales y sus
caracteristicas», 2022) En mi investigacion, emplearé un muestreo no probabilistico

utilizando el método de muestreo censal.

Como unidad de analisis, se considerara los cuestionarios completados por
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estudiantes de 3 a 5 anos.

Las técnicas de investigacion se definen como los procedimientos y recursos que
se utilizan para recabar y procesar los datos en una investigacion. Estas técnicas abarcan
la seleccion apropiada del disefio de investigacion y la elaboracion de herramientas de
recopilacion de informacién, como cuestionarios o entrevistas. (Sanchez, 2022). En este
proyecto, la técnica de la encuesta como método principal es la mejor opcién para llevar
a cabo la investigacion. En la encuesta, se evaluard la preferencia de estilo de

aprendizaje del estudiante ante las 3 diferentes sesiones de aprendizaje.

El instrumento con el que se ejecutara la investigacion sera un cuestionario, que
es un conjunto de preguntas diseflado para recopilar informacion relevante de una
persona o grupo de personas. Estas son herramientas Utiles que pueden usarse en una
variedad de campos, como la investigacion de mercado, la evaluacion de la calidad de
los productos o servicios, la medicion de la satisfaccion de los usuarios hacia un producto
o0 servicio y la investigacibn académica, entre otros. (Argifiano, 2020). En esta
investigacion, el cuestionario es la opcion mas adecuada para recopilar la informacién

necesaria.

Para este proyecto, se realizard un analisis y procesamiento de la informacion

recopilada a través cuestionarios y observaciones.

El procesamiento de datos implicara varias etapas. En primer lugar, se procedera
a la codificacion y organizacion de la informacion recopilada a partir de las respuestas de
los nifios y las observaciones realizadas durante las sesiones de realidad aumentada.
Esta informacion se registrard y organizard en una tabla utilizando el programa de

Microsoft Excel.

Los datos cuantitativos se analizaran de manera sistematica para identificar
patrones emergentes, temas recurrentes y tendencias en las respuestas de los nifios. Se
utilizar4 un enfoque de analisis de la informacion para categorizar y codificar los datos
recopilados. La rigurosidad y la coherencia en el proceso de analisis se mantendran

mediante la revision del instrumento, lo que contribuira a la validez y confiabilidad de los
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resultados.

Se utilizara el programa SPSS v. 27 para la generacion de graficos y tablas
visuales que ayudaran a representar los patrones y las tendencias identificadas durante
el analisis. Ademas, se realizar4 un analisis inferencial para examinar la significancia
estadistica de las relaciones identificadas, proporcionando una base sélida para las

conclusiones de la investigacion.

Por ultimo, utiliza la estadistica descriptiva para resumir y visualizar las respuestas
de los cuestionarios sobre branding emocional y fidelizacion del cliente. Ademas, se
presentaran graficos de barras y diagramas de dispersion para ilustrar la distribucion de

las respuestas y las tendencias observadas.

Esta investigacion se realizé de manera ética y legal, cumpliendo con las normas
de investigacion cientifica. Se emple6 métodos adecuados y respetuosos para recolectar,
analizar y entender los datos. Se puso un énfasis especial en el bienestar de los nifios
gue asisten a la educacioén inicial, considerando como esta investigacion podria beneficiar

su educacion y desarrollo.

La universidad respalda y promueve practicas de investigacion éticas que
fortalezcan la reputacién y la misién académica de la institucidon. Este estudio refleja el
compromiso continuo de nuestra universidad con la excelencia académica y el respeto
por los principios éticos fundamentales que rigen la investigacion cientifica en el ambito

educativo.

Antes de la recopilacién de datos, se informé a los padres de los estudiantes sobre
el proposito del estudio, los pasos a seguir y el uso de sus respuestas. Ademas, se
solicitara su consentimiento informado para garantizar que su participacion sea voluntaria
y sin imposicién, en relacion con los principios de autonomia y beneficencia. Ademas, el
principio de no maleficencia se aplicé para garantizar que la investigacién no causara
dafio moral ni fisico a los estudiantes. Asimismo, se asegurd que la informacion se
manejara de manera imparcial y sin sesgos, lo que esta fuertemente relacionado con el

principio de justicia.
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lll. RESULTADOS

Andlisis Descriptivo

Luego de un andlisis descriptivo de los datos recopilados, se llega a los
resultados de esta investigacion realizada en la I.E.P. San Ambrosio de Milan. Antes
de la implementaciéon del aplicativo de realidad aumentada, el primer cuestionario
evaluara el indicador. ElI segundo cuestionario se administrara después de la
implementacion del aplicativo, y permitird observar cdmo la realidad aumentada
ayuda a identificar el estilo de aprendizaje de cada estudiante. Se procedera con un
analisis comparativo de los resultados pre y post-implementacion para evaluar
cualquier cambio o mejora en la identificacion de los estilos de aprendizaje con

realidad aumentada.
Indicador 1: Estilo de Aprendizaje Visual

Tabla 1. Estadisticos descriptivos para el indicador Estilo de Aprendizaje

Visual

Estadisticos descriptivos

Desv. Varianz

N Minimo Maximo Media estandar a
Estilo_de aprendizaje 18 50 70 60,83 6,243 38,971
_visual_pre
Estilo_de_ aprendizaje 18 65 90 80,28 6,524 42,565
_visual_post
N valido (por lista) 18

La tabla anterior muestra que el primer indicador, el estilo de aprendizaje
visual, experimentd un aumento significativo. Al principio, el promedio resultante era
del 60.83%, pero después de utilizar el aplicativo, el promedio subié al 80.28%. Esto
muestra que la realidad aumentada es mas efectiva en el proceso de identificar el
estilo de aprendizaje visual. Ademas, el valor minimo durante el examen previo fue
del 50% y el valor maximo del 65%, mientras que el valor minimo después del
examen posterior fue del 65% y el valor maximo del 90%. Ademas, hubo un cambio

en la varianza, con 38.97 en el pre-test y 42.57 en el post-test.
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Para obtener una mejor comprension de estos cambios, la siguiente figura
muestra un gréfico de columnas de los resultados antes y después de la identificacion

de estilos de aprendizaje con realidad aumentada:

Figura 1: Grafico de columnas del indicador estilo de aprendizaje visual

Estilo de Aprendizaje Visual

90
80
70
60
50
40
30
20
10

Estilo de Aprendizaje Visual pre Estilo de Aprendizaje Visual post

M Estilo de Aprendizaje Visual

Indicador 2: Estilo de Aprendizaje Auditivo

Tabla 2. Estadisticos descriptivos para el indicador Estilo de Aprendizaje
Auditivo

Estadisticos descriptivos

Desuv. Varianz
N Minimo Maximo Media estandar a
Estilo_de_aprendizaje 18 50 75 64,44 8,556 73,203
_auditivo_pre
Estilo_de_aprendizaje 18 70 85 77,78 6,236 38,889

_auditivo_post
N vélido (por lista) 18

La tabla anterior indica que el primer indicador, el estilo de aprendizaje
auditivo, experimenté un aumento significativo. Al principio, el promedio resultante
era del 64.4%, pero después de utilizar el aplicativo, el promedio aumento al 77.78%.
Esto indica un aumento en la efectividad de la realidad aumentada en la identificacion

del estilo de aprendizaje auditivo. Ademas, el valor minimo durante el examen previo
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fue del 50% y el valor maximo del 70%, mientras que el valor minimo después del
examen posterior fue del 75% y el valor maximo del 85%. Ademas, hubo un cambio

en la varianza, con 73.20 en el pre-test y 38.89 en el post-test.

Para obtener una mejor comprension de estos cambios, la siguiente figura
muestra un grafico de columnas de los resultados antes y después de la identificacion

de estilos de aprendizaje con realidad aumentada:

Figura 2: Grafico de columnas del Indicador Estilo de Aprendizaje
Auditivo

Estilo de Aprendizaje Auditivo
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Estilo de Aprendizaje Auditivo pre Estilo de Aprendizaje Auditivo post

W Estilo de Aprendizaje Auditivo

Indicador 3: Estilo de Aprendizaje Kinestésico

Tabla 3: Estadisticos descriptivos para el indicador Estilo de Aprendizaje

Kinestésico
Estadisticos descriptivos
Desv. Varianz
N Minimo Maximo Media estandar a
Estilo_de_aprendizaje 18 55 75 65,56 6,617 43,791
_kinestésico_pre
Estilo_de_aprendizaje 18 70 90 84,44 5113 26,144

_kinestésico_post
N valido (por lista) 18
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La tabla anterior muestra que el primer indicador, el estilo de aprendizaje
kinestésico, experimentd un aumento significativo. Al principio, el promedio
resultante fue del 65,56%, pero después de usar el aplicativo, el promedio aumento
al 84,44%. Esto sefala que la realidad aumentada es mas efectiva en el proceso de
identificar el estilo de aprendizaje kinestésico. Ademas, el valor minimo durante el
analisis previo fue de 55 % y el valor maximo de 70 %, mientras que el valor minimo
después del analisis posterior fue de 75 % y el valor maximo de 90 %. También hubo
un cambio en la varianza, con 43.79 en el pre-test y 26.14 en el post-test.

Para obtener una mejor comprension de estos cambios, la siguiente figura
muestra un grafico de columnas de los resultados antes y después de la identificacion

de estilos de aprendizaje con realidad aumentada:

Figura 3: Gréafico de columnas del Indicador Estilo de Aprendizaje

Kinestésico

Estilo de Aprendizaje Kinestésico
90
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Estilo de Aprendizaje Kinestésico pre Estilo de Aprendizaje Kinestésico post

M Estilo de Aprendizaje Kinestésico
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La prueba de normalidad permite determinar cdmo se distribuyen los
resultados. La evaluacion del tamafio de la muestra es crucial para verificar la
normalidad de los datos. Si la muestra contiene menos de 50 personas, se aplicara
la prueba de Shapiro-Wilk. En caso de que la muestra sea de 50 personas o mas, se

empleard la prueba de Kolmogorov-Smirnov.

Después de elegir la prueba correcta, se debe evaluar la importancia de los
resultados. Si el nivel de significancia (p-valor) es superior a 0.05, la distribucion de
los datos se considera normal. En cambio, si el p-valor es menor o igual a 0.05, la

distribucién se considera no normal.
Indicador 1: Estilo de Aprendizaje Visual

Tabla 4: Prueba de normalidad para el indicador Estilo de Aprendizaje

visual

Pruebas de normalidad

Shapiro-Wilk
Estadistico al Sig.
Diferencia_vis ,814 18 ,002

ual

Como se observa en la tabla anterior, este indicador no presenta una

distribucion normal debido a que su nivel de significancia es inferior a 0,05.

Asimismo, se presenta un histograma que ilustra la distribucion de ambos

periodos de tiempo.
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Figura 4: Histograma de distribucion antes de la aplicaciéon de

identificacion de estilos de aprendizaje con realidad aumentada en el indicador

de estilo de aprendizaje visual

Frecuencia

Histograma

Estilo_de_aprendizaje_visual_pre

Media = 60,83
Desviacion estandar = 6,243
g

Figura 5: Histograma de distribucion después de la aplicacién de

identificacion de estilos de aprendizaje con realidad aumentada en el indicador

de estilo de aprendizaje visual

Frecuencia

Histograma

70 75 80 85 a0

Estilo_de_aprendizaje_visual_post

Media = 80,28
Desviacion estandar = 6,524
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Indicador 2: Estilo de Aprendizaje Auditivo

Tabla 5: Prueba de normalidad para el indicador Estilo de Aprendizaje

auditivo

Pruebas de normalidad

Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.
Diferencia_audit , 766 18 <,001

iva

Como se observa en la tabla anterior, este indicador no presenta una

distribucion normal debido a que su nivel de significancia es inferior a 0,05.

Asimismo, se presenta un histograma que ilustra la distribucién de ambos

periodos de tiempo.

Figura 6: Histograma de distribucion antes de la aplicacion de
identificacion de estilos de aprendizaje con realidad aumentada en el indicador

de estilo de aprendizaje auditivo

Histograma

Mecdlia = 64 44
Desgviacion estandar = 8 556

Frecuencia

50 55 60 65 70 75

Estilo_de_aprendizaje_auditivo_pre
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Figura 7: Histograma de distribucién después de la aplicacion de
identificacion de estilos de aprendizaje con realidad aumentada en el indicador
de estilo de aprendizaje auditivo

Histograma
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Estilo_de_aprendizaje_auditivo_post
Indicador 3: Estilo de Aprendizaje Kinestésico
Tabla 6: Prueba de normalidad para el indicador Estilo de Aprendizaje

kinestésico

Pruebas de normalidad

Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.
Diferencia_kinestési 911 18 ,090

ca

Como se observa en la tabla anterior, este indicador no presenta una
distribucién normal debido a que su nivel de significancia es inferior a 0,05.

Asimismo, se presenta un histograma que ilustra la distribucion de ambos

periodos de tiempo.
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Figura 8: Histograma de distribucion antes de la aplicacién de

identificacion de estilos de aprendizaje con realidad aumentada en el indicador

de estilo de aprendizaje kinestésico

Frecuencia

Histograma

Estilo_de_aprendizaje_kinestésico_pre

Media = 65 56
Desviacion estandar = 6,617
=18

Figura 9: Histograma de distribucion antes de la aplicaciéon de

identificacion de estilos de aprendizaje con realidad aumentada en el indicador

de estilo de aprendizaje kinestésico

Frecuencia
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Histograma
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Estilo_de_aprendizaje_kinestésico_post

Media = 54 44
Desviacion estandar = 5,113
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Luego de haber obtenido la prueba de normalidad, se realiza la prueba de
hipétesis. Esta prueba ampliamente utilizada nos permite rechazar la hipotesis nula
y evaluar la validez de la hipétesis alterna. La prueba de Wilcoxon se empled6 para
los indicadores debido a que los resultados de las pruebas de normalidad indicaron

gue los datos no seguian una distribucion normal.
Indicador 1: Estilo de aprendizaje Visual

Hipotesis Nula (HO): La realidad aumentada no genera un efecto positivo en
el proceso de la identificacion del estilo de aprendizaje visual de los nifios de inicial
2024.

Hipotesis Alternativa (HO): La realidad aumentada genera un efecto positivo
en el proceso de la identificacion del estilo de aprendizaje visual de los nifios de inicial
2024.

Prueba de Wilcoxon

Tabla 7: Prueba de Wilcoxon para el indicador Estilo de aprendizaje

visual

Estadisticos de prueba?
Estilo_de_aprendizaje

_visual_post -
Estilo_de_aprendizaje
~visual pre
z -3,782°
Sig. asin. (bilateral) <,001

El valor de Z (-3.782) indica la magnitud y direccion del cambio entre las dos
muestras. En este caso, el valor negativo sugiere que el rango de los valores del
post-test es mayor que el de los valores del pretest, lo que implica un aumento en la
eficacia de la identificacion de la preferencia en el estilo de aprendizaje visual

después de la aplicacién de realidad aumentada.

El valor p es inferior a 0.001. Se observo una diferencia estadisticamente
significativa entre los resultados del pre-test y del post-test, ya que el valor obtenido

fue considerado menor que el nivel de significancia (0.05).
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Asimismo, se rechaza la hipoétesis nula y se acepta la hipétesis alternativa, lo
que indica que la realidad aumentada genera un efecto positivo en el proceso de la

identificacion del estilo de aprendizaje visual de los nifios de inicial 2024.
Indicador 2: Estilo de aprendizaje Auditivo

Hipotesis Nula (HO): La realidad aumentada no genera un efecto positivo en
el proceso de la identificacion del estilo de aprendizaje auditivo de los nifios de inicial
2024.

Hipotesis Alternativa (HO): La realidad aumentada genera un efecto positivo
en el proceso de la identificacion del estilo de aprendizaje auditivo de los nifios de
inicial 2024.

Prueba de Wilcoxon

Tabla 8: Prueba de Wilcoxon para el indicador Estilo de aprendizaje
Auditivo

Estadisticos de prueba?®
Estilo_de_aprendizaje
_auditivo_post -
Estilo_de_aprendizaje

auditivo _pre
Z -3,774°
Sig. asin. (bilateral) <,001

El valor de Z (-3.774) indica la magnitud y direccion del cambio entre las dos
muestras. En este caso, el valor negativo sugiere que el rango de los valores del
post-test es mayor que el de los valores del pretest, lo que implica un aumento en la
eficacia de la identificacion de la preferencia en el estilo de aprendizaje visual

después de la aplicaciéon de realidad aumentada.

El valor p es inferior a 0.001. Se observd una diferencia estadisticamente
significativa entre los resultados del pre-test y del post-test, ya que el valor obtenido
fue considerado menor que el nivel de significancia (0.05).

Asimismo, se rechaza la hipétesis nula y se acepta la hipétesis alternativa, lo

gue indica que la realidad aumentada genera un efecto positivo en el proceso de la

26



identificacion del estilo de aprendizaje auditivo de los nifios de inicial 2024.
Indicador 3: Estilo de aprendizaje Kinestésico

Hipotesis Nula (HO): La realidad aumentada no genera un efecto positivo en
el proceso de la identificacién del estilo de aprendizaje kinestésico de los nifios de
inicial 2024.

Hipotesis Alternativa (HO): La realidad aumentada genera un efecto positivo
en el proceso de la identificacion del estilo de aprendizaje kinestésico de los nifios
de inicial 2024.

Prueba de Wilcoxon

Tabla 9: Prueba de Wilcoxon para el indicador Estilo de aprendizaje

Kinestésico

Estadisticos de prueba?
Estilo_de_aprendizaje_
kinestésico_post -
Estilo_de_aprendizaje_
kinestésico pre

Z -3,748°

Sig. asin. (bilateral) <,001

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

El valor de Z es (-3.748), lo que sefiala una diferencia significativa entre los
dos grupos de puntajes. En este caso, el valor negativo sugiere que el rango de los
valores del post-test es mayor que el de los valores del pretest, lo que implica un
aumento en la eficacia de la identificacion de la preferencia en el estilo de aprendizaje

kinestésico después de la aplicacion de realidad aumentada.

Tanto la prueba de un factor como la de dos factores tienen un p-valor inferior
a 0.001. Se observo una diferencia estadisticamente significativa entre los resultados
del pre-test y del post-test, ya que el valor obtenido fue considerado menor que el

nivel de significancia (0.05).

Es decir, se rechaza la hipétesis nula y se acepta la hipétesis alternativa, lo
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gue indica que la realidad aumentada genera un efecto positivo en el proceso de la

identificacion del estilo de aprendizaje kinestésico de los nifios de inicial 2024.
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V. DISCUSION

Este capitulo analiza los antecedentes, las teorias y los resultados de la
investigacion. A continuacion, discutiremos los antecedentes utilizando los modelos

porque son mas relevantes para nuestra investigacion.

Los resultados obtenidos en la investigacion son los siguientes: En términos
generales, se observa que el 17% de los educandos dominan exclusivamente el
estilo visual en comparacion con otros estilos de aprendizaje. El 39% se destacan
principalmente en el estilo de aprendizaje kinestésico, en comparacion con los demas
estilos. Asimismo, el 22% dominan tanto el estilo visual como el kinestésico, mientras
gue el 17% tienen los estilos auditivo y kinestésico. Finalmente, el 6% presentan una

dominancia equilibrada en los tres estilos de aprendizaje.

Primero, un articulo escrito por Avendario et al. tenia como objetivo identificar
las caracteristicas de los estudiantes y relacionarlas con una de las habilidades de
comunicacion y estilos de aprendizaje VAK. Como resultado, se muestra que para
cada participante hay un estilo de aprendizaje predominante y no predominante. Los
estudiantes suelen usar diferentes sistemas de aprendizaje, pero el estilo de
aprendizaje auditivo y visual prevalece. Con ello, se encontré que los estudiantes
cuentan con un punto a favor en las habilidades comunicativas, como la atenciéon y
el respeto, no necesariamente estan relacionadas entre si. Se encuentra una
debilidad entre el aprendizaje auditivo predominante y el habla. En conclusion, este
estudio destaca la diversidad de las habilidades de los estudiantes, tanto en estilos
de aprendizaje como en habilidades de comunicacion. Se descubrié que existe una

correlacién entre un estilo de aprendizaje auditivo y la habilidad del habla.

El este hallazgo difiere en la predominancia del estilo kinestésico, que es el
mas alto en nuestro estudio (39%), mientras que el estudio de Avendafio et al.

encuentra que el estilo kinestésico es el mas bajo. Esta discrepancia podria deberse
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a la diferencia en las metodologias de ensefianza y la edad de los participantes.

En su articulo de 2019 "Estilo de aprendizaje segun via de ingreso de
informacion en residentes de programas de postitulo en otorrinolaringologia",
Marambio et al. buscaron analizar la relacion entre el rendimiento académico basado
en el modelo VAK y el estilo de aprendizaje segun via de ingreso al programa de
residente en otorrinolaringologia. Como resultado, se encontré que del total de 45
participantes, el 46.6% preferia el enfoque visual, el 35.35% el enfoque kinestésico
y el 8.8% el enfoque auditivo. Los hombres dominaron el estilo visual, mientras que
las mujeres dominaron el estilo kinestésico. Como conclusién, la informacion
proporcionada en este documento nos permite decir que comprender el estilo de

aprendizaje tiene un impacto positivo tanto para el estudiante como para el maestro.

En este estudio, aunque el estilo visual es significativo, el kinestésico es el
predominante. Puesto que, este contraste puede ser explicado por la diferencia en el
grupo etario y el contexto educativo (educacion inicial vs. programas de postitulo).
Sin embargo, se ha coincidido en lo principal de entender los estilos de aprendizaje

para la mejora de la ensefanza.

Tinitana et al. propuso en 2020 que su objetivo era determinar los estilos de
aprendizaje predominantes en los educandos de estadistica en UNIANDES. Segun
los resultados, los estudiantes de contabilidad, administracién y software tienen un
36% de inclinacion hacia el estilo visual, un 37% de inclinacion hacia el estilo auditivo
y un 27% de inclinacion hacia el estilo kinestésico. Si somos especificos, podemos
notar que los alumnos de software se inclinan al estilo visual en un 50%, mientras
gue los alumnos de contabilidad se inclinan al estilo auditivo en un 50%. Sin embargo,
la diferencia entre visual y auditivo se encuentra en la carrera de administracion. No
se encontrd una relacion entre los estilos de aprendizaje de cada estudiante y la
deicisién de una carrera en particular. No se descubrio una relacion causal y efecto

entre las variables de estilo de aprendizaje y el desempefio académico.
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A diferencia del estudio, que encontr6 una alta prevalencia del estilo
kinestésico (39%), el estudio de Tinitana et al. muestra una distribucion mas
equitativa entre los estilos visual, auditivo y kinestésico. Esta diferencia puede estar
influenciada por el nivel educativo (educacion inicial vs. educacién superior) y el

contexto de las disciplinas estudiadas (estadistica vs. educacion inicial).

En el afio 2020, Marsiglia-Fuentes et al. plantearon como objetivo fundamental
de esta investigacion es determinar y detallar las elecciones perceptivas y los estilos
de ensefianza que son mas populares entre los estudiantes del primer semestre.
Como resultado, se obtuvo que el aprendizaje funcional es el mas preferido por los
estudiantes con un 46.4% de aceptacién. Asimismo, en los estilos de aprendizaje,
tenemos que el 17.1% prefiere Visual, el 28.6% prefiere el auditivo, el 31.7% prefiere
lector y el 22.6% kinestésico. Como conclusion, esta informacion puede ayudarlo a
comprender mejor a los estudiantes y a sugerir una estrategia de ensefianza que se

adapte mejor al estilo de aprendizaje que es mas popular en el salon.

Estos resultados contrastan con nuestro estudio, donde el estilo kinestésico
es el mas predominante. Esto sugiere variaciones contextuales y metodoldgicas
significativas entre los estudios y resalta la importancia de considerar las
particularidades de cada grupo de estudiantes al disefiar estrategias educativas.

En cuanto a la primera hipétesis especifica, se realiz6 la comprobacion que la
realidad aumentada genera un efecto positivo en la identificacion del estilo de
aprendizaje visual de los nifios de inicial 2024. Esto se validd con un coeficiente de
significancia de 0.001 mediante la estadistica de Wilcoxon, confirmando que la
intervencidn con realidad aumentada mejora significativamente la identificacién del

estilo de aprendizaje visual.

Al igual que la segunda hipoétesis especifica, se comprobd que la realidad
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aumentada genera un efecto positivo en la identificacion del estilo de aprendizaje
auditivo de los nifios de inicial 2024. Esto se validd con un coeficiente de significancia
de 0.001 mediante la estadistica de Wilcoxon, confirmando que la intervencion con
realidad aumentada mejora significativamente la identificaciéon del estilo de

aprendizaje auditivo.

Por ultimo, en la tercera hipétesis especifica, se comprobd que la realidad
aumentada genera un efecto positivo en la identificacion del estilo de aprendizaje
kinestésico de los nifios de inicial 2024. Esto se validdo con un coeficiente de
significancia de 0.001 mediante la estadistica de Wilcoxon, confirmando que la
intervencién con realidad aumentada mejora significativamente la identificacion del

estilo de aprendizaje kinestésico.

Este hallazgo subraya la efectividad de la realidad aumentada como
herramienta educativa para adaptar y personalizar la enseflanza segun las

preferencias individuales de los estudiantes.
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V. CONCLUSIONES

Se pueden llegar a las siguientes conclusiones a partir de los hallazgos de
esta investigacion, basandose en los resultados del post-test que muestran

resultados significativos en comparacion con el pre-test:

Se concluye que la realidad aumentada en el aula de los nifios de educacién
inicial tuvo un impacto positivo significativo en la identificacion y preferencia de los
estilos de aprendizaje, especificamente en lo visual, auditivo y kinestésico. Esto se
visualiza en los resultado hallados, donde los puntajes medios de los estilos de
aprendizaje mostraron una mejora notable después de la intervencion. El estilo visual
paso de una media de 60.83 en el pre-test a 80.28 en el post-test, el estilo auditivo
mejoro de 64.40 a 77.78, y el estilo kinestésico aumentd de 65.56 a 84.44. Estos
aumentos significativos demuestran que la realidad aumentada capta la atencién de
los estudiantes y facilita un aprendizaje mas efectivo y adaptado a sus preferencias

individuales.

En los nifios de tres a cinco afios de educacion inicial, la realidad aumentada
tuvo un impacto positivo la identificacion del estilo de aprendizaje visual. El
reconocimiento de los elementos visuales ha aumentado significativamente, segin
los puntajes del pre-test con 60,83% y del post-test con 80,28%. Este aumento,
validado por una prueba estadistica de Wilcoxon con un coeficiente de significancia
de menos de 0.001, demuestra que la realidad aumentada es un método efectivo

para ayudar a los estudiantes a mejorar su aprendizaje visual.

La realidad aumentada también tuvo un impacto positivo la identificacion del
estilo de aprendizaje auditivo. Los resultados muestran un aumento significativo en
la respuesta y la preferencia por los estimulos auditivos, con puntajes medios
mejorados de 64.40% en el pre-test a 77.78% en el post-test. Estos hallazgos indican
gue el aprendizaje auditivo puede mejorarse aun mas con la realidad aumentada,

aunque el aumento no fue tan significativo como en el estilo kinestésico.

La realidad aumentada también tuvo un impacto positivo la identificacion del

estilo de aprendizaje kinestésico. Estos hallazgos muestran que después de la
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intervencion con realidad aumentada, los puntajes medios aumentaron
significativamente de 65.56% en el pre-test a 84.44% en el post-test. Esto demuestra
una mayor participacion y entusiasmo en actividades kinestésicas. Este
descubrimiento confirma que la realidad aumentada es especialmente efectiva para
los estudiantes que prefieren el aprendizaje kinestésico porque fomenta una mayor

interaccion fisica y una exploracion activa del contenido educativo.

34



VI. RECOMENDACIONES

A continuacién, se presentan sugerencias para la investigacion futura sobre el

tema planteado en este informe.

Como primera recomendacién, se sugiere incrementar la poblacion de
estudiantes participantes ya que, en este caso de estudio, la cantidad fue de solo 18
participantes. Sin embargo, este nUmero se puede incrementar si se aplica a otra

institucion del mismo nivel de educacion inicial.

Ademas, se sugiere ampliar la investigacion para que pueda ser aplicada en
niveles educativos mucho mas avanzados, como por ejemplo el nivel de primaria y
secundaria, ya que los temas abordados en esta investigacion son especificos del
nivel inicial y, por ende, no podran ser aplicados correctamente en niveles superiores
debido a su naturaleza basica. Con el apoyo de docentes y del departamento de
psicologia, se puede proporcionar un mejor aporte en la educacién de cada uno y

preparar a los estudiantes para el futuro.

También se recomienda que los docentes reciban capacitacion sobre el uso
de tecnologias de realidad aumentada para maximizar su potencial y eficacia en

clases.

Por ultimo, se recomienda que las estrategias educativas sean ajustadas a los
estilos de aprendizaje predominantes de los estudiantes. Para lograrlo, se debe
utilizar la realidad aumentada como una herramienta clave, facilitando asi un enfoque

mas personalizado y efectivo en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
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Anexo 01: Tabla de operacionalizacién de variables

VARIABLE . DEFINICION 2 ESCALA DE| . UNIDAD DE 2
INDEPENDIENTE DEFINICION CONCEPTUAL OPERACIONAL DIMENSION INDICADORES MEDICION TECNICA | INSTRUMENTO MEDIDA FORMULA
Una tecnologia que combina lo real |La realidad
con lo digital para crear una aumentada es
experiencia inmersiva al agregar medida utilizando la
elementos virtuales al entorno fisico. [técnica de la
(Lin & Chen, 2020) encuesta,
acompariado del
Realidad instrumento del
aumentada cuestionario, en base NO APLICA
a la escala de Likert,
iniciando enel 1y
terminando en el 5.
VARIABLE . DEFINICION . ESCALA DE| UNIDAD DE "
DEPENDIENTE DEFINICION CONCEPTUAL OPERACIONAL DIMENSION INDICADORES MEDICION TECNICA | INSTRUMENTO MEDIDA FORMULA
Estilo Visual . .
Preferencia de estilo RP
(Reyes et al., de aprendizaje visual PEV,PEA,PEK = [?] *100%
2017)
Los estilos de P:ES\J;Freferenma de Estilo
. P aprendizaje utilizaron
Dentro de la psicologia en general, el | encuesta v sera
) concepto de estilos de aprendizaje stay Estilo Auditivo [Preferencia de estilo PEA: Preferencia de Estilo
Estilos de ; R acomparfiada del N . . . . -
g hace referencia a la inclinacion del | (Reyes et al., |de aprendizaje Ordinal Encuesta | Cuestionario Unidad  [Auditivo
aprendizaje L instrumento del "
enfoque de aprendizaje por parte de . . 2017) auditivo
: : cuestionario, con la . . .
los estudiantes (Diago et al.,2022). . PEK: Preferencia de Estilo
escala de Likert del 1 h o
Kinestésico
al 5.
Estilo Preferencia de estilo RP: Promedio de las
Kinestésico N respuestas por dimensién
de aprendizaje
(Reyes etal., kinestésico
2017)
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Anexo 02: Matriz de Consistencia

OPERACIONALIZACION

DEPENDIENTE

PROBLEMA GENERAL OBJETIVO GENERAL HIPOTESIS GENERAL VARIABLE METODOLOGIA
INDEPENDIENT| DIMENSIONES INDICADORES
E
¢, De qué manera influye la Determinar como la realidad |La realidad aumentada en la
implementacion de la realidad  Jaumentada impacta en la educacion inicial genera un
laumentada en el proceso de la [identificacion del estilo de efecto positivo en la
identificacion del estilo de aprendizaje en nifios de identificacion del estilo de
aprendizaje en nifios de educacion inicial 2024. aprendizaje de los nifios, al Realidad
leducacion inicial 2024? adaptarse a sus diferentes aumentada
estilos de aprendizaje, con un NO APLICA Tipo de
enfoque especifico en las Investigacion:
dimensiones visual, auditiva y Aplicada
kinestésica.
Disefio de la
Investigacion:
Pre Experimental
PROBLEMA ESPECIFICOS | OBJETIVOS ESPECIFICOS | HIPOTESIS ESPECIFICA | VARIABLE | p vEnsiOoNES INDICADORES  [2oPlacion: 18

Estudiantes

PE1: ¢ Cual es la influencia de la
realidad aumentada en el
proceso de la identificacion del
estilo de aprendizaje visual de
los nifios de educacion inicial
20247

PE2: ¢;Cual es la influencia de la
realidad aumentada en el
proceso de la identificacion del
estilo de aprendizaje auditivo de
los nifios de educacion inicial
20247

PE3: ¢ Cual es la influencia de la
realidad aumentada en el
proceso de la identificacion del
estilo de aprendizaje kinestésico
de los nifios de educacion inicial
20247

OE1: Determinar de qué
manera la realidad aumentada
influye en la identificacion del
estilo de aprendizaje visual en
nifios de educacion inicial
2024.

OE2: Determinar de qué
manera la realidad aumentada
influye en la identificacion del
estilo de aprendizaje auditivo
en nifios de educacioén inicial
2024.

OE3: Determinar de qué
manera la realidad aumentada
influye en la identificacion del
estilo de aprendizaje
kinestésico en nifios de
educacion inicial 2024.

HE1: La realidad aumentada
genera un efecto positivo en la
identificacion del estilo de
aprendizaje visual de los nifios
de inicial 2024.

HE?2: La realidad aumentada
genera un efecto positivo en la
identificacion del estilo de
aprendizaje auditivo de los
nifios de inicial 2024.

HES3: La realidad aumentada
genera un efecto positivo la
identificacion del estilo de
aprendizaje kinestésico de los
nifios de inicial 2024.

Estilos de
aprendizaje

Estilo Visual (Reyes
et al., 2017)

Preferencia de estilo de
aprendizaje visual

Muestra: 18
Estudiantes

Estilo Auditivo
(Reyes et al., 2017)

Preferencia de estilo de
aprendizaje auditivo

écnica de
Recoleccion de
Datos: Encuesta

Instrumento:
Cuestionario

Estilo Kinestésico
(Reyes et al., 2017)

Preferencia de estilo de
aprendizaje kinestésico
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Anexo 03: Instrumento de Recoleccion de Datos
PRETEST: Cuestionario sobre la preferencia de estilos de aprendizaje

Apellidos y Nombres:

INSTRUCCIONES:

- Este cuestionario debe ser resuelto por el docente en base a la observacion del alumno.

- Las respuestas se clasificaran del 1 al 5 donde el 1 representa “Totalmente en
desacuerdo” y 5 “Totalmente de acuerdo”.

Actividad Visual

ITEMS PUNTAJES

e . Disfruta de actividades que involucren el uso de coloresy |5 |4 |3 |2

formas para aprender?

o ¢ Le resulta mas facil aprender a través de videos o 5 (4 |3 |2

presentaciones visuales?

¢ ¢ Recuerda mejor la informacion cuando la ve escrita en 5 (4 |3 |2
pizarras?
o ¢ El estudiante pudo llegar a un aprendizaje esperado? 5 (4 |3 |2

Actividad Auditiva

ITEMS PUNTAJES

o ¢Disfruta de actividades que involucren la escucha de 5 (4 |3 |2

mausica o audiolibros para aprender?

o ¢Le resulta més facil aprender a través de recursos 5 (4 |3 |2

verbales o narraciones?

¢ ¢ Recuerda mejor la informacién cuando la escucha en 5 14 |3 2

clases?

o ¢ El estudiante pudo llegar a un aprendizaje esperado? 5 (4 |3 |2




Actividad Kinestésica

ITEMS PUNTAJES
¢ Disfruta de actividades que requieren movimiento o 4 |3 |2
manipulacion de objetos para aprender?
¢, Recuerda mejor la informacién cuando la experimenta 4 |3 |2
fisicamente en lugar de solo verla o escucharla?
¢ Le resulta mas facil aprender a través de juegos de rol en 4 |3 |2
clases?
¢ El estudiante pudo llegar a un aprendizaje esperado? 4 |3 |2
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POST TEST: Cuestionario sobre la preferencia de estilos de aprendizaje

INSTRUCCIONES:

- Este cuestionario debe ser resuelto con la ayuda de su tutor.

- Las respuestas se clasificaran del 1 al 5 donde el 1 representa “Totalmente en

desacuerdo” y 5 “Totalmente de acuerdo”.

Actividad Visual: Cuerpos Geométricos

Descripcion: Se presentara una actividad donde se prueba la destreza del estudiante en el

aspecto visual, también los elementos seran realzados digitalmente para enriquecer la

experiencia visual.

ITEMS PUNTAJES
o ¢Disfruta la actividad que involucro el uso de colores y 4 |3 |2 1
formas para aprender en RA?
o ¢ Le resulta mas facil aprender a través AR los cuerpos 4 |3 |2 1
geométricos?
e ¢ Recuerda mejor la informacién cuando interactu6 con los 4 |3 |2 |1
elementos visuales a través del RA?
o ¢ El estudiante pudo llegar a un aprendizaje esperado? 4 |3 |2 1
Actividad Auditiva: Reconocimiento de Sonidos
Descripcion: Se presentara una actividad Los elementos auditivos seran realzados
digitalmente para enriquecer la experiencia auditiva.
ITEMS PUNTAJES
e ¢Disfruta de actividades que involucren la escucha 4 (3 |2 |1
mediante RA?
o ¢Le resulta més facil aprender a través de recursos 4 |3 |2 1
verbales a través de RA?
¢ ¢ Recuerda mejor la informacién cuando la escucha 4 |3 2 1
utilizando RA?
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¢ El estudiante pudo llegar a un aprendizaje esperado?

Actividad Kinestésica: Derecha e izquierda

Descripcion: Se presentara una actividad donde podran interactuar fisicamente con elementos

aumentados, como objetos digitales o personajes que responden a movimientos.

ITEMS PUNTAJES

o ¢Disfruta de actividades que requieren movimiento para 4 |3 |2
aprender utilizando RA?

o ¢ Recuerda mejor la informacién cuando interactia 4 |3 2
fisicamente mediante RA?

o ¢Le resulta més facil aprender a través de RA el tema de 4 |3 |2
clase?

e ¢ El estudiante pudo llegar a un aprendizaje esperado? 4 |3 |2
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Anexo 04: Evaluacion de expertos metodologia de desarrollo

TABLA DE EVALUACION DE EXPERTOS METODOLOGIA DE DESARROLLO

Apellidos y Nombres del Experto: Liendo Arévalo Milner David
Titulo y/0 Grado Académico: Maestro en Direccién Estratégica en T.1.
Doctor () Magister ( X)) Ingeniero () Licenciado ( ) OtroS () cvevvveeernreeenieeennne
Fecha: 25/11/2023

TESIS: Identificacion de estilo de aprendizaje con realidad aumentada para nifios de inicial 2024

Autor: Ortega Roque Adrian Arturo

MUY MAL (1) MALO (2) REGULAR (3) BUENO (4) EXCELENTE ( 5 )

Mediante la tabla de evaluacién de expertos usted tiene la facultad de evaluar la metodologia de desarrollo de
software involucrada mediante una serie de preguntas con puntuaciones especificadas al final de la tabla. Asimismo,
se exhorta a las sugerencias de cambio de items que crea pertinente, con la finalidad de mejorar la coherencia de
las preguntas.

METODOLOGIA
iTEM PREGUNTAS SCRUM XP KANBAN

¢ Qué metodologia brinda un mejor modelo de conocimiento 5 3 4
1 para el trabajo de investigacion?

¢, Qué metodologia propone un ciclo de vida en donde se 5 s 4

indican las fases, las actividades y los productos mas
2 relevantes en el trabajo de investigacion?

¢ Qué metodologia esta enfocado a proyectos y es mas facil 5 s 4
3 de entender y més auto organizado del equipo?

¢ Qué metodologia define claramente las reglas que se 5 8 4
4 utilizaran en el sistema experto del trabajo de investigacion?
5 ¢, Qué metodologia tiene una estructura mas jerarquica? 5 8 4
6 ¢ Qué metodologia es mas flexible? 5 s 4

¢ Qué metodologia cuenta con un énfasis una documentacion 5 3 4
7 de los procesos para el desarrollo del proyecto?

PUNTUACION
SUGERENCIA
FIRMA
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Anexo 05: Validacion del Instrumento de Expertos

TABLA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE EXPERTOS
I. DATOS GENERALES

Apellidos y Nombres del Experto: Liendo Arévalo Milner David
Titulo y/0 Grado Académico: Maestro en Direccion Estratégica en T.I.
Doctor () Magister ( X) Ingeniero () Licenciado ( ) OtroS () ceevvvveernreeenneeennne

Universidad que labora: Cesar Vallejo

Fecha: 25/11/2023

TESIS: Identificacion de estilo de aprendizaje con realidad aumentada para nifios de inicial 2024

Autor: Ortega Roque Adrian Arturo
Deficiente (0-20%) Regular(21-50%) Bueno(51-70%) Muy Bueno(71-80%) Excelente(81-100%)
Mediante la evaluacion de expertos usted tiene la facultad de calificar la tabla de validacion del instrumento involucrado
medianteuna serie de indicadores con puntuaciones especificadas en la tabla, con la valoracion de 0% - 100%.
Asimismo, se exhorta alas sugerencias de cambio de items que crea pertinente, con la finalidad de mejorar la

coherencia de los indicadores para suvaloracion.
Il. ASPECTOS DE VALIDACION

VALORACION
INDICADOR CRITERIO 0-20% 21-50% 51-70% 71-80% 81-100%
CLARIDAD Esta formulado con lenguaje apropiado. 80%
OBJETIVIDAD Esta expresada en conducta observable. 80%
ACTUALIDAD Es adecu,ado el avance, lacienciay la 80%
tecnologia.
ORGANIZACION Existe una organizacién légica. 80%
SUFICIENCIA Comprende los aspectos de cantidad y calidad. 80%
INTENCIONAL IDAD Adecuad,o para vglorgrl los aspectos del sistema 80%
metodoldgico y cientifico.
CONSISTENCIA Esta basado en aspectos tedricos y cientificos. 80%
COHERENCIA En los datos respecto al indicador. 80%
METODOLOGIA Responde al propoésito de investigacion. 80%
El instrumento es adecuado al tipo de 80%
PERTENENCIA investigacion. ’
TOTAL 80%

ll. PROMEDIO DE VALIDACION

IV. OPCION DE APLICABILIDAD
( ) Elinstrumento puede ser aplicado, tal como esta elaborado

() Elinstrumento debe ser mejorado antes de ser aplicado

FIRMA DEL EXPERTO
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Anexo 06: Validacion del instrumento de Expertos

TABLA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE EXPERTOS

DATOS GENERALES

Apellidos y Nombres del Experto: Liendo Arévalo Milner David
Titulo y/o Grado Académico: Maestro en Direccién Estratégica en T.I.
Doctor () Magister ( X) Ingeniero () Licenciado ( ) Otros () ceeveeeevenireeeeeeiiveenn.

Universidad que labora: Cesar Vallejo

Fecha: 25/11/2023

TESIS: Identificacion de estilo de aprendizaje con realidad aumentada para nifios de inicial - I.E.P.
San Ambrosio de Milan

Autor: Ortega Roque Adrian Arturo

INSTRUCCIONES:

- Este cuestionario debe ser resuelto con la ayuda de su tutor.

- Lasrespuestas se clasificaran del 1 al 5 donde el 1 representa “Nada satisfecho” y 5 “Muy satisfecho”.
- Este cuestionario esta dividido en tres secciones: Estilo Visual, Estilo Auditivo y Estilo Kinestésico.

- Marca con una (X) sélo una opcion de acuerdo con lo percibido u observado.

o ) ’
N ‘ Totalmente en En Ni de acuerdo ni Totalmente de
Item De acuerdo
desacuerdo desacuerdo | en desacuerdo acuerdo
1 SEl nifio mostré interés en los elementos visuales
durante la actividad? X
2 ¢;Se observaron sefiales de que el nifio prefiriera la
estimulacion visual sobre otros estimulos? X
3 ¢El'nifio exploré activamente los elementos visuales
mediante gestos o sefialamientos? X
4 ¢ Se percibié una conexion entre la narrativa visual y la
respuesta del nifio? X
5 ¢La actividad visual parecio6 facilitar el reconocimiento X
de elementos o situaciones para el nifio?
6 ¢El nifio mostro reacciones audibles a los estimulos
auditivos durante la actividad? X
7 ¢ Se observé una preferencia por ciertos estimulos X
auditivos sobre otros?
8 ¢El'nifio intentd imitar o responder vocalmente a los
sonidos que escuch6? X
9 ¢La actividad auditiva animé al nifio a participar de
manera vocal? X
10 ¢El nifio pudo relacionar los sonidos con elementos de
la actividad? X
11 ¢El nifio mostr6 entusiasmo o participacion activa
durante la actividad kinestésica? X
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12 ¢ Se observo alguna preferencia del nifio por la
participacion fisica en comparacién con otras
modalidades?

13| ¢El nifio disfruté participando en las interacciones
kinestésicas?

14 ¢El nifio comprendi6 la relaciéon entre sus acciones
fisicas y la respuesta de los elementos presentados?

15| ¢Laactividad kinestésica facilité la comprensién del

entorno interactivo?

FIRMA DEL EXPERTO
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Anexo 07: Acta de Autorizacion de padres

i UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

ACTA DE AUTORIZACION PARA PADRES DE FAMILIA PARA REALIZAR EL
ESTUDIO EN SUS MENORES HIJOS

Por medio de la presente

Yo , padre / madre

de familia o apoderado de estudiante del

nivel inicial, de la Institucion Educativa Particular “San Ambrosio de Milan”.

Consciente de que la educaciéon de mi menor hijo(a) implica la accion y actualizacion
haciendo uso de nuevas tecnologias en forma conjunta con la institucién educativa,
necesita alcanzar mayor estandar de aprendizaje, firmo esta acta de autorizacion ya
gue se realizara un estudio e investigacion para Identificacion de Estilos de Aprendizaje
con Realidad Aumentada para nifios de inicial — I.E.P. San Ambrosio de Milan, pudiendo
realizar todas las pruebas necesarias para que la enseflanza mejore en los nifios como

mi menor hijo.

Celular y/o teléfono para urgencias:

Lima, de de 2024

Firma del padre/madre/apoderado

D.N.L.:
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Anexo 05: Acta de Autorizacion de padres

il UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

ACTA DE AUTORIZACION PARA PADRES DE FAMILIA PARA REALIZAR EL
ESTUDIO EN SUS MENORES HIJOS

Por medio de la presente

Yo ﬁw% ”}ﬁﬂiﬁ?o‘vﬁ Ar (A . padre / madre
de familia o apoderado de _J€Ar Mo | Trapzet S /) \JA_ estudiante del

nivel inicial, de la Institucién Educativa Particular “San Ambrosio de Milan”.

Consciente de que la educacién de mi menor hijo(a) implica la accién y actualizacion
haciendo uso de nuevas tecnologias en forma conjunta con la institucion educativa,
necesita alcanzar mayor estandar de aprendizaje, firmo esta acta de autorizacion ya
que se realizara un estudio e investigacion para Identificacion de Estilos de Aprendizaje
con Realidad Aumentada para nifios de inicial — I.E.P. San Ambrosio de Milan, pudiendo
realizar todas las pruebas necesarias para que la ensefianza mejore en los nifilos como

mi menor hijo.

Celular y/o teléfono para urgencias: 126471y of

Lima, de de 2024

Firma del padre/madre/apoderado

DNL:_ ¥4y 267
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Anexo 05: Acta de Autorizacion de padres

h UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

ACTA DE AUTORIZACION PARA PADRES DE FAMILIA PARA REALIZAR EL
ESTUDIO EN SUS MENORES HIJOS

Por medio de la presente

Yo__LOLA HEDPRANO [£SP/MOZA , padre / madre
de familia 0 apoderado de _s Ao HZ o2 4 2R22/°0  estudiante del

nivel inicial, de la institucion Educativa Particular “San Ambrosio de Milan”.

Consciente de que la educacion de mi menor hijo(a) implica la accién y actualizacion
haciendo uso de nuevas tecnologias en forma conjunta con la institucién educativa,
necesita alcanzar mayor esténdar de aprendizaje, firmo esta acta de autorizacion ya
que se realizara un estudio e investigacion para ldentificacion de Estilos de Aprendizaje
con Realidad Aumentada para nifios de inicial — |.E.P. San Ambrosio de Milan, pudiendo
realizar todas las pruebas necesarias para que la ensefianza mejore en los nifios como

mi menor hijo.

Celular y/o teléfono para urgencias: __ 960 77Y8 ¥7

Lima, 0% de _mA)yO de 2024

@a‘%/;

Firma del padre/madre/apoderado

DNI:__18F6Z2 2 ¢y
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Anexo 05: Acta de Autorizacion de padres

\]' UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

ACTA DE AUTORIZACION PARA PADRES DE FAMILIA PARA REALIZAR EL
ESTUDIO EN SUS MENORES HIJOS

Por medio de la presente

Yo Eruea Yussely Tesoander Dowoces , padre / madre
de familia 0 apoderado de _ Sl \zomy Awiwez Fecaandez estudiante del

nivel inicial, de la Institucion Educativa Particular “San Ambrosio de Miian”.

Consciente de que la educacion de mi menor hijo(a) implica la accién y actualizaciéon
haciendo uso de nuevas tecnologias en forma conjunta con la institucion educativa,
necesita alcanzar mayor estéandar de aprendizaje, firmo esta acta de autorizacion ya
que se realizara un estudio e investigacion para Identificacion de Estilos de Aprendizaje
con Realidad Aumentada para nifios de inicial — |.E.P. San Ambrosio de Milan, pudiendo
realizar todas las pruebas necesarias para que la ensefianza mejore en los niflos como
mi menor hijo.

Celular y/o teléfono para urgencias: _ 134235434

Lima, 1 de ™M2yO de 2024

d.l/v

Firma del padre/madre/apoderado

DN S FWA3B
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Anexo 05: Acta de Autorizacion de padres

‘l UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

ACTA DE AUTORIZACION PARA PADRES DE FAMILIA PARA REALIZAR EL
ESTUDIO EN SUS MENORES HIJOS

Por medio de la presente

Yo ALDP\\\Q [ezAMETA MOTA , padre / madre
! =
de familia o apoderado de KHA LEEST A€Z AMETA Z2EVAULLSS  estudiante del

nivel inicial, de ia Institucién Educativa Particular “San Ambrosio de Milan”.

Consciente de que la educacion de mi menor hijo(a) implica la accién y actualizacion
haciendo uso de nuevas tecnologias en forma conjunta con la institucion educativa,
necesita alcanzar mayor estandar de aprendizaje, firmo esta acta de autorizacion ya
que se realizara un estudio e investigacion para ldentificacion de Estilos de Aprendizaje
con Realidad Aumentada para nifios de inicial — |.E.P. San Ambrosio de Milén, pudiendo
realizar todas las pruebas necesarias para que la ensefianza mejore en los nifos como

mi menor hijo.

Celular y/o teléfono para urgencias: 43510230 |

Lima, O} de HO\[O de 2024

\

Firmadrelmadre/apoderado

pNL: o 3AS4 9}
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Anexo 05: Acta de Autorizacién de padres

\j UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

ACTA DE AUTORIZACION PARA PADRES DE FAMILIA PARA REALIZAR EL
ESTUDIO EN SUS MENORES HIJOS

Por medio de la presente

Yo _ Nicol ?akr\c\q Sanchee ﬂqU{rre . padre / madre
de familia o apoderado de _ ) heremy Smith J-OPec Sanchez  estudiante del

nivel inicial, de la institucién Educativa Particuiar “San Ambrosio de Miian”.

Consciente de que la educacion de mi menor hijo(a) implica la accion y actualizacion
haciendo uso de nuevas tecnologias en forma conjunta con la institucion educativa,
necesita alcanzar mayor estéandar de aprendizaje, firmo esta acta de autorizacion ya
que se realizaré un estudio e investigacion para ldentificacion de Estilos de Aprendizaje
con Realidad Aumentada para nifios de inicial — |.E.P. San Ambrosio de Milan, pudiendo
realizar todas las pruebas necesarias para que la ensefianza mejore en los nifios como

mi menor hijo.

Celular y/o teléfono para urgencias: __ 930281 545

Lima, _# de MAvyo de 2024

Sy
Firma del padre/madre/apoderado

DN.IL: ¥uzgzl .
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Anexo 05: Acta de Autorizacidn de padres

S
m UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

ACTA DE AUTORIZACION PARA PADRES DE FAMILIA PARA REALIZAR EL
ESTUDIO EN SUS MENORES HIJOS

Por medio de la presente

Yo Jesewin Zoerilla  Pickho) , padre / madre
de familia o apoderado de __A lesSin _ Qhiriles  Zopkilh estudiante del
nivel inicial, de la Institucion Educativa Particular “San Ambrosio de Milan”.

Consciente de que la educacién de mi menor hijo(a) implica la accién y actualizacion

haciendo uso de nuevas tecnologias en forma conjunta con la institucién educativa,

necesita alcanzar mayor esténdar de aprendizaje, firmo esta acta de autorizacion ya
gue se realizara un estudio e investigacion para Identificacion de Estilos de Aprendizaje
con Realidad Aumentada para nifios de inicial — |.E.P. San Ambrosio de Milén, pudiendo
realizar todas las pruebas necesarias para que la ensefianza mejore en los nifios como
mi menor hijo.

Celular y/o teléfono para urgencias: 951! 06222

Lima, O%* de mAY0  de 2024

Firma del padre/madre/apoderado

DNIL: Y537250)

L&
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Anexo 05: Acta de Autorizacion de padres

El UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

ACTA DE AUTORIZACION PARA PADRES DE FAMILIA PARA REALIZAR EL
ESTUDIO EN SUS MENORES HIJOS

Por medio de la presente

Yo Colime \lonenia Rf\:i;oca F.o/ur\cfv'd@{ __. padre / madre
de familia o apoderado de AlZ¢ éfuoda,uvpa Seavadr Rojes _ estudiante del
nivel inicial, de la institucién Educativa Particular “San Ambrosio de Milan”.

Consciente de que la educacion de mi menor hijo(a) implica la accién y actualizacion
haciendo uso de nuevas tecnologias en forma conjunta con la institucion educativa,
necesita alcanzar mayor estandar de aprendizaje, firmo esta acta de autorizacion ya
que se realizarad un estudio e investigacion para Identificacion de Estilos de Aprendizaje
con Realidad Aumentada para nifios de inicial — |.E.P. San Ambrosio de Milan, pudiendo
realizar todas las pruebas necesarias para que la ensefianza mejore en los nifios como

mi menor hijo.

Celular y/o teléfono para urgencias: 94635 8/S

Lima, 0F de  0OS  de 2024

@Zﬁ §)
{
Firma del padre/madre/apoderado

D.N.I: 48260504
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Anexo 05: Acta de Autorizacion de padres

m UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

ACTA DE AUTORIZACION PARA PADRES DE FAMILIA PARA REALIZAR EL
ESTUDIO EN SUS MENORES HIJOS

Por medio de la presente

Yo TJAwW'A MILLA CAUERO , padre / madre

de familia 0 apoderado de _TrAwA StLVA HiIlLA estudiante del

nivel inicial, de ia Institucién Educativa Particular “San Ambrosio de Milan”.

Consciente de que la educacion de mi menor hijo(a) implica la accién y actualizacion
haciendo uso de nuevas tecnologias en forma conjunta con la institucion educativa,
necesita alcanzar mayor estandar de aprendizaje, firmo esta acta de autorizacion ya
que se realizara un estudio e investigacion para ldentificacion de Estilos de Aprendizaje
con Realidad Aumentada para nifios de inicial — |.E.P. San Ambrosio de Milan, pudiendo
realizar todas las pruebas necesarias para que la ensefianza mejore en los nifios como
mi menor hijo.

Celular y/o teléfono para urgencias: 753 /93 [ 76

Lima, 7 de MAvo de2024

IS
Firma del padre/madre/apoderado
DNI: 42408727
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Anexo 05: Acta de Autorizaciéon de padres

e
El UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

ACTA DE AUTORIZACION PARA PADRES DE FAMILIA PARA REALIZAR EL
ESTUDIO EN SUS MENORES HIJOS

Por medio ge la presente

@Zc ' - =
Yo C}?&/ //45”@ QW %éﬂﬂo v , padre / madre
de familia o apoderado de Wﬂ/” g /Q‘/%ﬁb (Le’ ,%7””‘ estudiante del

nivel inicial, de la Institucion Educativa Particular “San Ambrosio de Milan”.

Consciente de que la educacion de mi menor hijo(a) implica la accién y actualizacion
haciendo uso de nuevas tecnologias en forma conjunta con la institucién educativa,
necesita alcanzar mayor estandar de aprendizaje, firmo esta acta de autorizacion ya
que se realizard un estudio e investigacion para Identificacion de Estilos de Aprendizaje
con Realidad Aumentada para nifios de inicial — |.E.P. San Ambrosio de Milan, pudiendo
realizar todas las pruebas necesarias para que la ensefianza mejore en los nifios como

mi menor hijo.

Celular y/o teléfono para urgencias: 9"% il e & s 665

Lima, /© de j/ﬂﬁp de 2024

U
Firma de;'I padre/madre/apoderado

DN FOe33774
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Anexo 05: Acta de Autorizacion de padres

S
El UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

ACTA DE AUTORIZACION PARA PADRES DE FAMILIA PARA REALIZAR EL
ESTUDIO EN SUS MENORES HIJOS

Por medio de la presente

b kmgﬂ /Anr{'r@a C&{bcda‘ /’A{Ud‘m”‘c’ , padre / madre
de familia o apoderado de * ) 0° 3,

‘a/ estudiante del
nivel inicial, de la Institucion Educativa Particular “San Ambrosio de Milan”.

Consciente de que la educacion de mi menor hijo(a) implica la accién y actualizacion
haciendo uso de nuevas tecnologias en forma conjunta con la institucién educativa,
necesita alcanzar mayor estandar de aprendizaje, firmo esta acta de autorizacion ya
que se realizara un estudio e investigacion para ldentificacion de Estilos de Aprendizaje
con Realidad Aumentada para nifios de inicial — |.E.P. San Ambrosio de Milan, pudiendo
realizar todas las pruebas necesarias para que la ensefianza mejore en los nifilos como
mi menor hijo.

Celular y/o teléfono para urgencias: _98253%363

Lima, © 7 de ,//ag/o de 2024

~

Firma del padre/madre/apoderado

D.N.L:_ 76020242
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Anexo 05: Acta de Autorizacién de padres

m UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

ACTA DE AUTORIZACION PARA PADRES DE FAMILIA PARA REALIZAR EL
ESTUDIO EN SUS MENORES HIJOS

Por medio de la presente

Yo _, /7% ;742// P eent. (Qt, ') /ﬂ@rcf; , padre / madre
de familia o dpoderado de __ &5/ A”/f;;-o (b G327 estudiante del

nivel inicial, de la institucion Educativa Particuiar “San Ambrosio de Milan”.

Consciente de que la educacién de mi menor hijo(a) implica la accién y actualizacion
haciendo uso de nuevas tecnologias en forma conjunta con la institucién educativa,
necesita alcanzar mayor estandar de aprendizaje, firmo esta acta de autorizacion ya
que se realizara un estudio e investigacion para Identificacion de Estilos de Aprendizaje
con Realidad Aumentada para nifios de inicial — |.E.P. San Ambrosio de Milan, pudiendo
realizar todas las pruebas necesarias para que la ensefianza mejore en los nifilos como
mi menor hijo.

‘ &
Celular y/o teléfono para urgencias: ?2‘ o / 72 68“)

Lima, /0 de .,@/ ?‘90 «de 2024

Firma de{l padre/madre/apoderado

oni:_ 260835F
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Anexo 05: Acta de Autorizacion de padres

' UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

ACTA DE AUTORIZACION PARA PADRES DE FAMILIA PARA REALIZAR EL
ESTUDIO EN SUS MENORES HIJOS

Por medio de la presente

Yo _J EPERSoK [ RSt W FA0E U2 (b , padre / madre
de familia o apoderado de (F Lo CAN _EufIvE Rsc@ estudiante del

nivel inicial, de la Institucién Educativa Particular “San Ambrosio de Milan”.

Consciente de que la educacién de mi menor hijo(a) implica la accion y actualizacion
haciendo uso de nuevas tecnologias en forma conjunta con la institucion educativa,
necesita alcanzar mayor estandar de aprendizaje, firmo esta acta de autorizacion ya
que se realizara un estudio e investigacion para Identificacion de Estilos de Aprendizaje
con Realidad Aumentada para nifios de inicial — |.E.P. San Ambrosio de Milan, pudiendo
realizar todas las pruebas necesarias para que la ensefianza mejore en los nifios como

mi menor hijo.

9355 9074S

Celular y/o teléfono para urgencias:

Lima, 4 _de APY0 de 2024

u
Firma del gadre/madre/apoderado

onL A3 182Y
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Anexo 05: Acta de Autorizacién de padres

i\l UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

ACTA DE AUTORIZACION PARA PADRES DE FAMILIA PARA REALIZAR EL
ESTUDIO EN SUS MENORES HIJOS

Por medio de la presente

3 . - 2 N
Yo Socto Vade Eaginoea  Huecmam , padre / madre

de familia 0 apoderado de _Eyuns Baoel Sk Expinoze estudiante del

nivel inicial, de Ia Institucion Educativa Particular “San Ambrosio de Milan”.

Consciente de que la educacion de mi menor hijo(a) implica la accién y actualizacion
haciendo uso de nuevas tecnologias en forma conjunta con la institucion educativa,
necesita alcanzar mayor estandar de aprendizaje, firmo esta acta de autorizacion ya
que se realizara un estudio e investigacion para Identificacion de Estilos de Aprendizaje
con Realidad Aumentada para nifios de inicial — |.E.P. San Ambrosio de Milan, pudiendo
realizar todas las pruebas necesarias para que la ensefianza mejore en los nifios como
mi menor hijo.

Celular y/o teléfono para urgencias: _\o 26094

Lima, 0% de Muyo  de 2024

o
Firma del padre/madre/apoderado

DN.L:  ¥Fruguzah
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Anexo 05: Acta de Autorizacion de padres

\I' UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

ACTA DE AUTORIZACION PARA PADRES DE FAMILIA PARA REALIZAR EL
ESTUDIO EN SUS MENORES HIJOS

Por medio de la presente

Yo Alce Y omasa O\o\ei}c‘u Vlvere , padre / madre

de familia o apoderado de Koo\ Eus *c,\(_'s‘,g,\t, Obregqon estudiante del

nivel inicial, de la Institucion Educativa Particular “San Ambrosio de Milan”.

Consciente de que la educacién de mi menor hijo(a) implica la accién y actualizacion
haciendo uso de nuevas tecnologias en forma conjunta con la institucién educativa,
necesita alcanzar mayor estandar de aprendizaje, firmo esta acta de autorizacion ya
que se realizara un estudio e investigacion para ldentificacién de Estilos de Aprendizaje
con Realidad Aumentada para nifios de inicial — |.E.P. San Ambrosio de Milan, pudiendo
realizar todas las pruebas necesarias para que la ensefianza mejore en los nifios como

mi menor hijo.

Celular y/o teléfono para urgencias:

Lima, 07 de _fMayo de 2024

Firma del padre/madre/apoderado

DNLI: 452¢9587%
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Anexo 05: Acta de Autorizacion de padres

m UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

ACTA DE AUTORIZACION PARA PADRES DE FAMILIA PARA REALIZAR EL
ESTUDIO EN SUS MENORES HIJOS

Por medio de la presente

Yo _iga Made \/e\a\SQ%ue z Thavarey , padre / madre
de familia o apoderado de B lecad va. Flxe s Ue\asg\ wez estudiante del
nivel inicial, de la Institucién Educativa Particular “San Ambrosio de Miian”.

Consciente de que la educacion de mi menor hijo(a) implica la accién y actualizacion
haciendo uso de nuevas tecnologias en forma conjunta con la institucion educativa,
necesita alcanzar mayor esténdar de aprendizaje, firmo esta acta de autorizacion ya
que se realizara un estudio e investigacion para Identificacion de Estilos de Aprendizaje
con Realidad Aumentada para nifios de inicial — |.E.P. San Ambrosio de Milan, pudiendo
realizar todas las pruebas necesarias para que la ensefianza mejore en los nifilos como
mi menor hijo.

Celular y/o teléfono para urgencias: 4313105692

Lima, 0% de ¢l\auyQ de 2024

/3 iz
VD BT A7 W = o .

Firma del padre/madre/apoderado

D.N.L: R0 34
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Anexo 05: Acta de Autorizacion de padres

m UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

ACTA DE AUTORIZACION PARA PADRES DE FAMILIA PARA REALIZAR EL
ESTUDIO EN SUS MENORES HIJOS

Por medio de la presente

Yo ’}ﬂ/&c'&/ By Qetiipe , padre / madre
de familia o apoderado de _ Y&sh'a Aria By Feersmez estudiante del

nivel inicial, de la Institucidon Educativa Particular “San Ambrosio de Miian”.

Consciente de que la educacién de mi menor hijo(a) implica la accion y actualizacion
haciendo uso de nuevas tecnologias en forma conjunta con la institucion educativa,
necesita alcanzar mayor estandar de aprendizaje, firmo esta acta de autorizacion ya
que se realizara un estudio e investigacion para Identificacion de Estilos de Aprendizaje
con Realidad Aumentada para nifios de inicial — |.E.P. San Ambrosio de Milan, pudiendo
realizar todas las pruebas necesarias para que la ensefianza mejore en los nifilos como
mi menor hijo.

Celular ylo teléfono para urgencias: 1) 13885

Lima, 0F de Ma¥°  4e2024

FirAta del padre/madre/apoderado
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Anexo 05: Acta de Autorizacion de padres

\" UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

ACTA DE AUTORIZACION PARA PADRES DE FAMILIA PARA REALIZAR EL
ESTUDIO EN SUS MENORES HIJOS

Por medio de la presente

Yo Q%ln o éPlnrjc\ B oneS - , padre / madre
de familia o apoderado de {06l (HRRERA F5Pil)odf  estudiante del
nivel inicial, de la Institucion Educativa Particular “San Ambrosio de Milan”.

Consciente de que la educacion de mi menor hijo(a) implica la accion y actualizacion
haciendo uso de nuevas tecnologias en forma conjunta con la institucién educativa,
necesita alcanzar mayor estédndar de aprendizaje, firmo esta acta de autorizacién ya
que se realizara un estudio e investigacion para Identificacion de Estilos de Aprendizaje
con Realidad Aumentada para nifios de inicial — |.E.P. San Ambrosio de Milan, pudiendo
realizar todas las pruebas necesarias para que la ensefianza mejore en los nifios como
mi menor hijo.

Celular y/o teléfono para urgencias: qé 6925 6 93

Lima, 02 de_ 09  de2024

.

Firma del padre/madre/apoderado

D.N.L: 72 131253
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Anexo 05: Acta de Autorizacion de padres

EI UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

ACTA DE AUTORIZACION PARA PADRES DE FAMILIA PARA REALIZAR EL
ESTUDIO EN SUS MENORES HIJOS

Por medio de la presente

Yo C)w S, Gw’o-\c\x nw awr’t \L'\ Q\ du e , padre / madre
de familia o apoderado de M\\f\ S T V‘\"f ZO(' ) H.n\ estudiante del
nivel inicial, de la Institucion Educativa Particular “San Ambrosio de Milan”.

Consciente de que la educacion de mi menor hijo(a) implica la accién y actualizacion

haciendo uso de nuevas tecnologias en forma conjunta con la institucién educativa, -

necesita alcanzar mayor estandar de aprendizaje, firmo esta acta de autorizacion ya
que se realizara un estudio e investigacion para Identificacion de Estilos de Aprendizaje
con Realidad Aumentada para nifios de inicial — |.E.P. San Ambrosio de Milén, pudiendo
realizar todas las pruebas necesarias para que la ensefianza mejore en los nifos como

mi menor hijo.

SETIS A

Celular y/o teléfono para urgencias:

bima, ©F de QY guoosa

L/
Firma del padre/madre/apoderado

onL  133G:08C
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Anexo 08: Carta de aceptacion

INSTITUCION EDUCATIVA PRIVADA
SAN AMBROSIO DE MILAN

R.D. N° 1074 - 2019 - DRELM

CARTA DE ACEPTACION DE PROYECTO DE INVESTIGACION

Senores:

UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO LIMA — NORTE
Atencién:

Facultad de Ingenieria de Sistemas

Asunto:

ACEPTACION DE PROYECTO DE INVESTIGACION

Por medio de la presente, yo Lic. Rosa Anabella Roque Delgado con D.N.I. N°
10187064, directora y promotora de la |.E.P. San Ambrosio de Milén, apruebo al
estudiante Adrian Arfuro Orfega Roque, con D.N.I. N° 72393741, de la escuela
profesional de Ingenieria de Sistemas de la Universidad Cesar Vallejo sede Lima
Norte, redlice el proyecto de investigacion de pregrado cuyo fitulo es
Identificacion de estilo de aprendizaje con realidad aumentada para nifnos de
inicial - I.E.P. San Ambrosio de Mildn, en el cual depositamos nuestra confianza

para el desarrollo de dicho proyecto.

Atentamente,

Ancon, 20 de noviembre del 2023

“\jiﬂ““\:%zf Fma
ella Rogue Delgado

Directora |.E.P. “San Ambrosio de Milan™
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INSTITUCION EDUCATIVA PRIVADA
SAN AMBROSIO DE MILAN

R.D. N° 1074 - 2019 - DRELM

CARTA DE ACEPTACION DE USO DE NOMBRE DE LA INSTITUCION

Sefores:

UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO LIMA — NORTE
Atencién:

Facultad de Ingenieria de Sistemas

Asunto:

ACEPTACION DE PROYECTO DE INVESTIGACION

Por medio de la presente, yo Lic. Rosa Anabella Rogue Delgado con D.N.I. N°
10187064, directora y promotora de la LE.P. San Ambrosio de Mildn, apruebo al
estudiante Adrian Arturo Ortega Roque, con D.N.I. N® 72393741, de la escuela
profesional de Ingenieria de Sistemas de la Universidad Cesar Vallejo sede Lima
Norte, pueda utilizar el nombre y datos de nuestra Institucion Educativa
Particular San Ambrosio de Milén, ya que depositamos nuestra confianza para

desarrollar dicho proyecto.

Atentamente,

Ancon, 20 de noviembre del 2023

oo/ Fima 3
ella Roque Delgado

Directora I.E.P. “San Ambrosio de Milan”
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Anexo 09: Front del prototipo del juego.

@ Tesis - MainMenu - Android - Unity 2022.3.27f1 <DX11> = =} X

File Edit Assets GameObject Component Services Window Help

Transform

nt System

() EventSystem

Identificacién de
Estilos de Aprendizaje

COMENZAR

Add Companent

@ Tesis - MenuOptions - Android - Unity 2022,3.27f1 <DX11> - a X

File Edit Assets GameObject Component Services Window Help

OBJETOS
GEOMETRICOS

SONIDOS DE
ANIMALES

REoRESAR
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@ Tesis - ActVisual - Android - Unity 2022.3.27f1 <DX11> - o X

File Edit Assets GameObject Component Services Window Help

ke
ko
]
]
k2
=

@ Tesis - ActVisual - Android - Unity 2022.3.271* <DX11> = o X
File Edit Assets GameObject Component Services Window Help

Default

v Image Target Behaviour (Script)

From Image

Add Occlusion Object Add Target Represe!

Image Target Preview (Script)

X
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