\l' UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

ESCUELA DE POSGRADO
PROGRAMA ACADEMICO DE MAESTRIA EN DOCENCIA
UNIVERSITARIA

Estrategias digitales y competencias matematicas de los

estudiantes de pregrado de universidades de Lima Norte, 2024

TESIS PARA OBTENER EL GRADO ACADEMICO DE:

Maestro en Docencia Universitaria

AUTOR:
Yalli Vilca, Tito Jose (orcid.org/0009-0008-8755-3703)

ASESORES:
Dra. Rodriguez Rojas, Milagritos Leonor (orcid.org/0000-0002-8873-1785)

Dr. Guizado Oscco, Felipe (orcid.org/0000-0003-3765-7391)

LINEA DE INVESTIGACION:

Evaluacién y Aprendizaje

LINEA DE RESPONSABILIDAD SOCIAL UNIVERSITARIA:

Apoyo a la reduccion de brechas y carencias en la educacién en todos los niveles
LIMA — PERU

2024



ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

ESCUELA DE POSGRADO
MAESTRIA EN DOCENCIA UNIVERSITARIA

Declaratoria de Autenticidad del Asesor

Yo, RODRIGUEZ ROJAS MILAGRITOS LEONOR, docente de la ESCUELA DE
POSGRADO MAESTRIA EN DOCENCIA UNIVERSITARIA de la UNIVERSIDAD CESAR
VALLEJO SAC - LIMA NORTE, asesor de Tesis titulada: "Estrategias digitales y
competencias matematicas de los estudiantes de pregrado de universidades de Lima
Norte, 2024", cuyo autor es YALLI VILCA TITO JOSE, constato que la investigacion tiene
un indice de similitud de 17.00%, verificable en el reporte de originalidad del programa
Turnitin, el cual ha sido realizado sin filtros, ni exclusiones.

He revisado dicho reporte y concluyo que cada una de las coincidencias detectadas no
constituyen plagio. A mi leal saber y entender la Tesis cumple con todas las normas para
el uso de citas y referencias establecidas por la Universidad César Vallejo.

En tal sentido, asumo la responsabilidad que corresponda ante cualquier falsedad,
ocultamiento u omision tanto de los documentos como de informacion aportada, por lo
cual me someto a lo dispuesto en las normas académicas vigentes de la Universidad
César Vallejo.

LIMA, 04 de Agosto del 2024

Apellidos y Nombres del Asesor: Firma
RODRIGUEZ ROJAS MILAGRITOS LEONOR Firmado electronicamente
DNI: 21069112 por: MLRODRIGUEZR1 el
ORCID: 0000-0002-8873-1785 SR Ees SaNe IS

Caodigo documento Trilce: TRI - 0847633




ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

ESCUELA DE POSGRADO

MAESTRIA EN DOCENCIA UNIVERSITARIA

Declaratoria de Originalidad del Autor

Yo, YALLI VILCA TITO JOSE estudiante de la ESCUELA DE POSGRADO MAESTRIA
EN DOCENCIA UNIVERSITARIA de la UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO SAC - LIMA
NORTE, declaro bajo juramento que todos los datos e informacion que acompanan la
Tesis titulada: "Estrategias digitales y competencias matematicas de los estudiantes de
pregrado de universidades de Lima Norte, 2024", es de mi autoria, por lo tanto, declaro

que la Tesis:

1. No ha sido plagiada ni total, ni parcialmente.

2. He mencionado todas las fuentes empleadas, identificando correctamente toda cita

textual o de parafrasis proveniente de otras fuentes.

3. No ha sido publicada, ni presentada anteriormente para la obtencion de otro grado

académico o titulo profesional.

4. Los datos presentados en los resultados no han sido falseados, ni duplicados, ni

copiados.

En tal sentido asumo la responsabilidad que corresponda ante cualquier falsedad,

ocultamiento u omision tanto de los documentos como de la informacién aportada, por lo

cual me someto a lo dispuesto en las normas académicas vigentes de la Universidad

César Vallejo.

Nombres y Apellidos

Firma

TITO JOSE YALLI VILCA
DNI: 10761483
ORCID: 0009-0008-8755-3703

Firmado electronicamente
por: TYALLI el 04-08-2024
17:52:00

Caodigo documento Trilce: TRI - 0847632



Dedicatoria

A mi padre que esta en el cielo y mi madre
delicada de salud que hoy me acompainia,
y a la mujer que me cambio la vida, mi
esposa que creyé en mi, levantandome
muchas veces de las adversidades al igual
que mis hijas que son mi motor e

inspiracién de este logro profesional.



Agradecimiento

A nuestro sefor Dios por darme mucha
salud y fortaleza para alcanzar mis metas.
Asi como todos los doctores que siempre
tuvieron palabras de aliento hacia mi
persona. Y sobre todo a la Dra. Milagritos
Rojas Rodriguez por su paciencia y
dedicacion hacia mi persona cada vez que
la necesite para la culminacion de este

trabajo de investigacion.



iNDICE DE CONTENIDOS

CarAtUIA . [
Declaratoria de autenticidad del @Sesor. ............coiiiiiiii i
Declaratoria de originalidad del autor.............ccooii i i, iii
DEAICATONIA. ..t iv
AGradeCimIENTO. ... .. Y
indice de CONtENIAOS. ... ...cooieiiiee e vi
INAICE dE taDIAS. ... ...coiiie e, vii
RESUMBN. .. viii
ADSTIIACT. ..o iX
L INTRODUGCCION. .....ouneieee e, 1

1. METODOLOGIA. ...ttt 13
. RESULTADOS. ...ttt ettt ens 16
IV.DISCUSION. ... 23
V. CONCLUSIONES. ...t 29
VI. RECOMENDACIONES. ... .ottt 30
REFERENCIAS . ... e 32
ANE X O S ... 44

vi



indice de tablas
Pag.
Tabla 1. Tabla cruzada entre Estrategias Digitales-Competencias Matematicas....16

Tabla 2. Tabla cruzada entre Estrategias Digitales-Resuelve problemas de
CANIAAU. ....... e 17

Tabla 3. Tabla cruzada entre Estrategias Digitales-Resuelve problemas de
regularidad equivalenciay CambiO..............c.coeveiieii i, 18

Tabla 4. Tabla cruzada entre Estrategias Digitales-Resuelve problemas de forma,
movimiento y 10CaliZaCiON.................cooue e 19

Tabla 5. Tabla cruzada entre Estrategias Digitales-Resuelve problemas de gestion
de datos € INCEertidUMbBIe. .......... ... e e 20

Tabla 6. Tabla correlacion entre Estrategias Digitales-Competencias
MaAtEMALICAS. ..., 21

Tabla 7. Tabla correlacion entre Estrategias Digitales-dimensiones de la variable
Competencias MatematiCas...............c...oueeii ittt 22

Vi



RESUMEN

La presente investigacion tiene como objetivo principal determinar la relacion entre
las estrategias digitales y el logro de las competencias matematicas de estudiantes
de pregrado de universidades de Lima Norte. La investigacion es de tipo basica, su
enfoque es cuantitativo y su disefio es no experimental. La poblacion de estudio
estuvo compuesta por 74 estudiantes universitarios, de los cuales se tomd una
muestra probabilistica de 62 universitarios, para la recoleccién de datos de las
variables se utilizé como instrumento un cuestionario y como técnica la encuesta, se
utilizd la prueba estadistica de Correlacion de Spearman para realizar el analisis
inferencial. Para el procesamiento y analisis de los datos se aplico el software SPSS
version 27. Los resultados obtenidos después del procesamiento y analisis que se
determiné la relacidon de las estrategias digitales y las competencias matematicas.
Mediante el analisis inferencial, se encontré una correlacién significativa alta entre las
variables de estudio, obteniéndose un coeficiente de Rho de Spearman de 0,764 y
una significancia de 0,000 menor que 0,01. Esto permite aceptar la hipotesis alterna
y rechazar la hipétesis nula. Por tal sentido, se puede inferir que, cuantas mas
estrategias digitales se apliquen, mayor es la cantidad de habilidades que se

desarrollaran en las competencias matematicas.

Palabras clave: Estrategias digitales, competencias matematicas,

estudiantes, correlacion significativa.
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ABSTRACT
The principal objective of this research is to ascertain the relationship between digital
strategies and the attainment of mathematical competencies by undergraduate
students at universities of North Lima. The research is of basic type, its approach is
quantitative, and its design is non-experimental. The study population consisted of 74
university students, from which a probability sample of 62 university students was
selected for data collection on the variables a questionnaire was used as an instrument
and a survey as a technique, the Spearman's Correlation statistical test was employed
for the inferential analysis. The data were processed and analyzed using the SPSS
software, version 27. The results of the processing and analysis calculated the
relationship between digital strategies and mathematical competencies. The
inferential analysis that there is a high significant magnitude between the study
variables, having obtained a Spearman's Rho coefficient of 0,764 and a significance
of 0,000 less than 0,01. This supports the alternative hypothesis and rejects the null
hypothesis. In this sense, it can be inferred that the more digital strategies are applied,

the greater the number of skills that will be developed in mathematical competencies.

Keywords: Digital strategies, mathematical competencies, students, significant

correlation.



I. INTRODUCCION

En la era de la tecnologia, el uso de métodos digitales con el fin de ensefiar
matematicas ha adquirido gran relevancia. El objetivo de esta investigacién es
examinar exhaustivamente como las estrategias digitales impactan el proceso de
adquisicion de habilidades matematicas en alumnos universitarios de pregrado. A
medida que la tecnologia sigue progresando y evolucionando la educacion, resulta
fundamental examinar como estas herramientas influyen dentro del proceso de
instruccidn de las habilidades matematicas de grado universitario. Abordar este
problema puede cooperar al logro del Objetivo de Desarrollo Sostenible 4, relacionado
con una instruccion holistica, igualitaria y de alta calidad, asi como a la promocién de
oportunidades de conocimiento continuo para todos. En este contexto, el analisis de
este estudio nos proporciona informacion nueva y detallada sobre la relevancia de las
estrategias digitales para la instruccidén de las matematicas, y nos invita a reflexionar
sobre formas practicas para optimizar la disposicion de la educacion matematica y

disminuir el abandono escolar.

Segun un informe de la Organizaciéon de las Naciones Unidas para la
Educacion, la Ciencia y la Cultura (UNESCO, 2020) se aborda la introduccién y la
educacioén a nivel internacional. Entre los aspectos mas importantes de este informe
esta el porcentaje de educandos que tienen habilidades matematicas en diversas
materias. En Europa, por ejemplo, Luxemburgo posee el primer lugar con un 90%
entre los jovenes y un 83% en adultos con educacion en este campo. En Asia central
y meridional, es del 56% entre la generacién mas joven y del 51% entre los adultos.

En Latinoamérica, Chile presenta cifras de 38% y 47% respectivamente.

Sin embargo, Peru afronta desafios dentro de la instruccién de matematicas.
Segun los resultados de la prueba del Programa Internacional para la Evaluacién de
Estudiantes (PISA, 2018), que evalua el progreso escolar en naciones y miembros de
la Organizacién para la Cooperacién y el Desarrollo Econémicos (OCDE), Peru se
establecid en el puesto 64 de 77 paises evaluados. EI examen promedio de
matematicas fue de 400 puntos, sdlo el 0,1% de los educandos alcanzaron la
puntuacion mas alta, mientras que el 32% la mas baja. Dicha evaluacién es para
alumnos de 15 anos y se considera idéneo para los que ingresan a universidades y
escuelas del pais, que en promedio tienen 16 afios y cuyas competencias en

matematicas deberian ser similares a las observadas en las pruebas de PISA.



Es por ello, que tomando la investigacion hecha por Rodriguez (2021), en
donde se utilizé una revisién sistematica de documentos normativos que provienen
del Ministerio de Educacion del Peru y de la Unién Europea quienes abordan la
problematica educativa y la educacién digital, se encontré que hay una necesidad por
incrementar las habilidades digitales de los maestros como un paso primordial para
modificar la instruccion de las matematicas. Se mencionaba que, si bien hubo un
adelanto de capacitacion de habilidades digitales hacia los educadores por la
pandemia, de todos modos, faltaria mas grado de experiencia para poder garantizar
una ensefianza adecuada. Ademas, se concluyd que la mayoria de los educadores,
aproximadamente 98%, se encuentran en una etapa inicial en el desarrollo de
competencias digitales y que solo el 1.9% de ellos pueden crear contenidos digitales.
No obstante, asi como se evidencia en el estudio de Anaya et al. (2021), dado el
contexto pandémico del COVID-19 se acentuaron las brechas digitales entre
diferentes regiones del pais, y la obstinacion al cambio en la cultura educativa y la
falta de materiales educativos digitales de calidad, como es el caso de las areas

rurales.

Asimismo, en el informe de seguimiento de la educaciéon en el mundo, 2023:
tecnologia en la educacion: juna herramienta en los términos de quién? de la
Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura
(UNESCO, 2023) enfatiza que para que los educandos puedan tener un crecimiento
en sus habilidades digitales no es suficiente con cambiar la tecnologia; es necesario
cambiar la cultura de la escuela. Esto implica un esfuerzo coordinado para superar
las limitaciones de infraestructura y fomentar una mentalidad de crecimiento y
adaptabilidad entre educadores y educandos. Es por ello, que el informe recomienda
y presenta a la tecnologia como una opcion educativa, siempre que se fundamenten
en pruebas que muestren que son apropiadas, aplicables y sostenibles, redundando

su uso en beneficio no solo de los alumnos, sino también del profesorado.

En una visita privada a la universidad norte de Lima. Se encontré que, al
interactuar con plataformas virtuales y recursos en linea, los educandos pueden
analizar y resolver enigmas matematicos, habilidades importantes en su formacion
profesional. Es por ello que esta investigacidén procura brindar una aclaracién
detallada del papel de las estrategias digitales en el desenvolvimiento de las

habilidades matematicas. Por medio del analisis directo y la recopilacion de numeros
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e informacion, queremos comprender mejor cédmo funciona la tecnologia en
matematicas y como potenciar la condicién de la instruccién y adquisicion de

conocimientos en las universidades para su implementacion.

Por lo antes planteado se formula la siguiente interrogante general. ; Como se
relacionan las estrategias digitales con las competencias matematicas de los
estudiantes de pregrado de universidades de Lima Norte, 20247 Asi mismo teniendo
en cuenta las dimensiones sobre el desarrollo de competencias matematicas se
plantea las siguientes preguntas especificas Como se relacionan las estrategias
digitales con la dimension resuelve problemas de cantidad, resuelve problemas de
regularidad, equivalencia y cambio, resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion, resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre en los

estudiantes de pregrado de universidades de Lima Norte, 20247

La justificacion tedrica de este estudio tiene el potencial de aportar a la
comprension tedrica de cémo las estrategias digitales pueden ser integradas
efectivamente en la instrucciéon de las matematicas para potenciar la competencia
matematica de los educandos. Se espera que los hallazgos proporcionen evidencia
empirica que respalde la teoria de que la adquisicion de conocimientos por medio de
la tecnologia, cuando se utiliza de forma reflexiva y estratégica, puede mejorar
significativamente la adquisicion de conocimientos matematicos y fomentar la
autonomia del estudiante. Al vincular los resultados con las teorias existentes, este
estudio no solo busca llenar un vacio en la literatura académica, sino también ofrecer
una base tedrica solida para futuras intervenciones educativas que utilicen estrategias

digitales para fortalecer la educacion matematica en el nivel universitario.

La justificacion metodolégica de este estudio propone abordar la brecha entre
las competencias matematicas que presentan los educandos al entrar a la
universidad, mediante la implementacién y evaluacion de estrategias digitales
innovadoras. Para ello, se creara una nueva herramienta de investigacion, que sera
facil y accesible para futuras investigaciones, contribuyendo asi al progreso de los

conocimientos en el area de las matematicas y la formacion digital.

La justificacion practica para la implementacion de tales estrategias tiene como
objetivo brindar a todos los educandos la pertinencia de disponer empiricamente de

sus habilidades matematicas independientemente de su ubicacién o sus ingresos.
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También proporciona métodos de evaluacion que reflejan con precision las
competencias y habilidades de los educandos. Esto no s6lo mejora la forma de
instruccién, sino que también forma a los educandos para afrontar retos matematicos
académicos y profesionales, y garantiza que tengan éxito dentro del mundo cada vez

mas digital.

De la misma manera el objetivo del proyecto es Determinar la relacién entre
las estrategias digitales y el desarrollo de las competencias matematicas de
estudiantes de pregrado de universidades de Lima Norte, 2024; de donde se
desprende los siguientes objetivos especificos, Determinar la relacion entre las
estrategias digitales y el logro de la competencia resuelve problemas de cantidad,
resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio, resuelve problemas de
forma, movimiento y localizacién y resuelve problemas de gestion de datos e

incertidumbre de los estudiantes de pregrado de universidades de Lima Norte, 2024.

Considerando los trabajos de investigacién desarrollados a nivel internacional
se hace mencién a: Lopez-Belmonte y colaboradores (2020) tuvo como objetivo
analizar como las tecnologias digitales afectan la implementacién de curriculos
inclusivos en la educacién tecnolégica. Para ello, se encuesté a 627 profesores de
espafiol y se identifico que hay una falta de habilidades digitales en ciertas areas y en
el uso del aprendizaje semipresencial para ensefiar hechos concretos. Las causas de
esta falta de adopcion de la educacion inclusiva incluyen la escasez de conocimientos
técnicos (45.23%) y la falta de confianza en este enfoque (22.15%). A pesar de esto,
se destacd que los educadores poseen habilidades sélidas en estas areas y podrian
incorporar facilmente métodos de aprendizaje combinado en sus practicas docentes.
Ademas, se sugiere que estas habilidades digitales podrian tener un impacto en las
oportunidades laborales de los profesores. En resumen, el estudio analiza como las
tecnologias digitales estan afectando la educacion inclusiva en la educacion
tecnoldgica y cdmo los educadores pueden mejorar sus habilidades digitales para

implementar practicas docentes mas inclusivas.

Fuentes, Lopez y Pozo (2019), se llevo a cabo una encuesta descriptiva y
transversal utilizando métodos cuantitativos a través de cuestionarios, con una
muestra de 2,631 profesores y una confiabilidad promedio de 0.839. Los hallazgos

indican que los educadores estan interesados en recibir capacitacion continua y asistir
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a cursos relacionados con las TIC y otros aspectos digitales dos o tres veces al afo.
Ademas, se identificd la importancia de desarrollar habilidades en areas como
seguridad, comunicaciones, colaboracién y creatividad digital. El estudio concluyo
que, aunque los profesores tienen interés en la formacion continua, se observa una
falta de habilidades en diversas areas del conocimiento digital, siendo el desarrollo de

contenidos digitales la deficiencia mas significativa.

Palomino y Torres (2023), en su estudio sobre las competencias digitales de
educandos de instruccion en Ecuador, examinoé el grado de competencias digitales
de un grupo de estudiantes que aspiran a convertirse en profesores y formar parte de
un ambiente tecnoldgico. Dicho estudio fue de naturaleza descriptiva y se aplicé un
cuestionario a 778 estudiantes universitarios en Ecuador. Los resultados mostraron
que los educandos priorizaron la investigacion y la gestion del conocimiento, pero
tuvieron dificultades para desarrollar y organizar recursos técnicos y crear y organizar
contenidos digitales. Ademas, el estudio encontré que los estudiantes varones de
educacion universitaria tenian mejores habilidades digitales que los estudiantes de
educacion intercultural bilingte. Los resultados de este analisis seran de utilidad para
las universidades en la planificacion de programas de ensefanza y formacion de

docentes en habilidades digitales.

Cardenas (2019) busco establecer una conexidén entre el desempefio
académico y las estrategias de aprendizaje. La investigacion empled un enfoque
descriptivo-correlacional de tipo transversal, con una muestra de 60 educandos de
una universidad de Chile, distribuidos en 45 damas y 15 caballeros, de 18 a 21 afos.
En consecuencia, el analisis muestra una correlacion adecuada entre las variantes y
una escasa utilizacion de ciertas estrategias de aprendizaje, lo que indica la
necesidad de implementar un refuerzo constante de manera sistematica. Aunque se
identificdé una correlacion entre las estrategias de aprendizaje y la productividad
académica de los educandos, alrededor de 27 estrategias no demostraron tener

ninguna relacién.

Casimiro et al. (2022) llevaron a cabo una indagacion llamada "Competencia
digital y desempefio docente de las universidades educativas nacionales durante el
COVID-19" con el fin de establecer la conexion entre la tecnologia digital y las

actividades educativas en las universidades nacionales durante la ola pandémica del

5



COVID-19. Para efectuar esta investigacion, se encuesté a una muestra de 252
estudiantes y se utilizé la interrelacion de Spearman para evaluar la presuncion
planteada. Como resultado, se identific6 una conexién significativa entre las
habilidades digitales y la proactividad académica en las escuelas de normalizacién
durante el COVID-19, con un valor de correlacion de rho=0,499, lo que fue la

conclusidon mas relevante basada en los resultados obtenidos.

Oscco (2020) realizé un estudio sobre las habilidades digitales de estudiantes
universitarios en el Peru. Segun la conclusion, los aspectos mas importantes para los

estudiantes son la creatividad y la innovacién porque tienen pensamiento creativo.

Sin embargo, la dimensién que menos prima es la entrada y la aplicacion, lo
que indica que es fundamental promover entre los estudiantes el uso de repositorios
académicos que permitan la busqueda de informacion pertinente y significativa. En
otras palabras, aunque los estudiantes poseen habilidades creativas e innovadoras
en general, aun necesitan mejorar en el acceso y uso de informacion académica
importante. Por lo tanto, se sugiere la promocién de un uso adecuado de repositorios
y herramientas que faciliten la busqueda y andlisis de informacion en beneficio del

aprendizaje académico.

Zevallos (2020) realiz6 un estudio en 2019 en el Centro Preparatorio
Universitario CEPREVI-UNFV en Lima para determinar si existe conexion entre las
estrategias metacognitivas y la evolucidon de habilidades matematicas. Los métodos
de investigacion emplearon disefios cuantitativos y cualitativos, de agrupamiento y no
experimentales. Para medir estas dos variables se utilizé un cuestionario tipo Likert
sobre las variables de estrategias metacognitivas utilizando una muestra objetiva de
50 educandos de CEPREVI-UNFV después de haber transcurrido por una fase de
validacion de informacion y ensayo piloto. La confiabilidad alfa de Cronbach de la

variable estrategia metacognitiva fue de 0,831.

Segun la Teoria Conectivista, y de acuerdo con Bernal (2020), la ocupacién y
conocimiento de las tecnologias son fundamentales para el conocimiento,
posibilitando que la sociedad académica se conecte para comunicar pruebas y
diferentes estrategias didacticas que forman parte del aprendizaje conectivo. Lépez
et al. (2019) explican que esta influencia se debe a que el uso de herramientas

tecnoldgicas en los educandos, especialmente en el nivel superior, ha traido multiples
6



beneficios en comparacion con los métodos tradicionales para transmitir
conocimientos. Ademas, Lépez et al. (2019) argumentan que el alumnado de nivel

superior esta inmerso o son parte de la sociedad digital.

Desde el punto de vista de Siemens (2014), para que el entendimiento de un
tema en una base de datos sea considerado aprendizaje, es importante que se
instituya una interrelacion adecuada entre la informacion y las personas que la
demandan para aprender de manera efectiva. El avance tecnolédgico ha ocasionado
que haya una mejor difusién de suficiente cantidad de informacion en ambitos
virtuales de formacion académica, pero es necesario seleccionar y analizar

cuidadosamente la informacion.

Es por eso por lo que para Selwyn (2016), si bien aprender por medio del
internet posibilita estar frente a una gran cantidad de informacion, eso no implica que
el aprendizaje solo se trate de eso. Segun él, los dispositivos pueden ser de ayuda
siempre que se usen como herramientas para impulsar un tipo de ensefianza y
aprendizaje activo teniendo como base la experimentacion, y no como fines en si
mismos. Las razones para incluir los recursos digitales en el ambito educativo se
basan en tres ambitos: La primera razén es mejorar la calidad del aprendizaje; la
segunda es desarrollar las habilidades del siglo XX| necesarias para preparar a los
educandos para la vida profesional; y por ultimo transformar a los educandos en
individuos con alta responsabilidad informatica y diligentes a seguir aprendiendo a

través de toda su vida.

Citando a Lépez et al. (2022), quienes sostienen que la comunidad de
aprendizaje necesita nuevos métodos y modelos de aprendizaje que desafien las
practicas tradicionales que ofrecen los educadores y permitan que el aprendizaje de
los educandos avance de manera dinamica. Para ello, los educadores deben utilizar
herramientas tecnoldgicas que les ayuden a motivar a los educandos por medio de
estrategias de ensefianza efectivas y creativas. Por lo tanto, el desarrollo de docentes
digitales es muy importante para alcanzar los mejores estandares educativos.
Ademas, debido a que los profesores no tienen alfabetizacién digital, las lecciones
impartidas en el aula no afectan el conocimiento y el desarrollo de los educandos. Los

educadores eligen estrategias especificas para cada materia y satisfacen las



necesidades de los educandos, brindando materiales y métodos para un aprendizaje

significativo.

Por su parte, el papel de los educandos es desarrollar el deseo de intervenir
activamente en el curso de aprendizaje y adquirir criterios reflexivos y selectivos para
indagar, compartir y analizar datos, lo que les permitira convertirse en personas
auténomas (Vargas, 2020). El fin de las estrategias digitales es reforzar el
procedimiento de adquisicion de conocimientos y ensefianza de estos, Lazaro et al.
(2019) consideran la capacidad de los profesores para utilizar y trasladar todos los
saberes, estrategias, competencias y actitudes relacionadas con la ensefianza y las
competencias de aprendizaje (CAT) en situaciones cotidianas y profesionales para:
a) progresar en el desarrollo del descubrimiento de datos y la productividad de los
educandos en habilidades digitales; b) Promover el aprendizaje y la innovacion en la
gestion acorde a las necesidades del mundo digital. y ¢) Contribuir al desarrollo

profesional y transformacion de las instituciones sociales y educativas.

Rangel (2015) precisa dimensiones como el componente tecnoldgico, la
comprension fundamental de la gestion de las TIC, incluyendo el uso de bases de
datos, programas de instruccion y otras herramientas, asi como su mantenimiento; El
campo del conocimiento, que es la capacidad de preparar, encontrar, seleccionar,
acceder y buscar informacion de diferentes fuentes, métodos y lenguajes axioldgicos,
que es la disposicién de un individuo para totalizar las TIC y ensefiar a los estudiantes
a navegar; y desafios técnicos, para asegurar que la comunidad haga buen uso de
los conocimientos y métodos; el componente pedagogico, enfocado en las

implicaciones de utilizar y aplicar adecuadamente.

Rangel (2015) aclara que la competencia digital como la manera de un
individuo para realizar un conjunto de tareas demostrando diferentes medios
personales (disposicién, conocimientos, emociones, habilidades vy valores).
Responde bien a los problemas que surgen de una situacién. Por otro lado, la
competencia digital variable, segun Suarez y Orgaz (2019), se considera importante
y necesaria hoy, ya que los estudiantes de este milenio aprenden a conocer, imaginar,
comunicar conocimientos y aprendizajes logrados a través de ciertas habilidades,
desde el campo de la tecnologia, demostrando habilidades digitales que les permitan

alcanzar mejores resultados en el ambito educativo.



Por su parte, Diaz-Arce y Loyola-lllescas (2021) amplian la definiciéon al
enfatizar que la construccién de capacidades digitales es multifacética. Implica la
aplicacion de habilidades y actitudes relacionadas con la conectividad, como los
aspectos técnicos e instrumentales, asi como la toma de decisiones conceptuales,
estratégicas y éticas, y la ciudadania digital (conexién). Por lo tanto, la cuestién de la
competencia digital incluye no sélo las habilidades técnicas sino también el acceso a
oportunidades criticas y seguras para utilizar las TIC en areas de la vida estudiantil,

profesional y recreativa.

Un estudio reciente utilizando los criterios establecidos por Rangel (2015) y un
grupo de expertos evalué el uso de las TIC en México. Su aporte es la definicién de
las condiciones y requisitos para la construccion de empleos universitarios basados
en el conocimiento digital. Segun la propuesta, los recursos especiales con los que
cuentan los educandos para resolver problemas digitales se pueden dividir en cinco

areas: tecnologia, informacién, axiologia, educaciéon y comunicacion.

Una de las precisiones mas utilizadas es la de Sergio Tobon (2007, citado en
Alonso, 2021), partiendo del enfoque de formacién social, considera la competencia
como un proceso dinamico basado en determinadas condiciones, combinando
diferentes conocimientos (saber ser, saber hacer, saber conocer y saber convivir)
resolucion de problemas e ideas, inspiracién, cambio, creatividad, comprension y
emprendimiento, procesamiento metacognitivo, principios de mejora continua e

implementacion.

ElI INTEF define la competencia digital como el uso innovador, analitico y eficaz
de los recursos tecnoldgicos para la adquisicion de informacién y las comunicaciones
Volumen: 3 Numero: 1 Periodo: julio 2023 - diciembre 2023 ISSN: 2954- 4564 215
para lograr el trabajo- objetivos relacionados, empleo, educacién, ocio, ingresos y
participacion en la sociedad (INTEF, 2017).

Diversos estudios han demostrado que el estilo de educacion y las habilidades
matematicas posibilitan indagar en un método de ensefianza compatible con la
adquisicion de conocimiento de todas las habilidades matematicas mediante la
solucion de inconvenientes (Tejada 2018; Garcia 2019; Zapata et al. 2021; Benites
2021). Por lo tanto, es necesario escuchar la conducta de aprendizaje de cada

estudiante para poder sacarle el maximo provecho (Renés, 2018) explica que el estilo
9



de ensefianza es similar a la meta que muestra la conducta del docente en la
ensefanza a través de la observacion y el apoyo. Caracteristicas del estudiante
individual y del entorno docente (Perochena et al., 2017; Jiménez et al., 2019). De ahi
la importancia del estilo de ensefianza para lograr un triunfo en la educacién de los
educandos, no solo en matematicas, sino también en otros ambitos y actividades, la
resolucion de dificultades ambientales, el buen hacer y el desarrollo a través de las
actividades y. a ellos. Los compaferos hacen cosas relacionadas con los numeros
(Claudia et al., 2019).

Conforme a MINEDU (2017) las competencias matematicas son habilidades
que posibilitan a los educandos explicar, examinar, solucionar problemas e informar
de manera eficaz. Estas competencias matematicas tienen sus bases en resolver
problemas de cantidad, regularidad, equivalencia y cambio, forma, movimiento y

localizacion, y gestién de datos e incertidumbre.

La competencia resuelve problemas de cantidad (C1) trata de la produccion de
modelos numéricos de solucion, el discernimiento del sentido numérico, el
planteamiento de acepciones de operaciones y el empleo de diferentes enfoques de
célculo y valoracion para las soluciones de problemas. Esta competencia es
trascendental en el ambito internacional, ya que las habilidades de conteo son
tomadas como un efecto principal para el progreso de la aptitud numérica en los
jovenes (Bellimi et al., 2019). Estos descubrimientos resaltan el valor de las
habilidades numéricas en las fases tempranas de la educacién y ofrecen una base

elemental para el trabajo posterior con numeros y calculos.

La segunda competencia, resolver problemas de regularidad, equivalencia y
cambio (C2), acarrea progresar paulatinamente la evaluacién y divulgacion de
patrones, entender y usar igualdades y desigualdades, y abarcar y usar relaciones y
funciones. Esta habilidad implica el progreso de oraciones presentadas como
hipotesis, teoremas y evidencias, y conduccion de asociacidén, elaboraciéon vy
modificacion, como normas de calculo, algoritmos de asociacion de ideas, realizacion
de obras, modificaciones de ecuaciones, entre otros. Estos métodos pueden
manifestarse como fases de formacion heuristicas o algoritmicas (Ballester, et al.,
2019).
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La competencia resolver problemas de forma, movimiento y localizacién (C3)
abarca progresar en capacidades funcionales en geometria y fomentar un juicio
matematico que va mas alla de un simple empleo de formulas y métodos geométricos.
Esta practica busca sembrar un entendimiento de principios geomeétricos, animando
a los educandos a enfrentar desafios de manera creativa en una diversidad de
ambientes. Esta competencia implica el uso de paradigmas numéricos de
razonamiento (razonamiento racional y espacial) y exposicion (por ejemplo,
paradigmas, construcciones, graficos y tablas). Las pericias de conteo se han
destacado en todo el mundo como una de los esenciales efectos para el progreso de

la destreza numeérica de los jovenes (Bellimi et al., 2019).

Por ultimo, el progreso de la competencia resuelve problemas de gestion de
datos e incertidumbre (C4) mediante el desarrollo de modelos estadisticos, la
exhibicién de informacion de diferentes maneras, la utilizacion de métodos que
incluyen medidas de difusion, colocacion y viabilidad bajo diferentes condiciones. El
objetivo es que los educandos puedan examinar, comprender y usar informaciones
de forma deliberativa y critica en varios ambitos, y tomar decisiones basadas en datos
y probabilidad. Esto implica evaluar la fiabilidad de los datos, entender la
incertidumbre asociada y utilizar la probabilidad para anticipar consecuencias futuras
(Farfan et al., 2022).

Ademas, en el desarrollo de la instruccion se proponen varios modelos a través
del analisis objetivo de los estudiantes, teniendo en cuenta los pasos importantes,
niveles, caracteristicas, etc. que toman los profesores para alcanzar los objetivos de
aprendizaje (Gonzalez-Peiteado y Pino 2016). De igual forma, Martinez (2007) explica
que existen cuatro estilos de ensefanza reflejados en el campo de la educacion, la
relacion entre docentes y estudiantes es abierta, sistematica, organizada y directa,
deseo de construccion social. Util en cualquier nivel educativo. Esto significa pensar

en como los estudiantes pueden aprovecharlo al maximo.

Respecto a los métodos de ensefianza abiertos, Renés (2018) afirmé que el
aprendizaje activo es la primera opcion. En el caso de Brezovsky (2019), esto significa
que los estudiantes recibiran una instruccion estimulante, que incluira nuevas
actividades disefiadas para captar su atencién, asi como una preparacion sencilla que

permitira los cambios necesarios. Asimismo, para Renés (2018), dice acertadamente
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que apoya a quienes proponen estudios analiticos porque el método de ensefianza
es sistematico. Asimismo, Rubio y Castellanos (2015) demostraron que este aspecto
impulsa la independencia y la actividad, requiriendo un examen mas profundo de los

casos presentados en el progreso de los procesos mentales de los estudiantes.

Finalmente, Chinga y Mendoza (2023) encontraron que hay una carencia de
nuevas estrategias en el salén para incentivar y posibilitar el aprendizaje eficaz.
Ademas, Sepulveda et al. (2023) enfatizaron el valor de estimar y reforzar
competencias como el razonamiento y la planeacién, y establecer ambitos de
aprendizaje que divulguen la participacion activa y la retroalimentacion constructiva.
Estos estudios subrayan la importancia de una ensefianza enfocada en el progreso
del razonamiento critico y la solucion de problemas para optimizar la evolucion

educativa en matematicas.

Seguidamente, para dar una solucién a los problemas de esta investigacion,
se formuld la siguiente hipotesis general: las estrategias digitales se relacionan
significativamente con el desarrollo de competencias matematicas de estudiantes de
pregrado de universidades de Lima Norte, 2024. A partir de ello se formul6 las
siguientes hipétesis especificas: las estrategias digitales se relacionan
significativamente con el logro de la competencia C1, C2, C3 y C4 en los estudiantes

de pregrado de universidades de Lima Norte.
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Il. METODOLOGIA

Tipo, enfoque y diseio de investigacion: El arquetipo de estudio es basico
segun indica Strauss y Corbin (2020) este tipo de investigacion no busca aplicar o
implementar soluciones inmediatas, sino generar conocimiento fundamental que
pueda ser utilizado en investigaciones posteriores y en el desarrollo de teorias o
modelos explicativos. El enfoque del estudio es cuantitativo segun indica Strauss y
Corbin (2020) indican que la investigacion cuantitativa involucra la recaudacién de
estadistica para describir, predecir y controlar fenémenos de interés. El disefio de
estudio es no experimental segun indica Strauss y Corbin (2020) el estudio no
experimental, ademas reconocido como estudio a posteriori o investigacion
descriptiva correlacional, se define por la carencia de manejo indebido, intencional de
los componentes por parte del estudio. En este tipo de estudios, las variables se
observan y miden en su estado natural, sin que el investigador intervenga para
modificarlas o controlarlas. Su propdsito es explicar variables y examinar su
interaccion segun el instante decidido. ElI grupo proviene de un conjunto de

educandos provenientes del pregrado de una universidad de Lima Norte.

Variables: Rangel (2015) precisa que las estrategias digitales son un arquetipo
de invencion pedagodgica que fomentan el progreso para adquirir habilidades y
disposiciones técnicas y la investigacion. Estas estrategias se emplean para impulsar
las capacidades esenciales en los profesores para organizar varios elementos
digitales, el uso de internet y comunicaciones, y ejecutarlo de forma sensata, creativa,
eficiente y segura. Definicion operacional: La variable se ha medido con una encuesta
de 48 items, los cuales han sido respondidos con la escala Likert. Competencias
matematicas, sobre su definicion conceptual. Segun MINEDU (2017) las
competencias matematicas son competencias que posibilitan a los educandos
interpretar, analizar, resolver problemas y comunicar informacion matematica de
manera efectiva. Definicidn operacional: La competencia matematica se estimara con
una prueba objetiva, mediante un numero de cuestionarios estandarizados y

distribuidos segun sus cuatro dimensiones y constituira de 20 items.

Poblacion y Muestra: En esta busqueda la poblacion seran los educandos de
una universidad privada de Lima Norte, totalizando un total de 74 estudiantes. Segun

Sanchez et al. (2018), un conjunto de componentes de una poblaciéon que pueden ser
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individuos, objetos o eventos, con caracteristicas similares que participan en un tema
de interés a ilustrarse. En esta investigacion, segun el calculo del certamen, seran un
total de 62 educandos de pregrado de una universidad privada de Lima Norte. Segun
Aguirre (2020) menciona que la muestra es un porcentaje de la poblacion que se elige

para estudiar sus caracteristicas y hacer inferencias sobre la poblacién total.

Técnica e instrumentos de recoleccion de datos: Hernandez y Duana
(2020) sostienen que un método abarca procedimientos y practicas que colaboran al
indagador a juntar datos para su estudio. En esta investigacion se emplearon métodos
de cuestionario para obtener la informacién requerida en base a variables con un error
del 0,5%. El instrumento empleado fue un cuestionario con 48 preguntas. Sanchez et
al. (2018) sustentan que las encuestas son instrumentos usados para juntar datos y
pueden aplicarse directa, indirecta u objetivamente. De manera similar, una escala
Likert utilizada en una entrevista permite a los encuestados calificar niveles como
acuerdo o desacuerdo. La funcion utiliza el nivel Nunca =1. Casi nunca=2; A veces =
3; Casi siempre=4 y siempre=5. Estas herramientas pueden ser fisicas o digitales y
estan disefiadas para recopilar datos de manera objetiva, valida y confiable. La
confiabilidad se obtuvo mediante el software SPSS version 27, los resultados
obtenidos después del procesamiento y analisis determin6é la relacion de las
estrategias digitales y las competencias matematicas, y mediante el analisis
inferencial que existe una correlacién significativa alta entre las variables de estudio,
habiéndose obtenido que un coeficiente de Rho de Spearman de 0,764 y una
significancia de 0,000 menor que 0,01. La validez se obtuvo en una entrevista que fue

validada por decision de tres investigadores.

Método de analisis de datos: se utilizé una base de datos en hoja de calculo
Excel para ambas variables, luego se utilizé el Software estadistico SPSS versién 27
para términos de Validez y la confiabilidad. Por otro lado, en el estudio inferencial se
calcularan las hipotesis planteadas en la investigacion. En esta oportunidad, el
andlisis estadistico con mencion a la confiabilidad se realizé mediante el software
SPPS. Ademas, segun Yin (2018) el analisis de datos es una etapa que presenta la
recaudacion de datos, la organizacién de estos datos en clases y la comprensién de
las consecuencias dentro de las preguntas de busqueda de inspeccién proyectadas.
Este enfoque asegura que los hallazgos sean coherentes y relevantes para el

contexto del estudio.
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Aspectos éticos: Enfatizar la consideracion y el respeto por los investigadores
y participantes. Al garantizar que se respeten las opiniones de los estudiantes y que
proporcionen respuestas responsables y andnimas, se incrementa la claridad de las
consecuencias y el avance del estudio y el progreso de la investigacion. Asimismo,
se reconocen y aprecian las aportaciones de los creadores citados y respectivos
estudios citados. Esta caracteristica es muy importante para enfatizar su contribucion
al entendimiento anticipadamente fijado en el ambito de la investigacion. Se toman
medidas para garantizar que la informacion obtenida a través de las herramientas no
sea manipulada ni alterada de ninguna manera para garantizar la exactitud de la
informacion recopilada. Segun Beauchamp y Childress (2018) indica que la ética en
la investigacion cientifica es un componente esencial de la practica cientifica
responsable. Los principios éticos guian la conducta de los estudiosos, protegen los
privilegios de los asistentes y garantizan la calidad e intransigencia de la
investigacién. La aplicacion de estos principios es fundamental para construir una

ciencia confiable, justa y respetuosa con la dignidad humana.

15



lll. RESULTADOS

Tabla 1

Tablas Cruzadas: Variable 1 y variable 2

Tabla cruzada Estrategias digitales*Competencias matematicas

Competencias
matematicas
Inicio Proceso Logrado Total
Estrategias 1 Recuento 3 1 0 4
digitales %del 48% 1,6%  0,0%  65%
total
2 Recuento 0 24 17 41
% del 0,0% 38,7% 27,4% 66,1%
total
3 Recuento 0 0 17 17
% del 0,0% 0,0% 27.4% 27,4%
total
Total Recuento 3 25 34 62
% del 4,8% 40,3% 54.8% 100,0%
total

En la presenta tabla uno se observa, que los educandos de una casa de estudios de

Lima Norte situaron a las estrategias digitales en un nivel elevado con 27,4% (17), un

nivel medio con un 66,1% (41) y un nivel bajo con un 6,5% (4). Respecto a las

competencias matematicas se observa que los estudiantes alcanzaron un nivel de

Logrado del 54,8% (34), un nivel de proceso con un 40,3% (25) y un nivel de inicio

con un 4,8% (3).
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Tabla 2

Tablas Cruzadas: variables de estudio V1 - D1V2

Tabla cruzada Estrategias digitales*Resuelve problemas de

cantidad
Resuelve problemas de
cantidad
Proceso Logrado Total
Estrategias Bajo Recuento 4 0 4
digitales % del total 6,5% 0,0% 6,5%
Medio Recuento 17 24 41
% del total 27,4% 38,7% 66,1%
Alto Recuento 1 16 17
% del total 1,6% 25,8% 27,4%
Total Recuento 22 40 62
% del total 35,5% 64,5% 100,0%

En la tabla dos se aprecia que los educandos de una universidad de Lima Norte,

encuestados ubicaron a las estrategias digitales en un nivel alto del 27,4% (17), un

nivel medio con un 66,1% (41) y un nivel bajo con un 6,5% (4). Respecto a la

dimensién C1 se observan que los estudiantes alcanzaron un nivel de "Logrado” del

64,5% (40) y un nivel de proceso con un 35,5% (22)
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Tabla 3

Tablas Cruzadas: variables de estudio V1 — D2V2

Tabla cruzada Estrategias digitales*Resuelve problemas de
regularidad, equivalencia y cambio

Resuelve problemas

de regularidad,
equivalencia y
cambio
Proceso Logrado  Total
Estrategias Bajo Recuento 4 0 4
digitales % del 6,5%  0,0% 6,5%
total
Medio Recuento 16 25 41
% del 25,8% 40,3% 66,1%
total
Alto  Recuento 0 17 17
% del 0,0% 27,4% 27,4%
total
Total Recuento 20 42 62
% del 32,3% 67,7% 100,0%
total

En la tabla tres se aprecia, que los educandos de una universidad de Lima Norte,
encuestados ubicaron a las estrategias digitales en un nivel alto del 27,4% (17), un
nivel medio con un 66,1% (41) y un nivel bajo con un 6,5% (4). Respecto a la
dimensién C2 se observan que los educandos alcanzaron un nivel de “Logrado” del
67,7% (42) y un nivel de proceso con un 32,3% (20).
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Tabla 4

Tablas Cruzadas: variables de estudio V1 — D3V2

Tabla cruzada Estrategias digitales*Resuelve problemas de
forma, movimiento y localizacion

Resuelve problemas de
forma, movimiento vy

localizacion
Proceso Logrado Total
Estrategias Bajo Recuento 4 0 4
digitales % del total 6,5% 0,0% 6,5%
Medio Recuento 23 18 41
% del total 37,1% 29,0% 66,1%
Alto Recuento 0 17 17
% del total 0,0% 27,4% 27,4%
Total Recuento 27 35 62
% del total 43,5% 56,5% 100,0%

En la tabla cuatro se aprecia que los estudiantes de una universidad de Lima Norte,
encuestados ubicaron a las estrategias digitales en un nivel alto del 27,4% (17), un
nivel medio con un 66,1% (41) y un nivel bajo con un 6,5% (4). Respecto a la
dimensién C3 se observa que los educandos alcanzaron un nivel de "Logrado™ del
56,5% (35) y un nivel de proceso con un 43,5% (27).
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Tabla 5

Tablas Cruzadas: variables de estudio V1 — D4V?2

Tabla cruzada Estrategias digitales*Resuelve problemas de
gestion de datos e incertidumbre

Resuelve problemas de
gestion de datos e

incertidumbre
Proceso Logrado Total
Estrategias Bajo Recuento 4 0 4
digitales % del total 6,5% 0,0% 6,5%
Medio Recuento 11 30 41
% del total 17,7% 48,4% 66,1%
Alto Recuento O 17 17
% del total 0,0% 27.,4% 27.,4%
Total Recuento 15 47 62

% del total 24,2% 75,8% 100,0%

En la tabla cinco se aprecia que los educandos de una universidad de Lima Norte,
encuestados ubicaron a las estrategias digitales en un nivel alto del 27,4% (17), un
nivel medio con un 66,1% (41) y un nivel bajo con un 6,5% (4). Respecto a la
dimensién C4 se observan que los educandos alcanzaron un nivel de “Logrado” del
75,8% (47) y un nivel de proceso con un 24,2% (15)
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ANALISIS INFERENCIAL

Ho: No hay relacion entre estrategias digitales y las competencias matematicas de

estudiantes de pregrado de universidades de Lima Norte, 2024.

Ha: Existe conexién entre las estrategias digitales y las competencias matematicas

de estudiantes de pregrado de universidades de Lima Norte, 2024.
Tabla 6

Correlacion de las variables de estudio V1 — V2

Correlaciones

Estrategias

digitales v2
Rho de Estrategias Coeficiente de 1,000 764"
Spearman digitales correlacion
Sig. (bilateral) . ,000
N 62 62
v2 Coeficiente de ,764” 1,000
correlacion
Sig. (bilateral) ,000 .
N 62 62

**. La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

En el resultado mostrado en la tabla seis, se examind en los datos que el valor de
significancia de p fue igual a 0,000 lo cual es un valor menor a 0,01, por tanto, la
hipotesis nula (Ho) fue rechazada y se acepté la alterna (Ha). Asimismo, el valor de
correlacion entre las dos variables de estudio que se muestran en la tabla fue de un
coeficiente de Rho de Spearman de 0,764 por ello se determiné que hubo una

correlacion significativa entre las variables

Ho: No hay una relacion entre las estrategias digitales y las competencias C1, C2, C3

y C4 en los educandos de pregrado de universidades de Lima Norte, 2024.

Ha: Existe relacion entre las estrategias digitales y las competencias C1, C2, C3y C4

en los estudiantes de pregrado de universidades de Lima Norte, 2024.
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Tabla 7

Correlacioén de las variables de estudio V1 — D1D2D3D4V2

Correlaciones

D1 D2 D3 D4

Rho de Estrategias Coeficiente de ,607" ,525" ,658~ ,713"

Spearman digitales correlacion
Sig. (bilateral) ,000 ,000 ,000 ,000
N 62 62 62 62

**. La correlacién es significativa en el nivel 0,01
(bilateral).

En el resultado mostrado en la tabla siete, se examind que el valor de significancia

de p fue igual a 0,000 lo cual es un valor menor a 0,01, por tanto, la hipétesis nula

(Ho) fue rechazada y se acepté la alterna (Ha). De igual manera, se aprecié que que

hay un vinculo significativo entre las variables estrategias digitales con las

dimensiones de la variable Competencias Matematica, habiendo obtenido el

coeficiente de Rho de Spearman de 0.607 para la D1, 0.525 para la D2, 0.658 para la

D3y 0.713 para la D4.
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IV: DISCUSION

Con respecto a los resultados del presente estudio se logré establecer que las
estrategias digitales se relacionan significativamente con el desarrollo de
competencias matematicas de estudiantes de pregrado de universidades dado que
se comprob6 mediante el coeficiente de Rho de Spearman de 0.764 con un valor de
significancia de p que fue igual a 0.000 por tanto, la hipétesis nula (Ho) fue rechazada
y se acepto la alterna (Ha). Por lo general, los estudiantes de una universidad de Lima
Norte tienen estrategias digitales en un nivel alto del 27,4% (17), un nivel medio con
un 66,1% (41) y un nivel bajo con un 6,5% (4). Respecto a las competencias
matematicas se observa que los estudiantes alcanzaron un nivel deLogrado” del
54,8% (34), un nivel de proceso con un 40,3% (25) y un nivel de inicio con un 4,8%
(3). A lo largo de esta investigacion, se ha examinado la correspondencia de las
estrategias digitales en las competencias matematicas, utilizando un enfoque

multidimensional.

De acuerdo con Casimiro et al. (2022) que respalda este resultado, llevo a cabo
una investigacion llamada "Competencia digital y desempefio docente de las
universidades educativas nacionales durante el COVID-19" con el objetivo de entablar
el vinculo entre la tecnologia digital y las actividades educativas en las universidades
nacionales. Los resultados conseguidos coinciden con lo propuesto por Acufia (2021)
quien busco determinar la asociacién entre las Competencias digitales y los estilos de
aprendizaje en una muestra de educandos de una universidad privada en la regién
de Lima. La investigacion usé un analisis correlacional-descriptivo de nivel con un

enfoque cuantitativo y un disefio no experimental.

Se alinean con la teoria general del conectivismo de Siemens (2014) refirié que
el entendimiento de un tema en una base de datos sea considerado aprendizaje, es
importante que se instituya una interrelacion adecuada entre la informacién y las
personas que la demandan para aprender de manera efectiva. En tal sentido el
avance tecnolégico ha ocasionado que haya una mejor difusién de suficiente cantidad
de informacion en ambitos virtuales de formaciéon académica, pero es necesario
seleccionar y analizar cuidadosamente la informacién. También Bernal (2020)
sostiene que el uso y dominio de las tecnologias son la base para el conocimiento,

admitiendo que todos en la sociedad formativa tenga la posibilidad de estar
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relacionados con el fin de compartir o divulgar conocimientos, pruebas y diferentes
estrategias didacticas que forman parte del aprendizaje conectivo. Asimismo, Lépez
et al (2019) argumentan que el uso de la tecnologia en educacion, especialmente en
el nivel superior, ha traido consigo multiples beneficios si se comparan con los
meétodos tradicionales para transmitir conocimientos, considerando ademas que el

estudiantado de grado superior se halla dentro o son parte de la sociedad digital.

Asi mismo se enmarca con la Teoria de Tobon (2007, citado en Alonso, 2021)
quien, partiendo del enfoque de formacién social, considera la competencia como un
proceso dinamico basado en determinadas condiciones, combinando diferentes
conocimientos (saber ser, saber hacer, saber conocer y saber convivir) resolucion de
problemas e ideas, inspiracién, cambio, creatividad, comprension y emprendimiento,

procesamiento metacognitivo, principios de mejora continua e implementacion.

En referencia a la hipétesis especifica uno del objetivo uno, se demostré que
existe una correlacion significativa entre las estrategias digitales y la dimensién C1,
ya que se comprobd mediante el Rho de Spearman de 0.607 por ello se determind
que hubo una correlacion significativa y una significancia de 0,000 menor que 0,01

por tanto, la hipétesis nula (Ho) fue rechazada y se acept¢ la alterna (Ha).

En conformidad con los resultados obtenidos se ha coincidido con la
investigacion hecha por Lépez et al. (2022), quienes sostienen que la comunidad de
aprendizaje necesita nuevos métodos y modelos de aprendizaje que desafien las
practicas tradicionales que ofrecen los educadores y permitan que el aprendizaje de
los educandos avance de manera dinamica. Para ello, los educadores deben utilizar
herramientas tecnoldgicas que les ayuden a motivar a los educandos por medio de

estrategias de ensefanza efectivas y creativas.

De acuerdo con los resultados obtenidos se ha coincidido
con la investigacion realizada de Cardenas (2019) buscé relacionar el rendimiento
académico con las tacticas de aprendizaje. El estudio utilizé una metodologia de tipo
descriptivo correlacional de corte transversal y la muestra consistié en 60 educandos
de una universidad chilena, con 45 damas y 15 caballeros, de 18 a 21 aios. El estudio
encontré6 como resultado un coeficiente de correlacion aceptable y una baja

frecuencia de uso de algunas tacticas de aprendizaje, lo que sugiere la urgencia de
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un refuerzo sistematico. A pesar de que se encontré una relacién entre las estrategias

de aprendizaje y los éxitos académicos de los educandos.

Asimismo, se enmarca con la teoria de Bellimi et al (2019) quien refiere que
los hallazgos que refuerzan la nocion de que las habilidades numéricas son
fundamentales en las etapas tempranas de la educacion y proporcionan una base
esencial para el trabajo posterior con numeros y operaciones. Es por ello, que la
competencia tiene, un elemento resaltante en el ambito global es la importancia
atribuida a las habilidades de contar, consideradas como una consecuencia
fundamental para el desarrollo de la destreza numérica en los jévenes En ese sentido
diversos estudios han demostrado que el estilo de educacién y las habilidades
matematicas posibilitan indagar en un método de ensefianza compatible con la
adquisicion de conocimiento de todas las habilidades matematicas mediante la
solucion de inconvenientes (Tejada 2018; Garcia 2019; Zapata et al. 2021; Benites
2021). Por lo tanto, es necesario escuchar la conducta de aprendizaje de cada
estudiante para poder sacarle el maximo provecho (Renés, 2018) explica que el estilo
de ensefianza es similar a la meta que muestra la conducta del docente en la
ensefanza a través de la observacion y el apoyo. Caracteristicas del estudiante
individual y del entorno docente (Perochena et al., 2017; Jiménez et al., 2019). De ahi
la importancia del estilo de ensefianza para lograr un triunfo en la educacién de los
educandos, no sélo en matematicas, sino también en otras areas y actividades, la
resolucion de dificultades ambientales, el buen hacer y el desarrollo a través de las
actividades y. a ellos. Los compareros hacen cosas relacionadas con los numeros
(Claudia et al., 2019).

En mencion a la hipotesis especifica dos del objetivo dos, se demostré que
existe una correlacion significativa entre las estrategias digitales y la C2, ya que se
comprobé mediante el Rho de Spearman de 0.525 por ello se determiné que hubo
una correlacion significativa y una significancia de 0,000 menor que 0,01 por tanto, la

hipotesis nula (Ho) fue rechazada y se acepto la alterna (Ha).

De acuerdo <con los resultados obtenidos se ha coincidido
con la investigacion realizada en la investigacion de Palomino y Torres (2023), refiere
en su estudio sobre las competencias digitales de educandos de Educacion en

Ecuador, examiné el grado de competencias digitales de un grupo de estudiantes que

25



aspiran a convertirse en profesores y formar parte de un ambiente tecnoldgico. Los
resultados mostraron que los educandos priorizaron la investigacion y la gestion del
conocimiento, pero tuvieron dificultades para desarrollar y organizar recursos técnicos
y crear y organizar contenidos digitales. Ademas, los resultados de este analisis seran
de utilidad para las universidades en la planificacion de programas de ensefianza y

formacion de docentes en habilidades digitales.

Asi mismo se enmarca con la teoria de Ballester, et al (2019) quien refiere que
esta habilidad comprende el desarrollo de enunciados presentados como axiomas,
conjeturas, teoremas y pruebas. Igualmente, involucra procedimientos de
identificacidon, construccion, realizacion y transformacion, tales como reglas de
calculo, algoritmos de identificacion de conceptos, ejecucidn de construcciones,
transformacion de ecuaciones, entre otros. Por lo cual estos procedimientos pueden
articularse como secuencias de instrucciones heuristicas o algoritmicas. En ese
sentido Rangel (2015) aclara que la competencia digital como la manera de un
individuo para realizar un conjunto de tareas demostrando diferentes medios
personales (disposicion, conocimientos, emociones, habilidades y valores).
Responde bien a los problemas que surgen de una situacién. Por otro lado, la
competencia digital variable, segun Suarez y Orgaz (2019), se considera importante
y necesaria hoy, ya que los estudiantes de este milenio aprenden a conocer, imaginar,
comunicar conocimientos y aprendizajes logrados a través de ciertas habilidades,
desde el campo de la tecnologia, demostrando habilidades digitales que les permitan

alcanzar mejores resultados en el ambito educativo.

En mencion a la hipétesis especifica tres del objetivo tres, se demostrdé que
existe una correlacion significativa entre las estrategias digitales y la C2, ya que se
comprobé mediante el Rho de Spearman de 0.658 por ello se determind que hubo
una correlacion significativa y una significancia de 0,000 menor que 0,01 por tanto, la

hipotesis nula (Ho) fue rechazada y se acepto la alterna (Ha).

Asi mismo se enmarca con la teoria de Sepulveda et al. (2023) destacan la
importancia de evaluar y fortalecer competencias como el razonamiento y la
argumentacion, asi como la necesidad de crear entornos de aprendizaje que
fomenten la participacion activa y la retroalimentacién constructiva. En conjunto, estos

estudios enfatizan la relevancia de una pedagogia centrada en el desarrollo del
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pensamiento critico y la resolucion de problemas para mejorar el proceso educativo
en el campo de las matematicas. En ese sentido Lopez et al. (2022), quienes
sostienen que la comunidad de aprendizaje necesita nuevos métodos y modelos de
aprendizaje que desafien las practicas tradicionales que ofrecen los educadores y
permitan que el aprendizaje de los educandos avance de manera dinamica. Para ello,
los educadores deben utilizar herramientas tecnoldgicas que les ayuden a motivar a

los educandos por medio de estrategias de ensenanza efectivas y creativas

En mencion a la hipétesis especifica cuatro del objetivo cuatro, se demostrd
que existe una correlacion significativa entre las estrategias digitales y la C4 ya que
se comprobd mediante el Rho de Spearman de 0.713 por ello se determiné que hubo
una correlacion significativa y una significancia de 0,000 menor que 0,01 por tanto, la

hipotesis nula (Ho) fue rechazada y se acepto la alterna (Ha).

De acuerdo con los resultados obtenidos se ha coincidido con la investigacion
realizada en la investigacion de Cardenas (2019) buscé establecer una conexién entre
el desempefo académico y las estrategias de aprendizaje. La investigacion empled
un enfoque descriptivo-correlacional de tipo transversal, con una muestra de 60
estudiantes de una universidad de Chile, distribuidos en 45 damas y 15 caballeros,
cuyas edades oscilaban entre los 18 y 21 afios. Los resultados del estudio mostraron
una correlacion adecuada entre las variables y una escasa utilizacion de ciertas
estrategias de aprendizaje, lo que indica la necesidad de implementar un refuerzo
constante de manera sistematica. Aunque se identificé una correlacion entre las

estrategias de aprendizaje y el rendimiento académico de los educandos.

Asi mismo se enmarca con la teoria de Farfan et al (2022) refiere que los
estudiantes no solo sean capaces de analizar y organizar datos, sino también de
interpretar y aplicar esta informacion de manera reflexiva y critica en distintos
contextos. Asimismo, al fomentar razonamientos basados en datos y probabilidad, la
competencia aspira a dotar a los estudiantes con las herramientas necesarias para
tomar decisiones fundamentadas en una variedad de situaciones. Esto implica la
capacidad de evaluar la fiabilidad de los datos, comprender la incertidumbre asociada

y utilizar la probabilidad como una herramienta para anticipar resultados futuros.

Asi mismo se enmarca con la teoria Rangel (2015) refiere dimensiones como

el componente tecnolégico, como la comprension fundamental de la gestion de las
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TIC, incluyendo el uso de bases de datos, programas de instruccion y otras
herramientas, asi como su mantenimiento; El campo del conocimiento, que es la
capacidad de preparar, encontrar, seleccionar, acceder y buscar informacién de
diferentes fuentes, métodos y lenguajes axiolégicos, que es la disposicién de un
individuo para totalizar las TIC y ensenar a los estudiantes a navegar; y desafios
técnicos, para asegurar que la comunidad haga buen uso de los conocimientos y
métodos; el componente pedagdgico, enfocado en las implicaciones de utilizar y

aplicar adecuadamente.
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V. CONCLUSIONES

Primero, existe un vinculo fundamental entre las estrategias digitales y competencias
matematicas de estudiantes de pregrado de una Universidad de Lima Norte. Esto se
debe a que ambas variables tienen niveles medios y altos, con estrategias digitales al
66,1% y competencias matematicas al 54,8%. Ademas, se hallé que el valor de p es
de 0,000<0,01, indicando una correspondencia positiva firme con un coeficiente de

correlacion de 0,764.

Segunda, se hall6 una correlacién significativa entre la variable 1 y la dimensién 1 en
competencias matematicas de estudiantes de pregrado de una Universidad de Lima,
Norte. Tales resultados muestran un grado medio y alto, con las estrategias digitales
al 66,1% y la competencia C1 positiva al 64,5%. Esto se muestra con un valor de
p=0,000<0,01 y un coeficiente de correlacion positivo rho=0,607.

Tercera, se ubico un vinculo significativo entre la variable 1 y la dimensién 2 en
competencias matematicas de estudiantes de pregrado de una Universidad de Lima,
Norte. Tales resultados muestran un grado medio y alto, con las estrategias digitales
al 66,1% y la competencia C1 positiva al 67,7%. Esto se muestra con un valor de

p=0,000<0,01 y un coeficiente de correlacion positivo rho=0,525.

Cuarta, se encontré un vinculo significativo entre la variable 1 y la dimensién 3 en
competencias matematicas de estudiantes de pregrado de una Universidad de Lima,
Norte. Tales resultados muestran un grado medio y alto, con las estrategias digitales
al 66,1% y la competencia C1 positiva al 56,5%. Esto se muestra con un valor de

p=0,000<0,01 y un coeficiente de correlacion positivo rho=0,658.

Quinta, se determiné un vinculo significativo entre la variable 1 y la dimensién 4 en
competencias matematicas de estudiantes de pregrado de una Universidad de Lima,
Norte. Tales resultados muestran un grado medio y alto, con las estrategias digitales
al 66,1% y la competencia C1 positiva al 75,8%. Esto se muestra con un valor de
p=0,000<0,01 y un coeficiente de correlacion positivo rho=0,713.
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VI. RECOMENDACIONES

Primera, se aconseja a la coordinacion académica de todas las carreras en la
universidad de Lima Norte. Incluir en el plan de estudios uso las estrategias digitales
de manera transversal en los cursos de pregrado del area de matematica para
promover la autonomia, el discernimiento y la obligacién social de los educandos al
usar recursos digitales. El progreso de las competencias matematicas se promueve a
través del adiestramiento a distancia al situar al educando en un entorno virtual. Es
fundamental considerar tanto el contexto virtual como las estrategias pedagogicas,

para un mejor desarrollo de habilidades y el logro de sus aprendizajes.

Segunda, se recomienda a los coordinadores de las universidades de Lima Norte que
realicen capacitaciones de estrategias digitales, a sus docentes que brinda el servicio
preuniversitario dentro de sus establecimientos, para promover las estrategias
digitales que posibiliten el logro de la competencia C1. Ya que esto beneficiara en la
interaccion entre los estudiantes y facilitara un aprendizaje 6ptimo de la competencia

matematica.

Tercera, se recomienda a los coordinadores de las universidades de Lima Norte que
realicen talleres para que capaciten a los estudiantes en el uso de estrategias digitales
que ofrecen una mejor satisfaccion a los estudiantes, ya que las estrategias digitales,
que no ayudan a experimentar un sentido de comunidad. Pueden generar una
irrupcion de exclusion, que obstaculice la adquisicion de saberes y el progreso de sus
aptitudes para problemas de analisis matematico que ayuda a desarrollar la

competencia C2.

Cuarta, se recomienda a los coordinadores de universidades de Lima Norte.
Capacitar a sus docentes de matematicas para hacer uso de simuladores o aplicativos
matematicos para que realicen estrategias digitales en sus clases, para abordar los
problemas de C3. Ya que esto beneficiara en la interaccién entre los estudiantes, y
las habilidades digitales que busca resolver de manera sencilla problemas graficos y
busca un 6ptimo desempefio de sus aprendizajes para un mejor futuro profesional de

los educandos.
Quinta, se recomienda a los coordinadores de universidades de Lima Norte.

30



Capacitar a sus docentes de matematicas para abordar los problemas de C4, y para
beneficio de los educandos, las habilidades digitales son esenciales para gestionar
con éxito el trabajo y el aprendizaje, en las actividades cotidianas que pueden
adquirirse o desarrollarse. Manipular la tecnologia a través de la reflexion, el

pensamiento critico, la ética y la creatividad.
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Anexo 1. Matriz de operacionalizacidon de variables

idiomas.

Componente tecnolégico
se basa en la comprension
fundamental de la gestion
de las TIC, incluido el uso
de bases de datos,
programas de instruccion y

Componente
Axiologico

para comunicarse.

Trabajo colaborativo a distancia con
TIC.

Variable de Definicion conceptual Definicion Dimensiones Indicadores Escala de
estudio operacional Medicion
Estrategias Rangel (2015) sostiene que | Se  elaborara  un
digitales las estrategias digitales son | cuestionario para Componente Busqueda de informacion de Ordinal
técnicas que se utilizan | conocer la percepcion | informacional | diversas fuentes.
para mejorar las | del estudiante con 1 =Nunca
habilidades y mentalidades | respecto a las Evaluacion y uso de la informacion.
necesarias en los docentes | estrategias digitales
para administrar varios | tomando en
componentes digitales, | consideracion 5 2 = Casi
usar redes y | dimensiones. nunca
comunicaciones, y hacerlo Funcionamiento de las TIC.
de manera razonable,
inventiva y segura. Define Componente
las siguientes dimensiones: Tecnologico 3 = Aveces
Comprension de conceptos y

Componente sistemas.
informacional se refiere a
la capacidad de elaborar, 4 = Casi
encontrar, elegir, adquirir, siempre
acceder, encontrar y
cuestionar informacion de
diversas fuentes, canales e Uso de medios y entornos digitales | 5 = Siempre
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otras herramientas, asi
como su mantenimiento.

Componente axiolégico
es la disposicion vy
disposicién personal para
integrar las TIC y educar a
los estudiantes sobre los
desafios técnicos, lo que
asegura el uso comunitario
adecuado de la informacion
y la tecnologia aprendida.

Componente pedagdgico
es el que se enfoca en las
implicaciones sobre la
utilizacion 'y el modo
correcto de aplicar las TIC
en la educacion y la
oportunidad de hacerlo, con
base en el conocimiento y
las habilidades para
describir como utilizar los
medios y recursos
didacticos para mejorar los
entornos de aprendizaje.

Componente

comunicacion, permite
desarrollar capacidades y
promover el aprendizaje,
asi como, fomenta Ia
comunicacion a través del
contacto, el compromiso y
el intercambio de ideas y
experiencias.

Componente
comunicacion

Componente
pedagdgico

Comprensién de asuntos humanos
culturales y sociales.

Practicas de conductas legales y
éticas relacionadas con las TIC.

Pensamiento creativo para producir
conocimiento.

Desarrollo de productos y procesos
innovadores usando las TIC.
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Variable de Definicion conceptual Definicion Dimensiones Indicadores Escala de
estudio operacional medicion
Competencia | Segun (MINEDU, 2017). | La Traduce cantidades a expresiones
matematica las competencias | competencia Resuelve numeéricas.
matematicas son | matematica problemas de Comunica su comprensién sobre los
habilidades que permiten | S€ evaluara cantidad numeros y las operaciones.
a los estudiantes gg.neﬁ\r/l: prueba Uste_:l estrgtegla:’sly rl)rocedlmlentos de
interpretar, analizar, | °2¢Va, estimacion y caiculo.
resolver roblemas mediante un Argumenta afirmaciones sobre las
muni rp inform x cuestionario relaciones  numéricas y las
co ¢ u '?? (Ij Ormacion | gjaborado operaciones.
matematica de manera | segin sus cuatro Traduce datos y condiciones a Escala:
efectiva Estas | dimensiones y Resuelve expresiones algebraicas. Dicotomica
competencias se basan | constara de problemas de - — valoracion
. 16 it . Comunica su comprension 0.1 t
en: resuelve problemas items regularidad, : , . Incorrecto
: ! . sobre las relaciones algebraicas. 1.C t
de cantidad, resuelve equivalencia y . Correcto
problemas de cambio Usa estrategias y procedimientos _
regularidad, equivalencia para encontrar reglas generales. Niveles:
y cambio, resuelve Argumenta afirmaciones I1n2|0|o: De 0-
problemas de gestion de sob_re rlelaqlones de cambio y
datos e incertidumbre equivalencia. .
y Modela objetos con formas En proceso:
resuelve problemas de o . De 13-16
forma, movimiento y Resuelve geométricas y sus transformaciones
| i T, problemas de Comunica su comprension
ocalizacion. gestion de datos | sobre las formas y relaciones Logrado: De
e incertidumbre 17-20

geomeétricas.

Usa estrategias y procedimientos
para orientarse en el espacio.

Argumenta afirmaciones
sobre relaciones geométricas.

Representa datos con graficos y
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Resuelve
problemas de
forma,
movimiento y
localizacion

Medidas estadisticas o
probabilisticas.

Comunica la comprension de
los conceptos estadisticos y
probabilisticos.

Usa estrategias y procedimientos
para recopilar y procesar datos.

Sustenta conclusiones o decisiones
basado en informacién
obtenida.
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El UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO Anexo 2. Instrumento/s de recoleccion de datos
INSTRUMENTO: Cuestionario sobre estrategias digitales

Agradezco de antemano su gentil participacion y colaboracion con el desarrollo del presente estudio. A continuacion, se presentan una
serie de enunciados los cuales debe calificar de forma veraz y clara marcando con una “X” la alternativa que mejor describa su
respuesta.

La informacion que brinde sera manejada con confidencialidad y utilizada sélo con fines académicos, ¢ Doy mi consentimiento para
participar de esta investigacion?

O Si
O No
INDICACIONES
Luego de leer detenidamente los enunciados, elige la respuesta que consideres que refleja lo que piensas.
Nunca Casi nunca A veces Casi siempre Siempre
1 2 3 4 5
Nro. ITEMS VALORACION
. 1 2 3 4 5
DIMENSION 1 Componente informacional
1 Los estudiantes identifican informacién pertinente con el uno de las TIC.
2 Los estudiantes identifican la informacion relevante evaluando las distintas fuentes de
informacion y su procedencia.
3 Los estudiantes disefian un proyecto de investigacion basado en un problema a resolver,
identificando los recursos TIC mas adecuados.
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4 Los estudiantes planifican la busqueda de informacion para la resolucion de problemas.

5 Los estudiantes efectuan la organizacion y gestion de la informacion utilizando herramientas
y servicios tecnologicos.

6 Los estudiantes sintetizan la informacién seleccionada, organizandola adecuadamente para
la construccién y asimilacion del nuevo conocimiento.

7 Los estudiantes demuestran la utilidad de la informacién obtenida para la toma de decisiones
en la solucién de un problema.

8 Los estudiantes devuelven a la comunidad recursos e informacion en términos digitales la
solucién de un problema

9 Los estudiantes resuelven problemas de su entorno utilizando la informacién obtenida a
través de las TIC
DIMENSION 2 Componente Tecnolégico

10 Los estudiantes manejan los recursos de una computadora a través de los distintos Sistemas
Operativos.

11 Los estudiantes utilizan herramientas de tratamiento de imagen, audio y video digital, como
Gimp, PhotoShop, Audacity, Cdex y Moviemaker, etc.

12 Los estudiantes desarrollan conversaciones en linea a través de herramientas de
comunicacién sincrona via Web, como chat, servicios de mensajeria instantanea, Skype y
herramientas de videoconferencia, etc.

13 Los estudiantes desarrollan conversaciones en linea a través de herramientas de

comunicacién asincrona via Web, tanto tradicionales como emergentes (foros, listas de
distribucion, grupos de discusion, tweets, etc.)
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Los estudiantes tienen dominio de herramientas web para compartir y publicar recursos en
linea, como Google Video, YouTube, Flickr, Slideshare, Scribd, etc.

15 Los estudiantes utilizan herramientas digitales existentes y emergentes de manera efectiva
para localizar, analizar y evaluar recursos de informacion.

16 Los estudiantes utilizan herramientas ofimaticas para el tratamiento de la informacion, como
editores de texto, editores de presentaciones en formato digital, hojas de calculo y bases de
datos.

17 Los estudiantes crean bases de datos a través de software especifico (como Access y
FileMaker) que les permite organizar y gestionar la informacién de manera eficiente.

18 Los estudiantes utilizan herramientas de correo electrénico basadas en clientes y webmail,
como Eudora, Thunderbird, Gmail y Outlook.

19 Los estudiantes utilizan plataformas de e-learning/b-learning para la formacion y colaboracion
en linea, como Dokeos, Moodle, BSCW, WebCt, llias, etc.

DIMENSION 3 Componente Axiolégico

20 Los estudiantes comunican informacion e ideas a multiples audiencias, utilizando una
variedad de medios, formatos y plataformas.

21 Los estudiantes se comunican con expertos de otras areas a través de canales de
comunicacién basados en TIC

22 Los estudiantes comparten experiencias de investigacion en redes sociales de indole
académico

23 Los estudiantes se comunican con expertos de otras areas a través de canales de

comunicacion basados en TIC.
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Los estudiantes efectuan trabajos colaborativos a través de herramientas en linea de tipo
grupal, como Kolab, Google Docs, etc.

25 Los estudiantes interactuan con expertos y otras personas empleando redes sociales y
canales de comunicacion basados en TIC.

26 Los estudiantes comparten entornos y medios digitales para la colaboracion y publicacion de
recursos electronicos con sus comparieros.

27 Los estudiantes integran equipos de trabajo inter y multidisciplinarios para el desarrollo de
proyectos o la resolucion de problemas.

28 Los estudiantes crean y dinamizan redes y comunidades profesionales del conocimiento para
el trabajo colaborativo en entornos virtuales.
DIMENSION 4

29 Los estudiantes desarrollan una comprension cultural y una conciencia global mediante la
vinculacion con profesionales de otras culturas.

30 Los estudiantes muestran una actitud positiva frente al uso de las TIC, apoyando la
colaboracién, el aprendizaje y la productividad.

31 Los estudiantes ejercen liderazgo en la ciudadania digital, apoyando asuntos humanos,
culturales y sociales relacionados con las TIC.

32 Los estudiantes se comportan adecuadamente en linea (netiqueta) al desarrollar
interacciones sociales responsables relacionadas con el uso de la informacién y las TIC.

33 Los estudiantes asumen un compromiso ético en el uso de la informacion digital y de las TIC,

incluyendo el respeto por los derechos de autor, la propiedad intelectual y la documentacion
adecuada de las fuentes.
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Los estudiantes promueven el uso seguro, legal y responsable de la informacién y de las TIC.

35 Los estudiantes utilizan herramientas y recursos digitales oficiales y con sus licencias
respectivas.

36 Los estudiantes demuestran responsabilidad personal para aprender a lo largo de la vida
mediante los recursos digitales pertinentes.
DIMENSION 5 Componente pedagogico

37 Los estudiantes demuestran la integracion de los conocimientos en TIC en la practica
profesional.

38 Los estudiantes usan el conocimiento existente para generar nuevas ideas, productos o
procesos mediante las TIC.

39 Los estudiantes crean trabajos originales como medios de expresion personal o grupal
utilizando las TIC, como parte de su aprendizaje permanente y reflexivo

40 Los estudiantes desarrollan experiencias que estimulan el pensamiento creativo e innovador.

41 Los estudiantes integran herramientas y recursos digitales para promover su capacidad de
aprendizaje y creatividad

42 Los estudiantes se adaptan a nuevas situaciones y entornos tecnoldgicos

43 Los estudiantes desarrollan iniciativas con un espiritu emprendedor en el uso de las TIC

44 Los estudiantes usan modelos y simulaciones para explorar sistemas y temas complejos
utilizando las TIC.

45 Los estudiantes identifican tendencias previendo las posibilidades de utilizacién de las TIC.
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Los estudiantes usan multiples procesos y diversas perspectivas para explorar soluciones
alternativas al problema dado.

47 Los estudiantes reconocen las condiciones y los contextos que exigen el empleo de los
recursos digitales (dénde, cuando, cémo).
48 Los estudiantes buscan la efectividad y autorrenovacion profesional incorporando las TIC en

su contexto laboral o universitario.
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Ficha técnica del cuestionario 1 — Cuestionario sobre estrategias digitales

Nombre de la Prueba:

Cuestionario de estrategias digitales

Autor (a): | Torres Hernandez, Nolberto Eugenio
Adecuado: | Tito José Yalli Vilca
Objetivo: | Evaluar el nivel de compromiso académico
Administracién: | Individual
Ano: | 2024

Ambito de aplicacion:

Estudiantes universitarios

Dimensiones:

D1: Componente informacional
D2: Componente Tecnolégico
D3: Componente Axiolégico
D4: Componente comunicacion

D5: Componente pedagégico

Confiabilidad: | 0,884
Escala: | Ordinal
Niveles o rango: | Alto (21 - 49)

Moderado (50 - 78)
Bajo (79 - 105)

Cantidad de items:

48 items

Tiempo de aplicacion:

30 minutos
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Anexo 3. Instrumento/s de recoleccion de datos

INSTRUMENTO DE EVALUACION:
Cuestionario 02: PRACTICA POR COMPETENCIAS

Agradezco de antemano su gentil participacion y colaboracién con el desarrollo del
presente estudio. A continuacién, se presentan una serie de enunciados los cuales debe
calificar de forma veraz y clara marcando con una “X” la alternativa que mejor describa
Su respuesta.

La informacion que brinde sera manejada con confidencialidad y utilizada sélo con fines
académicos, ¢ Doy mi consentimiento para participar de esta investigacion?

O Si
O No

Competencia: Resuelve Problemas de cantidad

Indicador: Traduce cantidades a expresiones numéricas.

1. Maribel se acerco al banco para solicitar una cuenta corriente para su depésito del 25% de la
AFP. En esta situacion de pandemia, se esté practicando el distanciamiento social, Maribel se
percata que, de la puerta del banco hasta su ubicacion en la cola, estan dibujados en el piso
30 figuras de pies, una detras de otra, en fila. Si las figuras de pies son de talla 39 y se sabe
qué: Longitud de la figura del piso = N° Talla x(2/3)cm.

Maribel se pregunta: desde el lugar que me encuentro en la cola, ¢a qué distancia en metros

esta la puerta del banco?
a)7,68m b)87m c)808m d)7,8m

Competencia: Resuelve Problemas de cantidad
Indicador: Traduce cantidades a expresiones numéricas.

2. Carla observa en una tienda la promocién 2 x 1 en juegos de sabanas. Asimismo, advierte
que, si tiene la tarjeta de esta tienda, hay un descuento adicional del 20 %. Si se sabe que el
precio de lista del juego de sabanas es S/129, ;cuanto deberia pagar Carla por 8 juegos de

sabanas?
a) 412,68 b)418,7 c)428,08 d)412,8

Competencia: Resuelve Problemas de cantidad
Indicador: Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones.
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3. Julio tiene 2 hijos. Carlos es el mayor y cursa el segundo semestre de universidad y
Tomas el quinto de secundaria. Julio realizé sus tramites para retirar el 25% del ahorro
previsional de las APF, recibiendo 3600 soles. Si a Carlos le debe dar 5/9 de lo recibido
para pagar las pensiones de la universidad, pero solo le da 3/8 de lo que debia darle,

¢cuanto le falta recibir a Carlos para el pago de la universidad?

a)S/ 750 b)S/1250 c¢)S/2000 d)S/1500

Competencia: Resuelve Problemas de cantidad

Indicador: Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo.

4. La sefora Carmen decide hacer panes artesanales para el consumo de sus familiares y
vecinos en este tiempo de cuarentena, para evitar el contagio del COVID 19. Se elaboraran
pan francés, bollos y tolete. El tiempo de preparacion, temperatura del horno doméstico,

tiempo, capacidad del horno y precio de venta, se detallan en la siguiente tabla:

Tipo de | Tiempo de Temperatura | Tiempo Capacidad | Precio
panes preparacion | del horno de del horno | de
doméstico horneado venta

Francés | 30 minutos 200 °C 40 10 unid. 0,30
minutos

Bollo 40 minutos 220 °C 45 10 unid. 0,20
minutos

Tolete 50 minutos 220 °C 50 10 unid. 1,00
minutos

La sefiora debe hornear 40 panes bollo. Inmediatamente después de calentar el horno por 30
minutos, coloca el recipiente con los panes a hornear a las 15:55 horas. A qué hora estaran

listos los 8 panes?

a) 18:55 horas b)18:25 horas c¢)18:15horas  d) 18:35 horas

Competencia: Resuelve Problemas de cantidad

Indicador: Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones

5. Los esposos Gutiérrez-Pefia deciden enviar a Pedro que tiene 25 afios, a comprar alimentos
en una bodega cerca de su casa, cumpliendo el protocolo de salida para no ser contagiado
por el COVID 19, observa la lista que comprara: cinco kilogramos de arroz, un kilogramo de
pollo, un filete de atun y un tarro de leche grande. Este ultimo cuesta 3,50 soles; el kilo de pollo
cuesta el doble del precio de la leche grande; el filete de atun 1,80 soles mas que la leche
grande, y los cinco kilogramos de arroz cinco veces mas lo que cuesta la leche grande.

¢ Cuanto sera el vuelto de Pedro, si pagara con un billete de 50 soles?
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a)S/ 16,70 b)S/16,30 ¢)S/ 16,10 d)S/ 17,40

Competencia: Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio

Indicador: Comunica su comprension sobre las relaciones algebraicas.

6. Si en el mes de diciembre en la IE Santa Elena del distrito de Huari colca, de desarrolla el
concurso de villancicos, donde cada estudiante asiste junto con sus dos padres al colegio. Si
en un determinado momento habia 300 asistentes, ¢ cual fue el numero de estudiantes en ese
instante?

a)100  b) 150 c) 200 d) 80

Competencia: Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio
Indicador: Comunica su comprension sobre las relaciones algebraicas.

7. La tienda de artesanias La Casa del Arte recaudd en una semana S/1415 por la venta de
mufiecas de tela y de toritos de Pucara. El precio de la muieca es S/40, y del torito, S/45. Al
momento de contar la venta de la semana, la computadora se malogré y se perdié toda la
informacion. La persona encargada solo recuerda que se vendieron 33 artesanias. Si fueras
el encargado de contar las ventas de la semana, ¢podrias determinar cuantos toritos de
Pucara y cuantas murecas de tela se vendieron?

a) 14y20 b)14y18 «¢)15y18 d)14y19

Competencia: Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio
Indicador: Comunica su comprensién sobre las relaciones algebraicas.

8. Juana ha sembrado alfalfa en su terreno que tiene forma de un cuadrado, el cual tiene una
superficie de 625 m?, pero los corderos que tiene la vecina continuamente ingresan a dafar
su siembra, por esta razén ella compra malla metdlica para rodear el terreno, de 5,10 soles

cada metro cuadrado. ¢ Cuanto costara la malla metdlica necesaria para cercar el terreno?

a)S/525 b)S/3825 ¢)S/510 d)S/225

Competencia: Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio

Indicador: Usa estrategias y procedimientos para encontrar reglas generales.

9. En un experimento cientifico, cierto tipo de bacteria se duplica cada minuto. Iniciando el
experimento con una bacteria. ¢ Cual sera la cantidad de bacterias al cabo de ocho minutos?
a) 2566 b)525 ¢)510 d)425

Competencia: Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio

Indicador: Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y equivalencia

10- La familia Chavez desea ampliar un dormitorio de forma cuadrada de 4 m de lado, en una
determinada cantidad de metros (x), tal como se muestra en el grafico. ;Qué expresion

algebraica representa la nueva superficie del dormitorio?
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a)16-x b)x-4 c)4x-4 d)16-4x

Competencia: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién
Indicador: Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas.

11. Martin Fernandez necesita disefar y elaborar canaletas para el techo de su casa y asi
enfrentar las inminentes lluvias que el Servicio Nacional de Meteorologia e Hidrologia del
Peru (Senamhi) ha pronosticado. Para ello, cuenta con planchas metalicas delgadas de
300 cm de largo por 16 cm de ancho con recubrimiento de zinc, que las hace resistentes
a la accion corrosiva de la humedad. Para concretar su proyecto, él decide doblar hacia
arriba algunos centimetros a cada lado de la plancha, como se muestra en la figura.

~
~~._16 cm

A

A partir de los datos anteriores, determina la expresion que representa el area de la base
(AB) de la canaleta.

a)300(16 -x) b)300(16—2x) ¢)300(8-2x) d)300 (8 +2x)

Competencia: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién
Indicador: Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas.

12. Roberto extrafia a su abuelita Carmen, en esta pandemia, no se relinen aproximadamente
dos meses, con mucha nostalgia observa una foto que estan juntos. Si en ella miden4cmy 5
cm, respectivamente, y Roberto sabe que su altura es 1,36 m, sa qué escala esta hecha la

foto?

a)1/34  b)2115  ¢)1/26  d)2/13
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Competencia: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién
Indicador: Comunica su comprension sobre las relaciones algebraicas.

13. Un artesano de San Pedro de Cajas Tarma ha confeccionado el tapiz que se muestra en la
figura, para lo cual ha tejido tapetes pequefios de forma cuadrada de 70 cm de longitud.

¢, Cuanto mide el area del tapiz en metros cuadrados?

a)5,88m? b)6,78m? ¢)7,08m? d)548m?

Competencia: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién
Indicador: Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas

14. Manuel, Rossana y Ana realizan una carrera sobre una pista en linea recta que mide 20 m,
luego de un tiempo sus lugares son: Manuel estd a 8 m del inicio de la pista, a Rossana le
falta la mitad del recorrido para llegar a la meta y Ana esta entre Manuel y Rossana. ¢ Cuanto
le falta recorrer a Ana para llegar a la meta?

a)10m b)11m ¢)12m d)13m
Competencia: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién
Indicador: Usa estrategias y procedimientos para encontrar reglas generales.

15. Una oveja se encuentra atada a una estaca ubicada a 5 m de ella. Si desea alcanzar su

comida, ¢cual es el area maxima en la que pondra encontrarla?, valor aproximado de 1 =
3,14.

a)75.5m? b)76,25m? c)78.5m? d)80m?

Competencia: Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre
Indicador: Representa datos con graficos y medidas estadisticas o probabilisticas.

16. El Ministerio de salud pone a disposicion de la poblacion informacion estadistica oficial y

actualizada. A partir del grafico identifica la informacion correcta:
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a. Alafecha fallecieron en mayor cantidad mujeres.
A la fecha fallecieron en mayor cantidad personas cuyas edades fluctian entre 70 a 79
anos.
A la fecha fallecieron 3093 varones mas que mujeres.

d. De 60 a 69 anos fallecieron 921 mujeres mas que varones.

Competencia: Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre
Indicador: Comunica la comprension de los conceptos estadisticos y probabilisticos

17. La siguiente tabla muestra los deportes favoritos de los 20 estudiantes del segundo grado de

educacion secundaria de la |.E. “Santa Elena” — Huaricolca.

DEPORTE NUMERO DE PORCENTAJE
FAVORITO ESTUDIANTES

Futsal 8

Véley 40 %
Basquet

TOTAL 20 100 %

¢ Qué porcentaje de estudiantes gusta del basquet?
a)40% b)20% ¢)60% d)80%

Competencia: Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre
Indicador: Usa estrategias y procedimientos para recopilar y procesar datos.
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18. De la informacién obtenida sobre los casos de COVID-19, en la region Junin, ;Qué
porcentaje representa la cantidad de fallecidos de Junin con respecto al Peru?

P PCRp)  PRUEBA | TOBM  FALED
| Mana@) | omos(y  Dos
PERU | 58473 185915 244338 7.46l
uMA | 32303 10056 139363 33
FILRA | B4 13815 14659 Al
CALLAD 4281 12377 15458 506
LAMBAYEQUE } 1834 1045 11383 63
LALBERTAD | 1507 632 7233 &m0
UCAYALY | 7 6037  &70 133
 ANCASH | 1o0e3 s6831 6746 3%
LORETO 2855 soe3  7%63  3:
KA | 1315 450 S35 383
AREQUIPA | 1m 4253 S48 148
SANMARTIN | 7s2 2358 310 &0
SUNIN | 0 22 2269 &2
TUMBES T 1873 213 18

a)0.910% b)0.920% c)0.690% d)0.697%

Competencia: Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre
Indicador: Sustenta conclusiones o decisiones basado en informacién obtenida.

19. La caja mostrada contiene cinco esferas; dos azules y tres amarillas. ;Cual es la
probabilidad de extraer, al azar, una esfera de color amarillo en el primer intento?

QOO

a)1/3 b)1/5 c¢)1/15 d)1/10

Competencia: Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre
Indicador: Sustenta conclusiones o decisiones basado en informacién obtenida.

20. Una caja contiene 5 fichas de color verde y 4 de color rojo. Si dos fichas son extraidas al
azar sin reposicion, ¢ cual es la probabilidad de que la segunda ficha sea verde, si se sabe
que la primera ha sido roja?

2% 0000

a)5/16 b)5/17 ¢)5/18  d)5/19

61



S
i\l' UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Ficha técnica del cuestionario 2 — Cuestionario sobre competencias matematica

Nombre de la

Cuestionario sobre competencias matematica

Prueba:

Autor (a): | Ministerio de educacion (2022)
Adecuado: | Tito José Yalli Vilca

Objetivo: | Evaluar el nivel de compromiso académico

Administracién: | Individual
Ano: | 2024

Ambito de | Estudiantes universitarios
aplicacion:

Dimensiones:

D1: Resuelve problemas de cantidad

D2: Resuelve problemas de regularidad,
equivalencia y cambio

D3: Resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacién

D4: Resuelve problemas de gestion de datos e
incertidumbre

Confiabilidad: | 0,774
Escala: | Ordinal
Niveles o rango: | Alto (21 - 49)

Moderado (50 - 78)
Bajo (79 - 105)

Cantidad de items: | 20 items
Tiempo de | 30 minutos
aplicacion:
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Anexo 4. Evaluacion de juicios de expertos

CARTA DE PRESENTACION

Sefor(a): Dr. Ulises Cordova Garcia
Presente

Asunto: VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTO.

Me es muy grato comunicarme con usted para expresarle mis saludos y asi mismo, hacer
de su conocimiento que, siendo estudiante del Programa de Maestria en Educacion de
la Escuela de Posgrado de la UCV, en la sede LIMA NORTE, ciclo 2024 - |, aula A4,
requiero validar los instrumentos con los cuales se recogera la informacion necesaria
para poder desarrollar mi investigacion y con la sustentaré mis competencias
investigativas en la Experiencia curricular de Disefio y desarrollo del trabajo de
investigacion.

El nombre de mi Variable es: ESTRATEGIAS DIGITALES y siendo imprescindible contar
con la aprobacion de docentes especializados para poder aplicar los instrumentos en
mencion, se ha considerado conveniente recurrir a usted, ante su connotada experiencia
en temas educativos y/o investigacion educativa.

El expediente de validacion, que le hacemos llegar contiene:

- Carta de presentacion.

- Definiciones conceptuales de la variable y dimensiones.
- Matriz de operacionalizacion de la variable.

- Certificado de validez de contenido de los instrumentos.

Expresandole mis sentimientos de respeto y consideracién me despido de usted, no sin
antes agradecerle por la atencion que dispense a la presente.

Atentamente.
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TITO JOSE YALLI VILCA
D.N.1 10761483

FICHA DE VALIDACION DE CONTENIDO PARA UN

INSTRUMENTO

INSTRUCCION: A continuacién, se le hace llegar el instrumento de recoleccién de

datos del cuestionario que permitira recoger la informacion en la investigacion que

lleva por titulo: Estrategias digitales en competencias matematicas de los

estudiantes de pregrado de universidades de Lima Norte, 2024.

Por lo que se le solicita que tenga a bien evaluar el instrumento, haciendo, de ser

caso, las sugerencias para realizar las correcciones pertinentes. Los criterios de

validacion de contenido son:

Criterios Detalle Callificacion
El item pertenece a b dimension y

Suficiencia basta para obtener la medicion de | 1: de acuerdo
esta 0: en desacuerdo
El item se comprende facilmente,

Claridad es decir, su sintactica y 1: de acuerdo
semantica son adecuadas 0: en desacuerdo

Con . Ell !tedm tldene reIaC|otn’ Iog(ljga c(;jon 1: de acuerdo

oherencia el indicador que esta midiendo 0 en desacuerdo
El/la item/pregunta es esencial o ,.

Relevancia importante, es decir, debe ser 1: de acuerdo
incluido ’ ' 0: en desacuerdo

Nota. Criterios adaptados de la propuesta de Escobar y Cuervo (2008).
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MATRIZ DE VALIDACION DEL CUESTIONARIO PARA LA VARIABLE ESTRATEGIAS DIGITALES

Definicion de la variable: Rangel (2015). Sostiene que las estrategias son técnicas se utilizan para mejorar las habilidades y
mentalidades necesarias en los docentes para administrar varios componentes digitales, usar redes y comunicaciones, y
hacerlo de manera razonable, inventiva y segura.

Componente

informacion para la resolucion de problemas.

S| C C[ R
ul I| o| e
fl al h| |
, il r| el e
Dimensiones Indicadores L IC Id ; \; Observacion
el al n| n
nl dl c| c
c i i
[ al a
a
Los estudiantes identifican informacion pertinente
Busqueda de | con el uso de las TIC. T1101]1
informaciéon  de
diversas fuentes. | Los estudiantes identifican la informacion relevante
evaluando las distintas fuentes de informacionysu [ 1 [ 1|1 |1
procedencia.
Los estudiantes disefian un proyecto de
investigacién basado en un problema a resolver, | 1 |1 1|1
identificando los recursos TIC mas adecuados.
Los estudiantes planifican la busqueda de |1 |1 |11

Los estudiantes efectuan la organizacion y gestion
de la informacion utilizando herramientas y servicios
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informacional

Evaluacion y uso
de la informacion.

tecnolégicos.

Los estudiantes sintetizan la informacion
seleccionada, organizandola adecuadamente para
la construccion y asimilaciéon del nuevo
conocimiento.

Los estudiantes demuestran la utilidad de Ila
informacion obtenida para la toma de decisiones en
la solucion de un problema.

Los estudiantes devuelven a la comunidad recursos
e informacion en términos digitales la solucion de un
problema.

Los estudiantes resuelven problemas de su entorno
utilizando la informacion obtenida a través de las TIC|

Componente
tecnolégico

Funcionamiento
de las TIC.

Los estudiantes manejan los recursos de una
computadora a través de los distintos Sistemas
Operativos.

Los estudiantes utilizan herramientas de tratamiento
de imagen, audio y video digital, como Gimp,
PhotoShop, Audacity, Cdex y Moviemaker, etc.

Los estudiantes desarrollan conversaciones en linea
a través de herramientas de comunicacion sincrona
via Web, como chat, servicios de mensajeria
instantanea, Skype y herramientas de
videoconferencia, eftc.
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Los estudiantes desarrollan conversaciones en linea
a través de herramientas de comunicacion
asincrona via Web, tanto tradicionales como
emergentes (foros, listas de distribucion, grupos de
discusion, tweets, etc.)

Los estudiantes tienen dominio de herramientas
web para compartir y publicar recursos en linea,
como Google Video, YouTube, Flickr, Slideshare,
Scribd, etc.

Comprensién de
conceptos y
sistemas.

Los estudiantes utilizan herramientas digitales
existentes y emergentes de manera efectiva para
localizar, analizar y evaluar recursos de
informacion.

Los estudiantes utilizan herramientas ofimaticas
para el tratamiento de la informacién, como editores
de texto, editores de presentaciones en formato
digital, hojas de calculo y bases de datos.

Los estudiantes crean bases de datos a través de
software especifico (como Access y FileMaker)
que les permite organizar y gestionar Ia
informacion de manera eficiente.

Los estudiantes utilizan herramientas de correo
electrénico basadas en clientes y webmail, como
Eudora, Thunderbird, Gmail y Outlook.

Los estudiantes utilizan plataformas de e-learning/b-
learning para la formacion y colaboracion en linea, como
Dokeos, Moodle, BSCW, WebCt, llias, etc.
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Componente
Axiolégico

Uso de medios y
entornos
digitales para
comunicarse.

Los estudiantes comunican informacion e ideas a
multiples audiencias, utilizando una variedad de
medios, formatos y plataformas.

Los estudiantes se comunican con expertos de
otras areas a través de canales de comunicacion
basados en TIC

Los estudiantes comparten experiencias de
investigacion en redes sociales de indole
académico

Trabajo
colaborativo a
distancia con
TIC.

Los estudiantes se comunican con expertos de
otras areas a través de canales de comunicacion
basados en TIC.

Los estudiantes efectuan trabajos colaborativos a través
de herramientas en linea de tipo grupal, como Kolab,
Google Docs, etc.

Los estudiantes interactian con expertos y otras
personas empleando redes sociales y canales de
comunicacion basados en TIC.

Los estudiantes comparten entornos y medios
digitales para la colaboraciéon y publicacion de
recursos electrénicos con sus comparieros.

Los estudiantes integran equipos de trabajo inter y
multidisciplinarios para el desarrollo de proyectos o
la resolucion de problemas.
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Los estudiantes crean y dinamizan redes vy
comunidades profesionales del conocimiento para el
trabajo colaborativo en entornos virtuales.

Componente
comunicacioén

Comprensién de
asuntos humanos
culturales y
sociales.

Los estudiantes desarrollan una comprensién
cultural y una conciencia global mediante la
vinculacion con profesionales de otras culturas.

Los estudiantes muestran una actitud positiva
frente al uso de las TIC, apoyando la colaboracion,
el aprendizaje y la productividad.

Los estudiantes ejercen liderazgo en la ciudadania
digital, apoyando asuntos humanos, culturales y
sociales relacionados con las TIC.

Practicas de
conductas legales
y éticas
relacionadas con
las TIC.

Los estudiantes se comportan adecuadamente en
linea (netiqueta) al desarrollar interacciones
sociales responsables relacionadas con el uso de la
informacion y las TIC.

Los estudiantes asumen un compromiso ético en el
uso de la informacién digital y de las TIC, incluyendo
el respeto por los derechos de autor, la propiedad
intelectual y la documentacién adecuada de las
fuentes.

Los estudiantes promueven el uso seguro, legal y
responsable de la informacion y de las TIC.

Los estudiantes utilizan herramientas y recursos
digitales oficiales y con sus licencias respectivas.
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Los estudiantes demuestran responsabilidad
personal para aprender a lo largo de la vida
mediante los recursos digitales pertinentes.

Componente
pedagogico

Pensamiento
creativo para
producir

conocimiento.

Los estudiantes demuestran la integracion de los
conocimientos en TIC en la practica profesional.

Los estudiantes usan el conocimiento existente
para generar nuevas ideas, productos o procesos
mediante las TIC.

Los estudiantes crean trabajos originales como

medios de expresion personal o grupal utilizando las

TIC, como parte de su aprendizaje permanente y
reflexivo

Los estudiantes desarrollan experiencias que

estimulan el pensamiento creativo e innovador.

Los estudiantes integran herramientas y recursos
digitales para promover su capacidad de
aprendizaje y creatividad

Los estudiantes se adaptan a nuevas situaciones y
entornos tecnolégicos

Desarrollo de

Los estudiantes desarrollan iniciativas con un
espiritu emprendedor en el uso de las TIC

Los estudiantes usan modelos y simulaciones para
explorar sistemas y temas complejos utilizando las
TIC.
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productos y
procesos
innovadores
usando las TIC.

Los estudiantes identifican tendencias previendo
las posibilidades de utilizacion de las TIC.

Los estudiantes usan multiples procesos y diversas
perspectivas para explorar soluciones alternativas
al problema dado.

Los estudiantes reconocen las condiciones y los
contextos que exigen el empleo de los recursos
digitales (dénde, cuando, como).

Los estudiantes buscan la efectividad y
autorrenovacion profesional incorporando las TIC
en su contexto laboral o universitario.
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El' UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

FICHA DE VALIDACION DE JUICIO DE EXPERTO

Nombre del instrumento

Cuestionario: Estrategias digitales

Objetivo del instrumento

Medir las competencias matematicas en relacion a sus
dimensiones

Nombres y apellidos
del experto

Dr. Ulises Cordova Garcia

Documento de identidad 06658910

Afos de experiencia en 10 afios

el area

Maximo Grado Académico Doctor
Nacionalidad Peruana
Institucion Universidad César Vallejo
Cargo Docente de investigacion

Numero telefénico

996969772

Firma

Fecha

25 de mayo del 2024
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EI' UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

MATRIZ DE VALIDACION DEL CUESTIONARIO PARA LA VARIABLE COMPETENCIAS MATEMATICAS

Definicion de la variable: Segun (MINEDU, 2017). las competencias matematicas son habilidades que permiten a los estudiantes interpretar,
analizar, resolver problemas y comunicar informacion matematica de manera efectiva Estas competencias se basan en: resuelve problemas
de cantidad, resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio, resuelve problemas de gestidon de datos e incertidumbre y resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacién

cantidades a
expresiones
numéricas.

estd practicando el distanciamiento social, Maribel se percata que,
de la puerta del banco hasta su ubicacién en la cola, estan
dibujados en el piso 30 figuras de pies, una detras de otra, en fila.
Si las figuras de pies son de talla 39 y se sabe qué:

Longitud de la figura del piso = N° Talla x(2/3)cm.
Maribel se pregunta: desde el lugar que me encuentro en la cola, ¢a
qué distancia en metros esta la puerta del banco?

a)7,68m b)8,7m c)8,08m d)7,8m

S| C| C| R
ul I of e
f{ a| h| |
i| r| el e
. . : : clf i| r| v
Dimensiones Indicadores Iltems il odl el a Obsgr
el al nl n vacion
nl d|l c| c
c i i
i al a
a
1. Maribel se acercé al banco para solicitar una cuenta corriente para
Traduce su deposito del 25% de la AFP. En esta situacion de pandemia, se
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Resuelve
Problemas
cantidad

de

2. Carla observa en una tienda la promocion 2 x 1 en juegos de sabanas.

Asimismo, advierte que, si tiene la tarjeta de esta tienda, hay un
descuento adicional del 20 %. Si se sabe que el precio de lista del
juego de sabanas es S/129, ; cuanto deberia pagar Carla por 8 juegos
de sabanas?

a)412,68 b)418,7 c)428,08 d)412,8

Comunica su
comprension
sobre los
nameros y las
operaciones.

. Julio tiene 2 hijos. Carlos es el mayor y cursa el segundo semestre de

universidad y Tomas el quinto de secundaria. Julio realiz sus tramites
para retirar el 25% del ahorro previsional de las APF, recibiendo 3600
soles. Si a Carlos le debe dar 5/9 de lo recibido para pagar las
pensiones de la universidad, pero solo le da 3/8 de lo que debia darle,
¢cuanto le falta recibir a Carlos para el pago de la universidad?

a)S/750 b)S/1250 c)S/2000 d)S/ 1500
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4. La sefora Carmen decide hacer panes artesanales para el consumo de|
Usa estrategias y sus familiares y vecinos en este tiempo de cuarentena, para evitar el

procedimientos contagio del COVID 19. Se elaboraran pan francés, bollos y tolete. El
de estimacion y tiempo de preparacién, temperatura del horno doméstico, tiempo,
calculo. capacidad del horno y precio de venta, se detallan en la siguiente tabla:
Tipo de | Tiempo de Temperatura | Tiempo Capacidad | Precio
panes preparacion | del horno de del horno | de
domeéstico horneado venta
Francés | 30 minutos 200 °C 40 10 unid. 0,30
minutos
Bollo 40 minutos 220 °C 45 10 unid. 0,20
minutos
Tolete 50 minutos 220 °C 50 10 unid. 1,00
minutos

La senora debe hornear 8 panes bollo. Inmediatamente después de
calentar el horno por 30 minutos, coloca el recipiente con los panes a
hornear a las 15:55 horas. ¢A qué hora estaran listos los 8 panes?

a) 18:55 horas b) 18:25 horas c¢)18:15horas  d) 18:35 horas




[Argumenta
afirmaciones
sobre las
relaciones
numeéricas y las
operaciones

Comunica su
comprension
sobre las|
relaciones
algebraicas.

5. Los esposos Gutiérrez-Pefia deciden enviar a Pedro que tiene 25 afios,

. Si en el mes de diciembre en la |IE Santa Elena del distrito de Huari

a comprar alimentos en una bodega cerca de su casa, cumpliendo el
protocolo de salida para no ser contagiado por el COVID 19, observa la
lista que comprara: cinco kilogramos de arroz, un kilogramo de pollo, un
filete de atun y un tarro de leche grande. Este ultimo cuesta 3,50 soles;
el kilo de pollo cuesta el doble del precio de la leche grande; el filete de
atun 1,80 soles mas que la leche grande, y los cinco kilogramos de arroz
cinco veces mas lo que cuesta la leche grande. ¢, Cuanto sera el vuelto
de Pedro, si pagara con un billete de 50 soles?

a)S/ 16,70 b)S/ 16,30 ¢) S/ 16,10 d) S/ 17,40

colca, de desarrolla el concurso de villancicos, donde cada estudiante
asiste junto con sus dos padres al colegio. Si en un determinado
momento habia 300 asistentes, ¢ cual fue el nimero de estudiantes en
ese instante?

a)100  b) 150 c) 200 d) 80

Resuelve

Traduce datos y
condiciones a
expresiones
algebraicas.

. Si en el mes de diciembre en la |IE Santa Elena del distrito de Huari La

tienda de artesanias La Casa del Arte recaud6 en una semana S/1415
por la venta de mufecas de tela y de toritos de Pucara. El precio de la
mufieca es S/40, y del torito, S/45. Al momento de contar la venta de la
semana, la computadora se malogré y se perdié toda la informacion. La
persona encargada solo recuerda que se vendieron 33 artesanias. Si
fueras el encargado de contar las ventas de la semana, ¢ podrias
determinar cuantos toritos de Pucara y cuantas mufiecas de tela se
vendieron?

a) 14y20 b)14y18 ¢)15y18 d)14y19
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problemas
de
regularidad,
equivalencia
y cambio

Comunica su
comprension
sobre las
relaciones
algebraicas.

8. Juana ha sembrado alfalfa en su terreno que tiene forma de un

cuadrado, el cual tiene una superficie de 625 m?, pero los corderos que
tiene la vecina continuamente ingresan a dafiar su siembra, por esta
razon ella compra malla metalica para rodear el terreno, de 5,10 soles
cada metro cuadrado. Cuanto costara la malla metalica necesaria para
cercar el terreno?

a) S/ 525 b)S/382.5 «¢)S/510 d)S/225

Usa estrategias
procedimientos
para encontrar

En un experimento cientifico, cierto tipo de bacteria se duplica cada
minuto. Iniciando el experimento con una bacteria. ;Cual sera la
cantidad de bacterias al cabo de ocho minutos?

reglas
Generales. a) 256 b)525 ¢)510 d)425

10. La familia Chavez desea ampliar un dormitorio de forma cuadrada de 4
[Argumenta m de lado, en una determinada cantidad de metros (x), tal como se
afirmaciones muestra en el grafico. ; Qué expresion algebraica representa la nueva
sobre relaciones superficie del dormitorio?
de cambio y
equivalencia

4

a)16-x b)x-4 c)4x-4 d)16-4x
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Traduce datos Y|

condiciones
expresiones
algebraicas.

a

11. Martin Fernandez necesita disenar y elaborar canaletas para el techo
de su casa y asi enfrentar las inminentes lluvias que el Servicio
Nacional de Meteorologia e Hidrologia del Peru (Senamhi) ha
pronosticado. Para ello, cuenta con planchas metélicas delgadas de
300 cm de largo por 16 cm de ancho con recubrimiento de zinc, que
las hace resistentes a la accion corrosiva de la humedad. Para
concretar su proyecto, él decide doblar hacia arriba algunos
centimetros a cada lado de la plancha, como se muestra en la figura.

~._16 cm

A partir de los datos anteriores, determina la expresion que
representa el area de la base (AB) de la canaleta.

a)300(16-x) b)300(16 —2x) ) 300 (8-2x) d)300 (8 +2x)
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Resuelve
problemas
de forma,
movimiento

y localizacién

condiciones a
expresiones

Traduce datos vy

12.

Roberto extrafa a su abuelita Carmen, en esta pandemia, no se
reunen aproximadamente dos meses, con mucha nostalgia observa
una foto que estan juntos. Si en ella miden 4 cm y 5 cm,
respectivamente, y Roberto sabe que su altura es 1,36 m, sa qué

algebraicas. escala esta hecha la foto?
a) 1/34 b) 2/15 c) 1/26 d) 2/13

13. Un artesano de San Pedro de Cajas Tarma ha confeccionado el tapiz
Comunica su gue se muestra en la figura, para lo cual ha tejido tapetes pequefios de
comprension forma cuadrada de 70 cm de longitud. ;Cuanto mide el area del tapiZ
sobre las en metros cuadrados?
relaciones
algebraicas. a)5,88m? b)6,78m? ¢)7,08m? d)548m?
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14. Manuel, Rossana y Ana realizan una carrera sobre una pista en lined
recta que mide 20 m, luego de un tiempo sus lugares son: Manuel esta

Usa estrategias y a 8 m del inicio de la pista, a Rossana le falta la mitad del recorrido para
procedimientos llegar a la meta y Ana esta entre Manuel y Rossana. ¢ Cuanto le falta
para encontrar recorrer a Ana para llegar a la meta?
reglas
Generales. a)10m b)11m c¢)12m d)13m
[Argumenta 15. Una oveja se encuentra atada a una estaca ubicada a 5 m de ella. Si
afirmaciones desea alcanzar su comida, ¢jcual es el area maxima en la que pondra
sobre relaciones encontrarla?, valor aproximado de = 3,14
de cambio y
equivalencia a)75.5m? Db)76,25m? ¢)78.5m? d)80m?




Resuelve
problemas
de gestidn de
datos e
incertidumbre

Representa
datos

con graficos y
medidas
estadisticas o
probabilisticas.

16. El Ministerio de salud pone a disposicion de la poblacion informacion
estadistica oficial y actualizada. A partir del grafico identifica la
informacion correcta:

| Faiecidos segiin Sexo y Grupo de Edad

® Fernening @ Masoufino

90 afoe 3 mas 1] iz
50 235 ahos m
74 a 7o afice m
50 355 ahoe ﬂ
50 3 55 afice E
40 3 28 afhoe 141. R
ELEECE 55' 148

e. A lafecha fallecieron en mayor cantidad mujeres.

A la fecha fallecieron en mayor cantidad personas cuyas edades
fluctian entre 70 a 79 afos.

g. Alafecha fallecieron 3093 varones mas que mujeres.

h. De 60 a 69 afos fallecieron 921 mujeres mas que varones.

—h

Comunica la
comprension de
los conceptos
estadisticos y
probabilisticos.

17. La siguiente tabla muestra los deportes favoritos de los 20 estudiantes
del segundo grado de educacioén secundaria de la |.E. “Santa Elena” —

Huaricolca.
DEPORTE NUMERO DE PORCENTAJE
FAVORITO ESTUDIANTES
Futsal 8
Véley 40 %
Basquet
TOTAL 20 100 %

¢, Qué porcentaje de estudiantes gusta del basquet?
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a) 40% b)20% c)60% d)80%

18. De la informacién obtenida sobre los casos de COVID-19, en la regioén
Junin, ¢Qué porcentaje representa la cantidad de fallecidos de Junin
con respecto al Peru?

Usa estrategias y
procedimientos
para recopilar y
procesar datos.

a) 0.910% b)0.920% c¢)0.690% d)0.697%
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Sustenta 19. La caja mostrada contiene cinco esferas; dos azules y tres amarillas.

conclusiones o ¢, Cual es la probabilidad de extraer, al azar, una esfera de color amarillo
decisiones en el primer intento?
basado en
informacion
obtenida. 000

a)1/3 b)1/5 c)115 d)1/10
Sustenta 20. Una caja contiene 5 fichas de color verde y 4 de color rojo. Si dos fichas|
conclusiones 0 son extraidas al azar sin reposicion, ¢ cual es la probabilidad de que la
decisiones segunda ficha sea verde, si se sabe que la primera ha sido roja?
basado en

informacion

obtenida. &)O”O

a)5/16 b)5/17  c)5/18 d) 5/19
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m UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

FICHA DE VALIDACION DE JUICIO DE EXPERTO

Nombre del instrumento Cuestionario: Competencias matematicas

Objetivo del instrumento Medir las competencias matematicas en relacién a sus
dimensiones

Nombres y apellidos Dr. Ulises Cérdova Garcia

del experto

Documento de identidad 06658910

ARos de experiencia en 10 afios

el area

Maximo Grado Académico Doctor

Nacionalidad Peruana

Institucion Universidad César Vallejo

Cargo Docente de investigacion

Numero telefénico 996969772

Firma

Fecha 25 de mayo del 2024




EI' UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

CARTA DE PRESENTACION
Sefor(a): Dra. Luz Cervera Cajo

Presente

Asunto: VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTO.

Me es muy grato comunicarme con usted para expresarle mis saludos y asi mismo, hacer
de su conocimiento que, siendo estudiante del Programa de Maestria en Educacion de
la Escuela de Posgrado de la UCV, en la sede LIMA NORTE, ciclo 2024 - |, aula A4,
requiero validar los instrumentos con los cuales se recogera la informacion necesaria
para poder desarrollar mi investigacion y con la sustentaré mis competencias
investigativas en la Experiencia curricular de Disefo y desarrollo del trabajo de
investigacion.

El nombre de mi Variable es: ESTRATEGIAS DIGITALES y siendo imprescindible contar
con la aprobacion de docentes especializados para poder aplicar los instrumentos en
mencion, se ha considerado conveniente recurrir a usted, ante su connotada experiencia
en temas educativos y/o investigacion educativa.

El expediente de validacion, que le hacemos llegar contiene:

- Carta de presentacion.

- Definiciones conceptuales de la variable y dimensiones.
- Matriz de operacionalizacion de la variable.

- Certificado de validez de contenido de los instrumentos.

Expresandole mis sentimientos de respeto y consideracidn me despido de usted, no sin
antes agradecerle por la atencion que dispense a la presente.

Atentamente.
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TITO JOSE YALLI VILCA
D.N.1 10761483

i\l' UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

FICHA DE VALIDACION DE CONTENIDO PARA UN

INSTRUMENTO

INSTRUCCION: A continuacién, se le hace llegar el instrumento de recoleccién de

datos del cuestionario que permitira recoger la informacion en la investigacion que

lleva por titulo: Estrategias digitales en competencias matematicas de los

estudiantes de pregrado de universidades de Lima Norte, 2024.

Por lo que se le solicita que tenga a bien evaluar el instrumento, haciendo, de ser

caso, las sugerencias para realizar las correcciones pertinentes. Los criterios de

validacion de contenido son:

Criterios Detalle Calificacion
El item pertenece a b dimension y

Suficiencia basta para obtener la medicién de | 1: de acuerdo
esta 0: en desacuerdo
El item se comprende facilmente,

Claridad es decir, su sintactica y 1: de acuerdo
semantica son adecuadas 0: en desacuerdo

con . Ell !tedrp tldene reIamoP’ Iog(ljga c(;jon 1: de acuerdo

oherencia el indicador que esta midiendo 0 en desacuerdo
El/la item/pregunta es esencial o ,.

Relevancia importante, es decir, debe ser 1: de acuerdo
incluido ’ ’ 0: en desacuerdo

Nota. Criterios adaptados de la propuesta de Escobar y Cuervo (2008).
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EI' UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

MATRIZ DE VALIDACION DEL CUESTIONARIO PARA LA VARIABLE ESTRATEGIAS DIGITALES

Definicién de la variable: Rangel (2015). Sostiene que las estrategias son técnicas se utilizan para mejorar las habilidades y
mentalidades necesarias en los docentes para administrar varios componentes digitales, usar redes y comunicaciones, y
hacerlo de manera razonable, inventiva y segura.

informacion para la resolucién de problemas.

S| C C| R
ul I of e
fl a|] h| |
) i| r| el e
Dimensiones Indicadores L IC Id ; ; Observacion
el al n| n
nl d|l c| c
© i i
i al a
a
Los estudiantes identifican informacion pertinente
Busqueda de | con el uso de las TIC. 11111
informacion  de
diversas fuentes. | Los estudiantes identifican la informacion relevante
evaluando las distintas fuentes de informaciénysu [ 1|11 |1
procedencia.
Los estudiantes disefian un proyecto de
investigaciéon basado en un problema a resolver, | 1 |11 |1
identificando los recursos TIC mas adecuados.
Los estudiantes planifican la busqueda de |1 |1 [ 1] 1

Los estudiantes efectuan la organizacion y gestion
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Componente
informacional

Evaluacion y uso
de la informacion.

de la informacion utilizando herramientas y servicios
tecnoldgicos.

Los estudiantes sintetizan la informacion
seleccionada, organizandola adecuadamente para
la construccién y asimilacion del nuevo
conocimiento.

Los estudiantes demuestran la utilidad de la
informacion obtenida para la toma de decisiones en
la solucion de un problema.

Los estudiantes devuelven a la comunidad recursos
e informacion en términos digitales la solucion de un
problema.

Los estudiantes resuelven problemas de su entorno
utilizando la informacién obtenida a través de las TIC

Funcionamiento

Los estudiantes manejan los recursos de una
computadora a través de los distintos Sistemas
Operativos.

Los estudiantes utilizan herramientas de tratamiento
de imagen, audio y video digital, como Gimp,
PhotoShop, Audacity, Cdex y Moviemaker, etc.

Los estudiantes desarrollan conversaciones en linea
a través de herramientas de comunicacion sincrona
via Web, como chat, servicios de mensajeria

instantanea, Skype y herramientas de
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Componente
tecnologico

de las TIC.

videoconferencia, etc.

Los estudiantes desarrollan conversaciones en linea
a travées de herramientas de comunicacion
asincrona via Web, tanto tradicionales como
emergentes (foros, listas de distribucion, grupos de
discusion, tweets, etc.)

Los estudiantes tienen dominio de herramientas
web para compartir y publicar recursos en linea,
como Google Video, YouTube, Flickr, Slideshare,
Scribd, etc.

Comprension de

conceptos
sistemas.

y

Los estudiantes utilizan herramientas digitales
existentes y emergentes de manera efectiva para
localizar, analizar y evaluar recursos de
informacion.

Los estudiantes utilizan herramientas ofimaticas
para el tratamiento de la informacién, como editores
de texto, editores de presentaciones en formato
digital, hojas de calculo y bases de datos.

Los estudiantes crean bases de datos a través de
software especifico (como Access y FileMaker)
que les permite organizar y gestionar la
informaciéon de manera eficiente.

Los estudiantes utilizan herramientas de correo
electrénico basadas en clientes y webmail, como
Eudora, Thunderbird, Gmail y Outlook.
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Los estudiantes utilizan plataformas de e-learning/b-
learning para la formacién y colaboracién en linea, como
Dokeos, Moodle, BSCW, WebCt, llias, etc.

Componente
Axiolégico

Uso de medios y
entornos
digitales para
comunicarse.

Los estudiantes comunican informacion e ideas a
multiples audiencias, utilizando una variedad de
medios, formatos y plataformas.

Los estudiantes se comunican con expertos de
otras areas a través de canales de comunicacion
basados en TIC

Los estudiantes comparten experiencias de
investigacion en redes sociales de indole
académico

Trabajo
colaborativo a
distancia con
TIC.

Los estudiantes se comunican con expertos de
otras areas a través de canales de comunicacion
basados en TIC.

Los estudiantes efectuan trabajos colaborativos a través
de herramientas en linea de tipo grupal, como Kolab,
Google Docs, etc.

Los estudiantes interactian con expertos y otras
personas empleando redes sociales y canales de
comunicacion basados en TIC.

Los estudiantes comparten entornos y medios
digitales para la colaboracion y publicacion de
recursos electronicos con sus compafneros.
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Los estudiantes integran equipos de trabajo inter y
multidisciplinarios para el desarrollo de proyectos o
la resolucion de problemas.

Los estudiantes crean y dinamizan redes vy
comunidades profesionales del conocimiento para el
trabajo colaborativo en entornos virtuales.

Componente
comunicacion

Comprension de
asuntos humanos
culturales y
sociales.

Los estudiantes desarrollan una comprension
cultural y una conciencia global mediante la
vinculacion con profesionales de otras culturas.

Los estudiantes muestran una actitud positiva
frente al uso de las TIC, apoyando la colaboracion,
el aprendizaje y la productividad.

Los estudiantes ejercen liderazgo en la ciudadania
digital, apoyando asuntos humanos, culturales y
sociales relacionados con las TIC.

Practicas de
conductas legales
y éticas
relacionadas con
las TIC.

Los estudiantes se comportan adecuadamente en
linea (netiqueta) al desarrollar interacciones
sociales responsables relacionadas con el uso de la
informacion y las TIC.

Los estudiantes asumen un compromiso ético en el
uso de la informacion digital y de las TIC, incluyendo
el respeto por los derechos de autor, la propiedad
intelectual y la documentacién adecuada de las
fuentes.
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Los estudiantes promueven el uso seguro, legal y
responsable de la informacion y de las TIC.

Los estudiantes utilizan herramientas y recursos
digitales oficiales y con sus licencias respectivas.

Los estudiantes demuestran responsabilidad
personal para aprender a lo largo de la vida
mediante los recursos digitales pertinentes.

Componente

Pensamiento
creativo para
producir

conocimiento.

Los estudiantes demuestran la integracion de los
conocimientos en TIC en la practica profesional.

Los estudiantes usan el conocimiento existente
para generar nuevas ideas, productos o procesos
mediante las TIC.

Los estudiantes crean trabajos originales como
medios de expresion personal o grupal utilizando las
TIC, como parte de su aprendizaje permanente y
reflexivo

Los estudiantes desarrollan experiencias que
estimulan el pensamiento creativo e innovador.

Los estudiantes integran herramientas y recursos
digitales para promover su capacidad de
aprendizaje y creatividad

Los estudiantes se adaptan a nuevas situaciones y
entornos tecnolégicos
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pedagodgico

Desarrollo de
productos y
procesos
innovadores
usando las TIC.

Los estudiantes desarrollan iniciativas con un
espiritu emprendedor en el uso de las TIC

Los estudiantes usan modelos y simulaciones para
explorar sistemas y temas complejos utilizando las
TIC.

Los estudiantes identifican tendencias previendo
las posibilidades de utilizacién de las TIC.

Los estudiantes usan multiples procesos y diversas
perspectivas para explorar soluciones alternativas
al problema dado.

Los estudiantes reconocen las condiciones y los
contextos que exigen el empleo de los recursos
digitales (dénde, cuando, como).

Los estudiantes buscan la efectividad y
autorrenovacion profesional incorporando las TIC
en su contexto laboral o universitario.
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FICHA DE VALIDACION DE JUICIO DE EXPERTO

Nombre del instrumento

Cuestionario: Estrategias digitales

Objetivo del instrumento

Medir las competencias matematicas en relacion a sus
dimensiones

Nombres y apellidos
del experto

Luz Emérita Cervera Cajo

Documento de identidad 10418953
ARos de experiencia en 6 afios
el area

Maximo Grado Académico Doctora
Nacionalidad Peruana

Institucion

Universidad César Vallejo

Cargo

Docente a tiempo completo

Numero telefonico

945168734

Firma

5. 1
ﬁ%gw&ﬁ;@ég@%’“aé g ‘%D

Fecha

25 de mayo del 2024
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MATRIZ DE VALIDACION DEL CUESTIONARIO PARA LA VARIABLE COMPETENCIAS MATEMATICAS

Definicién de la variable: Segun (MINEDU, 2017). las competencias matematicas son habilidades que permiten a los estudiantes interpretar,
analizar, resolver problemas y comunicar informacion matematica de manera efectiva Estas competencias se basan en: resuelve problemas
de cantidad, resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio, resuelve problemas de gestién de datos e incertidumbre y resuelve

problemas de forma, movimiento y localizacion

cantidades a
expresiones
numeéricas.

esta practicando el distanciamiento social, Maribel se percata que,
de la puerta del banco hasta su ubicacidon en la cola, estan
dibujados en el piso 30 figuras de pies, una detras de otra, en fila.
Si las figuras de pies son de talla 39 y se sabe qué:

Longitud de la figura del piso = N° Talla x(2/3)cm.
Maribel se pregunta: desde el lugar que me encuentro en la cola, ¢ a
qué distancia en metros esta la puerta del banco?

a)7,68m b)8,7m ¢)808m d)7,8m

S| C Cl R
ul Il of e
fl al h| |
i| r|] el e
. . . ‘ cf i| r| v
Dimensiones Indicadores ltems 1 dl el a Obser
vacion
el al n| n
nl d| c| c
(o} I
[ al a
a
01. Maribel se acerco al banco para solicitar una cuenta corriente para
Traduce su deposito del 25% de la AFP. En esta situacién de pandemia, se
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Resuelve
Problemas
cantidad

de

02. Carla observa en una tienda la promocion 2 x 1 en juegos de
sabanas. Asimismo, advierte que, si tiene la tarjeta de esta tienda,
hay un descuento adicional del 20 %. Si se sabe que el precio de
lista del juego de sabanas es S/129, ;cuanto deberia pagar Carla
por 8 juegos de sabanas?

a)412,68 b)418,7 c)428,08 d)412,8

Comunica su
comprension
sobre los
nameros y las
operaciones.

03. Julio tiene 2 hijos. Carlos es el mayor y cursa el segundo semestre
de universidad y Tomas el quinto de secundaria. Julio realizd sus
tramites para retirar el 25% del ahorro previsional de las APF,
recibiendo 3600 soles. Si a Carlos le debe dar 5/9 de lo recibido para
pagar las pensiones de la universidad, pero solo le da 3/8 de lo que
debia darle, scuanto le falta recibir a Carlos para el pago de la
universidad?

a)S/750 b)S/1250 c)S/2000 d)S/ 1500
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Usa estrategias y
procedimientos
de estimacion y
calculo.

04. Lasenora Carmen decide hacer panes artesanales para el consumo
de sus familiares y vecinos en este tiempo de cuarentena, para evitar el
contagio del COVID 19. Se elaboraran pan francés, bollos y tolete. El
tiempo de preparacion, temperatura del horno doméstico, tiempo,
capacidad del horno y precio de venta, se detallan en la siguiente tabla:

Tipo de | Tiempo de Temperatura | Tiempo Capacidad | Precio
panes preparacion | del horno de del horno | de
doméstico horneado venta

Francés | 30 minutos 200 °C 40 10 unid. 0,30
minutos

Bollo 40 minutos 220 °C 45 10 unid. 0,20
minutos

Tolete 50 minutos 220 °C 50 10 unid. 1,00
minutos

La senora debe hornear 8 panes bollo. Inmediatamente después de
calentar el horno por 30 minutos, coloca el recipiente con los panes a

hornear a las 15:55 horas. A qué hora estaran listos los 8 panes?

a) 18:55 horas

b) 18:25 horas

c) 18:15 horas

d) 18:35 horas
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[Argumenta
afirmaciones
sobre las
relaciones
numeéricas y las
operaciones

Comunica su
comprension

05.

06.

Los esposos Gutiérrez-Pefia deciden enviar a Pedro que tiene 25
anos, a comprar alimentos en una bodega cerca de su casa, cumpliendo
el protocolo de salida para no ser contagiado por el COVID 19, observa
la lista que comprara: cinco kilogramos de arroz, un kilogramo de pollo,
un filete de atun y un tarro de leche grande. Este ultimo cuesta 3,50,
soles; el kilo de pollo cuesta el doble del precio de la leche grande; el
filete de atun 1,80 soles mas que la leche grande, y los cinco kilogramos|
de arroz cinco veces mas lo que cuesta la leche grande. ; Cuanto sera
el vuelto de Pedro, si pagara con un billete de 50 soles?

a)S/ 16,70 b)S/16,30 ¢) S/ 16,10 d) S/ 17,40
Si en el mes de diciembre en la IE Santa Elena del distrito de Huari

colca, de desarrolla el concurso de villancicos, donde cada estudiante
asiste junto con sus dos padres al colegio. Si en un determinado

Resuelve

sobre las momento habia 300 asistentes, ¢ cual fue el nimero de estudiantes en
relaciones ese instante?
algebraicas.
a) 100 b) 150 c) 200 d) 80
07. Sien el mes de diciembre en la IE Santa Elena del distrito de Huari

Traduce datos y
condiciones a
expresiones
algebraicas.

La tienda de artesanias La Casa del Arte recaudé en una semana
S/1415 por la venta de mufecas de tela y de toritos de Pucara. El precio
de la muineca es S/40, y del torito, S/45. Al momento de contar la venta
de la semana, la computadora se malogré y se perdid toda la
informacion. La persona encargada solo recuerda que se vendieron 33
artesanias. Si fueras el encargado de contar las ventas de la semana,
¢podrias determinar cuantos toritos de Pucara y cuantas mufiecas de
tela se vendieron?

a) 14y20 b)14y18 ¢)15y18 d)14y19
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problemas
de
regularidad,
equivalencia
y cambio

Comunica su
comprension
sobre las
relaciones
algebraicas.

08.

Juana ha sembrado alfalfa en su terreno que tiene forma de un
cuadrado, el cual tiene una superficie de 625 m?, pero los corderos que
tiene la vecina continuamente ingresan a dafiar su siembra, por esta
razon ella compra malla metalica para rodear el terreno, de 5,10 soles
cada metro cuadrado. Cuanto costara la malla metalica necesaria para
cercar el terreno?

a) S/ 525 b)S/382.5 «¢)S/510 d)S/225

Usa estrategias
procedimientos
para encontrar

09.

En un experimento cientifico, cierto tipo de bacteria se duplica cada
minuto. Iniciando el experimento con una bacteria. ;Cual sera la
cantidad de bacterias al cabo de ocho minutos?

reglas
Generales. a) 256 b)525 ¢)510 d)425

10. La familia Chavez desea ampliar un dormitorio de forma cuadrada de 4
[Argumenta m de lado, en una determinada cantidad de metros (x), tal como se
afirmaciones muestra en el grafico. ; Qué expresion algebraica representa la nueva
sobre relaciones superficie del dormitorio?
de cambio y
equivalencia

4

a)16-x b)x-4 c)4x-4 d)16-4x
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Traduce datos Y|

condiciones
expresiones
algebraicas.

a

11. Martin Fernandez necesita disenar y elaborar canaletas para el techo
de su casa y asi enfrentar las inminentes lluvias que el Servicio
Nacional de Meteorologia e Hidrologia del Peru (Senamhi) ha
pronosticado. Para ello, cuenta con planchas metélicas delgadas de
300 cm de largo por 16 cm de ancho con recubrimiento de zinc, que
las hace resistentes a la accion corrosiva de la humedad. Para
concretar su proyecto, él decide doblar hacia arriba algunos
centimetros a cada lado de la plancha, como se muestra en la figura.

~._16 cm

A partir de los datos anteriores, determina la expresion que
representa el area de la base (AB) de la canaleta.

a)300(16-x) b)300(16 —2x) ) 300 (8-2x) d)300 (8 +2x)
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Resuelve
problemas
de forma,
movimiento

y localizacién

condiciones a
expresiones

Traduce datos vy

12.

Roberto extrafa a su abuelita Carmen, en esta pandemia, no se
reunen aproximadamente dos meses, con mucha nostalgia observa
una foto que estan juntos. Si en ella miden 4 cm y 5 cm,
respectivamente, y Roberto sabe que su altura es 1,36 m, sa qué

algebraicas. escala esta hecha la foto?
a) 1/34 b) 2/15 c) 1/26 d) 2/13

13. Un artesano de San Pedro de Cajas Tarma ha confeccionado el tapiz
Comunica su gue se muestra en la figura, para lo cual ha tejido tapetes pequefios de
comprension forma cuadrada de 70 cm de longitud. ;Cuanto mide el area del tapiZ
sobre las en metros cuadrados?
relaciones
algebraicas. a)5,88m? b)6,78m? ¢)7,08m? d)548m?

104



14. Manuel, Rossana y Ana realizan una carrera sobre una pista en lined
recta que mide 20 m, luego de un tiempo sus lugares son: Manuel esta

Usa estrategias y a 8 m del inicio de la pista, a Rossana le falta la mitad del recorrido para
procedimientos llegar a la meta y Ana esta entre Manuel y Rossana. ;Cuanto le faltal 1 | 1 | 1 | 1
para encontrar recorrer a Ana para llegar a la meta?
reglas
Generales. a)10m b)11m c¢)12m d)13m
[Argumenta 15. Una oveja se encuentra atada a una estaca ubicada a 5 m de ella. Si
afirmaciones desea alcanzar su comida, ¢jcual es el area maxima en la que pondra
sobre relaciones encontrarla?, valor aproximado de = 3,14
de cambio y
equivalencia a)75.5m? Db)76,25m? ¢)78.5m? d)80m? 1111111
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Resuelve
problemas
de gestidn de
datos e
incertidumbre

Representa
datos

con graficos y
medidas
estadisticas o
probabilisticas.

informacion correcta:

® Fernening @ Masoufino

90 308 & MAE ?3l
EVEE R A m
70 a 75 afice m
50 355 ahoe ﬂ
50 3 55 afice E
40345 afioe 141.
ELEECE 55'

fluctuan entre 70 a 79 afos.

16. El Ministerio de salud pone a disposicion de la poblacion informacion
estadistica oficial y actualizada. A partir del grafico identifica la

| Faiecidos segiin Sexo y Grupo de Edad

143

i. A lafecha fallecieron en mayor cantidad mujeres.
j. Alafecha fallecieron en mayor cantidad personas cuyas edades

k. A lafecha fallecieron 3093 varones mas que mujeres.
I. De 60 a 69 afos fallecieron 921 mujeres mas que varones.

Comunica la
comprension de
los conceptos
estadisticos y
probabilisticos.

17. La siguiente tabla muestra los deportes favoritos de los 20 estudiantes
del segundo grado de educacioén secundaria de la |.E. “Santa Elena” —

Huaricolca.
DEPORTE NUMERO DE PORCENTAJE
FAVORITO ESTUDIANTES
Futsal 8
Véley 40 %
Basquet
TOTAL 20 100 %

¢, Qué porcentaje de estudiantes gusta del basquet?
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b) 40% b)20% c)60% d)80%

18. De la informacién obtenida sobre los casos de COVID-19, en la regioén
Junin, ¢Qué porcentaje representa la cantidad de fallecidos de Junin
con respecto al Peru?

Usa estrategias y
procedimientos
para recopilar y
procesar datos.

a) 0.910% b)0.920% c¢)0.690% d)0.697%
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Sustenta

conclusiones o

19. La caja mostrada contiene cinco esferas; dos azules y tres amarillas.
¢, Cual es la probabilidad de extraer, al azar, una esfera de color amarillo

a)5/16  b)5/17

2% 0000

decisiones en el primer intento?
basado en
informacion
obtenida. 000
a)1/3 b)1/5 c)115 d)1/10
Sustenta 20. Una caja contiene 5 fichas de color verde y 4 de color rojo. Si dos fichas|
conclusiones 0 son extraidas al azar sin reposicion, ¢ cual es la probabilidad de que la
decisiones segunda ficha sea verde, si se sabe que la primera ha sido roja?
basado en
informacion
obtenida.

c) 5/18

d) 5/19
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i\l' UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

FICHA DE VALIDACION DE JUICIO DE EXPERTO

Nombre del instrumento Cuestionario: Competencias matematicas

Objetivo del instrumento Medir las competencias matematicas en relacién a sus
dimensiones

Nombres y apellidos Luz Emérita Cervera Cajo

del experto

Documento de identidad 10418953

Afos de experiencia en 6 afios

el area

Maximo Grado Académico Doctora

Nacionalidad Peruana

Institucion Universidad César Vallejo

Cargo Docente a tiempo completo

Numero telefonico 945168734

Firma 7 - /D

Fecha 25 de mayo del 2024
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i\l UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

CARTA DE PRESENTACION
Sefor(a): Dra. Regina Sevilla Sanchez

Presente

Asunto: VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTO.

Me es muy grato comunicarme con usted para expresarle mis saludos y asi mismo, hacer
de su conocimiento que, siendo estudiante del Programa de Maestria en Educacion de
la Escuela de Posgrado de la UCV, en la sede LIMA NORTE, ciclo 2024 - |, aula A4,
requiero validar los instrumentos con los cuales se recogera la informacién necesaria
para poder desarrollar mi investigacion y con la sustentaré mis competencias
investigativas en la Experiencia curricular de Disefo y desarrollo del trabajo de
investigacion.

El nombre de mi Variable es: ESTRATEGIAS DIGITALES y siendo imprescindible contar
con la aprobacion de docentes especializados para poder aplicar los instrumentos en
mencidén, se ha considerado conveniente recurrir a usted, ante su connotada experiencia
en temas educativos y/o investigacion educativa.

El expediente de validacion, que le hacemos llegar contiene:

- Carta de presentacion.

- Definiciones conceptuales de la variable y dimensiones.
- Matriz de operacionalizacion de la variable.

- Certificado de validez de contenido de los instrumentos.

Expresandole mis sentimientos de respeto y consideracion me despido de usted, no sin
antes agradecerle por la atencidn que dispense a la presente.

Atentamente.
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-----------------------------------------------

TITO JOSE YALLI VILCA
D.N.I 10761483

h St
i\\" UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

FICHA DE VALIDACION DE CONTENIDO PARA UN
INSTRUMENTO

INSTRUCCION: A continuacion, se le hace llegar el instrumento de recoleccién de
datos del cuestionario que permitira recoger la informacién en la investigacion que
lleva por titulo: Estrategias digitales en competencias matematicas de los
estudiantes de pregrado de universidades de Lima Norte, 2024.

Por lo que se le solicita que tenga a bien evaluar el instrumento, haciendo, de ser
caso, las sugerencias para realizar las correcciones pertinentes. Los criterios de

validacion de contenido son:

Criterios Detalle Calificacion
El item pertenece a b dimension y

Suficiencia basta para obtener la medicion de | 1: de acuerdo
esta 0: en desacuerdo
El item se comprende facilmente,
Claridad es decir, su sintactica y 1: de acuerdo
semantica son adecuadas 0: en desacuerdo
Coherencia Ell Iitnedrir::r::tllttjacg]rfa rﬁlj (ch){]élfn%:jci:ncc:i%n 1: de acuerdo
q 0: en desacuerdo

El/la item/pregunta es esencial o
Relevancia importante, es decir, debe ser
incluido

Nota. Criterios adaptados de la propuesta de Escobar y Cuervo (2008).

1: de acuerdo
0: en desacuerdo
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El' UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

MATRIZ DE VALIDACION DEL CUESTIONARIO PARA LA VARIABLE ESTRATEGIAS DIGITALES

Definicién de la variable: Rangel (2015). Sostiene que las estrategias son técnicas se utilizan para mejorar las habilidades y
mentalidades necesarias en los docentes para administrar varios componentes digitales, usar redes y comunicaciones, y
hacerlo de manera razonable, inventiva y segura.

informacion para la resolucién de problemas.

S| C C| R
ul I of e
fl a|] h| |
) i| r| el e
Dimensiones Indicadores L IC Id ; ; Observacion
el al n| n
nl d|l c| c
© i i
i al a
a
Los estudiantes identifican informacion pertinente
Busqueda de | con el uso de las TIC. 11111
informacion  de
diversas fuentes. | Los estudiantes identifican la informacion relevante
evaluando las distintas fuentes de informaciénysu [ 1|11 |1
procedencia.
Los estudiantes disefian un proyecto de
investigaciéon basado en un problema a resolver, | 1 |11 |1
identificando los recursos TIC mas adecuados.
Los estudiantes planifican la busqueda de |1 |1 [ 1] 1

Los estudiantes efectuan la organizacion y gestion
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Componente
informacional

Evaluacion y uso
de la informacion.

de la informacion utilizando herramientas y servicios
tecnoldgicos.

Los estudiantes sintetizan la informacion
seleccionada, organizandola adecuadamente para
la construccién y asimilacion del nuevo
conocimiento.

Los estudiantes demuestran la utilidad de la
informacion obtenida para la toma de decisiones en
la solucion de un problema.

Los estudiantes devuelven a la comunidad recursos
e informacion en términos digitales la solucion de un
problema.

Los estudiantes resuelven problemas de su entorno
utilizando la informacién obtenida a través de las TIC

Funcionamiento

Los estudiantes manejan los recursos de una
computadora a través de los distintos Sistemas
Operativos.

Los estudiantes utilizan herramientas de tratamiento
de imagen, audio y video digital, como Gimp,
PhotoShop, Audacity, Cdex y Moviemaker, etc.

Los estudiantes desarrollan conversaciones en linea
a través de herramientas de comunicacion sincrona
via Web, como chat, servicios de mensajeria

instantanea, Skype y herramientas de
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Componente
tecnologico

de las TIC.

videoconferencia, etc.

Los estudiantes desarrollan conversaciones en linea
a travées de herramientas de comunicacion
asincrona via Web, tanto tradicionales como
emergentes (foros, listas de distribucion, grupos de
discusion, tweets, etc.)

Los estudiantes tienen dominio de herramientas
web para compartir y publicar recursos en linea,
como Google Video, YouTube, Flickr, Slideshare,
Scribd, etc.

Comprension de

conceptos
sistemas.

y

Los estudiantes utilizan herramientas digitales
existentes y emergentes de manera efectiva para
localizar, analizar y evaluar recursos de
informacion.

Los estudiantes utilizan herramientas ofimaticas
para el tratamiento de la informacién, como editores
de texto, editores de presentaciones en formato
digital, hojas de calculo y bases de datos.

Los estudiantes crean bases de datos a través de
software especifico (como Access y FileMaker)
que les permite organizar y gestionar la
informaciéon de manera eficiente.

Los estudiantes utilizan herramientas de correo
electrénico basadas en clientes y webmail, como
Eudora, Thunderbird, Gmail y Outlook.
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Los estudiantes utilizan plataformas de e-learning/b-
learning para la formacién y colaboracién en linea, como
Dokeos, Moodle, BSCW, WebCt, llias, etc.

Componente
Axiolégico

Uso de medios y
entornos
digitales para
comunicarse.

Los estudiantes comunican informacion e ideas a
multiples audiencias, utilizando una variedad de
medios, formatos y plataformas.

Los estudiantes se comunican con expertos de
otras areas a través de canales de comunicacion
basados en TIC

Los estudiantes comparten experiencias de
investigacion en redes sociales de indole
académico

Trabajo
colaborativo a
distancia con
TIC.

Los estudiantes se comunican con expertos de
otras areas a través de canales de comunicacion
basados en TIC.

Los estudiantes efectuan trabajos colaborativos a través
de herramientas en linea de tipo grupal, como Kolab,
Google Docs, etc.

Los estudiantes interactian con expertos y otras
personas empleando redes sociales y canales de
comunicacion basados en TIC.

Los estudiantes comparten entornos y medios
digitales para la colaboracion y publicacion de
recursos electrénicos con sus compaferos.
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Los estudiantes integran equipos de trabajo inter y
multidisciplinarios para el desarrollo de proyectos o
la resolucion de problemas.

Los estudiantes crean y dinamizan redes vy
comunidades profesionales del conocimiento para el
trabajo colaborativo en entornos virtuales.

Componente
comunicacion

Comprension de
asuntos humanos
culturales y
sociales.

Los estudiantes desarrollan una comprension
cultural y una conciencia global mediante la
vinculacion con profesionales de otras culturas.

Los estudiantes muestran una actitud positiva
frente al uso de las TIC, apoyando la colaboracion,
el aprendizaje y la productividad.

Los estudiantes ejercen liderazgo en la ciudadania
digital, apoyando asuntos humanos, culturales y
sociales relacionados con las TIC.

Practicas de
conductas legales
y éticas
relacionadas con

Los estudiantes se comportan adecuadamente en
linea (netiqueta) al desarrollar interacciones
sociales responsables relacionadas con el uso de la
informacion y las TIC.

Los estudiantes asumen un compromiso ético en el
uso de la informacion digital y de las TIC, incluyendo
el respeto por los derechos de autor, la propiedad
intelectual y la documentacién adecuada de las
fuentes.
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las TIC.

Los estudiantes promueven el uso seguro, legal y
responsable de la informacion y de las TIC.

Los estudiantes utilizan herramientas y recursos
digitales oficiales y con sus licencias respectivas.

Los estudiantes demuestran responsabilidad
personal para aprender a lo largo de la vida
mediante los recursos digitales pertinentes.

Componente

Pensamiento
creativo para
producir

conocimiento.

Los estudiantes demuestran la integracién de los
conocimientos en TIC en la practica profesional.

Los estudiantes usan el conocimiento existente
para generar nuevas ideas, productos o procesos
mediante las TIC.

Los estudiantes crean trabajos originales como

medios de expresion personal o grupal utilizando las

TIC, como parte de su aprendizaje permanente y
reflexivo

Los estudiantes desarrollan experiencias que

estimulan el pensamiento creativo e innovador.

Los estudiantes integran herramientas y recursos
digitales para promover su capacidad de
aprendizaje y creatividad

Los estudiantes se adaptan a nuevas situaciones y
entornos tecnolégicos
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pedagodgico

Desarrollo de
productos y
procesos
innovadores
usando las TIC.

Los estudiantes desarrollan iniciativas con un
espiritu emprendedor en el uso de las TIC

Los estudiantes usan modelos y simulaciones para
explorar sistemas y temas complejos utilizando las
TIC.

Los estudiantes identifican tendencias previendo
las posibilidades de utilizacién de las TIC.

Los estudiantes usan multiples procesos y diversas
perspectivas para explorar soluciones alternativas
al problema dado.

Los estudiantes reconocen las condiciones y los
contextos que exigen el empleo de los recursos
digitales (dénde, cuando, como).

Los estudiantes buscan la efectividad y
autorrenovacion profesional incorporando las TIC
en su contexto laboral o universitario.
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‘\l UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

FICHA DE VALIDACION DE JUICIO DE EXPERTO

Nombre del instrumento Cuestionario: Estrategias digitales

Objetivo del instrumento Medir las competencias matematicas en relacién a sus
dimensiones

Nombres y apellidos Dra. Regina Isabel Sevilla Sanchez

del experto

Documento de identidad 09514029

Afos de experiencia en 7 afios

el area

Maximo Grado Académico Dr. PhD. en Educacion

Nacionalidad Peruana

Institucion Universidad César Vallejo

Cargo DTC Posgrado

Numero telefonico 989512648
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120



S| C Cl R
ul Il of e
fl al h| |
i| r|] el e
. . . . clf i| r| v
Dimensiones Indicadores ltems 1 dl el a Obser
vacion
el al n| n
nl d| c| c
(o} [
[ al| a
a
01. Maribel se acerco al banco para solicitar una cuenta corriente para
Traduce su deposito del 25% de la AFP. En esta situacion de pandemia, se

cantidades a
expresiones
numeéricas.

esta practicando el distanciamiento social, Maribel se percata que,
de la puerta del banco hasta su ubicaciéon en la cola, estan
dibujados en el piso 30 figuras de pies, una detras de otra, en fila.
Si las figuras de pies son de talla 39 y se sabe qué:

Longitud de la figura del piso = N° Talla x(2/3)cm.
Maribel se pregunta: desde el lugar que me encuentro en la cola, ¢a
qué distancia en metros esta la puerta del banco?

a)7,68m b)87m ¢)808m d)7,8m
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Resuelve
Problemas
cantidad

de

02. Carla observa en una tienda la promocion 2 x 1 en juegos de
sabanas. Asimismo, advierte que, si tiene la tarjeta de esta tienda,
hay un descuento adicional del 20 %. Si se sabe que el precio de
lista del juego de sabanas es S/129, ;cuanto deberia pagar Carla
por 8 juegos de sabanas?

a)412,68 b)418,7 c)428,08 d)412,8

Comunica su
comprension
sobre los
nameros y las
operaciones.

03. Julio tiene 2 hijos. Carlos es el mayor y cursa el segundo semestre
de universidad y Tomas el quinto de secundaria. Julio realizd sus
tramites para retirar el 25% del ahorro previsional de las APF,
recibiendo 3600 soles. Si a Carlos le debe dar 5/9 de lo recibido para
pagar las pensiones de la universidad, pero solo le da 3/8 de lo que
debia darle, scuanto le falta recibir a Carlos para el pago de la
universidad?

a)S/750 b)S/1250 c)S/2000 d)S/ 1500
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Usa estrategias y
procedimientos
de estimacion y
calculo.

04. Lasenora Carmen decide hacer panes artesanales para el consumo
de sus familiares y vecinos en este tiempo de cuarentena, para evitar el
contagio del COVID 19. Se elaboraran pan francés, bollos y tolete. El
tiempo de preparacion, temperatura del horno doméstico, tiempo,
capacidad del horno y precio de venta, se detallan en la siguiente tabla:

Tipo de | Tiempo de Temperatura | Tiempo Capacidad | Precio
panes preparacion | del horno de del horno | de
doméstico horneado venta

Francés | 30 minutos 200 °C 40 10 unid. 0,30
minutos

Bollo 40 minutos 220 °C 45 10 unid. 0,20
minutos

Tolete 50 minutos 220 °C 50 10 unid. 1,00
minutos

La senora debe hornear 8 panes bollo. Inmediatamente después de
calentar el horno por 30 minutos, coloca el recipiente con los panes a

hornear a las 15:55 horas. ¢A qué hora estaran listos los 8 panes?

a) 18:55 horas

b) 18:25 horas

c) 18:15 horas

d) 18:35 horas
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[Argumenta
afirmaciones
sobre las
relaciones
numeéricas y las
operaciones

Comunica su
comprension

05.

06.

Los esposos Gutiérrez-Pefia deciden enviar a Pedro que tiene 25
anos, a comprar alimentos en una bodega cerca de su casa, cumpliendo
el protocolo de salida para no ser contagiado por el COVID 19, observa
la lista que comprara: cinco kilogramos de arroz, un kilogramo de pollo,
un filete de atun y un tarro de leche grande. Este ultimo cuesta 3,50,
soles; el kilo de pollo cuesta el doble del precio de la leche grande; el
filete de atun 1,80 soles mas que la leche grande, y los cinco kilogramos|
de arroz cinco veces mas lo que cuesta la leche grande. ¢ Cuanto serd
el vuelto de Pedro, si pagara con un billete de 50 soles?

a)S/ 16,70 b)S/16,30 ¢) S/ 16,10 d) S/ 17,40
Si en el mes de diciembre en la IE Santa Elena del distrito de Huari

colca, de desarrolla el concurso de villancicos, donde cada estudiante
asiste junto con sus dos padres al colegio. Si en un determinado

Resuelve

sobre las momento habia 300 asistentes, ¢ cual fue el nimero de estudiantes en
relaciones ese instante?
algebraicas.
a) 100 b) 150 c) 200 d) 80
07. Sien el mes de diciembre en la IE Santa Elena del distrito de Huari

Traduce datos y
condiciones a
expresiones
algebraicas.

La tienda de artesanias La Casa del Arte recaudé en una semana
S/1415 por la venta de mufecas de tela y de toritos de Pucara. El precio
de la muineca es S/40, y del torito, S/45. Al momento de contar la venta
de la semana, la computadora se malogré y se perdid toda la
informacion. La persona encargada solo recuerda que se vendieron 33
artesanias. Si fueras el encargado de contar las ventas de la semana,
¢podrias determinar cuantos toritos de Pucara y cuantas mufiecas de
tela se vendieron?

a) 14y20 b)14y18 ¢)15y18 d)14y19
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problemas
de
regularidad,
equivalencia
y cambio

Comunica su
comprension
sobre las
relaciones
algebraicas.

08.

Juana ha sembrado alfalfa en su terreno que tiene forma de un
cuadrado, el cual tiene una superficie de 625 m?, pero los corderos que
tiene la vecina continuamente ingresan a dafiar su siembra, por esta
razon ella compra malla metalica para rodear el terreno, de 5,10 soles
cada metro cuadrado. Cuanto costara la malla metalica necesaria para
cercar el terreno?

a) S/ 525 b)S/382.5 «¢)S/510 d)S/225

Usa estrategias
procedimientos
para encontrar

09.

En un experimento cientifico, cierto tipo de bacteria se duplica cada
minuto. Iniciando el experimento con una bacteria. ;Cudl sera la
cantidad de bacterias al cabo de ocho minutos?

reglas
Generales. a) 256 b)525 ¢)510 d)425

10. La familia Chavez desea ampliar un dormitorio de forma cuadrada de 4
[Argumenta m de lado, en una determinada cantidad de metros (x), tal como se
afirmaciones muestra en el grafico. ; Qué expresion algebraica representa la nueva
sobre relaciones superficie del dormitorio?
de cambio y
equivalencia

4

a)16-x b)x-4 c)4x-4 d)16-4x
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Traduce datos Y|

condiciones
expresiones
algebraicas.

a

11. Martin Fernandez necesita disenar y elaborar canaletas para el techo
de su casa y asi enfrentar las inminentes lluvias que el Servicio
Nacional de Meteorologia e Hidrologia del Peru (Senamhi) ha
pronosticado. Para ello, cuenta con planchas metélicas delgadas de
300 cm de largo por 16 cm de ancho con recubrimiento de zinc, que
las hace resistentes a la accion corrosiva de la humedad. Para
concretar su proyecto, él decide doblar hacia arriba algunos
centimetros a cada lado de la plancha, como se muestra en la figura.

~._16 cm

A partir de los datos anteriores, determina la expresion que
representa el area de la base (AB) de la canaleta.

a)300(16-x) b)300(16 —2x) ) 300 (8-2x) d)300 (8 +2x)
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Resuelve
problemas
de forma,
movimiento

y localizacién

condiciones a
expresiones

Traduce datos vy

12.

Roberto extrafa a su abuelita Carmen, en esta pandemia, no se
reunen aproximadamente dos meses, con mucha nostalgia observa
una foto que estan juntos. Si en ella miden 4 cm y 5 cm,
respectivamente, y Roberto sabe que su altura es 1,36 m, sa qué

algebraicas. escala esta hecha la foto?
a) 1/34 b) 2/15 c) 1/26 d) 2/13

13. Un artesano de San Pedro de Cajas Tarma ha confeccionado el tapiz
Comunica su gue se muestra en la figura, para lo cual ha tejido tapetes pequefios de
comprension forma cuadrada de 70 cm de longitud. ;Cuanto mide el area del tapiZ
sobre las en metros cuadrados?
relaciones
algebraicas. a)5,88m? b)6,78m? ¢)7,08m? d)548m?
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14. Manuel, Rossana y Ana realizan una carrera sobre una pista en lined
recta que mide 20 m, luego de un tiempo sus lugares son: Manuel esta

Usa estrategias y a 8 m del inicio de la pista, a Rossana le falta la mitad del recorrido para
procedimientos llegar a la meta y Ana esta entre Manuel y Rossana. ;Cuanto le faltal 1 | 1 | 1 | 1
para encontrar recorrer a Ana para llegar a la meta?
reglas
Generales. a)10m b)11m c¢)12m d)13m
[Argumenta 15. Una oveja se encuentra atada a una estaca ubicada a 5 m de ella. Si
afirmaciones desea alcanzar su comida, ¢jcual es el area maxima en la que pondra
sobre relaciones encontrarla?, valor aproximado de = 3,14
de cambio y
equivalencia a)75.5m? Db)76,25m? ¢)78.5m? d)80m? 1111111
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Resuelve
problemas
de gestidn de
datos e
incertidumbre

Representa
datos

con graficos y
medidas
estadisticas o
probabilisticas.

16. El Ministerio de salud pone a disposicion de la poblacion informacion
estadistica oficial y actualizada. A partir del grafico identifica la

informacion correcta:

| Faiecidos segiin Sexo y Grupo de Edad

® Fernening @ Masoufino

a0 3h06 3 M4E 73
50 a 55 ahos

70 a7e afice

50 255 afoe
50 @ 55 afioe
&0 3 48 afioe 141.
30338 afice 55'

m. A la fecha fallecieron en mayor cantidad mujeres.
n. A lafecha fallecieron en mayor cantidad personas cuyas edades

fluctuan entre 70 a 79 afos.

0. A la fecha fallecieron 3093 varones mas que mujeres.
p. De 60 a 69 afos fallecieron 921 mujeres mas que varones.

143

Comunica la
comprension de
los conceptos
estadisticos y
probabilisticos.

17. La siguiente tabla muestra los deportes favoritos de los 20 estudiantes
del segundo grado de educacioén secundaria de la |.E. “Santa Elena” —

Huaricolca.
DEPORTE NUMERO DE PORCENTAJE
FAVORITO ESTUDIANTES
Futsal 8
Véley 40 %
Basquet
TOTAL 20 100 %

¢, Qué porcentaje de estudiantes gusta del basquet?
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c) 40% b)20% c)60% d)80%

18. De la informacién obtenida sobre los casos de COVID-19, en la regioén
Junin, ¢Qué porcentaje representa la cantidad de fallecidos de Junin
con respecto al Peru?

Usa estrategias y
procedimientos
para recopilar y
procesar datos.

a) 0.910% b)0.920% c¢)0.690% d)0.697%
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Sustenta

conclusiones o

19. La caja mostrada contiene cinco esferas; dos azules y tres amarillas.
¢, Cual es la probabilidad de extraer, al azar, una esfera de color amarillo

a)5/16  b)5/17

2% 0000

decisiones en el primer intento?
basado en
informacion
obtenida. 000
a)1/3 b)1/5 c)115 d)1/10
Sustenta 20. Una caja contiene 5 fichas de color verde y 4 de color rojo. Si dos fichas|
conclusiones 0 son extraidas al azar sin reposicion, ¢ cual es la probabilidad de que la
decisiones segunda ficha sea verde, si se sabe que la primera ha sido roja?
basado en
informacion
obtenida.

c) 5/18

d) 5/19
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FICHA DE VALIDACION DE JUICIO DE EXPERTO

Nombre del instrumento Cuestionario: Competencias matematicas

Objetivo del instrumento Medir las competencias matematicas en relacién a sus
dimensiones

Nombres y apellidos Dra. Regina Isabel Sevilla Sanchez

del experto

Documento de identidad 09514029

Afos de experiencia en 7 afios

el area

Maximo Grado Académico Dr. PhD. en Educacion

Nacionalidad Peruana

Institucion Universidad César Vallejo

Cargo DTC Posgrado

Numero telefénico 989512648
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Nt
El UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

CARTA DE PRESENTACION
Sefor(a): Dra. Zoila Ayvar Bazan

Presente

Asunto: VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTO.

Me es muy grato comunicarme con usted para expresarle mis saludos y asi mismo, hacer
de su conocimiento que, siendo estudiante del Programa de Maestria en Educacion de
la Escuela de Posgrado de la UCV, en la sede LIMA NORTE, ciclo 2024 - |, aula A4,
requiero validar los instrumentos con los cuales se recogera la informacién necesaria
para poder desarrollar mi investigacion y con la sustentaré mis competencias
investigativas en la Experiencia curricular de Disefio y desarrollo del trabajo de
investigacion.

El nombre de mi Variable es: ESTRATEGIAS DIGITALES y siendo imprescindible contar
con la aprobacion de docentes especializados para poder aplicar los instrumentos en
mencidén, se ha considerado conveniente recurrir a usted, ante su connotada experiencia
en temas educativos y/o investigacion educativa.

El expediente de validacion, que le hacemos llegar contiene:

- Carta de presentacion.

- Definiciones conceptuales de la variable y dimensiones.
- Matriz de operacionalizacion de la variable.

- Certificado de validez de contenido de los instrumentos.

Expresandole mis sentimientos de respeto y consideracion me despido de usted, no sin
antes agradecerle por la atencién que dispense a la presente.

Atentamente.

TITO JOSE YALLI VILCA
D.N.I 10761483
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EI' UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

FICHA DE VALIDACION DE CONTENIDO PARA UN

INSTRUMENTO

INSTRUCCION: A continuacion, se le hace llegar el instrumento de recoleccién de

datos del cuestionario que permitira recoger la informacion en la investigacion que

lleva por titulo: Estrategias digitales en competencias matematicas de los

estudiantes de pregrado de universidades de Lima Norte, 2024.

Por lo que se le solicita que tenga a bien evaluar el instrumento, haciendo, de ser

caso, las sugerencias para realizar las correcciones pertinentes. Los criterios de

validacion de contenido son:

Criterios Detalle Calificacion
El item pertenece a b dimension y

Suficiencia basta para obtener la medicion de | 1: de acuerdo
esta 0: en desacuerdo
El item se comprende facilmente,

Claridad es decir, su sintactica y 1: de acuerdo
semantica son adecuadas 0: en desacuerdo

Cor . EII |.tedr_n tlgne reIamoP,Iog(ljc_a cC:jon 1 de acuerdo

oherencia el indicador que esta midiendo 0- en desacuerdo
El/la item/pregunta es esencial o ,.

Relevancia importante, es decir, debe ser 1: de acuerdo
incluido ’ ’ 0: en desacuerdo

Nota. Criterios adaptados de la propuesta de Escobar y Cuervo (2008).
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~\| UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

MATRIZ DE VALIDACION DEL CUESTIONARIO PARA LA VARIABLE ESTRATEGIAS DIGITALES

Definicién de la variable: Rangel (2015). Sostiene que las estrategias son técnicas se utilizan para mejorar las habilidades y
mentalidades necesarias en los docentes para administrar varios componentes digitales, usar redes y comunicaciones, y
hacerlo de manera razonable, inventiva y segura.

informacion para la resolucién de problemas.

S| C C| R
ul I of e
fl a|] h| |
) i| r| el e
Dimensiones Indicadores L IC Id ; ; Observacion
el al n| n
nl d|l c| c
© i i
i al a
a
Los estudiantes identifican informacion pertinente
Busqueda de | con el uso de las TIC. 11111
informacion  de
diversas fuentes. | Los estudiantes identifican la informacion relevante
evaluando las distintas fuentes de informaciénysu [ 1|11 |1
procedencia.
Los estudiantes disefian un proyecto de
investigaciéon basado en un problema a resolver, | 1 |11 |1
identificando los recursos TIC mas adecuados.
Los estudiantes planifican la busqueda de |1 |1 [ 1] 1

Los estudiantes efectuan la organizacion y gestion
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Componente
informacional

Evaluacion y uso
de la informacion.

de la informacion utilizando herramientas y servicios
tecnoldgicos.

Los estudiantes sintetizan la informacion
seleccionada, organizandola adecuadamente para
la construccién y asimilacion del nuevo
conocimiento.

Los estudiantes demuestran la utilidad de la
informacion obtenida para la toma de decisiones en
la solucion de un problema.

Los estudiantes devuelven a la comunidad recursos
e informacion en términos digitales la solucion de un
problema.

Los estudiantes resuelven problemas de su entorno
utilizando la informacién obtenida a través de las TIC

Funcionamiento

Los estudiantes manejan los recursos de una
computadora a través de los distintos Sistemas
Operativos.

Los estudiantes utilizan herramientas de tratamiento
de imagen, audio y video digital, como Gimp,
PhotoShop, Audacity, Cdex y Moviemaker, etc.

Los estudiantes desarrollan conversaciones en linea
a través de herramientas de comunicacion sincrona
via Web, como chat, servicios de mensajeria

instantanea, Skype y herramientas de
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Componente
tecnologico

de las TIC.

videoconferencia, etc.

Los estudiantes desarrollan conversaciones en linea
a travées de herramientas de comunicacion
asincrona via Web, tanto tradicionales como
emergentes (foros, listas de distribucion, grupos de
discusion, tweets, etc.)

Los estudiantes tienen dominio de herramientas
web para compartir y publicar recursos en linea,
como Google Video, YouTube, Flickr, Slideshare,
Scribd, etc.

Comprension de

conceptos
sistemas.

y

Los estudiantes utilizan herramientas digitales
existentes y emergentes de manera efectiva para
localizar, analizar y evaluar recursos de
informacion.

Los estudiantes utilizan herramientas ofimaticas
para el tratamiento de la informacién, como editores
de texto, editores de presentaciones en formato
digital, hojas de calculo y bases de datos.

Los estudiantes crean bases de datos a través de
software especifico (como Access y FileMaker)
que les permite organizar y gestionar la
informaciéon de manera eficiente.

Los estudiantes utilizan herramientas de correo
electrénico basadas en clientes y webmail, como
Eudora, Thunderbird, Gmail y Outlook.
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Los estudiantes utilizan plataformas de e-learning/b-
learning para la formacién y colaboracién en linea, como
Dokeos, Moodle, BSCW, WebCt, llias, etc.

Componente
Axiolégico

Uso de medios y
entornos
digitales para
comunicarse.

Los estudiantes comunican informacion e ideas a
multiples audiencias, utilizando una variedad de
medios, formatos y plataformas.

Los estudiantes se comunican con expertos de
otras areas a través de canales de comunicacion
basados en TIC

Los estudiantes comparten experiencias de
investigacion en redes sociales de indole
académico

Trabajo
colaborativo a
distancia con
TIC.

Los estudiantes se comunican con expertos de
otras areas a través de canales de comunicacion
basados en TIC.

Los estudiantes efectuan trabajos colaborativos a través
de herramientas en linea de tipo grupal, como Kolab,
Google Docs, etc.

Los estudiantes interactian con expertos y otras
personas empleando redes sociales y canales de
comunicacion basados en TIC.

Los estudiantes comparten entornos y medios
digitales para la colaboracion y publicacion de
recursos electrénicos con sus compaferos.
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Los estudiantes integran equipos de trabajo inter y
multidisciplinarios para el desarrollo de proyectos o
la resolucion de problemas.

Los estudiantes crean y dinamizan redes vy
comunidades profesionales del conocimiento para el
trabajo colaborativo en entornos virtuales.

Componente
comunicacion

Comprension de
asuntos humanos
culturales y
sociales.

Los estudiantes desarrollan una comprension
cultural y una conciencia global mediante la
vinculacion con profesionales de otras culturas.

Los estudiantes muestran una actitud positiva
frente al uso de las TIC, apoyando la colaboracion,
el aprendizaje y la productividad.

Los estudiantes ejercen liderazgo en la ciudadania
digital, apoyando asuntos humanos, culturales y
sociales relacionados con las TIC.

Practicas de
conductas legales
y éticas
relacionadas con

Los estudiantes se comportan adecuadamente en
linea (netiqueta) al desarrollar interacciones
sociales responsables relacionadas con el uso de la
informacion y las TIC.

Los estudiantes asumen un compromiso ético en el
uso de la informacion digital y de las TIC, incluyendo
el respeto por los derechos de autor, la propiedad
intelectual y la documentacién adecuada de las
fuentes.
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las TIC.

Los estudiantes promueven el uso seguro, legal y
responsable de la informacion y de las TIC.

Los estudiantes utilizan herramientas y recursos
digitales oficiales y con sus licencias respectivas.

Los estudiantes demuestran responsabilidad
personal para aprender a lo largo de la vida
mediante los recursos digitales pertinentes.

Pensamiento
creativo para
producir

conocimiento.

Los estudiantes demuestran la integracién de los
conocimientos en TIC en la practica profesional.

Los estudiantes usan el conocimiento existente
para generar nuevas ideas, productos o procesos
mediante las TIC.

Los estudiantes crean trabajos originales como
medios de expresion personal o grupal utilizando las
TIC, como parte de su aprendizaje permanente y
reflexivo

Los estudiantes desarrollan experiencias que
estimulan el pensamiento creativo e innovador.

Los estudiantes integran herramientas y recursos
digitales para promover su capacidad de
aprendizaje y creatividad

Los estudiantes se adaptan a nuevas situaciones y

entornos tecnoldgicos
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Componente
pedagdgico

Desarrollo de
productos y
procesos
innovadores
usando las TIC.

Los estudiantes desarrollan iniciativas con un
espiritu emprendedor en el uso de las TIC

Los estudiantes usan modelos y simulaciones para
explorar sistemas y temas complejos utilizando las
TIC.

Los estudiantes identifican tendencias previendo
las posibilidades de utilizacion de las TIC.

Los estudiantes usan multiples procesos y diversas
perspectivas para explorar soluciones alternativas
al problema dado.

Los estudiantes reconocen las condiciones y los
contextos que exigen el empleo de los recursos
digitales (dénde, cuando, como).

Los estudiantes buscan la efectividad y
autorrenovacion profesional incorporando las TIC
en su contexto laboral o universitario.
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i\\l UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

FICHA DE VALIDACION DE JUICIO DE EXPERTO

Nombre del instrumento Cuestionario: Estrategias digitales

Objetivo del instrumento Medir las competencias matematicas en relacién a sus
dimensiones

Nombres y apellidos Zoila Ayvar Bazan

del experto

Documento de identidad 07193893

Afos de experiencia en 15 afios

el area

Maximo Grado Académico Dra. en ciencias de la Educacién

Nacionalidad Peruana

Institucion Universidad César Vallejo

Cargo Docente universitaria

Numero telefonico 995208519

Firma

Fecha 25 de mayo del 2024
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El' UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

MATRIZ DE VALIDACION DEL CUESTIONARIO PARA LA VARIABLE COMPETENCIAS MATEMATICAS

Definicion de la variable: Segun (MINEDU, 2017). las competencias matematicas son habilidades que permiten a los estudiantes interpretar,
analizar, resolver problemas y comunicar informacion matematica de manera efectiva Estas competencias se basan en: resuelve problemas
de cantidad, resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio, resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre y resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacion

cantidades a
expresiones
numéricas.

esta practicando el distanciamiento social, Maribel se percata que,
de la puerta del banco hasta su ubicacién en la cola, estan
dibujados en el piso 30 figuras de pies, una detras de otra, en fila.
Si las figuras de pies son de talla 39 y se sabe qué:

Longitud de la figura del piso = N° Talla x(2/3)cm.
Maribel se pregunta: desde el lugar que me encuentro en la cola, ¢a
qué distancia en metros esta la puerta del banco?

a)7,68m b)87m c¢)808m d)7,8m

S| C| C| R
ul I| of e
fl al h| |
i| r| el e
: . : ; cl i| r| v
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© i i
i al a
a
01. Maribel se acercé al banco para solicitar una cuenta corriente para
Traduce su deposito del 25% de la AFP. En esta situacion de pandemia, se
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Resuelve
Problemas
cantidad

de

02. Carla observa en una tienda la promocion 2 x 1 en juegos de
sabanas. Asimismo, advierte que, si tiene la tarjeta de esta tienda,
hay un descuento adicional del 20 %. Si se sabe que el precio de
lista del juego de sabanas es S/129, ;cuanto deberia pagar Carla
por 8 juegos de sabanas?

a)412,68 b)418,7 c)428,08 d)412,8

Comunica su
comprension
sobre los
nameros y las
operaciones.

03. Julio tiene 2 hijos. Carlos es el mayor y cursa el segundo semestre
de universidad y Tomas el quinto de secundaria. Julio realizd sus
tramites para retirar el 25% del ahorro previsional de las APF,
recibiendo 3600 soles. Si a Carlos le debe dar 5/9 de lo recibido para
pagar las pensiones de la universidad, pero solo le da 3/8 de lo que
debia darle, ¢cuanto le falta recibir a Carlos para el pago de la
universidad?

a)S/750 b)S/1250 c)S/2000 d)S/ 1500
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Usa estrategias y
procedimientos
de estimacion y
calculo.

04. Lasenora Carmen decide hacer panes artesanales para el consumo
de sus familiares y vecinos en este tiempo de cuarentena, para evitar el
contagio del COVID 19. Se elaboraran pan francés, bollos y tolete. El
tiempo de preparacion, temperatura del horno doméstico, tiempo,
capacidad del horno y precio de venta, se detallan en la siguiente tabla:

Tipo de | Tiempo de Temperatura | Tiempo Capacidad | Precio
panes preparacion | del horno de del horno | de
doméstico horneado venta

Francés | 30 minutos 200 °C 40 10 unid. 0,30
minutos

Bollo 40 minutos 220 °C 45 10 unid. 0,20
minutos

Tolete 50 minutos 220 °C 50 10 unid. 1,00
minutos

La senora debe hornear 8 panes bollo. Inmediatamente después de
calentar el horno por 30 minutos, coloca el recipiente con los panes a

hornear a las 15:55 horas. ¢A qué hora estaran listos los 8 panes?

a) 18:55 horas

b) 18:25 horas

c) 18:15 horas

d) 18:35 horas
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[Argumenta
afirmaciones
sobre las
relaciones
numeéricas y las
operaciones

Comunica su
comprension

05.

06.

Los esposos Gutiérrez-Pefia deciden enviar a Pedro que tiene 25
anos, a comprar alimentos en una bodega cerca de su casa, cumpliendo
el protocolo de salida para no ser contagiado por el COVID 19, observa
la lista que comprara: cinco kilogramos de arroz, un kilogramo de pollo,
un filete de atun y un tarro de leche grande. Este ultimo cuesta 3,50
soles; el kilo de pollo cuesta el doble del precio de la leche grande; el
filete de atun 1,80 soles mas que la leche grande, y los cinco kilogramos|
de arroz cinco veces mas lo que cuesta la leche grande. ¢ Cuanto serd
el vuelto de Pedro, si pagara con un billete de 50 soles?

a)S/ 16,70 b)S/ 16,30 «¢) S/ 16,10 d) S/ 17,40
Si en el mes de diciembre en la |IE Santa Elena del distrito de Huari

colca, de desarrolla el concurso de villancicos, donde cada estudiante
asiste junto con sus dos padres al colegio. Si en un determinado

Resuelve

sobre las momento habia 300 asistentes, ¢ cual fue el nimero de estudiantes en
relaciones ese instante?
algebraicas.
a) 100 b) 150 c) 200 d) 80
07. Sien el mes de diciembre en la IE Santa Elena del distrito de Huari

Traduce datos y
condiciones a
expresiones
algebraicas.

La tienda de artesanias La Casa del Arte recaudé en una semana
S/1415 por la venta de mufecas de tela y de toritos de Pucara. El precio
de la muineca es S/40, y del torito, S/45. Al momento de contar la venta
de la semana, la computadora se malogré y se perdié toda la
informacion. La persona encargada solo recuerda que se vendieron 33
artesanias. Si fueras el encargado de contar las ventas de la semana,
¢podrias determinar cuantos toritos de Pucara y cuantas mufiecas de
tela se vendieron?

a) 14y20 b)14y18 ¢)15y18 d)14y19
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problemas
de
regularidad,
equivalencia
y cambio

Comunica su
comprension
sobre las
relaciones
algebraicas.

08.

Juana ha sembrado alfalfa en su terreno que tiene forma de un
cuadrado, el cual tiene una superficie de 625 m?, pero los corderos que
tiene la vecina continuamente ingresan a dafiar su siembra, por esta
razon ella compra malla metalica para rodear el terreno, de 5,10 soles
cada metro cuadrado. Cuanto costara la malla metalica necesaria para
cercar el terreno?

a) S/ 525 b)S/382.5 «¢)S/510 d)S/225

Usa estrategias
procedimientos
para encontrar

09.

En un experimento cientifico, cierto tipo de bacteria se duplica cada
minuto. Iniciando el experimento con una bacteria. ;Cudl sera la
cantidad de bacterias al cabo de ocho minutos?

reglas
Generales. a) 256 b)525 ¢)510 d)425

10. La familia Chavez desea ampliar un dormitorio de forma cuadrada de 4
[Argumenta m de lado, en una determinada cantidad de metros (x), tal como se
afirmaciones muestra en el grafico. ; Qué expresion algebraica representa la nueva
sobre relaciones superficie del dormitorio?
de cambio y
equivalencia

4

a)16-x b)x-4 c)4x-4 d)16-4x
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condiciones
expresiones
algebraicas.

Traduce datos vy

a

11. Martin Fernandez necesita diseiar y elaborar canaletas para el techo
de su casa y asi enfrentar las inminentes lluvias que el Servicio
Nacional de Meteorologia e Hidrologia del Peru (Senamhi) ha
pronosticado. Para ello, cuenta con planchas metélicas delgadas de
300 cm de largo por 16 cm de ancho con recubrimiento de zinc, que
las hace resistentes a la accion corrosiva de la humedad. Para
concretar su proyecto, él decide doblar hacia arriba algunos
centimetros a cada lado de la plancha, como se muestra en la figura.

~._16 cm

A partir de los datos anteriores, determina la expresion que
representa el area de la base (AB) de la canaleta.

a) 300(16-x) b)300(16 —2x) ¢) 300 (8-2x) d) 300 (8 +2x)
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Resuelve
problemas
de forma,
movimiento

y localizacién

condiciones a
expresiones

Traduce datos vy

12.

Roberto extrafa a su abuelita Carmen, en esta pandemia, no se
reunen aproximadamente dos meses, con mucha nostalgia observa
una foto que estan juntos. Si en ella miden 4 cm y 5 cm,
respectivamente, y Roberto sabe que su altura es 1,36 m, sa qué

algebraicas. escala esta hecha la foto?
a) 1/34 b) 2/15 c) 1/26 d) 2/13

13. Un artesano de San Pedro de Cajas Tarma ha confeccionado el tapiz
Comunica su gue se muestra en la figura, para lo cual ha tejido tapetes pequefios de
comprension forma cuadrada de 70 cm de longitud. ;Cuanto mide el area del tapiZ
sobre las en metros cuadrados?
relaciones
algebraicas. a)5,88m? b)6,78m? ¢)7,08m? d)548m?
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14. Manuel, Rossana y Ana realizan una carrera sobre una pista en lined
recta que mide 20 m, luego de un tiempo sus lugares son: Manuel esta

Usa estrategias y a 8 m del inicio de la pista, a Rossana le falta la mitad del recorrido para
procedimientos llegar a la meta y Ana esta entre Manuel y Rossana. ;Cuanto le faltal 1 | 1 | 1 | 1
para encontrar recorrer a Ana para llegar a la meta?
reglas
Generales. a)10m b)11m c¢)12m d)13m
[Argumenta 15. Una oveja se encuentra atada a una estaca ubicada a 5 m de ella. Si
afirmaciones desea alcanzar su comida, ¢jcual es el area maxima en la que pondrd
sobre relaciones encontrarla?, valor aproximado de = 3,14
de cambio y
equivalencia a)75.5m? Db)76,25m? ¢)78.5m? d)80m? 1111111
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Resuelve
problemas
de gestidn de
datos e
incertidumbre

Representa
datos

con graficos y
medidas
estadisticas o
probabilisticas.

16. El Ministerio de salud pone a disposicion de la poblacion informacion
estadistica oficial y actualizada. A partir del grafico identifica la
informacion correcta:

| Faiecidos segiin Sexo y Grupo de Edad

® Fernening @ Masoufino

90 afoe 3 mas 1] iz
50 235 ahos m
74 a 7o afice m
50 355 ahoe ﬂ
50 3 55 afice E
40 3 28 afhoe 141. R
ELEECE 55' 148

g. A lafecha fallecieron en mayor cantidad mujeres.

r. A lafecha fallecieron en mayor cantidad personas cuyas edades
fluctian entre 70 a 79 afos.

s. A la fecha fallecieron 3093 varones mas que mujeres.

De 60 a 69 afios fallecieron 921 mujeres mas que varones.

—

Comunica la
comprension de
los conceptos
estadisticos y
probabilisticos.

17. La siguiente tabla muestra los deportes favoritos de los 20 estudiantes
del segundo grado de educacioén secundaria de la |.E. “Santa Elena” —

Huaricolca.
DEPORTE NUMERO DE PORCENTAJE
FAVORITO ESTUDIANTES
Futsal 8
Véley 40 %
Basquet
TOTAL 20 100 %

¢, Qué porcentaje de estudiantes gusta del basquet?
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d) 40% b)20% c)60% d)80%

18. De la informacion obtenida sobre los casos de COVID-19, en la region
Junin, ;Qué porcentaje representa la cantidad de fallecidos de Junin
con respecto al Peru?

Usa estrategias y
procedimientos
para recopilar y
procesar datos.

a)0.910% Db)0.920% ¢)0.690% d)0.697%
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Sustenta

conclusiones o

19. La caja mostrada contiene cinco esferas; dos azules y tres amarillas.
¢, Cual es la probabilidad de extraer, al azar, una esfera de color amarillo

a)5/16  b)5/17

2% 0000

decisiones en el primer intento?
basado en
informacion
obtenida. 000
a)1/3 b)1/5 c)115 d)1/10
Sustenta 20. Una caja contiene 5 fichas de color verde y 4 de color rojo. Si dos fichas|
conclusiones 0 son extraidas al azar sin reposicion, ¢ cual es la probabilidad de que la
decisiones segunda ficha sea verde, si se sabe que la primera ha sido roja?
basado en
informacion
obtenida.

c) 5/18

d) 5/19
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i\l UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Anexo 7. CONFIABILIDAD DE LOS INSTRUMENTOS

Alfa de Cronbach: Cuestionario de la primera variable

Resumen de procesamiento de

Ccasos
N %
Casos Valido 40 95,2
Excluido? 2 4,8
Total 42 100,0

a. La eliminacion por lista se basa en todas las

variables del procedimiento.

Estadisticas de fiabilidad
Alfa de
Cronbach N de elementos

,884 48

Cuestionario de la segunda variable

Resumen de procesamiento de

Casos
N %
Casos Valido 40 100,0
Excluido® 0 ,0
Total 40 100,0

a. La eliminacion por lista se basa en todas las

variables del procedimiento.

Estadisticas de fiabilidad
Alfa de

Cronbach N de elementos

774 16
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Anexo 8. CONSENTIMIENTO O ASENTIMIENTO INFORMADO UCV

INSTRUMENTO: Cuestionario sobre estrategias digitales

Agradezco de antemano su gentil participacion y colaboracién con el desarrollo del presente estudio. A continuacion, se presentan una
serie de enunciados los cuales debe calificar de forma veraz y clara marcando con una “X” la altenativa que mejor describa su
frespuesta.

La informacién que brinde sera manejada con confidencialidad y utilizada solo con fines académicos, ¢ Doy mi consentimiento para
participar de esta investigacion?

0Si
O No

Cuestionario 02: PRACTICA POR COMPETENCIAS

Agradezco de antemano su gentil participacion y colaboracion con el desarrollo del
presente estudio. A continuacion, se presentan una serie de enunciados los cuales debe
calificar de forma veraz y clara marcando con una “X” la alternativa que mejor describal|
sU respuesta.

La informacion que brinde sera manejada con confidencialidad y utilizada sélo con fines
académicos, jDoy mi consentimiento para participar de esta investigacion?

O 5i
O No
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Anexo 9. Analisis complementario

Calculo de la muestra

~ N=[E NZzPQ

Z= 19 5=
s d’(N-1)+Z°PQ
n= 62.1835681 62

Esquema del disefio de investigacion

Vi
M: es la muestra del estudio.
V1: Estrategias Digitales

L

M r _ . »

o V2: Competencias matematicas
r: es la relacion de las variables.

V;
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ﬁ *Resultado122.spv [Documento1] - IBM SPSS Statistics Visor

Archivo Editar Ver Datos

Transformar Insertar Formato  Analizar Gréaficos  Utilidades Ampliaciones  Ventana

FHeR AN ey RBL=Z = He Q

Resultado ol
({8 Registro
{E] Regresidn logistica

= Notas

Conjunto de datos activg
(& Resumen de procesami
[ Codificacion de variable
#--{T] Bloque 0: Blogue de inic
&--{] Bloque 1: Método = Entr.
Registro

{E] Regresidn logistica

(] Titulo

Notas

(& Resumen de procesami
- Codificacién de variable

- Titulo

-(§ Tabla de clasificacit
------ (& Variables en la ecu:
- [f Las variables no es

Titulo

(& Pruebas émnibus d
------ [ Resumen del mode
------ (@ Tabla de clasificaci
------ (& Variables en la ecu:
({8 Registro

{E] Correlaciones no paramétric

L@ Correlaciones

/CELLS=COUNT TOTAL
/COUNT ROUND CELL.

Tablas cruzadas

Resumen de procesamiento de casos

Casos
Vilido Perdidos Total
N Porcentaje N Porcentaje N Porcentaje
Estrategias digitales * 62 100,0% 0 0,0% 62 100,0%
Competencia
matematica

({8 Registro

EI Correlaciones no paramétric
o v

< >

Tabla cruzada Estrategias digitales*Competencia matematica

Competencia matematica

Inicio Proceso  Logrado Total
Estrategias digitales 1 Recuento 3 1 0 4
% del total 4,8% 1,6% 0,0% 6,5%
2 Recuento 0 24 17 41
% del total 0,0% 38,7% 27,4% 66,1%
3 Recuento 0 0 17 17
% del total 0,0% 0,0% 27,4% 274%
Total ~ Recuento 3 25 34 62
% del total 4,8% 40,3% 548%  100,0%

CROSSTABS
/TABLES=vltotal BY v2totalll
/FORMAT=AVALUE TABLES
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Archivo Editar Ver Datos

Transformar Insertar Formato  Analizar Graficos  Utilidades  Ampliaciones

Ventana

EHER M ey KB s HEQ

Resultado Al
({8 Registro
{E] Regresion logistica

: Titulo
Notas
Conjunto de datos activa
[ Resumen de procesam
(g Codificacion de variable
&--{Z] Bloque 0: Blogue de inic

Registro L
{& Regresién logistica
------- Titulo
....... Notas
....... [ Resumen de procesami
(& Codificacién de variable

(] Titulo $
------ (& Tabla de clasificacit
444444 (& Vvariables en la ecu:
- Las variables no es

-] Titulo

- Pruebas émnibus d

------ ([ Resumen del mode

------ L& Tabla de clasificacit

- Variables en la ecu:

({8 Registro

{E] Correlaciones no paramétric
Titulo

Notas

-------- (@ Correlaciones

({8 Registro

{E] Correlaciones no paramétric
[ - v

EXECUTE.

CROSSTABS
/TABLES=vltotal BY dltotal
/FORMAT=AVALUE TABLES
/CELLS=COUNT TOTAL
/COUNT ROUND CELL.

Tablas cruzadas

Resumen de procesamiento de casos

Casos
Valido Perdidos Total
N Porcentaje N Porcentaje N Porcentaje
Estrategias digitales * 62 100,0% 0 0,0% 62 100,0%
Resuleve problemas de
cantidad
Tabla cruzada Estrategias digitales'Resuleve problemas de cantidad
Resuleve problemas de
cantidad
Proceso Logrado Total
Estrategias digitales  Bajo Recuento 4 0 4
% del total 6,5% 0,0% 6,5%
Medio  Recuento 17 24 41
% del total 27,4% 38,7% 66,1%
Alto Recuento 1 16 17
% del total 1,6% 258% 27,4%
Total Recuento 22 40 62
% del total 35,5% 64,5% 100,0%

i R
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Archivo Editar Ver Datos

-H%@@g‘“" il F'ER

TR
= Notas

[B Resumen de procesamiento
[ Tabla cruzada Estrategias dir
Registro

“ablas cruzadas

Titulo

Notas

[ Resumen de procesamiento
(& Tabla cruzada Estrategias dis
Registro

"ablas cruzadas

Titulo

Notas

@ Resumen de procesamiento
[ Tabla cruzada Estrategias dir
Registro

“ablas cruzadas

Titulo

Notas

[ Resumen de procesamiento
[§ Tabla cruzada Estrategias dis
Registro

“ablas cruzadas

Titulo

Notas

[ Resumen de procesamiento
(& Tabla cruzada Estrategias di
"ablas cruzadas

Titulo

Notas

[B Resumen de procesamiento
(@ Tabla cruzada Estrategias di
Registro

Registro v
< 1 s |

R

» B

Transformar Insertar Formato  Analizar Graficos  Utilidades  Ampliaciones  Ventana Ayuda

* Q

/COUNT ROUND CELL.

Tablas cruzadas

Resumen de procesamiento de casos

Personalizar barras de herramient;

Casos
Valido Perdidos Total
N Porcentaje N Porcentaje N Porcentaje
Estrategias digitales * 62 100,0% 0 0,0% 62 100,0%
Regularidad y cambio
Tabla cruzada Estrategias digitales*"Resuelve problemas de
regularidad, equivalenciay cambio"
Resuelve problemas de
regularidad, equivalenciay
cambio
Proceso Logrado Total
Estrategias digitales  Bajo ‘ Recuento 4 0 4
% del total 6,5% 0,0% 6,5%
Medio Recuento 16 25 41
_ % del total 25,8% 40,3% 66,1%
Alto Recuento 0 17 17
% del total 0,0% 27 4% 27,4%
Total Recuento 20 42 62
% del total 32,3% 67,7%  100,0%

CROSSTABS
/TABLES=vltotal BY d3total
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Archivo Editar Ver Datos
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ES U]

Notas

L& Resumen de procesamiento
[ Tabla cruzada Estrategias di
Registro

"ablas cruzadas

Titulo

Notas

& Resumen de procesamiento
(& Tabla cruzada Estrategias di
Registro

"ablas cruzadas

Titulo

Notas

@ Resumen de procesamiento
[ Tabla cruzada Estrategias di
Registro

"ablas cruzadas

Titulo

Notas

@ Resumen de procesamiento
[ Tabla cruzada Estrategias di
Registro

"ablas cruzadas

Titulo

Notas

(& Resumen de procesamiento
[ Tabla cruzada Estrategias di
"ablas cruzadas

Titulo

Notas

(& Resumen de procesamiento
(& Tabla cruzada Estrategias di

A

Transformar

Insertar Formato  Analizar Graficos  Utilidades Ampliaciones Ventana  Ayuda

- == He Q

HUH

/COUNT ROUND CELL.

Tablas cruzadas

Resumen de procesamiento de casos

Casos
Valido Perdidos Total
N Porcentaje N Porcentaje N Porcentaje
Estrategias digitales * 62 100,0% 0 0,0% 62 100,0%

Forma

Tabla cruzada Estrategias digitales*Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion"

Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion

Proceso Logrado Total
Estrategias digitales Bajo Recuento 4 | 0 7 4
% del total 6,5% 0,0% 6,5%
Medio Recuento 23 18 41
% del total 37,1% 29,0% 66,1%
Alto Recuento 0 17 | 17
% del total 0,0% 274%  274%
Total Recuento 27 | 3B 62
% del total 43,5% 56,5%  100,0%
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Notas
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Notas
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Notas
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Transformar Insertar Formato  Analizar

Gréficos

IIV
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Utilidades

Ampliaciones

» H[e

Ventana
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Tablas cruzadas

Resumen de procesamiento de casos

Casos
Valido Perdidos Total
N Porcentaje N Porcentaje N Porcentaje
Estrategias digitales * 62 0 0,0% 62 100,0%
Incertidumbre
Tabla cruzada Estrategias digitales*Resuelve problemas de gestion de
datos e incertidumbre
Resuelve problemas de
gestion de datos e
incertidumbre
Proceso Logrado Total
Estrategias digitales  Bajo Recuento , 4 , 0 | 4 ,
% del total 65% 0,0% 6,5%
Medio  Recuento 1 30 41
% del total 17.7% 484%  661%
Alto ~ Recuento 0 17 17
I % del total 0,0% 27,4% 274%
Total . Recuento | 15 47 62
% del total 24,2% 75,8% 100,0%
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NONPAR CORR
/VARIABLES=vltotal v2
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Correlaciones no paramétricas

Correlaciones

Estrategias
digitales

v2

-[§ Correlaciones |
Registro S

Rho de Spearman  Estrategias digitales  Coeficiente de

1,000

764

correlacion
Correlaciones no paramétricas
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Titulo Sig. (bilateral)
(& Notas N
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-[§ Correlaciones v2 Coeficiente de
Registro correlacion

764"

Correlaciones no paramétricas Sig. (bilateral)

<.001

(=) Titulo N

62 |

1,000

62

- Notas L
[ Correlaciones **.La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Registro

Tablas cruzadas

Titulo

- Notas

(@ Resumen de procesamient
--[f Tabla cruzada Estrategias ¢

NONPAR CORR
/VARIABLES=dl vltotal
/PRINT=SPEARMAN TWOTAIL NOSIG FULL
/MISSING=PAIRWISE.

Ayuda
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** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).
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Ayuda

167
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Estrategias digitales y competencias matematicas de los estudiantes de pregrado de universidades
de Lima Norte, 2024 son datos de dominio puablico; por tanto, no requiero tener la autorizacion de la

institucion correspondiente. Asumo la responsabilidad de la veracidad de lo expuesto.
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