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RESUMEN
La presente investigacion tuvo como objetivo determinar la influencia de la
aplicacion del Programa Prodece en la creatividad de estudiantes del VII de la I.E.,
comercio 62, comas - 2022.

El estudio se enmarca en un enfoque cuantitativo. La metodologia utilizada
fue de nivel experimental aplicado, con un disefio cuasi experimental. La poblacion
estuvo conformada por 87 estudiantes. La informacién se recogié en un periodo
especifico, utilizando pruebas Pre y Pos test. La muestra quedd conformada por 60
estudiantes. La técnica empleada fue la observacion mediante lista de cotejo, y el
instrumento utilizado fue un cuestionario validado y aplicado para asegurar su

confiabilidad.

Segun la prueba no paramétrica U de Mann-Whitney, se encontrd que en la
aplicacion del programa Prodece para la creatividad en estudiantes del ciclo VIl de
la IE Comercio 62, Comas - 2022, en el pretest, el valor de significancia observado
fue Sig = 0.277. En este caso, el grupo control mostré un rendimiento superior al
grupo experimental. Sin embargo, en el post test, se observdé que el grupo
experimental superé al grupo control, demostrando asi que la aplicacién del

programa Prodece mejora significativamente la creatividad.

Palabras clave: Destreza, habilidades, pensamiento divergente, ensefianza

aprendizaje.



RESUMO

O objetivo desta pesquisa foi determinar a influéncia da aplicacdo do
Programa Prodece na criatividade dos alunos do VIl do |.E., comércio 62, comas -
2022.

O estudo enquadra-se numa abordagem quantitativa. A metodologia
utilizada foi de nivel experimental aplicado, com desenho quase-experimental. A
populacdo era composta por 87 alunos. As informacdes foram coletadas em um
periodo especifico, por meio de testes Pré e P6s. A amostra foi composta por 60
alunos. A técnica utilizada foi a observacédo por meio de checklist e o instrumento
utilizado foi um questionario validado e aplicado para garantir sua confiabilidade.

De acordo com o teste ndo paramétrico U de Mann-Whitney, constatou-se
gue na aplicacdo do programa Prodece para criatividade em alunos do ciclo VII do
IE Comercio 62, Comas - 2022, no pré-teste, o valor de significancia observado foi
Sig = 0,277. Neste caso, 0 grupo controle apresentou desempenho superior ao
grupo experimental. Poréem, no pés-teste, observou-se que o grupo experimental
superou o0 grupo controle, demonstrando assim que a aplicagcdo do programa

Prodece melhora significativamente a criatividade.

Palavras-chave: Destreza, habilidades, pensamento divergente, ensino-aprendizagem.



|. INTRODUCCION

Con la llegada del COVID-19, se produjo un impacto significativo a
nivel mundial. Surgi6 la necesidad imperiosa de reanudar la ensefianza de
manera virtual, lo cual representd un gran desafio para docentes, estudiantes
y padres de familia que aun no estaban familiarizados con las clases remotas
(Soto, 2020). Debido a esto, las politicas tradicionales en la educacion, que
antes se centraban Unicamente en la transmision de conocimientos para
pasar de afo, estan siendo dejadas de lado. La pandemia ha impulsado una
nueva forma de ensefianza apoyada en la educacion virtual, la cual promueve
elementos mas enriquecedores para los estudiantes. Esta transformacién ha
generado actitudes que estan cambiando la educacién en nuestro pais. En
esta nueva perspectiva de transmitir conocimientos, se reconoce que la
creatividad es el motor del cambio y debe ser desarrollada en el ambito
educativo para tener un impacto positivo en la sociedad (Pérez y Ruiz, 2021).
Es fundamental guiar a los estudiantes para que puedan desarrollar
responsabilidad y participar de manera activa en los roles que deben asumir
en la sociedad. Segun Sanchez (2022), el conocimiento debe ser diverso.
Esto implica que para que una persona pueda asumir roles y ver las cosas
desde diferentes perspectivas, es necesario que sea competente para
alcanzar estandares educativos internacionales.

Ahora abordemos esta problematica del bajo rendimiento escolar.
Muchos estudiantes enfrentan una variedad de problemas y estan en las
aulas sin ningun interés por estudiar. Las causas de esta desatencion y falta
de interés en el estudio se fundamentan en la desintegracion familiar,
acentuada por esta enfermedad, asi como en la falta de atencién y desinterés
de los padres, quienes, preocupados por sobrevivir, han descuidado su rol
como protectores y guias. Ademas, los padres se encuentran sobrecargados
de trabajo, y algunos hijos carecen de afecto por ser no deseados o por tener
numerosos hermanos. También influyen estilos de ensefianza como la
severidad o la indiferencia, entre otros.

El bajo rendimiento escolar se refiere a estudiantes que suelen tener
dificultades en todas las materias, mostrando grandes lagunas de
conocimiento, incluso en areas fundamentales como la lectura, la

comprension lectora, la escritura, las matematicas y, lo mas preocupante, un



completo desconocimiento de nuestra historia.

Uno de los principales problemas sefalados como causas del bajo
rendimiento escolar es la falta de capacitacion adecuada de los maestros y
la insuficiente inversion del estado en los centros educativos, donde la
tecnologia necesaria brilla por su ausencia y esta lejos de ser corregida. La
prueba PISA 2019, conocida por sus siglas en inglés como Programa para la
Evaluacion Internacional de Estudiantes, revela una realidad preocupante
gue no podemos ignorar. Segun este estudio, el pais de América Latina mejor
ubicado en lectura es Chile. En contraste, nuestro pais ocupa el puesto 64,
situandonos por encima solo de Panama (71) y Republica Dominicana (76)
en nuestro continente. Esta situacion es alarmante y parece persistir debido
a una indiferencia estatal que ignora su responsabilidad, olvidando que su
mision es proteger a los ciudadanos y garantizarles la dignidad que merecen

(Constitucidon peruana de 1993, articulo 1).

En nuestro pais, es crucial aplicar metodologias adecuadas para el
desarrollo de las clases, con el objetivo de fomentar el pensamiento creativo
en los estudiantes y prepararlos para cumplir con los requisitos a nivel
internacional. Esta enseflanza debe ser transversal, integrandose en todas
las areas del curriculo. Por lo tanto, es fundamental que los maestros
cuenten con informacién concreta para poder cultivar estas habilidades en

sus alumnos (Blanquiz y Villalobos, 2018).

Un individuo que se forma integralmente y desarrolla sus habilidades lo
hace porque estd motivado, lo cual le permite alcanzar todas las metas que
se propone en la vida. Para lograr esto, es esencial fomentar la creatividad,
ya que esto facilita la resolucion de problemas y la respuesta efectiva a las
adversidades. El desafio radica en mantener una motivacion constante en los
estudiantes para que puedan abordar y resolver sus problemas de manera
efectiva. La motivacion juega un papel crucial en el desarrollo de la creatividad
de los estudiantes, y es un criterio indispensable que debe ser reconocido y

promovido para su realizacién (Menoyo, 2020).



Ademas, la creatividad ayuda a desarrollar estrategias para superar las
dificultades que se presenten, adaptdndose a las situaciones que los
estudiantes deben reconocer. Esto les permite generar experiencias positivas
gue, al ser exitosas, se reflejan en todas las areas de sus vidas, mejorando
asi sus condiciones (Armas et al., 2022). El Ministerio de Educacién muestra
preocupacion por el aprendizaje de los estudiantes y valora la creatividad
como una estrategia crucial para su mejora. En este contexto, esta
investigacion busca contribuir a la busqueda de soluciones para un problema
persistente que afecta a los docentes, especialmente desde el 16 de marzo
del 2020, cuando comenzé la cuarentena y aln no se vislumbra el retorno a
las clases presenciales. Esta situacion ha afectado a 9.9 millones de peruanos
en edad escolar, quienes han visto postergadas y suspendidas lasclases
presenciales (Saavedra, 2020).

En la Institucion Educativa Comercio 62, se observa que los
estudiantes no cuentan con la motivacion suficiente para cumplir con las
actividades académicas. Ademas, se presenta un bajo nivel de creatividad
gue dificulta la presentacion adecuada de proyectos y trabajos,
especialmente en la situaciéon de emergencia actual. En estos tiempos, los
estudiantes necesitan mas que nunca una orientacion y acompafamiento
efectivos por parte de los docentes. Estamos de regreso en las aulas y es
evidente el considerable impacto que ha dejado esta pandemia: estudiantes
gue muestran indiferencia, retraimiento e incluso falta de respeto. Por esta
razon, es crucial implementar estrategias innovadoras que permitan a los
estudiantes cerrar el afio escolar como protagonistas activos de su propio
aprendizaje. Es fundamental fomentar el desarrollo del conocimiento propio
en los alumnos, para lo cual se deben aplicar nuevas estrategias
metodolégicas que promuevan la creatividad y faciliten el desarrollo
intelectual, al mismo tiempo que se abordan los posibles problemas de

aprendizaje que los estudiantes puedan enfrentar (Garcia y Garcia, 2018).



Por eso, mi trabajo de investigacion esta centrado en despertar el
interior y la espiritualidad de los estudiantes a través del arte, especificamente
estimulando la creatividad a través de la produccién de objetos en ceramica.
Estoy convencido de que, al promover el arte, podemos superar la
indiferencia y la falta de atencion de los estudiantes. Para que la creatividad
florezca, es crucial explorar todas las alternativas posibles. Sin embargo, este
nivel de apertura no siempre es facil de alcanzar, ya que todos los seres
humanos experimentamos bloqueos mentales durante nuestro desarrollo y
socializacion. Es importante reconocer que algunos de estos bloqueos
pueden ser provocados por factores externos, como las dinamicas
institucionales educativas, el entorno familiar y la presencia de burocracia

organizativa (Valqui, 2019).

Para lograrlo, estoy investigando la reaccion de los estudiantes al
utilizar arcilla, ya que mediante su manejo pueden crear y modelar una
variedad de productos, tanto decorativos como utilitarios. El bajo costo de la
arcilla facilita que los estudiantes puedan desarrollar diferentes proyectos,
mejorando asi su creatividad con la guia y el acompafiamiento del docente en

cada etapa del proceso.

El Programa Prodece es un proyecto fascinante que busca despertar la
creatividad latente en los estudiantes. Esta dirigido tanto a estudiantes
sumisos, retraidos e indiferentes como a aquellos que destacan,
ofreciéndoles a todos una alternativa viable para fortalecerse personalmente
a través del manejo de la ceramica. Al desarrollar proyectos en ceramica,
como vasijas u objetos decorativos, los estudiantes estimulan sus sentidos al
concentrarse en la creacion y finalizacion de sus obras. El docente, con gran
habilidad y paciencia, estara a su lado incentivando la creatividad y guiandolo
para alcanzar sus objetivos. La investigacion que me propongo realizar
requiere de una observacion exhaustiva para identificar estrategias que
continien liberando el potencial de los estudiantes, facilitando su
reintegracion en la sociedad y su competencia en igualdad de condiciones.
Por tal motivo, se plantea el siguiente problema general: ¢ De qué manera
influye la aplicacién del Programa Prodece para la creatividad en estudiantes

del VIl ciclo de la IE Comercio 62, Comas - 2022? Asimismo, se detall6 los



problemas especificos: (i) ¢ De qué manera influye la aplicacién del Programa
Prodece para la creatividad en estudiantes del VIl ciclo de la I.E Comercio 62,
Comas - 202272, (i) ¢De qué manera influye la aplicacion del Programa
Prodece para la creatividad en estudiantes del VII ciclo de la I.E Comercio 62,
Comas - 202272, (iii) ¢De qué manera influye la aplicacién del Programa
Prodece para la creatividad en estudiantes del VII ciclo de la I.E Comercio 62,
Comas - 20227 y (iv) ¢De qué manera influye la aplicacion del Programa
Prodece para la creatividad en estudiantes del VII ciclo de la I.E Comercio 62,
Comas — 20227

En esta narracion se presenta la justificacion tedrica, destacando la
importancia del Programa Prodece para fomentar investigaciones centradas
en la creatividad de los estudiantes de secundaria. La investigacion tiene
como objetivo mejorar la creatividad de los estudiantes mediante la aplicacion
del programa, con la esperanza de despertar su interés por aprender y
convertirse en emprendedores de su propio conocimiento. En cuanto a la
justificacion practica, el objetivo es que los estudiantes de la entidad educativa
desarrollen habilidades que les permitan beneficiarse del Programa Prodece
para mejorar su creatividad. Los resultados de este estudio proporcionaran
recomendaciones y alternativas de solucion para facilitar este proceso de
mejora. Este estudio también tiene importancia metodoldgica, ya que
presenta instrumentos validados por expertos, los cuales podran ser
utilizados por futuros investigadores interesados en continuar explorando el

tema, en caso de que accedan a este estudio.

El objetivo general fue: Determinar la influencia de la aplicacién del
Programa Prodece para mejorar la creatividad en estudiantes del VII ciclo de
la I.E Comercio 62, Comas - 2022. Ademas, se detall6 los objetivos
especificos: (a) Determinar la influencia de la aplicacion del Programa
Prodece para mejorar la fluidez, (b) Determinar la influencia de la aplicacion
del Programa Prodece para mejorar la originalidad, (c) Determinar la
influencia de la aplicaciéon del Programa Prodece para mejorar la flexibilidad
y (d) Determinar la influencia de la aplicacién del Programa Prodece para

mejorar la elaboracién.

Asimismo, puntualizé la hipotesis general: La aplicacion del Programa
5



Prodece mejora significativamente la creatividad en estudiantes del VII ciclo
de la I.E Comercio 62, Comas - 2022. De la misma manera se tienen las
hipotesis especificas: (a) La aplicacion del Programa Prodece mejora
significativamente la fluidez en estudiantes del VIl ciclo de la I.E Comercio 62,
Comas - 2022, (b) La aplicacion del Programa Prodece mejora
significativamente la originalidad en estudiantes del VII ciclo de I.E Comercio
62, Comas - 2022, (c) La aplicacion del Programa Prodece mejora
significativamente la flexibilidad en estudiantes del VI ciclo de la I.E Comercio
62, Comas - 2022 y (d) La aplicacién del Programa Prodece mejora
significativamente la elaboraciébn en estudiantes del VII ciclo de la |LE

Comercio 62, Comas - 2022.



II. MARCO TEORICO

En los antecedentes nacionales, Monteza (2022) presenta un estudio
sobre estrategias metodoldgicas y su incidencia en el pensamiento creativo,
con el objetivo de verificar las implicancias de estas estrategias en el
desarrollo de la creatividad. Este estudio, de tipo documental, analiz6 50
documentos clasificados como articulos en diversas bases de datos
confiables. La conclusion del estudio indica que, cuando se aplican
adecuadamente estas estrategias, los estudiantes logran desarrollar
habilidades de orden superior relacionadas con la creatividad, lo que les
permite abordar y solucionar problemas de manera innovadora.

Crisanto y Atoche (2022) analizaron la aplicacion de un mecanismo
grafico-plastico para mejorar la creatividad de los estudiantes de nivel inicial
en Paita. El estudio, de enfoque cuantitativo, incluyo una experimentacion con
pretest y postest. Los resultados indicaron que la técnica aplicada contribuye
al desarrollo del control, fluidez, originalidad y flexibilidad en la elaboracion de
graficos y productos creativos por parte de los estudiantes. En consecuencia,
se recomienda que este mecanismo se utilice como un motor de la creatividad
dentro de la formacion integral de los estudiantes.

De Dios et al. (2021) estudiaron la aplicacion del mecanismo
GeoGebra con el objetivo de mejorar el pensamiento critico y creativo de los
estudiantes de secundaria en el Colegio Augusto B. Leguia de Mochumi. El
estudio, de enfoque cuantitativo, presento las siguientes conclusiones sobre
la eficacia del mecanismo: el 55% de los estudiantes mostré un nivel bajo de
desarrollo, el 26.67% alcanzé un grado alto, y el 17.78% se ubicé en un nivel
medio. Estos resultados sugieren que la aplicacion de esta estrategia
didactica contribuye al fortalecimiento del juicio critico de los alumnos,
desarrollando habilidades de razonamiento que les permiten emitir ideas
basadas en un andlisis profundo.

Ledon (2021) presentdé un estudio en el que analiza el uso del
mecanismo Scratch como herramienta de aprendizaje para fomentar la
creatividad en los estudiantes de secundaria del Colegio Mariano Melgar. El
estudio, de tipo descriptivo, reveld que el 77% de los estudiantes mostraron

un bajo grado de pensamiento creativo. A partir de estos resultados, se



concluye que este modelo tiene el potencial de ayudar a desarrollar la
creatividad de los estudiantes. Por ello, se recomienda integrar Scratch en la
programacién anual para incentivar la creatividad a lo largo del afo
académico.

Paredes (2018) present6 un estudio que implementé un programa
grafico-plastico para motivar la creatividad en la redaccién de cuentos de
estudiantes de cuarto de primaria. La investigacion, de disefio cuasi-
experimental, concluyd que el programa efectivamente fortalece las
habilidades grafico-plasticas de los estudiantes. Esto se evidencié en la
presentacion de los productos solicitados por el maestro, donde se pudo
verificar una mejora en la creatividad en la redaccién de los cuentos.

En los antecedentes internacionales tenemos a Mackliff (2021), se
realizd un estudio sobre el uso de mecanismos serigraficos para mejorar la
creatividad en los estudiantes de la escuela Bernardita. El estudio concluyé
gue este mecanismo efectivamente fomenta la creatividad en las actividades
de los estudiantes. Por ello, se recomienda incluir estos mecanismos en las
programaciones anuales para que se apliguen de manera cotidiana,
integrando la creatividad en la vida diaria de los estudiantes y en los trabajos
que presentan.

En el estudio de Garay y Quintana (2021), se investiga la interrelacion
entre el pensamiento computacional y el pensamiento creativo a través de un
enfoque cuantitativo. Los hallazgos destacan la importancia de considerar
diversas dimensiones que promuevan el pensamiento critico, fundamental
para fomentar la creatividad en los estudiantes. Ademas, se subraya que los
bucles son herramientas clave para estimular la creatividad en este contexto

educativo.

Arroyo et al. (2020) describieron un estudio que presenta un
mecanismo destinado a mejorar los logros en comunicacién de los
estudiantes de una escuela secundaria en Ecuador. Este estudio cuantitativo
descriptivo inicialmente mostr6 que las estrategias empleadas por los
docentes no arrojaron resultados positivos. Sin embargo, tras la
implementacion de una estrategia especifica con los estudiantes, se encontro
gue esta contribuyd en un 50% al desarrollo del lado cognitivo y en un 20% a

la mejora del lado emocional de los estudiantes. Por lo tanto, esta estrategia



podria fomentar la reflexividad entre la ciudadania estudiantil.

Tapia et al. (2020) investiga el uso de la herramienta Genially como un
método para desarrollar habilidades en la redaccion creativa entre estudiantes
de bachillerato. Su estudio cuantitativo analiza cémo esta estrategia mejora
los resultados educativos. Los hallazgos muestran que el 61.4% de los
estudiantes estdn de acuerdo en que los docentes deberian integrar
tecnologias durante los procesos de ensefianza de redaccion creativa. Esto
se fundamenta en la idea de que la escritura efectiva mejora la creatividad al
promover la coherencia y claridad en los textos, justificando asi el uso de
tecnologias para obtener mejores resultados.

Segun Tumbaco et al. (2018), la creatividad tiene un impacto
significativo en el intelecto de los estudiantes, mejorando notablemente su
desempeiio en diversos contextos, incluyendo la resolucién de problemas
matematicos. El estudio destaca el uso de la estrategia Polya, que promueve
actividades ludicas para potenciar la inteligencia de los estudiantes. A través
de un disefio pre y post-test, se evalub cOmo esta estrategia facilita la
solucion creativa de problemas matematicos, demostrando su efectividad en

el desarrollo cognitivo de los estudiantes.

Variable independiente: El Programa Prodece destaca la importancia
de la ceramica como un elemento crucial en la historia de la humanidad. Este
artefacto no solo marco el inicio de la evolucion humana, sino que también
ha transmitido valores, costumbres e ideas a lo largo de generaciones. El
descubrimiento del fuego fue fundamental en este proceso, permitiendo
actividades nocturnas, la coccién de alimentos, la purificacion del agua y la
preservacion de la vida en la tierra. La ceramica ha evolucionado con el
tiempo, mejorando técnicas para producir materiales domésticos de mayor
calidad que satisfacen necesidades humanas, contribuyendo asi a la

preservacion del medio ambiente (Roldan, 2022).

Granda (2021) argumenta que el uso de materiales de arcilla
proporciona a los estudiantes la oportunidad de desarrollar su creatividad al

permitirles dar forma a sus ideas y fantasias, cumpliendo con requisitos



especificos de elaboracion. Mediante el proceso de coccion, los estudiantes

pueden crear productos que aprecian y preservan.

Busto (2019) enfatiza que la ceramica es un arte que implica trabajar
con barro, requiriendo habilidad manual y conocimientos préacticos para crear
utensilios mediante la aplicacion de logica y experiencia. Este proceso es

crucial para lograr una losa perfecta.

Por otro lado, Campbell et al. (2019) explican que la ceramica es un
material inorganico con propiedades maleables que permiten darle cualquier
forma deseada, dependiendo de los componentes utilizados. Este proceso
implica manejar la conductividad y la moldabilidad para lograr el resultado
deseado, ajustando el proceso segun los éxitos y fracasos en la elaboracion

de la figura.

En cuanto a las teorias sobre la creatividad, esta esta intrinsecamente
ligada tanto a los individuos como a la sociedad, ya que se busca que los
avances de las comunidades estén conectados con el aspecto social y
cientifico. Segun Bellosta-Batalla et al. (2017), la creatividad es una habilidad
gue surge del pensamiento divergente de las personas, permitiéndoles
encontrar soluciones rapidas a los problemas que enfrentan en la vida
(Perlado y Rubio, 2017).

Ademas, la creatividad se considera una habilidad de tipo cognitivo-afectivo,
donde la persona emplea procesos neuropsicolégicos para encontrar
soluciones auténticas y originales a los problemas que enfrenta (Medina
Sanchez et al., 2017). Segun Vigotsky (1990), citado por Limifiana (2018), la
creatividad emerge del aspecto neuroldgico de la persona, originandose en
la fantasia y convirtiéendose en parte de la realidad tangible cuando se aplican

las técnicas imaginadas a la realidad.
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Variable dependiente: La creatividad es una habilidad cognitiva que permite
a las personas generar trabajos originales, empleando el pensamiento
divergente para resolver desafios de la vida (Valiente, 2017). Segun
Sternberg (2018), la creatividad es una habilidad fundamental que ayuda a
los estudiantes a enfrentar circunstancias dificiles, ya que integra
componentes afectivos y cognitivos en la resolucion de problemas vy
desafios. Garcia et al. (2021) destacan que estos comportamientos creativos
son aplicables tanto en el ambito laboral como personal, facilitando la
solucion de dificultades cotidianas.

Segun Loépez et al. (2018), los profesores a menudo descuidan el
comportamiento creativo y pueden inconscientemente frustrar las buenas
intenciones y la iniciativa de los estudiantes, bloqueando asi su creatividad.
En contraste, Scott (2015) subraya la significativa importancia que tiene la
educacion en el desarrollo de la creatividad. Destaca que, mediante la
aplicacion de diversas estrategias, se puede fomentar el pensamiento

creativo y mejorar las habilidades de los estudiantes en este aspecto.

Lasky y Yoon (2020) sefalan la importancia de fomentar la creatividad en las
aulas como una manera de reducir el estrés de los estudiantes y permitir que
los docentes gestionen mejor el ambiente en el aula. Esto implica
proporcionar herramientas creativas para que los estudiantes puedan

resolver sus problemas de manera mas innovadora.

Suarez y Wechsler (2019) destacan que la interaccién en el contexto
educativo involucra multiples variables, incluyendo aspectos cognitivos y

emocionales del estudiante.

Por otro lado, Tubb et al. (2020) mencionan que estas son habilidades que
los estudiantes pueden desarrollar a lo largo de su vida, lo cual contribuye a

mejorar sus comportamientos dentro de un sistema educativo.

Segun Suarez y Wechsler (2019), la creatividad se refiere a ideas
Unicas que poseen las personas para transformar las soluciones a situaciones

retadoras, utilizando el pensamiento divergente. Estas ideas nuevas surgen
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de actos creativos y se emplean para cambiar contextos probleméticos o
enfrentar retos, como sostienen Filho y Barros (2018).

En este contexto, se promueve la creatividad como una capacidad que
permite a las personas desarrollar nuevos productos para resolver desafios
sociales y superar situaciones problematicas con éxito (Serrano, 2017).
Morales (2017) sugiere que la creatividad es fundamental en la educacion
contemporénea, ya que refleja el desarrollo cultural, tecnolégico y social de
una sociedad. Reffray (2021) enfatiza que la creatividad es una habilidad que
ayuda a resolver problemas de manera innovadora y mejora la calidad de vida
en la sociedad. Cabrera y Araya (2021) destacan que las personas creativas

son aquellas que constantemente innovan de manera curiosa.

Barba-Ayala et al. (2019) argumentan que la creatividad es un proceso
integral en el cual las personas utilizan todas sus habilidades para encontrar
soluciones innovadoras a los problemas que enfrentan, integrando tanto
habilidades emocionales como cognitivas para lograr productos exitosos.
Diaz et al. (2020) subrayan la importancia de la creatividad en la educacion y
en la sociedad, ya que contribuye a una formacion integral. Chaverra y Gil
(2017) enfatizan que la creatividad requiere espacios donde los estudiantes
puedan acceder a ella, tomar decisiones y mostrar iniciativa para resolver
colectivamente los desafios planteados por los profesores, fomentando la
innovacion y la creacion de productos mas avanzados. La creatividad permite
gue los estudiantes puedan expresarse con libertad, de manera espontanea,
con esta situacion se ayuda al estudiante a poder expresar todas sus
habilidades, logrando los retos que le propone el maestro de manera creativa
basandose en la imaginacion, lo cual le va a permitir acceder a alternativas
mas novedosas (Duefas, 2021). De igual manera, Morales (2017), menciond
gue los seres humanos son creativos todo el tiempo, solo necesitan estar
inspirados, para que puedan resolver los problemas de manera innovadora
y para ello se requiere que estos pongan en practica su suefio y su

imaginacion, pero necesitan apoyo para plasmar lo que han imaginado.
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De la misma forma, se menciona las dimensiones como: primera
dimension: Fluidez, segun Valiente (2017), indicé que es una habilidad para
generar ideas de manera coherente, asi que el estudiante es capaz de usar
el pensamiento del tipo divergente, para que pueda brindar una serie de
respuestas ala problematica impartida, ya que busca construir de una manera
fluida, patrones que le brinden esta capacidad para resolver la incognita
presentada. Ademas, se da una generacién de ideas, para poder solucionar
las dificultades que surgen en diversos escenarios, para el logro de las
actividades dentro de un determinado contexto (Chen et al., 2020).

Segunda dimensién: Originalidad, segun Valiente (2017), es uno de los
factores esenciales para la creatividad, ya que toma en cuenta la experiencia
gue tiene el sujeto lo cual ayudara a elegir una opcion mas adecuada para
solucionar su problema. Esto busca que cada ser humano tenga la capacidad
de proponer soluciones a las dificultades que se les presentan, para ello va a
desplegar sus experiencias, su sabiduria, para poder establecer
interrelaciones entre la realidad y lo que desea proponer para resolverlos.
(Segundo et al., 2020), sostiene que cuando se incentiva a los estudiantes, a
gue pongan en practica su creatividad, hace que esté pueda elevar su
autoestima, ya que se da cuenta de que tiene la capacidad para solucionar
los problemas, de manera individual.

Tercera dimension: Flexibilidad, segun Valiente (2017), estaligada a la
forma como uno maneja las diferentes opciones que tiene para solucionar una
dificultad. El individuo debe adaptarse facilmente a los diferentes contextos,
para lograr una mejora de sus habilidades, de sus respuestas, que pueda
generar cuando tiene esa necesidad de resolver problemas, lo cual va
poniendo en practica en diversos asuntos, para resolver con la experiencia

gue pueda poseer al respecto (Chen et al., 2020)
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Cuarta dimension: Elaboracién, segun Valiente (2017), es una de las fases
esenciales para la concrecion del pensamiento creativo, ya que busca sumar
elementos que, ya existen para brindarles modificaciones en alguno de sus
atributos, de esa manera lograr un cambio una respuesta donde esté
introducida la tecnologia lo cual hara méas versatil la solucién.

En base a la fundamentacion del tipo epistemoldgica, esta indagacion
se da en base ala creatividad, para lo cual se presenta un estudio cuantitativo.
El término creatividad esta relacionado al campo educativo, ahi es donde se
citan los saberes previos, las experiencias que tengan los estudiantes para
poder descubrir nuevas maneras de realizar los procesos educativos, ya que
ellos estan en la capacidad de poder brindar una solucion a diferentes tipos
de problemas, pero esta creatividad recién ha sido considerada, todavia, a
partir del siglo XX. Si habla del empirismo, el cual basa sus estudios en la
experiencia que adquiere un sujeto al momento de elaborar procesos para
obtener ciertos efectos, esto le brinda la habilidad y la inteligencia para poder
sistematizar esas pautas que ha seguido y realizarlo de forma innovadora,
Guilford (1952). Gardner (1995) sefialé un modelo tradicionalista, donde
resalta la inteligencia para poder lograr las metas es decir una respuesta o
solucion dependera de las capacidades que tiene una persona en su lado
cognitivo. Ademas, la creatividad es muy complejo, por lo cual se afiade la
|6gica y la razén para poder visualizar las respuestas coherentes, practicas y
exitosas; lo cual se basa en hechos reales que afectan a la vida social y
educativa de los estudiantes los cuales son verificados, a través de la

experiencia, de los pensamientos y fantasias de una persona.
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lll. METODOLOGIA
3.1 Tipo y disefio de investigacion
3.1.1 Tipo de investigacion

Estudio aplicado por Sanchez y Reyes (2017), quienes sostienen que
son resultados que se aplican a diversas situaciones con la meta de poder
modificar una dificultad, estds modificaciones deben estar basadas en
estudios cientificos que rescatan la importancia de la creatividad.
3.1.2 Disefio deinvestigacion

Disefio experimental, Hernandez y Mendoza (2018), sostuvieron que es
un proceso, donde se realiza una experimentaciéon con dos grupos, a los
cuales se les manipula aplicando un programa.
Hernandez et al. (2014) indica que estd muestra se selecciona previamente
buscando cualidades que hagan que participen dentro de la aplicacion del
programa para poder verificar la hipétesis planteada.
El diagrama propuesto para un modelo de prey post prueba con dos grupos.

G.E.: 01X O2

G.C.: O3 X O4
G.E. = grupo experimental

G.C. = grupo de control

Ol1= prueba de entrada grupo
experimental O2 = prueba de salida
grupo experimental O3 = prueba de
entrada grupo de control O4 = prueba
de salida grupo de control

X = tratamiento.

Se emple6 el método hipotético — deductivo. Bernal (2016), sostiene
gue es un estudio, que se basa en la comprobacion de las hipdétesis que
han sido planteadas al momento de analizar los resultados que han sido
tomadas de las muestras, ya que esta servira para la verificacion.

Corresponde al estudio cuantitativo, ya que haréa uso de los nimeros
para poder representar los valores estadisticos encontrados después del
procesamiento de los datos, ello con la intencién de corroborar las hipotesis
(Hernandez y Mendoza, 2018).
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3.2. Variables y operacionalizacion:

Definicién conceptual de la variable independiente Programa Prodece, es
un programa para jovenes que permite despertar el arte que tienen; asi mismo
ayuda en solucionar problemas inmediatos cuando no tiene las herramientas
adecuadas y puede agenciarse de otras formas de creatividad, dando el
misSmo uso Y resolver sus necesidades para ejecutar el proyecto o producto
a elaborar, que se realizard en 10 sesiones, que consiste en técnicas
ancestrales para la elaboracién de productos de cerdmica con el cual podran
desarrollar habilidades cognitivas despertando el arte que toda persona tiene,

siendo flexible y original al momento de crear nuevas piezas.

Definicién conceptual de la variable dependiente: Creatividad

La creatividad, es una destreza que nace en la cognicion de la persona y
define su habilidad para poder realizar trabajos innovadores originales, el cual
también hace uso del pensamiento del tipo divergente para poder solucionar
los retos a través de una manera muy creativa (Valiente, 2017).

Definicion operacional de creatividad: Tomo en cuenta cuatro dimensiones
12 indicadores, 24 items la cual se usara la escala nominal donde se toman
dos valores: Si (01) y No (0).

3.3. Poblacion, muestra y muestreo

Poblacion

Se selecciond una muestra compuesta por 87 estudiantes que pertenecen al
séptimo ciclo de una institucién educativa. Estos estudiantes provienen de
hogares disfuncionales, tienen edades comprendidas entre los 15 y 16 afios,
pertenecen a ambos sexos, asisten al turno vespertino y provienen de una
clase social baja.

Criterios de inclusién:

Se considera dentro a todos los estudiantes que tienen clases en el turno
mafiana, que tienen edades entre 16 y 15 afios y los que estén matriculados

oficialmente en el SIAGIE.
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Criterios de exclusion: Se deja de lado a todos los estudiantes que estudian
en otros turnos, que no cumpla con el rango de edad y aquellos que no figuran
en la nébmina de matricula.

Muestra, En cuanto a la muestra, se conforman dos grupos: el primero seria
el cuarto D, denominado grupo Control y el otro seria el cuarto E, denominado
grupo experimental, cada uno con 30 estudiantes de ambos sexos.
Muestreo, Se utiliz6 un muestreo no probabilistico intencional, que otorga al
investigador la libertad de seleccionar a los participantes del estudio segun su
criterio. Este método de muestreo permite al investigador elegir a los
participantes en funcion de las caracteristicas que considere ventajosas para
el estudio (Sanchez y Reyes, 2017).

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos.

Técnica, Se utilizé una ficha de observacion en forma de lista de cotejo para

evaluar el conocimiento de los estudiantes de cuarto grado de educacion
secundaria. Esta herramienta se bas0 en preguntas disefiadas segun los
contenidos que los estudiantes debian dominar. Se empleo el método descrito
por Hernandez-Nieto (2012), administrando individualmente este cuestionario
para recopilar las percepciones de los estudiantes sobre el programa

educativo utilizado.

Instrumento, se utilizé un cuestionario con preguntas de opcion mdaltiple
disefiadas para evaluar la creatividad, con el objetivo de facilitar y agilizar su
correccion

Validez y confiabilidad de los instrumentos, Hernandez et al. (2014)
indicaron que un instrumento destinado a medir una variable debe poseer un
valor especifico que garantice su confiabilidad para la medicion buscada. Este
proceso debe ser valido, por lo que se solicita la opinidén de expertos, quienes
revisan cada una de las preguntas para asegurar que estén alineadas con los
objetivos de la investigacion. Ademas, este instrumento fue sometido
previamente a la evaluacion de expertos para asegurar su aplicabilidad, y

también se empled la prueba de confiabilidad KR20.
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3.5. Procedimientos

Después de haber recogido los datos para la indagacion a través de la
aplicacién de los instrumentos fueron procesados a través del paquete SPSS
version 26, el cual se obtuvo los resultados, para realizar las interpretaciones,
basados en un tipo de estadistica descriptiva para poder mostrarlo en las
tablas y gréficos, el cual ayudara a comprobar la hipétesis que se ha
planteado en el estudio.
3.6. Métodos de analisis de datos

En este estudio se toma en cuenta la problemética observada en el nivel
secundaria de la Institucion Educativa, sobre la creatividad en el &rea de EPT
— ceramica. Por tal motivo se vio por conveniente realizar el programa
Prodece para observar su influencia sobre lo ya mencionado. Asi mismo se
ha visto ya los instrumentos a ser validados que después aplicaremos en un
pre test y post test de donde posteriormente pasaremos al programa IBM
SPSS 22 obteniendo su confiabilidad aplicandose el Kr20, después se
realizara para demostrar la hipétesis mediante la prueba de Mann Whitney.
3.7. Aspectos éticos

Sobre los aspectos éticos, se tomd en cuenta el documento normativo que

faculta la universidad para brindar las pautas para la elaboracion de un trabajo
de investigacion, respeto a las citas y la autoria de los investigadores previos,
en referente a la variable se respeto la autoria. También se paso el turnitin
para evitar el plagio y posteriormente se respetdé el anonimato de los

participantes.
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IV. RESULTADOS
Tabla 1

Distribucién de niveles de la creatividad

Creatividad Grup
oN
N Control (n=30) Experimental (n=30)
Pretest
Inicio 11 36.7% 18 60.0%
Proceso 14 46.7% 9 30.0%
Logrado 5 16.7% 3 10.0%
Postest
Inicio 10 33.3% 4 13.3%
Proceso 13 43.3% 6 20.0%
Logrado 7 23.3% 20 66.7%
Figural
Niveles entre pre-testy post-test del grupo control y experimental de la
creatividad
60.0% o
7 > 46.7% 43.3% 60.0 8
50.0% '
36.7% 33.3%
40.0% 270 30.0%
23.3%
30.0% 16.7%
20.0% 10.0%
10.0
%
0.0%
Pretest Postest Pretest Postest
Grupo Grupo

Hnicio ™ Proceso ®

Se muestra, en la figura 1, la comparacion de la variable creatividad en
los estudiantes, en el pretest y postest del grupo control se percibe que el
46.7% y 43.3% de los estudiantes se ubicaron en el nivel proceso. Asimismo,
en grupo experimental Pretest y postest, antes de realizar el programa se
realizé una ficha de observacion obteniendo resultados que los estudiantes
se ubican en un nivel inicio (60%). Después de aplicar el Programa Prodece

los estudiantes superaron el nivel inicio elevando a un nivel logrado (66.7%).
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Tabla 2

Distribucién de niveles de la fluidez

Fluidez srp
N Control (n=30) Experimental (n=30)
Pretest
Inicio 4 13.3% 18 60.0%
Proceso 12 40.0% 8 26.7%
Logrado 14 46.7% 4 13.3%
Postest
Inicio 7 23.3% 8 26.7%
Proceso 11 36.7% 4 13.3%
Logrado 12 40.0% 18 60.0%

Figura 2

Niveles entre pre-test y post-test del grupo control y experimental de fluidez

60.0%
50.0%
40.0%
30.0%
20.0%

10.0%
0.0%

Pretest Postest Pretest Postest

Grupo control Grupo experimental

® nicio ®proceso ™ Logrado

Conforme a la figura 2, la comparacion de la dimensién de fluidez los
estudiantes en el Pretest y postest del grupo control se encuentran que la
fluidez estd en el nivel logrado, es decir, los estudiantes cuentan con la
capacidad de producir ideas en cantidad. De la misma forma, en el grupo
experimental los estudiantes del Pretest y postest, antes de aplicar el
programa se recogié las informaciones de su ficha de observacién
encontrandose en el nivel inicio y luego de aplicar el Programa Prodece los
estudiantes mejoran la fluidez. Es decir, los estudiantes tienen una manera

espontanea de expresion.
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Tabla 3

Distribucién de niveles de la originalidad

S Gru
Originalidad o Np
N Control Experimental (h=30)
(n=30)

Pretest
Inicio 10 33,3% 19 63.3%
Proceso 19 63,3% 9 30.0%
Logrado 1 3,3% 2 6,7%%

Postest
Inicio 7 23,3% 6 20.0%
Proceso 20 66,7% 10 33.3%
Logrado 3 10,0% 14 46,7%

Figura 3

Niveles entre pre-test y post-test del grupo control y experimental de originalidad

70.0%
60.0%

50.0%
40.0%

30.0%
20.0%

10.0%

0.0%

Pretest Postest Pretest Postest

Grupo control Grupo experimental

® nicio ®proceso ™ Logrado

Se observa, en la figura 3, la comparacion de la dimensién originalidad
en los estudiantes, en el pretest y postest del grupo control se percibe que el
63.3% y 66.7% de los estudiantes se ubicaron en el nivel proceso, es decir,
los estudiantes en su gran mayoria tienen la base de crear algo. Asimismo,
antes del Programa Prodece, se percibié que los estudiantes en el grupo
experimental obtuvieron el 63.3% de ubicacion en el nivel inicio en la
originalidad es decir presentaban enormes dificultades en esta dimension y
después de la ejecucion de programa prodece el 46.7% de los estudiantes

demostraron que superaron la dificultad ascendiendo al nivel logrado.
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Tabla 4

Distribucién de niveles de la flexibilidad

Flexibilidad e
N Control (n=24) Experimental (n=24)
Pretest
Inicio 8 26.7% 19 63.3%
Proceso 21 70.0% 7 23.3%
Logrado 1 3.3% 4 13.3%
Postest
Inicio 12 40.0% 5 16.7%
Proceso 15 50.0% 10 33.3%
Logrado 3 10.0% 15 50.0%
Figura 4

Niveles entre pre-testy post-test del grupo control y experimental de la
flexibilidad

70.0%
60.0%
50.0%
40.0%
30.0%
20.0%

10.0%

0.0%

Pretest Postest Pretest Postest

Grupo control Grupo experimental

®inicio ™pProceso ™ Logrado

En la figura 4, se muestra la comparacion de la dimension flexibilidad
en los estudiantes, en el pretest y postest del grupo control se percibe que el
70.0% y 50.0% de los estudiantes se ubicaron en el nivel proceso, el 26.7%
y 50.0% de los estudiantes se encuentran en el nivel inicio, ademas, en un
3.3% y el 10.0% se encuentran en el nivel logrado. Asimismo, antes del
Programa Prodece, se percibié que los estudiantes en el grupo experimental
obtuvieron el 63.3% en el nivel inicio en la flexibilidad es decir presentaban
dificultades en ello y después de la ejecucién de programa prodece el 50.0%
de los estudiantes demostraron que superaron la dificultad ascendiendo al
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nivel logrado.

Tabla 5

Distribucion de niveles de la elaboracion

Elaboracion gwp
N Control (n=24) Expernmental (n=24)
Pretest
Inicio 7 23.3% 17 56.7%
Proceso 18 60.0% 9 30.0%
Logrado 5 16.7% 4 13.3%
Postest
Inicio 12 40.0% 7 23.3%
Proceso 11 36.7% 10 33.3%
Logrado 7 23.3% 13 43.3%
Figura5

Niveles entre pre-test y post-test del grupo control y experimental de la

elaboracion

60.0%

50.0%

40.0%
30.0%
20.0%

10.0%

0.0%

Pretest Postest Pretest Postest

Grupo control Grupo experimental

® nicio ™ proceso ™ Logrado

En la figura 4, se evidencia la comparacion de la dimension de
elaboracién en los estudiantes, en el pretest y postest del grupo control se
percibe que el 60.0% y 36.7% de los estudiantes se ubicaron en el nivel
proceso. Asimismo, antes del programa se percibid que los estudiantes en el
grupo experimental obtuvieron el 56.7% ubicados en el nivel inicio en la
elaboracion es decir presentaban dificultades en esta dimension y después de

la ejecucién de Programa Prodece el 43.3% de los estudiantes demostraron
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gue superaron la dificultad ascendiendo al nivel logrado.

Tabla 6

Prueba de normalidad segun Shapiro — Wilk para la creatividad y sus
dimensiones

Shapiro-Wilk
Estadistico Gl Sig.
Creatividad ,881 30 ,003
Fluidez , 731 30 ,000
Originalidad ,809 30 ,000
Flexibilidad , 791 30 ,000
Elaboracién , 716 30 ,000

Segun el resultado de Shapiro-WILK se obtuvieron estadisticos
significativos, por lo que, se rechazo la hipoétesis nula para ambos puntajes y
se concluy6é que estos no se aproximan a una distribuciéon normal. Por lo

tanto, es no paramétrica.

Hipotesis general de lainvestigacion
Ho: La aplicacion del Programa Prodece no mejora significativamente la

creatividad en estudiantes.

Ha: La aplicacion del Programa Prodece mejora significativamente la

creatividad en estudiantes.

Tabla 7

Comparacion de los grupos control y experimental de la creatividad

Creatividad Creatividad

(Pretest) (Postest)
U de Mann-Whitney 331,000 65,500
W deWilcoxon 796,000 530,500
z -1,766 -5,706
Sig. asintotica(bilateral) 277 ,000

a. Variable de agrupacion: Grupo

Segun U de Mann-Whitney se demostré que la creatividad, en pretest
el valor de significancia observa es Sig= 0.277, en el postest la significancia

0 el Pvalor< 0.05.



Finalmente se comprob6 que la aplicacion del Programa Procede mejora
significativamente la creatividad.

Hipotesis especifica 1
HO: La aplicacién del Programa Prodece no mejora significativamente

la fluidez en estudiantes.

Ha: La aplicacion del programa Prodece mejora significativamente

la fluidez en estudiantes.

Tabla 8

Comparacion de los grupos control y experimental de la fluidez

Fluidez Fluidez (Postest)

(Pretest)
U de Mann-Whitney 414,000 136,500
W deWilcoxon 879,000 601,500
Z -,551 -4,768
Sig. asintética(bilateral) 581 ,000

a. Variable de agrupacion: Grupo

Segun U de Mann-Whitney se demostro la fluidez, en pretest el valor
de significancia observa es Sig=0.581, en el postest la significancia o el Pvalor

<0.05. Finalmente se comprobd que la aplicacion del Programa Prodece

mejora significativamente en la fluidez.

Hipotesis especifica 2

HO: La aplicacién del Programa Prodece no mejora

significativamente la originalidad en estudiantes

Ha: La aplicacion del Programa Prodece mejora significativamente la

originalidad en estudiantes
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Tabla 9

Comparacion de los grupos control y experimental de la originalidad

Originalidad Originalidad

(Pretest) (Postest)
U de Mann-Whitney 281,000 127,500
W deWilcoxon 746,000 592,500
VA -2,555 -4,841
Sig. asintética(bilateral) 211 ,000

a. Variable de agrupacion: Grupo

Segun U de Mann-Whitney se demostr6 la originalidad, en pretest el valor de
significancia observa es Sig=0.211, en el postest la significancia o el Pvalor <
0.05. Finalmente se comprob6 que la aplicacion del Programa Prodece

mejora significativamente en la originalidad.

Hipotesis especifica 3

HO: La aplicacion del Programa Prodece no mejora significativamente la

flexibilidad en estudiantes

Ha: La aplicacion del Programa Prodece mejora significativamente la

flexibilidad en estudiantes.

Tabla 10

Comparacion de los grupos control y experimental en la flexibilidad

Flexibilidad Flexibilidad
(Pretest) (Postest)
U de Mann-Whitney 289,500 203,500
W deWilcoxon 754,500 668,500
z -2,429 -3,780
Sig. asintética(bilateral) ,215 ,000

a. Variable de agrupacion: Grupo

Segun U de Mann-Whitney se demostré que la flexibilidad, en pretest el valor
de significancia observa es Sig=0.748, en el postest la significancia o el Pvalor

< 0.05. Finalmente se comprob6 que la aplicacién del Programa Prodece
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mejora significativamente la flexibilidad.

Hipdtesis especifica 4

HO: La aplicacion del Programa Prodece no mejora

significativamente la elaboracion en estudiantes

Ha: La aplicacion del Programa Prodece mejora significativamente la

elaboracién en estudiantes

Tabla 11

Comparacion de los grupos control y experimental de la elaboracién

Elaboracion Elaboracién
(Pretest) (Postest)
U de Mann-Whitney 436,000 152,500
W deWilcoxon 901,000 617,500
VA -,213 -4,575
Sig. asintética(bilateral) ,831 ,000

a. Variable de agrupacion: Grupo

Segun U de Mann-Whitney se demostré que laelaboracion, en pretest el valor
de significancia observa es Sig=0.831, en el postest la significancia o el Pvalor
<0.05. Finalmente se comprobd que la aplicacion del Programa Prodece

mejora significativamente en la elaboracion.
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V. DISCUSION

El objetivo del estudio fue evaluar el impacto del programa Prodece en
la mejora de la creatividad en estudiantes. Se encontré que antes de la
implementacion del programa, el 60.0% de los estudiantes en el grupo
experimental mostraba dificultades en creatividad. Después de la ejecucion
del programa, este porcentaje aumenté al 66.7%, indicando un avance
significativo en sus niveles de creatividad. El analisis estadistico utilizando la
prueba U de Mann-Whitney mostr6 que en el pretest, el valor de significancia
fue de Sig= 0.277, mientras que en el postest fue menor a 0.05. Esto sugiere
gue después de la intervencion del programa Prodece, hubo una mejora
significativa en la creatividad de los estudiantes del VII ciclo de la I.E Comercio
62, Comas — 2022.

De la misma forma, hay una similitud con la tesis de Crisanto y Atoche
(2022), quienes analizaron la aplicacion de un mecanismo grafico plastico
para ayudar a mejorar la creatividad de los educandos de un inicial en Paita.
Elabora un estudio cuantitativo, donde realiza una experimentacion,
aplicando un pretest y también un postest, dentro de los resultados, se puede
mencionar que la presente técnica ayuda a que el estudiante desarrolle mayor
control, mejor fluidez, originalidad y flexibilidad, para que elaboren sus
graficos o productos creativos, por ello se recomienda que este sea un
mecanismo que sirva como un motor de la creatividad dentro de la formacién
completa de un estudiante.

También, este resultado coincide con la tesis de Monteza (2022), quien
presenta un estudio sobre estrategias metodoldgicas y la manera de como
incide en un pensamiento creativo para poder verificar las implicancias que
esta tiene en el desarrollo de la creatividad. Estudio de revisién del tipo
documental, se analiz6 50 documentos clasificados como articulos en
diversas bases de datos confiables. Concluyé, cuando se aplica
adecuadamente esta estrategia se logra que los estudiantes puedan
desarrollar las habilidades de orden superior las cuales estan relacionadas

con la creatividad para que puedan desarrollar sus problemas de manera
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innovadora
Para que la creatividad funcione en una persona, es fundamental

considerar tres factores clave. Primero, la experiencia de la persona, que
abarca el conjunto de conocimientos técnicos, procedimentales y procesales
adquiridos a lo largo del tiempo, enriqueciendo sus habilidades vy
competencias. Segundo, las habilidades creativas, que permiten a la persona
abordar problemas de manera innovadora y utilizar diversas herramientas
para superar desafios. Y tercero, la motivacion, que impulsa a las personas a
cumplir con sus responsabilidades y metas, incentivandolas a encontrar
soluciones efectivas a lo largo de su vida. Estos tres factores son
fundamentales para potenciar y mantener la creatividad en cualquier
individuo.

Se apoyo a la teoria de Valiente (2017), quien menciona que es una
manera de lograr la comprension de lado psicolégico, a través alcanzar la
creatividad, ello hace que se le adjudique un rol medular en el fortalecimiento
de los seres humanos; ademas se logra un perfil al trabajo que desarrolla la
persona en el ambito educativo y profesional , pues sus aportes se basan en
considerar que el patrén psicolégico es importante, ya que ayuda a que esta
persona puede tener estabilidad emocional y ser capaz de cumplir con sus
responsabilidades en un determinado tiempo lo cual le ayuda a que se puedan
lograr sus metas de manera creativa.

En referencia al primer objetivo fue determinar la influencia de la
aplicacion del Programa Prodece para mejorar la fluidez en estudiantes, quien
se arrib6é que antes del Programa Prodece, la percepcion de los estudiantes
en el grupo experimental obtuvo el 60.0% en nivel inicio, es decir presentaban
ciertas dificultades en la fluidez y después de la ejecucion de Programa
Prodece el 60.0% de los estudiantes demostraron que superaron la dificultad
ascendiendo en nivel logrado. Ademas, concluyé segun U de Mann-Whitney
se demostro la fluidez, en pretest el valor de significancia observa es Sig=

0.581, en el postestla significancia o el Pvalor < 0.05. Al final se verifica que la
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aplicacién del Programa Prodece mejora significativamente en la fluidez.

En tal sentido, este resultado tiene coincidencia con la tesis de Dios et
al. (2021), estudia la aplicacion del mecanismo GeoGebra ya que busca
mejorar el pensamiento del tipo critico y también creativo de los educandos
de educacién secundaria del colegio Augusto B Leguia- Mochumi. Presenta
un estudio cuantitativo, donde realiza las siguientes conclusiones sobre la
pragmatica el 55% presentd un nivel bajo prosigue con un 26.67%, que
obtuvieron un grado alto y finalmente el 17.78% se encuentran en grado
medio, por ello se puede mencionar que cuando se aplica esta estrategia
didactica ayuda a fortalecer que los educandos alcancen el juicio critico, con
ello, se forma a los alumnos con habilidades de raciocinio y podra emitir ideas,
gue se basan en las cavilaciones.

De acuerdo estos resultados, se entiende que la fluidez es una destreza
gue ayuda a poder realizar la generacion de ideas coherentes, las cuales se
basan en su calidad. Guilford (1977), presenta un estudio sobre los
mecanismos serigraficos con la intencion de mejorar la creatividad en los
educandos de una escuela llamada Bernardita, concluyendo que este
mecanismo ayuda a que la creatividad puede ser fomentada en las
actividades de los estudiantes, y por ello se recomienda que se consideren
dentro de las programaciones anuales, para que se pueda aplicar de manera
cotidiana y la creatividad se vuelva parte de lavida de los estudiantes y de los
trabajos que presentan.

Se apoyo a la teoria de Valiente (2017) quien menciona que la fluidez
es una caracteristica que tienen las personas, para poder crear multiples ideas
para poder realizar sus cuentos, respecto a un contexto o problematica
planteada por el maestro, se busca que esta persona pueda tener la
capacidad de escenificar en su mente muchos contextos, los cuales podran
plasmar con mayor realismo las escenas, lo cual cautivara a los lectores,
debido a que la creatividad es muy importante y se adapta a cualquier
circunstancia y método ya qué radica en las habilidades de escritura e
imaginacion que tenga un estudiante en el que logra combinar sus
experiencias a través de la lectura.

En referencia al segundo objetivo especifico, se arribé que el antes del
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Programa Prodece, se percibid que los estudiantes en el grupo experimental
obtuvieron el 63.3% de ubicacion en el nivel inicio en la originalidad, quiere
decir mostraron grandes dificultades en esta dimension y después de la
ejecuciéon de Programa Prodece el 46.7% de los estudiantes mostraron que
superaron la dificultad ascendiendo al nivel logrado. Concluyé que segun U de
Mann-Whitney se demostro la originalidad, en pretest el valor de significancia
observa es Sig= 0.211, en el postest la significancia o el Pvalor < 0.05.
Finalmente se comprobd que la aplicacion del Programa Prodece mejora

significativamente en la originalidad.

En cuanto a este resultado hay una semejanza con la tesis de Ledn
(2021), quien presenta un estudio donde analiza un mecanismo llamado
Scratch como producto de aprendizaje, para lograr una mayor creatividad en
los educandos de secundaria del colegio Mariano Melgar, para ello presento
un estudio descriptivo, donde los resultados muestran que los estudiantes
cuentan un grado bajo en el pensamiento del tipo creativo con un 77% ,se
puede llegar ala conclusién de que este modelo ayuda a que los estudiantes
desarrollen la creatividad, por ello se recomienda que sea afiadida dentro de
la programacion anual para que logre incentivar la creatividad durante el
desarrollo del afio. De la misma manera, hay una similitud con la tesis de
Tumbaco et al. (2018), estudio las acciones ludicas y su incidencia en la
inteligencia del tipo creativa. Se puede notar una gran mejora de los
estudiantes, ya que se pueden ubicar en diferentes panoramas para poder
lograr los resultados de los procesos en matematica, aplicando la estrategia
Pdlya, la cual ayuda a mejorar la inteligencia de los estudiantes ya que plantea
actividades ludicas, debido a aqui el grupo al cual se le aplico el programa
mostro mejorias para el logro de las actividades, y lograron resolver las
dificultades.

Por ello, se busca que las habilidades que tengan los seres humanos
puedan aportar ideas nuevas, con la meta de poder lograr un
convencionalismo adecuado el cual no se salga de los esquemas ni modelos
de lenguaje Para ello se busca que logran integrar y unir todos los elementos
para poder estructurar textos con sentido coherencia y que respeten la

gramatica del idioma.
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Mitjans (1995), plantea una nueva manera de lograr la comprension del
lado psicolégico de la creatividad, ya que menciona que tienen un papel
medular en la formacion de la creatividad, para poder solucionar los
problemas a los cuales se enfrenta; ademas menciona que los problemas que
se dan van a ser analizados desde su personalidad y asi buscar a los
resultados mas adecuados y los que vayan de acuerdo a sus valores con
precedentes sociales y culturales, en base a ello actuara de manera creativa
para darle solucién a los inconvenientes que tenga a lo largo de su vida.

En cuanto a la tercera hipotesis especifica el objetivo fue determinar la
incidencia de la aplicacién del Programa Prodece para la mejora mejorar la
flexibilidad en estudiantes del VIl ciclo de la I.E comercio 62, Comas - 2022.
Asimismo, se arribdé que previo al Programa Prodece, se percibio que los
estudiantes en el grupo experimental obtuvieron el 63.3% en el nivel inicio en
la flexibilidad, quiere decir presentaban dificultades en ello y posterior a la
ejecucion de Programa Prodece el 50.0% de los estudiantes demostraron que
superaron la dificultad ascendiendo al nivel logrado. Quien concluyd segun U
de Mann-Whitney se demostré que la flexibilidad, en pretest el valor de
significancia observa es Sig= 0.748, en el postest la significancia o el Pvalor
< 0.05. Al final se verifico que la aplicacion del programa prodece mejora
significativamente la flexibilidad.

Ademas, hay una semejanza con la tesis de Paredes (2018), quien
presenta un estudio donde se da una implementacién de un programa del tipo
grafico plastico para lograr la motivacién de la creatividad en los cuentos
de los estudiantes de cuarto de primaria, para ello desarrolla una
investigacion cuasi experimental, arribando a la conclusion de que este
programa si ayuda a que el estudiante pueda fortalecer sus habilidades gréafico
plasticos, la cual la demuestra en la presentacion de los productos que solicita
el maestro, donde se puede verificar la creatividad en la redaccion de sus
cuentos. De la misma forma hay una coincidencia con la tesis de Garay y
Quintana (2021), quien presenta un estudio donde analiza el pensamiento
computacional yla relacién que guarda con el pensamiento creativo, para ello
presenta un estudio cuantitativo, donde muestra que los resultados obtenidos

mencionan que, deben considerar cada una de las dimensiones que
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ayudan a fomentar el pensamiento critico, ya que es uno delos factores
importantes para que el estudiante pueda ser creativo, por ello se menciona
gue los bucles son elementos que sirven para que puedan estimular la
creatividad en los estudiantes.

Considera a la flexibilidad como una destreza que tiene una persona
para poder acomodarse de una idea a otra, de acuerdo a los contextos para
poder obtener respuestas y ordenar sus ideas, dejando de lado la rigidez que
a veces poseen las personas, por ello ser flexible requiere de visualizar ideas
y respuestas anticipadas También la flexibilidad, implica acomodacién a
nuevos cambios y transformaciones, que le sirvan para dar soluciéon a sus
dificultades. También, se puede decir qué son habilidades de la persona para
cambiar de modo de pensar para poder resolver sus dificultades.

En referencia al cuarto objetivo especifico el objetivo fue determinar la
influencia de la aplicacion del programa Prodece para mejorar la elaboracion
en estudiantes del VII ciclo de la I.E Comercio 62, Comas - 2022, quien se
arribé que previo al programa se percibio que los estudiantes en el grupo
experimental obtuvieron el 56.7% ubicados en el nivel inicio en la elaboracion
quiere decir presentaban dificultades en esta dimension y posterior a la
ejecucion de programa prodece el 43.3% de los estudiantes demostraron que
superaron la dificultad ascendiendo al nivel logrado.

Hay una similitud con la tesis de Arroyo et al. (2020) quien presenta un
estudio donde propone un mecanismo que ayuda a los estudiantes a elevar
sus resultados en lengua y literatura de una escuela secundaria en Ecuador;
para ello presenta un estudio cuantitativo descriptivo, donde los resultados
sobre las estrategias empleadas por los docentes no tuvieron resultados
positivos, pero después de la aplicacién de la mencionada estrategia con los
estudiantes, se puede llegar a la conclusién esta estrategia ayuda en un 50%
a que los estudiantes puedan fomentar el lado cognitivo, y el 20% ayuda a
mejorar su lado emocional; por lo tanto puede contribuir a la reflexibilidad
dentro de la ciudadania.

. De la misma manera, coincide con la tesis de Tapia et al. (2020), que
analiza la herramienta Genially, como mecanismo para poder desarrollar

habilidades en laredaccidn creativa de los estudiantes de un bachillerato, para
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ello realiza un estudio cuantitativo donde analiza la aplicaciéon de esta
estrategia para lograr mejores resultados, dentro de las conclusiones se
puede mencionar que los estudiantes estdn de acuerdo en un 61.4% en
cuanto a que los docentes también consideren las tecnologias durante los
procesos de ensefianza de la redaccidén creativa, ya que se sabe que la
escritura ayuda a que el estudiante pueda mejorar su creatividad de la
coherencia y claridad que debe poseer un texto escrito por ello se debe usar
las tecnologias para poder lograr mejores resultados.

Sobre la elaboracién es la destreza que tiene una persona para poder
producir ideas coherentes y originales, logrando la cualidad de la complejidad
y los detalles especificos. También la elaboracién, puede agregar elementos
caracteristicos que le sirvan para una construccion mas compleja y
sofisticada, lo cual, les da un valor mas profundo a sus ideas, esta relacion se
maneja en diferentes contextos, para que esté pueda generar ideas alrededor
de un tema. Sin embargo, Valiente (2017), plantea que las personas se
adaptan muy facilmente a los nuevos contextos, buscando con claridad las
ideas que desean expresar, a través de la palabra o textos siguiendo y

respetando las estructuras del idioma.
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VI. CONCLUSIONES

Primera. Se ha determinado que la implementacion del Programa Prodece es
beneficiosa para fomentar la creatividad en estudiantes del VII ciclo. Por lo
tanto, es imperativo promover talleres de este tipo en las escuelas para
estimular las emociones internas de nuestros estudiantes.

Segunda. Se ha determinado que la implementacion del Programa Prodece
mejora notablemente la fluidez en estudiantes del VII ciclo. Por esta razon,
es crucial que los gobiernos actuales impulsen la creacion de talleres
presupuestando su implementacién, como parte del impulso a la educacion
orientada al trabajo.

Tercera. Se ha determinado que la implementacion del Programa Prodece
mejora significativamente la originalidad en estudiantes del VIl ciclo
mediante el uso de la ceramica. Este programa se ha identificado como un
medio efectivo para elevar la autoestima de los estudiantes que han sido
marginados por la sociedad debido a diversas circunstancias, como
separaciones o divorcios. Al plasmar sus ideas a través de la ceramica, los
estudiantes expresan sus intereses y sentimientos, lo que contribuye a
forjar su personalidad de manera positiva.

Cuarta. Se ha determinado que la implementacion del Programa Prodece mejora
significativamente la flexibilidad en estudiantes del VIl ciclo. Potenciar el
area de educacion por el trabajo se convierte en una forma de recuperar la
autoestima de muchos estudiantes que, debido a la pandemia, han
enfrentado temores y desafios emocionales. Actividades como la ceramica
y otras recreativas son fundamentales para el desarrollo personal y la
mejora de la autoestima de todos los estudiantes.

Quinta. Se ha determinado que la implementacion del Programa Prodece mejora
significativamente la capacidad de elaboracion en estudiantes del VI ciclo.
Para apoyar esta labor, los gobiernos actuales deberian dar prioridad a la
educacion técnica mediante talleres que permitan a los estudiantes
desarrollar proyectos productivos. Estos proyectos podrian ser exhibidos y
vendidos en ferias organizadas para este fin, lo cual proporcionaria a los
estudiantes experiencias valiosas en exposicién y comercializacion de sus

productos.
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VIl. RECOMENDACIONES

Primera. Es fundamental implementar talleres de educacion artistica en todos
los niveles de la Educacién Basica (Inicial, Primaria y Secundaria). La
razén es clara: la educacion artistica enriquece y contribuye de manera
significativa al desarrollo cognitivo de los estudiantes, promoviendo
habilidades y destrezas como el emprendimiento, la apreciacion de la
diversidad cultural, la innovacién, la creatividad y la curiosidad. Ademas,
fomenta valores fundamentales como la autoconfianza, el respeto y la
tolerancia.

Segunda. El Ministerio de Educacion debe llevar a cabo una implementacion
masiva de talleres especializados en todos los centros educativos,
adaptados a las necesidades especificas de cada localidad o region.
Para lograr esto, es crucial coordinar con las Ugeles de Lima
Metropolitana y de las diferentes regiones un proyecto integral que
incluya la implementacion de especialidades técnicas con alta
aceptacion social, como electricidad, gasfiteria, metalmecéanica y
ceramica. Este enfoque no solo fortalecera la formacion técnica de los
estudiantes, sino que también respondera directamente a las demandas
y oportunidades de empleo en cada area geografica.

Tercera. Es crucial implementar capacitaciones obligatorias para docentes en
las areas mencionadas, asegurando que cuenten con un conocimiento
profundo y actualizado en sus especialidades. Es inadmisible que
docentes nombrados en Educacion para el trabajo carezcan del
conocimiento necesario en carreras técnicas especificas. Esta falta de
preparacion debe ser abordada de manera efectiva para garantizar una
educacion de calidad y relevante para los estudiantes, preparandolos
adecuadamente para el mercado laboral y las necesidades actuales de
la sociedad.

Cuarta. Es fundamental exigir al Ministerio de Educacion un presupuesto
destinado especificamente a la construccion de los talleres
mencionados. Estos talleres no solo proporcionaran capacitacion
laboral a los estudiantes, sino que también les brindaran habilidades

practicas que seran beneficiosas a lo largo de sus vidas. Es esencial



invertir en infraestructura educativa que apoye la formacién técnica y
profesional de los estudiantes, preparandolos de manera efectiva para
enfrentar los desafios del mercado laboral actual y contribuir al
desarrollo econémico y social del pais.

Quinta. En mi area y con el propésito de este proyecto, es fundamental
promover la construccion de hornos para la quema de ceramica. Los
trabajos artisticos realizados por los estudiantes en ceramica deben ser
expuestos en actividades escolares y también llevados a casa para ser
apreciados y elogiados por sus familias. Esta préactica no solo fortalece
la autoestima y la creatividad de los estudiantes, sino que también
fomenta el interés por las artes y la participacion activa de la comunidad

educativa en las actividades escolares.
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Anexo 1. Tabla de

Operacionalizacion Tabla 1

Operacionalizacién de creatividad

ANEXOS

(01) y No (0).

Emprendimiento

Variable Definicion conceptual Definicion Dimensiones | Indicadores items Escalade Nivel y
dependiente operacional medicion rango
La creatividad, como una Se consideré La espontaneidad
Creatividad | habilidad cognitiva, se define cuatro Fluidez Relacién de hechos 1-6 Escala:
comola habilidad de producir un | dimensiones, Desenvolvimiento nominal
trabajo novedoso, original, 12 indicadores Novedad Logrado
apropiado, Util o adaptativo; y 24 items, lo Originalidad | Iniciativa al cambio 7-12 Si (1) 0-7
aunque también es entendida cual sera Innovador No (0) Proceso
como el pensamiento divergente | medido Adaptacion 8-15
referido a la resolucién de mediante Flexibilidad | Reflexion y ejecucion 13-18 Inicio
problemas de manera indirecta escala hominal Dinamismo 16-24
a tre}vés de un enfoque creativo | por contar con Complejidad
(Valiente, 2017). dos valores: Si Elaboracién | Minuciosidad 19- 24

Nota: Adaptado por Carmen Puente en base a Valiente (2017)
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Anexo 2. Matriz de consistencia

Matriz de consisténcia Titulo: Programa Prodece para mejorar la creatividad en estudiantes del VII ciclo de I.E., Comercio 62, Comas

Autor:

Problema

Objetivos

Hipotesis

Variables e indicadores

Problema General:

¢De qué manera Influye la
aplicacion del Programa Prodece
para la creatividad en
estudiantes del VIl ciclo de la |.E
comercio 62, comas - 2022?

Problemas Especificos:

¢cDe qué manera influye la
aplicacion del Programa Prodece
para la fluidez en estudiantes del
VIl ciclo de la I.E comercio 62,
comas - 2022?

¢cDe qué manera influye la
aplicacion del Programa Prodece
para la originalidad en
estudiantes del VIl ciclo de la I.LE
comercio 62, comas - 2022?

;cDe qué manera influye la
aplicacion del Programa Prodece
para la flexibilidad en estudiantes
del VII ciclo de la I.E comercio 62,
comas - 2022?

¢De qué manera influye la
aplicacion del Programa Prodece
para la elaboracion en
estudiantes del VIl ciclo de la I.E
comercio 62, comas - 20227?

Objetivo general:

Determinar la influencia de la
aplicacion del Programa Prodece
para la creatividad en estudiantes
del VI ciclo de la |.E comercio 62,
comas - 2022.

Objetivos especificos:

Determinar la influencia de la
aplicacion del Programa Prodece
para la fluidez en estudiantes del
VIl ciclo de la |.E comercio 62,
comas - 2022.

Determinar la influencia de la
aplicacion del Programa Prodece
para la originalidad en estudiantes
del VII ciclo de la I.LE comercio 62,
comas - 2022.

Determinar la influencia de la
aplicaciéon del Programa Prodece
para la flexibilidad en estudiantes
del VII ciclo de la I.LE comercio 62,
comas - 2022

Determinar la influencia de la
aplicaciéon del Programa Prodece
para la elaboracién en estudiantes
del VII ciclo de I.E comercio 62,
comas - 2022.

Hipotesis general:

La aplicacion del Programa
Prodece mejora significativamente
la creatividad en estudiantes del VIl
ciclode la I.E comercio 62, comas

-2022.

Hipétesis especificas:

La aplicacion del Programa
Prodece mejora significativamente
la fluidez en estudiantes del VI
ciclode la I.E comercio 62, comas
-2022.

La aplicacion del Programa
Prodece mejora significativamente
la originalidad en estudiantes del
VIl ciclo de la I.LE comercio 62,
comas - 2022.

La aplicacion del Programa
Prodece mejora significativamente
la flexibilidad en estudiantes del VII
ciclode la I.E comercio 62, comas
-2022.

La aplicacion del Programa
Prodece mejora significativamente
la elaboracion en estudiantes del
VIl ciclo de la I.LE comercio 62,
comas - 2022.

Variable independiente: Programa “Mis estrategias”

. Recursos
Sesiones pedagogicos
D Libros
D Técnicas ancestrales de
D Técnica de la plancha y pella ceramic
D El moldeado ylas texturas aplicado a
en las técnicas ancestrales. D Pagina
Programa D e]ab_c)ramos productos con la s web
Prodece técnica de la plancha. D papelot
D Elaboramos productos con la es
técnica de la pella.
D El pulido y secado del producto.
D Quema de la arcilla (producto).
D El bizcochado y pintado.
D El sellado — tipos.
D Producto terminado.
D El empaque.
Variable dependiente: Creatividad
Escala Niveles
Dimensiones Indicadores items de 0
valores rangos
La espontaneidad
Fluidez Relacion de hechos 1-6
Desenvolvimiento
Novedad
Originalidad Iniciativa al cambio 7-12 siq) Logrado
Innovadgf No (0) Proceso
Adaptacion Inicio
Flexibilidad Reflexion y ejecucion 13-18
Dinamismo
Complejidad
Elaboracién Minuciosidad 19-24
Emprendimiento

Tipo y disefio de investigacion

Poblacién y muestra

Técnicas e instrumentos

Estadistica a utilizar

Tipo: Aplicada

Poblacioén:

Variable independiente: Programa Prodece

DESCRIPTIVA:

Los resultados obtenidos fueron analizados y procesados mediante




Disefio:

Cuasi experimental

Método:

Hipotético - deductivo

Estara representado  por 87
estudiantes de 4° grado de
educacion secundaria.

Muestra:

15 estudiantes,

Tipode muestreo:

Noprobabilistica

Variable dependiente: Creatividad

Técnicas: Observaciéon

Instrumentos: Ficha de observacion tipo cuestionario.

Autor: Valiente (2017)

Afio: 2022

Monitoreo: Individual

Ambito de Aplicacion: Institucion educativa
Forma de Administracion: 40 min.

el software SPSS26 y Excel para Windows 7 permitiendo evidenciar el
comportamiento de la muestra en el estudio, procediéndose a:
cadificar y tabular los datos. También a organizar los datos en una
base. Se elabor6 las tablas y figuras de acuerdo al formato APA 6,
para presentar los resultados. Finalmente interpretar los resultados
obtenidos.

INFERENCIAL:

Siendo las variables cuantitativas, en las cuales los numerales
empleados solo representan los codigos de identificacion, no se
requiri6 analizar la distribucion de los datos, asumiéndose que ésta
no era normal y correspondiendo el andlisis estadistico no
paramétrico. Por ser un estudio de naturaleza comparativa en dos
grupos distintos, el anélisis se realiz6 mediante al prueba U de Mann
Whitney.




Anexo 3. Instrumento de recolecciéon de datos

FICHA DE OBSERVACION

Apellidos y Nombres:
Grado: vy Seccion:

N° ftems Escala
DIMENSION 1. Fluidez 0 |1
1 | Esclaroal expresar sus ideas.
2 | Puede explicar confacilidad su punto de vista.
3 | Puededar varias soluciones a un problema.
4 | Esdesenvuelto al expresar sus opiniones.
5 | Es expresivo en sus gestos
6 | Alhablar utiliza un vocabulario amplio y variado
DIMENSION 2. Originalidad
7 | Seempefia en presentar sus trabajos demanera creativa con disefios Unicos
8 | Esinnovador en los trabajos querealiza
9 | Aportaideas novedosas en el trabajo con sus compafieros
10 | Muestracreatividad en susideas y en suforma deresolver problemas
11 | Sueleindagar cosasy situaciones que suceden
12 | Encuentrafécilmente conexion entrelas ideas que no tienen relacion aparente.
DIMENSION 3. Flexibilidad
13 | Es capazde controlar las situaciones que se le presenten
14 | Mantiene la calma ante situaciones complicadas y dificiles
15 | Seadapta confacilidad a situaciones nuevas
16 | Escuchay acepta sugerencias.
17 | Respeta la opinion de sus compafieros.
18 | Tienebuen sentido del humor.
DIMENSION 4. Elaboracién
19 | Legustaquelas cosas salgan bien
20 | Esemprendedor. Tiene ideas de negocios
21 | Legustapresentar trabajos que sobresalgan por su presentacion
22 | Legustahacer trabajos con un estilo original.
23 | Es detallista en los trabajos querealizo
24 | Pierde la nocién del tiempo cuando esta concentrado




Anexo 4. Validaciones de los instrumentos

Ny LSy

CESAR VALLEJO

EscURLA Dt rosranano CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL

Observaciones (precisar si hay
suficiencia): Si hay suficiencia

INSTRUMENTO QUE MIDE CREATIVIDAD ©

N° DIMENSIONES/ items Pertinencial |Relevancia2 Claridadp?3 Sugerencias
DIMENSION 1. Fluidez Si No Si No Si No

1 Es claro al expresar susideas. X X X i

2 Puede explicar con facilidad su punto de vista. X X X

3 Puede dar varias soluciones a un problema. X X X n

4 Es desenvuelto al expresar sus opiniones. X X X

5 Es expresivo en sus gestos X X X i

6 Al hablar utiliza un vocabulario amplio y variado X X X
DIMENSION 2. Originalidad Si No Si No Si Ngo
Se empefia en presentar sus trabajos demanera creativa con disefios X X X

7 Unicos n

8 Es innovador en los trabajos querealiza X X X

9 Aportaideas novedosas en el trabajo con sus compafieros X X X

10 | Muestra creatividad en susideasy en su forma de resolver problemas X X X d

11 | Sueleindagar cosasy situaciones que suceden X X X
Encuentra facilmente conexion entre las ideas que no tienen relacion X X X €

12 | aparente.
DIMENSION 3. Flexibilidad Si No Si No Si Nao

13 | Es capazde controlar las situaciones que se le presenten X X X

14 | Mantiene la calmaante situaciones complicadas y dificiles X X X p

15 | Seadapta con facilidad a situaciones nuevas X X X

16 | Escuchay acepta sugerencias. X X X I

17 | Respetala opinion de sus comparieros. X X X

18 | Tiene buen sentido del humor. X X X I
DIMENSION 4. Elaboracion Si No Si | No | Si No

19 | Le gusta que las cosas salgan bien X X X c

20 | Es emprendedor. Tiene ideas de negocios X X X

21 | Legusta presentar trabajos que sobresalgan por su presentacion X X X a

22 | Legustahacer trabajos con un estilo original. X X X

23 | Es detallista en los trabajos querealiza X X X b

24 | Pierdelanocidn del tiempo cuando esta concentrado X X X




ilidad:

Aplica
ble [ X ]

Aplica
ble después de corregir [ ] No
aplicable [ ] Apellidos y nombres
del juez validador. Dr. Mariano
Rodolfo Salas Quispe DNI:
06989923

Especialidad del validador: Dr. En Educacién

IPertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.

°Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension
especifica del constructo.

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso,
exacto y directo Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items
planteados son suficientes para medir la dimension.

13dejunio del 2022

Firmadel Experto Informante.



CESAR VALLEJO

ESCUELA DE POSTGRADO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE CREATIVIDAD

Ne DIMENSIONES/ items Pertinencial |Relevancia? Claridad? Sugerencias
DIMENSION 1. Fluidez Si No Si No Si No

1 Es claro al expresar susideas. X X X

2 Puede explicar con facilidad su punto de vista. X X X

3 Puede dar varias soluciones a un problema. X X X

4 Es desenvuelto al expresar sus opiniones. X X X

5 Es expresivo en sus gestos X X X

6 Al hablar utiliza un vocabulario amplio y variado X X X
DIMENSION 2. Originalidad Si No Si No Si No
Se empefia en presentar sus trabajos demanera creativa con disefios X X X

7 Unicos

8 Es innovador en los trabajos que realiza X X X

9 Aportaideas novedosas en el trabajo con sus compafieros X X X

10 | Muestracreatividad en susideas y en suformade resolver problemas X X X

11 | Sueleindagar cosasy situaciones que suceden X X X
Encuentra facilmente conexion entre las ideas que no tienen relacion X X X

12 | aparente.
DIMENSION 3. Flexibilidad Si No Si No Si No

13 | Es capazde controlar las situaciones que se le presenten X X X

14 | Mantiene la calma ante situaciones complicadas y dificiles X X X

15 | Seadapta con facilidad a situaciones nuevas X X X

16 | Escuchay acepta sugerencias. X X X

17 | Respeta la opinion de sus compafieros. X X X

18 | Tiene buen sentido del humor. X X X
DIMENSION 4. Elaboracion Si No Si No Si No

19 | Legusta que las cosas salgan bien X X X

20 | Es emprendedor. Tiene ideas de negocios X X X

21 | Legustapresentar trabajos que sobresalgan por su presentacion X X X

22 | Le gustahacer trabajos con un estilo original. X X X

23 | Es detallista enlos trabajos querealiza X X X

24 | Pierdela nocién del tiempo cuando esta concentrado X X X

Observaciones (precisar si hay suficiencia): Hay suficiencia




Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ X ] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ] Apellidos y nombres
del juez validador. Dr/ Mg: Virginia Asuncion Cerafin Urbano DNI:

31683051 Especialidad del validador: Mg. Orientacion educativa

Lima, 12dejunio del 2022

Firmadel Experto Informante.

Pertinencia:El item corresponde al concepto teérico formulado.
ZRelevancia: El item es apropiado para representar al componente
o dimensién especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
conciso, exacto y directo



CESAR VALLEJO

ESCUELA DE POSTGRADO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE CREATIVIDAD

ND

DIMENSIONES/ items

Pertinencial

Relevancia?

Claridad3

Sugerencias

DIMENSION 1. Fluidez

Si

No

Si

No

Si

No

Es claro al expresar sus ideas.

Puede explicar con facilidad su punto de vista.

Puede dar varias soluciones a un problema.

Es desenvuelto al expresar sus opiniones.

Es expresivo en sus gestos

OO B[ WIN| -

Al hablar utiliza un vocabulario amplio y variado

DIMENSION 2. Originalidad

No

No

No

Se empefia en presentar mis trabajos demanera creativa con
disefios Unicos

Es innovador en los trabajos que realiza

Aportaideas novedosas en el trabajo con sus compafieros

= 00| N

Muestra creatividad en susideas y en suformaderesolver
problemas

Suele indagar cosasy situaciones que suceden

12

Encuentra facilmente conexion entre las ideas que no tienen
relacion
aparente.

XX XXX  x|Dx|x|x|x|x|x

XX XX x| x|D|x|x|x|x|x|x

XX X[X|x|  X|9DQ|x|x|x|x]|x|x

DIMENSION 3. Flexibilidad

No

No

No

13

Es capaz de controlar las situaciones que se le presenten

14

Mantiene la calma ante situaciones complicadas y dificiles

15

Se adapta con facilidad a situaciones nuevas

16

Escuchay acepta sugerencias.

x| x| x| x|

x| x| x| |2

x| x| x| x|




17 | Respeta la opinion de sus comparieros. X X X
18 | Tiene buen sentido del humor. X X X
DIMENSION 4. Elaboracion Si No Si | No | Si No
19 | Legusta quelas cosas salgan bien X X X
20 | Es emprendedor. Tieneideas de negocios X X X
21 | Legusta presentar trabajos que sobresalgan por su presentacion X X X
22 | Legusta hacer trabajos con un estilo original. X X X
23 | Es detallista enlos trabajos querealiza X X X
24 | Pierdelanocion del tiempo cuando esta concentrado X X X




Observaciones (precisar si hay suficiencia): Si hay suficiencia
Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ X ] Aplicable después de corregir [ ] No
aplicable [ ] Apellidos y nombres del juez validador. Rodriguez Rojas Milagritos

Leonor DNI: 21069112 Especialidad del validador: Metodologia de la Investigacion.

IPertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimensién especifica delconstructo
3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exactoy directoNota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los

items planteados son suficientes para medir ladimension.

13 de junio del 2022
Firma del Experto Informante.

“',./4”“ / |




Anexo 5. Confiabilidad del instrumento

B 1] w2 ws] wa] wus] we] wr] ws] o wiof wir] waz] wis] waa] wis| wae] w1z ] nas| wio] w20 w21 [ w22 ] 23] i24] suma
1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 17
2 0 1 0 1 0 0 0 0 1 0 0 1 1 1 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 8
3 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 22
4 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 1 6
5 1 0 0 0 0 0 1 1 1 0 0 1 0 0 0 0 1 0 1 0 1 0 1 1 10
6 0 1 0 1 0 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 1 1 0 0 1 1 9
7 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 1 6
8 1 0 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 18
9 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 0 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 0 1 16
10 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 19
11 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 19
12 0 1 0 1 1 1 0 0 0 1 0 0 0 1 0 1 0 0 0 1 0 0 0 1 9
13 0 1 0 1 0 1 0 1 0 0 0 1 0 1 0 1 1 1 0 1 1 1 0 1 13
14 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 0 1 1 0 0 1 1 0 1 17
15 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 18

suma| 9 [ 10| s8] 10 8] of of e[ un| 7] 1] e[ o 62| 5s[w[unf]w]s]1w]ai
q | 040 0.33] 0.47] 033] 047] 0.40] 0.40] 047] 027] 053] 0.93 027 [ 0.60 [ 0.40[ 0.60[ 0.27 | 0.33[ 0.67] 0.33] 0.27] 0:33] 0.67 [ 0.33] 013
pq | 024 022] 0.25] 0.22] 0.25] 0.24] 0.24] 0.25] 0.20] 0.25[ 0.06 [ 0.20] 0.24] 0.24] 0.24] 0.20 [ 0.22] 0.22] 0.22] 0.20| 0.22 [ 0.22] 0.22] 0.12]5.17

ro de estudiantes = -

NUmero de items =

24

0.8538



Anexo 6. Base de dato de la muestra
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