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Resumen

La investigacion presentada tuvo como objetivo general relevar las estrategias ludicas
en estudiantes de educacion inicial con dificultades en la expresion oral en una
institucion educativa, Lima 2024. El estudio se elaboré con un enfoque cualitativo de
tipo basico y utiliz6 como disefio de investigacion el estudio de caso, cuyo escenario
fue una institucion educativa, siendo la técnica utilizada una entrevista
semiestructurada y el instrumento un guion de 12 preguntas, aplicada a 12
participantes. Como resultado se observaron 4 coeficientes de co-ocurrencia cuyos
valores fueron de 0.61, 0.51, 0.46 y 0.43, que estan asociadas a las 4 subcategorias
previamente planteadas: juegos al aire libre, juegos dramaticos, juegos con reglas
convencionales y juegos con objetos, confirmandose lo formulado para dichas
subcategorias, lo que evidencia que la categoria materia de investigacion: estrategias
ludicas, constituye una base fundamental para el desarrollo de la expresion oral, es
importante, porque los estudiantes se desarrollan activamente, generando
interacciones a través de cuentos participativos donde asumen un rol, juegan con
blogues, juegos de mesa, juegos con herramientas y juegos con utensilios. Existen
aspectos a mejorar, como la implementacion de materiales para el desarrollo de

juegos de mesa, juegos tradicionales y juegos con herramientas.

Palabras clave: estrategias ludicas, expresién oral, juegos dramaticos, juegos de

rol.



Abstract

The general objective of the research presented was to survey the recreational
strategies in early education students with difficulties in oral expression in an
educational institution, Lima 2024. The study was developed with a basic qualitative
approach and used as a research design the study of case, whose setting was an
educational institution, the technique used being a semi-structured interview and the
instrument a script of 12 questions, applied to 12 participants. As a result, 4 co-
occurrence coefficients were observed whose values were 0.61, 0.51, 0.46 and 0.43,
which are associated with the 4 subcategories previously proposed: outdoor games,
dramatic games, games with conventional rules and games with objects, confirming
formulated for these subcategories, which shows that the subject category of research:
playful strategies, constitutes a fundamental basis for the development of oral
expression, is important, because students develop actively, generating interactions
through participatory stories where they assume a role, they play with blocks, board
games, games with tools and games with utensils. There are aspects to improve, such
as the implementation of materials for the development of board games, traditional

games and games with tools.

Keywords: playful strategies, oral expression, dramatic games, role-playing games.



I. INTRODUCCION

La comunicacién verbal es crucial para que los nifios interactien con sus
comparieros a través del juego, expresen sus pensamientos, preferencias y, de este

modo, enriquezcan su vocabulario (Ministerio de educacion, 2019).

Ademas, les ayuda a asimilar y comprender nuevos conocimientos para su
posterior desarrollo en lectura y escritura. Por esta razon, Vygotsky enfatiza la
influencia del lenguaje hablado en el proceso cognitivo de los nifios (Robles, 2024).
Sin embargo, lamentablemente, debido a la pandemia mundial que hemos
experimentado y que nos obligd a estar aislados para proteger la salud, actualmente
se observa un retroceso en eldesarrollo de las habilidades de expresion oral de los

nifios en el salén de clases (Fondo de las Naciones Unidas para la Infancia, 2019).

Durante dos afios de confinamiento, la falta de interaccién con otros hahecho que
se vuelvan timidos al expresar sus ideas, dificultando su comunicacion verbal, ya
sea por falta de claridad en la expresion o al omitir o sustituir fonemas (Flores y
Pidgeona, 2022). Algunos recurren a la comunicacion paraverbal a través de gestos,
lo que representa un retroceso en su habilidad linglistica. Segun el Fondo de la
ONU para la Infancia, el confinamiento debido al COVID-19 ha afectado el
aprendizaje de los nifios al privarlos del contacto social, la interaccion con otros y la
formacion de vinculos afectivos (Fondo de las Naciones Unidas para la Infancia,
2021). Como resultado, los nifios tienen dificultades para expresar oralmente sus

ideas y emociones a los demas, lo que dificulta su comunicacion verbal.

Ademas, enfrentamos una problematica en muchos paises, ya que en los ultimos
resultados de la prueba PISSA, 81 paises hace cuatro afios queno incrementan sus
resultados en el &area de comunicacion (PISSA 2023). En consecuencia, las
dificultades derivadas de esta situacion sin duda plantean un desafio de adaptacién
al entorno actual que requiere la colaboracion de maestros, padres, nifios y

autoridades pertinentes (Saltosy Mendoza, 2022).



La UNICEF (2018) menciona que los juegos representan una de las vias
fundamentales mediante las cuales los nifios pequefios adquieren conocimientos y
habilidades esenciales del desarrollo en las manifestaciones orales. Por ello los
juegos ludicos desempefian un rol primordial en el crecimiento pleno de cada nifio,
debido a que brindan un espacio seguro y estimulante que permite a los infantes

experimentar, explorar y aprender de forma activa y placentera.

Del mismo modo, el juego en los infantes aumenta sus capacidades cognitivas,
sociales y fisicas, fortaleciendo su resolucion de problemas, creatividad,
autoconfianza y comunicacion (Raval, 2023). A su vez, el juegopromueve el despertar
el analisis critico, la cooperacién y el respeto por losdemas, preparando a los nifios
para enfrentar los desafios del mundo real y establece bases sdlidas para un

aprendizaje continuo (Landa et al., 2023).

En el Peru el ultimo resultado de la Evaluacién Nacional de Logros de los
Aprendizajes (ENLA) en educandos de segundo del nivel primario, se evidencié que
el 57% se encuentran en proceso de adquirir la competencia lectora (MINEDU,
2023). Esto significa que mas del 50% de los nifios tienen dificultades en el area de
comunicacion, demostrando asi la problematica que tenemos en el pais y que surge

desde el nivel inicial.

Actualmente, en un centro de educacion del nivel inicial en Villa El Salvador,
los docentes han notado que muchos nifios tienen dificultades para expresarse
oralmente de manera clara y coherente. Algunos apenas pueden articular palabras
simples, mientras que otros luchan por mantener una conversacion fluida. Esta
situacion genera frustracion en los nifios, afecta su autoestima y dificulta su
participacion activa en actividades grupales y en el procedimiento de ensefianza. La
falta de expresion oral puede tener diversas causas, que van desde factores
individuales como problemas de desarrollo del lenguaje hasta entornos familiares
con poca estimulacion linguistica. Es aqui donde entra la participacion de los juegos
ludicos. Al observar que los nifios a menudo se sienten mas comodos y seguros al
comunicarse a través del juego, los maestros deciden integrar estrategias ludicas en
el aula para fomentar el desarrollo del lenguaje oral. Implementan actividades como

juegos de roles, dramatizaciones, narracidonde cuentos y juegos de conversacion.



De acuerdo a la descripcion del problema expuesto, la presente investigacion
se plantea como problema general: ¢cuales son las estrategias ludicas hacia los
estudiantes de inicial con dificultades en la expresién oral en una institucién
educativa, 2024? Asimismo, en cuanto a los problemas especificos se consideran
los siguientes: (1) ¢ Como son losjuegos dramaticos hacia los estudiantes de inicial
con dificultades en la expresion oral en una institucion educativa, 20247?; (2) ¢ Como
son los juegos con objetos hacia los estudiantes de inicial con dificultades en la
expresion oral en una institucion educativa, 20247?; (3) ¢Cédmo son los juegos con
reglas convencionales hacia los estudiantes de inicial con dificultades en la
expresion oral en una institucion educativa, 2024? Y (4) ¢Cémo son los juegos al
aire libre hacia los estudiantes de inicial con dificultades en la expresion oral en una

institucion educativa, 20247?

La justificacion teorica de la presente investigacion buscd apoyarse en la
teoria de Vygotsky quien resalta la importancia fundamental del juegoen el desarrollo
cognitivo de los nifios. Sosteniendo que el juego hace que el educando edifica su
conocimiento y su percepcion de la realidad social y cultural, al participar en juegos
con otros nifios, amplia su habilidad para comprender su entorno social,
incrementando constantemente su comunicacién oral, lo que Vygotsky denomina
"zona de desarrollo préximo". Esta teoria indica que el juego es un proceso esencial
mediante el cual los nifios exploran, experimentan y construyen su comprension de
su entorno. De la misma manera Romero (2021) y Brailovsky (2022), afirman que
los juegos desarrollan la comunicacién oral y el campo social de los nifios,
sustentados en que el aprendizaje jugando se asimila mas rapidamente y de manera

mas efectiva.

Este estudio ayudard a resolver cuales son las estrategias ludicas que mas
funcionan para desarrollar la expresion oral en infantes de nivel inicial, y de esa
forma los infantes puedan mejorar la capacidad de comunicar sus ideas y
sentimientos de forma clara. Para la justificacion metodoldgica, se llevara un caso
especifico dentro de la institucion educativa mediante métodos de observacion y
entrevistas para comprender como las estrategias ludicas son implementadas y

percibidaspor los estudiantes para mejorar su expresion oral.



Respecto a los objetivos de este estudio, el objetivo general es: revelar las
estrategias ludicas en los estudiantes de inicial con dificultadesen la expresion oral
en una institucion educativa, 2024. Ademdas, como en cuanto a los objetivos
especificos se tienen los siguientes: (1) revelar los juegos dramaticos en los
estudiantes de inicial con dificultades en la expresion oral en una institucion
educativa, 2024; (2) revelar los juegos conobjetos en los estudiantes de inicial con
dificultades en la expresion oral enuna institucion educativa, 2024; (3) revelar los
juegos con reglas convencionales en los estudiantes de inicial con dificultades en la
expresion oral en una institucién educativa, 2024; Y (4) revelar los juegos al aire libre
convencionales en los estudiantes de inicial con dificultades enla expresion oral en

una institucion educativa, 2024.

Entre los estudios previos internacionales, Cuasapud y Maiguashca (2023)
tuvieron como objetivo describir las fortalezas que sobrelleva el uso de estrategias
ludicas dentro del aprendizaje en lectura y escritura en educandos de educacion
basica y general. Fue un estudio de enfoque cualitativo y la investigacion
documental. Los hallazgos revelaron una carencia en el empleo de enfoques ludicos
por parte de los educadores, locual incide negativamente en los procedimientos de
ensefianza. Conjuntamente, se observé una disminucién en la incorporacion de
estos meétodos, evidenciada por datos del INEVAL entre 2012 y 2019, que
mostraron un aumento del 12% al 18.10%. Ante esta situacion, se consideraron
diversas estrategias para promover aprendizajes significativos, sin embargo, se
constatdé que la mayor parte de alumnos optan leer contenidos atractivos y

pertinentes para ellos.

Marquez y Baquero (2022) tuvieron como objetivo analizar como lastécnicas
usadas en la educacion de nivel inicial influyen durante el desenvolvimiento de las
competencias de interpretacion y de la comunicacion oral en nifios de educacion
inicial. El estudio se produjo bajofacultades cualitativas, exploratorias y descriptivas.
Se recolecto informacion mediante observaciones de los nifios, encuestas a los
padres y entrevistas con los docentes. Los resultados revelan que hay una escasa
utilizacion de herramientas virtuales por parte de los educadores, lo que contribuye a
una falta de comunicacién en los estudiantes. Se concluyd que los padres tienen

poco conocimiento sobre estas herramientas, lo quedificulta su uso por parte de los



alumnos. Aungue los niflos muestran dificultades en estas habilidades, se sugiere

gue el uso de aplicaciones virtuales accesibles puede fortalecer su desarrollo.

Jiménez (2022) se propuso como objetivo principal explorar las ventajas del
aprendizaje cooperativo para mejorar la expresion oral de loseducandos. ElI marco
metodoldgico fue de enfoque de estudio mixto, con un nivel descriptivo. Se trabajé
con un unico grupo al que se administraron cinco pruebas. Para el analisis de los
datos, se calcularon los promedios de intervencion y la intensidad promedio con la
gue se trabajaron las diferentes destrezas. Ademas, se llevd a cabo un analisis
cualitativo que se centré en diez variables del aprendizaje cooperativo observadas
durantecada sesion de clase. Los resultados mostraron una estrecha relacion entrela
estrategia de aprendizaje cooperativo y el desarrollo de la expresion oral,

evidenciando mejoras significativas.

Romero et al. (2021) tuvieron como objetivo estudiar cuales son los errores
gue mas afectan la expresion oral de los infantes del grado de educacion
preescolar. Se efectud una metodologia cualitativa, partiendo deun método histérico-
I6gico y la observacion de actividades programadas para los estudiantes. En el
estudio participaron 20 nifios de una institucioneducativa infantil. Se concluyé que
los infantes tienen la habilidad deexpresarse de manera fluida y coherente al
conversar, relatar, narrar ydescribir sus propias experiencias, utilizando un orden
natural en sus ideasy ampliando sus habilidades comunicativas en medio de las
actividades. Ademas, se promovié la creatividad y la imaginacion en estas
actividades, lo que contribuyé al aumento de la expresion oral en los infantes de
inicial. Acufia y Quifiones (2020) desarrollé una investigacién centrada en investigar
la relevancia de la educacion ambiental ladica en el desarrollo de habilidades
cognitivas en nifios de 4 a 6 afios. Se empled la metodologiade investigacion-accion
con un enfoque cualitativo. El estudio incluyd larevision de précticas docentes, la
implementacion de actividades disefiadas para promover habilidades cognitivas, el
analisis de sus efectos, el redisefio de procesos en educacién ambiental para la
primera infancia, y la propuesta de orientaciones para docentes de educacion inicial.
Los resultados obtenidos confirmaron que es factible promover el desarrollo deestas
habilidades en nifios en edad preescolar mediante el uso de enfoques ludicos como

herramientas didacticas y aprovechando el entornocomo espacio pedagdgico.



Entre los estudios previos nacionales, Vasquez (2023) tuvo como objetivo
disefiar una estrategia ludica que mejore el progreso de la nocionde clasificacion en
educandos de cinco afios de un establecimiento educativo de Ica. El método
empleado fue no experimental en el disefio, descriptivo en el alcance, transversal en
el periodo. Se empledé una muestra por conveniencia que se compuso por 25
estudiantes de cinco afos y tres profesores. Se uso la técnica de entrevista en los
docentes y la observacion en nifios. Los resultados indicaron que los docentes
llevaban a cabo actividades sedentarias durante las sesiones de aprendizaje, lo que
resultaba en una pérdida de interés por parte de los nifios y un deterioro en su
aprendizaje. Concluy6 que fomentar la aplicacion de estrategias ladicasen el area
matematica fortalece el aprendizaje, teniendo en cuenta intereses y necesidades

individuales.

Espiritu (2022) se propuso como meta el empleo de actividades recreativas
como método educativo para potenciar la expresion oral en nifios de 3 afios en la
Red Educativa N°01. Se utiliz6 un enfoque cualitativoaplicado proyectivamente, con
una muestra compuesta por 15 nifios y nifias, asi como 5 docentes seleccionados.
Se emplearon diversos instrumentos para el diagndstico y la recopilacion de
informacion, como uncuestionario dirigido a las docentes y la administracion del Test
de Pruebade Lenguaje Oral de Navarra a los nifios. Los resultados del diagnostico
revelaron que las docentes carecen de fundamentos tedricos solidos sobre el
desarrollo de la expresion oral y estrategias didacticas efectivas. Esto se tradujo en
un retraso en los nifios en los aspectos de estructura, contenidoy uso del desarrollo

del lenguaje oral.

Abarca (2022) se plante6 desarrollar una técnica didactica a fin de
incrementar las expresiones orales en los alumnos del curso de comunicacion en el
nivel inicial de una institucibn pedagdgica. Se utiliza un enfoque sociocritico
interpretativo y un meétodo cualitativo, centrado en la educacién aplicada. Se
examina un grupo de veinte alumnos y un profesorseleccionados mediante muestreo
no probabilistico, empleando diversas técnicas como entrevistas, observacion en
clase, cuestionarios a los alumnos y validacion de expertos. Los resultados del

diagnéstico identificandificultades que afectan el problema de estudio, concluyendo



en la contribucién de una técnica didactica con el fin de desarrollar la expresiénoral

en los estudiantes evaluados.

Parra (2020) se propuso analizar las contribuciones de diversos autores de
articulos de investigacion reconocidos en el ambito del desarrollo de estrategias
ludicas para nifios preescolares. Se seleccionaron 24 articulos para andlisis. Los
juegos ladicos se destacan por desarrollar principalmente la creatividad, la
imaginacion y las habilidades fisicas en los nifios preescolares. Ademas, se
promueven significativamente las habilidades socioemocionales. Como conclusion,
seevidencio que los autores coinciden en que, para implementar estrategias ludicas
efectivas en los nifios, es crucial planificar programas innovadores basados en
disefios experimentales y enfoques cualitativos. Esto subraya la importancia de
utilizar investigaciones solidas como base para disefiar intervenciones educativas

gue promuevan el desarrollo integral de los nifios mediante el juego.

Bolafios (2020) Se planted que los cuentos infantiles ofrecen una opcion para
promover la lectura y la habilidad de hablar de los nifios ayudan al desarrollo del
lenguaje, la creatividad literaria y la capacidad de imaginardiversos escenarios. Este
estudio utiliza un método cualitativo. La muestraincluye veinticinco nifios que estan
en una institucion educativa inicial y tienen entre 4 y 5 afios. En cuanto a la
expresion oral, los resultados muestran que el 44% de los nifios no logra comunicar
de manera organizada sus experiencias, mientras que el 68% tiene problemas con
lapronunciacion, el volumen, la entonacion y las pausas. Las conclusiones destacan
gue las estrategias ludicas mejoran la capacidad de los nifios para expresar sus
conocimientos y experiencias de manera sintactica, con una pronunciacion y

entonacion adecuadas y un vocabulario amplio y apropiado.

Durante el afio 2021, se llevé a cabo una investigacion sobre la expresion oral
en nifios de Educacion Inicial, el cual se centré en evaluar el desarrollo de esta
habilidad en los infantes. El objetivo de este andlisis fue examinar la informacion
disponible en el vocabulario de la expresion oral, lo que provoco las siguientes
preguntas: ¢ Cuales son las teorias sobrela expresion oral en los nifios? ¢Como se
puede mejorar la expresion oral al interactuar con los estudiantes? Se recopild
informacion para llevar a cabo esta investigacion cientifica necesaria sobre los nifios

del Nivel Inicial, utilizando un enfoque cualitativo. Posteriormente, se realiz6 un



analisis exhaustivo en relacion con el propésito de la investigacion, llevando a cabo

observaciones y analisis para identificar las variables pertinentes.

Respecto a las teorias relacionadas sobre las estrategias Iudicas, sobre el
juego de roles se fundamenta tedricamente en varios autores, como Vygotsky
(1978) en su teoria cognitiva, argument6é que el juego de roles es una forma de
actividad ludica donde los nifios adoptan diversos roles de la vida cotidiana. Esta
practica ayuda a los nifios a desarrollar habilidades sociales, comprender su

entorno, prepararse para el futuro y fomentar el pensamiento simbdlico.

Ademas, las teorias relacionadas sobre las estrategias ludicas, también
conocido como juego de ficcion o juego de roles, implica la representacién de roles
imaginarios o situaciones ficticias. y el juego de ejercicio, que involucra actividades
fisicas repetitivas y exploratorias, como correr, saltar, trepar y manipular objetos
(Delgado, 2023). Se entiende quela Teoria del juego de Vygotsky (UNICEF, 2021),
resalta el papel del juegoen el desarrollo cognitivo de los infantes al permitirles
investigar y comprender el mundo de manera activa, por tanto, las estrategias
lidicas aprovechan esta idea al proporcionar actividades estructuradas vy
significativas que promueven la exploracion, experimentacion y aprendizaje a través

del juego, estimulando asi el desarrollo integral.

Asimismo, se infiere que la teoria de Buytendijk subraya la importancia de
entender el juego como una expresion vital del nifio, reflejando sus procesos
emocionales, cognitivos Y fisicos. Las estrategiaslidicas en nifios aprovechan esta
perspectiva al ofrecer actividades que promueven el desarrollo integral, facilitando
la expresion y exploracion delos nifios a través del juego. (Buytendijk, mencionado
en Cervantes, 2022). Respecto a los enfoques conceptuales de las estrategias
ludicas, las estrategias ludicas son métodos que utilizan el juego de manera
intencionalen contextos educativos o de desarrollo, los cuales involucran la seleccion
cuidadosa de juegos, actividades o materiales, la creacion de entornos de juego
estimulantes y la participacion activa para promover el aprendizaje,la socializacion y
otras destrezas fundamentales en los nifios (Brailovsky, 2020). También, las
estrategias ladicas son métodos de ensefianza educativa que fomentan el

aprendizaje activo y participativo mediante la implementacion de actividades de



juego y diversidbn que involucran al nifio de manera integral (Cuasapud y
Maiguashca, 2023).

Desde otro punto de vista, las estrategias ludicas son enfoques pedagdgicos
gue emplean el juego de manera deliberada para incentivar la ensefianza y el
desarrollo en los nifios. Utilizan actividades y recursos ladicos para involucrar
activamente a los nifios en su proceso educativo, fomentando experiencias
significativas y participativas (Linares, 2022). Porotro lado, las estrategias ludicas son
enfoques educativos que emplean eljuego de manera intencional para incentivar la
ensefianza y el desarrollo en los nifios. Utilizan actividades ludicas para estimular la

participacion activa, la creatividad y el aprendizaje significativo (Zapparoli, 2020).

Para Brailovsky (2022), las estrategias ludicas se componen en 4
subcategorias siguientes: (a) juegos draméticos: estos juegos implican la
representacion de roles, mimicas y las improvisaciones. Los nifios asumenroles de
personajes o profesiones, crean escenarios y desarrollan narrativas improvisadas,
fomentan la creatividad, la expresidon emocional y el desarrollo del lenguaje. (b)
Juegos con objetos: en este tipo de juegos, los nifios utilizan objetos fisicos, como
blogues, juguetes, herramientas, utensilios de cocina, entre otros, para crear y
explorar diferentes escenariosy situaciones. Promueven el desarrollo de habilidades
motoras, la coordinacion y la creatividad. (c) Juegos con Reglas Convencionales:
son juegos estructurados que tienen reglas claras y predefinidas que deben seguir
los participantes. Ensefian seguir instrucciones, respetar las reglas, habilidades
estratégicas y practicar la competencia amistosa. (d) Juegos al aire libre: son
actividades recreativas que se realizan en espacios abiertos, como parques, patios
escolares o jardines. Aprovechan el entorno natural para promover el contacto con

la naturaleza y la actividad fisica.

En cuanto a la importancia de las estrategias ludicas en los juegos, son
primordiales porque permiten la mejora integral de infantes de 4 a 6 afios, pues
proporcionan experiencias de aprendizaje significativas y estimulantes. Estos juegos
promueven el desarrollo fisico al fomentar la coordinacibn motora y la actividad
fisica; el desarrollo cognitivo al estimularla creatividad, la resolucién de problemas y
el andlisis critico; el desarrollo social al facilitar la interaccion con otros nifios,

promover el trabajo en equipo y la colaboracion (Jiménez et al., 2022). Asimismo,



ayuda a desarrollar habilidades linglisticas al fomentar la narracion de historias, el
vocabulario y la expresion verbal; promueven la toma de decisiones y la autonomia
al permitir que los nifilos elijan actividades y roles en el juego; estimulan la
imaginacion y la fantasia al involucrarse en escenarios imaginarios y creativos; y
contribuyen a la salud mental al proporcionar unasalida para el estrés, mejorar el

estado de animo (Vasquez y Cabrera, 2021).

Por otra parte, en la clasificacion de los tipos de juegos en las estrategias
ludicas, estan los siguientes: Juegos simbdlicos: Los nifios recrean escenarios de la
vida real, acomodando segun sus necesidades, alternando frecuentemente entre lo
real y lo imaginario. Los juegos motores: implican el uso de habilidades motoras
como correr, esconderse, jugar con pelotas, rayuela, saltar la soga, entre otros,
fomentando la creatividad y contribuyendo al desarrollo de la personalidad,
habilidades sociales, dominio motor y capacidades fisicas de los nifios. Los juegos
de mesa: comprenden actividades que requieren un tablero y/o fichas, como el
ajedrez, domind, michi, cartas, etc. Los juegos electrénicos, que abarcan cualquier
juego digital o interactivo, como los videojuegos, influyen en la percepcion del tiempo
y el espacio, aspectos cruciales en la relacion de las personas con el mundo

simbolico (Ballona et al., 2022).

Acerca del espacio para desarrollar las estrategias ludicas, se debentener en
cuenta los espacios que se requiere para puedan implementar correctamente los
juegos en un escenario fisico accesible para jugar, el cual es igual de relevante que
los juguetes o herramientas del juego (Cedefio y Calle, 2020). El espacio de juego
es uno de los elementos fundamentales del cual se define como el ambiente donde
se desenvuelvela actividad ludica. Se describe como una esfera delimitada por la
colaboracion de los jugadores, entendida en su sentido de ser un contenedor que
alberga a las personas involucradas en una actividad compartida, lo que los

convierte en complices de un entendimiento mutuo (Martins et al., 2023).

Anudado a ello, el ambito de juego se divide en dos aspectos: el fisico o real,
y el creado por el jugador para desarrollar su juego. Se argumenta que el primero,
aunque importante, no es determinante; sugiere que el entorno fisico no limitara las
opciones de juego del individuo, aunquepueda influir en ello. En este sentido, resulta

relevante examinar los espacios que la comunidad ofrece para jugar, tanto para
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nifos como para edades posteriores, lo que refleja la importancia del juego
(Petersson & Sjtberg, 2019).

Respecto a los enfoques conceptuales sobre la expresion oral, es una
caracteristica fundamental para el aprendizaje y progreso del idioma nativo,
desempefando un rol crucial al abarcar habilidades como expresarse, narrar,
declamar y repetir mientras otros escuchan. Implica el intercambio de ideas,
opiniones y criterios entre individuos, permitiéndolestransmitir sus pensamientos de
manera efectiva (Romero et al., 2021). Asimismo, se alude a la habilidad de
comunicarse oralmente empleando el habla y el lenguaje. Es la habilidad de
transmitir pensamientos, ideas, emociones o informacién de manera articulada y

comprensible a través dela voz (Zarzar, 2020).

Por otro lado, la expresién oral es una habilidad fundamental en la interaccién
social, la educacién, el trabajo y diferentes ambitos de la vida diaria. La expresion
oral puede manifestarse en diversas formas, como conversaciones informales,
presentaciones publicas, discursos, debates, entrevistas, entre otras (Ortiz, 2021).
La expresion oral alude a la destreza de comunicarse de forma verbal usando el
habla y el lenguaje. Es el proceso a través del cual un individuo transmite sus
pensamientos, ideas, emociones y mensajes a través de palabras habladas, implica

la articulacién de sonidos y palabras de manera clara (Baena y Montero, 2020).

De acuerdo Romero et al. (2021), la expresion oral se divide en tres
subcategorias: (a) fundamentos linglisticos: analiza las interacciones entre las
dimensiones sintictica, semantica y pragmética del texto. Esta disciplina ha
permitido demostrar la relevancia de las estructuras linguisticas segun la intencion
comunicativa del emisor y lo que este deseaexpresar en un contexto especifico. (b)
fundamentos comunicativos: se refiere a un conjunto de competencias y saberes
vinculados con la comprension y utilizacion de codigos, simbolos y normativas
sintacticas, adaptados a las necesidades del entorno y la estructura discursiva. (c)
Fundamentos socioculturales: Se refiere a una disposicion psicolégica que fusiona
habilidades cognitivas y metacognitivas para interpretar y generar significados, el
entendimiento de las estructuras lingtisticas y discursivas, asi como las habilidades
para interactuar en una variedad de contextos socioculturales, con distintos objetivos

y propésitos.
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Por ultimo, la adquisicién del lenguaje oral ocurre sobre los tres a cinco anos,
etapa donde los nifios y niflas comienzan a comunicarse con un vocabulario
limitado, pero esta interaccion es crucial para el desarrollo de sus habilidades
linguisticas durante su educacion escolar y en sus relaciones con otras personas
(Chavez et al., 2017). La calidad y cantidadde interacciones verbales con adultos y
otros nifios pueden influir significativamente en su capacidad para aprender y usar el
lenguaje. Por ejemplo, un entorno rico en conversaciones, lectura de cuentos, y
actividades que promuevan el dialogo puede acelerar el desarrollo del vocabulario y

la estructura gramatical (Lucasy Delgado, 2022).
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Il. METODOLOGIA

La investigacion presentada es de tipo basica, ya que se inicia desde un
marco tedrico que aborda corrientes filosoficas y enfoques conceptuales
relacionadas a las variables para el desarrollo de la literaturacientifica e incrementar
los conocimientos cientificos (Van, 2020). Al estudio basico se le conoce como puro
0 tedrico, el cual va dirigido a un conocimiento mas amplio por medio de la
comprension de aspectos primordiales de los fendbmenos, hechos o relaciones que

establece el problema (Cohen y Gémez, 2019).

Con respecto al enfoque de investigacion opta por ser cualitativo, debido a
gue se hizo una exploracion en profundidad y a detalle del fendmeno del problema
para comprender las perspectivas y contextos complejos sobre las estrategias
lidicas y la expresiéon oral. Asimismo, el método cualitativo se basa en describir
cualidades de un acontecimiento problematico con el objetivo de comprenderlos y
explicarlos desde el puntode vista de los participantes en su estado natural y en
proporcion con el contexto (Rodriguez, 2021). Por ultimo, el enfoque no busca
generalizaciones o particularidades, sino una comprension concreta y holistica.
(Malik, et al 2020).

El disefio de investigacion es el estudio de caso, debido a que se busca
comprender el caso en su totalidad, considerando multiples aspectos y contextos
gue puedan influyen en los nifios de inicial. En un estudio de caso el investigador
reflexiona sobre sus propias perspectivas y prejuicios durante todo el proceso de
investigacion, reconociendo como pueden afectar la interpretacion de los datos
(Hernandez y Mendoza, 2019).

Finalmente, segun Hunziker y Blankenagel, (2024) la investigacion basada en
estudios de caso demanda un disefio adecuado y una estrategia sélida para la

adquisicién de informacién, ademas de un estudio minuciosode observacion.

De acuerdo con Flores-Kanter y Medrano (2019), en la categorizacion el
investigador identifica patrones o informacién relevante, los conceptia y los codifica

para operacionalizar el tema de estudio.

Este proceso comienza al identificar elementos significativos en los datos

cualitativos (Mezmir, 2020). Posteriormente, se realiza unaclasificacion de segundo
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nivel o subcategorias, lo que resulta en una categorizacion mas minuciosa y exacta

al desglosar el tema de estudio ensegmentos mas especificos.

Siguiendo estas ideas, la investigacion analizé las estrategias ludicas, la cual
se encuentra dentro del desarrollo de los aprendizajes establecidos en el curriculo
nacional del nivel inicial propuesto por el MINEDU y se lleva a cabo a través de
metodologias didacticas dentro de los momentos pedagdgicos particulares del nivel
inicial, se han encontrado categorias o agrupaciones de segundo nivel aprioristicas
en las que se identifican, como se detalla en la tabla a continuacion:

Tabla 1

Tabla de categorizacién

Categoria Subcategorias Cadigos
Juego de rol
Juegos dramaticos Juego de Pantomima

Cuentos Participativos

Juegos con bloques

EstrategiasLudicas  Juegos con Juegos utensilios
objetos Juegos con herramientas
Juegos con reglas Juegos de mesa
convencionales Juegos deportivos

Juegos de lapiz y papel
Juego de la rayuela
Juegos al aire libre Juego de balén prisionero

Juegos de escondite

En el Anexo 01 se encuentra la matriz de categorizacion, que incluye la
categoria del objeto de estudio, las subcategorias predeterminadas, la codificacién

de la informacion y el guion para entrevistas semiestructuradas en profundidad.

Categoria 1 - Estrategias ludicas: Brailovsky (2020) sostiene que las estrategias
lidicas son métodos que utilizan el juego de manera intencional en contextos

educativos, los cuales involucran la seleccién cuidadosa dejuegos, actividades o
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materiales, la creacion de entornos de juegoestimulantes y la participacion activa
para promover el aprendizaje y lasocializacion en los nifios. En relacién a las
subcategorias de lasestrategias ludicas, el autor citado resalta que se divide en tres
elementos: juegos dramaticos, juegos con objetos y juegos con reglas

convencionales.

En cuanto al escenario de estudio, el presente estudio se desarrolléen una
Institucion Educativa ubicada en el distrito de Villa El Salvador en Lima. Dicha
institucion presta el servicio de educacion inicial hace casi 20afios a nifios pequefios
con el fin de potencializar el desarrollo armonico e integral en un ambiente de
experiencia formativa y educativa. Para Pérez (2023), el escenario de estudio en una
investigacion debe describir el lugarfisico, social o conceptual donde se realiza el
estudio y donde ocurren los fendmenos que el investigador esta interesado en

analizar.

En relacién a la poblacion, los participantes que se tomaron en cuenta fueron
profesoras educativas de nivel inicial que tratan con nifios deentre tres a cinco afos.
Las profesionales que integraron el estudio fueron 12 docentes. La poblacion se
define como el conjunto total de personas, objetos o0 eventos que comparten una o
mas caracteristicas similares y queson objeto de interés en el estudio (Mucha et al.,

2021), la reparticion se presenta en la siguiente tabla:

Tabla 2
Cantidad de participantes
Grado Maestras
3 afos 4
4 afnos 4
5 afios 4
Total 12

Asimismo, el muestreo empleado es el no probabilistico intencional, ya que en
la institucién educativa cuenta con 12 profesores disponibles para participar del
estudio. El método de muestreo no probabilistico es cuando los elementos elegidos
para la muestra son seleccionados a juicio del investigador (Reales et al., 2022). En

cuanto a las pautas de integracion:
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- Se tomo en cuenta a las profesoras a tiempo completo que laboran en la Institucion
Educativa, las profesoras que hayan admitido participar del estudio.
En cuanto a los criterios de exclusion:

-No se permiti6 a profesoras a tiempo parcial y aquellos que no dieron su

consentimiento de participar del estudio.

En lo que respecta a los métodos e instrumentos utilizados para la recopilacion
de informacion, el presente estudio utilizé la guia de entrevistas a profundidad, la
cual esta compuesta de un total de 12 preguntas que tienen como objetivo principal
conocer de qué manera las profesoras educacion inicial aplican las estrategias
ludicas en los nifios conproblemas de aprendizaje en la expresion oral. abiertas que

permiten respuestas detalladas y exploratorias (Sanchez, 2022).

Una guia de entrevista es un instrumento de recopilacién de datos utilizado en
estudio cualitativo que proporciona una estructura o un conjunto de preguntas para
guiar una entrevista, las cuales suelen incluir preguntas (Ruslin, et. al., 2022). que
estan estrechamente relacionadas con los cédigos asignados a cada una de las

subcategorias, validada por cuatro expertos externos.

En una primera proporcion a los métodos para el andlisis de datos, como
iniciacién se realiz6 una exhaustiva revision bibliografica de la literatura cientifica
encontrada hasta el momento de las categorias del estudio. Luego se desarroll6 una
matriz de categorizacion que se llevd a cabo con el apoyo de herramienta de
inteligencia artificial para hallar las teorias emergentes concernientes a la
construccion de las estrategias lidicas. Después, se solicitd el permiso a la direcciéon
del centro educativo,luego se contact6 con las docentes clave para contestar la guia
de entrevista. Las entrevistas se llevaron a cabo en persona en el colegio y fueron
grabadas. Posteriormente se transcribieron las grabaciones en formato textual.
Finalmente, los datos obtenidos fueron procesados utilizando el programa ATLAS.ti

9, usados solo en estudios cualitativos.

De acuerdo con Sanchez et al. (2020), se destaca la credibilidad como el
primordial criterio para garantizar la rigurosidad cientifica en el estudio cualitativo.
Para lograr esta meta, es esencial llevar a cabo la triangulacibnen varios aspectos

como periodos de tiempo, técnicas, lugares, investigadores y enfoques tedricos
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durante la recopilacién de informacion, ademas de garantizar coherencia logica.
Otras consideraciones importantes incluyen la transferibilidad, que se refiere a la
posibilidad de aplicar las conclusiones en situaciones similares a través de lo
general; y la dependencia, que garantiza la coherencia de los datos recopilados.

Por otro lado, Singh et al. (2021) aseguran que todo estudio debe caracterizarse
por la auditabilidad, credibilidad y transferibilidad para evaluar su rigor y calidad
cientifica. La legitimidad se alcanza cuando el investigador obtiene informacién
relevante y fiel a las percepciones de los informantes. La auditabilidad, también
conocida como conformabilidad, permite a otros investigadores seguir y verificar los
procedimientos del investigador original. La transferibilidad, el tercer criterio, evalGa

la capacidad de aplicar los resultados obtenidos en diferentes realidades.

En el caso del estudio analizado, se prioriza la credibilidad al utilizar un
instrumento validado para la recoleccién de datos y al registrar detalladamente la
informacion de los profesores entrevistados en el colegio. Ademas, se aplicaron
criterios de coherencia y transferibilidad documentando minuciosamente el estudio y
presentando los resultados de forma clara y coherente (anexo 02). Ademas, se
aplicaron los criterios de conformabilidad y transferibilidad al documentar
exhaustivamente la investigacién y presentar los resultados de manera clara y

coherente, lo que facilita su revision y replicacién por parte de otros investigadores.

Respecto a la evaluacion de datos cualitativos, Urbano Rampin y Rampin (2021)
describen que se trata de la manipulacion y codificacion dela informacién recopilada
para identificar conexiones, dar sentido, interpretar y sacar conclusiones. Se
consideran esenciales los siguientes pasos: 1. Recopilar datos a través de notas de
campo, entrevistas detalladas, observaciones y grupos de discusion; 2. Transcribir,
capturar yorganizar sistematicamente la informacién recopilada; 3. Clasificar los
datos en grupos basados en conceptos, ideas o temas similares identificados para
codificar la informacion; 4. Conectar la informacion, estableciendo relaciones entre
las categorias identificadas y el marco tedrico de la investigacion. Se utilizé en la
investigacion el siguiente método practico para procesar la informacion: 1.
Codificacion de los textos: la informacion obtenida de las entrevistas se codifico
siguiendo una ldgica deductiva e inductiva basada en la lectura; 2. ldentificacion del

indice de coincidencias: se identifican los cédigos mas recurrentes 0 con mayor
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conexién; 3. Clasificacion: en esta etapa se validaron las categorias propuestas
previamente o se pueden descubrir nuevas categorias, asi como informacién

adicional que pueda respaldar las categorias iniciales.

Con mencion a los aspectos éticos, Kharasch (2021) indica que las malas
practicas cientificas pueden manifestarse en faltas relacionadas con las citas, las
referencias, la recopilacion de informacion, la parcialidad o lamala conducta, entre
otras cosas. Esto abarca asuntos como la autoria detrabajos, el plagio, el autoplagio,
la propiedad intelectual y la investigacion académica, lo cual puede llevar al

menoscabo de la reputacién. la investigacion e incluso en problemas legales.

Por ello la investigacion tuvo en cuenta el consentimiento y voluntad de los
participantes, también el respeto a su dignidad, tal como indica el Cédigo de Etica
perteneciente a la Universidad César Vallejo, admitido con Resoluciéon N.° 0470-
2022/UCV, sobre los principios del articulo 3° que alude sobre la prevalencia de la
igualdad entre las personas con los que abordara el estudio, a efectos de exponer
los hallazgos conforme a ley, a su vez, desarrollada bajo libertad sin condiciones
sociales, politicas ni religiosas, puesto que debe ser objetiva y con una finalidad

publica, dentrode las buenas costumbres y la moral que sostiene el Codigo Civil.
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lll. RESULTADOS
Resultados Descriptivos
Tabla 3

Tabla de resultados de enraizamiento y densidad

Caodigo Enraizamiento Densidad
Interaccion 127 4
Activamente 85 13
Juegos de rol 38 2
Cuentos participativos 33 5
Juegos con herramientas 19 4
Juegos de mesa 18 2
Juegos con bloques 17 4
Juegos con utensilios 14 2
Juego de rayuela 12 1
Juegos deportivos 11 1
Juegos de pantomima 11 2
Juego de baldn prisionero 11 1
Juegos de lapiz y papel 10 2
Juego de escondite 9 1

Figura 1

Niveles de enraizamiento y densidad de la totalidad de codigos
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Nota. En lo que respecta a los resultados descriptivos, el grafico exhibe 14 cédigosen
total, destacando los que presentan mayores niveles de enraizamiento; interaccion
con 127, activamente con 85, juegos de rol con 38 y cuentos participativos con 33.
Ademas, se presentan los resultados inferenciales en forma de densidad en el
gréfico, evidenciando que activamente y cuentos participativos, tienen los mayores
valores con 13y 5, correspondientemente.

Resultados Inferenciales

Tabla 4

Tabla de coeficientes co-ocurrencia

Cédigos co-ocurrentes coeficientes
Activamente con interaccion 0,61
Cuentos participativos con juegos de rol 0,51
Juegos con bloques con juegos de mesa 0,46
Juegos con herramientas con juegos con utensilios 0,43

Nota. En la tabla 4 se presentan los cuatro cddigos que mostraron mayor
asociacion, ya sea previamente establecidos o nuevos, con un coeficiente superior a
0.4. La mayor coincidencia se observa entre los cédigos activamente e interaccion
(0.61), evidencia que requiere estar activamente para tener una interaccion para el
desarrollo de la expresion oral. La segunda concurrencia es entre cuentos
participativos con juegos de rol (0.51) y, la tercera y cuarta concurrencia incluyen
juegos de bloques con juegos de mesa (0,46) y juegos de herramientas con juegos
con utensilios(0,43), los que se explica el seleccionar las mejores estrategias es de
vital importancia el desarrollo de los juegos dentro y fuera de las aulas, entre los
estudiantes y docentes cual debe ser implementados, con materiales y un

acompafiamiento permanente.
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Figura 2

Coeficientes de co-ocurrencia

coeffici
Activamente con Cuentos Juegos con
Juegos con
interaccién participativos bloques con herramientas

Nota. Cuatro coeficientes de co-ocurrencia superaron 0.40, con valores de 0.61,
0.51, 0.46 y 0.43. Las cuatro (4) subcategorias propuestas han sido confirmadas en
el caso bajo investigacion, ya que las concordancias demuestran la validez de la
subcategoria, juegos dramaticos es valor referencial el desarrollo de cuentos
participativos con juegos de roles, ya quemejoran la expresion oral en aquellos nifios
con dificultad de comunicarse oralmente, lo que significa que resulta primordial en la
etapa del nivel inicial juegos que dramaticen oralmente, y permite una determinacién
en mejorar dificultades de expresion oral; por parte la sub categoria de juegos con
objetosha sido confirmada por la concurrencia de juegos con herramientas y juegos
utensilios, o que demuestra que en esta fase es esencial la eleccion de materiales
estructurados y no estructurados que desarrollen y mejoren la expresion oral; del
mismo modo, la sub categoria juegos con reglas convencionales se confirmé con las
concurrencias de juegos con bloques y juegos de mesa; evidenciando los acuerdos o
reglas que se establecen en las actividades desarrolladas dentro del aula
proporcionando la participacion de propuestas a través de la comunicacion oral; en
cuanto a la sub categoria de juegos al aire libre, no se evidencia por la baja
concurrencia, pero se observauna alta concurrencia en los cédigos emergentes, las
estrategias se deben aplicar de manera activamente permitiendo la interaccion en

todo momento para el desarrollo de la expresion oral.
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Figura 3

Mapas de redes de los cédigos Activamente con interacciéon
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Nota. La figura presenta el nivel mas alto de co-ocurrencia (0.61), que se
refiere a la asociacion de los codigos activamente con interaccion, destacando que
esta estrategia ludica es crucial para mejorar la expresion oral en nifios con
dificultades. Para lograrlo, es fundamental realizar una variedad de juegos con
diversos materiales y promover cuentos participativos entre losestudiantes. Ademas,
la figura indica que la interaccion esta vinculada con la participacion, la cual se

implementa con emocién en las actividades diarias. Estos dos codigos estan todos
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vinculados a la misma subcategoria, confirmando asi la importancia de esta

subcategoria.

Figura 4

Mapa de redes de los cddigos Cuentos participativos con Juegos de rol
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Nota. En la figura se visualiza la relacion entre los cédigos de cuentos
participativos y los juegos de rol (0.51). Esto se debe a que, en la subcategoriade
juegos dramaticos, donde en primer nivel se asocia activamente y crucial que los
docentes fomentan interacciones mediante juegos de pantomima y juegos de lapiz y
papel implementados en el desarrollo de las actividades. Ademas, la figura indica
que esta asociacion esta activamente vinculada con la subcategoria lo cual confirma

su relevancia en dicho contexto.

Figura s
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Mapa de redes de los cédigos Juegos con bloques con juegos de mesa

<_activamente

Nota. La figura revela una asociacion entre los codigos juegos de bloques con
juegos de mesa (0.46). Esta relacion se explica porque en lasubcategoria de Juegos
con reglas convencionales, ambos tipos de juegos estan conectados activamente.
Estos juegos generan interaccién que promueve el desarrollo de la expresion oral.
Ademas, la figura indicaque esta asociacion esta vinculada de manera significativa

con el codigojuegos con herramientas lo cual proporciona informacion adicional que
reafirma la subcategoria.
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Figura 6.

Mapa de redes de los cadigos Juegos con herramientas con Juegos con utensilios
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Nota. La imagen ilustra la correlacién entre los codigos juegos con herramientas

y juegos con utensilios (0.43), estableciendo la subcategoria juegos con objetos
resulta necesario para que los estudiantes mejoren su comunicacion oral. Asi mismo
demuestra la asociacion del primer nivel con juegos de bloques desarrollados
activamente generando interaccion e intervienen la emocion dentro del proceso de
expresion oral, por consiguiente, se evidencia que en el segundo nivel se establece
la asociacién con activamente demostrando asi estos datos confirma o proporciona

informacion adicional sobre la subcategoria, por lo que es valida.
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Figura.7

Red del grupo del proceso de la categoria Estrategias Ludicas
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Nota. En la figura anterior se muestra que la categoria de estrategias ludicas, el
codigo con mayor grado de enraizamiento (127) fue interaccion, que también esta
relacionado con el codigo activamente (85) que presenta altos niveles de
enraizamiento, desde un punto de vista descriptivo; en cuanto al grado de densidad,
el codigo activamente alcanza el valor mas alto (13), otroscodigos con alta densidad
son interaccion (7) y cuentos participativos (6). Esto demuestra la importancia de
determinar el uso activo de los juegos y fomentarla interaccion entre los estudiantes
con dificultades expresivas oralmente en el proceso de estrategias ludicas para el

desarrollo de la expresion oral.
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IV. DISCUSION

Segun los resultados, los juegos draméticos destacan por enfocarse en la
"Interaccion”, considerada el aspecto mas central y debatido en las estrategias
ludicas. Es fundamental y est4 estrechamente vinculada con otros aspectos. La
participacion "activa” también se revela crucial, indicando una diversidad y
complejidad significativas. Por otro lado, los "Juegos de rol" son importantes, pero
menos conectados, mientras que los "Cuentos participativos”, aunque presentes, no
ocupan una posicion tan central como los primeros mencionados. En consecuencia,
se infiere que las estrategias ladicas, a través de la interaccion activa son
fundamentales para mejorar las habilidades comunicativas y el lenguaje en
estudiantes con dificultades en la expresion oral. Estos resultados coinciden con la
investigacion de Romero et al. (2021), quienes destacan que los nifios y nifias
desarrollan la capacidad de expresarse fluida y coherentemente al narrar sus
experiencias, ampliando asi sus habilidades comunicativas durante actividades
ludicas que fomentan la creatividad y la imaginacién. Concluyendo que los infantes
tienen la habilidad de expresarse de manera fluida y coherente al conversar, relatar,
narrar y describir sus propias experiencias, utilizando un orden natural en sus ideas y
ampliando sus habilidades comunicativas en mediode las actividades. Ademas, se
promovio la creatividad y la imaginacion en estas actividades, lo que contribuyé al

aumento de la expresion oral en los infantes de inicial.

De igual manera estos puntos de vista coinciden con los resultados de
investigaciones recientes y enfatizan la importancia de adaptar de manera dinamica
y participativa las estrategias ludicas para abordar y superar los desafios educativos
actuales. Esto respalda lo planteado por Bolafios (2020) quien se plante6 que los
cuentos infantiles ofrecen una opcién para mejorar la habilidad de hablar de los
nifios y al desarrollo dellenguaje, la creatividad literaria y la capacidad de imaginar
diversos escenarios. Las conclusiones destacan que las estrategias Iudicas mejoran
la capacidad de los nifios para expresar sus conocimientos y experiencias de
manera sintactica, con una pronunciacioén y entonacién adecuadas y un vocabulario
amplio y apropiado. Es crucial implementar juegos dramaticos que promuevan la

integracion efectiva de estrategias ludicas en el aula.
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Asimismo, con relacion a cémo son los Juegos con objetos se encontrdé una
co-ocurrencia, tomado en consideracion los coédigos de “Activamente” con
“Interaccion”, “Juegos con herramientas” y “Juegos con bloques” con “juegos de
mesa” que estuvo establecida a través de interacciones tomando en consideracion
una participacion activa; dichos resultados dieron evidencia, apoyando lo establecido
por Parra (2020) se propuso analizar las contribuciones de diversos autores de
articulos de investigacion reconocidos en el ambito del desarrollo de estrategias
ludicas para nifilos preescolares y si promueven significativamente las habilidades
socioemocionales. Concluy0, que se evidencié que los autores coinciden en que,
para implementar estrategias ludicas efectivas en los nifios, es crucial planificar
programas innovadores basados en interacciones. Esto subraya la importancia de
utilizar investigaciones solidas como base para disefiar intervenciones educativas

que promuevan el desarrollo integral de los nifilos mediante el juego.

Esto efectivamente estimula la mejora de la expresion oral en los estudiantes.
El uso de objetos estructurados como no estructurados genera interés y fomenta la
interaccion, lo cual contribuye de manera significativa al fortalecimiento de la
expresion oral, una habilidad fundamental para la comunicacion verbal y la
socializacién. Estas estrategias no solo promueven la competencia comunicativa,
sino que también enriquecen las habilidades cognitivas al facilitar la interaccion
activa entre educadores y estudiantes, y al proporcionar objetos atractivos que
estimulan el aprendizaje y la creatividad. Este enfoque respalda lo establecido por
Acuia y Quifiones (2020), quienes incluyeron la revision de practicas docentes, la
implementacion de actividades disefiadas para promover habilidades cognitivas, el
analisis de sus efectos, el redisefio de procesos en educacion ambiental para la
primera infancia, y la propuesta de orientaciones para docentes de educacion
inicial. Los resultados obtenidos confirmaron que es factible promover el desarrollo
de estas habilidades en nifios en edad preescolar mediante el uso de enfoques
lidicos como herramientas didacticas y aprovechando el entorno como espacio

pedagdgico.

Por otro lado, de acuerdo a los resultados obtenidos en esta investigacion no
hay similitud con relacion al estudio de Marquez y Baquero (2022), ya que revela

una baja utilizacion de herramientas virtuales en la educacién inicial, lo que
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repercute en la comunicacién y comprension oral de los nifios. Aunque se sefala la
eficacia potencial delas aplicaciones accesibles para mejorar estas habilidades, la
falta de familiaridad de los padres y la resistencia cultural a la tecnologia son
barreras significativas. Este enfoque cualitativo destaca la necesidad de estrategias
ludicas virtuales que no solo incorporan herramientas digitales, sino que también
eduguen y empoderen a los padres en su uso.La capacitacion integral de docentes y
padres en su uso. de acuerdo a los datos obtenidos la estrategia ludica de manera
activa genera interaccion entre los nifios y nifias aumentando la efectividad para
mejorarlas dificultades de expresion oral en los infantes, facilitando asi un entornode
aprendizaje mas interactivo y adaptativo para los nifios desde una edad temprana
hablen. Por consecuencia, la capacitacion integral de docentes y padres en el
desarrollo de estrategias ludicas puede aumentarla efectividad de las estrategias de
ensefianza, facilitando asi un entorno de aprendizaje mas interactivo y adaptativo

para los nifios desde una edad temprana.

Finalmente, al determinar los ultimos objetivos especificos, se puede observar
gue los “Juegos con reglas convencionales” y los” juegos al aire libre” con sus
respectivas herramientas muestran una mayor co- ocurrencia especialmente entre la
participacion activa y la interaccion, y en juegos que involucran bloques y juegos de
mesa. Esto confirma que los juegos desarrollados de manera activa en un entorno
libre ofrecen oportunidades principales para la socializacion y la mejora de las
dificultades al expresar oralmente, considerando diversas teorias para optimizar la
ensefianza y el aprendizaje. Estos resultados concuerdan con las conclusiones de
Jiménez (2022), quien se propuso como objetivo principal explorar las ventajas del
aprendizaje cooperativo para mejorar la expresion oral y concluyé una estrecha
relacion entre la estrategia de aprendizaje cooperativo y el desarrollo de la expresion
oral, evidenciando mejoras significativas. En general, el uso de reglas o acuerdos
establecidos de manera colaborativa es crucial para la ejecucion efectiva de
estrategias ludicas. Ademas, los juegos con reglas son esenciales para ajustar las
intervenciones educativas y garantizar resultados positivos en el desarrollo de
habilidades comunicativas. Por ello, laformacién continua en métodos pedagdgicos
innovadores como son los juegos ludicos puede mejorar la calidad de la ensefianza y
el aprendizajeen las aulas e impactan en el desarrollo de habilidades especificas en

nifios en el contexto educativo.
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V. CONCLUSIONES

Primera conclusién: Se concluye que el objetivo general, se confirma que se ha
alcanzado satisfactoriamente. Se encontraron cuatro coeficientes de co-ocurrencia
con valores de 0.61, 0.51, 0.46 y 0.43, los cuales corresponden a las subcategorias
juegos draméticos, juegos con objetos, juegos con reglas convencionales y juegos al
aire libre. Estos coeficientesreflejan como se aplicaron los lineamientos para facilitar
los procesos de estrategias y aprendizaje en educandos con dificultades en la
expresion oral. Por lo tanto, se puede inferir que se cumplié de manera especifica

con los juegos y que el desarrollo esta bien fundamentado.

Segunda conclusion: Se concluye que el primer objetivo especifico se cumplio
satisfactoriamente. El coeficiente de co-ocurrencia de los codigos cuentos
participativos con juegos de rol fue de 0.51 y activamente con interaccion de 0.61, lo
cual confirma la presencia significativa de juegos dramaticos entre los estudiantes de
inicial con dificultades en la expresiénoral. Esto subraya la importancia de los juegos
dramaticos establecidos activamente generando interaccion entre ellos, es
fundamental para el desarrollo de la expresién oral en nifios con dificultades

comunicativas en educacion inicial.

Tercera conclusién: Se concluye que con respecto al segundo objetivo especifico
también se cumplié segun los resultados obtenidos. Los coeficientes de co-
ocurrencia de los cédigos juegos con herramientas y juegos con utensilios de 0.43 y
activamente con interaccién de 0.61, indicando una clara presencia de juegos con
objetos con participacién activa y generando interaccion entre los estudiantes con
dificultades en la expresion oral. Esto subraya la importancia de implementar y
desarrollar juegos que utilicen objetos como parte integral del proceso educativo
inicial, enfatizando la necesidad de que los educadores estén capacitadospara facilitar

este tipo de actividades.

Cuarta conclusién: Se concluye con el tercer objetivo especifico se cumplié, ya
gue los coeficientes de co-ocurrencia de los cédigos activamente con interaccion de
0.61, juegos con bloques con juegos de mesa de 0.46 y juegos con herramientas
con juegos con utensilios de 0.43, lo que indica una significativa presencia de juegos

con reglas convencionales entre los estudiantes con dificultades en la expresion oral.
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Esto proporciona importancia a los juegos estructurados con reglas clarascomo una
herramienta efectiva para el desarrollo activo con interacciones proporcionando

habilidades comunicativas en la educacion inicial.

Quinta conclusién: Se concluye el cuarto objetivo especifico se cumplio. El
coeficiente de co-ocurrencia del cddigo emergentes activamente con interaccion
alcanzé un valor de 0.61, indicando una alta presencia de juegos al aire libre que
promueven la participacién activa y la interaccion entre los estudiantes. Estos
resultados sugieren que los juegos al aire libre son especialmente beneficiosos para
el desarrollo de la expresion oral en nifios preescolares, facilitando la superacion de

dificultades comunicativas mediante la interaccion social y la actividad fisica.
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VI. RECOMENDACIONES

Primera recomendacion: Para futuros estudios, se recomienda diversificar los
métodos de recoleccibn de datos combinando enfoques cualitativos. Esto
proporcionara una comprension mas holistica de los juegos ludicos en estudiantes
con dificultades en la expresion oral, permitiendo una validacion mas robusta y una
triangulacion efectiva de los datos obtenidos. Ademas, ampliar la muestra para
incluir estudiantes del primer ciclo educativo y contextos variados, tanto urbanos
como rurales, asi como diversas instituciones educativas, facilitara la generalizacion

de los hallazgos a una poblacién mas diversa y representativa.

Segunda recomendacion: Es recomendable implementar juegos dramaticos en
el proceso educativo para fortalecer las habilidades en la expresion oral de los
estudiantes. Proyectos que incluyan disfraces y elementos que permitan representar
personajes, acompafiados de dinamicas que fomenten el trabajo colaborativo,
crearan un entorno de apoyo mutuo que potencie la expresion oral de manera

significativa.

Tercera recomendacién: Se propone integrar juegos con objetos en el curriculo
de educacidn inicial, considerando los intereses de los estudiantes y el papel crucial
de los docentes como guias. Es fundamental que los educadores se especialicen
continuamente en estrategias para eldesarrollo de juegos que mejoren la expresiéon

oral de manera efectiva.

Cuarta recomendacién: Para enriquecer las actividades educativas en espacios
abiertos, se recomienda incorporar de manera continua juegos con reglas que sean
establecidas y respetadas por los estudiantes. La supervision y el seguimiento
regular asegurara que estasactividades cumplan con los objetivos educativos y las

normativas establecidas.

Quinta recomendacion: Se sugiere incluir programas que fomenten juegos al
aire libre para activar a los estudiantes y promover la socializacién constante.
Estas actividades pueden integrarse en la celebracion de logros académicos y en la
creacion de un ambiente escolarpositivo, facilitando el desarrollo de estrategias que

mejoren lacomunicacién oral en nifios y nifias con dificultades expresivas.
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Anexo 1. Matriz de categorizacion

ANEXOS

Categoria de

astiicc Subcategoria Cadigos Guion de preguntas de la entrevista semi estructurada
¢ De qué manera aplica los juegos de rol como estrategia en los nifios que
presentan dificultades en la expresion oral?

Juegos de rol , : . . -

Juegos Juegos de pantomima ¢, Coémo emplea los juegos de pantomima como estrategia en los nifios que
dramaticos R presentan dificultades en la expresion oral?

Cuentos participativos ) =N "
¢ Cual es el modo en que emplea los cuentos participativos como estrategia
en los nifos que presentan dificultades en la expresion oral?
¢, De qué forma implementa los juegos con bloques como estrategia en los
nifos que presentan dificultades en la expresion oral?

Juegos con bloques : Y G : 2 ;

Juegos con ¥ ¢, Cémo pone en practica los juegos con utensilios a manera de estrategia en
; Juegos con utensilios i . 7
objetos ; los nifios que presentan dificultades en la expresién oral?
Juegos con herramientas . : )
¢, Cual es la manera en que lleva a cabo los juegos con herramientas como
Estrategias estrategia en los nifos que presentan dificultades en la expresion oral?
ltdicas ¢, De qué modo aplica los juegos de mesa como estrategia en los nifios que
presentan dificultades en la expresién oral?
Juegos con Juegos de mesa ; A A . ' 5
. ¢ Coémo aplica los juegos deportivos a modo estrategia en los nifios que
reglas g e resentan dificultades en la expresion oral?
convencionales  Juegos de lapiz y papel P P )

¢ Cual es la forma en que emplea los juegos aire libre como estrategia en los
nifos que presentan dificultades en la expresion oral?

Juegos al aire
libre

Juego de rayuela
Juego de baldn prisionero
Juego de escondite

¢ De qué manera el juego de rayuela como estrategia en los nifios que
presentan dificultades en la expresion oral?

¢, Cémo emplea el juego de balén prisionero a manera de estrategia en los
nifos que presentan dificultades en la expresion oral?

¢Cual es el modo en que aplica el juego de escondite como estrategia en los
nifos que presentan dificultades en la expresion oral?




Anexo 2. Tabla de coherencia de problemas, objetivos y conclusiones

Problema Problemas Objetivo Objetivos . . Codigos Coeficientes de co- Comespondencia
o . Categoria Subcategoria . . .
General especificos General especificos asociados ocurrencia |.E 7092 con objetivos
CSmo son 1os juegos Revelar losjusgos
¢ . J. g . 1Le8 Cuentos
dramaticos hacialos dramaticos en los _— 0,51
) o ) S Participativos -
estudiantes de inicial estudiantes de inicial
. - luegos Juegos de rol y
con dificultadesenla condificultadesenla o Se cumplid
o o Dramaticos
expresion oral en una expresidn oral en una .
T ) T, ) Activamente -
institucidn educativa, institucidn educativa, interaca &n 0,61
20247 2024,
. ) ) Juegos con 0,42
4Camo son los juegos Revelar los jusgos con )
s ) ) . herramientas -
4Camo son las con objetos hacia los objetos en los .
, , o i o juegos con
estrategias estudiantes de inicial Revelar las estudiantes de inicial o
L ) - , - luegos con utensilios y
[Udicas hacia con dificultadesenla estrategias condificultadesen la ) Se cumplid
L . - Objetos Juegos con bloques 0,46
los expresion oral en una [Udicas enlos expresidn oral en una .
i o _ i e ) -juegos de mesa
estudiantes institucidn educativa, estudiantes de insttucién educativa, Acvaments
de inicial con 20247 inicial con 2024, _ . .
o " Estrategias interacci dn 0,61
difi cultades . ) dificultades en L
dZémo son los jusgos o ) Ludicas
enla con realas la expresidn Revelar los juegos con
expresidn oral ) s ) oral enuna reglas en los estudiantes Juegos con bloques 0,46
corwvencionales hacia los S . )
enuna ) _ insitucidn de inicial con Juegos con -juegos de mesa
ST estudiantes de inicial i N -,
insttucién - educativa, dificultades en la Reglas Se cumplid
i con dificultades enla - ) )
educativa, expresién oral en Una 2024, expresidn oral en una corvencionales Activamente -
20247 ) p. . ) institucidn educativa, interacc on 0,61
institucion educativa, 004
20247
dCAmMo son los juegos al Revelar los juegos al aire
aire libre hadialos libre en los estudiantes
estudiantes de inicial de inicial con )
- N Juegos al Aire ) y
con dificultades enla dificultades en la Activamente - 0,61 Se cumplid

expresidn oral en una
institucidn educativa,
20247

gxpresidn oral en una
institucidn educativa,
2024,

Libre

interacc dn




Anexo 3. Instrumento de recoleccién de datos: Guia de entrevista

Guia de entrevista sobre las estrategias ludicas para mejorar la expresion oral

Dia:

Lugar: vistado

nta 1. ¢(De qué manera aplica los juegos de rol como estrategia en los nifilos quepresentan
dificultades en la expresion oral?

Apuntes:

Pregunta 2: (Cémo emplea los juegos de pantomima como estrategia en los nifios que
presentan dificultades en la expresién oral?

Apuntes:

Pregunta 3: ¢ Cual es el modo en que emplea los cuentos participativos como estrategia en los
nifios que presentan dificultades en la expresién oral?

Apuntes:

Pregunta 4: ¢ De qué forma se implementa los juegos con bloques como estrategia en los nifios
que presentan dificultades en la expresion oral?

Apuntes:

Pregunta 5: ¢, COomo pone en préctica los juegos con utensilios a manera de
estrategia en los nifios que presentan dificultades en la expresion oral?

Apuntes:

Pregunta 6: ¢ Cual es la manera en que se lleva acabo los juegos con herramientas como
estrategia en los nifios que presentan dificultades en la expresion oral?

Apuntes:




Pregunta 7: ¢De qué modo aplica los juegos de mesa como estrategia en los nifios que
presentan dificultades en la expresion oral?

Apuntes:

Pregunta 8: ¢ Como aplica los juegos deportivos a modo estrategia en los nifios que presentan
dificultades en la expresion oral?

Apuntes:

Pregunta 9: ¢ Cuadl es la forma en que emplea los juegos aire libre como estrategia en los nifios
gue presentan dificultades en la expresién oral?

Apuntes:

Pregunta 10: ¢ De qué manera el juego de rayuela como estrategia en los nifios que presentan
dificultades en la expresion oral?

Apuntes:

Pregunta 11: ;Cémo emplea el juego de baldn prisionero a manera de estrategia en los nifios
gue presentan dificultades en la expresion oral?

Apuntes:

Pregunta 12: ¢ Cudl es el modo en que aplica el juego de escondite como estrategia en los nifios
gue presentan dificultades en la expresion oral?

Apuntes:




Anexo 4. Consentimiento informado UCV

Consentimiento Informado

Titulo de la investigacion: Estrategias lidicas en estudiantes de inicial con dificultades en la
expresion oral en una institucion educativa, 2024

Investigadora: Pumacahua Romero, Shendy Rosa

Proposito del estudio

Le invitamos a participar en la investigacion titulada Estrategias I0dicas en estudiantes de
inicial con dificultades en la expresion oral en una institucion educativa, 2024, cuyo objetivo
es revelar las estrategias lidicas en los estudiantes de inicial con dificultades en la
expresion oral en una institucion educativa, 2024. Esta investigacion es desarrollada por
estudiantes del programa de estudio Maestria en Educacion_de la Universidad César
Vallejo del campus Lima aprobado por la autoridad cormespondiente de la Universidad v
con el permiso de la Institucion Educativa Pablo 1.

Describir el impacto del problema de 1a investigacion:

Implementar estrategias Idicas puede ayudar a los estudiantes de educacion inicial a
superar las dificultades en la expresion oral. Los jueges v actividades ldicas estan
disefiados para ser atractivos v motivadores, lo que puede facilitar un mayor compromiso v
participacion de los nifios, promoviendo un desarrolle mas efective de 1as habilidades
lingdisticas.

Procedimiento
Si usted decide participar en la investigacion se realizara lo siguiente (emumerar los
procedimientos del estudio):

1. Se realizara una encuesta o entrevista donde se recogeran datos personales y
algunas preguntas

2. Esta encuesta o entrevista tendra un tiempo aproximado de 40 minutos y se
realizara en el ambiente de la Institucion Educativa Pablo 1.

3. Las respuesias al cuestionario o guia de entrevista seran codificadas usando un

mumero de identificacion y, por lo tanto, seran andnimas.

Participacion voluntaria (principio de autonomia):

Puede hacer todas las pregunias para aclarar sus dudas antes de decidir si desea participar
0 no, ¥ su decision sera respetada. Posterior a la aceptacion no desea continuar pueds
hacerlo sin ningdn problema.

Riesgo (principio de No maleficencia):

Indicar al participante la existencia gue NO existe riesgo o dafio al participar en la
investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas gque le pusdan generar
incomodidad. Usted tiene |a libertad de responderias o no.

Beneficios (principio de beneficencia):

Se le informara que los resultados de la investigacion se le alcanzard a la insfitucion al
término de la investigacion. Mo recibird ningdn beneficio econdmico ni de ninguna ofra




indole. El estudio no va a aportar a la salud individual de la persona, sin
embargo, los resultados del estudio podran convertirse en beneficio de la
salud publica.

Confidencialidad (principio de justicia);

Los datos recolectados deben ser anénimos v no tenar ninguna forma de
identificar al participante. Garantizamos que la informacion que usted nos
brinde es totalmente Confidencial y no sera usada para ningun ofro proposito
fuera de la investigacion. Los datos permaneceran bajo custodia del
investigador principal v pasado un tiempo determinado seran eliminados
convenientements.

Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con el
Investigadora Shendy Rosa Fumacahua Fomero, email:
spumacahua@ucvvirtual edu.pe v asesor Miguel ﬁmgel Pérez Pérez
mperezpEucyviriual. edu.pe

Consentimiento

Después de haber leido los propdsitos de la investigacion autorizo participar
en la investigacion antes mencionada. Mombre v apellidos: [colocar nombres
y apellidos] Fechay hora: [colocar fecha v horal.

Mombre y apellidos: [colocar
nombres v apelidos]Firmais).
Fecha vy hora: [colocar fecha v horal

Para garantizar la veracidad del origen de la informacion: en el caso que el consentimients sea presencial, e
encuestado y el imvestigador deben proporcionar sus nombres y firma. En el caso gque sea cuestionario virtual,

s debe solicitar el correo desde el cusl se envia las respusstas a traves de un formularic Google




Anexo 5. Matriz Evaluacién por juicio de experto

Matriz de validacion de la guia de entrevista de la categoria
estrategias ludicas

Definicidén de las estrategias lidicas: son métodos que utilizan el juego de manera
intencional en contextos educativos o de desarrollo, los cuales involucran la
seleccién cuidadosa de juegos, actividades o materiales, la creacién de entornos
de juego estimulantes y la participacion activa para promover el aprendizaje, la
socializacidn y ofras habilidades clave en los nifios (Brailoysky, 2020

= = (=
HEIEE
Subcategoria | Indicador item 5 E E E Observacion
E ==
AREE:
1. ;De qué manera aplica los juegos
Juegos de de rol como estrategia en los 1 hh
rol nifios que presentan dificultades
en la expresion oral?
2. ;i Como emplea los juegos de
Juegos Juegos de pantomima como estrategia en los 1 hh
draméticos | pantomima nifios que presentan dificultades
en la expresion oral?
3. i Cudl es el modo en que emplea
Cuentos los cuen_tos parti[:ipfltims COmao
parficipativos estrateqgia en los nifios que 1111
presentan dificultades en la
expresion oral?
4. ;De qué forma implementa los
Juegos con juegos c.un bloque_sﬂcumo
bloques estrategia en los nifos que i1 0011
presentan dificultades en la
expresion oral?
5. ¢ Como pone en practica los
Juegos con | Juegos con juegos c.un utensiliis a manera de
objetos utensilios estrategia en los nifios que 111 f1
presentan dificultades en la
expresion oral?
6. ;Cudl es la manera en que lleva a
Juegos con cabo los juego_s con herrimientas
herramientas Como estlatggla enlos ninos que (1 |11 1 [1
presentan dificultades en la
expresion oral?




7. ;De qué modo aplica los juegos
Juegos de de mesa como esirategia en los
mesa nifos que presentan dificultades
en la expresion oral?
8. ;Como aplica los jusgos
Juegos con Juegos deportivos a modoe estrategia en 4
reglas deportivos los nifios que presentan
convencionales dificultades en la expresion oral?
9. ;Cudl es la forma en que emplea
Juegos de los juegqs aire Iihr:_amcnmo
l4piz y papel estrategia ep los ninos que 1
presentan dificultades en la
expresion oral?
10. ;De qué manera el juego de
Juego de rayuela como estrategia en los
rayuela nifios que presentan dificultades
en la exprasion oral?
Juego de 11. g,{?t'?mn emplea el juego de balfn!'u
Juegos al aire balén prisio nerE a manera de estrateqgia
libre prisionern e_n los nifos que present_:;n
dificultades en la expresion oral?
12. ;Cual es el modo en que aplica
Juego de el juegu_de es::und_i}e comao
escondite estrateqia e_n los ninos que 1 (1111
presentan dificultades en la
expresion oral?

Ficha de validacion de juicio de experto

Nombre del instrumento

Guia de entrevista sobre las estrategias ludicas

Objetivo del instrumento

Conocer cuales son las estrategias ludicas que
mejoran la expresidon oran en los nifios.

Nombres y apellidos del
experto

JIMMY ORIHUELA SALAZAR

Documento de identidad 25580673
Afos de experiencia en 25 ANOS
el area
Maximo Grado MAGISTER
Académico
Nacionalidad PERUANO
Institucion UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO
Cargo DOCENTE INVESTIGADOR
Numero telefénico 914953481
Firma Y

S

Fecha

16-05-2024




Matriz de validacion de la guia de entrevista de la categoria
estrategias ladicas

Definicion de las estrategias ludicas: son métodos que utilizan el juego de manera
intencional en contextos educativos o de desarrollo, los cuales involucran la
seleccidn cuidadosa de juegos, actividades o materiales, la creacion de entornos
de juego estimulantes y la participacion activa para promover el aprendizaje, la
socializacion y ofras habilidades clave en los nifios (Brailgysky, 2020).

Subcategoria | Indicador item Observacion

Claridad

Suficiencia
Coherencia
Relevancia

1. i De qué manera aplica los juegos
Juegos de de rol como esfrategia en los 1

rol nifios que presentan dificultadses
en la expresion oral?

—
—

2. i Como emplea los juegos de

Juegos Juegos de pantomima como estrategia en los 1 hh
dramaticos | pantomima nifos que presentan dificultades
en la expresion oral?

3. i Cual es el modo en gue emplea
los cuentos participativos como
estrategia en los nifios que 1 (11 [
presentan dificultades en la
expresion oral?

Cuentos
paricipativos

4. ;De gué forma implementa los
juegos con blogques como
estrategia en los nifios que i1 1
presentan dificultades en la
expresion oral?

5. ¢ Como pone en practica los
juegos con utensilios a manera de
estrategia en los nifios que 1 (11 [

Juegos con
bloques

Juegos con | Juegos con

objetos utensilios presentan dificultades en la
expresion oral?
6. ¢ Cual es la manera en que lleva a
cabo los juegos con herramientas
Juegos con

como estrategia en los nifios que |1 (1 1 |1
presentan dificultades en la
expresion oral?

herramientas




7. iDe qué modo aplica los juegos
Juegos de de mesa como esfrategia en los
. ; i1 1N
mesa ninos que presentan dificultades
en la expresion oral?
8. i Como aplica los juegos
Juegos con Juegos deportivos a modo estrateqia en PR P
reglas deportivos los nifios que presentan
convencionaled dificultades en la expresion oral?
9. ;Cudl es |a forma en que emplea
Juegos de los juegr_:s aire Ilhr:_amcumn
lapiz y papel estrateqgia en los nifios que 1111/
presentan dificultades en la
expresion oral?
10. ;iDe qué manera el juego de
Juego de rayuela comao estrategia en los
L ) i
rayuela ninos que presentan dificultades
en la expresion oral?
Juego de 11. a{_}c_lmu emplea el juego de balu!'i
J | ai balén prisionero a manera de estrategia 1 h
ueg:?g al are isionero en los nifios que presentan
ibre p dificultades en la expresion oral?
12. ;Cudl es el modo en que aplica
Juego de el Juegu_de E5C0n -::!r}e comao
escondite estrategia en los ninos que i1 01N
presentan dificultades en la
expresion oral?

Ficha de validacion de juicio de experto

Nombre del instrumento

Guia de entrevista sobre las estrategias ludicas

Objetivo del instrumento

Conocer cudles son las estrategias ludicas que
mejoran la expresién oran en los nifios.

Nombres y apellidos del
experto

Esther Angelica Nova Vargas

Documento de identidad

10106482

Anos de experiencia en

20 afios de docente

el area 10 afos de psicologa
Maximo Grado Magister
Académico

Nacionalidad Peruana

Institucion

Universidad Tecnoldgica del Perl
Universidad Cesar Vallejo

Cargo Docente de pregrado
Docente posgrado
Numero telefonico 959130022
Firma
va é
Fecha 16/05/2024




Matriz de validaciéon de la guia de entrevista de la categoria
estrategias ladicas

Definicion de las estrategias I0dicas: son métodos que utilizan el juego de manera
intencional en contextos educativos o de desarrollo, los cuales involucran Ia
seleccion cuidadosa de juegos, actividades o materiales, la creacion de entornos
de juego estimulantes y la participacion activa para promover el aprendizaje, la
socializacion y otras habilidades clave en los nifios (Brailoysky, 2020).

Subcategoria | Indicador item Observacion

Claridad

Suficiencia
Coherencia
Relevancia

1. i De qué manera aplica los juegos
Juegos de de rol como esirategia en los 1

rol nifios que presentan dificultadses
en la expresion oral?

—
-

2. i Como emplea los juegos de

Juegos Juegos de pantomima como estrategia en los 1 hh
dramaticos | pantomima nifos que presentan dificultades
en la expresion oral?

3. i Cuadl es el modo en gue emplea
los cuentos paricipativos como
estrategia en los nifios que 111 f
presentan dificultades en la
expresion oral?

Cuentos
participativog

4. i De qué forma implementa los
juegos con bloques como
estrategia en los nifios que 111 f
presentan dificultades en la
expresion oral?

5. ;i Como pone en practica los
juegos con utensilios a manera de
estrategia en los nifios que 111 f

Juegos con
blogues

Juegos con | Juegos con

objetos utensilios presentan dificultades en la
expresion oral?
6. ¢ Cual es la manera en que lleva a
cabo los juegos con herramientas
Juegos con

como estrategia en los nifios que (1 (1 1 |1
presentan dificultades en la
expresion oral?

herramientas




7. ;De qué modo aplica los juegos
Juegos de de mesa como esirategia en los
e ; 10
mesa ninos que presentan dificultades
en la expresion oral?
8. ;Como aplica los jusgos
Juegos con Juegos deportivos a modoe estrategia en PR PR P
reglas deportivos los nifios que presentan
convencionales dificultades en la expresion oral?
9. ;Cudl es la forma en que emplea
Juegos de los juegqs aire I|hr:_a~cnmo
lapiz y papel estrategia en los nifios que i1 [
presentan dificultades en la
expresion oral?
10. ;De qué manera el juego de
Juego de rayuela como estrategia en los
. ) 1
rayuela ninos que presentan dificultades
en la expresion oral?
Juego de 11. g,{?qmn emplea el juego de baln!'u
J | ai balén prisionero a manera de estrateqgia 1 hh
ueg:?s al aire fisionero en los nifios que presentan
1ore p dificultades en la expresion oral?
12. ;Cual es el modo en que aplica
Juego de el Juegu_de es::und_r}e comao
escondite estrategia en los ninos que 1 (1111
presentan dificultades en la
expresion oral?

Ficha de validacion de juicio de experto

Nombre del instrumento

Guia de entreviste sobre estrategias ludicas

Objetivo del instrumento

Conocer cudles son las estrategias ludicas que
mejoran la expresion oral en nifios

Nombres y apellidos del
experto

Dr. Miguel Angel Pérez Pérez

Documento de identidad 07636535
Anos de experiencia en el 10 afios
area
Maximo Grado Académico Doctor
Nacionalidad PERUANO
Institucién UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO
Cargo Asesoria de tesis-Coordinacion Escuela de
Posgrado UCV
Numero telefénico 983273871
Firma
My
Fecha 16-05-2024




Matriz de validacion de la guia de entrevista de la categoria
estrategias ldicas

Definicion de las estrategias lidicas: son métodos que utilizan el juege de manera
ntencional en contextos educatvos o de desamollo, los cuales mwolucran la
seleccion cuidadosa de juegos, actividades o mateniales, la creacion de entomos
de jego estimulantes y la participacion activa para promover el aprendizaje, la
socializacion y otras habdidades clave en los nifios (Brailowsky, 2020).

1ls2|s
- Ole
L E
1. £ De qué manera aplica kos juegos
Jusgos de | de ol como esTategla en os ilaly
i nifics que presentan dificuitades

en 3 expresion oral?

2. ; Como emplea los juegos de
Jueges | Juegosdz | pantomima como estrategiaeniog) L L, 14
dramaticos | pantomima|  nifics que presentan diffcuitades
en la expraskon oral?

3. i Cudl s el modo en gue emplea
io6 Cuentos participativos como
esirategia en los nifios que ijip1]1
presenian diff cuftades en 13
Expresion oral™

4. ; De queé forma Implementa 106
JUEQCS CON DIDQUES COMD

JURGOE BN tenis e s oS que 1l1]1]
presenian dificultades en I3
EXprEsion oral?

5. ; COomo pone en pracica ios

] o Juegos con wenslios 3 manea de
meﬂﬂﬁ JLI'.E-FLE%EHE-I estrategla en ios nifios que 1EIEIE

presenian dflcultades en 13
EXprEsion oral?

£. ¢ Cudl 26 |a manera en que lleva 3
cabo o6 juegos con herramienias

JJEFEIE?:;E como esirategaeniosnifics que | 11111

presenian dflcultades en 13

EXprEsion oral™

Cuentos
participativos




1. L L qQUe MO0 pIca 106 JUEgos
Jusgos de | de mesa como eETAEgE &N o6
mesa nifices que presentan difcutades
£r |3 expreskan oral?
g, ; Como aplica o5 |uegos
Juegos con | JUegos deporives 3 modo estrategla en
reglas deporti los nifices que presemtan
COMvanCionaies dificuliades en |a expresion oEl™
9. ; Cual 26 13 forma en que emplea
o5 Juegos alre lbre como
L:lijpl-::;ﬁa?:el esirategla en los nifios gue
presentan dficultades an 13
expresion oral”
100 ;D2 qué manera &l |uego de
Jusgo de rayLela como esranagla en s
ravuela nifsas que presentan dMculades
en |3 expresion ol?
Juego de 11. ; Como emplea & jJuegd o Dalon
naitn priskanern a mansm de estataoly
Juegos al aine coners | 27108 nifios que presentan
Ibr pr ancultades e [a expresion o7
12 ; Cual es & modo 2n que apilca
P &l Juego de escondhs Como
agcondte estratzgla en kos nifios que
presentan difcuitades en 1
expresion oral?

Ficha de validacidn de juicio de experto

Mombre del instrumento

Gaion de preguntas de |3 entrevista
semestructurada

Objetive del instrumento

Olbtener informacion referidos a la categona.

Mombres y apellidas del
experto

Teresa Mareaez Aranibar

Documento de identidad

10122038

Anos de experiencia en

Mas de 15 anos

el area
Maximo Grado Doctora en Educacion
Académico Doctora en Administracion
Nacionalidad

Perwana
Institucion Universidad Cesar Vallejo
Cargao Jefa de la Escuela de Posgrado
MNumero telefonico

e i3B4T00
Firma

- _;:', e

Tion Tarwns Muvrs ewibar

Fecha

17T de mayo de 2024




Anexo 6: Reporte de similitud en software Turnitin
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2 4%
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Anexo 7. Autorizaciones para el desarrollo del proyecto de investigacién

POSGRADO

URIVIRSIDAD ClSAR WALLEJD

Escuela de Posgrado

Autorizacion de uso de informacion de empresa

Yo MGTR. VERONICA MESTAS MASIAS identificada con DNI N° 09235412, en
mi calidad de DIRECTORA del Institucién Educativa N°7092 “JUAN PABLO II” con R.U.C.
N » Ubicada en la ciudad de LIMA, DISTRITO,DE VILLA EL SALVADOR.

OTORGO LA AUTORIZACION

& |a sehorita Shendy Rosa Pumacahua Romero identificada con DNI N® 40933625,
del programa de Maestria en Problemas de Aprendizaje para que utilice |2 siguiente
informacion de la empresa:

Aplicacien del instrumento necesarios para &l desarrollo de su tesis denominada

“Estrategias Ludicas en Estudiantes de Educacion Inicial con dificultades en la
Expresion Oral®
Con la finalidad de que pueda desarrollar su trabajo de investigacion para optar el grado
de Maestra.

Indicar si el representante gue awtoriza ke informacion de la empresa, solicita mantener
&l nombre o cuslguier distintivo de |a empresa en reserva, marca con una “x” la opcion

seleccionada.

[¥ ] Mantener en Reserva el nombre o cualguier distintive de la empresa; o

[ | Mencionar el nombre de la empresa.

Firma y sello del representante legal
OMI: 09255412



Anexo 8. Codificacién de transcripcidon de entrevistas en ATLAS.ti

g = - [ g tesis - ATLAS i Documento

Archivo Inicio Buscar & Codificar Analizar Importar & Exportar Herramientas Ayuda Documento Herramientas Transcripciones Vista

E: 4
g (= L [ 8
Crear cita | Asignar Codificacion Codificacion | Buscar &  Codificacién Renombrar Eliminar | Desvincular | Invertir direccién Relacién | Comentario | Nube de Lista de Buscar en Editar Print
libre cédigos in vivo rapida Codificar v de grupo focal de vinculo - he palabras palabras ' documento
Codificacion Cita | Entidades en el 4rea al margen Explorar & Analizar Documento
Explorador del proyecto D¢ ‘ E Administrador de documentos ¥ X ‘ [Z D 2: entrevista a docen ¥ X Lista de palabras E Administrador de c6digos Lista de palabras Administrad
Buscar bS] 1| 1.éCémo se aplican los juegos de rol como estrategia en los nifios que presentan dificultades en la expresién oral?
* O Juego de escondite {9-0}
O Juego de rayuela {12-0} 2 Se trabaja con nifios que tienen dificultades en la expresion oral utilizando rimas y trabalenguas. A través del juego, se les invita N | © interaccion
¢ i 2 io @ & Juegos de rol
Olluegos ton blogues {17:0} a expresar como se sienten y qué hacen en casa, para que ganen soltura en la expresion. £ g
© Juegos con herramientas {19-0} 3 'Z éDe qué manera se emplean los juegos de pantomima como estrategia en los nifios con dificultades en la expresién oral?
» O Juegos con utensilios {14-0} < . . = . . s ; ” "
) 4 Los juegos de pantomima permiten a los nifios representar diferentes personajes, facilitando asi su expresion a través de estos N | & interaccion
O Juegos de lapiz y papel {10-0} 1w
roles. 5 © Juegos de rol
O Juegos de mesa {18-0} 7
O Juegos de pantomima {11-0} 5| 3.éCual es el modo en que se utilizan los cuentos participativos como estrategia en los nifios con dificultades en la expresién
O Juegos de rol {38-0} oral?
* O Juegos deportivos {11-0} 6 Antes de leer el cuento, se les hacen preguntas sobre los personajes y lo que podria suceder en la historia, ayudandolos a ™ | © Cuentos participativos
particpativo {2-0} ponerse en el lugar de los personajes. Z | O interaccion
=
emos (0) . " . . . = - .
des (0) 7| 4.éCémo se implementan los juegos con bloques como estrategia en los nifios con dificultades en la expresién oral?
es
upos de documentos (0) 8 Se estimula la creatividad y la imaginacién de los nifios haciendo preguntas como ¢qué construyeron? ¢por qué lo hicieron?, N | © interaccion
upos de cédigos (0) para que expliquen sus creaciones con bloques. & | & Juegos con bloques
1%]
9| 5.éCémo se ponen en practica los juegos con utensilios como estrategia en los nifios con dificultades en la expresién oral?
No se ha comentado ain
10 Mostrando imagenes de objetos y repitiendo sus nombres, se realizan juegos silabicos para ayudar a los nifios a desarrollar su ¥ | © emocion
expresion oral. = (< interaccién
i | & Juegos con utensilios
11| 6. éCudl esla manera en que se llevan a cabo los juegos con herramientas como estrategia en los nifios con dificultades en la
expresion oral?




Anexo 9. Base de datos de ATLAS.ti

tesis - ATLAS.ti Tabla de co-ocurrencias

Analizar Importar & Exportar Herramientas Ayuda Tabla de co-ocurrencias Diagrama Sankey

) Mostrar conteo Usar el operador Y Filas => Columnas v, [ Ajustar las columnas de forma automatica Detalles é]
7'_| U

Mostrar coeficiente Congelar la primera columna

ilizar | Color . Comprimir — Exportar
. [ Agrupar las citas Especificar tamaiio de la columna | 1000 < a Excel
Datos Tabla Exportar
iE Lista de palabras Administrador de cédigos i£ Lista de palabras @ Administrador de grupos de cédigos ‘ E’ﬁ Tabla de co-ocurrencias ~ :
scar cédigos para posicionar en la tabla com <> interaccién &> Juegos con... |<> Juegos de... |<> Juegos de rol 85 citas vinculadas al

Nombre - Em © 127 © 14 © 18 © 38 Busce P < @

fe /\, o
) < Juegos con utensilios No hay nada que mos

0 < interacci6 ® =
| _ interaccién O activaments! 69 85 4(0,04) ® 9 (0,10) 10 (0,09) =
| © < Juego de balén prisionero , < activamen
| © < Juego de escondite O Cuentosp.. © 33 ‘ 21(0.15) 24 (0.51) <> Juegos de
| o < Juego de rayuela O Juegos co... ) 17 16 (0,13) & ‘ 11 (0,46) S =
| & < Juegos con blogues o ! C Garios 2
| © < Juegos con herramientas © Juegosco.. @ 19 8. (0:1) 0oL i
|
|

O < Juegos de lapiz y papel

scar c6diqos para posicionar en la tabla com R ) -
Juegos con herramientas Juegos con utensilios

Nombre 4 Enn Juegos de mesa

| © < lJuego de rayuela

7™\ o
| © < Juegos con bloques activamente

' s




Anexo 10. Cuadro de coeficiente de co-ocurrencias

we -

Inicio Insertar Disposicion de pagina Férmulas Datos Revisar Vista Ayuda Q ;Qué desea hacer?

afta

\ ‘% ; v ~| A" AT = . »® ab 3 . I = s %" Insertar v

D B . ‘Anal 11 A A l% = o Ce !Numero '5)" =3 B Eliminar ~
Pegar NK S ~ | | B . | =E= <= >= v | B2 . 04 oo €0 .00 Formato  Darformato Estilosde | .,

v » n ; — - — — |/ % 00 20 | condicional v como tablav celda v (& Formato v
Jortapapeles N Fuente S Alineacion Y Numero Y Estilos Celdas
B3 il fr 80

A | B | (¢ , D | E , F , G , H | il
o o Juegos o Juegos de o Juegos de
interaccion con mesa rol
Gr=127 utensilios Gr=18 Gr=38
1] , Gr=14
2 | count coefficient count coefficient count coefficient count coefficient

o activamente
3 Gr=85 80 0,61 4 0,04 9 0,10 10 0,09

o Cuentos participativos 21 0.15 0 0,00 0 0,00 24 0.51
4 Gr=33

S-Jliegos eoplogHes 16 0,13 0 0,00 11 0,46 0 0,00
5 Gr=17
y g;’_“fg“ SO eTancias 18 0,14 10 043 0 0,00 0 0,00




