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Presentación 

 

Señores miembros del Jurado: 

 

Dando cumplimiento a las normas  del Reglamento de elaboración y sustentación 

de Tesis de la Facultad de Educación, sección de postgrado de la Universidad 

“César Vallejo”, para elaborar la Tesis de Maestría en Educación con mención en 

“Problemas de Aprendizaje”, presento el trabajo de investigación cuasi-

experimental denominado “El juego  y la Comprensión Oral en estudiantes del 

nivel inicial de la Institución Educativa E.P. Tte. Crl.Alfredo Bonifaz del Rímac, 

2013” 

 En el trabajo mencionado describo en el Capítulo I el Problema de 

Investigación; en el Capítulo II el Marco Teórico; en el capítulo III  el Marco 

Metodológico, donde fundamentamos el tipo, método, diseño, población y muestra 

entre otros aspectos. En el Capítulo IV los resultados, así como conclusiones, 

Sugerencias, Referencias Bibliográficas y Anexos.  

Señores miembros del jurado espero que esta investigación sea evaluada y 

merezca su aprobación. 

 

Atentamente. 
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Resumen 

 

El principal objetivo de esta investigación fue  establecer como  el juego influye  

en la Comprensión Oral en los niños del nivel inicial de la Institución Educativa 

E.P. Tte. Crl. Alfredo Bonifaz del Rímac. 2013. Ha  tenido como problema general 

¿Cuál es la influencia  del Juego en la Comprensión Oral en estudiantes del Nivel 

Inicial de la Institución Educativa Tte. Crl  Alfredo Bonifaz del Rímac Año 2013?. 

 

 Así como el Objetivo General: Determinar la Influencia  del juego  en la 

Comprensión Oral en estudiantes del nivel inicial de la Institución Educativa 

E.P.Tte. Crl  Alfredo Bonifaz del Rímac, 2013. 

 

 En cuanto a la metodología corresponde a la investigación aplicada, 

explicativa, y longitudinal, cuyo  método es experimental  y el diseño cuasi-

experimental. 

 

Así mismo, se aplicó  un  Módulo,   que desarrolló  sesiones de aprendizaje 

con los alumnos del grupo experimental.  El  instrumento utilizado  fue la  Lista de 

Cotejo,   aplicado a los alumnos del grupo experimental y grupo  control, y cuyo 

procesamiento se  hizo  a través del software SPSS. 

 

Por otro lado, los puntajes  del postest en los alumnos del grupo 

experimental presentaron  diferencias significativas comparados  con los puntajes 

obtenidos del grupo control (U-Mann-Whitney: p < .000). Por lo que  inferimos que 

los grupos control y experimental presentan diferencias significativas en la post 

prueba. 

 Podemos concluir que: “Es moderada y positiva la influencia  entre el  juego y la 

comprensión oral en estudiantes del nivel inicial de la Institución Educativa Tte. 

Crl.Alfredo Bonifaz del Rímac, 2013”. 

 

Palabras claves: Juego, Comprensión  Oral. 
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Abstract 

 

The main objective of this research is to establish how the game affects the oral 

understanding of children's initial level. 

 

He has had a general problem what is the influence of the Game in the oral 

understanding in early education students of School Tte. Crl Alfredo Bonifaz 

Rímac? 2013;As the General Purpose: To determine the influence of the game on 

the oral understanding in students in the initial level of School Tte. Rímac Crl. 

Alfredo Bonifaz, 2013. 

 

Regarding the methodology corresponds to applied explanatory, and 

longitudinal research, the method is experimental and quasi-experimental design. 

Also a learning module that developed learning sessions with students in 

the experimental group applies. Applying Technical Test Entry and Exit and his 

instrument's Checklist,applied to students in the experimental group and control 

group, whose processing has been done through SPSS software. 

 

Onthe other hand,  the scores of the students' understanding of the initial 

level of the educational institution Tte. Crl. Alfredo Bonifaz Rímac, posttest in the 

experimental group students significantly different from the scores of the control 

group (Mann-Whitney-U: p <.000) also presenting higher scores. As we proceed to 

infer that the control and experimental groups showed significant differences in the 

posttest. 

 

As we come to the conclusion that: "It is moderate and positive influence 

between the game and the students listening in the initial level of the educational 

institution Tte. Crl Alfredo Bonifaz Rímac, 2013. " 

 

Keywords: Game, oral understanding 

 

 




