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RESUMEN

La investigacién tuvo como objetivo analizar como se trabajo el problema de
aprendizaje de los entornos virtuales de estudiantes en educacion superior 2023 en
la filial Trujillo de la Universidad César Vallejo. Se realiz6 un estudio de enfoque
cualitativo, disefio estudio de caso y nivel descriptivo exploratorio. Se aplico la
entrevista semiestructurada para recolectar datos de los informantes clave que fue
validada por juicio de expertos. El marco tedrico del estudio present6 antecedentes
de andlisis actual, los fundamentos tedricos asociados, explicando la existencia de
la interaccion significativa entre la gestion docente, la calidad de aprendizaje y la
importancia de los entornos virtuales para el aprendizaje en los estudiantes de
educacion superior. Se concluyé que el aprendizaje de los entornos virtuales surgio
por el desconocimiento de parte de los estudiantes, los ecosistemas educativos se
vincularon con los entornos virtuales, las plataformas tecnoldgicas facilitan los
procesos de ensefianza-aprendizaje en modalidad virtual o mixta, los materiales
didacticos digitales despiertan la curiosidad de los estudiantes y los anima a utilizar
eficientemente estos recursos. Finalmente, las plataformas virtuales son necesarias
en la educacion superior para acceder, visualizar, descargar e interactuar con

diversos recursos educativos como textos, videos, presentaciones, entre otros.

Palabras clave: Ensefianza asistida por ordenador, ensefianza superior,

materiales y productos, digitalizacion.



ABSTRACT

The objective of the research was to analyze how the problem of learning virtual
environments for students in higher education 2023 was addressed in the Trujillo
branch of the Universidad César Vallejo. A qualitative approach study was carried
out, case study design and exploratory descriptive level. A semi-structured interview
was applied to collect data from key informants, which was validated by expert
judgment. The theoretical framework of the study presented background of current
analysis, the associated theoretical foundations, explaining the existence of
significant interaction between teacher management, learning quality and the
importance of virtual environments for learning in higher education students. It was
concluded that the learning of virtual environments arose from the lack of knowledge
on the part of students, educational ecosystems were linked to virtual environments,
technological platforms facilitate teaching-learning processes in virtual or mixed
modality, digital didactic materials awaken the curiosity of students and encourage
them to efficiently use these resources. Finally, virtual platforms are necessary in
higher education to access, view, download and interact with various educational

resources such as texts, videos, presentations, among others.

Keywords: Computer-assisted teaching, higher education, materials and

products, digitization.



I.  INTRODUCCION

A nivel mundial los elementos sociales, politicos, econdmicos y culturales que
caracterizan a las sociedades del siglo XXI, han contribuido al desarrollo de la
cultura conocida como sociedad digital (Lévy, 2007).

Las tecnologias digitales parecen ser el principal medio de produccion,
organizacion, gestion, investigacion, intercambio de conocimientos y comunicacion
en una sociedad de estas caracteristicas. Al examinar el qué, el cémo y el porqué
de la educacion en el siglo XXI dentro de una dinamica de cambio, tomamos en
consideracion el potencial transformador que las tecnologias de la informacién y la
comunicacién (TIC) ofrecen para la educacion en la llamada sociedad del
conocimiento, sociedad del aprendizaje o sociedad red (Castells, 2006; Coll y Marti,
2001; Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la
Cultura [UNESCO], 2005).

A nivel internacional la Universidad de Barcelona en Espafia adoptdé una
postura constructivista con un enfoque sociocultural a escala global,
proporcionando un marco tedérico que permite analizar el potencial transformador
de los entornos virtuales a partir de su capacidad para mediar las interacciones
entre docentes, estudiantes y contenidos. Con el fin de proporcionar escenarios
para el desarrollo de procesos de ensefianza-aprendizaje, destaca componentes
de disefio e investigacion en entornos virtuales (Bustos & Coll, 2010; Hernandez-
Sellés, 2021).

A nivel nacional, en un ambiente donde es necesario promover y consolidar
los saberes que se adquieren en entornos virtuales para estudiantes de educaciéon
superior, cumple una funcién crucial el logro de objetivos previstos (Cieza et al.,
2022a).

La realidad problematica involucra la cantidad de debilidades encontradas
en las instituciones educativas a nivel nacional producto del desconocimiento y
poca practica de los docentes en el uso de recursos TIC. La necesidad de investigar
nace al empezar la segunda especialidad de Entornos Virtuales para el

Aprendizaje, contando con docentes de diversas partes del pais en calidad de



participantes, diversas edades y la diversidad de conocimientos en manejo de
recursos digitales. La falta de conectividad, sefial internet y otras debilidades
producto de una educacion a distancia fueron factores recurrentes. La importancia
e interés por indagar sobre esta problematica son los deseos de superacion de los
docentes en un pais pluricultural, existen algunas limitaciones que toman ventaja,
pero no es valla que no se ha de cruzar. De esta manera surge la necesidad de
recopilar las percepciones y vivencias en esta travesia llamada formacion

profesional por parte de algunos docentes.

Segun Olmedo & Farrerons (2017), en estos tiempos es vital la formacion
integral de los educandos y docentes. La institucion educativa direccionada a
alcanzar logros significativos en sus estudiantes, tiene el éxito asegurado con la
busqueda de nuevos conocimientos, tomando como elementos una ensefianza
auténtica, disefiando nuevos espacios de aprendizaje y proporcionando a los

estudiantes conocimientos tanto tedricos como practicos (Duarte et al., 2019).

Esta propuesta educacional asegura que los estudiantes adquieran
habilidades y competencias por medio del trabajo colaborativo o en grupos,
apoyados en los mismos estudiantes que buscan alcanzar las metas establecidas.
Los medios tecnoldgicos utilizados por esta nueva generacion de ciudadanos son
preponderantes antes situaciones adversas, muestran que la gestidon docente
apoyada en el desarrollo de competencias tecnoldgicas también esta vinculada con
la calidad de los aprendizajes y su compromiso de alcanzar metas previstas (Torres
& Rodriguez, 2019).

Haciendo mencién a Cieza (2018), estos sucesos complementan el
desarrollo fundamental del estudiante y el conocimiento del potencial cientifico. La
gestién educativa docente en entornos virtuales para estudiantes de educacién
superior es entendida como una respuesta a las situaciones académicas y de
aprendizaje que enfrentan los educandos en nuevos tiempos. Asi la iniciativa de la
gestién docente, gestion educativa docente y la calidad de aprendizaje, emergen
con el fin de no disponer de un apoyo sostenido en resultados de menor rango a
diferencia de otras estrategias. Las caracteristicas educativas asociadas surgen de

las lagunas de aprendizaje y los problemas que puedan surgir (Santi et al., 2018).



El objetivo de esta propuesta educativa es aumentar la aceptacion de los
educandos de educacién superior respecto a la gestiéon educativa docente, el
manejo de entornos virtuales para el aprendizaje, la medida en que los docentes y
otros actores educativos contribuyen a la mejora de resultados en el aprendizaje
(Ministerio de Educacion [MINEDU], 2020).

Para Zapata (2015), como solucion se busca resultados promisorios en
instituciones educativas que utilicen esta propuesta educativa, como un programa
fortalecido e implementado, que certifigue para obtener mayor afluencia de
estudiantes con alcance de competencias tecnolédgicas a su egreso. El propdsito
de la investigacién dentro de la institucibn es integrar a toda la comunidad
educativa, comenzando por una organizacién adecuada de todos los actores
pedagogicos y optimizando los resultados de aprendizaje de los estudiantes. La
gestion educativa docente demanda herramientas de coordinacion para
manifestarse de manera consistente. Por ello, las investigaciones cientificas
actuales permiten comprender esta nueva iniciativa que incluye la orientacion

permanente en resultados de calidad y aprendizaje (Herrera, 2017).

Se propone la formulacién del problema general: ¢por qué es importante
analizar los entornos virtuales para el aprendizaje de estudiantes en educacion

superior 2023?

La justificacion tedrica se desarrolla mediante el analisis, revision de datos,
entrevistas a estudiantes y especialistas en la materia, la justificacién practica da
lugar a medidas de ensefianza-aprendizaje en los entornos virtuales. La relevancia
de esta investigacion es contribuir con propuestas de mejora para los docentes que

imparten la ensefianza en entornos virtuales para el aprendizaje en nivel superior.

Como obijetivo general: analizar como se trabajo el problema de aprendizaje
de los entornos virtuales de estudiantes en educacion superior 2023. Objetivos
especificos: identificar los ecosistemas educativos para el aprendizaje de entornos
virtuales de estudiantes en educacion superior 2023; analizar materiales didacticos
digitales para el aprendizaje en entornos virtuales de estudiantes en educacion
superior 2023; describir las plataformas virtuales para el aprendizaje en entornos

virtuales de estudiantes en educacion superior 2023.



Il. MARCO TEORICO

Para cumplir los objetivos de la investigacion y obtener resultados positivos, se
consultaron fuentes de informacidon internacionales, como estudios anteriores

sobre las categorias propuestas.

Conforme a Al-Azawei & Al-Masoudy (2020), mencionaron gque este estudio
tuvo como objetivo predecir el desempefio de los educandos de pregrado en el
Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) basandose en cuatro periodos de tiempo del
curso en linea examinado. Esto es para proporcionar una prediccion temprana y
continua del rendimiento académico de los estudiantes. Esta investigacion se basé
en datos de uno de los cursos cientificos de la Open University (OU) de Gran
Bretafia, que ofrece sus conferencias utilizando VLE. Los datos investigados
consisten en 1938 estudiantes en los que se exploré primero la influencia de
variables demograficas y de comportamiento. Luego, se generaron tres
caracteristicas para mejorar la precision de la prediccion, asi como para examinar
el efecto de la participacién de los estudiantes en su rendimiento académico. En
consecuencia, se hizo una comparacion entre la precision de la prediccion de
integrar las caracteristicas propuestas con las caracteristicas demogréficas y de
comportamiento y el uso de las caracteristicas originales Unicamente. Sostienen
que todos los rasgos de comportamiento y los factores demogréficos influyen en el
rendimiento académico de los alumnos. Se encontré que el nivel de inestabilidad
financiera y de servicios, el nivel de participacién en el curso, las calificaciones, el
vinculo con las diversas actividades del area a trabajar y el compromiso de los

educandos eran exactos del rendimiento académico.

De acuerdo con Beck Wells (2022), menciond que el disefio universal para
el aprendizaje (UDL) en la educacion superior deberia ser un mecanismo necesario
para apoyar a la heterogénea poblacion estudiantil, especificamente para respaldar
los logros académicos y la retencion de los estudiantes. Con mas estudiantes
matriculados en educacién en formato digital, especificamente estudiantes
internacionales, un marco solido debe establecerse para apoyar a los estudiantes
no geoceéntricos. Usar respuestas de encuestas de estudiantes que buscan titulos

universitarios, este estudio de métodos mixtos explor6 las percepciones de los



estudiantes e impacto del UDL en las modalidades de aprendizaje virtual (cursos
en linea, estudios independientes y grupos de estudio virtuales). Se utiliz6 un
tamafio de muestra de 57 participantes una encuesta tipo Likert para evaluar la
prevalencia de técnicas UDL informada por los estudiantes en educacion superior
en diversas modalidades de aprendizaje virtual. Los estudiantes también
discutieron las estrategias que impactaron su experiencia como estudiantes y el

modo de estudio en el que se sintieron Mas exitosos.

Citando a Khlaisang & Songkram (2019) manifestaron la proliferacion de los
medios digitales ahora permite que el aprendizaje tenga lugar en cualquier lugar y
en cualquier momento. El uso de dispositivos moviles y aulas virtuales 3D
proporciona un entorno integrado para un aprendizaje eficaz. Este estudio tiene
como objetivo examinar los factores necesarios para desarrollar un sistema de
entorno de aprendizaje virtual (VLE) eficaz y examinar la eficacia del sistema VLE
desarrollado para mejorar la gama de habilidades del siglo XXI de los estudiantes
de educacién superior en la Asociacién de Naciones del Sudeste Asiatico. Como
parte de este estudio, cuatrocientos instructores de educacion superior completaron
cuestionarios que fueron analizados estadisticamente mediante Andlisis Factorial
Exploratorio para determinar los factores centrales que luego se incorporaron al
desarrollo de un sistema VLE. El sistema fue probado en una muestra de 90
estudiantes universitarios voluntarios de 5 paises miembros de la ASEAN. El
analisis de datos mediante la prueba t dependiente indicé que habia una diferencia
estadistica entre las puntuaciones de autoevaluacion previas y posteriores de las
habilidades del siglo XXI en aprendizaje e innovacion en un nivel de significancia
de 0,05. El hallazgo y el resultado fueron consistentes y podrian estar respaldados
por los resultados de las observaciones de comportamiento y seguimiento y las
asignaciones de proyectos. En este articulo, se analizan los 7 elementos del
sistema VLE y los 7 pasos involucrados en su desarrollo, ademas de propuestas

para una mayor implementacion.

Como sefialaron Marcelino & Woicolesco (2022) este estudio tedrico-
reflexivo propone un analisis de la conexion entre metodologias activas y la
internacionalizacidn de la educacion superior en entornos virtuales de aprendizaje,

buscando establecer los vinculos tedricos y practicos entre estas dimensiones. El



analisis realizado contextualiza la adopcion de metodologias activas en entornos
virtuales de aprendizaje, teniendo en cuenta el papel protagénico que desempefian
los estudiantes en las teorias educativas contemporaneas, asi como las nuevas
configuraciones impuestas a la funcion social de las instituciones de educacion
superior en el contexto actual. Se demuestra cémo la aplicaciéon de metodologias
activas en iniciativas de internacionalizacién de la educacion superior, conducidas
en ambientes virtuales de aprendizaje, apoya el crecimiento de las competencias
interculturales e internacionales requeridas para la formacion de individuos que
deben actuar de manera social y profesionalmente responsable en un mundo

globalizado.

Como dijeron Oskar et al. (2016) el objetivo es detectar el efecto de un
entorno virtual de aprendizaje y un entorno personal de aprendizaje (PLE) en la
configuracion de las redes personales en un contexto de educacién superior. Se
discuten a la luz los resultados de la adaptacion de los estudiantes a la red de
aprendizaje conformada por dos carreras de pregrado e interuniversitarias.
Ademas, examinamos la influencia de este efecto en el proceso de aprendizaje. Los
hallazgos reflejan la efectividad de un PLE para contribuir en la participacion de los
educandos y ayudarlos en las redes personales y equilibradas con un capital social
mas rico. Los hallazgos no proporcionan evidencias sobre una diferencia en el
rendimiento del aprendizaje entre los dos entornos. Este articulo permite el analisis
de redes personales sobre datos digitales recolectados en entornos de aprendizaje

mejorados por la tecnologia.

Como ya se ha mencionado, se consultaron fuentes de informacion
nacionales, incluidas investigaciones anteriores relativas a las categorias

sugeridas, con el fin de garantizar resultados positivos de la investigacion.

Tal como Cieza (2018) en su estudio tuvo como objetivo determinar desde
la perspectiva de los estudiantes la relacion entre la gestion educativa y la gestion
de proyectos productivos. La muestra estuvo compuesta por 58 estudiantes de 4to
grado de secundaria de las secciones A, B, C y D. El enfoque cuantitativo, método
hipotético-deductivo, disefio descriptivo-correlacional. El coeficiente alfa de

Cronbach de la herramienta de medicion de gestion educativa fue de 0,925



demostrando la confiabilidad de la prueba de 20 items extremadamente alta. El
instrumento para medir la gestién de proyectos productivos tuvo como coeficiente
Alfa de Cronbach de 0,906 lo que demuestra que la version de 17 items de la prueba
tiene una confiabilidad muy alta. Los hallazgos indican una correlacién significativa
entre la gestion educativa y la gestion de proyectos productivos percibida por los
estudiantes de 4to grado de secundaria de la Institucion de las Naciones Unidas
20955-2 UGEL 15 Huarochiri. Se encontré que aspectos de la gestion educativa y
proyectos productivos se encuentran en niveles buenos o muy buenos. Se debe
tener en cuenta el camino correcto para que la gestion educativa produzca
proyectos productivos, ya que las investigaciones han demostrado resultados
positivos e indican que la proporcién de gestion de proyectos productivos aumentara

dramaticamente con el aumento de la gestion educativa.

Desde el punto de vista de Gutierrez et al. (2023) indicaron que el estudio se
realizé en una institucion educativa ubicada en Huarochiri. El objetivo del estudio
fue medir el alcance de la relacion entre las variables de estudio como la educacion
virtual, el rendimiento académico y los respectivos aspectos en el contexto de la
pandemia, que provoco los cambios necesarios en la educacion en el Perd durante
el confinamiento. El muestreo fue intencional no probabilistico utilizando técnicas
como el analisis de documentos, la recopilacion y la toma de notas como
herramientas de recopilacion de informacion. Los participantes fueron educandos
de 1° 2° y 3° de secundaria, los cuales eran accesibles de realizar para la

investigacion.

Como mencion6 Puemape (2021) el propésito de este estudio fue determinar
la relacion entre la gestion tutorial y la calidad del aprendizaje de los estudiantes de
7mo ciclo de EBR de la institucion educativa Innova Schools de Chaclacayo. La
muestra la constituyeron 60 profesores de secundaria de las secciones A, By C. El
enfoque fue cuantitativo y disefio descriptivo-correlacional, los instrumentos para
recopilar datos fueron dos cuestionarios, el coeficiente Alfa de Cronbach para la
gestion tutorial fue de 0,955 y 0,941 para calidad de aprendizaje lo que indica que
la confiabilidad de la prueba para la version de 20 y 25 items es buena. Los
hallazgos indicaron una fuerte correlacién entre las variables y dimensiones

respectivamente. En la mayoria de las situaciones, la calidad del aprendizaje y la



gestion tutorial se encontraba en un nivel estandar y bueno siendo beneficioso

sugerir una gestion instruccional que considere la calidad del aprendizaje.

Desde siempre la educacién ha sido considerada uno de los ejes mas
importante para el desarrollo de las personas y por ende de la sociedad. La
educacion se ha visto incluso asociado a la salud de las personas y su rendimiento

en clases (Pedraza et al., 2023).

La educacion a lo largo del tiempo ha tenido diferentes cambios a medida
gue se han ido presentando mayores avances y conocer mejor la necesidad de los
estudiantes (Urbano y Cieza, 2023).

Ante estos cambios en la educacion se han asociado nuevas corrientes que
desarrollan una nueva forma de ver el aprendizaje y la escuela. La escuela nueva
tiene un enfoque diferente en relacion a la escuela tradicional, sus caracteristicas,
principios, principales representantes y los aportes que la escuela moderna pueden

ofrecer a una educacion cambiante en el desarrollo pedagégico (Calvache, 2014).

Con el paso del tiempo conocer sobre nuevas formas de aprender y
mantener aprendizajes sobre nuevos conceptos de educacion van tornando a los
educandos como actores principales de la educacion, siendo el docente vinculo
mediador en la construccion de nuevos conocimientos. A fines del siglo XIX en
Europa y en otros paises surgieron pensamientos diferentes, muchas criticas a lo
gue era la escuela tradicional, pues hasta ese momento solo se impartian y se
enfocaban en la memorizacion de grandes textos y era considerado brillante el

estudiante que mas memorizaba sin tener en cuenta otros aspectos (Dewey, 1995).

Por otro lado, la aparicion de nuevas ideas y pensamientos filoséficos como
las corrientes empiristas, positivistas, pragmatistas poco a poco dieron surgimiento
a una nueva propuesta, ante la necesidad de un nuevo modelo pedagdgico
(Contreras et al., 2022).

Nacié un nuevo concepto pedagogico, cuyo representante fue Dewey, tuvo
dos elementos: el primero sefialdé que el centro de atencion e interés se encuentra
en primer lugar el estudiante bajo el desarrollo de sus capacidades, reconociéndolo

como el sujeto principal y activo de la ensefianza. Dentro de la accion ensefanza-



aprendizaje hay un protagonista, y este es el estudiante en primer lugar, dejando
de lado lo que hasta entonces se tenia presente en la escuela tradicional, solo se
miraba al docente como el ente principal. Esta nueva concepcion se conocié como
el paidocentrismo nuevo elemento en el cual la educacion es considerada como un

proceso social donde el estudiante asegura su propio desarrollo (Dewey, 1995).

Esto significa que la escuela es el lugar donde el estudiante recibe
preparacion para que pueda desenvolverse en la sociedad, dentro de la escuela el
nifio aprende haciendo y aprende mas que de manera teérica (Flores, 2001).

Pasando a otros escenarios donde predomina la era digital, Kim & Chung
(2023) mencionaron que la educacion en seguridad es esencial para prevenir
accidentes y victimas en la sociedad moderna. La pandemia por la enfermedad de
coronavirus (COVID-19) aumento la importancia del aprendizaje electronico en la
educaciéon sobre seguridad. Sin embargo, existen investigaciones limitadas sobre
la eficacia de este tipo de educacidén. Los resultados revelaron los efectos adversos
de la educacion obligatoria en seguridad en entornos de aprendizaje electronico.
Este estudio proporciond informacion sobre la baja eficacia de la educacion
obligatoria en seguridad en linea y defiende la necesidad de aumentar la motivaciéon

de los estudiantes y mejorar la legislacion.

Conforme a Islam et al. (2023) mencionaron que los enfoques de aprendizaje
en el aula virtual (VC) han atraido recientemente una atencion considerable porque
tienen el potencial de fomentar la participacion de los estudiantes para garantizar
un aprendizaje activo y colaborativo. Aunque la investigacion sobre el aprendizaje
en linea ha ganado visibilidad en los dltimos tiempos, el aprendizaje VC no ha
recibido una atenciéon notable, especialmente en paises del Golfo como los
Emiratos Arabes Unidos (EAU). Como espacio de aprendizaje actual mas alla del
aprendizaje presencial convencional en el aula, el aprendizaje VC esta disponible
en diversas formas y calidad dependiendo de la creacién de oportunidades para la
participacion de los estudiantes. Los estudiantes pueden recurrir a la VC no por su
eficacia comprobada sino por la necesidad de seguir abordando sus necesidades
de aprendizaje.

De acuerdo con Contreras et al. (2022) se baso en la gestion académica, las



tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) como fundamento teorico y
bajo la aplicacion del e-learning en el Centro de Educacion Técnico Productiva
(CETPRO) durante la pandemia. En términos de recursos educativos, habilidades
digitales y aspectos de convivencia digital, este estudio identificé condiciones para
el uso del e-learning en los centros de educacion técnico productiva en un nivel

bueno de 60,0% y un nivel moderado de 40,0%.

En la epistemologia se buscé abordar lo referente a principios y fundamentos
del estudio, vinculados a la realidad y contexto. Al-Azawei & Al-Masoudy (2020)
este estudio se direccion6 en predecir el desempefio de los estudiantes en un
entorno virtual. Entorno de aprendizaje (AVA) basado en cuatro periodos de tiempo
de los examinados, curso en linea para proporcionar un modelo de prediccion
temprana. En primer lugar, se explord el conjunto de variables demograficas y de
comportamiento. Se buscaron establecer caracteristicas para determinar el efecto
del compromiso de los educandos y su rendimiento académico. Se comparo la

precision de las caracteristicas y su integracion con los atributos generados.

Algunas variables demogréficas y otras caracteristicas de comportamiento
en linea tienen un impacto significativo en el desempefio de los estudiantes. Se
encontro que las condiciones de los servicios, las evaluaciones, el nimero total de
clics, la interaccion con diferentes actividades del curso y la participacion de los
estudiantes son predictores significativos académicos. En la educacién
contemporanea, las universidades apuntan a mejorar la calidad de ensefianza, el
aprendizaje y el rendimiento académico de los estudiantes. Actualmente, se
encuentran disponibles diferentes modalidades educativas como aprendizaje
presencial, e-learning, blended aprendizaje y aprendizaje en linea (Borgobello et
al., 2019).

Este dltimo, sin embargo, se vuelve muy popular en la educacion
contemporanea (aprendizaje en linea). Se puede ofrecer de muchas formas, como
en forma masiva y abierta en linea, los cursos (MOOC), entornos virtuales de
aprendizaje (VLE), gestién del aprendizaje y sistemas (LMS). Por otro lado, la
literatura anterior muestra que un elevado numero de estudiantes abandonan los

estudios o no logran obtener buenos puntajes en entornos de aprendizaje en linea.
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Ademas, el niumero de abandonos de los cursos de aprendizaje en linea es mayor
gue en el aprendizaje tradicional. Esto es mas evidente en los paises en desarrollo
porque los estudiantes todavia enfrentan muchas barreras al adoptar esta forma de
aprendizaje, asociandose a la falta de estudios (Gandarillas et al., 2019).

La motivacion es vital en los estudiantes, la interaccion directa entre
profesores y estudiantes, asi como la ausencia de una atmdésfera de aprendizaje
idénea. Por lo tanto, identificar el nivel real de aprendizaje de los estudiantes o
adivinar sus posibles logros puede ser un proceso dificil. Ademas, los profesores
pueden enfrentar problemas a la hora de proporcionar asesoramiento adecuado a
los estudiantes o cambiar el método de presentar el contenido de aprendizaje para
satisfacer las preferencias de los estudiantes. Teniendo en cuenta las desventajas
mencionadas anteriormente, es esencial investigar las caracteristicas demograficas
y de comportamiento para comprender el rendimiento en linea de los estudiantes
(Real, 2019).

Rodriguez (2018) todavia faltan investigaciones que indaguen factores que
puedan influir en el rendimiento de los estudiantes en cursos en linea. Por lo tanto,
predecir el desempefio de los estudiantes se considera un tema importante. En
consecuencia, esta investigacion pretende cubrir tres objetivos clave, investigar el
efecto de los factores demograficos y de comportamiento en linea sobre el
rendimiento de los estudiantes en VLE. Ademas, el estudio intenta seleccionar las
caracteristicas que pueden afectar el desempefio de los estudiantes.
Generalmente, el rendimiento académico de los estudiantes se puede predecir
utilizando datos demogréficos, caracteristicas, variables de comportamiento,

puntuaciones previas obtenidas durante un curso, y/o integrarlas todas.

Sulmont (2016) menciond que existen ecosistemas de aprendizaje en el aula
destinados a predecir el bajo compromiso de los estudiantes e identificar la relacion

entre las puntuaciones de las evaluaciones y la habilidad en el entorno de clases.

Se procede a definir las subcategorias relacionadas a entornos virtuales para
el aprendizaje como ecosistemas educativos, materiales didacticos digitales y las

plataformas virtuales para el aprendizaje de entornos virtuales.
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Las tecnologias de la informacion y la comunicacion enfrentan el desafio de
los ecosistemas educativos, que también interfieren con los entornos de
aprendizaje de los estudiantes y son cruciales para el panorama educativo del pais
del siglo XXI. Todas las facetas de la vida moderna estan cambiando més réapido
gue nunca. Vivimos en un mundo global donde la informacion se produce a un ritmo
exponencial y los avances técnicos estan impulsando la transformacion digital en
los campos de los negocios, la tecnologia, las telecomunicaciones y el lugar de
trabajo en general. Los factores digitales plantean desafios y justifican la definicion
de nuevas habilidades, al tiempo que determinan como las tecnologias de la
informacion y la comunicacién pueden apoyar el aprendizaje. Ello obliga a repensar
qué habilidades necesitaran nuestros ciudadanos en el siglo XXl y qué papel

desempeiiaran las instituciones ante este desafio (Sultmon, 2016).

‘Los niflos que ingresan al nivel primaria cuentan con actividades

innovadoras poco vistas en el aula” (Sultmon, 2016, p. 10).

La tarea a la que se enfrentan los educadores es formar personas reflexivas,
inquisitivas e imaginativas, capaces de tomar iniciativas, llevarse bien con los
demas y preocuparse por la sociedad en la que viven. En el siglo XXI, el aprendizaje
requiere capacidad de adaptacion, para convertirse en agentes de cambio las
personas necesitan cierta informacion, habilidades, actitudes y valores. Para ello
es fundamental recibir una educacién acorde a esta sociedad digital que se enfrenta

al reto del acceso universal al conocimiento y la informacion (Sultmon, 2016).

No esta sincronizado con el desarrollo tecnoldgico las habilidades necesarias
para comprender y usar de manera optima las herramientas digitales. El desafio es
superar la paradoja, contamos con poderosas herramientas para el aprendizaje,
pero necesitamos estrategias para hacerlas més faciles de acceder y utilizar. Esto
requiere comprender los cambios en el ecosistema de aprendizaje e incorporar
estratégica y adecuadamente las tecnologias a la educacién de la nacion en el siglo
XXI (Sultmon, 2016).

Un ecosistema es un conjunto de especies que interactdan entre si y con su
entorno dentro de un area patrticular. Es el conjunto de seres vivos, tanto agentes

educativos como elementos fisicos, que intervienen en este proceso e incluye las
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relaciones que existen entre los seres vivos y su entorno. En este ecosistema, las
tecnologias digitales se integran a través de diversos elementos (dispositivos,
multimedia, aplicaciones, etc.) tienen un gran potencial para facilitar el aprendizaje

y movilizar las relaciones entre los actores en el contexto (Sultmon, 2016).

Figural

Ecosistema de aprendizaje
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Docente Escuela

Contexto

Nota: Ecosistema de aprendizaje. Fuente: Sultmon, 2016.

El contenido suele estar disponible en mas formatos que nunca. Por ello, si
desea buscar contenido relacionado con los sentidos, puede encontrarlo en
enciclopedias, libros de texto, libros cientificos, y gracias a la digitalizacion lo
podemos tener también en linea. Las TIC no solo permiten convertir contenidos en
papel a contenidos digitales, sino también recrearlos utilizando recursos
multimedia. Se encuentran disponibles contenidos en forma de videos y

simulaciones que son muy eficaces para motivar a los educandos (Sultmon, 2016).

Cobo (2016) nos recuerda que para seleccionar contenidos y fuentes de
informacién no se pueden considerar de forma aislada, sino que se debe analizar
su uso en el contexto de otros dos factores: a) entorno educativo que incluye

elementos como los servicios, infraestructura y materiales educativos de la
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institucion; (b) un contenedor que representa un soporte o dispositivo para
almacenar, transmitir, intercambiar, modificar, permitir la distribucién y el acceso a

contenidos.

Figura 2

Prisma pedagdgico digital
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Docente Estudiante

Ha
v

Nota: Prisma pedagdgico digital. Fuente: Sultmon, 2016.

Sultmon (2016) la introduccidn de dispositivos moviles y aparatos digitales
en el salon de clase cambian la relacion entre los actores, contenidos de
aprendizaje en la comunidad y el contexto. La relacion entre los educandos y los
contenidos varian al dejar de ser sujetos pasivos frente al contenido, demostrando
acceso directo a recursos como videos, simulaciones y lecturas; asi como softwares
procesadores de texto. Al mismo tiempo, la relacién entre los docentes y los
contenidos estan cambiando, lo que permite a los docentes ya no ser propietarios
y divulgadores de contenidos, sino mas bien selectores de contenidos y actividades.
En este nuevo prisma educativo, los contenidos digitales actian como intermediario

del conocimiento entre educandos y educadores.
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Figura 3

Contenido, contenedor y contexto

Contenido

Contenedor /

Contexto

Nota: Contenido, contenedor y contexto. Fuente: Sultmon, 2016.

El simple hecho de tener el contenido y el contenedor personalizados segun
las necesidades del educando, no garantiza que el aprendizaje se efectue. Acceder
al contenido es s6lo un paso en el proceso de construccion del conocimiento, pero
lo que importa es que los estudiantes utilicen el contenido. Existe una necesidad
urgente de explorar formas alternativas de construir conocimiento mas alla de
contenidos y contenedores que permitan a los educandos disefiar, experimentar y
reflexionar sobre sus propios procesos de aprendizaje. El rol del docente como
proveedor y estudiante como receptor se ha vuelto obsoleto en el ecosistema de
aprendizaje actual. Como vimos en la transformacion del tridngulo educativo entre

los actores, ahora tienen acceso a diferentes fuentes y formatos (Sultmon, 2016).

La informacién puede modificarse o cambiar segun las necesidades del
usuario. Los recursos digitales, por otro lado, fomentan nuevas relaciones entre los
estudiantes, el contenido y los profesores. El diagrama muestra cémo los
educandos pueden conectarse con el contenido digital de forma personalizada,
también pueden conectarse entre si a través de la mediacién del docente, creando

nuevas practicas de intercambio y replanteamiento (Sultmon, 2016).
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Figura 4

Relaciones y roles
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Nota: Relaciones y roles. Fuente: Sultmon, 2016.

Los materiales digitales surgen de la necesidad de crear herramientas
educativas que resalten aspectos esenciales en el nuevo mundo digital y el entorno
virtual para el aprendizaje. La preparacién para el proceso de ensefianza y
aprendizaje es el eje central de cualquier estrategia educativa, abordando no solo
contenidos conceptuales, sino también contenidos relacionados con
procedimientos, brindando una gran cantidad de servicios educativos que

contribuyen a la adquisicion de destrezas y capacidades (Aguilar et al., 2014).

En los dltimos afios, los recursos digitales se han desarrollado como un
nuevo medio de expresion y creacion que combina sonido, imagen e interaccion.
Estos tres componentes mejoran la comprension, la imaginacion y el impulso de los
estudiantes. El uso de medios audiovisuales en la comunicacion produce multitud
de cddigos que impactan en muchos sentidos y modos de percepcion, creando un
lenguaje compuesto que los jévenes adoptan como una nueva forma de
comunicacioén. Los estudiantes de hoy desean aprender de una manera diferente a

la que les ensefiamos (Aguilar et al., 2014).
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La inmediatez y la espontaneidad, reutilizacion de materiales y ayuda con los
materiales son estas caracteristicas de las innovaciones en la educacion. Los
educandos se sienten desmotivados por los recursos educativos tradicionales
porque estan acostumbrados a la estimulacién audiovisual y a la variedad de
entrega de informacién. Independientemente de los tiempos o entornos fisicos, las
generaciones demandan un cambio en los contenidos y en la forma de entregarlos.
También quieren soluciones a sus demandas y un acceso actualizado a los datos
(Real, 2019).

Numerosos estudios dan fe de las actitudes favorables de esta generacion
hacia la tecnologia, los medios audiovisuales y los dispositivos moviles; asi como
su inquebrantable demanda de oportunidades de aprendizaje en linea. En funcién
de su capacidad para elegir las fuentes de informacion mas pertinentes, se
determinara el éxito o el fracaso de los estudiantes en esta era de sobrecarga
informativa y de integracién de las TIC. Los futuros educadores deben ser
preparados por universidades con un enfoque en la produccién y desarrollo de TIC
basados en sistemas que contribuyan a la creacion de nuevos conocimientos (Real,
2019).

La capacidad de mejorar un bien o servicio, aprender de los resultados de
otros y adaptarse a circunstancias desconocidas son las cualidades que aportan
valor a un individuo. Es esencial encontrar situaciones de aprendizaje y métodos
para distribuir el conocimiento. Un factor importante para prevenir una brecha que
podria pasar desapercibida en el disefio de la experiencia digital son las habilidades
digitales de los educandos, que se toman en consideracion como un vector de
influencia (Real, 2019).

Este enfoque pedagdgico requiere un cambio en el papel del educador. Los
profesores se convierten en gestores de contenidos, creadores que permiten

seleccionar y organizar materiales online (Cieza et al., 2022b).

Las TIC forma parte de una cuestion tanto pedagdgica como técnica y su
integracion requiere tanto la capacitacion de los docentes como la disponibilidad de
recursos educativos. La creacion de materiales didacticos y el disefio de materiales

informaticos son dos pasos de interaccion en el proceso de creacion de recursos
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didacticos. Es fundamental desarrollar una variedad de habilidades y herramientas
informaticas (recursos de navegacion, enlaces internos y externos, iconos, scripts,
etc.). Cada componente y caracteristica de los materiales didacticos destinados a
ser utilizados para la ensefianza-aprendizaje, incluidos los objetivos de las
actividades y la informacion. Los docentes supervisan estos recursos de acuerdo

con sus calificaciones y la preparacion docente lleva tiempo (Real, 2019).

El proceso de disefio de materiales implica prepararlos para su uso en
actividades educativas mediadas por TIC y asegurarse la cobertura de necesidades
gue incluyen motivacion, creatividad, trabajo en equipo, interactividad y expresion
del conocimiento. Una nueva clase de software llamada herramientas de creacion
esta diseflada para facilitar la elaboracion, publicacién y gestién de recursos
educativos digitales. Ademas de reducir el trabajo de los docentes con la creacion
de estas herramientas, la ensefianza y la provision de elementos predeterminados,
estas herramientas brindan productos educativos significativos en términos de

disefio y potencial pedagoégico (Real, 2019).

Los materiales tradicionales son el origen para el uso de mecanismos
digitales que fomentan la interaccion independiente y caracteristica de los medios,
suele incluir un elemento motivador o por ultimo como herramienta de evaluacion.
Al incorporarlos al curriculo, los recursos de aprendizaje de libre acceso estaran
disponibles en un entorno mas flexible, superando asi los obstaculos espacio-
temporales que caracterizan a la educacién tradicional. Ademéas de ser
constantemente reutilizables, los materiales digitales de aprendizaje deberian ser
personalizados libremente por otros educadores para satisfacer sus necesidades

especificas (Aguilar et al., 2014).

Cuando utilice estos recursos en su practica pedagoégica, deben ser flexibles
como los materiales tradicionales, pueden personalizarse y reutilizarse para
satisfacer las necesidades de un aula en particular y los intereses como educador.
No sOlo se debe incluir recursos digitales en MDD, debemos considerar como
pueden contextualizarse para propésitos educativos teniendo en cuenta su
funcionalidad (Real, 2019).

Los materiales digitales contribuyen al enfoque pedagogico del curso en el
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que se utilizan como un medio para lograr objetivos. La creacion de MDD trae
consigo beneficios, entre los que nos centraremos en promover el aprendizaje
activo. EI MDD permite la participacion de los estudiantes reconociendo los méritos
personales del aprendizaje, asumiendo la responsabilidad de la construccion del

conocimiento en las opciones de aprendizaje (Arango-Medina et al., 2020).

Los métodos activos permiten la adquisicion de competencias digitales,
mejorando el proceso de aprendizaje y el rendimiento. El trabajo que hace un grupo
en conjunto produce un resultado diferente como suma de sus esfuerzos

individuales (Arango-Medina et al., 2020).

Las plataformas virtuales parten de la premisa que nos encontramos ante un
nuevo escenario, una red de hipertexto repleta de nodos. El sistema educativo
formal comenzo a sentirse desafiado, principalmente por un cambio en la forma en
gue se adquirian los saberes, el tipo de conocimiento impartido y los métodos de
aprendizaje. En un sistema digital caracterizado por una arquitectura distribuida,
una gran cantidad de fuentes de transmisién, disponibilidad ininterrumpida de

datos, voz e imagenes simultaneas en interacciones.

No solo los colegios son el Unico lugar donde se legitima el conocimiento, ya
que el conocimiento circula en otros canales difusos (Olivera et al., 2017). El papel
del educador en la sociedad se ha vuelto compleja, el compromiso de los docentes
con las TIC va mas alla de la transferencia de conocimientos y requiere aprendizaje,
coraje y esfuerzo para utilizar todas las habilidades de creacion e innovacion en su

practica.

Ademas de una afluencia sin precedentes de nuevos dispositivos, la
revolucién tecnolégica ha traido consigo un nuevo tipo de imbricacion entre los
procesos simbolicos que conforman la cultura, los métodos de adquisicion,
suministro de recursos y servicios para la comunicacion. La tecnologia no debe
verse como nuevos dispositivos, sino como nuevas formas de cognicion, lenguaje,
sensibilidad, formas de relacion y aprendizaje. Si coincidimos en que hay un cambio
en las formas de circulacion del conocimiento, como lo han sugerido diversos
autores, entonces podemos considerar que estamos en un proceso de

experimentar un cambio social profundo. El objetivo es elevar el conocimiento sobre
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los sentimientos y significados que el uso de plataformas virtuales de aprendizaje

transmite a educandos y educadores de diversas disciplinas (Olivera et al., 2017).

El siglo XX comprendi6 su centro en la comunicacion por radio, el telégrafo
o el correo postal eran los medios de comunicacién mas populares. La necesidad
de comunicacion aumentd apropiadamente, la moda por una nueva herramienta
llamada internet ha revolucionado la forma en que nos comunicamos; dando origen
a nuevos servicios como el chat, el correo, los foros y la mensajeria instantanea.
Afectd el proceso de todas las actividades del conocimiento humano, desde la
economia hasta la medicina, el turismo y la educacion; es uno de los aspectos mas

relevantes de la globalizacion (Rodriguez, 2018).

Con tales avances en la tecnologia y las comunicaciones, era inevitable que
la educacién permaneciera intacta. Es por eso que se ha vuelto imperativo aplicar
cambios en el proceso educativo, dada las diversas herramientas en linea que se
han disefiado y desarrollado para este propésito, aplicable al ambito de la
educacion. Esto es cierto para las plataformas virtuales, se ha afirmado que es claro
gue cuando los docentes deciden utilizar las nuevas tecnologias en su ensefianza,

su profesionalismo enfrentara nuevos desafios (Rodriguez, 2018).

En la practica educativa la innovacion no es facil y no puede lograrse en un
corto periodo. Enfatizando la idea central de que la planificacion de actividades con
tecnologia no puede hacerse de manera espontanea y aleatoria, sino que debe
partir del modelo pedagdgico. Es decir, una actividad es pedagégicamente util no
porque se lleve a cabo, sino porque es parte de un proceso mas amplio dirigido a
lograr los objetivos de aprendizaje que subyacen a un modelo pedagogico
(Rodriguez, 2018).

Las aulas tradicionales estan renaciendo a las aulas virtuales, principalmente
en la educacion superior. Se requiere un proceso de implementacion de un
ambiente educativo virtual, que tenga en cuenta las actividades diarias de avance
educativa y que se den dentro del aula. Se debe fortalecer el proceso de
implementacion de plataformas de educacion virtual mediante la capacitacion de
los educadores y, por extension, de los educandos que ingresan al huevo espacio

educativo. Teniendo en cuenta que cada persona tiene una forma Unica de
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aprender, el primer paso en el reclutamiento es el salén de clase, que debe

reconocerse y modificarse (Garcia-de-Paz & Santana, 2021).

Las actividades durante la clase son las mismas que fuera, lo importante es
comprender a los estudiantes con los que trabajamos y reconocer que se enfrentan
a actitudes que apoyan o dificultan su aprendizaje. Eso significa que debemos
involucrarlos desde afuera para llevarlos a nuestro campo. La educacion se imparte
tradicionalmente de forma presencial. Esto significa que los estudiantes estan
fisicamente presentes en el aula. Existen métodos de aprendizaje alternativos,
como el aprendizaje combinado, el aprendizaje a distancia y el aprendizaje virtual,

gue esta adquiriendo cada vez mas importancia (Rodriguez, 2018).

La mayoria de universidades emplean las plataformas virtuales o EVA
(entornos virtuales de aprendizaje) como herramienta dentro del proceso educativo
para brindar evidencia de las actividades realizadas en el proceso de ensefianza y
aprendizaje. Entre ellos: archivos, contenido de foros, resefas y calificaciones. Las

ventajas de emplear EVA incluyen el acceso a través de internet (Rodriguez, 2018).
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. METODO

3.1. Tipoy disefio de investigacion
3.1.1. Tipo de investigacion
La investigacion fue de tipo basica de enfoque cualitativo (Marin, 2018).
3.1.2. Disefo de investigacion

La investigacion fue de disefio no experimental y nivel estudio de caso de
nivel descriptivo exploratorio, direccionado hacia nuevas tendencias que se
aproximan a nuestra cultura, raices y conocimientos de la realidad vivenciada
(Cieza et al., 2022c).

El disefo investigativo surge por tratarse de situaciones que convergen a
una problematica como la carencia de conocimientos sobre entornos virtuales para
el aprendizaje asociado a la practica pedagogica en estudiantes de educacion

superior (Hernandez-Sampieri y Mendoza, 2018).

Es también denominada utilitaria, pues propone problemas reales que
requieren de inmediatas soluciones. El disefio de investigacién va en direccion al
proceso de recuperacion de informacion despertando un especial interés por
indagar situaciones conforme a la problemética (Hernandez-Sampieri y Mendoza,
2018).

Conforme a Sanchez y Reyes (2015) el estudio tiene como direccion
determinante la constante indagacion e investigacion, en las que interactlian una
variedad de &reas, rubros relacionados con el sector educacién y demas factores

cercanos a la categoria de estudio.
3.2. Categorias, subcategorias y matriz de categorizacion
(Ver anexo 1y 2).

Categoria: Entornos virtuales para el aprendizaje

Sub categoria: Ecosistemas educativos.
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Sub categoria: Materiales didacticos digitales.
Sub categoria: Plataformas virtuales.
3.3. Escenario de estudio

Converge con la clasificacion de personas, cosas u ocasiones con rasgos
distintivos que se van a investigar para derivar conclusiones particulares y dirigidas
de las unidades de analisis. De acuerdo con el tipo de muestreo (propositivo) que

permite la eleccion de informantes importantes (Marin, 2018).

Los informantes clave son estudiantes de la Universidad César Vallejo que

reciben los cursos sobre entornos virtuales para el aprendizaje.

Caso: Estudiantes de educacion superior con pocos conocimientos sobre

entornos virtuales para el aprendizaje.

La investigacion se desarrollé en dicha sede debido a que recién se apertura

el programa de segunda especialidad.

Tabla 1

Aspectos de investigacion
Subcategorias Paoblacion Cantidad

3 estudiantes del periodo

Ecosistemas educativos. Estudiantes que reciben 2023 debidamente
Materiales didacticos digitales. cursos sobre entornos matriculados y habilitados en
Plataformas virtuales virtuales para el aprendizaje. el curso de entornos virtuales

para el aprendizaje.

Nota: Subcategorias y poblacion. Fuente: Adaptacién Guia UCV, 2023.

3.4. Participantes

El objetivo primordial de la investigacion fue recolectar datos definidos y
delimitados con precision, ya que cada elemento es pensado como la unidad de
analisis (Hernandez-Sampieri y Mendoza, 2018). Los participantes jugaron un papel
importante en este estudio, partiendo del muestreo propositivo, se tuvo en cuenta

a 3 informantes clave.
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Criterios de inclusion
Estudiantes de la Universidad César Vallejo con acceso a las asignaturas del

periodo y referente cercano a la realidad.

Criterios de exclusién

Estudiantes fuera de la Universidad César Vallejo que desconocen la

realidad.

Tabla 2

Caracterizacion de los sujetos

» Tiempo
o i Profesion /
Cadigo Sector y/o area y de
ocupacion .
servicio
IC-1 Ed B Licenciado en o5 a
ucacion afios
DDC Educacion
IC-2 g Licenciado en N
Educacion ] 15 afios
LALM Educacion
IC-3 Ed y Licenciado en 15 aff
ucacion afios
NLTC Educacion

Nota: Informantes clave. Fuente: Adaptacion Guia UCV, 2023.

3.5. Técnicas einstrumentos de recolecciéon de datos

Un instrumento de medicion utilizado para registrar todos los datos
observables de acuerdo con las categorias sugeridas. En consecuencia, un
instrumento debe satisfacer tres necesidades principales: objetividad, validez y

fiabilidad (Hernandez-Sampieri y Mendoza, 2018).

Los métodos mas populares para recopilar datos son la observacion, la
entrevista y el andlisis de documentos, ya que capturan la informacibn mas
pertinente utilizando herramientas que el investigador puede triangular

posteriormente (Hernandez-Sampieri y Mendoza, 2018).

La guia de entrevista semiestructurada, las grabaciones y las evidencias
fisicas sirven como fuentes confiables para el proceso de recoleccién de datos. Los

datos se recopilan sin ninguna idea preconcebida sobre como se presentarian los
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resultados en el plazo predeterminado (Galicia et al., 2017).

Tabla 3

Validaciones por juicio de expertos

Jueces expertos Criterios de evaluacion Evaluacion
Grado Apellidos y Nombres Claridad Coherencia Relevancia final
Dr. Sujeto 1 X X X Alto nivel
Dr. Sujeto 2 X X X Alto nivel
Dr. Sujeto 3 X X X Alto nivel
Dr. Sujeto 4 X X X Alto nivel

Nota: Descripcion de los expertos. Fuente: Adaptacion Guia UCV, 2023.

En la tabla 3 se presento la validacion de los expertos con grado académico

de Doctor, siendo el instrumento una guia de entrevista semiestructurada.
3.6. Procedimiento

Primero, la validez del instrumento de recoleccion de datos a utilizar se hizo
mediante el juicio de expertos, permitiendo verificar el nivel de confiabilidad (Bernal,
2010).

Segundo la revision hermenéutica de la informacion respecto a la categoria

y subcategorias.

Tercero, para Fabregues et al. (2016) las entrevistas a los informantes clave
con los instrumentos previstos y durante el proceso de recoleccion de datos, ya sea
por Google Forms, entrevistas via videoconferencia o de manera presencial.
Posteriormente se procedi6 a realizar la descripcion de los resultados obtenidos y
la discusion por medio de la triangulacién de informacion, continuando con las
conclusiones y recomendaciones de lo logrado (Herndndez-Sampieri y Mendoza,
2018).
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3.7. Rigor cientifico

Se tuvo como origen publicaciones relacionadas y que fundamentan el
estudio como la de Dewey, J. (1995). Democracia y Educacién. Introduccién a la
Filosofia de la Educacién; Flores, R. (2001). La Escuela Nueva frente a los retos de
la sociedad contemporanea. Fundamentos de pedagogia para la escuela del siglo
XXI; Calvache, J. (2014). La escuela nueva y los conceptos basicos de la educacion
en el pensamiento de John Dewey: Una aproximacion tedrica; Aguilar et al. (2014).
Andlisis de criterios de evaluacién para la calidad de los materiales didacticos
digitales; Sulmont, L. (2016). Creando ecosistemas de aprendizaje con el aula
digital; Real, C. (2019). Materiales Didacticos Digitales: un recurso innovador en la
docencia del siglo XXI. 3C TIC; Olivera et al. (2017). Plataformas virtuales:
¢Herramientas para el aprendizaje? Las diferencias entre ADAN y EVA; y

Rodriguez, V. (2018). Plataformas virtuales en la educacion.

El estudio busc6 demostrar que la propuesta es valida con un nivel de
confiabilidad deseado. La aplicacion de la triangulacion facilita el proceso de
confirmacion de resultados, a nivel de triangulacién puede referirse a hechos a nivel

metodoldgico, datos de investigadores y teorias (Marin, 2018).
3.8. Método de analisis de datos

Galicia et al. (2017) se aplicé la triangulacion con el método de analisis
inductivo para una investigacion cualitativa, centrandose en revisar la informacion
obtenida y detallando las experiencias de los informantes clave para darle
estructura. Se identificO conceptos que faciliten su comprensiéon con analisis

deductivo y asociado con teorias existentes.

Se realiz0 la triangulacion de datos con la consigna de recolectar informacion
previamente seleccionada bajo los objetivos de investigacion y realizando cruces
dialectales alineados con el marco teorico. El software ATLAS.TI puede respaldar
la alineacion con redes conceptuales, basados en teorias como pilares de la
agrupacion de datos (Marin, 2018). Sin embargo, para darle agilidad al estudio, se
dio razén al andlisis mental abstracto usando la intersubjetividad del investigador,

describiendo las experiencias y datos de los participantes.
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3.9. Aspectos éticos

De acuerdo con Hernandez-Sampieri y Mendoza (2018), el investigador se
comprometio a ofrecer datos pertinentes y a elegir formas éticas de adquirir el
material. La informacién provino de fuentes confiables, y lo mas importante es que
los hallazgos demostraron la objetividad de la investigacion. Se preservo la
privacidad de la informacién recopilada de diferentes personas y/u organizaciones,
privadas o publicas. De igual forma, se protegieron los recursos utilizados en esta
investigacion (Galicia et al., 2017).

El trabajo se realiz6 de acuerdo con los criterios de la Guia Universitaria y el
estilo APA 72 edicion.
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IV. RESULTADOS Y DISCUSION

El material se describe en esta seccién del estudio de caso teniendo en cuenta el
analisis ideografico y nomotético como componentes significativos, su proximidad

a los objetivos generales y especificos compartidos por los informantes clave.

Descripcidn del objetivo general: analizar como se trabajé el problema de
aprendizaje de los entornos virtuales de estudiantes en educacion superior 2023.
Se interpret6 de acuerdo a las entrevistas de los informantes clave en calidad de
estudiantes de la casa de estudios en mencion para resolver en la triangulacion de
datos. El informante clave (IC-1) sefialé que a través del aprendizaje cooperativo
compartimos experiencias para la construccién de conocimientos, se comparte en
reunién virtual los procedimientos para emplear un programa, mostrando sus
ventajas y desventajas en comparacion con otros programas. El informante clave
(IC-2) manifesté desconocer la realidad de la filial si es que han trabajado o no en
los entornos virtuales. El informante clave (IC-3) manifesté que se aborda el
problema de desconocimiento de entornos virtuales por parte de los estudiantes de
educacion superior mediante una serie de estrategias practicas enfocadas en
mejorar el acceso y el apoyo continuo. Asi mismo fomentando la cultura digital. Por
otro lado, Sultmont (2016), determind que las TIC enfrentan el desafio de los
ecosistemas educativos, que intervienen con los entornos de aprendizaje de los

estudiantes y son cruciales para el panorama educativo del pais del siglo XXI.

Descripcion del objetivo especifico 1: identificar los ecosistemas
educativos para el aprendizaje de entornos virtuales de estudiantes en educacion
superior 2023. El informante clave (IC-1) manifesté que la Universidad César Vallejo
en la filial Trujillo brinda la segunda especialidad de Entornos Virtuales para el
Aprendizaje, brindando la oportunidad para que los docentes puedan planificar y
plantear estrategias pedagodgicas acordes con los avances tecnoldgicos en
educaciéon. Ademas, esta especialidad contribuye en el cumplimiento de la
competencia 28 y 29 planteado en el Curriculo Nacional de Educacién Bésica
(CNEB) del Ministerio de Educacion (MINEDU) de Perd. También en atencion a la
AGENDA 2030, fortalece el ODS 04 para garantizar una educacion inclusiva,

equitativa y de calidad promoviendo oportunidades de aprendizaje durante toda la
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vida para todos. Los EVA son herramientas clave dentro de los ecosistemas
educativos de las universidades, los EVA son plataformas tecnol6gicas que
integran diversos recursos y herramientas para facilitar los procesos de ensefianza-
aprendizaje en modalidades virtuales o mixtas. De esta manera, permite la
interaccidn dinamica entre docentes y estudiantes en la gestiéon de contenidos,
actividades o evaluaciéon en diferentes contextos. El informante clave (IC-2)
manifestd que obviamente una filial debe tener el mismo perfil y los mismos
objetivos de la central de UCV. Si, los entornos virtuales para el aprendizaje estan
estrechamente relacionados con los ecosistemas educativos. Sin la
interconectividad de los ecosistemas no tendria logica para la efectividad de los
entornos virtuales. El informante clave (IC-3) manifesté que la Universidad César
Vallejo integra asignaturas dedicadas a las competencias digitales y el uso de
entornos virtuales en los planes de estudio. Asi mismo implementa estrategias para
acceder a los recursos, recibir soporte continuo y promover una cultura digital
inclusiva; garantizando que todos los estudiantes estemos preparados para
enfrentar los desafios y aprovechar las oportunidades del aprendizaje digital. En la
educaciéon superior la conexion entre los ecosistemas educativos y los entornos
virtuales para el aprendizaje son importantes para crear un ambiente educativo
completo, adaptable y accesible. Los entornos virtuales no solo ofrecen las
herramientas y recursos necesarios para el aprendizaje, sino que también fomentan
la personalizacién, la innovacion y el desarrollo de competencias esenciales para
lograr su maximo potencial. En contraste con Sultmont (2016), todas las facetas de
la vida moderna estdn cambiando mas rapido que nunca. Vivimos en un mundo
global donde la informacion se produce a un ritmo exponencial y los avances
técnicos estan impulsando la transformacion digital en los campos de los negocios,
la tecnologia, las telecomunicaciones y el lugar de trabajo en general. Finalmente,
para Calvache (2014), ante estos cambios en la educacién se han asociado nuevas
corrientes que desarrollan una nueva forma de ver el aprendizaje y la escuela. La
escuela nueva tiene un enfoque diferente en relacion a la escuela tradicional, sus
caracteristicas, principios, principales representantes y los aportes que la escuela

moderna pueden ofrecer a una educacion cambiante en el desarrollo pedagdégico.

Descripcién del objetivo especifico 2: analizar materiales didacticos
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digitales para el aprendizaje en entornos virtuales de estudiantes en educacion
superior 2023. El informante clave (IC-1) menciond que los materiales didacticos
digitales constituyen un apoyo que desafia a los estudiantes de educacién superior,
despierta su curiosidad y los anima a utilizar eficientemente la informacion sobre
entornos virtuales. Un adecuado disefio y uso puede mejorar significativamente el
proceso de ensefianza-aprendizaje en este campo. Para poder llevar esta segunda
especialidad el estudiante de educacién superior es importante tener conocimientos
basicos de tecnologia (ofiméatica, plataformas de video llamadas y/o conferencias,
WhatsApp, etc.), ser autbnomo en la gestion del aprendizaje, poseer habilidades de
comunicacién y colaboracion, ser adaptable y flexible en el uso de herramientas
digitales, ademas de contar con acceso a dispositivos electronicos e internet. Si no,
tendra dificultades para avanzar al ritmo de los planes y objetivos de la segunda
especialidad. El informante clave (IC-2) manifestdé que, con mayor razén en la
educacién superior, los materiales didacticos disefiados en entornos virtuales
superlativamente son importantes para impartir conocimientos. Las plataformas
virtuales en los entornos se asocian positivamente, porque si no le damos
oportunidades y facilidades a los estudiantes, estas no tendrian efectividad. En un
entorno virtual es importante que los estudiantes tengan conocimientos basicos y
un dominio en el manejo de herramientas digitales. Sin ellas, el aprendizaje no seréa
constructivo y reflexivo. El informante (IC-3) manifestd que si, los estudiantes de
educaciéon superior necesitan recursos educativos digitales para aprender sobre
entornos virtuales. Dichos recursos ofrecen flexibilidad, interactividad vy
actualizacion constante; ademés de facilitar la colaboracion, la comunicacion e
integrando adecuadamente en el curriculo la personalizacion del aprendizaje. Si,
porque estas habilidades mejoran la interaccion, la colaboracién, permitiendo el
acceso a una educacion de alta calidad y preparando a los estudiantes para el
mundo profesional actual. La falta de estas habilidades puede limitar
significativamente la capacidad de los estudiantes para aprovechar al maximo las
oportunidades educativas y profesionales que se les presenten. Para Sultmont
(2016), los factores digitales plantean desafios y justifican la definicion de nuevas
habilidades, al tiempo que determinan como las tecnologias de la informacion y la
comunicacién pueden apoyar el aprendizaje. Ello obliga a repensar qué habilidades

necesitaran nuestros ciudadanos en el siglo XXI y qué papel desempefaran las
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instituciones ante este desafio. Por otro lado, Real (2019), manifesté que utilizar
recursos en la practica pedagogica debe ser flexible como los materiales
tradicionales, pueden personalizarse y reutilizarse para satisfacer las necesidades
de un aula en particular y los intereses como educador. No solo se debe incluir
recursos digitales en MDD, debemos considerar como pueden contextualizarse

para propésitos educativos teniendo en cuenta su funcionalidad.

Descripcion del objetivo especifico 3: describir las plataformas virtuales
para el aprendizaje en entornos virtuales de estudiantes en educacion superior
2023. EIl informante clave (IC-1) mencion6é que si, es muy necesario que los
estudiantes de educacién superior conozcan y sepan utilizar plataformas virtuales
de aprendizaje para poder acceder, visualizar, descargar e interactuar con diversos
recursos educativos digitales como textos, videos, presentaciones, etc. Sin el
dominio de estas plataformas los estudiantes tendrian serias dificultades para
acceder a los contenidos, interactuar con docentes, compaferos y desarrollar las
actividades de aprendizaje. Las plataformas virtuales de aprendizaje son el
componente tecnologico central que estructura y da soporte, se asocian
estrechamente con los entornos virtuales de aprendizaje en el contexto de la
educacién superior. A través de las plataformas virtuales los docentes y estudiantes
pueden acceder, visualizar, descargar e interactuar con diversos recursos
educativos digitales como textos, videos, presentaciones, etc. El informante clave
(IC-2) manifestdé que exactamente las diversas plataformas con acceso abierto
facilitan a los estudiantes interactuar dinAmicamente. Las plataformas virtuales en
los entornos se asocian positivamente, porque si no le damos oportunidades y
facilidades a los estudiantes, estas no tendrian efectividad. El informante clave (IC-
3) determin6é que si deben conocer y utilizar plataformas virtuales para impartir
conocimientos o generar aprendizaje. Estas plataformas brindan una variedad de
beneficios, incluida la mejora de la accesibilidad y flexibilidad del aprendizaje, en el
desarrollo de competencias digitales, que son esenciales para el éxito profesional.
Ademas, prepara a los estudiantes para enfrentar con confianza y competencia los
desafios del mundo moderno. Si estan estrechamente interconectadas, las
plataformas nos proporcionan las herramientas necesarias para organizar y

gestionar el proceso; mientras que el entorno virtual nos brinda los recursos
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adicionales, metodologias adaptativas y una experiencia de aprendizaje
personalizada. Preparandonos para enfrentar los desafios del mundo moderno de
manera competente y confiada. Para Rodriguez (2018), la educacion se imparte
tradicionalmente de forma presencial, esto significa que los estudiantes estan
fisicamente presentes en el aula. Existen métodos de aprendizaje alternativos,
como el aprendizaje combinado, el aprendizaje a distancia y el aprendizaje virtual,
que esta adquiriendo cada vez mas importancia. La mayoria de universidades
emplean las plataformas virtuales o EVA (entornos virtuales de aprendizaje) como
herramienta dentro del proceso educativo para brindar evidencia de las actividades
realizadas en el proceso de ensefianza - aprendizaje. Por su parte, Olivera et al.
(2017), manifestaron que la revolucién tecnoldgica introdujo en nuestras
sociedades mas que una brazada inusitada de nuevas maquinas, la tecnologia no
debe verse como nuevos dispositivos, sino como nuevas formas de cognicién,
lenguaje, sensibilidad, formas de relacién y aprendizaje. Si coincidimos en que hay
un cambio en las formas de circulacion del conocimiento, como lo han sugerido
diversos autores, entonces podemos considerar que estamos en un proceso de
experimentar un cambio social profundo. El objetivo es elevar el conocimiento sobre
los sentimientos y significados que el uso de plataformas virtuales de aprendizaje

transmite a educandos y educadores de diversas disciplinas.
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V. CONCLUSIONES

Habiendo realizado la triangulacion de los datos recogidos e interpretado, se llego

a las siguientes conclusiones:

Primero: El aprendizaje de los entornos virtuales se asocia con el
desconocimiento por parte de los estudiantes de educacion superior mediante una
serie de estrategias practicas enfocadas en mejorar el acceso y el apoyo continuo.
El aprendizaje cooperativo promueve el intercambio de experiencias para la
construccién de conocimientos, se comparte en reunién virtual los procedimientos
para emplear un programa, mostrando sus ventajas y desventajas en comparacion

con otros programas.

Segundo: Los ecosistemas educativos se asocian con los entornos
virtuales, plataformas tecnoldgicas que integran diversos recursos Yy facilitan los
procesos de ensefianza-aprendizaje en modalidades virtuales o mixtas.
Implementa estrategias para acceder a los recursos, recibir soporte continuo,
promover una cultura digital inclusiva garantizando que todos los estudiantes estén
preparados para enfrentar los desafios y aprovechar las oportunidades del

aprendizaje digital.

Tercero: Los materiales didacticos digitales constituyen un apoyo que
desafia a los estudiantes de educacion superior, despierta su curiosidad y los anima
a utilizar eficientemente la informacién sobre entornos virtuales. Es importante que
el estudiante tenga conocimientos basicos de tecnologia (ofimatica, plataformas de
video llamadas y/o conferencias, WhatsApp, etc.), ser autbnomo en la gestion del
aprendizaje, poseer habilidades de comunicacion, colaboracion, ser adaptable y

flexible en el uso de herramientas digitales.

Cuarto: Las plataformas virtuales son necesarias en la educacion superior
para utilizarlas debidamente como acceder, visualizar, descargar e interactuar con
diversos recursos educativos digitales como textos, videos, presentaciones, etc.
Estas plataformas brindan una variedad de beneficios, incluida la mejora de la
accesibilidad y flexibilidad del aprendizaje en el desarrollo de competencias

digitales que son esenciales para el éxito profesional.
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VI. RECOMENDACIONES

Se considera necesario brindar las siguientes recomendaciones a los docentes de

educacion superior.

Primero: Identificar codmo el aprendizaje de los entornos virtuales se asocia
con el desconocimiento por parte de los estudiantes de educacion superior
mediante una serie de estrategias practicas enfocadas en mejorar el acceso, el

apoyo continuo, el aprendizaje cooperativo.

Segundo: Analizar las estrategias para acceder a los recursos, recibir
soporte continuo, promover una cultura digital inclusiva, garantizando que todos los
estudiantes estén preparados para enfrentar los desafios y aprovechar las

oportunidades del aprendizaje digital.

Tercero: Analizar el uso de los materiales didacticos digitales que apoyan,
desafian a los estudiantes de educacion superior, despierta su curiosidad y los
anima a utilizar eficientemente la informacion sobre entornos virtuales. Es
importante que el estudiante tenga conocimientos basicos de tecnologia (ofiméatica,
plataformas de video llamadas y/o conferencias, WhatsApp, etc.), ser autbnomo en
la gestion del aprendizaje, poseer habilidades de comunicacion, colaboracion, ser
adaptable y flexible en el uso de herramientas digitales.

Cuarto: Analizar las plataformas virtuales necesarias en la educacion
superior para utilizarlas debidamente, estas plataformas brindan una variedad de
beneficios incluida la mejora de la accesibilidad y flexibilidad del aprendizaje en el

desarrollo de competencias digitales que son esenciales para el éxito profesional.
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Anexo
Anexo 1: Tabla de categorizaciéon

Definicién

Categoria de estudio conceptual

Categoria Subcategoria Cadigos

Ecosistemas educativos 1-3

El manejo de entornos virtuales
para el aprendizaje, la medida
en que los docentes y otros
actores educativos contribuyen
a la mejora de resultados en el Materiales didacticos

aprendizaje (Ministerio de digitales 4-5
Educacién [MINEDU], 2020).

Entornos virtuales para el
Aprendizaje

Entornos virtuales para el
Aprendizaje

Plataformas virtuales 6-7




Anexo 2: Guia de entrevista.

N.°

Entornos virtuales para el aprendizaje / items

Subcategoria 1: Ecosistemas educativos

¢, Coméntenos cémo se trabajo el problema de desconocimiento de entornos virtuales por
parte de los docentes de educacion superior en la Universidad César Vallejo en la filial

Trujillo en el afio 2023?

¢,Coméntenos como la Universidad César Vallejo en la filial Trujillo es participe de esta
transformacion en la educacién superior brindando esta segunda especialidad con la

misma mencién en estudiantes de educacion superior en el afio 2023? Menciénelos.

¢, Coméntenos porque cree que los entornos virtuales para el aprendizaje se asocian con

los ecosistemas educativos en la educacion superior? ¢ Cual es su relacion?

Subcategoria 2: Materiales didacticos digitales

¢Considera que los materiales didacticos digitales son importantes para impartir
conocimientos sobre entornos virtuales en estudiantes de educacion superior en el afio
2023?

¢Seria necesario que para poder llevar esta segunda especialidad el estudiante de
educacion superior cuente con conocimientos basicos de entornos virtuales, materiales

didacticos digitales o recursos TIC? ¢, Porqué?

Subcategoria 3: Plataformas virtuales

¢ Considera usted que es necesario conocer plataformas virtuales para impartir nuevos
conocimientos y generar aprendizajes en estudiantes de educacion superior en el afio
20237 ¢ Porqué?

¢ Considera usted que se asocian las plataformas virtuales para el aprendizaje con los
entornos virtuales para el aprendizaje en estudiantes de educacién superior en el afio
20237




Anexo 3: Matriz de respuestas.

Matriz de respuesta 1

Entrevistador: Franklin Pedro Cieza Paquiyauri
Informante Clave: D.D.C.
Puesto laboral: Docente

Lugar de labores:

Institucion Educativa

Afios de experiencia;

25

Subcategoria 1: Ecosistemas educativos

asocian con los

Nro. Preguntas Respuestas
¢Coméntenos cémo | A través del aprendizaje cooperativo compartimos
se trabajo el problema | experiencias para la construccion de conocimientos, se
de desconocimiento comparte en reunién virtual los procedimientos para emplear
de entornos virtuales un programa, mostrando sus ventajas y desventajas en
por parte de los | comparacién con otros programas.
1 docentes de
educacion superior en
la Universidad César
Vallejo en la filial
Trujillo en el afio
20237
¢Coméntenos cémo | La Universidad César Vallejo en la filial Trujillo brinda la
la Universidad César | segunda especialidad de Entornos Virtuales para el
Vallejo en la filial | Aprendizaje, brindando la oportunidad para que los docentes
Trujillo es participe de | puedan planificar y plantear estrategias pedagogicas acordes
esta transformacion con los avances tecnoldgicos en educacion. Ademas, esta
en la  educacion | especialidad contribuye en el cumplimiento de Ila
superior  brindando | competencia 28 y 29 planteado en el Curriculo Nacional de
2 esta segunda | Educacion Basica (CNEB) del Ministerio de Educacién
especialidad con la | (MINEDU) de Perl. También en atencién a la AGENDA 2030,
misma mencién en | fortalece el ODS 04 para garantizar una educacion inclusiva,
estudiantes de | equitativa y de calidad promoviendo oportunidades de
educacion superior en | aprendizaje durante toda la vida para todos.
el afio 2023?
Mencionelos.
¢Coméntenos porque | Los EVA son herramientas clave dentro de los ecosistemas
cree que los entornos | educativos de las universidades, los EVA son plataformas
3 virtuales para el | tecnoldgicas que integran diversos recursos y herramientas
aprendizaje se | para facilitar los procesos de ensefianza-aprendizaje en

modalidades virtuales o mixtas. De esta manera, permite la




ecosistemas
educativos en la
educacién  superior?

¢, Cual es su relacion?

interaccién dindmica entre docentes y estudiantes en la
gestion de contenidos, actividades o evaluacion en diferentes

contextos.

Subcategoria 2: Materiales didacticos digitales

¢ Considera que los

materiales didacticos

digitales son
importantes para
impartir

conocimientos sobre
entornos virtuales en
estudiantes de
educacion superior en
el afio 20237

Los materiales didacticos digitales constituyen un apoyo que
desafia a los estudiantes de educacion superior, despierta su
curiosidad y los anima a utilizar eficientemente la informacion
sobre entornos virtuales. Un adecuado disefio y uso puede
mejorar

significativamente el proceso de ensefianza-

aprendizaje en este campo.

¢ Seria necesario que
para poder llevar esta
segunda especialidad
el estudiante de
educaciéon  superior
cuente con
conocimientos

basicos de entornos
virtuales, materiales
didacticos digitales o
recursos TIC?

¢ Porqué?

Para poder llevar esta segunda especialidad el estudiante de
educacion superior es importante tener conocimientos
basicos de tecnologia (ofimatica, plataformas de video
llamadas y/o conferencias, WhatsApp, etc.), ser autbnomo en
habilidades de

comunicacion y colaboracion, ser adaptable y flexible en el

la gestibn del aprendizaje, poseer
uso de herramientas digitales, ademas de contar con acceso

a dispositivos electronicos e internet. Si no, tendra
dificultades para avanzar al ritmo de los planes y objetivos de

la segunda especialidad.

Subcategoria 3: Plataformas virtuales

¢, Considera usted que
es necesario conocer
plataformas virtuales
para impartir nuevos
conocimientos y
generar aprendizajes
en estudiantes de
educacion superior en
el afio 2023?

¢ Porqué?

Si, es muy necesario que los estudiantes de educacion
superior conozcan y sepan utilizar plataformas virtuales de
aprendizaje para poder acceder, visualizar, descargar e
interactuar con diversos recursos educativos digitales como
textos, videos, presentaciones, etc. Sin el dominio de estas
plataformas los estudiantes tendrian serias dificultades para
interactuar con docentes,

acceder a los contenidos,

compafieros y desarrollar las actividades de aprendizaje.




¢ Considera usted que
se asocian las

plataformas virtuales

Las plataformas virtuales de aprendizaje son el componente
tecnoldgico central que estructura y da soporte, se asocian

estrechamente con los entornos virtuales de aprendizaje en

para el aprendizaje | el contexto de la educacién superior. A través de las
con los entornos | plataformas virtuales los docentes y estudiantes pueden
! virtuales para el | acceder, visualizar, descargar e interactuar con diversos
aprendizaje en | recursos educativos digitales como textos, videos,
estudiantes de | presentaciones, etc.
educacion superior en
el afio 20237
Matriz de respuesta 2
Entrevistador: Franklin Pedro Cieza Paquiyauri
Informante Clave: L.AL.M.
Puesto laboral: Docente
Lugar de labores: Institucion Educativa
Afios de experiencia; 15
Subcategoria 1: Ecosistemas educativos
Nro. Preguntas Respuestas
¢Coméntenos cémo | Desconozco la realidad de la filial si es que han trabajado o
se trabajo el problema | no en los entornos virtuales.
de desconocimiento
de entornos virtuales
por parte de los
1 docentes de
educacion superior en
la Universidad César
Vallejo en la filial
Trujillo en el afio
2023?
¢Coméntenos cémo | Obviamente una filial debe tener el mismo perfil y los mismos
la Universidad César | objetivos de la central de UCV.
Vallejo en la filial
Trujillo es participe de
2 esta transformacioén

en la  educacion
superior  brindando
esta segunda

especialidad con la




misma mencién en
estudiantes de
educacion superior en
el afio 2023?

Mencionelos.

¢, Coméntenos porque
cree que los entornos
virtuales para el
aprendizaje se
asocian con los
ecosistemas

educativos en la
educaciéon superior?

¢, Cudl es su relacion?

Si, los entornos virtuales para el aprendizaje estan
estrechamente relacionados con los ecosistemas educativos.
Sin la interconectividad de los ecosistemas no tendria l6gica

para la efectividad de los entornos virtuales.

Subcategoria 2: Materiales didacticos digitales

¢Considera que los

materiales didacticos

digitales son
importantes para
impartir

conocimientos sobre
entornos virtuales en
estudiantes de
educacion superior en
el afio 20237

Con mayor razén en la educacion superior, los materiales
didacticos disefiados en entornos virtuales superlativamente

son importantes para impartir conocimientos.

¢ Seria necesario que
para poder llevar esta
segunda especialidad
el estudiante de
educaciéon  superior
cuente con
conocimientos

basicos de entornos
virtuales, materiales
didacticos digitales o
recursos TIC?

¢ Porqué?

En un entorno virtual es importante que los estudiantes
tengan conocimientos basicos y un dominio en el manejo de
herramientas digitales. Sin ellas, el aprendizaje no sera

constructivo y reflexivo.

Subcategoria 3: Plataformas virtuales




¢ Considera usted que
€s necesario conocer
plataformas virtuales
para impartir nuevos
conocimientos y
generar aprendizajes
en estudiantes de
educacion superior en
el afio 2023?
¢Porqué?

Exactamente las diversas plataformas con acceso abierto

facilitan a los estudiantes interactuar dindAmicamente.

¢ Considera usted que
se asocian las
plataformas virtuales
para el aprendizaje
con los entornos
virtuales para el
aprendizaje en
estudiantes de
educacion superior en
el afio 20237

Las plataformas virtuales en los entornos se asocian
positivamente, porque si no le damos oportunidades y

facilidades a los estudiantes, estas no tendrian efectividad.

Matriz de respuesta 3

Entrevistador: Franklin Pedro Cieza Paquiyauri
Informante Clave: N.L.T.C.
Puesto laboral: Docente

Lugar de labores:

Institucion Educativa

Afios de experiencia;

15

Subcategoria 1: Ecosistemas educativos

Nro.

Preguntas

Respuestas

¢;Coméntenos como
se trabajo el problema
de desconocimiento
de entornos virtuales
por parte de los
docentes de
educacion superior en
la Universidad César

Vallejo en la filial

Se aborda el problema de desconocimiento de entornos
virtuales por parte de los estudiantes de educacién superior
mediante una serie de estrategias practicas enfocadas en
mejorar el acceso y el apoyo continuo. Asi mismo
fomentando la cultura digital.




Trujillo en el afio
2023?

¢Coméntenos cOmo
la Universidad César
Vallejo en la filial

Trujillo es participe de

esta transformacion
en la educacion
superior  brindando
esta segunda

especialidad con la
misma menciéon en
estudiantes de
educacion superior en
el afio 2023?

Mencionelos.

La Universidad César Vallejo integra asignaturas dedicadas a
las competencias digitales y el uso de entornos virtuales en los
planes de estudio. Asi mismo implementa estrategias para
acceder a los recursos, recibir soporte continuo y promover
una cultura digital inclusiva; garantizando que todos los
estudiantes estemos preparados para enfrentar los desafios y

aprovechar las oportunidades del aprendizaje digital.

¢,Coméntenos porque
cree que los entornos
virtuales para el
aprendizaje se
asocian con los
ecosistemas

educativos en la
educaciéon superior?

¢,Cudl es su relacion?

En la educacion superior la conexion entre los ecosistemas
educativos y los entornos virtuales para el aprendizaje son
importantes para crear un ambiente educativo completo,
adaptable y accesible. Los entornos virtuales no solo ofrecen
las herramientas y recursos necesarios para el aprendizaje,
sino que también fomentan la personalizacion, la innovacion y
el desarrollo de competencias esenciales para lograr su

maximo potencial.

Subcategoria 2: Materiales didacticos digitales

¢Considera que los

materiales didacticos

digitales son
importantes para
impartir

conocimientos sobre
entornos virtuales en
estudiantes de
educacion superior en
el afio 20237

Si, los estudiantes de educacién superior necesitan recursos
educativos digitales para aprender sobre entornos virtuales.
flexibilidad,

actualizacién constante; ademas de facilitar la colaboracion,

Dichos recursos ofrecen interactividad vy
la comunicacion e integrando adecuadamente en el curriculo

la personalizacion del aprendizaje.

¢ Seria necesario que
para poder llevar esta

segunda especialidad

Si, porque estas habilidades mejoran la interaccion, la
colaboracién, permitiendo el acceso a una educacién de alta

calidad y preparando a los estudiantes para el mundo




el estudiante  de
educacion  superior
cuente con
conocimientos

basicos de entornos
virtuales, materiales
didacticos digitales o
recursos TIC?

¢ Porqué?

profesional actual. La falta de estas habilidades puede limitar
significativamente la capacidad de los estudiantes para
maximo

aprovechar al las oportunidades educativas vy

profesionales que se les presenten.

Subcategoria 3: Plataformas virtuales

¢, Considera usted que
es necesario conocer
plataformas virtuales
para impartir nuevos
conocimientos y
generar aprendizajes
en estudiantes de
educacion superior en
el afio 20237

¢ Porqué?

Si deben conocer y utilizar plataformas virtuales para impartir
conocimientos o generar aprendizaje. Estas plataformas
brindan una variedad de beneficios, incluida la mejora de la
accesibilidad y flexibilidad del aprendizaje, en el desarrollo de
competencias digitales, que son esenciales para el éxito
profesional. Ademas, prepara a los estudiantes para
enfrentar con confianza y competencia los desafios del

mundo moderno.

¢, Considera usted que
se asocian las
plataformas virtuales
para el aprendizaje
con los entornos
virtuales para el
aprendizaje en
estudiantes de
educacion superior en

el afio 2023?

Si estan estrechamente interconectadas, las plataformas nos
proporcionan las herramientas necesarias para organizar y
gestionar el proceso; mientras que el entorno virtual nos
brinda los recursos adicionales, metodologias adaptativas y
una experiencia de aprendizaje personalizada.
Preparandonos para enfrentar los desafios del mundo

moderno de manera competente y confiada.
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Anexo 3

Consentimiento Informado (*)
Titulo de la investigacion: Entornos virtuales para el aprendizaje de estudiantes en
educadion superior 2023
Investigador: Franklin Pedro Cieza Paquiyauri

Propésito del estudio

Le invitamos a participar en la investigacion titulada *Entornos vituales para el
aprendizaje de estudiantes en educacion superior 2023", cuyo objetivo es analizar
€omo se trabajo el problema de aprendizaje de los entornos virtuales de
estudiantes en educacion superior 2023. Esta investigacion es desarrollada por un
estudiante del programa de segunda especialidad, de la Universidad César Valiejo
del campus Trujillo, aprobado por la autoridad correspondiente de la Universidad
¥ con el permiso de la institucion.

Describir el impacto del problema de la investigacion.
£por gue es imp: lizar los irtual
estudiantes en educacion superior 20237

para el aprendizaje de

Procedimiento

Si usted decide participar en la investigacion se realizard lo siguiente (enumerar los

procedimientos del estudio):

1. Serealizara una entrevista donde Se recogeran datos personalesy algunas
preguntas sobre la investigacion titulada: "Entomos viruales para el
aprendizaje de estudiantes en educacion superior 2023".

2. Esta entrevista tendrd un tiempo aproximado de 40 minutos y se realizara
en el ambiente sincronico de Zoom con estudiantes de la misma
especiabidad en mencion de la presente casa de estudios.

3. Lasrespuestas ala quia de serdn codificadas usando un numero

de identificacion y, por lo tanto, serdn andnimas.

* Obligatorio  pertic de los 18 afas

81
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Participacion voluntaria (principio de autonomia):

Puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir si desea
participar 0 no, y su decision sera respetada. Posterior a la aceptacion no desea
continuar puede hacerio sin ningun problema.

Riesgo (principio de No maleficencia):

Indicar al participante la existencia que NO exwste niesgo o dano al participar en la
investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan
generar incomodidad. Usted tiene la libertad de responderias o no.

Beneficios (principio de beneficencia):

Se le informara que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la institucion
al término de ka nvestigacion. No recibira ningun beneficio economico ni de ninguna
otra Indole. E! estudio no va a aportar a la salud individual de la persona, sin
embargo, los resuttados del estudio podran convertirse en beneficio de la salud
publica.

Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados deben ser anonimos y no tener ninguna forma de identificar
al participante. Garantizamos que k& informacion que usted nos brinde es
totalmente Confidencial y no sera usada para ningun otro proposito fuera de la
investigacion. Los datos permaneceran bajo custodia del investigador principal y
pasado un tempo determinado seran eliminados cor E nente.

Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con el investigador)
(Apellidos y Nombres) Cieza Pagqusyauri Frankln Pedro email:
fciezapa@ucwvirtual.edu.pe

y Docente asesor Pedro Enrique Zata Pupuche emai:

pezatapupuche @ucvvirtual edu pe

Consentimiento
Despueés de haber leido los propdsitos de la investigacion autorizo participar en la
investigacion antes mencionada.

Nombre y apefidos: Daniel DONGO CONTRERAS
Fecha y hora: 25/05/2024 - 10:00 a.m.

A
3
Mtro. Daniel DONGO CONTRERAS

Para gavantizar b vevacided del ongen de b informacan: en of caso que el consanfimiento sea
o i o yef - debe propors : Nomnbre y firna. En ef caso que ses
cuestionano vitual. se debe solcitay of coreo desde ef cual se envla s respuestas a raves de wn
formulanio Goagle.

o%s%* INVESTIGA b
ssaucy
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Anexo 3

Consentimiento Informado ()

Tiwlo de la investigacion: Entomos vituales para el aprendizaje de estudi en
educacion superior 2023
Investigador: Franklin Pedro Cieza Paquiyauri

Propdsito del estudio
Le invitamos a participar en la investigacion titulada "Entornos virtuales para el
aprendizaje de estudiantes en educacion supeno( 2023", cuyo ObjetND es analizar
como se trabajo el problema de dizaje de los de
esluduanles en educacion supenm r 2023. Estai investigacion es desarrollada por un
del pi especialidad, de la Universidad Cesar Vallejo
ded campus Truplk: apmbado po' la autoridad corespondiente de la Universidad
y con el permiso de la institucion.

Describ el impacto del problema de la nvestigacion:
2por queé es importante analizar los entornos virtuales para el aprendizaje de
estudiantes en educacion supenor 20237

Procedimiento

St usted decide participar en la i

procedimientos del estudio):

1. Serealizara una entrevista donde se recogeran datos personalesy algunas
preguntas sobre la investigacion titulada: “Entomos virtuales para el
aprendizaje de estudiantes en educacion superior 2023,

2. Esta entrevista tendra un tiempo apro:amado de 40 minutos y se realzara
en el ambiente sincronico de Zoom con estudiantes de la misma
especialidad en mencion de la presente casa de estudios.

3. Lasrespuestas a la gula de entrevista seran codificadas usando un namero
de identificacion y, por lo tanto, seran anonamas.

gacion se losig

(¢ los

* Obligatario a partr de los 18 anos

INVESTIGA L
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Participaci I ia (principio de aL )

Puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir si desea
participar o no, y su decision sera respetada. Posterior a la aceptacion no desea
continuar puede hacerlo sin ningun problema.

Riesgo (principio de No maleficencia):

Indicar al participante la existencia que NO exste riesgo o dano al participar en la
investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan
generar incomodidad. Usted tiene a libertad de responderias o no.

Beneficios (principio de beneficencia):

Se le informara que los #Madosdelai ion se le alcanzara a la institucion
al termino de la investigacion. No recibra ningun beneficio economico mi de ninguna
otra Indole. El estudio no va a aportar a la salud individual de la persona, sin
embargo, los resultados del estudio podran convertirse en beneficio de la salud
publica.

Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados deben ser anonimos y no tener ninguna forma de dentificar
al participante. Garantizamos que la informacion que usted nos brnde es
totalmente Confidencial y no sera usada para ningun otro proposito fuera de la
investigacion. Los datos permaneceran bago custodia del investigador pencipal y

F un tiempo «

seran C

Problemas o preguntas:

St tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con el investigador)
(Apellidos y Nombres) Cieza Paguiyauri Franklin Pedro email:
fciezapa@ucwvirtual.edu.pe

y Docente asesor Pedro Enrique Zata Pupuche email:
pezatapupuche@ucvvirtual edu pe

Consentimiento
Despueés de haber leido los propositos de la investigacion autonizo participar en la
investigacion antes mencionada.

Nombre y apellidos: Nancy Luz Tinoco Chuco
Fecha y hora: 25/05/2024 - 10:00 a.m.

vz .A[.'
M,um v

Nancy Luz Tlnocn Chuco
Para gacantizar ks veracidad del ongen de & informacidn: en ef caso que ef cansentimiento sex
i, o e yelv \J: debe prop - Nombre y fvma. En el caso que ses

cuesnurwmwrm( se debe soliciar o correo desde ef cual se onvias las respuestas 3 aves de un
formulano Google
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Anexo 3

Tiwlo de la investigacion: Entomos vituales para el aprendizaje de estudiantes en
educacion superior 2023
Investigador: Franklin Pedro Cieza Paquiyauri

Propésito del estudio

Le invitamos a participar en la igacion titulada *Entornos les para el
aprendizage de estudiantes en educacion superior 2023", cuyo objetivo es analizar
como se trabajo el problema de aprendizaje de los entornos vnuales de

estudlanles en educacion sup 2023. Estai igacion es d da por un

de sequnda especiaidad, de la Universidad Cesar Vallejo
del campus ijullo P por la 1 c de la Universidad
y con el permiso de la  inslitucion.

Describr el impacto del problema de la nvestigacion:
Lpor que es importante analizar los entornos virtuales para el aprendizaje de
en educacion sup 2023?

Procedimiento

Siusted decide participar en la i igacion se realizara lo sigui los

procedimientos ded estudio):

1. Se realizara una entrevista donde se recogeran datos personalesy algunas
preguntas sobre la investigacion titulada: “Entomos virtuales para
aprendizaje de estudiantes en educacion superior 2023°.

2. Esta entrevista tendra un empo apr do de 40 ma yse
en el ambente sincronico de Zoom con estudiantes de la misma
especialidad en mencion de la presente casa de estudios.

3. Las respuestas a la gula de entrevista seran codificadas usando un namero
de identificacion y, por lo tanto, seran anonimas.

* Obligatarie @ partr de los 18 anos

o.e.0 INVESTIGA &
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Participacion voluntaria (principio de autonomia):

Puade hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir si desea
participar 0 no, y su decision sera respetada. Posterior a la aceptacion no desea
continuar puede hacerlo sin ningun problema.

Riesgo (principio de No maleficencia):

Indicar al participante la existencia que NO exste riesgo o dano al participar en la
investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan
generar incomodidad. Usted tene la Inbenad de responderias o no.

Benaficios Gurincijio de besel

Se le informara que los resultados de la mveshgacnon se e alcanzara a la institucion
al término de la nvestigacion. No recibra ningun beneficio economico ni de ninguna
otra Indole. El estudio no va a aportar a la salud individual de la persona, sin
embargo, los resultados del estudio podran convertirse en beneficio de la salud
publica.

Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados deben ser anonimos y no tener ninguna forma de identificar
al participante. Garantizamos que la informacion que usted nos brinde es
totalmente Confidencial y no sera usada para ningun otro proposito fuera de la
investigacion. Los datos permaneceran bajo custodia del investigador principal y
pasado un tempo determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con el investigador)
(Apellidos y Nombres) Cieza Paquiyauri Frankin Pedro emai:
fciezapa@ucwvirtual.edu.pe

y Docente asesor Pedro Enrique Zata Pupuche emai:
pezatapupuche@ucvvirtual edu_pe

Consentimiento
Después de haber letdo los propasitos de la investigacion autorizo participar en la
investigacion antes mencionada.

Nombre y apelidos. Luss Alberto Limas Mata

Fecha y hora: 25/05/2024 - 10:00 a.m. |
‘,f( A

Luis Alberto Limas Mata

Para gavantizar & vamdadddnng:ndeu/durmmn en of caso que el consentimients sea
o o yel debe g Nombre y firna. En el caso que sea
cuestionano virtual, umbesntkadmmmdmlummusmmsakmdcm
formulano Google.

(:%: INVESTI 62
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Evaluacidn por juicio de expertos
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5uS ORSBNACINNES (UE CORSNE partinenis
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Evaluacion por juicio de expertos

Respetada juez: umdhaummmmnwahurﬂmmwmﬂmﬂummﬂm
U ]

223", La evaluackin o os nwm;ﬁdtg.‘mmmanm para bgra.repn s uﬁidn ¥ Gui los resuliades
obienidos @ parti de éshe sean ullizados efcenbemenie; aporiands 3l quehacer PSICOlSQIcn. AQRaceCemis SU
valinsa colabormckdn.

1. Datos oenersles deliuez

GUILLERMO PASTOR MORALES ROMERD

Moanbira del jusz:
Grade profasional: Magsiia | ) Do (% p
Clinica () Baocial [
de fon caddmica: o vava % Organizacional | ]
Arcas do axpediencia profusional: Educackin
UNIVEREIDAD NACIONAL DE EDUCACION ENRIDUE
s tivuci G dowvdo labora: GUZMAN Y VALLE

Teemps di caperiacia profisional en Zadafes {1
al déwa; Mliis de Sahcs [ X)

Expesiancia "":"'M- Trabajeis) psicomdticos realzados
sicoadirica:
- " Ttk ded esiuo realzado.

2. Propisio d k eealuacide:
Validar ¢ contenido del instruments, por juicio de experics

3. Datos do ks escaly

Momire o la Prusta: Entravista semi-estruc urada
Pagtsr Coaza P aguiyauri Franklin Podro
Proosdenciac Buoria
BTN EirRoadn Beoior privado
Tiamps o aplicaciin: 40 min.
Ambine g aplaiin Univarsidad César Valaje - Sots A

La invesigaciin Send una categori v subcatgorias undameniadas por
articulos dentlcoos, biblogralia y oo rolenenies. Lis insoumentos se
dividen an T Rea relaconad os a las subralegonas e Emormes Viisakes
oM educaives, bis hidotions digitales y

Signihcaciin plalaformas vinuales.

Dibjotivo de sdicion:

Analizar chimd se rabaih o problema de aprendizaje de los emomos
wirluales de eshudianies on educaciin supsrior 2023,
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4 Soperts ldrice

‘3& LV Cooee Dfgen | puscacionas feacisnadis y gus furd smenten o sststic coms 1@ & Deway, J. (1995).
50 a la Fiseolia oe ka Bducaciin; Flones, R (2001 La Escusla Nuiva e &
o oo da ka driea. F E para b escisla gl sgle XL Cabache, .
(A4 La edcudda niem y ol oovoapios Bhiess de b edusssdn an o pedamanio g dobn Dewey. Una
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it digitahes; Sulmont, L (2016). Crindi ikl b apenS2um con o il dglul R, C. [2010).
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Prlanalormas vinuais. ; H i wizapa’ Lic dif ias wrine ADAN ¥ EVA; y Rosirigeaz, V.
(3018) Plalafomas virllic on l§ ssecciin,

Sub-gseala (sub-
Escala/ AREA Dafinleiin
calgorias)
Lt arinimes ik S sprendizap (EVR) son aqudlios
fcurucn digiiis uucativi QU uscan mejcnr al
- Exa binThis chucsalivos ol ¥ s rdzap. Sa
E P T A | ireclurads ko ks femaele diglais gue sn
e e Gk SISO AU Ul Binda nurves epaenis
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A whi, @ usbed b ‘unimzat corigriio dul nEFeTenio gus i e o sl
anlifed Wniaks para & ap n sageaiiar 2005 alabarads por Cha

P pari Franidn Pasre o mm&mxuﬁmm ik St it s il gua Sata R S s e
SN GomesEda

Camigoria Calificaciin el = b
1. Mo cumpha con &l oiiero El R me e ehan.
I Pl Tkl Bl S ae a5 o Lifed
& modificacan Muy ginde an ool uss de Gl
LARIDAD 3 B Kl pllbrs i GoUendn Lon s Sgniloacs o g b
Bl Rem sl il bttt de wilis
Tasleraria, s S T L ThOeSifheintala Py e i i
oz, S sdnbbelion | B Moderode nivel alg.:m-.au :n .r:mmﬁu 'mm'
¥ L
Sl b El lim a clane, Tane samdnlos y aflat
& Al rival admnds ¥
1. I o S ot | .
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TlaZhiii aghsa v El lam i i relacidn oot son ke
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4T i Acuad [Ein El lgm fa encueiii el releSmaeds con la
] dimansidn qu il miends.
1. bot vsenpka o et El mam p:&ﬁ it nﬂ:ﬁn sif QUi B vl
RELEWANCIA . El s Bt algune ebrAnSE, pire ol Dem
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03 OLEAVACKNES QUE CONMIENE Partnienie

100 cumple con ol ertieria
2 BygoNwl

3 Moderada nivel

4. Ano nivel 1]

smmummmms PARA E.APIEIOIZAJE ECOSISTINAS

EDUCATIVOS, MATERWLES DIDACTICOS DIGITALES, PLATAFORNAS V)
Objetivos aspecificos:
. los ducativos para el zaje de entomos vituales de
estodantes en educadon supenor 2023.

. Analizar materiales diddcscos digtales para of aprendzaje en enlomos viiuales de
estudanies en educadtn superior 2023

. Describr las plataformas virtuales para el aprendzaje en entomos virluales de estudanies en
educackn supenor 2023,

Indicadores Hom Claridag [“"01 A

(Comamence mummolm
! ertormon vitaabe por parts| N . 4

/ SHMIﬂmmml

\F;,;” izt de Ale o= wl 3%o 0757
: L Comerierca coms s Uswersaad Casar Vasen
Y ,mhmﬁ-mumm
H trndarch et wegerea | . .

/ tmmm-nm7
Mercension

(Comw=ance porace Tee G £4 ex0McE
wrisies zars of sSendae se 200an 008 8 . . ‘.
wducatvos en s eduzacen spenor’!
4008 e w redacien?

¢ Corarters que lon matenises d2actoos dgtake
30t FrportTies jarm eparts cooorsentm ot | . .
riceron wirusies on extrdaries de pdscackn
MATCRIALES [ uguaitee s IEY
DOACTICOS (Sena secEaNo Que pam poder fever enty
DIGITALES egunda nsecidcnd o eatichamie O educacen

(Coraaders usted 9 €3 “ECEIAND IO
platabrran At DA TRAnT nueess

CrocmEnios y enes spendioges e 4 4 4
b 3 de edecacdn seperny an of afs 20237
PLATATORMAS LPore?
VIRTUALES [T Conmders ased que se soocies las

b

“wrtusies zars of sprendcaje con o8 eriosos

Vrisales para of spmndizage en afickacies de
sucasen wpertr en ol afo 201
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F m;a del evaluador
DNI 10124478

Pd o preserie formaeto debe lomer en cuents
Willerrms y Watt (1054) sw como Powel (2005) menconen gee 1O exiale U consensc Mspech 8l numern de sxperios &
wrpiesr. Por ctm parte, of numero de jusces GUe M dete ermplesr an on Jaco depende del el e epertias y de

el Aal Cable y Wol (1903) Granl y Davis (Y907), y Lyre (7588) (ctecon en McCartiand
o w J003) sugssen wn targo e 2 fends 20 expertos. Mptkls ol @ (2003 qem 10 ura
timacidn confatie de b vaier de de en (
the muewos instrormerion). S en 20 % de oo wperice han saladc de acserds con s welder de on e ke pusde e
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Evaluacidn por juicio de expertos

Resspesad jusz: ummmouhmm para hurﬂmmrm Wmamummdﬂm
qua a

A" La evaliatitn o hs nsinamening &5 o gran mmar-m para bgra.r QU Sda uﬁidn ¥ Ui Ik resuliados
obienidos @ parii oo dsty sean ullzades ofcieiemenis; aporiandn 3l QUERGOST PLICMAGCD AQRRIBIEMIOS SU
valirsa colabormcidn.

1. Datosgenerales del lues

JUAN CARLOS HUAMAM HURTADC

Mot dol judz:
Grade profasional: Maesiria | ) Doscior (X}
Clinica (| ) Eooial [
Ara di loreacion staddmica: Educaiva (X ] Organizacional{ |
Efuca cidan

Areas di axpiriencia profesional:

UNIVEREIDAD NACIOMAL DE EDLICACION ENFRIDUE

Instibuci G dondo labora: CILTMAN Y VALLE

Temps do experincia profesional en | Zadafes {1
al dfua: Mliis de Safcs (K}

Expiriancia "":"“M- Trabajois) psicoméiricos realzados
S orendbr Ca

2. Prophsilo do & evaluaciin:
Validar ef contenida del instruments, por juicio de eeperics

3. Datos do b eecals

Momine de la Procka: Entray bia semi-esbne iurada
At Cosza Paguiyauri Franklin Padro
Procsdencia Autoria
Admin i Sector privado
Temps de aplicacidn: 40 min.
Ambito e aplicacisn: Univarsidad César Vabejo - Seda Al
La invesigaciin Send una categoria y subcategorias Landameniadas por
articulos centficos, bibkogralia y otros relenenies. Los inshamentos se
dividen en 7 Rems relaconados a las subaiegonas de Emomes Vinsakes)
O edutaives, has Sddotions digitalis ¥
Signicaciin plalaformas virluales.
Dbjativo da swdicion:
Analizar odmo se irabajd of probiema de apnen dzape o b6 emomos
viruales de estudianies on educacion supeior 2023,
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4. R

‘-::n L L OiGEN li pbiacionis relcicnadis ¥ gus furdementan ol sstudic come & ga Deway, J. [1095).

i e o b i, F

a0 lehmn Educaciin, Floras, L (2001). La Estiisla Mo i &

S paa b escusda Sl sighe XL Cabachi, J.

(4] La escusla fueva y s cofcepiis Bdseos da l edusscin on ol pefmamanio & Jobn Dewsy: Una
apremacién winca, Aguiar of al. (2014} Andish de cilenios g eluscdn pare l calided 96 s maleriae
didiotions digiales; Sukmen, L (18] Crando sctisiema de apendza con el sl digilal, Real, C. (2010).
Materiakes Didbelions Digiakes un redasss infovaedsr on ba docencia del siglo JOO0L 3C TIC, Owera a1 &l [2017).
Plataformas viuais | Hemamienies pers o ependizas? L dfewncas enie ADAN y EVA; y Redrigeez, Y.

(H18) Plalsfomas -'nuau @ la edhucasiin.

Bub-ase sl |G-
Estali AAES Duaflrbeiii
catigunias)
ATl o ralape |E'wh} s0n aouiios
] uginm -mu:nﬁm LR DS rferar al
relirai. Ba v
- R - Exvcltlemin sducalbves. | Lo, meh s rnumu digilaies e wen
i e b TSN il e B E N v epeRn
pard ol gperuncizaje -Punm-mm e mﬁmumm;;mnmrm‘ Eluuﬂm:i T
iy e e modabded o aRludio s dieereo (A
Azawi & Bbbasesudy. 2020
8. Prajaniseion & Fdirutsions il JusE:
A Wi, & Ll ‘\Iiiﬂﬁzdﬁ eatlirtati il sl qus il i e danbaie

adifes Vo Saa o ap

i sasgmaiinr 22 akaberass por Cuos

P uipai Franidn Padro o mm&mxuﬁmm ik St it o calgue Sata e S s e

SN STesEna
Categoria CaliTicacidn [ [
1. Mo cuisspie con a cillenio E i e i e,
N T P b Foye Rl i 0 Lifud
e modificashn muy grande e ol use de ks
LARIDAD " Rt o GCiHrt0 S50 S SR RoEcs 0 P L
Ei hem g | T Bk bl :umnmnd-anﬂu .g -
Tazslstuati, g S Tl il TSty L g i b
el BU SEALRENED | B Moderoass mivel ug:‘m-d,. :n .r:m.-mu 'mm'
¥ L
sl Ei Al irs clare, Bone semdnica y snbants
4 Al riwal e P
1. Il S G | .
e = &l eviata) N i i i il in b £ Yoty
? Disacierdn  (baps  fivel  do | E] e e un ekt ngeneial lejang con
COHERERCIA asusida| |2 TS
El flmi o
rakashin Mygica oo El i Narte uie relicin ol ada g0
I arOn 0 | 5 Ak |Soseness nhed) " TE——
E s il
4T i Acuaida [Eio El llem S8 ncueniie ssii rdeconede con la
il dimension que ikl midends.
1. bo xsenpka o ol et El ham p:&ﬁ it nznﬁn sif QUi B vl
RELEWANCIA . El e Sena alguna mbevansa, panc st bam
El llarn a5 esenciad | 2 Bas Kl Pt il | ke 0 QU fide di
@ imip ™
s dib gt | 5 Mooarss five 0 T e P Tl i
4 Al ol El M s, ety ridiraaimia y Sabee sar inshicda
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S04 O0ARNCONED QU COTRent Srinenie

100 cumple con ul ertieria
2 Bago Nl

3 Moderado nivel

4. Ao nivel "

Sub catogorias del instrumento ENTORNOS VIRTUALES PARA EL APRENDIZAJE: eCOSISTINAS
MATERMLES DIGITALES, PL VIRTUALES.

quvuum
Iderticar los ex para ol zaje de entomos vituales de
estudanies en educadon supenior 2023,

. Analizar materiales didacscos digtales para of aprendzaje en enfomos wiiuales de
estudanies en educadtn supenor 2023

. Describr las plataformas virtuales para el aprendizaje en entomos irtuales de estudantes en
educackn superncr 2023

Observacicnes

Indicadores Hom ™ R

(Comemence cirro 3e ha inteato el srotlers
J2e Sesccrocrmeents de ertomon vitabe sor parte|
2u o eshrdardes de edscactn sspencr an of
Shatrds de Ale ee w afo 20037
1Comerteroa c2ec la Uswersca! Casw Vabeo

SUDCATEGORIA 1:
LOOSISTINAS
eapociabiiad com la maTa menotn en extadurie
EDUCATIVOS whacacdn

(Comsmiance porges See Que ©8 enomce
wrisies zars o seendoae se 2m00an com ©8
eccamtemia educatvos en b educacen sapenor’!
LCet e wi relacen?

¢ Coraxters que lon matarises ddactoos dgtake
30% IrporteTEs Sers Faperts CotcCrae—tna Wt
SUBCATEGOMA 2: mmmﬂm;m
PO S— T
DOACTICOS Seria secmanc Que e poder levar ety
DIGITALES seguada exzeid and ol eatictaie Oc edIZCN
ApeCr Clette Con corocieenios bindcos de 4 4 4
wrriamcs vrtcake ntanee doctom Sotakn ©
e 107 Porgat?

A Conmrders usted QU €3 "ECEAN IO

VIRTUALES (Conmdera swsed Qus 3 moocs® las fatykamen

wrtusies pars of sprencizaje con oa sriomce

vrisales pars of apsendizage en efickacies o
sSucasen wipertr en ol aho QY
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Fima del evaluador
DNI 038045388

Pt prassrvie formado dete iormeer en cuenta
Wil y Weth: {1004) ax come Posel [2003)] menconan gos no eatsle s wl repmero de
Tyt h&mdmumu—&uﬁ-mmm“’mﬁmv&-

et Aat Gatde y Wt {1903 Cruet y Durven (T9G7), y Ly {2580 (cilachos ey McGarthand
usm;;mmwmzr—h’m Mkt ot @ (2003) e Gue 10 un—
satimacdn cosfatie de ls vaikdes de de wn

de mugecs tratrurresios | mmmsanmmmm“\bmhm-mmmm—
- ¢ 1995 cllackes ws Hyrhies of @ 2003)
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Evaluacion por juicio de expertos

Respetado juez: ummnmmhmm pa’ahﬂ.ﬂrﬂmmﬂm Wiﬂnﬂmﬂummdﬂm
] an

U

J6n supeior

23" La evaluacie o hs nwm;ﬁdrgmmmanm para bgrn.reu sia wilido ¥ que los resullades
obtenidos a parlr oo ésie sean uilzados eficieniemenis; aporiando &l queRacer PSicoligion. AQRROGCEMSs Su

valinga colaboraciin.

1. Daugsognerales deliues

WILLMER MOMNTALWO FRITAS

Areas di axpifiencia profeskonal:

Moibra del jusz:
Grade profesional: Madsira | ) Doxoior (X p
Clinica (| ) Ecoial [ ]
Araa b foremaciin ecaddmica: Educaiva (X1 Orgnizacional | |
Exfucacidn

Incsbibuci G dodvdo labora:

UNIVEREIDAD NADIONAL DE EDUCACION ENFIDIUE
GLEZMAN Y VALLE

Tmpe da experincia profesional an

Zadafes {1

wl dia: Moliis de Safes (K)
Bmm‘":““mm Trabaje(s) peicomdnions realzados
sioeritsica:
Tk chirl e b rerall i o,
[si comesponde)

2 Propisio do la ealuacsden:

Valdar o conlenido del instrumanto, por juicio de eeperics

3. Datos do k) escala

Himbne o la Prusta; Enariy il Seimi-iSii ufada
At Ciaza Paguiyauri Franklin Padro
Procsdencia Autoria
Admin bk Sacior privado
T g b gl bcac b 40 min.
Ambite de aplicacite: Universidad César Valeo - Sode Al
La inmwesigaciin Sens una categoria v subcategorias Lndameniadas por
artioulos centfcos, bogralia y otros relenenies. Los insmamontos s
dividen en 7 e relaconados & las subaiegonas e Emomes Vinuaks
£ eduaihes, les diadotioos digilales y
Signifcacién platatormas viuales.
Objetivo de sadicitn:
Analizar ofmo se irabaf of problema de aprendizaie oo ke emomes
vinuales di estudiames o sducaciin supsion 2023,
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4. Binirien
'h A (el O ik publicarionins nelasiznadas ¥ u furdamentan ol astidie coms i3 ga Deway, J. [1096).
0 @ Fiosolla oe  Educacidn; Flores, Fe (2001} La Escusls Nuiva freme &
mﬁ s b i F ™ para b escuida S sghs XL Cakachi, J.

(141 Lo escusda nuivi v I8 oshoapion Baams de l edusectn o el pefamenin & Jobn Dewey: Une
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Bub-escala | sl
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S0 O0ANVCKNES QU COMMdent perinenie

180 cumgle con ol ertria
2 BgoNw!
3 Maodenado nivel
4. AN nivel n
Sub 9 del ENTORNOS VIRTUALES PARA EL APRENDIZAJE: ecosisTINAS
DIGITALES, PLATAFORMAS VIRTUALES.
Objetivos especificos:
. Ideriificar los ecosisiemas educativos para el aprendizaje de entomas vituales de
estodanies en educadon supenor 2023
. wmmmwmupuadmmmmmma
estudanies en educadon superior 201
. mnwmmmwuuammmmmmmusm
educackn supericr 2023,
Indicadores Hom ¢ ™ R

(Comemience cimo 3e ha inategado sl srotlera
|2& Sescorocmeent de ertomon vitaabes por partsl N . .
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tmmmlnmv
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