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Resumen

El presente estudio tuvo un gran impacto en el desarrollo sostenible (ODS)
contribuyendo con la educacion de calidad e inclusiva y como objetivo general
determinar cdmo la intervencion de juego con origami mejora la motricidad fina en
nifios de 5 afios de una Institucién Educativa Estatal de Lima, 2024. La metodologia
gue comprendio el estudio fue de tipo aplicada, con un enfoque cuantitativo, el método
hipotético deductivo y con un disefio pre experimental, la poblacion de 58 estudiantes
y con una muestra de 23 participantes; el instrumento utilizado fue la prueba “Beery -
VMI” y la ficha de observacion, se empled el pre test y el pos test con 20 sesiones de
origami, el objetivo fue medir el nivel de desarrollo de la motricidad fina. Los resultados
indican que el origami mejord significativamente en el desarrollo de las habilidades
motoras finas, con un valor de significancia obtenida de 0.000 lo cual es menor a
p<0.05, por lo tanto, se acepta la hipotesis de investigacion. Se concluye que el origami
influye significativamente en el desarrollo de la motricidad fina y de integrar la técnica
del origami para desarrollar la destreza manual, creatividad, seguridad y la autonomia

en los estudiantes del preescolar.

Palabras clave: intervencion de juego con origami, motricidad fina, nifios



Abstract

The present study had a great impact on sustainable development (ODS) contributing
to quality and inclusive education and as a general objective to determine how the
origami play intervention improves fine motor skills in 5-year-old children of a State
Educational Institution in Lima, 2024. The methodology that comprised the study was
applied, with a quantitative approach, the hypothetical deductive method and with a
pre-experimental design, the population of 58 students and with a sample of 23
participants; The instrument used was the "Beery - VMI" test and the observation sheet,
the pre-test and post-test were used with 20 origami sessions, the objective was to
measure the level of fine motor development. The results indicate that origami
significantly improved the development of fine motor skills, with a significance value
obtained of 0.000 which is less than p <0.05, therefore, the research hypothesis is
accepted. It is concluded that origami significantly influences the development of fine
motor skills and integrates the origami technique to develop manual dexterity, creativity,

security and autonomy in preschool students

Keywords: origami play intervention, fine motor skills, children



. INTRODUCCION

La motricidad fina integra actividades para los nifios que necesiten precision y
mucha coordinacion. Refiere a movimientos de menor amplitud, pero realizados con
una o ambas manos en coordinacién con la vision. Las habilidades motoras finas tienen
distintos niveles de dificultad y precision, y cada aspecto requiere de madurez y
aprendizaje para dominarlo. Trata de pequefios movimientos realizados con las manos
utilizando los dedos como también haciendo ligeros movimientos con las mufiecas.
Hace pequefios movimientos como coger cosas con el pulgar y el indice, escribir con
un lapiz, coger un tenedor y comer con é€l, y entre otras actividades musculares que se
producen en su entorno (Garcia y Batista, 2018). Sin embargo, los estudios revisados
observaron que en su mayoria los nifios de 5 afos tienen obstaculos para ejecutar
habilidades motoras finas como agarrar pintura, colorear, rasgar, dar forma a la arcilla,
cortar, etc. (Lopez et al., 2020).

A nivel internacional, en un estudio desarrollado con nifios de 5 afios sobre la
motricidad fina. manifestaron que un 70% de los alumnos, no estaban en el nivel
deseado, no habian logrado su independencia afectando en sus actividades escolares,
mostraban torpeza, se sentian inseguros, no tenian precision a la hora de coger el lapiz
y al realizar trazos (Cabrera y Dupeyron, 2019). En otra investigacion, realizada en
Cuba en la (CIREN), con una muestra de 89 pacientes, en edades de 5 afios, dichos
resultados indicaron que un 46.7% de estudiantes mostraron retardo en su motricidad
fina, de agarre y uso de manos en coordinacion con la vision (Torriente et al., 2022).

La motricidad fina se vio afectada por malas practicas educativas, culturales de
crianza y economia o en su mayoria es porque los nifios asisten a escuelas publicas
por lo que sus familias no cuentan con ingresos mayores a USD 540 mensuales.
Vasconez y Yarad (2023) determinaron que aquellos nifios que asisten a un colegio
privado tienen menor dificultad para desarrollar su motricidad fina a comparacion de
aquellos que asisten a escuelas publicas. Asi mismo su motricidad fina empeoro con la
llegada de la COVID 19, el cual gener6 cambios en los estudiantes, no lograron

desarrollar sus destrezas motrices.



A nivel nacional, un 50% de los infantes en edades de 5 afos presentaron un
nivel bajo en su motricidad fina y limitaciones que se manifestaron al momento cuando
dibujaban, trazan lineas, pintan, no consideraban los margenes, no moldeaban las
bolitas de plastilina, no rasgaban papel, entre otras como la dificultad colar pinzar y
coger la cuchara (Payano, 2021). En otro estudio realizado a nifios y nifias de sobre su
motricidad fina que estuvo conformada por una muestra de 90 participantes, en los
cuales se hallo que un 24,4% estan en el proceso desarrollar sus movimientos de
manos y dedos y que les imposibilita de realizar sus habilidades motrices y
actividadades cotidianas que son basicas para el desarrollo motriz (Paredes, 2017).

Durante la COVID 19, el gobierno peruano dicté medidas que hizo que las
personas se aislen, ya que era obligatorio por la emergencia dictada, para dar paso al
exceso uso de herramientas tecnoldgicas y pantallas, afectando su motricidad fina que
a afecto y perjudico el desarrollo de los musculos cortos de las manos que son los que
ayudan a la tensién y la flexion de dedos, que permiten a los nifios a tener mayor
destreza manual y adecuada. A todo ello se suma la gran parte de los hogares que no
contaban con materiales para trabajar su destreza manual y desarrollar su creatividad,
por lo que no aprendieron a colorear, dibujar, trazar adecuadamente, modelar con la
plastilina y rasgar. Asi mismo, en su mayoria los padres realizaban las tareas de sus
menores hijos. Por la modalidad del trabajo remoto no pudieron intencionar dichas
actividades de destreza manual y por tal motivo no se les permiti6 desarrollar
correctamente la motricidad fina, siendo una parte elemental para el desarrollo motriz
del infante (Bedia, 2022).

A nivel institucional, en el centro educativo estatal de Lima. Ubicado en el distrito
de Olivos en el que se realiz6 la investigacion, se evidencio que los alumnos de 5 afios
manifestaron dificultades en su motricidad fina debido a ello no lograban realizar sus
actividades escolares al nivel esperado. A otros les costaba mantener las pinzas en los
dedos de manera funcional y no tenian estabilidad, precision al sostener el lapiz,
crayones y plumones con el dedo indice y pulgar. Por otro lado, no elaboraban objetos
reconocibles con plastilina, no utilizaban el dedo indice y los tres ultimos dedos que son
necesarios para abrir y cerrar a la hora de realizar cortes rectos y en curvas. Por otra

parte, no eran capaces de cruzar la linea media, no realizaban trazos verticales y



horizontales, circulares y en zig-zag, como también no copiaban triangulos ni patrones
geomeétricos y no escriben letras. Asi mismo se observo que tienen problemas para
sostener la cuchara y el tenedor a la hora de comer los alimentos de la lonchera.

Frente a esta problematica, se desarrollaron actividades ludicas como el origami
gue se aplico en la educacién. También conocida como la técnica del doblado de papel
y se proponen algunas sesiones en las que se desarrollaron actividades que mejoraron
la pérdida de miedo al dibujar utilizando como herramienta de comunicacion, al mismo
tiempo mejorando su vision espacial haciendo asi una figura de dos dimensiones con
el papel y figuras de origami mediante la manipulacion (Mayo, 2018).

Para el presente estudio se estableci6 la siguiente pregunta de investigacion:
¢,Como la intervencion de juego con origami mejora la motricidad fina en nifios de 5
afios de una Institucion Educativa Estatal de Lima, 2024?. A su vez se plantearon
objetivos especificos: a) ¢ Como la intervencion de juego con origami mejora integracion
visomotora en nifios de 5 afios de una Institucién Educativa Estatal de Lima, 20247; b)
¢, Como la intervencion de juego con origami mejora la percepcion visual en nifios de 5
afios de una Institucion Educativa Estatal de Lima, 20247?; c) ¢ Como la intervencién de
juego con origami mejora la coordinacion motora en nifios de 5 afios de una Institucion
Educativa Estatal de Lima, 20247

La investigacion tuvo como proposito social dar a conocer la problematica que
existio en la Institucion Educativa Estatal de Lima, donde se observo que en su totalidad
gue los estudiantes de 5 afios, no mostraban estabilidad y precision cuando hacian uso
del lapiz, plumon, tijera, etc. Los cuales estan perjudicando su motricidad fina. A través
de las cuales se presentd una propuesta para mejorar el problema en los estudiantes
gue fue de aplicar actividades ludicas haciendo uso de la técnica del origami que
consistio en el doblado del papel, considerando que es imprescindible para el desarrollo
de los nifios ya que les sirvio como estrategia para tomar control de sus musculos de
manos y dedos, donde mejoraron su seguridad, perder el miedo, mejorar su vision

o6culo-manual.



Por otro lado, se justifica metodolégicamente porque a causa de la variable
dependiente se utiliz6 un instrumento “Beery - VMI” previamente validado y con
hallazgo de confiabilidad, lo que permitié recolectar los datos de la muestra real sin caer
en el sesgo estadistico. Por otro lado, para el desarrollo de la variable independiente,
se ejecutaron 25 actividades con el objetivo de lograr desarrollar y mejorar la motricidad
fina en los estudiantes investigados.

Ademas, la justificacidn teérica de Piaget sobre el enfoque constructivista, tiene
relacion con la motricidad fina. El autor planted etapas sobre el desarrollo motor, la
adaptacion y la coordinacién que desarrollan los infantes mediante la interaccion con
su ambiente a través de su coordinacion ojo-mano, ya que les permite su aprendizaje
directo con su mundo realizando operaciones con las manos y movimientos, como
también la capacidad de comprender, desarrollar de manera significativa las tareas de
habilidades sensoriomotoras. Tal como se puede apreciar esta relacionado con el
pensamiento (mental) y la acciéon (motriz), donde la psicomotricidad fina es el vinculo
entre ellos, para desarrollar sus esquemas e imagenes corporales. (Piaget, 1997). Por
otra parte, se menciona la técnica de plegado conocida como origami o papiroflexia
consiste en formar angulos rectos, doblando el papel segun el disefio a formar. Donde
a través del doblez del papel se realiza la activacion sensorial de los musculos
pequefios de los dedos de la mano para mejorar la fluidez motora y visomotora y la
disociacion manual que va ayudar a ejercitar los masculos de la mano preparando para
luego construir imagenes bidimensionales y tridimensionales mejorando su agilidad
motriz (Hasanah y Priyantoro, 2019).

También, en el aspecto practico, justificO que el instrumento presentado
mediante los resultados permitié6 medir la motricidad fina de los participantes y analizar
en qué nivel se encontraron los alumnos de 5 afios y como pudieron mejorar aplicando
actividades ludicas, haciendo uso del origami y que pudieron desarrollar la madurez
para que puedan sostener el 14piz, trazar, realicen cortes rectos y en curvas. Asi mismo
gue transcriban sin ninguna dificultad de manera que lograron desarrollar al maximo
sus habilidades motrices e intelectuales.

Por tanto, se planted el objetivo general: Determinar como la intervencion de

juego con origami mejora la motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucién



Educativa Estatal de Lima, 2024. De igual manera se establecieron objetivos
especificos: Determinar cdmo la intervencion de juego con origami mejora la integracion
visomotora en nifios de 5 afios de una Institucion Educativa Estatal de Lima, 2024.
Determinar cémo la intervencioén de juego con origami mejora la percepcion visual en
nifios de 5 afios de una Institucién Educativa Estatal de Lima, 2024 y Determinar como
la intervencion de juego con origami mejora la coordinacién motora en nifios de 5 afios
de una Institucion Educativa Estatal de Lima, 2024.

La hipétesis general del problema de investigacion es: La intervencion de juego
con origami mejora significativamente la motricidad fina en nifios de 5 afios de una
Institucion Educativa Estatal de Lima, 2024. Se formularon las hipotesis especificas: La
intervencion de juego con origami mejora significativamente la integracion visomotora
en niflos de 5 afios de una Institucion Educativa Estatal de Lima, 2024. La intervencion
de juego con origami mejora significativamente la percepcion visual en nifios de 5 afios
de una Institucion Educativa Estatal de Lima, 2024. La intervencion de juego con
origami mejora significativamente la coordinacion motora en nifios de 5 afios de una
Institucion Educativa Estatal de Lima, 2024.

Por otra parte, con respecto al fundamento tedérico de la investigacion se tuvo a
los antecedentes. En el ambito internacional, Nawangsari et al. (2023) desarrollaron un
estudio, donde su objetivo fue determinar el efecto del juego origami sobre el desarrollo
motor fino donde participaron alumnos entre las edades de 4 a 5 afios. El enfoque usado
fue cuantitativo, donde utilizaron un disefio experimental. Se realiz6 una muestra con
18 estudiantes. El instrumento usado fue el pretest - postest. A través de la técnica de
recoger datos, utilizando la contemplacion y la documentacién. Concluyeron que existe
un efecto significativo entre el origami como juego para desarrollar la destreza motora
fina en los estudiantes.

Por otro lado, Kartika y Sari (2023) desarrollaron un articulo, su objetivo fue
diagnosticar el efecto del juego con origami para desarrollar el motor fino en alumnos
de 3 a 6 afos, donde su enfoque fue cuantitativo, donde utilizaron en su metodologia
un disefo preexperimental. Donde contaron con una muestra de 47 participantes. Cuyo
instrumento que utilizado fue el Denver 1l Developmental Screening Test. Donde

concluyeron que el juego de origami mejora el riesgo de retraso en el desarrollo motor



fino en el preescolar.

Asi mismo, Anisa et al. (2021) desarrollaron un articulo, el objetivo fue determinar
el efecto del origami para desarrollo motor fino con estudiantes entre las edades 4 a 5.
El enfoque que utilizaron fue cuantitativo con un disefio experimental. Con una muestra
de 15 participantes. Asi mismo el instrumento usado fue la recoleccion de datos, la
observacion, documentacion y comparar los resultados para medir las habilidades
motoras finas en los estudiantes. Concluyeron que las actividades de juego de origami
pueden proporcionar cambios en destreza manual en los nifios.

Harsismanto et al. (2021) desarrollaron un articulo, el objetivo fue describir el
efecto del juego con origami para mejorar las destrezas motoras finas con edades de 5
afos. El enfoque usado fue cuantitativo, utilizaron un disefio cuasiexperimental. Donde
su muestra fue conformada se por 26 nifios. El instrumento usado en su estudio fue el
formato de deteccion DDST Il. Concluyen que la intervencién de juego de Origami es
estadisticamente efectiva en el desarrollo motor fino y para mejorar la agudeza manual
en edad del preescolar, facilitandoles al jugar a doblar el papel con mas frecuencia.

Syarifatul et al. (2020) desarrollaron un articulo, sefialando su objetivo que fue
descubrir la viabilidad y eficacia del desarrollo de medios de aprendizaje para las
destrezas motoras finas en los alumnos de 5-6 afios que utilizan el plegado del papel.
La metodologia que utilizaron fue de enfoque cuantitativo, donde utilizaron un disefio
experimental para su estudio, donde la muestra fue conformada con 15 estudiantes. El
instrumento usado fue cuestionarios para pruebas de viabilidad de materiales y
soportes, también utilizaron una observacion directa para evaluar a los participantes.
Los resultados fueron a gran escala para activar la motricidad fina, mostrando un
aumento significativo del 41,11% al 85,56%. Concluyeron que el desarrollo de una
herramienta educativa del plegado de papel, se consideré factible, eficaz y capaz de
lograr mejorar las destrezas motoras de los estudiantes, especialmente en la capacidad
de doblar el papel.

A nivel nacional, Egoavil (2023) en su tesis manifestd su objetivo que fue
determinar el efecto del origami en la motricidad fina. Donde utiliz6 el método
cuantitativo experimental que estuvo conformada por 19 estudiantes entre los 3-4-5

afios. Utilizando como instrumento la técnica de encuesta y el instrumento. Donde los



resultados estadisticos arrojados por la prueba de Wilcoxon comprobaron el | valor P=
000 estuvo por debajo del nivel de confianza especifico (0.05) para alcanzar el grado
de confianza 95% aceptar la hipotesis alternativa y rechazar la hipotesis nula en el
sentido que el 89.47% de los alumnos que participaron durante el programa, lograron
mejorar sus movimientos de vista, manos, dedos, movimientos integrados entre el
cuerpo. Llegé a la conclusion que los nifios manipulan mejor aplicando presién en los
objetos y mejoran la capacidad de coordinar visualmente movimientos con el cuerpo.

Chauca (2020) desarroll6 una tesis, cuyo el objetivo fue utilizar el origami como
herramienta de ensefianza para desarrollar la motricidad fina en estudiantes de 5 afios.
Donde el enfoque que utilizado fue cuantitativo. Debido a ello utilizaron un nivel
explicativo y de disefio pre experimental. El estudio se realizo a 20 alumnos. Utilizando
como instrumento la lista de cotejo como herramienta de evaluacién y observacion. Los
resultados obtenidos fueron que el 95% de los participantes lograron la puntuacion (A)
siendo la mas alta, por lo que el 5% obtuvieron una puntuacién fue de (B) favorable,
con un grado significativo de 0.05%. Se concluyo el efecto que tienen el origami como
recurso de aprendizaje y que mejora significativamente la destreza manual en los nifios
del nivel preescolar.

Asi mismo, Avendafio (2020) ejecutd una tesis donde su objetivo fue describir
como el uso del origami ayuda a la coordinacion de movimientos finos en estudiantes
de 4 y 5 afnos. El enfoque que utilizo fue cuantitativo con un disefio experimental
aplicado en 18 nifios de nivel inicial. El instrumento usado para evaluar fue el post-test.
Concluyo que la técnica del origami tiene un efecto beneficioso sobre la coordinacién
motora fina; demostrandose la relevancia de aplicar el origami en la educacion
preescolar.

Mufioz y Chavez (2019) desarrollaron una tesis donde su objetivo fue determinar
si la técnica del origami ayuda en la mejora de la motricidad fina en los alumnos de 5
afios. En cuanto a su enfoque que utilizaron fue cuantitativo y en su disefio fue de tipo
experimental. Con una muestra significativa que estaba constituida por 22 alumnos. El
instrumento usado para evaluar fue el cuestionario, un pre test, que se aplicé durante
las actividades. Concluyeron gue los nifios necesitan realizar la técnica del origami para

mejorar su motricidad fina ya que en su mayoria de los alumnos se les dificulta realizar



con éxito las figuras geometrias.

Calla (2018) desarroll6 una tesis donde su objetivo fue determinar si el origami
como recurso de aprendizaje puede desarrollar la motricidad fina en nifios de 5 afios.
El enfoque utilizado en su investigacion fue cuantitativo con un disefio pre experimental.
Donde conté con una muestra significativa de 19 participantes. El instrumento usado
para evaluar fue la lista de cotejo donde su evaluacion se dividié en dos partes donde
(PRE TEST-POS TEST), se administré de forma individual y fue validado alcanzando
una fiabilidad de 0,875. En conclusion, el nivel més alto que tuvieron los nifios fue de
un 42%, comprobandose que el origami puede favorecer y mejorar la actividad motriz
fina en los estudiantes del nivel inicial.

Meloni et al., (2021) alude el término origami, se refiere al antiguo arte
comunmente conocido de doblar papel. Tiene sus raices en la composicion de las
palabras japonesas oru, que significa "pliegue”, y kami, que significa "papel”. A lo largo
de su larga tradicién, ha sido conocido por una variedad de nombres, incluido el orisue.
y orikata. A pesar de su popularidad, podria resultar sorprendente saber que el uso de
la palabra origami para describir el plegado de papel aparecio en Japon sélo a finales
de la era Showa (1926 - 1989).

El origami segun Ida (2020) es el arte de doblar papel y proporciona la
metodologia para construir un objeto bidimensional (2D) o tridimensional (3D) a partir
de una hoja de papel unicamente doblandose a mano. Por otro lado, estimulara adn
mas a los origamistas a crear interesantes obras de arte de origami con combinaciones
de colores.

El origami como papel original expresa un significado de conciencia, ritual y que
en muchas ocasiones es usado en la intervencion del juego, los estudios mencionan
gue el origami puede mejorar las habilidades espaciales, la matematica, la geometria,
la motricidad fina, la ingenieria y la tecnologia, considerado para muchos el arte, siendo
de forma sencilla y eficaz en la ensefianza de los alumnos, teniendo un gran impacto
en la sociedad (Wang-lverson et al., 2011).

Entre las bases tedricas que fundamentan la variable “intervencién de juego con
origami”, Piaget (2019) refiere que la intervencién del juego, como el hacer uso de

diferentes objetos para realizar presentaciones ludicas, en este caso el origami seria el



material ludico para desarrollar la destreza motora fina que activa la memoria de los
estudiantes, con ayuda visomotora que genera la percepciéon y la concentracién. Por
ende, muchos docentes comentan que es ideal lograr desarrollar las destrezas finas, el
tacto que es esencial en la educacion inicial. Por ende, aprenden apropiadamente a
desarrollar su motricidad fina cuando van doblando el papel e ir creando figuras
tridimensionales.

Para Landeira determina que la teoria de Piaget hacia el juego simbdlico actla
como un recurso didactico y que se encuentra relacionada con la psicologia de la
conciencia, siendo de accion ludica y que lo realiza por placer, convirtiéendose para los
nifios en un conocimiento de representacion cognitiva (Landeira, 1998).

Las dimensiones que abarca la variable independiente “intervencion de juego
con origami”, encontramos origami accidn y origami modular, ya que los dos modelos
son faciles de elaborar que cumplen con criterios de estudio.

Belke y Paik (2017) mencionan que el origami modular es cuando se conectan
varios modulos, el sistema resultante se comporta como un origami, transformandose
de patrones 2D a varias configuraciones 3D. Mientras se ha explorado el “origami
modular” como una forma de lograr estructuras de papel mas complejas, uniendo
elementos mas pequefios y predoblados sin usar pegamento, un ejemplo de origami
modular.

Kdégce (2020) argumenta que la técnica del origami modular tiene un potencial
gue permiten realizar actividades matematicas, como es la elaboracién de figuras
geométricas, sirve para desarrollar preguntas, hacer conceptos y afirmar sus saberes
previos. Por otro lado, se logra alcanzar nociones de giros para obtener simetrias,
formas geométricas, aumentar angulos, siendo beneficiosa para los estudiantes en sus
actividades.

El origami de accion, es primordial en este tipo de origami ya que trata de
realizarlo con movimiento, creando figuras que, al ser aplastadas en la parte del cuerpo,
se mueven para dar saltos o que puedan volar. Este disefio de origami es muy comun
y facil de elaborar, dependiendo del creador que pone su toque de creatividad
(Reimann, A. y Reimann, D., 2017).



Asi mismo, Lam (2018) alude que el origami de accién muy atractiva, creativa
para el desarrollo de una actividad, el fin es crear la figura y que pueda realizar
movimientos, donde se puede girar o cambiar la forma, del mismo modo la técnica del
doblado est& incluida en la artesania, ciencia, materias relacionadas con arte de las
manos y en la educacion.

En la Teoria de Vygotsky (1978) se menciona de los procesos cognitivos que se
desarrollan en los infantes; no ocurren sin una razon. Por tanto, la motricidad fina se
centra especialmente en actividades externas como agarrar objetos y manipular el
lenguaje escrito. Como resultado, se desarrolla la motricidad fina de los bebés. La
preparacidn ocurre cuando el nifio ha alcanzado los procesos conscientes. En resumen,
el autor sefiala que las habilidades motrices finas implican hacer uso manual de las
extremidades superiores y que requieren movimientos coordinados de manos y dedos.
Las reflexiones sobre la mejora y ampliacion de la psicomotricidad difieren
significativamente de la atencion consciente a los movimientos cotidianos en un entorno
familiar, que interfiere y empeora el funcionamiento autonomo de la psicomotricidad
(Santos, 2020).

Por lo tanto, se considera la motricidad fina, como la capacidad de realizar
movimientos delicados y precisos que requieren de destreza manual y coordinacion.
Donde la movilidad de las manos esta orientada a las tareas, organizar cosas;
habilidades mecanicas que estan enfocadas en manipular, coger objetos, para crear de
nuevas formas, graficos, trazos. Por otro lado, se encuentran los clips digitales y las
actividades de motricidad manual que forman parte de la educacién psicomotriz de los
niflos y su intencién es aprender habilidades, destrezas realizando movimientos de
manos, dedos y donde las acciones realizadas son: recoger, revisar, romper, colocar,
soltar, cortar, vestir, desvestir, comer, lavar, trabajar con arcilla. Entre estas actividades
motrices esta el modelado con diferentes materiales de dibujo tales como: el trazo,
dibujo, escritura y el tocar un instrumento musical. Acompafiado de herramientas
utilizadas para: aflojar, apretar, desmontar, taladrar, coser, enrollar. Para los juegos se
encuentran: las canicas, las fichas, las chapas, la imitacion, el silbato, la danza, el baile,

las palmas, etc.
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Segun Wallon (2000) precisa que la motricidad fina se hace a través de los
movimientos de los dedos, pequeiios desplazamientos de las manos y mufiecas.
Adquiriendo unas pinzas digitales y mejorar la coordinacibn motriz mano-ojo, siendo
uno de los 44 principales objetivos del aprendizaje de la motricidad fina, que resulta tan
instructivo como al estudio del comportamiento motor para realizar tareas como la
escritura que es una actividad motora fina y que requiere el control de estos
movimientos y esta regulada por nervios, musculos y articulaciones de las extremidades
superiores. Por otra parte, Wallon (2000) en su trabajo en el desarrollo infantil, ha
contribuido a la comprension de la motricidad fina, entre otros aspectos del desarrollo
infantil, al referirse a la destreza manual a la coordinacién y el control de los musculos
pequefios de los dedos, particularmente en las manos y los dedos, que son esenciales
para actividades como escribir, dibujar, abrocharse una camisa o usar utensilios.

Asi mismo sobre las habilidades manuales, agilidad y destreza motora fina
enfatizé su importancia en el proceso de desarrollo que esta estrechamente relacionada
con el desarrollo cognitivo y emocional del nifio, resaltando desarrollo sensoriomotor
gue incluye habilidades motoras gruesas (musculos grandes) y la motricidad fina
(musculos pequenos) que se desarrollan gradualmente y estan estrechamente ligadas
a las experiencias sensoriales del nifio. Asi mismo los infantes desarrollan habilidades
basicas de agarre y manipulacion, mientras que los nifios mayores lo perfeccionan para
tareas mas complejas. En el desarrollo emocional Wallon creia que las emociones
desempefian un estado emocional y la motivacién de un nifio pueden afectar su
capacidad para realizar actividades que requieren control motor fino y el papel de la
interaccién social de los nifios es que aprenden a través de la interaccion con otros.

Pacheco (2015) sostiene que esta es la capacidad que muestran los nifios y
nifias cuando activan o ejercitan sus pequefios musculos, asi como instintivamente
producen movimientos como fruncir el cefio, mover los 0jos, chasquear los dedos, agitar
los pufios y otras acciones. Los nifios de cinco afios ya cuentan con mas ejercicios que
los preparan para niveles mas altos de escritura. A todo ello afirma que la motricidad
fina implica la maduracion del sistema nervioso. Por lo tanto, la motricidad fina es crucial
para la capacidad de experimentar y comprender el ambiente, por lo tanto, es crucial

para el aumento de su inteligencia.
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Tenemos las dimensiones que integra la variable dependiente “motricidad fina”,
encontramos la integracion visomotora, luego la percepcion visual y la coordinacion
motora.

Ramirez et al. (2020) mencionan que los procesos de integracion visomotora
cognitiva de los infantes no se logran desarrollan si no interviene la destreza manual.
Por tanto, la motricidad fina esta conectada con los procesos de pensamiento y se
centra en actividades externas como agarrar objetos y manipular el lenguaje escrito.
Como resultado, se desarrolla la motricidad fina de los bebés. La preparacioén ocurre
cuando el nifio ha alcanzado los procesos conscientes. En resumen, los autores
sefialan que las habilidades motrices implican destreza manual que requieren
movimientos coordinados y precisos con manos, dedos y ojos. De hecho, las
reflexiones sobre la mejora y ampliacion de la psicomotricidad difieren
significativamente de la atencion consciente a los movimientos cotidianos en un entorno
familiar, que interfiere y desarrolla el funcionamiento auténomo de la psicomotricidad.

Para Case y Clifford (2013) la percepcion visual se define como el proceso total
responsable de las funciones sensoriales y la cognicion de estimulos visuales. El
componente visual receptivo procesa y extrae la informacién del entorno para organizar,
estructurar e interpretar. Los estimulos visuales le dan una representacion a lo que se
ve. De tal manera que las habilidades visoperceptivas incluyen el reconocimiento e
identificacion de formas, objetos, colores y otras cualidades, donde la percepcién visual
permite al individuo hacer juicios precisos sobre el tamafio, el movimiento, el brillo, etc.,
de objetos.

Para Otero y Pérez (2015) la coordinacion motora se refiere al control adecuado
de la tension muscular involucrada en cada movimiento es decir el control del individuo
sobre su cuerpo que intervienen muchos factores como la facilidad, la torpeza, la
impulsividad. La coordinacion motora implica la interaccion de varios sistemas en el
cuerpo, incluyendo el sistema nervioso, el muscular y el esquelético, existiendo dos
tipos de coordinacion motora gruesa que es la habilidad de realizar movimientos que
involucran a los musculos mas grandes siendo que con ello se logre: correr, saltar,
nadar, hacer deporte y jugar. Por otro lado, tenemos la coordinacion motora fina: Que

se determina a la habilidad de efectuar movimientos mas pequefios y precisos, a
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menudo con las manos y dedos. Entre estas actividades encontramos el escribir a

mano, dibujar, tejer, tocar un instrumento musical, coser y realizar cirugia.
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Il. METODOLOGIA

El estudio realizado fue de tipo aplicada que plantea cuestiones encaminadas a
resolver problemas especificos en tiempo y lugar o desarrollar tecnologias.
Generalmente es unateoria que se basa en hallazgos de investigaciones fundamentales,
como su nombre lo indica se pone a prueba la aplicacion de esa teoria (Hernandez y
Mendoza, 2018).

Dentro de la metodologia el método que se utilizé en el estudio, fue el Hipotético
deductivo. Por consiguiente, de enfoque cuantitativo siendo fundamental en el estudio y
en el desarrollo de teorias cientificas ayudando a garantizar que la investigacion sea
basada en evidencia y que las conclusiones cientificas estén respaldadas por datos
confiables y pruebas empiricas (Babativa, 2017).

Asi mismo, el disefio de investigacion fue pre experimental, porque este disefio
recibe su nombre por su grado minimo de control, que sistematiza todo el proceso de
investigacion y provoca fendmenos observables. Su utilidad fue realizar métodos de
investigacion exploratoria y probar experimentos sin entrar en el por qué para
comprender los antecedentes o las condiciones iniciales del estudio. En esta
investigacion, el investigador observo el fendmeno en estudio y en condiciones naturales,

sin transformarlo ni cambiarlo (Babativa, 2017).

Figura 1l
Esquema del disefio preexperimental

GE: O1 X 02

Donde:

GE: Grupo experimental

O1: Pre test medicion motricidad fina
0O2: Post test medicion motricidad fina

X= Intervencion de juego con origami
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Para la variable independiente se utilizé intervencion la técnica del origami. Segun
los autores Wang-lverson et al. (2011) el origami como Papel original expresa un
significado de conciencia, ritual y que en muchas ocasiones es usado en la intervencion
del juego, los estudios mencionaron que el origami puede mejorar las habilidades
espaciales, la matematica, la geometria, la motricidad fina, la ingenieria y la tecnologia,
considerado para muchos el arte, siendo de forma sencilla y eficaz en la ensefianza de
los alumnos, teniendo un gran impacto en la sociedad. A través de las cuales se
desarroll6 20 actividades de origami donde se aplico la variable independiente que fue
usada para medir a la variable dependiente “motricidad fina”.

Para el desarrollo de la variable dependiente. Se utilizé la motricidad fina y su
definiciébn conceptual, es una propuesta pedagogica; segun Wallon (2000) precisa que
la motricidad fina se hace a través de los movimientos de los dedos, pequefios
desplazamientos de las manos y mufiecas. Adquiriendo unas pinzas digitales para
mejorar la coordinacion mano-ojo.

Asi mismo su definicion operacional, de la motricidad fina se midi6 con el test de
observacion de Beery - VMI, que incluyeron desempenios relacionados con la dimension
integracion visomotora, que contiene 26 items. Luego para medir la percepcion visual y
coordinacion motora, se uso el (Beery - VMI) de tipo prueba, ambos cuentan con 14 items
y con la calificacion que se representé mediante la escala ordinal y sus niveles fueron:
Muy bajo, bajo, alto y muy alto. Se aplico las dimensiones: La integracion visomotora,
luego la percepcidn visual y la coordinacion motora y sus indicadores como: El control
de brazos y manos, utiliza con uniformidad los movimientos, conocimiento corporal, inicia
y termina de la tarea por si solo, identifica las lineas verticales, lineas horizontales y
lineas circulares, realiza independientemente lineas verticales, lineas horizontales y
lineas circulares, realiza simultAneamente lineas horizontales y verticales, realiza
simultaneamente lineas horizontales, como lineas verticales y lineas inclinadas (Beery
etal., 2010).

Por otra parte, se eligi6 a la poblacion adecuada para el estudio, se debe

preguntar qué o quiénes son elementos, situaciones o0 eventos en la investigacion
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cuantitativa. Asi mismo se fijé la muestra antes de su ejecucion. Una poblacion tiene que
tener caracteres similares que la identifiquen y que en todos los casos sean similares
sus especificaciones del contenido, lugar y tiempo, por lo que es importante definir con
precision a qué poblacién se requiere investigar con un problema a resolver o aclarar por
gué sucede o lo que origina. Por ello, esta investigacién se conformé por 58 estudiantes
de 5 afos (Babativa, 2017).

Tabla 1

Poblaciéon de estudio

Estudiantes de 5 afios Total
5 afos “A” 23
5 afos “B” 20
5 afios “C” 15
Total 58

Respecto ala muestra, es un subconjunto de una poblacion, a diferencia del censo
gue se da a toda la poblacién, la conveniencia del primer censo se da cuando la
enumeracion es infinita o demasiado grande, de cualquier manera, los estudiantes
decidiran qué hacer. Dependiendo del tamafio de los componentes o elementos del
objeto antes de la aplicacion. La muestra establece unidades de analisis con sus
respectivas caracteristicas y tamafios de poblacién, que se inicia con el muestreo
(Babativa, 2017). En cuanto a los criterios que se establecieron de inclusion y exclusion.
Se tuvo una muestra que se conformé por 23 estudiantes de la Institucién Educativa
Estatal.

Pues bien, los criterios usados en el estudio de inclusién se basaron en que los
alumnos tengan cumplidos los 5 afios cuando se ejecute el proyecto, que los alumnos
se encuentren matriculados en la |.E.E. Los padres de familia autoricen a sus nifios para
ser parte del estudio, que los nifios asistan presencialmente a clases y que se trabajara
en el salén con la maestra que tiene el permiso para ejecutar las actividades de
aprendizaje. En cuanto a los criterios de exclusion: Donde los alumnos, no sean menores
a cinco afios, que los alumnos no estén matriculados en la I.E.E, los padres de familia

no den la autorizaciébn para ser parte del estudio, los nifios y nifias no asistan
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presencialmente a clases, solo se trabajara en el salén con la maestra que no tiene el
permiso para ejecutar las actividades de aprendizaje, alumnos sin discapacidades o
alteraciones en su desarrollo, estudiantes que se encuentren en un horario distinto al
establecido por la maestra de turno, debido a que las investigadoras no cuentan con la
logistica suficiente porque el estudio es autofinanciado y que las aulas donde existen
practicantes realizando actividades ya programadas.

El muestreo, se efectlo en funcién a los objetivos del estudio y caracteristicas de
la poblacion participante. Para la eleccion de un muestreo; el tamafio de una muestra
son aspectos criticos que van a garantizar que los resultados sean validos y
representativos (Lohr, 2021). En este estudio, se utilizo el muestreo no probabilistico por
conveniencia. Dentro de esta perspectiva el cual permitié elegir a los participantes de
estudio en conocer la funcion y las caracteristicas delimitadas por el investigador (Arias,
2021).

La técnica que se ejecutd para el estudio, fue la observacion que permitié recopilar
informacion de manera sistematica, dicho de otro modo, cuidadosa para obtener los
datos mas precisos y detallados sobre ellos (Arias, 2021).

De modo que el instrumento usado para el estudio y medir la variable dependiente;
motricidad fina, se indica que se medié con una escala de Likert a través de una prueba
de Beery - VMI, de las autoras Beery Keith, Buktenica Norman y Beery Natasha. Cabe
sefalar que el objetivo es medir el nivel de desarrollo de la variable motricidad fina, razén
por el cual tuvo 14 items, conto con una escala ordinal y niveles: Muy bajo, bajo, alto y
muy alto. Eltiempo de aplicacion es de 10 minutos (Beery et al., 2010).

La prueba Beery — VMI evalu6 las dimensiones de la motricidad fina: La
integracion visomotora, como la percepcidn visual y la coordinacién motora que consistio
en copiar figuras geométricas, lineas y visualizar figuras. Siendo, una herramienta util en
para aplicar en ambito educativo y para identificar las posibles dificultades de aprendizaje
relacionadas con las habilidades visomotoras en los estudiantes, como también es usado
en entornos clinicos para evaluar el desarrollo y el rendimiento de pacientes con
problemas neuromotores o de desarrollo (Acufia et al., 2019).

Para considerar la variable dependiente “motricidad fina”, en el estudio se realizé

los siguientes niveles para: puntuacion minima, puntuacion méaxima y niveles; explicado
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en la tabla 2.

Tabla 2

Baremos por niveles para la variable dependiente
Nivel Puntuacién Puntuacién

minima maxima

Muy Bajo 0 10
Bajo 11 20
Alto 21 30
Muy alto 31 40

Para precisar y validar el instrumento, se comparti6 a tres expertas de la
Universidad César Vallejo, vinculadas con la carrera de Educacion Inicial, para que den
sSus opiniones, revisar la transparencia de los items y evallen si es aplicado o no es
aplicado, el instrumento (Hernandez y Mendoza, 2018). Teniendo en cuenta a los
criterios de aplicabilidad del instrumento. Por lo consiguiente sefialaron que esta

calificado para utilizar en el estudio (ver anexo 3).

Tabla 3
Validacion de expertos

N° Apellidos y nombres Opinion de la aplicabilidad
01 Mtra. Mendoza Nufez, Rossicielo. Aplicable
02 Mtra. Vasquez Vilela, Roxana Del Pilar. Aplicable
03 Mtra. Rojas Galvez Merly Johidi. Aplicable

Con respecto a la confiabilidad, se trabajo con el alfa de cronbach que permitio
certificar las evidencias de coherencia y seguridad en los items del instrumento Beery —
VMI. Motivo por el cual ayudo a garantizar que las mediciones sean confiables y precisas
y evitar desviacion del estudio (Hernandez y Mendoza, 2018).

De tal manera que se desarrollaron un plan piloto con una cantidad de 11
estudiantes del nivel inicial. Con el fin de afinar detalles y que se obtenga el valor de la
eficacia y la viabilidad del instrumento que permitié medir la variable dependiente de la

investigacion y que se indique si se logré el minimo requerido que es 0.7 (Gliem, J. y
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Gliem, R., 2003). Al realizar el procedimiento, se ha estimado un coeficiente de alfa de
0,85.

Se procedid y se gestiond el consentimiento al director de la Escuela Educativa
Estatal. De igual manera a los padres, para la realizacion de los talleres de aprendizaje.
Luego se aplicé a la muestra el pre test a los nifios y nifias. Enseguida se desarrollaron
las 20 actividades. Luego se aplicé la prueba Beery - VMI. Seguido, se recopil6 los datos
para luego tabularlos en el software SPSS v25. En el estudio se realiz6 la estadistica y
la explicacion a nivel representativo e inferencial. Por ultimo, se confirmo si la hip6tesis
utilizo la T de student o Wilcoxon y estimar el grado estadistico.

Para los métodos de andlisis de datos previamente procedi6 a realizar el estudié
descriptivo de las variables de la investigacion y dimensiones. Para luego corroborar la
hipotesis. Seguidamente se desarroll6 la T de student si es que los datos cumplen el
criterio de normalidad, o Wilcoxon si es que los datos recopilados no cumplen una
distribucion normal. Para ambos casos se aplico de referencia el valor de significancia
de p <0.05 (Hernandez y Mendoza, 2018).

En lo que respecta a los aspectos éticos del estudio, se requirié preliminarmente
el consentimiento de los progenitores, para que sus hijos logren integrarse en la
investigacion. Por otra parte, se menciono que los datos reunidos solo seran usados con
fines académicos. En efecto, basandonos en la confidencialidad de los datos obtenidos,
el respeto y la privacidad de los participantes (Hernandez y Mendoza, 2018). A través de
las cuales se tuvo el maximo cuidado y el profesionalismo adecuado para realizar las
actividades relacionadas con la motricidad fina. Finalmente se respet6 la informacion y
autoria consultada en la elaboracion de la investigacion que se ha tenido que realizar
referencias usando varias fuentes que han sido tomadas de distintas citas textuales de

algunos autores, estando citados correctamente, evitando el plagio en la investigacion.

19



I, RESULTADOS
3.1 Resultados descriptivos pre test (variable dependiente)

Tabla 4
Niveles de desarrollo de la motricidad fina
Niveles Frecuencia Porcentaje
valido
Valido Bajo 12 52,2
Alto 5 21,7
Muy alto 6 26,1
Total 23 100,0
Figura 2

Variable "Motricidad fina"
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Motricidad Fina

En la tabla 4 y figura 2, donde se observa el total de estudiantes participantes de
una muestra de estudio, donde un 52,2 % indica que se encuentra en un nivel bajo. Por
otro lado, tenemos a un 21,7 % que se encuentra en un nivel alto y un 26,1 % en un nivel
muy alto. Esto significa que los estudiantes tienen dificultad en su motricidad fina para
realizar pequefios movimientos delicados y precisos cuando realiza dos lineas
interceptadas, lineas derechas, cuadros y circulos definidos, lineas verticales, lineas
horizontales y no respeta los margenes. Estas dificultades podrian afectar
significativamente en el desarrollo de su destreza manual y desarrollo académico de los

estudiantes.
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Resultados de la dimensiéon 1 “Integracion visomotora”

Tabla 5
Niveles de desarrollo de la integracién visomotora
Niveles Frecuencia Porcentaje
valido
Valido Bajo 1 4,35
Alto 12 52,2
Muy alto 10 43,5
Total 23 100,0
Figura 3

Integracion visomotora
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Porcentaje

Bajo Alto Muy Alto

Integracién Visomotora

En la tabla 5 y figura 3, donde se observa el total de estudiantes participantes de
5 afios de una muestra de estudio, donde se observa que un 4,35 % se encuentra en un
nivel bajo, por otro lado, hay un 52,2 % que se encuentra en un nivel alto. Asi mismo un
43, 5 % se encuentra en un nivel muy alto. Esto significa que en su mayoria los
estudiantes no tienen dificultad y han logrado desarrollar esta dimension de integracion
visomotora y estan en el nivel alto y muy alto para agarrar objetos, manipular y realizar
actividades cotidianas y de su entorno familiar donde se evidencia que ha desarrollado
el funcionamiento auténomo como: lanzar una pelota, cepillarse los dientes con
movimientos horizontales y verticales, se pone los zapatos, se amarra los pasadores, se

desviste y viste, realiza pequefos cortes con la tijera.
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Resultados de la dimensién 2 “Percepcion visual y coordinacion motora”

Tabla 6
Niveles de desarrollo de la percepcion visual y coordinacion motora
Niveles Frecuencia Porcentaje
valido
Valido Muy Bajo 6 26,1
Bajo 17 73,9
Total 23 100,0
Figura 4

Percepcion visual y coordinacién motora
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Percepcion Visual y Coordinacion Motora

En la tabla 6 y figura 4, donde se observa el total de participantes de 5 afios de
una muestra de estudio, donde un 26,1% se encuentra en un nivel muy bajo. Esto
significa que los estudiantes tienen dificultad en su percepcién visual sobre las
funciones sensoriales y estimulos visuales que no les permiten interpretar, reconocer
e identificar formas, no identifican las lineas verticales y horizontales, no imitan las
lineas circulares, curvas y no realizan una leve separacion entre las lineas. En cuanto
a la coordinacion motora se muestra que también los estudiantes no han logrado
desarrollar movimientos pequefios, precisos con las manos y dedos. También un 73,9
% tiene dificultad para escribir su nombre, dibujar a una persona en tres partes,
distorsiones para realizar cuadrados, circulos, no realiza los dobles con dos lineas

interceptandose y no respeta las margenes cuando colorea.
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4.1 Resultados descriptivos post test (variable dependiente)

Tabla 7
Niveles de desarrollo de la motricidad fina
Niveles Frecuencia Porcentaje
valido
Valido  Bajo 2 8,7
Alto 3 13,0
Muy alto 18 78,3
Total 23 100,0

Figura

Variable "Motricidad fina
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En la tabla 7 y figura 5, donde se observa el total de estudiantes participantes
de una muestra de estudio, donde un 8,7 % resulta que aun se encuentra en un nivel
bajo. Por otro lado, el 13,0 % se encuentra en un nivel alto, asi mismo un 78,3% se
encuentra en un nivel muy alto. Esto significa que después de aplicar el instrumento
para medir la variable dependiente motricidad fina ha mejorado con las actividades del
taller de origami, la mayoria de los estudiantes lograron desarrollar movimientos
delicados y precisos al realizar dos lineas interceptadas, lineas derechas, cuadros y
circulos definidos, lineas verticales, lineas horizontales, respetando las margenes

como también el doblado correcto de la hoja y la separacion de dobles.
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Resultados de la dimension 1 “Integraciéon visomotora”

Tabla 8

Niveles de desarrollo de la integracién visomotora

Niveles Frecuencia Porcentaje
valido
Valido Bajo 1 4,3
Alto 11 47,8
Muy alto 11 47,8
Total 23 100,0
Figura 6

Integracién visomotora
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Integracion Visomotora

En la tabla 8 y figura 6, donde se observa el total de estudiantes de 5 afios de

una muestra de estudio, donde un 4,3 % se encuentra en un nivel bajo. Por otro lado,

el 47,8 % se encuentra en un nivel alto, asi mismo un 47,8 % se encuentra en un nivel

muy alto. Esto significa que en su mayoria los estudiantes han logrado superar sus

dificultades con respecto a la integracion visomotora y estan en un nivel alto y muy

alto para agarrar objetos, manipular y realizar actividades cotidianas, donde se

evidencia que ha desarrollado su autonomia de coger objetos de su entorno como es

lanzar una pelota, cepillarse los dientes realizando movimientos horizontales y

verticales, se pone los zapatos correctamente, amarra los pasadores realizando un

lazo, se desviste y viste, también realiza pequefios cortes con la tijera.
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Resultados de la dimension 2 “Percepcion visual y coordinacion motora”

Tabla 9
Nivel de desarrollo de la percepcion visual y coordinacién motora
Niveles Frecuencia Porcentaje
valido
Valido Bajo 3 13,0
Alto 2 8,7
Muy alto 18 78,3
Total 23 100,0
Figura 7

Percepcion visual y coordinacion motora
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En la tabla 9 y figura 7, donde se observa el total de estudiantes participantes
de 5 afos, de una muestra de estudio, donde un 13,0 % se encuentra en un nivel bajo.
Por otro lado, un 8,7 % estan en un nivel alto y un 78,3 % en un nivel muy alto. Esto
significa que los estudiantes han logrado superar sus dificultades de la dimension
percepcion visual y coordinacion motora para escribir su nombre respetando los
espacios, dibujar a una persona en tres partes, realizar el trazo copiando el patron,

realizar cuadros, circulos y realizar el trazo de dos lineas interceptandose.
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4.2. Resultados prueba de hipétesis

Para poder corroborar si hipotesis cumple o no la distribuciéon normal, se calcula
la diferencia de las medias del pre test y el post test. Luego se calcula y se proceda a

relizar la prueba de normalidad.

Tabla 10
Prueba de Normalidad
Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.
,909 23 ,039

Es asi como se utilizo el estadistico de Shapiro Wilk que nos permitié conocer
los resultados de la prueba de normalidad. Lo cual indica que la muestra se conformo
con menos de 50 participantes. De este andlisis el valor de significancia es de 0.39 lo
cual indica que es mayor a 0.05, por lo que los datos si cumplen una distribucion

normal para probar la hipétesis. Asi mismo se utilizo el estadistico de T de Student.

Tabla 11

Prueba de hipotesis

Prueba de hipodtesis

Valor de prueba=0

95% de intervalo de confianza de

Sig. Diferencia de diferencia
(bilateral) medias
T gl Inferior Superior
Diferencia 12,388 22 ,000 10,17391 8,4707 11,8772
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La tabla 11 muestra los resultados de prueba T, que muestra la diferencia de
los puntajes del post test-pre test. Por otro lado, muestra el valor del estadistico T es
12,388, lo que indica que hay una diferencia en ambos puntajes del post test y pre
test. Donde la prueba tiene 22 grados de libertad, lo cual se entiende que el numero
de pares de observaciones menos uno, estando comparados con el puntaje del pre
test — post test de los participantes. El valor de la significancia obtenida de la hipo6tesis
de la investigacion es de 0.000, es decir que es menor a p<0.05, Esto indica que la
diferencia de medida es de 10,17391, con un intervalo de 95% de confianza, lo que
implica que en promedio los puntajes del post test son de 10.17, teniendo un limite
inferior de 8,47. De acuerdo con las hipétesis especificas la intervencion de juego con
origami mejora significativamente la integracion visomotora en nifios de 5 afios de una
Institucion Educativa Estatal de Lima. Ademas, se puede indicar que la intervencion
de juego con origami mejora significativamente la dimension la percepcion visual en
nifos de 5 afios y al mismo tiempo la intervencién de juego con origami mejora
significativamente la coordinaciéon motora en nifios de 5 afos. Es por ello que podemos
indicar con seguridad, que hay diferencias de medidas y que se encuentran dentro del
rango. Por tanto, se acepta la hipétesis de investigacion y se concluye que la
intervencién de juego con origami mejora significativamente la motricidad fina en nifios

de 5 afios de una Institucion Educativa Estatal de Lima, 2024
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IV.  DISCUSION

Este estudio realizado tuvo como objetivo general: Determinar como la
intervencidn de juego con origami mejora la motricidad fina en nifios de 5 afios de una
Institucion Educativa Estatal de Lima, 2024. Sefala que los resultados obtenidos de
la intervencion de juego con origami influyen significativamente en la mejora de las
habilidades motoras finas en los estudiantes de 5 afios de una Institucion Educativa
Estatal de Lima, 2024. Cuyo resultado fue de un 78,3% que luego de aplicar el origami
han mejorado su motricidad fina, logrando que los estudiantes desarrollar movimientos
delicados y precisos al realizar dos lineas interceptadas, lineas derechas, cuadros y
circulos definidos, lineas verticales, lineas horizontales, respetando las margenes
como también el doblado correcto de la hoja y la separacion de los dobles. Por ende,
han logrado superar sus dificultades para agarrar objetos, manipular y realizar
actividades cotidianas, donde se evidencia que ha desarrollado su autonomia de
coger objetos de su entorno como es lanzar una pelota, cepillarse los dientes
realizando movimientos horizontales y verticales, se pone los zapatos correctamente,
amarra los pasadores realizando un lazo, se desviste y viste, también realiza
pequefios cortes con la tijera. La relevancia de los resultados indica que integrar la
técnica del origami es una estrategia lidica para desarrollar la destreza motora fina 'y
su autonomia en los estudiantes en su etapa del preescolar.

Esta investigacion coincide con los resultados de la investigacion de
Nawangsari et al. (2023) que luego de aplicar el origami mejoro la motricidad fina y los
resultados que se obtuvieron fue de un 72.2% de los participantes lograron mejorar
sus movimientos combinados de vista, manos y dedos, mejorando sus formas de
agarre, manipulando y realizando presion sobre los objetos que son importantes para
desarrollar sus habilidades de movimientos coordinados, autonomia y para el
desarrollo de su cuerpo mejorando sus actividades motoras finas en la etapa del

preescolar.
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Igualmente esta investigacion tiene similutud con el trabajo Kartika y Sari (2023)
al concluir que el origami mejoro significativamente la coordinacion 6culo manual en
los alumos de cinco afios logarando un nivel muy alto de 91,67%. logrando desarrollar
el movimiento fino de las extremidades superiores de las manoa y dedos, mejorando
su visién y coordinacion motora.

De igual manera esta investigacion tiene semejanza con el estudio de Anisa et
al. (2021) cuyo objetivo fue determinar la eficacia de afiadir el origami como recurso
didactico en las escuelas para desarrollar de la motricidad fina en estudiantes de 5
afos. La conclusion a la que llego que el origami que ayuda en el tiempo de reaccion,
precision y destreza manual. Asi mismo, esta investigacion coincide con el trabajo de

Chauca (2020) donde su objetivo fue, determinar el efecto de origami como
herramienta de ensefianza para desarrollar la motricidad fina en estudiantes de cinco
afos. Luego de aplicar los talleres de origami tuvieron como resultados que un 95%
de estudiantes ha mejorado significativamente desarrollando un avance progresivo en
coger correctamente el lapiz, al realizar trazos, coger la tijera y mejoro su destreza
manual.

Algo similar ocurre con con Avendafo (2021) en su trabajo de investigacion,
donde su objetivo fue aplicar el origami para mejorar la motricidad fina en los
estudiantes. Los resultados que se obtuvieron fue de un 78% se demostro que si hay
efecto en la aplicacion del origami para mejorar el desarrollo motor fino en los
estuediantes de 5 afios, llegaron a la conclusion que la tecnica del origami mejora la
destreaza manual en los estudiantes para coger objetos, el lapiz, realizar trazos
respetando las margenes.

Luego, de la comparar con otras investigaciones que antecedieron a este
estudio, se evidencio que el origami ayuda a desarrollar la destreza manual de ambas
manos para coger objetos de su entorno como: Escribir correctamente, realizar trazos
respetando margenes, doblar el papel, realizar lineas rectas con el papel, realizar figuras
geométricas de manera simétrica, ayuda a desarrollar su autonomia y seguridad en los
estudiantes. Lo cual influye significativamente en el desarrollo motriz. Segun Piaget sobre el
enfoque Constructivista relaciona la motricidad fina con el desarrollo motor, la adaptacion y

la coordinacion que desarrollan los infantes mediante la interaccion con su ambiente a traves
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de su coordinacién ojo-mano, ya que les permite su aprendizaje directo con su mundo
(Piaget, 1997). Por otra parte, se menciona la técnica de plegado conocida como origami que
consiste en formar angulos rectos, doblando el papel segun el disefio a formar. Se realiza la
activacion sensorial con las yemas de los dedos para mejorar la fluidez visomotora y la
disociacion manual, que sostiene Piaget cuando da relevancia a la adaptacion y la
coordinacion de ojo mano que permite al estudiante tener dominio manual con sus manos,
dedos y tener el control de dominar objetos de su ambiente (Hasanah y Priyantoro, 2019).
Tomando en cuenta el primer objetivo especifico de este estudio, fue
determinar como la intervencion de juego con origami mejora la integracién visomotora
en nifios de 5 afos. Se realizo 20 actividad a un grupo experimental, los cuales los
resultados obtenidos apoyan a la hipoétesis propuesta ya el valor de la significancia
obtenida de la hipétesis de la investigacion es de 0.000 es decir que es menor a
p<0.05, Esto indica que la diferencia de medida es de 10,17391, con un intervalo de
95% de confianza, lo que implica que en promedio los puntajes del post test son de
10.17, teniendo un limite inferior de 8,47. El resultado indica que la intervenciéon de
juego con origami mejora significativamente la integracién visomotora en nifios de 5
afos. Ya que luego de aplicar los talleres de origami, se tuvo como resultado que un
47,8 % se encuentra en un nivel alto, asi mismo un 47,8 % se encuentra en un nivel
muy alto. Esto significa que en su mayoria los estudiantes han logrado superar sus
dificultades y estan en un nivel alto y muy alto para agarrar objetos, manipular y
realizar actividades cotidianas, donde se evidencia que ha desarrollado su autonomia
de coger objetos de su entorno como es lanzar una pelota, cepillarse los dientes
realizando movimientos horizontales y verticales, se pone los zapatos correctamente,
amarra los pasadores realizando un lazo, se desviste y viste, también realiza
pequefios cortes con la tijera. Segun Ramirez et al. (2020) mencionan que los
procesos de integracion visomotora cognitiva de los infantes no se logran desarrollar
si no interviene la destreza manual. Por tanto, la motricidad fina est4 conectada con
los procesos de pensamiento y se centra en actividades externas como agarrar
objetos y manipular el lenguaje escrito. Como resultado, se desarrolla la motricidad
fina alcanzado los procesos y que consciente en realizar movimientos cotidianos en

un entorno familiar, que interfiere y desarrolla el funcionamiento auténomo.
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El segundo y tercer objetivo especifico fue determinar cémo la intervencion de
juego con origami mejora la percepcion visual y la coordinacién motora en nifios de 5
afos. Por otro lado, de acuerpo con las hipétesis especificas, la intervencién de juego
con origami mejora significativamente la percepcion visual y la coordinacién motora
en nifios de 5 afios. Los cuales los resultados obtenidos apoyan a la hipotesis
propuesta ya el valor de la significancia obtenida de la hipotesis de la investigacion es
de 0.000 es decir que es menor a p<0.05, Esto indica que la diferencia de medida es
de 10,17391, con un intervalo de 95% de confianza, lo que implica que en promedio
los puntajes del post test son de 10.17, teniendo un limite inferior de 8,47. El resultado
indica que la intervencion de juego con origami mejora significativamente la
percepcion visual y la coordinacidn motora en nifios de 5 afios. Luego de haber
realizado los talleres de origami se tuvo como resultado que un 8,7 % se encuentra
en un nivel alto y la otra parte se encuentra en un 78,3 % y teniendo un nivel muy alto,
logrando que los estudiantes superen sus dificultades motoras finas para escribir su
nombre, respetando los espacios, dibujando a una persona en tres partes, realizar el
trazo copiando el patrén, realizar cuadros, circulos y realizar el trazo de dos lineas
interceptandose.

Segun, Case y Clifford (2013) la percepcion visual es responsable de las
funciones sensoriales y la cognicion de los estimulos visuales receptivas que procesa
y extrae la informacién del entorno para organizar, estructurar e interpretar dando una
representacion a lo que se ve y va identificando de formas, objetos, colores y otras
cualidades, donde la percepcién visual permite al estudiante hacer juicios precisos
sobre el tamafio, el movimiento de objetos. Por otra parte, Otero y Pérez (2015) la
coordinacion motora ayuda al nifio a mover su cuerpo para efectuar movimientos mas
pequefios y precisos, a menudo con las manos y dedos. Que ayuda a las actividades
de escribir a mano, dibujar, tejer, tocar un instrumento musical, coser y realizar cirugia,

etc.
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V. CONCLUSIONES

PRIMERA: Al ejecutar las actividades con origami, se determindé como la
intervencion de juego con origami mejora la motricidad fina en nifios de 5 afios del
grupo experimental (p=0.00), es decir que el origami mejora significativamente la
integracion visomotora que es esencial el desarrollo de las actividades escolares,

contribuye a mejorar las destrezas motoras de los nifios.

SEGUNDA: Se concluye que la intervencién de juego con origami tiene mucha
relevancia y efecto en el desarrollo de la motricidad fina en donde se llego con un
95% desarrollo los niveles superiores y gracias a los talleres aplicados a los
participantes y que tuvo gran impacto significativo la intervencion de juego con
origami mejora significativamente la percepcion visual y la coordinacién motora en

nifos de 5 afos.

TERCERA: Durante la ejecucién de la intervencién del juego con origami como
estrategia ludica, se planifico 20 actividades sustentadas en la teoria de Piaget
(2019) donde refiere que la intervencidn del juego se realiza con diferentes objetos
para realizar presentaciones ludicas y desarrollar la motricidad fina que activa la
memoria de los estudiantes, ayudando asi en el desarrollar su destreza manual que
es esencial en la educacion inicial y que a través de esta practica continua del
origami los niflos lograron desarrollar apropiadamente su motricidad fina al

doblando el papel.

CUARTA: Después de aplicar la técnica del origami, muestra que un 13,0 % se
encuentra en un nivel alto. Asi mismo, un 78,3% donde se encuentra en el nivel
muy alto y que al aplicar el origami ha mejorado significativamente en los
estudiantes en sus movimientos delicados y precisos al realizar dos lineas
interceptadas, lineas derechas, cuadros y circulos definidos, lineas verticales,
lineas horizontales, respetando las margenes como también el doblado correcto de

la hoja y la separacion de dobles.
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VI. RECOMENDACIONES

PRIMERA: Se recomienda a la comunidad educativa a tener en cuenta las
actividades aplicadas de esta investigacion, para que puedan ser afiadidas y mejor
en su planificacién anual ya que con el resultado logrado se demuestra que ha
mejorado las habilidades motrices y donde se ha evidenciado que en la mayoria de

los nifios en su etapa preescolar les falta mejorar su destreza manual.

SEGUNDA: Se recomienda a los docentes especialistas en educacion inicial a que
también puedan incluir en sus sesiones de aprendizaje para que logren desarrollar
estrategias ladicas haciendo uso del origami para que los estudiantes exploren y
toquen con sus manos, dedos y asi puedan ejercitar sus musculos de las manos
pues les va ha permitir desarrollar, fortalecer su autonomia y dominio en su destreza

manual.

TERCERA: Se recomienda a los padres de familia que ayuden a sus nifios a que
puedan integrase cuando se realicen actividades como esta y que cooperen dando
la autorizacion para la realizar la investigacion ya que estos estudios aportan al

desarrollo del aprendizaje en los estudiantes.

CUARTA: Se recomienda para los futuros investigadores a que desarrollen el
origami como una estrategia ludica, siendo una actividad placentera y de relajacion
para sus manos y dedos, no solo va a desarrollar su destreza manual si ho que
también es una actividad pedagdégica que se aplica en la psicomotricidad y en
diferentes contextos o realidades donde hay necesidades de mejorar la motricidad

fina.
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ANEXOS

ANEXOS 1. Tabla de operacionalizacién de variables

Variables de Definicién Definicion Dimensiones Indicadores Escala de
estudio conceptual operacional medicion
Motricidad Es una | La  motricidad Integracion Control de brazos Ordinal
fina propue'stf'a fina _ de los visomotora y manos
pedagogica; estudiantes se
segun Wallon | midi6 con el test Utiliza con
(2000) precisa | de observacion uniformidad los
que la | de Beery - VMI, movimientos
motricidad fina | que incluyeron
se hace a | desempefios Conocimiento
través de los | relacionados Corporal
movimientos con la
de los dedos, | dimensién Inicia y termina de
pequefios integracién la tarea por si
desplazamient | visomotora, que solo
os de las | contiene 26
manos y | items. Luego Identifica las
mufecas. para medir la | Percepcion visual lineas verticales,
Adquiriendo percepcién lineas
unas pinzas | visual y L horizontales y .
digitales y | coordinacion Coordinacién lineas circulares Ordinal
mejorar la | motora, se usdé | motora
coordinacion el (Beery - VMI) Realiza
mano-ojo. de tipo prueba, independienteme
ambos cuentan nte lineas

con 14 items y
con la
calificacion que
se representd
mediante la
escala ordinal y
sus niveles
fueron: Muy
alto, alto, bajo y
muy bajo (Beery
et al, 2010).

verticales, lineas
horizontales y
lineas circulares

Realiza
simultaneamente
lineas
horizontales y
verticales

Realiza
simultdneamente
lineas
horizontales,
lineas verticales y
lineas inclinadas

41



Anexo 2. Instrumentos de recoleccion de datos

NOMBRE Y APELLIDOS:
Prueba w w SEXO:
ESCUELA ...

™ o )
B e e P EXAMINADOR
Sexto edicién FECHA DE EVALUACION:

FECHA DE NACIMIENTO:

MO

... CALIFICACION:

Por Keith E. Beery, Norman A. Buktenica y Natasha A. Beery
EDAD CRONOLOGICA:

MES

(Cuente mas de 15 dias como un mes)

RESUMEN PERFIL
PUNTUACION INTEGRACION .
VISOMOTORA VISUAL WOTORA
INTEGRACION PERCEPCION COORDINACION 145 997
VISOMOTORA VISUAL MOTORA | ... sranar X
140 - e . 992
135 . 9a
Puntajes 130 o8
125 95
! < 120 o Ell
Puntuacion estandar
15 24
110 75
Puntuacion escaladas 105 63
100 50
95 37
Porcentuales - a0 25
85 s 16
Otras escalas g0 8
75 R 5
Comentarios y recomendaciones: 70 e 2
65 1
- . . . - RS 60 8
B 3
N° ITEMS PUNTAJE
1 Lanza una pelota grande
r Imita construir un "tren” de 2 a 4 blogues con chimenea
3 Se desnuda con ayuda
4 Atrapa una pelota grande lanzada suavemente desde muy cerca
5 Hace pequefios cortes (tijeras) en linea con tijeras aptas para nifios y algo de ayuda
[ Vierte con precisin de un recipiente a otro
7 Se viste con ayuda
8 Realiza cortes continuos con tijeras aptas para nifos
9 Lanza una pelota de tenis de 5 a 7 pies por encima de la cabeza con una mano
10 Atrapa una pelota grande lanzada desde 5 pies de distancia
n Se pone los zapatos por completo, con los pies correctos
12 Se cepilla los dientes con mavimientos horizontales y verticales
13 Dibuja una persona tan 3 partes diferentes del cuerpo
14 Se viste y desviste cuando se lo piden sin mucha ayuda
15 Atrapa una pelota grande gue rebota desde 3 pies de distancia
16 Rebota la pelota 2 a 3 veces
17 Corta alimentos faciles con un cuchillo
18 Recorta un circulo grande con unas tijeras
19 Conecta una serie de puntos espaciados 1/2 pulgada para hacer dibujos simples. como lineas, circulos, cuadrados
20 Amarra los pasadores de sus zapatos
21 Dibuja una persona con 6 o mas partes diferentes
22 Conecta 2 puntos (aproximadamente a € pulgadas de distancia) con una linea recta que no desviarse mas de 1/4 de pulgada
23 Cepilla o peina bien el cabello
24 Corta la mayoria de los alimentos con un cuchillo
25 Escribe su propio nambra en maytsculas @ mintisculas sin un modelo
26 Recorta una imagen simple siguiendo el esquemna general dentro de 1/4 de pulgada

Tatal de puntos calificades

Puntuacién total { 5 puntos por cada desempatio |



INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE DEPENDIENTE

NORM DE EDAD.

TAREAOFORMA |  PUNTAUE TEMS e OESERVACIONES
. : 20
1 Predominantemente lineas verticales Imitate
2 R Fradomi linzas 2:6
Imitaa
3 O Predominantemente lineas circulares 239
it
Predominantemente lineas verticales
4 2:10
Cosmado
3:0
5 e Pred lineas Comado
6 ; ) 3:0
Predominantemente lineas circulares Comato
2 i andose.
7 Dos lineas ininterrumpidas. a1
For lo menos % de cada linea dentra de 20° de su correcta orientacién.
Una linea bastante derecha.
8 / Por lo menos ¥ de la linea entre 110° y 160° {léase regla en el sentido de las agujas del reloj). a4
Sin cambia ABRUPTO de direccian.
9 | | Cuatro lados claramente definidas (las esquinas deben ser angulares) 46
Una linea bastante derecha.
10 Por lo menos ¥ de la linea entre 20° y 70° (1éase regla en el sentide de |as agujas del relgj), 47
Sin cambio ABRUPTO de direccién. i
11 Das lineas ininterrumpidas.Lineas formando angulas entre 20°, 70° y 110°, 160°.Langitud bastante a1
pareja de "pierna’. g
12 Tres lados claramente definidos. 5
Una esquina mas alta que las otras. -
No mas que una leve separacicn entre las formas.No mayares distorsiones del circulo o del cuadrado
13 abierto.Circulo y cuadrado de dos esquinas de una medida bastante pareja Bl didmetro del circula, 56
que pasa a través del punto de contacta entre el drculo y el cuadrado debe continuar dentro del
cuadrado.
14 % Tres lineas ininterrumpidas. Interseccién bastante precisaUna horizontal y dos diagonales 59

Puntuacién total
de beery VMI

Utilice un lépiz nimero 2 o un boligrafo con tinta negra.
Recuerde, solo un intento y no puedes borrar.
Mantenga el folleto derecho frente a ti y no lo inclines.

Haz tu mejor esfuerzo, tanto en los faciles como en los dificiles.

Iniegracion
Visomotora

i Vamos a dibujar!

Pag .16

Este lado hacia arriba
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Imitacién de lineas verticales, horizontales y circulares

1 2
1 2
4 5
4 5
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7 8 9
7 8 9
10 11 12
10 11 12
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13

14

13

14
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Pereepeion

NOMBRE Y APELLIDOS:

SEXO: FO) m ()

ESCUELA oo CALIFICACION: w.ocovrrevceene
. EXAMINADOR
V | S u G | Sevto edisén FECHA DE EVALUACION:
ANQ MES oA
FECHA DE NACIMIENTO:
ANO MES ola
Por Keith E. Beery, Narman A. Buktenica y Natasha A. Beery EDAD CRONOLOGICA:
: e D
{Cuente mas de 15 dias como un mes)
1 2 4 5 L]
* Encierra con un circulo la figura que corresponde con Ja fiura de arriba
7 9 10 1 12

X
NIZANANE

N
7
N

X X X +|X

> > D P

Continda en la siguiente pagina.

a7



D XX =< X

PP F 2 P

48



BEXEERE Y APELLIDOS:  ........... e RPN B PO

Coordinacion - O M O

ESCUELA  yiciiusseiasnssisisssssaisnebssonsnsresassnsosises CALIFICACION: ....ovunemsraeinens

m O‘I‘O rq s EXAMINADOR  ...ovvvnvirvnnns .................... .............. o .....

FECHA DE EVALUACION:

FECHA DE NACIMIENTO:  .....cciee

Por Keith E. Beery, Norman A, Buktenica y Natasha A. Beery

EDAD CRONOLOGICA: .cviicuviisis sesiesisnisnss

(Cuente mas de 15 dias como un mes)

i Vamos a dibujar! @w%

¢ Utilice un lapiz nimero 2 o un boligrafo con tinta negra.
¢ Recuerde, solo un intento y no puedes borrar. (8

\ ¥ |
* Mantenga el folleto derecho frente a tiy no lo inclines. g !

e Haz tu mejor esfuerzo, tanto en los faciles como en los dificiles.

Une los puntos

[

‘ ®
|
o & 10 ¢ 5 A ‘ 14
N _o‘j—'o B
l
‘ B ° © * e o —"o
?



Anexo 3. Fichas de validacion de instrumentos para la recoleccion de datos

Ficha de validacion de contenido para un instrumento

INSTRUCCION: A continuacién, se le hace llegar el instrumento de recoleccion
de datos cuestionario que permitird recoger la informacion en la presente
investigacion: Intervencién de juego con origami y motricidad fina en nifios de 5
anos de una Institucion Educativa Estatal de Lima, 2024. Por lo que se le solicita
que tenga a bien evaluar el instrumento, haciendo, de ser caso, las sugerencias
para realizar las correcciones pertinentes. Los criterios de validaciéon de
contenido son:

Nota. Criterios adaptados de la propuesta de Escobar y Cuervo (2008).

Criterios T Detalle ! _Calificacion
El/la item/pregunta pertenece a la

T i : : 1: de acuerdo
Suficiencia [dimensién/subcategoria y basta para obtener la
medicion de esta . : i K- st depacuadds
Claridad Et/lg item/pregu_nta se corpp(ende facilmente, es [1: de acuerdo
decir, su sintactica y semantica son adecuadas |0: en desacuerdo
Coherencial.Em.a item/pregunt_a tigqe relacion logica con el |1: de acuerdo
indicador que esta midiendo 0: en desacuerdo
El/la item/pregunta es esencial o importante, es |1: de acuerdo
0

Relevanci s : ;
SHER decir, debe ser incluido : en desacuerdo

Nota. Criterios adaptados de la propuesta de Escobar y Cuervo (2008).

Matriz de validacion del cuestionario de la variable independiente

Definicién de la variable independiente:

Segun los autores Wang-lverson et al. (2011) el origami como Papel original
expresa un significado de conciencia, ritual y que en muchas ocasiones es
usado en la intervencion del juego, los estudios mencionan que el origami puede
mejorar las habilidades espaciales, la matematica, la geometria, la motricidad
fina, la ingenieria y la tecnologia, considerado para muchos el arte, siendo de
forma sencilla y eficaz en la ensefianza de los alumnos, teniendo un gran
impacto en la sociedad.

Dimensién Indicador item Observacion

apa=™me =0

Lanza una pelota grande

Imita struir un "tren"de 2a 4
Integracién Control de brazos y blolqugnoon ::hti"menea <

visomotora. manos
Se desnuda con ayuda

Atrapa una pelota grande lanzada
suavemente desde muy cerca

= |2 a2y ~a30—0==c®
ek feh] 030 0. Q.0

bl Gl (B0 oot [ ol =1 M 5 Sl 1 ]

- ] A |-




Hace pequefios cortes (tijeras) en linea
con tijeras aptas para nifios y aigo de

Vierte con precision de un recipiente a
otro

Se viste con ayuda

Realiza cortes continuos con tijeras aptas
para nifios.

Lanza una pelota de tenis de 5 a 7 pies
|_por encima de la cabeza con una mano

Afrapa una pelota grande lanzada desde
5 pies de distancia

Se pone los zapatos por completo, con
los pies correctos”

Sevisteyd&svistecxmndoselopiden

sin ha ayuda

Atrapa una pelota grande que rebota
desde 3 pies de distancia

Rebota la pelota 2 a 3 veces

Corta alimentos faciles con un cuchillo

Recorta un circulo grande con unas
tijeras

- lafal o

Conecta una serie de puntos espaciados
1/2 pulgada para hacer dibujos simples.
como lineas, circulos, drad

Cc ta 2 puntos (aproxi a
6 pulgadas de distancia) con una linea
recta que no desviarse mas de 1/4 de
pulgada

=Y

Cepilla o peina bien el cabello

Corta la mayoria de los alimentos con un
cuchillo.

-

Recorta una imagen simple siguiendo
el esquema general dentro de 1/4 de

'l

los pasad de sus

Utiliza con uniformidad
i i

Se_cepulalosdiuussoonmovimienm

¥

C

Dibuja una persona con 3 partes
diferentes del cuerpo

Corporal

Dibuja una persona con 6 o mas partes
diferentes

Inicia y termina de la-
tarea por si solo

Escribe su propio nombre en maytsculas
0 mindsculas sin un modelo

Identifica las lineas
verticales, lineas
tit g

Predominantemente lineas verticales
(imitado)

Predominantemente lineas horizontales

y lineas ci

)

Predomi lineas
circulares(imitado)

Realiza

Predominantemente lineas verticales

lineas hori,

Zcopiado)

Predpminantememe lineas circulares

)

ente

llnoa; verticale, lineas

No mas que una leve separacion entre
las f No di i del

y lineas circulares

circulo o del cuadrado abierto.Circulo y

drado de dos qui de una
medida bastante pareja.El diametro del
circulo, que pasa a través del punto de
contacto entre el circulo y el cuadrado

debe i dentro del cuadrado.

Realiza

2 lineas inter

Dos lineas ininterrumpidas. Por lo
menos % de cada linea dentro de 20°

-

de su ct:

lineas hori, I
verticales

Cuatro lados claramente definidos (las
esquinas deben ser angulares).
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Una linea bastante derecha. Por lo
menos % de la linea entre 20° y 70°
(1éase regla en el sentido de las agujas |1 (1 |1 |1
del reloj). Sin cambio ABRUPTO de
direccion.

Una linea bastante derecha. Por lo
menos % de la linea entre 110° y 160°
(léase regla en el sentido de las agujas |1 |1 [1 |1
del reloj). Sin cambio ABRUPTO de

Realiza

’ direccion.
simultaéneamente - s -
lineas horizontales, Dos lineas mmlerrumpldas.o Llne;as
lineas verticales y fom:ando ?ngulas_ entre 20°, 70°y 1 hhh
lineas inclinadas. 11(2 . 160 Longitud bastante pareja
de “pierna”.

Tres lados claramente definidos. Una 1hhh
esquina mas alta que las otras.
Tres lineas ininterrumpidas.

Interseccion bastante precisa. Una 1 H 81
horizontal y dos diagonales

Ficha de validacion de juicio de experto

Nombre del instrumento Prueba de integracién visomotora (Beery - VMI)

Medir el nivel de desarrollo de la dimension Integracion
visomotora, de la dimension percepcion visual y

Objetivo del instrumento pubsitntivs it S

Nombres y apellidos del experto | Rosmery Ruth Regiardo Romero

Documento de identidad 07976163

/Afos de experiencia en el area | Mas de 5 afios

Maximo Grado Académico Doctorado en Educacién Inicial
Nacionalidad Peruana

Institucion Universiad César Vallejo
Cargo Docente

Numero telefénico 997888181

Firma

Fecha 14/ 04/24




Ficha de validacion de contenido para un instrumento

INSTRUCCION: A continuacién, se le hace llegar el instrumento de recoleccion
de datos cuestionario que permitira recoger la informacion en la presente
investigacion: Intervencion de juego con origami y motricidad fina en nifios de 5
anos de una Institucion Educativa Estatal de Lima, 2024. Por lo que se le solicita
gue tenga a bien evaluar el instrumento, haciendo, de ser caso, las sugerencias
para realizar las correcciones pertinentes. Los criterios de validacién de
contenido son:

Nota. Criterios adaptados de la propuesta de Escobar y Cuervo (2008).

_Criterios | e Detalle v |__calificacion
El/la item/pregunta pertenece a la :

Suficiencia [dimensién/subcategoria y basta para obtener la (1): gﬁ 3::::::; do
medicion de esta J

El/la item/pregunta se comprende facilmente, es |1: de acuerdo
decir, su sintactica y semantica son adecuadas |0: en desacuerdo
._|[El/la item/pregunta tiene relacion légica con el |1: de acuerdo
COherenc'ahndicador que esta midiendo 0: en desacuerdo

Belovancia El/la item/pregunta es esencial o importante, es |1: de acuerdo
decir, debe ser incluido 0: en desacuerdo

Nota. Criterios adaptados de la propuesta de Escobar y Cuervo (2008).

Claridad

Matriz de validacion del cuestionario de la variable independiente

Definicion de la variable independiente:

Segun los autores Wang-lverson et al. (2011) el origami como Papel original
expresa un significado de conciencia, ritual y que en muchas ocasiones es
usado en la intervencion del juego, los estudios mencionan que el origami puede
mejorar las habilidades espaciales, la matematica, la geometria, la motricidad
fina, la ingenieria y la tecnologia, considerado para muchos el arte, siendo de
forma sencilla y eficaz en la ensefianza de los alumnos, teniendo un gran
impacto en la sociedad.

o le|r
f Clol e
i I h|!
clalele
Dimension Indicador item il ]| Y| observacion
olile]a
= din|n
ol @l ¢l e
i dji}i
& al a
Lanza una pelota grande A B Y
Imi ir un "tren” 4
Integracién | Control de brazos y | piees con chmenca. - 11]1]1
i tora.
HRmaion st Se desnuda con ayuda 1111111
Atrapa una pelota grande lanzada 1111111
suavemente desde muy cerca




Hace pequefios cortes (tijeras) en linea
con tijeras aptas para nifios y algo de
ayuda

Vierte con precision de un recipiente a
otro

Se viste con ayuda

Realiza cortes continuos con tijeras aptas
para nifios.

Lanza una pelota de tenis de 5 a 7 pies
por encima de la cabeza con una mano

Afrapa una pelota grande lanzada desde
5 pies de distancia

Se pone los zapatos por completo, con
los pies correctos”

Se viste y desviste cuando se o piden
sin mucha ayuda

Atrapa una pelota grande que rebota
desde 3 pies de di: i

Rebota la pelota 2 a 3 veces

Corta alimentos faciles con un cuchillo

Recorta un circulo grande con unas
2

Conecta una serie de puntos espaciados
1/2 pulgada para hacer dibujos simples.
como lineas, circulos, cuadrados

Conecta 2 puntos (aproximadamente a
8 pulgadas de distancia) con una linea
recta que no desviarse méas de 1/4 de
puigada

Cepilla o peina bien el cabello

Corta la mayoria de los alimentos con un
cuchillo.

Recorta una imagen simple siguiendo
el esquema general dentro de 1/4 de
pulgada

Amarra los pasadores de sus zapatos

Utiliza con uniformidad
it il

Se cepilla los dientes con movimientos
ey v verti

Dibuja una persona con 3 partes

Conocimi
Corporal

diferentes del cuerpo

Dibuja una persona con 6 o més partes
diferentes

Inicia y ina de la-

tarea por si solo

Escribe su propio en mayusculas
o mintsculas sin un modelo

Identifica las lineas
verticales, lineas

y lineas

Realiza

F i mente lineas cir

lineas verticale, lineas

y lineas circulares

No mas que una leve separacién entre
las fi No may i del
circulo o del cuadrado abierto.Circulo y

drado de dos esqui de una

ida b pareja.El dia del
circulo, que pasa a través del punto de
contacto entre el circulo y el cuadrado

debe i dentro del cuadrado

Realiza

2 lineas ct:
Dos lineas ininterrumpidas. Por lo
menos % de cada linea dentro de 20°
de su i i0

=y

lineas horiz

verticales

Cuatro tados claramente definidos (las
quinas deben ser angulares).
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Una linea bastante derecha. Por lo
menos % de la linea entre 20° y 70°
(léase reglaen el sentido de lasagujas |1 [1 {1 |1
del reloj). Sin cambio ABRUPTO de
direccion.

Una linea bastante derecha. Por lo
menos % de la linea entre 110° y 160°
(léase reglaen el sentidode las agujas |1 |1 [1 |1
del reloj). Sin cambio ABRUPTO de

e direccion.
lineas horizontales, Dos lineas ininterrumpidas. Lineas
fineas verticales y formando angulas entre 20°, 70° y 1 hh
lineas inclinadas. 11({',‘ 160 : Longitud bastante pareja
de “piema”.

Tres lados claramente definidos. Una 11l
esquina mas alta que las otras.
Tres lineas ininterrumpidas.

Interseccitn bastante precisa. Una I O
horizontal y dos diagonales

Ficha de validacién de juicio de experto

Nombre del instrumento Prueba de integracién visomotora (Beery - VMI)

Medir el nivel de desarrollo de la dimension Integracion
visomotora, de la dimensién percepcion visual y

Objetivo del instrumento eriolosadn soksia.

Nombres y apellidos del experto | Ana Isabel Correa Colonio

Documento de identidad 80604536
fos de experiencia en el drea | Mas de 5 afios
IMaximo Grado Académico Doctorado en Educacion Inicial
Nacionalidad Peruana
Institucién Universiad César Vallejo
Cargo Docente
NUmero telefénico 9888454261
Firma m

“~Firma-del-evaluador

Fecha 137/ 04/24




Ficha de validacién de contenido para un instrumento

INSTRUCCION: A continuacién, se le hace llegar el instrumento de recoleccion
de datos cuestionario que permitira recoger la informacion en la presente
investigacion: Intervencién de juego con origami y motricidad fina en nifios de 5
afos de una Institucion Educativa Estatal de Lima, 2024. Por lo que se le solicita
que tenga a bien evaluar el instrumento, haciendo, de ser caso, las sugerencias
para realizar las correcciones pertinentes. Los criterios de validacién de

contenido son:

Nota. Criterios adaptados de la propuesta de Escobar y Cuervo (2008).

Criterios o helle | cailificacién
El/la item/pregunta pertenece a la 1
Suficiencia [dimensidn/subcategoria y basta para obtener la o
medicion de esta

El/la item/pregunta se comprende facilmente, es
decir, su sintactica y semantica son adecuadas |0: en desacuerdo

1
0
._|ElNa item/pregunta tiene relacion logica con el  |1: de acuerdo
COherenc'aindicador que esta midiendo 0: en desacuerdo
1
0

: de acuerdo
: en desacuerdo

Claridad : de acuerdo

El/la item/pregunta es esencial o importante, es |{1: de acuerdo
decir, debe ser incluido : en desacuerdo
Nota. Criterios adaptados de la propuesta de Escobar y Cuervo (2008).

Relevancia

Matriz de validacion del cuestionario de la variable independiente

Definicion de la variable independiente:

Segun los autores Wang-lverson et al. (2011) el origami como Papel original
expresa un significado de conciencia, ritual y que en muchas ocasiones es
usado en la intervencion del juego, los estudios mencionan que el origami puede
mejorar las habilidades espaciales, la matematica, la geometria, la motricidad
fina, la ingenieria y la tecnologia, considerado para muchos el arte, siendo de
forma sencilla y eficaz en la ensefianza de los alumnos, teniendo un gran
impacto en la sociedad.

3 leoln
f C|l of e
; Ll h{lt
el 2l el e
Dimension Indicador item it ; Observacién
ﬁ di n|ln
clalele
i ay g
s al a
Lanza una pelota grande 11111
’ Imita construir un "tren"de 2 a 4
Integracién Control de brazos y bloques con chimenea 1 Rl
i tora. m
LHIRIOS g Se desnuda con ayuda < I Q)
Atrapa una pelota grande lanzada 1111111
suavemente desde muy cerca




Hace pequefios cortes (tijeras) en linea
con tijeras aptas para nifios y algo de
ayuda

Vierte con precision de un recipiente a
otro

e

Se viste con ayuda

Realiza cortes continuos con tijeras aptas
para nifios.

-

Lanza una pelota de tenis de 5 a 7 pies
por encima de la cabeza con una mano

Afrapa una pelota grande lanzada desde
5 pies de distancia

Se pone los zapatos por completo, con
los pies correctos”

Se viste y desviste cuando se lo piden
sin mucha ayuda

Atrapa una pelota grande que rebota
desde 3 pies de distancia

Rebota la pelota 2 a 3 veces

Corta alimentos faciles con un cuchillo

Recorta un circulo grande con unas
tijeras

PR B ) S

- aaTax]

- et ] -

P N - & [ G

Conecta una serie de puntos espaciados
1/2 pulgada para hacer dibujos simples.
como lineas, circulos, cuadrados

Conecta 2 puntos (aproximadamente a
6 pulgadas de distancia) con una linea
recta que no desviarse mas de 1/4 de
pulgada

ok

Cepilla o peina bien el cabelio

Corta la mayoria de los alimentos con un
cuchillo.

—_

Recorta una imagen simple siguiendo
el esquema general dentro de 1/4 de
pulgada

Amarra los pasadores de sus zapatos

Utiliza con uniformidad
los movimientos

Se cepilla los dientes con movimientos
horizontales y verticales

Conocimiento
Corporal

Dibuja una persona con 3 partes
diferentes del cuerpo

Dibuja una persona con 6 o més partes
diferentes

=y

Inicia y termina de la:
tarea por si solo

Escribe su propio nombre en maytsculas
o mintsculas sin un modelo

Percepcion
visual

Y
coordinacion
motora

Identifica ias lineas
verticales, lineas
horizontales
y lineas circulares

Predominantemente lineas verticales
(imitado)

-

Predominantemente lineas horizontales
(imitado)

Predominantemente lineas
circulares(imitado)

Realiza
independientemente
lineas verticale, lineas
horizontales
y lineas circulares

Predominantemente lineas verticales
(copiado)

Predominantemente lineas horizontales
(copiado)

Predominantemente lineas circulares
(copiado)

No mas que una leve separacién entre
las formas.No mayores distorsiones del
circulo o del cuadrado abierto.Circulo y
cuadrado de dos esquinas de una
medida bastante pareja.El didmetro del
circulo, que pasa a través del punto de
contacto entre el circulo y el cuadrado
debe continuar dentro del cuadrado.

Realiza
simultaneamente

2 lineas completamente intersectando.
Dos lineas ininterrumpidas. Por lo
menos % de cada linea dentro de 20°
de su correcta orientacion.

ey

lineas horizontales y
verticales

Cuatro lados claramente definidos (las
esquinas deben ser angulares).
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Una linea bastante derecha. Por lo
menos ¥z de la linea entre 20° y 70°
(1éase regla en el sentido delas agujas {1 |1 11 |1
del reloj). Sin cambio ABRUPTO de
direccion.

Una linea bastante derecha. Por lo
menos % de la linea entre 110° y 160°
(1éase regla en el sentido de las agujas |1 |1 |1 |1
del reloj). Sin cambio ABRUPTO de

Realiza

; direccion.
simultaneamente — - -
lineas horizontales, | Dos lineas ininterrumpidas. Lineas
" formando angulas entre 20°, 70° y
lineas verticales y 5 . ; y 111 11
lineas inclinadas. 110°, 160 °. Longitud bastante pareja
de “pierna”.

Tres lados claramente definidos. Una 1 hh
esquina mas alta que las otras.
Tres lineas ininterrumpidas.

Interseccién bastante precisa. Una A < O & A 5 |
horizontal y dos diagonales

Ficha de validacién de juicio de experto

Nombre del instrumento Prueba de integracion visomotora (Beery - VMI)

Medir el nivel de desarrollo de la dimensién Integracién
visomotora, de la dimensién percepcién visual y

Objetivo del instrumento SoarAABC R oo

Nombres y apellidos del experto | Dora Julia Tamariz Jaime

Documento de identidad 09624020
Afos de experiencia en el drea | Mas de 5 afos
Maximo Grado Académico Maestria en Educacién Inicial
Nacionalidad Peruana
Institucion Universiad César Vallejo
Cargo Docente
Numero telefénico 969702230
3
Firma *y/lltﬂ : Aw«

- Firma del evaluador

Fecha 10/ 04/ 24




Anexo 4. Resultados del andlisis de consistencia interna

Escala: BMI_Motricidad Fina

Resumen de procesamiento de

Ca505
M .
Casos Vilido 23 100.0
Excluido® 0 0
Total 23 100,0

a. La eliminacidn por lista se basa
en todas las variables del
procedimiento.

Estadisticas de

fiabilidad
Alfa de N de
Cronbach elementos

325 40




Anexo 5. Consentimiento o asentimiento informado UCV

Consentimiento Informado

Titulo de la investigacion: Intervencion de juego con origami y motricidad fina en nifios
de 5 anos de una Institucion Educativa Estatal de Lima, 2024. Investigadoras:
Moscoso Palomino, Briggitt Annie y Sanchez Salvador, Estelita Noemi.

Propésito del estudio

Le invitamos a participar en la investigacion titulada “Intervencién de juego con origami
y motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucion Educativa Estatal de Lima,
2024, cuyo objetivo es Determinar como la intervencion de juego con origami mejora
la motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucion Educativa Estatal de Lima,
2024. Esta investigacion es desarrollada por estudiantes del programa de estudio
Educacién Inicial de la Universidad César Vallejo del campus Lima Norte, aprobado
por la autoridad correspondiente de la Universidad y con el permiso de la Institucién
Educativa N° 025 Confraternidad Peruano - Mexicano.

Describir el impacto del problema de la investigacion. A nivel institucional, en el centro
educativo en el disfrito de Olivos en el que se realizé la investigacion, se ha
evidenciado que los alumnos de 5 afios manifiestan dificultades en su motricidad fina
debido a ello no logran realizar sus actividades escolares al nivel esperado.

Procedimiento
Si usted decide participar en la investigacion se realizara lo siguiente:

1. Se realizara una entrevista donde se recogeran datos personales y algunas
preguntas sobre la investigacion titulada: "Intervencion de juego con origami y
motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucién Educativa Estatal de
Lima, 2024"

2. Esta entrevista tendra un tiempo aproximado de 10 minutos y se realizara en
el ambiente de 5 afios de la Institucién Educativa N° 025 Confraternidad
Peruano - Mexicano. Las respuestas al cuestionario seran codificadas usando
un nimero de identificacion y, por lo tanto, seran anonimas.

Participacién voluntaria (principio de autonomia):

Puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir si desea
participar o no, y su decision sera respetada. Posterior a la aceptacion no desea
continuar puede hacerlo sin ninglin problema.

Riesgo (principio de No maleficencia):

Indicar al participante la existencia que NO existe riesgo o dafio al participar en la
investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan generar
incomodidad. Usted tiene la libertad de responderias o no.

Beneficios (principio de beneficencia):

Se le informara que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la institucion al
término de la investigacion. No recibirad ningin beneficio econémico ni de ninguna otra
indole. El estudio no va a aportar a la salud individuai de ia persona, sin embargo, los

resultados del estudio podran convertirse en beneficio de la salud publica.
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Asentimiento Informado

Titulo de la investigacion: Intervencion de juego con origami y motricidad fina en nifios
de 5 afios de una Institucion Educativa Estatal de Lima, 2024. Investigadoras Briggitt
Annie Moscoso Palomino y Estelita Noemi Sanchez Salvador.

Propésito del estudio

Le invitamos a participar en la investigacion titulada “/ntervencion de juego con origami
y motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucion Educativa Estatal de Lima,
2024", cuyo objetivo es Determinar como la intervencion de juego con origami mejora
la motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucion Educativa Estatal de Lima,
2024.Esta investigacion es desarrollada por estudiantes del programa de estudio
Educacion Inicial de la Universidad César Vallejo del campus Lima Norte, aprobado
por la autoridad correspondiente de la Universidad y con el permiso de la institucién
Educativa N° 025 Confraternidad Peruano - Mexicano.

Describir el impacto del problema de la investigacién. A nivel institucional, en el centro
educativo en el distrito de Olivos en el que se realizd la investigacion, se ha
evidenciado que los alumnos de 5 afios manifiestan dificultades en su motricidad fina
debido a ello no logran realizar sus actividades escolares al nivel esperado.

Procedimiento
Si usted decide participar en la investigacion se realizara lo siguiente:

1. Se realizara una entrevista donde se recogeran datos personales y algunas
preguntas sobre la investigacion titulada: "Intervencion de juego con origami y
motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucién Educativa Estatal de
Lima, 2024"

2. Esta entrevista tendra un tiempo aproximado de 10 minutos y se realizara en
el ambiente de 5 afios de la Institucion Educativa N° 025 Confraternidad
Peruano - Mexicano. Las respuestas al cuestionario seran codificadas usando
un numero de identificacion y, por lo tanto, seran anénimas.

Participacion voluntaria (principio de autonomia):

Su menor hijo(a)/representado puede hacer todas las preguntas para aclarar sus
dudas antes de decidir si desea participar o no, y su decision sera respetada. Posterior
a que su hijo haya aceptado participar puede dejar de participar sin ningun problema.
Riesgo (principio de No maleficencia):

La participacion de su menor hijo(a)/representado en la investigacion NO existira
riesgo o dafio en la investigacién. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que
le puedan generar incomodidad a su menor hijo(a)/representado tiene la libertad de
responderlas o no.

Beneficios (principio de beneficencia):
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Mencionar que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la institucion al
término de la investigacion. No recibira ningtin beneficio econémico ni de ninguna otra
indole.

El estudio no va a aportar a la salud individual de la persona, sin embargo, los
resultados del estudio podran convertirse en beneficio de la salud publica.

Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados de la investigacion deben ser anénimos y no tener ninguna
forma de identificar al participante. Garantizamos que la informacién recogida en la
encuesta o entrevista a su menor hijo(a)/representado es totalmente confidencial y no
serd usada para ningln ofro propésito fuera de la investigacion. Los datos
permaneceran bajo custodia del investigador principal y pasado un tiempo
determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con el Investigadoras
Moscoso Palomino, Briggitt Annie, email mgsmm@_ugmnuamu.ne_ Sanchez

Salvador, Estelita Noemi, email y dooente asesora

Mendoza Nufez, Rossicielo, email: mg@mnm

Asentimiento

Después de haber leido los propésitos de la investigacion autorizo que mi menor
hijo(a)/representado participe en la investigacion.

s
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Consentimiento Informado

Titulo de la investigacion: Intervencion de juego con origami y motricidad fina en nifios
de 5 anos de una Institucion Educativa Estatal de Lima, 2024. Investigadoras:
Moscoso Palomino, Briggitt Annie y Sanchez Salvador, Estelita Noemi.

Propésito del estudio

Le invitamos a participar en la investigacion titulada “Intervencion de juego con origami
¥ motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucion Educativa Estatal de Lima,
2024, cuyo objetivo es Determinar como la intervencion de juego con origami mejora
la motricidad fina en nifios de § afios de una Institucion Educativa Estatal de Lima,
2024. Esta investigacion es desarrollada por estudiantes del programa de estudio
Educacién Inicial de la Universidad César Vallejo del campus Lima Norte, aprobado
por la autoridad correspondiente de la Universidad y con el permiso de la Institucion
Educativa N° 025 Confraternidad Peruano - Mexicano.

Describir el impacto del problema de la investigacion. A nivel institucional, en el centro
educativo en el distrito de Olivos en el que se realizé la investigacion, se ha
evidenciado que los alumnos de 5 afios manifiestan dificultades en su motricidad fina
debido a ello no logran realizar sus actividades escolares al nivel esperado.

Procedimiento

Si usted decide participar en la investigacion se realizaré lo siguiente:

1. Se realizara una entrevista donde se recogeran datos personales y algunas
preguntas sobre la investigacion titulada: “Intervencion de juego con origami y
motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucién Educativa Estatal de
Lima, 2024"

2. Esta entrevista tendra un tiempo aproximado de 10 minutos y se realizara en
el ambiente de 5 afios de la Institucion Educativa N° 025 Confraternidad
Peruano - Mexicano. Las respuestas al cuestionario seréan codificadas usando
un nimero de identificacion y, por lo tanto, seran anénimas.

Participacién voluntaria (principio de autonomia):

Puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir si desea
participar o no, y su decision sera respetada. Posterior a la aceptaciéon no desea
continuar puede hacerlo sin ningtin problema.

Riesgo (principio de No maleficencia):

Indicar al participante la existencia que NO existe riesgo o dafio al participar en la
investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan generar
incomodidad. Usted tiene la libertad de responderias o no.

Beneficios (principio de beneficencia):

Se le informara que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la institucion al
término de la investigacion. No recibird ningun beneficio econémico ni de ninguna otra
indole. El estudio no va a aportar a la salud individual de ia persona, sin embargo, los

resultados del estudio podran convertirse en beneficio de la salud ptblica.
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Confidencialidad {principio de justicia):

Los datos recolectados deben ser anénimos Y no tener ninguna forma de identificar al
participante. Garantizamos que la informacién que usted nos brinde es totalmente
Confidencial y no sera usada para ningun otro propésito fuera de la investigacién. Los
datos permaneceran bajo custodia del investigador principal y pasado un tiempo
determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con el Investigadoras
Moscoso  Palomino, Briggitt Annie, email mos ucwvirtual.edu.pe, Sanchez
Salvador, Estelita Noemi, email esanchezsa88@ucvvirtual edu pe y docente asesora

Mendoza Nuriez, Rossicielo, email: rmendozan@ucwvirtual.edu pe

Consentimiento

Después de haber leido los propésitos de la investigacién autorizo participar en la

investiglci(u):#7 antes mencionada. Nombre y apellidos:
PRNQ Tames Flopes Fecha y hora:

D805 Bnl
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Asentimiento Informado

Titulo de la investigacion: Intervencion de juego con origami y motricidad fina en nifios
de 5 afios de una Institucién Educativa Estatal de Lima, 2024. Investigadoras Briggitt
Annie Moscoso Palomino y Estelita Noemi Sanchez Salvador.

Propésito del estudio

Le invitamos a participar en la investigacién titulada “/ntervencion de juego con origami
y motricidad fina en nifios de 5 afos de una Institucion Educativa Estatal de Lima,
2024", cuyo objetivo es Determinar cémo la intervencion de juego con origami mejora
la motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucion Educativa Estatal de Lima,
2024.Esta investigacion es desarrollada por estudiantes del programa de estudio
Educacion Inicial de la Universidad César Vallejo del campus Lima Norte, aprobado
por la autoridad correspondiente de la Universidad y con el permiso de la institucién
Educativa N° 025 Confraternidad Peruano - Mexicano.

Describir el impacto del problema de la investigacion. A nivel institucional, en el centro
educativo en el distrito de Olivos en el que se realizo la investigacion, se ha
evidenciado que los alumnos de 5 afios manifiestan dificultades en su motricidad fina
debido a ello no logran realizar sus actividades escolares al nivel esperado.

Procedimiento
Si usted decide participar en la investigacion se realizara lo siguiente:

1. Se realizard una entrevista donde se recogeran datos personales y algunas
preguntas sobre la investigacion titulada: "Intervencion de juego con origami y
motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucién Educativa Estatal de
Lima, 2024"

2. Esta entrevista tendra un tiempo aproximado de 10 minutos y se realizara en
el ambiente de 5 afios de la Institucion Educativa N° 025 Confrateridad
Peruano - Mexicano. Las respuestas al cuestionario seran codificadas usando
un numero de identificacion y, por lo tanto, seran anénimas.

Participacion voluntaria (principio de autonomia):

Su menor hijo(a)/representado puede hacer todas las preguntas para aclarar sus
dudas antes de decidir si desea participar o no, y su decision sera respetada. Posterior
a que su hijo haya aceptado participar puede dejar de participar sin ningun problema.
Riesgo (principio de No maleficencia):

La participacion de su menor hijo(a)/representado en la investigacion NO existira
riesgo o dafio en la investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que
le puedan generar incomodidad a su menor hijo(a)/representado tiene la libertad de
responderlas o no.

Beneficios (principio de beneficencia):
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Mencionar que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la institucion al
término de la investigacion. No recibira ningiin beneficio econémico ni de ninguna otra
indole.

El estudio no va a aportar a la salud individual de la persona, sin embargo, los
resultados del estudio podran convertirse en beneficio de la salud publica.

Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados de la investigacion deben ser anénimos y no tener ninguna
forma de identificar al participante. Garantizamos que la informacién recogida en la
encuesta o entrevista a su menor hijo(a)/representado es totaimente confidencial y no
ser4 usada para ningun otro proposito fuera de la investigacion. Los datos
permaneceran bajo custodia del investigador principal y pasado un tiempo
determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con el Investigadoras
Moscoso Palomino, Briggitt Annie, email moscoso@ucyvirtualedupe . Sanchez
Salvador, Estelita Noemi, email esanchezsa88@ucvvirtual edu.pe y docente asesora
Mendoza Nufez, Rossicielo, email: pmendozan@ucvvirtual.edu.pe

Asentimiento

Después de haber leido los propésitos de la investigacion autorizo que mi menor
hijo(a)/representado participe en la investigacion.

@hw ?a&u’b

Nompre y apellidos:

Fecha y hora: L“e“‘2°““"‘— 2034
o2 LS A
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Consentimiento Informado

Titulo de la investigacion: Intervencion de juego con origami y motricidad fina en nifios
de 5 anos de una Institucion Educativa Estatal de Lima, 2024. Investigadoras:
Moscoso Palomino, Briggitt Annie y Sanchez Salvador, Estelita Noemi.

Propésito del estudio

Le invitamos a participar en la investigacion titulada “Intervencion de juego con origami
y motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucion Educativa Estatal de Lima,
2024, cuyo objetivo es Determinar como la intervencion de juego con origami mejora
la motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucion Educativa Estatal de Lima,
2024. Esta investigacion es desarrollada por estudiantes del programa de estudio
Educacién Inicial de la Universidad César Vallejo del campus Lima Norte, aprobado
por la autoridad correspondiente de la Universidad y con el permiso de la Institucion
Educativa N° 025 Confraternidad Peruano - Mexicano.

Describir el impacto del problema de la investigacion. A nivel institucional, en el centro
educativo en el distrito de Olivos en el que se realizé la investigacion, se ha
evidenciado que los alumnos de 5 afios manifiestan dificultades en su motricidad fina
debido a ello no logran realizar sus actividades escolares al nivel esperado.

Procedimiento
Si usted decide participar en la investigacion se realizara lo siguiente:

1. Se realizara una entrevista donde se recogeran datos personales y algunas
preguntas sobre la investigacion titulada: "Intervencion de juego con origami y
motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucién Educativa Estatal de
Lima, 2024"

2. Esta entrevista tendra un tiempo aproximado de 10 minutos y se realizara en
el ambiente de 5 afios de la Institucion Educativa N° 025 Confraternidad
Peruano - Mexicano. Las respuestas al cuestionario seréan codificadas usando
un nimero de identificacion y, por lo tanto, seran anénimas.

Participacién voluntaria (principio de autonomia):

Puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir si desea
participar o no, y su decision sera respetada. Posterior a la aceptacion no desea
continuar puede hacerlo sin ningtin problema.

Riesgo (principio de No maleficencia):

Indicar al participante la existencia que NO existe riesgo o dafio al participar en la
investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan generar
incomodidad. Usted tiene la libertad de responderias o no.

Beneficios (principio de beneficencia):

Se le informara que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la institucion al
término de la investigacion. No recibira ningin beneficio econémico ni de ninguna otra
indole. El estudio no va a aportar a la salud individuai de ia persona, sin embargo, los

resultados del estudio podran convertirse en beneficio de la salud publica.
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Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados deben ser anonimos y no tener ninguna forma de identificar al
participante. Garantizamos que la informacién que usted nos brinde es totaimente
Confidencial y no sera usada para ningan otro propésito fuera de la investigacién. Los
datos permaneceran bajo custodia del investigador principal y pasado un tiempo
determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con el Investigadoras
Moscoso Palomino, Briggitt Annie, email moscoso ucwvirtual.edu.pe, Sanchez
Salvador, Estelita Noemi, email esanchezsa88@ucvvirtual.edu.pe y docente asesora

Mendoza Nuiiez, Rossicielo, email: rmendozan@ucvyirtual.edu.pe

Consentimiento

Después de haber leido los propésitos de la investigacion autorizo participar en la
investigacién antes mencionada. Nombre y apellidos;
....... 5""”"”"’%@&/1@5%“&3” Fechay hora; ....).2... 24.. = PM.
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Asentimiento Informado

Titulo de la investigacion: Intervencion de juego con origami y motricidad fina en nifios
de 5 afios de una Institucion Educativa Estatal de Lima, 2024. Investigadoras Briggitt
Annie Moscoso Palomino y Estelita Noemi Sanchez Salvador.

Propésito del estudio

Le invitamos a participar en la investigacion titulada “/ntervencion de juego con origami
y motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucion Educativa Estatal de Lima,
2024", cuyo objetivo es Determinar como la intervencion de juego con origami mejora
la motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucion Educativa Estatal de Lima,
2024.Esta investigacién es desarrollada por estudiantes del programa de estudio
Educacion Inicial de la Universidad César Vallejo del campus Lima Norte, aprobado
por la autoridad correspondiente de la Universidad y con el permiso de la institucién
Educativa N° 025 Confraternidad Peruano - Mexicano.

Describir el impacto del problema de la investigacion. A nivel institucional, en el centro
educativo en el distrito de Olivos en el que se realizd la investigacion, se ha
evidenciado que los alumnos de 5 afios manifiestan dificultades en su motricidad fina
debido a ello no logran realizar sus actividades escolares al nivel esperado.

Procedimiento
Si usted decide participar en la investigacion se realizara lo siguiente:

1. Se realizara una entrevista donde se recogeran datos personales y algunas
preguntas sobre la investigacion titulada: "Intervencion de juego con origami y
motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucién Educativa Estatal de
Lima, 2024"

2. Esta entrevista tendra un tiempo aproximado de 10 minutos y se realizara en
el ambiente de 5 afios de la Institucion Educativa N° 025 Confraternidad
Peruano - Mexicano. Las respuestas al cuestionario seran codificadas usando
un numero de identificacion y, por lo tanto, seran anénimas.

Participacion voluntaria (principio de autonomia):

Su menor hijo(a)/representado puede hacer todas las preguntas para aclarar sus
dudas antes de decidir si desea participar o no, y su decision sera respetada. Posterior
a que su hijo haya aceptado participar puede dejar de participar sin ningun problema.
Riesgo (principio de No maleficencia):

La participacion de su menor hijo(a)/representado en la investigacion NO existira
riesgo o dafio en la investigacién. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que
le puedan generar incomodidad a su menor hijo(a)/representado tiene la libertad de
responderlas o no.

Beneficios (principio de beneficencia):
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Mencionar que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la institucion al
término de la investigacion. No recibird ningiin beneficio econémico ni de ninguna ofra
indole.

El estudio no va a aportar a la salud individual de la persona, sin embargo, los
resultados del estudio podran convertirse en beneficio de la salud publica.

Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados de la investigacion deben ser anénimos y no tener ninguna
forma de identificar al participante. Garantizamos que la informacion recogida en la
encuesta o entrevista a su menor hijo(a)/representado es totalmente confidencial y no
serd usada para ningdn otro propésito fuera de la investigacion. Los datos
permanecerédn bajo custodia del investigador principal y pasado un tiempo
determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:
Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con el Investigadoras

Moscoso Palomino, Briggitt Annie, email moscoso@ucvvirtualedupe , Sanchez
Salvador, Estelita Noemi, email gsanchezsa88@ucvvirtual.edu.pe y dooente asesora

Mendoza Nafez, Rossicielo, email: rmendozan@ucwvirtual.edu.pe
Asentimiento

Después de haber leido los prdpésitos de la investigacion autorizo que mi menor
hijo(a)/representado participe en la investigacion.

Nombre y apellidos:

Firma(s): ...cze57 5.0
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Consentimiento Informado

Titulo de la investigacion: Intervencién de juego con origami y motricidad fina en nifios
de 5 anos de una Institucion Educativa Estatal de Lima, 2024. Investigadoras:
Moscoso Palomino, Briggitt Annie y Sanchez Salvador, Estelita Noemi.

Propésito del estudio

Le invitamos a participar en la investigacion titulada “Intervencion de juego con origami
Y motricidad fina en nifios de 5 afios de una Instifucion Educativa Estatal de Lima,
2024, cuyo objetivo es Determinar como la intervencion de juego con origami mejora
la motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucion Educativa Estatal de Lima,
2024. Esta investigacion es desarrollada por estudiantes del programa de estudio
Educacién Inicial de la Universidad César Vallejo del campus Lima Norte, aprobado
por la autoridad correspondiente de la Universidad y con el permiso de la Institucién
Educativa N° 025 Confraternidad Peruano - Mexicano.

Describir el impacto del problema de la investigacion. A nivel institucional, en el centro
educativo en el distrito de Olivos en el que se realizo la investigacion, se ha
evidenciado que los alumnos de 5 afios manifiestan dificultades en su motricidad fina
debido a ello no logran realizar sus actividades escolares al nivel esperado.

Procedimiento
Si usted decide participar en la investigacion se realizara lo siguiente:

1. Se realizara una entrevista donde se recogeran datos personales y algunas
preguntas sobre la investigacion titulada: "Intervencion de juego con origami y
motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucién Educativa Estatal de
Lima, 2024"

2. Esta entrevista tendra un tiempo aproximado de 10 minutos y se realizara en
el ambiente de 5 afios de la Institucion Educativa N° 025 Confraternidad
Peruano - Mexicano. Las respuestas al cuestionario seran codificadas usando
un nimero de identificacion y, por lo tanto, seran anonimas.

Participacién voluntaria (principio de autonomia):

Puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir si desea
participar o no, y su decision sera respetada. Posterior a la aceptacion no desea
continuar puede hacerlo sin ninglin problema.

Riesgo (principio de No maleficencia):

Indicar al participante la existencia que NO existe riesgo o dafio al participar en la
investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan generar
incomodidad. Usted tiene la libertad de responderias o no.

Beneficios (principio de beneficencia):

Se le informara que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la institucion al
término de la investigacion. No recibirad ningin beneficio econémico ni de ninguna otra
indole. El estudio no va a aportar a la salud individuai de ia persona, sin embargo, los
resultados del estudio podran convertirse en beneficio de la salud publica.
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Confidenciaiidad (principio de justiciaj;

Los datos recolectados deben ser anénimos Y o tener ninguna forma de identificar al
participante. Garantizamos que la informacién que usted nos brinde es totalmente
Confidencial y no sera usada para ningin otro propésito fuera de la investigacion. Los
datos permaneceran bajo custodia de| investigador principal y pasado un tiempo
determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:
sobre |a investigacion puede contactar con e| Investigadoras

Si tiene preguntas
Moscoso  Palomino, Briggitt Annie, email moscoso@ucvyirtual.edu.pe, Sanchez
Salvador, Estelita Noemi, email i

y docente asesora
Mendoza Nuriez, Rossicielo, email: mﬂdﬂm@mﬁm

Consentimiento

Después de haber leido los propésitos de la investigacion autorizo participar en Ia
investigacién antes mencionada. Nombre y apellidos:

Alegsia Y = fponte. Foo n¢:ke Bechay hora: 2. R Lo

Nombre y apellidos: \/€-w.q¢ .?;9.....f.€f.f.\sm By uia@e
3 s

Firma(s): @4?& .....................
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Asentimiento Informado

Titulo de la investigacion: Intervencién de juego con origami y motricidad fina en nifios
de 5 afios de una Institucion Educativa Estatal de Lima, 2024. Investigadoras Briggitt
Annie Moscoso Palomino y Estelita Noemi Sanchez Salvador.

Propésito del estudio

Le invitamos a participar en la investigacion titulada “/ntervencion de juego con origami
y motricidad fina en nifios de 5 afos de una Institucion Educativa Estatal de Lima,
2024", cuyo objetivo es Determinar como la intervencion de juego con origami mejora
la motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucion Educativa Estatal de Lima,
2024.Esta investigacion es desarrollada por estudiantes del programa de estudio
Educacion Inicial de la Universidad César Vallejo del campus Lima Norte, aprobado
por la autoridad correspondiente de la Universidad y con el permiso de la institucién
Educativa N° 025 Confraternidad Peruano - Mexicano.

Describir el impacto del problema de la investigacion. A nivel institucional, en el centro
educativo en el distrito de Olivos en el que se realizé la investigacion, se ha
evidenciado que los alumnos de 5 afios manifiestan dificultades en su motricidad fina
debido a ello no logran realizar sus actividades escolares al nivel esperado.

Procedimiento
Si usted decide participar en la investigacion se realizar lo siguiente:

1. Se realizara una entrevista donde se recogeran datos personales y algunas
preguntas sobre la investigacion titulada: "Intervencion de juego con origami y
motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucion Educativa Estatal de
Lima, 2024"

2. Esta entrevista tendra un tiempo aproximado de 10 minutos y se realizara en
el ambiente de 5 afios de la Institucion Educativa N°® 025 Confrateridad
Peruano - Mexicano. Las respuestas al cuestionario seran codificadas usando
un numero de identificacion y, por lo tanto, seran anénimas.

Participacion voluntaria (principio de autonomia):

Su menor hijo(a)/representado puede hacer todas las preguntas para aclarar sus
dudas antes de decidir si desea participar o no, y su decision sera respetada. Posterior
a que su hijo haya aceptado participar puede dejar de participar sin ningun problema.
Riesgo (principio de No maleficencia):

La participacion de su menor hijo(a)/representado en la investigacion NO existira
riesgo o dafio en la investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que
le puedan generar incomodidad a su menor hijo(a)/representado tiene la libertad de
responderlas o no.

Beneficios (principio de beneficencia):
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Mencionar que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la institucion al
término de la investigacion. No recibira ningtin beneficio econémico ni de ninguna otra
indole.

El estudio no va a aportar a la salud individual de la persona, sin embargo, los
resultados del estudio podran convertirse en beneficio de la salud publica.

Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados de la investigacion deben ser anénimos y no tener ninguna
forma de identificar al participante. Garantizamos que la informacion recogida en la
encuesta o entrevista a su menor hijo(a)/representado es totalmente confidencial y no
serd usada para ningin otro proposito fuera de la investigacién. Los datos
permaneceran bajo custodia del investigador principal y pasado un tiempo
determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con el Investigadoras
Moscoso Palomino, Briggitt Annie, email moscoso@ucvvirtual.edu.pe ., Sanchez
Salvador, Estelita Noemi, email esanchezsa88@ucvvittual.edu.pe y docente asesora
Mendoza Nufiez, Rossicielo, email: rmendozan@ucvvirtual edu.pe

Asentimiento

Después de haber leido los propésitos de la investigacion autorizo que mi menor
hijo(a)/representado participe en la investigacion.

Nombre y apellidos:
T \ .

Firma(s): ... T A

Fecha y hora: ZQ‘O%‘?—L‘ % 3 {2 A H
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Consentimiento Informado

Titulo de la investigacion: Intervencion de juego con origami y motricidad fina en nifios
de 5 anos de una Institucion Educativa Estatal de Lima, 2024. Investigadoras:
Moscoso Palomino, Briggitt Annie y Sanchez Salvador, Estelita Noemi.

Propésito del estudio

Le invitamos a participar en la investigacion titulada “Intervencion de juego con origami
vy motricidad fina en nifics de 5 afios de una Institucion Educativa Estatal de Lima,
2024, cuyo objetivo es Determinar como la intervencion de juego con origami mejora
la motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucion Educativa Estatal de Lima,
2024. Esta investigacion es desarrollada por estudiantes del programa de estudio
Educacién Inicial de la Universidad César Vallejo del campus Lima Norte, aprobado
por la autoridad correspondiente de la Universidad y con el permiso de la Institucion
Educativa N° 025 Confraternidad Peruano - Mexicano.

Describir el impacto del problema de la investigacion. A nivel institucional, en el centro
educativo en el distrito de Olivos en el que se realizo la investigacion, se ha
evidenciado que los alumnos de 5 afios manifiestan dificultades en su motricidad fina
debido a ello no logran realizar sus actividades escolares al nivel esperado.

Procedimiento
Si usted decide participar en la investigacion se realizara lo siguiente:

1. Se realizara una entrevista donde se recogeran datos personales y algunas
preguntas sobre la investigacion titulada: "Intervencion de juego con origami y
motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucién Educativa Estatal de
Lima, 2024"

2. Esta entrevista tendra un tiempo aproximado de 10 minutos y se realizara en
el ambiente de 5 afios de la Institucion Educativa N° 025 Confraternidad
Peruano - Mexicano. Las respuestas al cuestionario seran codificadas usando
un numero de identificacion y, por lo tanto, seran anénimas.

Participacién voluntaria (principio de autonomia):

Puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir si desea
participar o no, y su decision sera respetada. Posterior a la aceptacion no desea
continuar puede hacerlo sin ninglin problema.

Riesgo (principio de No maleficencia):

Indicar al participante la existencia que NO existe riesgo o dafio al participar en la
investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan generar
incomodidad. Usted tiene la libertad de responderias o no.

Beneficios (principio de beneficencia):

Se le informara que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la institucion al
término de la investigacion. No recibird ningun beneficio econémico ni de ninguna otra
indole. El estudio no va a aportar a la salud individual de ia persona, sin embargo, los

resultados del estudio podran convertirse en beneficio de la salud ptblica.
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Asentimiento Informado

Titulo de la investigacion: Intervencion de juego con origami y motricidad fina en nifios
de 5 afios de una Institucién Educativa Estatal de Lima, 2024. Investigadoras Briggitt
Annie Moscoso Palomino y Estelita Noemi Sanchez Salvador.

Propésito del estudio

Le invitamos a participar en la investigacion titulada “/ntervencion de juego con origami
y motricidad fina en nifios de 5 afos de una Institucion Educativa Estatal de Lima,
2024", cuyo objetivo es Determinar como la intervencion de juego con origami mejora
la motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucion Educativa Estatal de Lima,
2024.Esta investigacion es desarrollada por estudiantes del programa de estudio
Educacion Inicial de la Universidad César Vallejo del campus Lima Norte, aprobado
por la autoridad correspondiente de la Universidad y con el permiso de la institucién
Educativa N° 025 Confraternidad Peruano - Mexicano.

Describir el impacto del problema de la investigacion. A nivel institucional, en el centro
educativo en el distrito de Olivos en el que se realizo la investigacion, se ha
evidenciado que los alumnos de 5 afios manifiestan dificultades en su motricidad fina
debido a ello no logran realizar sus actividades escolares al nivel esperado.

Procedimiento
Si usted decide participar en la investigacion se realizara lo siguiente:

1. Se realizar4 una entrevista donde se recogeran datos personales y algunas
preguntas sobre la investigacion titulada: "Intervencion de juego con origami y
motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucion Educativa Estatal de
Lima, 2024"

2. Esta entrevista tendra un tiempo aproximado de 10 minutos y se realizara en
el ambiente de 5 afios de la Institucion Educativa N° 025 Confrateridad
Peruano - Mexicano. Las respuestas al cuestionario seran codificadas usando
un numero de identificacion y, por lo tanto, seran anénimas.

Participacion voluntaria (principio de autonomia):

Su menor hijo(a)/representado puede hacer todas las preguntas para aclarar sus
dudas antes de decidir si desea participar o no, y su decision sera respetada. Posterior
a que su hijo haya aceptado participar puede dejar de participar sin ningun problema.
Riesgo (principio de No maleficencia):

La participacion de su menor hijo(a)/representado en la investigacion NO existira
riesgo o dafio en la investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que
le puedan generar incomodidad a su menor hijo(a)/representado tiene la libertad de
responderlas o no.

Beneficios (principio de beneficencia):

78



Mencionar que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la institucion al
término de la investigacion. No recibira ningn beneficio econémico ni de ninguna otra
indole.

El estudio no va a aportar a la salud individual de la persona, sin embargo, los
resultados del estudio podran convertirse en beneficio de la salud publica.

Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados de la investigacion deben ser anoénimos y no tener ninguna
forma de identificar al participante. Garantizamos que la informacién recogida en la
encuesta o entrevista a su menor hijo(a)/representado es totalmente confidencial y no
serda usada para ningun otro propoésito fuera de la investigacion. Los datos
permaneceran bajo custodia del investigador principal y pasado un tiempo
determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con el Investigadoras
Moscoso Palomino, Briggitt Annie, email moscoso@ucvvirtualedupe , Sanchez
Salvador, Estelita Noemi, email esanchezsa88@ucvvirtual.edu.pe y docente asesora
Mendoza Nufiez, Rossicielo, email: rmendozan@ucvvirtual.edu pe

Asentimiento

| Después de haber leido los propdsitos de la investigacion autorizo que mi menor
| hijo(a)/representado participe en la investigacion.

Nombre y apellidos;

Mol (e AfeaGa .

Fecha y hora: 'S/OL(/Z7 = ¥ on AN
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Consentimiento Informado

Titulo de la investigacion: Intervencion de juego con origami y motricidad fina en nifios
de 5 anos de una Institucion Educativa Estatal de Lima, 2024. Investigadoras:
Moscoso Palomino, Briggitt Annie y Sanchez Salvador, Estelita Noemi.

Propésito del estudio

Le invitamos a participar en la investigacion titulada “Intervencion de juego con origami
y motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucion Educativa Estatal de Lima,
2024, cuyo objetivo es Determinar como la intervencion de juego con origami mejora
la motricidad fina en nifios de 5§ arios de una Institucion Educativa Estatal de Lima,
2024. Esta investigacion es desarrollada por estudiantes del programa de estudio
Educacién Inicial de la Universidad César Vallejo del campus Lima Norte, aprobado
por la autoridad correspondiente de la Universidad y con el permiso de la Institucion
Educativa N° 025 Confraternidad Peruano - Mexicano.

Describir el impacto del problema de la investigacion. A nivel institucional, en el centro
educativo en el distrito de Olivos en el que se realizé la investigacion, se ha
evidenciado que los alumnos de 5 afios manifiestan dificultades en su motricidad fina
debido a ello no logran realizar sus actividades escolares al nivel esperado.

Procedimiento
Si usted decide participar en la investigacion se realizara lo siguiente:

1. Se realizara una entrevista donde se recogeran datos personales y algunas
preguntas sobre la investigacién titulada: "Intervencion de juego con origami y
mofricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucién Educativa Estatal de
Lima, 2024"

2. Esta entrevista tendra un tiempo aproximado de 10 minutos y se realizaré en
el ambiente de 5 afios de la Institucion Educativa N° 025 Confraternidad
Peruano - Mexicano. Las respuestas al cuestionario serén codificadas usando
un numero de identificacion y, por lo tanto, seran anénimas.

Participacién voluntaria (principio de autonomia):

Puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir si desea
participar o no, y su decision sera respetada. Posterior a la aceptacién no desea
continuar puede hacerlo sin ningtin problema.

Riesgo (principio de No maleficencia):

Indicar al participante la existencia que NO existe riesgo o dafio al participar en la
investigacién. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan generar
incomodidad. Usted tiene la libertad de responderias o no.

Beneficios (principio de beneficencia):

Se le informara que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la institucion al
término de la investigacion. No recibird ningtin beneficio econémico ni de ninguna otra
indole. El estudio no va a aportar a la salud individual de ia persona, sin embargo, los
resultados del estudio podran convertirse en beneficio de la salud publica.
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Asentimiento Informado

Titulo de la investigacion: Intervencion de juego con origami y motricidad fina en nifios
de 5 afios de una Institucion Educativa Estatal de Lima, 2024. Investigadoras Briggitt
Annie Moscoso Palomino y Estelita Noemi Sanchez Salvador.

Propésito del estudio

Le invitamos a participar en la investigacion titulada “/ntervencion de juego con origami
y motricidad fina en nifios de 5 afos de una Institucion Educativa Estatal de Lima,
2024", cuyo objetivo es Determinar como la intervencion de juego con origami mejora
la motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucion Educativa Estatal de Lima,
2024.Esta investigacién es desarrollada por estudiantes del programa de estudio
Educacion Inicial de la Universidad César Vallejo del campus Lima Norte, aprobado
por la autoridad correspondiente de la Universidad y con el permiso de la institucién
Educativa N° 025 Confraternidad Peruano - Mexicano.

Describir el impacto del problema de la investigacién. A nivel institucional, en el centro
educativo en el distrito de Olivos en el que se realizd la investigacion, se ha
evidenciado que los alumnos de 5 afios manifiestan dificultades en su motricidad fina
debido a ello no logran realizar sus actividades escolares al nivel esperado.

Procedimiento
Si usted decide participar en la investigacion se realizara lo siguiente:

1. Se realizara una entrevista donde se recogeran datos personales y algunas
preguntas sobre la investigacion titulada: "Intervencion de juego con origami y
motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucién Educativa Estatal de
Lima, 2024"

2. Esta entrevista tendra un tiempo aproximado de 10 minutos y se realizara en
el ambiente de 5 afios de la Institucion Educativa N° 025 Confraternidad
Peruano - Mexicano. Las respuestas al cuestionario seran codificadas usando
un numero de identificacion y, por lo tanto, seran anonimas.

Participacion voluntaria (principio de autonomia):

Su menor hijo(a)/representado puede hacer todas las preguntas para aclarar sus
dudas antes de decidir si desea participar o no, y su decision sera respetada. Posterior
a que su hijo haya aceptado participar puede dejar de participar sin ningun problema.
Riesgo (principio de No maleficencia):

La participacion de su menor hijo(a)/representado en la investigacion NO existira
riesgo o dafio en la investigacién. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que
le puedan generar incomodidad a su menor hijo(a)/representado tiene la libertad de
responderias o no.

Beneficios (principio de beneficencia):
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Mencionar que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la institucion al
término de la investigacion. No recibira ningtn beneficio econémico ni de ninguna otra
indole.

El estudio no va a aportar a la salud individual de la persona, sin embargo, los
resultados del estudio podrén convertirse en beneficio de la salud publica.

Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados de la investigacion deben ser anénimos y no tener ninguna
forma de identificar al participante. Garantizamos que la informacién recogida en la
encuesta o entrevista a su menor hijo(a)/representado es totalmente confidencial y no
sera usada para ningun otro propésito fuera de la investigacién. Los datos
permaneceran bajo custodia del investigador principal y pasado un tiempo
determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con el Investigadoras

Moscoso Palomino, Briggitt Annie, email moscoso@ucvvitualedupe ., Sanchez
Salvador, Estelita Noemi, email y doeente asesora

Mendoza Nuiiez, Rossicielo, email: irtual

Asentimiento

Después de haber leido los propésitos de la investigacion autorizo que mi menor
hijo(a)/representado participe en la investigacion.

Nombre y apellidos:

61/%'7 G'JJ/”!’ZG@ / illo f‘a[Q

Fechayhora: [.S. & o BO\CR 2024
QS M
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Consentimiento Informado

Titulo de la investigacion: Intervencion de juego con origami y motricidad fina en nifios
de 5 anos de una Institucion Educativa Estatal de Lima, 2024. Investigadoras:
Moscoso Palomino, Briggitt Annie y Sanchez Salvador, Estelita Noemi.

Propésito del estudio

Le invitamos a participar en la investigacion titulada “Intervencion de juego con origami
y motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucion Educativa Estatal de Lima,
2024, cuyo objetivo es Determinar como la intervenciéon de juego con origami mejora
la motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucion Educativa Estatal de Lima,
2024. Esta investigaciéon es desarrollada por estudiantes del programa de estudio
Educacién Inicial de la Universidad César Vallejo del campus Lima Norte, aprobado
por la autoridad correspondiente de la Universidad y con el permiso de la Institucion
Educativa N° 025 Confraternidad Peruano - Mexicano.

Describir el impacto del problema de la investigacion. A nivel institucional, en el centro
educativo en el distrito de Olivos en el que se realizé la investigacion, se ha
evidenciado que los alumnos de 5 afios manifiestan dificultades en su motricidad fina
debido a ello no logran realizar sus actividades escolares al nivel esperado.

Procedimiento

Si usted decide participar en la investigacion se realizara lo siguiente:

1. Se realizara una entrevista donde se recogeran datos personales y algunas
preguntas sobre la investigacion titulada: "Intervencion de juego con origami y
motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucién Educativa Estatal de
Lima, 2024"

2. Esta entrevista tendra un tiempo aproximado de 10 minutos y se realizara en
el ambiente de 5 afios de la Institucion Educativa N° 025 Confraternidad
Peruano - Mexicano. Las respuestas al cuestionario seran codificadas usando
un nimero de identificacion y, por lo tanto, seran andnimas.

Participacién voluntaria (principio de autonomia):

Puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir si desea
participar o no, y su decision sera respetada. Posterior a la aceptacion no desea
continuar puede hacerlo sin ningtin problema.

Riesgo (principio de No maleficencia):

Indicar al participante la existencia que NO existe riesgo o dafio al participar en la
investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan generar
incomodidad. Usted tiene la libertad de responderias o no.

Beneficios (principio de beneficencia):

Se le informara que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la institucion al
término de la investigacion. No recibird ningln beneficio econémico ni de ninguna otra
indole. El estudio no va a aportar a la salud individuai de ia persona, sin embargo, los

resultados del estudio podran convertirse en beneficio de la salud publica.
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Asentimiento Informado

Titulo de la investigacion: Intervencion de juego con origami y motricidad fina en nifos
de 5 afios de una Institucién Educativa Estatal de Lima, 2024. Investigadoras Briggitt
Annie Moscoso Palomino y Estelita Noemi Sanchez Salvador.

Propésito del estudio

Le invitamos a participar en la investigacion titulada “/ntervencion de juego con origami
y motricidad fina en nifios de 5 afos de una Institucion Educativa Estatal de Lima,
2024", cuyo objetivo es Determinar como |a intervencion de juego con origami mejora
la motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucion Educativa Estatal de Lima,
2024.Esta investigacion es desarrollada por estudiantes del programa de estudio
Educacion Inicial de la Universidad César Vallejo del campus Lima Norte, aprobado
por la autoridad correspondiente de la Universidad y con el permiso de la institucién
Educativa N° 025 Confraternidad Peruano - Mexicano.

Describir el impacto del problema de la investigacion. A nivel institucional, en el centro
educativo en el distrito de Olivos en el que se realizé la investigacion, se ha
evidenciado que los alumnos de 5 afios manifiestan dificultades en su motricidad fina
debido a ello no logran realizar sus actividades escolares al nivel esperado.

Procedimiento
Si usted decide participar en la investigacion se realizara lo siguiente:

1. Se realizara una entrevista donde se recogeran datos personales y algunas
preguntas sobre la investigacion titulada: "Intervencion de juego con origami y
motricidad fina en nifios de 5 afos de una Institucion Educativa Estatal de
Lima, 2024"

2. Esta entrevista tendra un tiempo aproximado de 10 minutos y se realizara en
el ambiente de 5 afios de la Institucion Educativa N° 025 Confrateridad
Peruano - Mexicano. Las respuestas al cuestionario seran codificadas usando
un nimero de identificacion y, por lo tanto, seran anénimas.

Participacion voluntaria (principio de autonomia):

Su menor hijo(a)/representado puede hacer todas las preguntas para aclarar sus
dudas antes de decidir si desea participar 0 no, y su decision sera respetada. Posterior
a que su hijo haya aceptado participar puede dejar de participar sin ningun problema.
Riesgo (principio de No maleficencia):

La participacion de su menor hijo(a)/representado en la investigacion NO existira
riesgo o dafio en la investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que
le puedan generar incomodidad @ su menor hijo(a)/representado tiene la libertad de
responderias o no.

Beneficios (principio de beneficencia):
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Mencionar que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la institucion al
término de la investigacién. No recibira ningtn beneficio econémico ni de ninguna otra
indole.

El estudio no va a aportar a la salud individual de la persona, sin embargo, los
resultados del estudio podran convertirse en beneficio de la salud publica.

Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados de la investigacion deben ser anénimos y no tener ninguna
forma de identificar al participante. Garantizamos que la informacién recogida en la
encuesta o entrevista a su menor hijo(a)/representado es totalmente confidencial y no
serd usada para ningin ofro propésito fuera de la investigacion. Los datos
permaneceran bajo custodia del investigador principal y pasado un tiempo
determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con el Investigadoras
Moscoso Palomino, Briggitt Annie, email moscoso@ucvvirtualedupe , Sanchez

Salvador, Estelita Noemi, email esanchezsa88@ucvvirtual.edu.pe y docente asesora
Mendoza Nuriez, Rossicielo, email: rmendozan@ucwvirtual.edu.pe

Asentimiento

Después de haber leido los propositos de la investigacion autorizo que mi menor
hijo(a)/representado participe en la investigacion.

Nombre y apellidos:
=S b ST R M

Firma(s): ../ te530 A

Fechayhora: ./2.-0 9724 — 6:08 Am,
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Consentimiento Informado

Titulo de la investigacion: Intervencion de juego con origami y motricidad fina en nifios
de 5 anos de una Institucion Educativa Estatal de Lima, 2024. Investigadoras:
Moscoso Palomino, Briggitt Annie y Sanchez Salvador, Estelita Noemi.

Propésito del estudio

Le invitamos a participar en la investigacion titulada “Intervencion de juego con origami
v motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucion Educativa Estatal de Lima,
2024, cuyo objetivo es Determinar como la intervencion de juego con origami mejora
la motricidad fina en nifios de § afios de una Institucion Educativa Estatal de Lima,
2024. Esta investigacion es desarrollada por estudiantes del programa de estudio
Educacién Inicial de la Universidad César Vallejo del campus Lima Norte, aprobado
por la autoridad correspondiente de la Universidad y con el permiso de la Institucion
Educativa N° 025 Confraternidad Peruano - Mexicano.

Describir el impacto del problema de la investigacion. A nivel institucional, en el centro
educativo en el distrito de Olivos en el que se realizé la investigacion, se ha
evidenciado que los alumnos de 5 afios manifiestan dificultades en su motricidad fina
debido a ello no logran realizar sus actividades escolares al nivel esperado.

Procedimiento

Si usted decide participar en la investigacion se realizara lo siguiente:

1. Se realizara una entrevista donde se recogeran datos personales y algunas
preguntas sobre la investigacion titulada: “Intervencion de juego con origami y
mofricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucién Educativa Estatal de
Lima, 2024"

2. Esta entrevista tendra un tiempo aproximado de 10 minutos y se realizara en
el ambiente de 5 afios de la Institucion Educativa N° 025 Confraternidad
Peruano - Mexicano. Las respuestas al cuestionario seréan codificadas usando
un nimero de identificacion y, por lo tanto, seran anénimas.

Participacién voluntaria (principio de autonomia):

Puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir si desea
participar o no, y su decision sera respetada. Posterior a la aceptaciéon no desea
continuar puede hacerlo sin ningtin problema.

Riesgo (principio de No maleficencia):

Indicar al participante la existencia que NO existe riesgo o dafio al participar en la
investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan generar
incomodidad. Usted tiene la libertad de responderias o no.

Beneficios (principio de beneficencia):

Se le informara que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la institucion al
término de la investigacion. No recibird ningun beneficio econémico ni de ninguna otra
indole. El estudio no va a aportar a la salud individual de ia persona, sin embargo, los

resultados del estudio podran convertirse en beneficio de la salud ptblica.
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Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados deben ser anénimos Y no tener ninguna forma de identificar al
participante. Garantizamos que la informacion que usted nos brinde es totalmente
Confidencial y no ser4 usada para ningtn otro propésito fuera de |a investigacién. Los
datos permaneceran bajo custodia del investigador principal y pasado un tiempo

determinado seran eliminados convenientemen

Problemas o preguntas:

te.

guntas sobre |a investigacion puede contactar con el Investigadoras

Si tiene pre
Moscoso  Palomino, Briggitt Annie, email
Salvador, Estelita Noemi, email

moscosg@ucvvin_qal.edu.m, Sanchez

y docente asesora

Mendoza Nurez, Rossicielo, email: mgugmgn@m@@m

Consentimiento

Después de haber leido los propdsitos de la
investigacion antes mencionada.

investigacion autorizo participar en la

Nombre apellidos:

y
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Asentimiento Informado

Titulo de la investigacion: Intervencion de juego con origami y motricidad fina en nifios
de 5 afios de una Institucién Educativa Estatal de Lima, 2024. Investigadoras Briggitt
Annie Moscoso Palomino y Estelita Noemi Sanchez Salvador.

Propésito del estudio

Le invitamos a participar en la investigacién titulada “/ntervencion de juego con origami
y motricidad fina en nifios de 5 afos de una Institucion Educativa Estatal de Lima,
2024", cuyo objetivo es Determinar como la intervencion de juego con origami mejora
la motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucion Educativa Estatal de Lima,
2024.Esta investigacion es desarrollada por estudiantes del programa de estudio
Educacion Inicial de la Universidad César Vallejo del campus Lima Norte, aprobado
por la autoridad correspondiente de la Universidad y con el permiso de la institucién
Educativa N° 025 Confraternidad Peruano - Mexicano.

Describir el impacto del problema de la investigacion. A nivel institucional, en el centro
educativo en el distrito de Olivos en el que se realizé la investigacion, se ha
evidenciado que los alumnos de 5 afios manifiestan dificultades en su motricidad fina
debido a ello no logran realizar sus actividades escolares al nivel esperado.

Procedimiento
Si usted decide participar en la investigacion se realizara lo siguiente:

1. Se realizard una entrevista donde se recogeran datos personales y algunas
preguntas sobre la investigacion titulada: "Intervencion de juego con origami y
motricidad fina en nifios de 5 afos de una Institucion Educativa Estatal de
Lima, 2024"

2. Esta entrevista tendra un tiempo aproximado de 10 minutos y se realizara en
el ambiente de 5 afios de la Institucion Educativa N° 025 Confraternidad
Peruano - Mexicano. Las respuestas al cuestionario seran codificadas usando
un numero de identificacion y, por lo tanto, seran anénimas.

Participacion voluntaria (principio de autonomia):

Su menor hijo(a)/representado puede hacer todas las preguntas para aclarar sus
dudas antes de decidir si desea participar o no, y su decision sera respetada. Posterior
a que su hijo haya aceptado participar puede dejar de participar sin ningun problema.
Riesgo (principio de No maleficencia):

La participacion de su menor hijo(a)/representado en la investigacion NO existira
riesgo o dafio en la investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que
le puedan generar incomodidad a su menor hijo(a)/representado tiene la libertad de
responderlas o no.

Beneficios (principio de beneficencia):
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Mencionar que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la institucién al
término de la investigacion. No recibira ningln beneficio econémico ni de ninguna otra
indole.

El estudio no va a aportar a la salud individual de la persona, sin embargo, los
resultados del estudio podran convertirse en beneficio de la salud publica.

Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados de la investigacion deben ser anoénimos y no tener ninguna
forma de identificar al participante. Garantizamos que la informacion recogida en la
encuesta o entrevista a su menor hijo(a)/representado es totaimente confidencial y no
sera usada para ningun otro propdsito fuera de la investigacion. Los datos
permaneceran bajo custodia del investigador principal y pasado un tiempo
determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con el Investigadoras
Moscoso Palomino, Briggitt Annie, email moscoso@ucvvidualedupe ., Sanchez
Salvador, Estelita Noemi, email esanchezsa88@ucvvirtual edu pe y docente asesora
Mendoza Nufiez, Rossicielo, email: rmendozan@ucvvirtual.edu.pe

Asentimiento

Después de haber leido los propésitos de la investigacion autorizo que mi menor
hijo(a)/representado participe en la investigacion.

Nombre y apellidos:

cynkhis L cachoeyo YsoNega o

Firma(s): .......

Fecha y hora: 2)/7/27 ..... = #:53am

91



Consentimiento Informado

Titulo de la investigacion: Intervencion de juego con origami y motricidad fina en nifios
de 5 anos de una Institucion Educativa Estatal de Lima, 2024. Investigadoras:
Moscoso Palomino, Briggitt Annie y Sanchez Salvador, Estelita Noemi.

Propésito del estudio

Le invitamos a participar en la investigacion titulada “Intervencion de juego con origami
Yy motricidad fina en nifics de 5 afios de una Institucion Educativa Estatal de Lima,
2024’, cuyo objetivo es Determinar como la intervencion de juego con origami mejora
la motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucion Educativa Estatal de Lima,
2024. Esta investigacion es desarrollada por estudiantes del programa de estudio
Educacién Inicial de la Universidad César Vallejo del campus Lima Norte, aprobado
por la autoridad correspondiente de la Universidad y con el permiso de la Institucion
Educativa N° 025 Confraternidad Peruano - Mexicano.

Describir el impacto del problema de la investigacion. A nivel institucional, en el centro
educativo en el distrito de Olivos en el que se realizé la investigacion, se ha
evidenciado que los alumnos de 5 afos manifiestan dificultades en su motricidad fina
debido a ello no logran realizar sus actividades escolares al nivel esperado.

Procedimiento
Si usted decide participar en la investigacion se realizara lo siguiente:

1. Se realizara una entrevista donde se recogeran datos personales y algunas
preguntas sobre la investigacion titulada: "Intervencion de juego con origami y
motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucién Educativa Estatal de
Lima, 2024"

2. Esta entrevista tendra un tiempo aproximado de 10 minutos y se realizara en
el ambiente de 5 afios de la Institucion Educativa N° 025 Confraternidad
Peruano - Mexicano. Las respuestas al cuestionario seran codificadas usando
un numero de identificacion y, por lo tanto, seran anénimas.

Participacion voluntaria (principio de autonomia):

Puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir si desea
participar o no, y su decision sera respetada. Posterior a la aceptacion no desea
continuar puede hacerlo sin ninglin problema.

Riesgo (principio de No maleficencia):

Indicar al participante la existencia que NO existe riesgo o dafio al participar en la
investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan generar
incomodidad. Usted tiene la libertad de responderias o no.

Beneficios (principio de beneficencia):

Se le informara que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la institucion al
término de la investigacion. No recibird ningun beneficio econémico ni de ninguna otra
indole. El estudio no va a aportar a la salud individual de ia persona, sin embargo, los

resultados del estudio podran convertirse en beneficio de la salud publica.
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Asentimiento Informado

Titulo de la investigacion: Intervencion de juego con origami y motricidad fina en nifios
de 5 afios de una Institucion Educativa Estatal de Lima, 2024. Investigadoras Briggitt
Annie Moscoso Palomino y Estelita Noemi Sanchez Salvador.

Propésito del estudio

Le invitamos a participar en la investigacién titulada “/ntervencion de juego con origami
y motricidad fina en nifios de 5 afos de una Institucion Educativa Estatal de Lima,
2024", cuyo objetivo es Determinar como la intervencion de juego con origami mejora
la motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucion Educativa Estatal de Lima,
2024.Esta investigacion es desarrollada por estudiantes del programa de estudio
Educacion Inicial de la Universidad César Vallejo del campus Lima Norte, aprobado
por la autoridad correspondiente de la Universidad y con el permiso de la institucién
Educativa N° 025 Confraternidad Peruano - Mexicano.

Describir el impacto del problema de la investigacion. A nivel institucional, en el centro
educativo en el distrito de Olivos en el que se realizé la investigacion, se ha
evidenciado que los alumnos de 5 afios manifiestan dificultades en su motricidad fina
debido a ello no logran realizar sus actividades escolares al nivel esperado.

Procedimiento
Si usted decide participar en la investigacion se realizara lo siguiente:

1. Se realizard una entrevista donde se recogeran datos personales y algunas
preguntas sobre la investigacion titulada: "Intervencion de juego con origami y
motricidad fina en nifios de 5 afos de una Institucién Educativa Estatal de
Lima, 2024"

2. Esta entrevista tendra un tiempo aproximado de 10 minutos y se realizara en
el ambiente de 5 afios de la Institucion Educativa N° 025 Confraternidad
Peruano - Mexicano. Las respuestas al cuestionario seran codificadas usando
un numero de identificacion y, por lo tanto, seran anénimas.

Participacion voluntaria (principio de autonomia):

Su menor hijo(a)/representado puede hacer todas las preguntas para aclarar sus
dudas antes de decidir si desea participar o no, y su decision sera respetada. Posterior
a que su hijo haya aceptado participar puede dejar de participar sin ningun problema.
Riesgo (principio de No maleficencia):

La participacion de su menor hijo(a)/representado en la investigacion NO existira
riesgo o dafio en la investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que
le puedan generar incomodidad a su menor hijo(a)/representado tiene la libertad de
responderlas o no.

Beneficios (principio de beneficencia):
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Mencionar que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la institucion al
término de la investigacion. No recibira ningtn beneficio econémico ni de ninguna otra
indole.

El estudio no va a aportar a la salud individual de la persona, sin embargo, los
resultados del estudio podran convertirse en beneficio de la salud publica.

Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados de la investigacion deben ser andnimos y no tener ninguna
forma de identificar al participante. Garantizamos que la informacion recogida en la
encuesta o entrevista a su menor hijo(a)/representado es totaimente confidencial y no
serd usada para ningin ofro propdsito fuera de la investigacion. Los datos
permaneceran bajo custodia del investigador principal y pasado un tiempo
determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con el Investigadoras
Moscoso Palomino, Briggitt Annie, email mnamsg@unmnuajmum_ Sanchez

Salvador, Estelita Noemi, email 88@ucvvirtual. y dooente asesora
Mendoza Nufiez, Rossicielo, email: i

Asentimiento

Después de haber leido los propdsitos de la investigacién autorizo que mi menor
hijo(a)/representado participe en la investigacién.

Nombre y apellidos:

Firma(s): ...

Fechaynorw: 2304124~ @+ o
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Consentimiento Informado

Titulo de la investigacion: Intervencion de juego con origami y motricidad fina en nifios
de 5 anos de una Institucion Educativa Estatal de Lima, 2024. Investigadoras:
Moscoso Palomino, Briggitt Annie y Sanchez Salvador, Estelita Noemi.

Propésito del estudio

Le invitamos a participar en la investigacion titulada “Intervencion de juego con origami
y motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucion Educativa Estatal de Lima,
2024, cuyo objetivo es Determinar como la intervencion de juego con origami mejora
la motricidad fina en nifios de § arios de una Institucion Educativa Estatal de Lima,
2024. Esta investigacion es desarrollada por estudiantes del programa de estudio
Educacién Inicial de la Universidad César Vallejo del campus Lima Norte, aprobado
por la autoridad correspondiente de la Universidad y con el permiso de la Institucion
Educativa N° 025 Confraternidad Peruano - Mexicano.

Describir el impacto del problema de la investigacion. A nivel institucional, en el centro
educativo en el distrito de Olivos en el que se realizé la investigacion, se ha
evidenciado que los alumnos de 5 afos manifiestan dificultades en su motricidad fina
debido a ello no logran realizar sus actividades escolares al nivel esperado.

Procedimiento
Si usted decide participar en la investigacion se realizard lo siguiente:

1. Se realizara una entrevista donde se recogeran datos personales y algunas
preguntas sobre la investigacion titulada: “Intervencion de juego con origami y
motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucién Educativa Estatal de
Lima, 2024"

2. Esta entrevista tendra un tiempo aproximado de 10 minutos y se realizara en
el ambiente de 5 afios de la Institucion Educativa N° 025 Confraternidad
Peruano - Mexicano. Las respuestas al cuestionario seréan codificadas usando
un nimero de identificacion y, por lo tanto, seran anénimas.

Participacién voluntaria (principio de autonomia):

Puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir si desea
participar o no, y su decision sera respetada. Posterior a la aceptaciéon no desea
continuar puede hacerlo sin ningtin problema.

Riesgo (principio de No maleficencia):

Indicar al participante la existencia que NO existe riesgo o dafio al participar en la
investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan generar
incomodidad. Usted tiene la libertad de responderias o no.

Beneficios (principio de beneficencia):

Se le informara que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la institucion al
término de la investigacion. No recibird ningin beneficio econdmico ni de ninguna otra
indole. El estudio no va a aportar a la salud individuai de ia persona, sin embargo, los

resultados del estudio podran convertirse en beneficio de la salud publica.
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Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados deben ser anoni

Mos y no tener ninguna forma de identificar al

partidpange. Garantizamos que la informacion que usted nos brinde es totalmente

datos permaneceran bajo custodia d
determinado seran eliminados

Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre |a investigacion

Moscoso Palomino,

Briggitt Annie, email

Salvador, Estelita Noemi, email

esanchezsaB8@ucvvirtual.edy pe
Mendoza Nuriez, Rossicielo, email: [mendozan@ucvvirtual.edu.pe

Consentimiento

ngun otro propésito fuera de la investigacion. Los
el investigador principal y pasado un tiempo
convenientemente.

puede contactar con el Investigadoras

moscoso@ucvvirtual.edu.pe, Sanchez

y docente asesora

Después de haber leido los propdésitos de la investigacion autorizo participar en la

investigacion antes mencionada.
lg.l.«an..ﬁ).e:;me.(..ﬁu.c.\msml...Ds; la CeO?
7-4% am

Nombre y apellidos:

97



Asentimiento Informado

Titulo de la investigacion: Intervencion de juego con origami y motricidad fina en nifios
de 5 afios de una Institucién Educativa Estatal de Lima, 2024. Investigadoras Briggitt
Annie Moscoso Palomino y Estelita Noemi Sanchez Salvador.

Propésito del estudio

Le invitamos a participar en la investigacion titulada “/ntervencion de juego con origami
y motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucion Educativa Estatal de Lima,
2024", cuyo objetivo es Determinar cémo la intervencion de juego con origami mejora
la motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucion Educativa Estatal de Lima,
2024.Esta investigacion es desarrollada por estudiantes del programa de estudio
Educacion Inicial de la Universidad César Vallejo del campus Lima Norte, aprobado
por la autoridad correspondiente de la Universidad y con el permiso de la institucién
Educativa N° 025 Confraternidad Peruano - Mexicano.

Describir el impacto del problema de la investigacion. A nivel institucional, en el centro
educativo en el distrito de Olivos en el que se realizé la investigacion, se ha
evidenciado que los alumnos de 5 afios manifiestan dificultades en su motricidad fina
debido a ello no logran realizar sus actividades escolares al nivel esperado.

Procedimiento
Si usted decide participar en la investigacion se realizara lo siguiente:

1. Se realizard una entrevista donde se recogeran datos personales y algunas
preguntas sobre la investigacion titulada: "Intervencion de juego con origami y
motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucién Educativa Estatal de
Lima, 2024"

2. Esta entrevista tendra un tiempo aproximado de 10 minutos y se realizara en
el ambiente de 5 afios de la Institucion Educativa N°® 025 Confrateridad
Peruano - Mexicano. Las respuestas al cuestionario seran codificadas usando
un numero de identificacion y, por lo tanto, seran anénimas.

Participacion voluntaria (principio de autonomia):

Su menor hijo(a)/representado puede hacer todas las preguntas para aclarar sus
dudas antes de decidir si desea participar o no, y su decision sera respetada. Posterior
a que su hijo haya aceptado participar puede dejar de participar sin ningun problema.
Riesgo (principio de No maleficencia):

La participacion de su menor hijo(a)/representado en la investigacion NO existira
riesgo o dafio en la investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que
le puedan generar incomodidad a su menor hijo(a)/representado tiene la libertad de
responderlas o no.

Beneficios (principio de beneficencia):
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Mencionar que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la institucion al
término de la investigacion. No recibira ningtin beneficio econémico ni de ninguna otra
indole.

El estudio no va a aportar a la salud individual de la persona, sin embargo, los
resultados del estudio podran convertirse en beneficio de la salud pablica.

Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados de la investigacion deben ser anénimos y no tener ninguna
forma de identificar al participante. Garantizamos que la informacion recogida en la
encuesta o entrevista a su menor hijo(a)/representado es totaimente confidencial y no
sera usada para ningun otro propésito fuera de la investigacion. Los datos
permaneceran bajo custodia del investigador principal y pasado un tiempo
determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con el Investigadoras
Moscoso Palomino, Briggitt Annie, email moscoso@ucyvitual.edupe , Sanchez
Salvador, Estelita Noemi, email gsanchezsa88@ucvvirtual.edu.pe y docente asesora
Mendoza Nufiez, Rossicielo, email: imendozan@ucvvirtual.edu.pe

Asentimiento

Después de haber leido los propésitos de la investigacion autorizo que mi menor
hijo(a)/representado participe en la investigacion.

Nombre y apellidos:
Amcetydfla(’ru?Sam‘?s*ébm
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Consentimiento Informado

Titulo de la investigacion: Intervencién de juego con origami y motricidad fina en nifios
de 5 anos de una Institucién Educativa Estatal de Lima, 2024. Investigadoras:
Moscoso Palomino, Briggitt Annie y Sanchez Salvador, Estelita Noemi.

Propésito del estudio

Le invitamos a participar en la investigacion titulada “Intervencién de juego con origami
y motricidad fina en nifios de 5 afos de una Institucion Educativa Estatal de Lima,
2024", cuyo objetivo es Determinar como la intervencion de juego con origami mejora
la motricidad fina en nifios de § afios de una Institucion Educativa Estatal de Lima,
2024. Esta investigacion es desarrollada por estudiantes del programa de estudio
Educacion Inicial de la Universidad César Vallejo del campus Lima Norte, aprobado
por la autoridad correspondiente de la Universidad y con el permiso de la Institucion
Educativa N° 025 Confraternidad Peruano - Mexicano.

Describir el impacto del problema de la investigacion. A nivel institucional, en el centro
educativo en el distrito de Olivos en el que se realizé la investigacion, se ha
evidenciado que los alumnos de 5 afios manifiestan dificultades en su motricidad fina
debido a ello no logran realizar sus actividades escolares al nivel esperado.

Procedimiento
Si usted decide participar en la investigacion se realizaré lo siguiente:

1. Se realizara una entrevista donde se recogeran datos personales y algunas
preguntas sobre la investigacion titulada: "Intervencion de juego con origami y
motricidad fina en nifios de 5 afos de una Institucién Educativa Estatal de
Lima, 2024"

2. Esta entrevista tendra un tiempo aproximado de 10 minutos y se realizara en
el ambiente de 5 afios de la Institucion Educativa N° 025 Confraternidad
Peruano - Mexicano. Las respuestas al cuestionario serén codificadas usando
un nimero de identificacion y, por lo tanto, seran anénimas.

Participacion voluntaria (principio de autonomia):

Puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir si desea
participar o no, y su decision sera respetada. Posterior a la aceptacién no desea
continuar puede hacerlo sin ningtin problema.

Riesgo (principio de No maleficencia):

Indicar al participante la existencia que NO existe riesgo o dafio al participar en la
investigacién. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan generar
incomodidad. Usted tiene la libertad de responderlas o no.

Beneficios {(principio de beneficencia):

Se le informara que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la institucion al
término de la investigacion. No recibird ningtn beneficio econdmico ni de ninguna otra
indole. El estudio no va a aportar a la salud individual de ia persona, sin embargo, los

resultados del estudio podran convertirse en beneficio de la salud publica.
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Confidencialidad (principio de justicia):
Los datos recolectados deben Ser anénimos y no tener ninguna forma de identificar al
participante. Garantizamos que la informacién que usted nos brinde es totalmente
Confidencial y no sera usada para hingtn otro propésito fuera de la investigacion. Los
datos permaneceran bajo custodia del investigador principal y pasado un tiempo
determinado seran eliminados convenientement

Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre Ia investigacion puede contactar con el Investigadoras

Moscoso  Palomino, Briggitt Annie, email moscoso@ucwyirtual.edu.pe, Sanchez
Salvador, Estelita Noemi, email i y docente asesora

Mendoza Nuriez, Rossicielo, email: mmendozan@ucwvirtual.edu.pe

Consentimiento

Después de haber leido los propésitos de la investigacion autorizo participar en Ja

investigacién antes mencionada. Nombre y apellidos:
NﬂR’.@..Fﬁ&’.‘(ﬁvDﬂ..H‘?Bﬁ%ﬁ‘. ETRADA  Fecha yhora: 23 /09/202y +.

........................................

........................... 53
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Asentimiento Informado

Titulo de la investigacion: Intervencion de juego con origami y motricidad fina en nifios
de 5 afios de una Institucién Educativa Estatal de Lima, 2024. Investigadoras Briggitt
Annie Moscoso Palomino y Estelita Noemi Sanchez Salvador.

Propésito del estudio

Le invitamos a participar en la investigacion titulada “/ntervencion de juego con origami
y motricidad fina en nifios de 5 afos de una Institucion Educativa Estatal de Lima,
2024", cuyo objetivo es Determinar como la intervencion de juego con origami mejora
la motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucion Educativa Estatal de Lima,
2024.Esta investigacién es desarrollada por estudiantes del programa de estudio
Educacion Inicial de la Universidad César Vallejo del campus Lima Norte, aprobado
por la autoridad correspondiente de la Universidad y con el permiso de la institucién
Educativa N° 025 Confraternidad Peruano - Mexicano.

Describir el impacto del problema de la investigacion. A nivel institucional, en el centro
educativo en el distrito de Olivos en el que se realizé la investigacion, se ha
evidenciado que los alumnos de 5 afios manifiestan dificultades en su motricidad fina
debido a ello no logran realizar sus actividades escolares al nivel esperado.

Procedimiento
Si usted decide participar en la investigacion se realizara lo siguiente:

1. Se realizard una entrevista donde se recogeran datos personales y algunas
preguntas sobre la investigacion titulada: "Intervencion de juego con origami y
motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucion Educativa Estatal de
Lima, 2024"

2. Esta entrevista tendra un tiempo aproximado de 10 minutos y se realizara en
el ambiente de 5 afios de la Institucion Educativa N°® 025 Confrateridad
Peruano - Mexicano. Las respuestas al cuestionario seran codificadas usando
un nimero de identificacion y, por lo tanto, seran anénimas.

Participacion voluntaria (principio de autonomia):

Su menor hijo(a)/representado puede hacer todas las preguntas para aclarar sus
dudas antes de decidir si desea participar o no, y su decision sera respetada. Posterior
a que su hijo haya aceptado participar puede dejar de participar sin ningun problema.
Riesgo (principio de No maleficencia):

La participacion de su menor hijo(a)/representado en la investigacion NO existira
riesgo o dafio en la investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que
le puedan generar incomodidad @ su menor hijo(a)/representado tiene la libertad de
responderias o no.

Beneficios (principio de beneficencia):
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Mencionar que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la institucion al
término de la investigacion. No recibira ningan beneficio econémico ni de ninguna otra
indole.

El estudio no va a aportar a la salud individual de la persona, sin embargo, los
resultados del estudio podrén convertirse en beneficio de la salud publica.

Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados de la investigacion deben ser anénimos y no tener ninguna
forma de identificar al participante. Garantizamos que la informacién recogida en la
encuesta o entrevista a su menor hijo(a)/representado es totalmente confidencial y no
sera usada para ningin ofro proposito fuera de la investigacién. Los datos
permaneceran bajo custodia del investigador principal y pasado un tiempo
determinado seran eliminados convenientemente,

Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con el Investigadoras
Moscoso Palomino, Briggitt Annie, email moscoso@ucvvirtualedupe , Sanchez

Salvador, Estelita Noemi, email esanchezsa88@ucwvirtual edu pe y dooente asesora

Mendoza Nufiez, Rossicielo, email: rmendozan@ucwvirtual edu.pe
Asentimiento

Después de haber leido los propésitos de la investigacion autorizo que mi menor
hijo(a)/representado participe en la investigacion.

Nombre y apellidos:

ERikA NaTaLA ESTRADA  SivARARUA

FIA(S): .. o e its o e vve am bavannin

Fecha y hora: 2-3/0'//“'2‘/ 3 7:56 bm
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Consentimiento Informado

Titulo de la investigacion: Intervencion de juego con origami y motricidad fina en nifios
de 5 anos de una Institucion Educativa Estatal de Lima, 2024. Investigadoras:
Moscoso Palomino, Briggitt Annie y Sanchez Salvador, Estelita Noemi.

Propésito del estudio

Le invitamos a participar en la investigacion titulada “Intervencion de juego con origami
y motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucion Educativa Estatal de Lima,
2024, cuyo objetivo es Determinar como la intervencion de juego con origami mejora
la motricidad fina en nifios de § afios de una Institucion Educativa Estatal de Lima,
2024. Esta investigacion es desarrollada por estudiantes del programa de estudio
Educacién Inicial de la Universidad César Vallejo del campus Lima Norte, aprobado
por la autoridad correspondiente de la Universidad y con el permiso de la Institucion
Educativa N° 025 Confraternidad Peruano - Mexicano.

Describir el impacto del problema de la investigacion. A nivel institucional, en el centro
educativo en el distrito de Olivos en el que se realizd la investigacion, se ha
evidenciado que los alumnos de 5 afos manifiestan dificultades en su motricidad fina
debido a ello no logran realizar sus actividades escolares al nivel esperado.

Procedimiento

Si usted decide participar en la investigacion se realizara lo siguiente:

1. Se realizara una entrevista donde se recogeran datos personales y algunas
preguntas sobre la investigacion titulada: “Intervencion de juego con origami y
mofricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucién Educativa Estatal de
Lima, 2024"

2. Esta entrevista tendra un tiempo aproximado de 10 minutos y se realizara en
el ambiente de 5 afios de la Institucion Educativa N° 025 Confraternidad
Peruano - Mexicano. Las respuestas al cuestionario seran codificadas usando
un nimero de identificacion y, por lo tanto, seran anénimas.

Participacién voluntaria (principio de autonomia):

Puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir si desea
participar o no, y su decision sera respetada. Posterior a la aceptaciéon no desea
continuar puede hacerlo sin ningtin problema.

Riesgo (principio de No maleficencia):

Indicar al participante la existencia que NO existe riesgo o dafio al participar en la
investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan generar
incomodidad. Usted tiene la libertad de responderias o no.

Beneficios (principio de beneficencia):

Se le informara que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la institucion al
término de la investigacion. No recibira ningln beneficio econémico ni de ninguna otra
indole. El estudio no va a aportar a la salud individual de ia persona, sin embargo, los

resultados del estudio podran convertirse en beneficio de la salud ptblica.
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Confidencialidad {principio de justicia):
Los datos recolectados deben ser anénimos y no tener ninguna forma de identificar al
participante. Garantizamos que la informacién que usted nos brinde es totalmente

Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre Ia investigacion puede contactar con el Investigadoras

Moscoso Palomino, Briggitt Annie, email moscoso@ucvvirtual.edu.pe, Sanchez

Salvador, Estelita Noemi, email Eﬁﬂﬂﬁb&z&a&ﬁ@ugmmmﬂum y docente asesora

Mendoza Nifiez, Rossicielo, email: rmendozan@uevvirtual.edu pe

Consentimiento

Después de haber lefdo los propésitos de la investigacién autorizo participar en la
investigacion antes mencionada. Nombre y apeliidos:

JU‘*“ ..... 5@\UQC{OVR‘QA(‘%’*§ Fechayhora: Z2/0% /25 & 13 am
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Asentimiento Informado

Titulo de la investigacion: Intervencion de juego con origami y motricidad fina en nifios
de 5 afios de una Institucién Educativa Estatal de Lima, 2024. Investigadoras Briggitt
Annie Moscoso Palomino y Estelita Noemi Sanchez Salvador.

Propésito del estudio

Le invitamos a participar en la investigacién titulada “/ntervencion de juego con origami
y motricidad fina en nifios de § afos de una Institucion Educativa Estatal de Lima,
2024", cuyo objetivo es Determinar cémo la intervencion de juego con origami mejora
la motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucion Educativa Estatal de Lima,
2024.Esta investigacion es desarrollada por estudiantes del programa de estudio
Educacion Inicial de la Universidad César Vallejo del campus Lima Norte, aprobado
por la autoridad correspondiente de la Universidad y con el permiso de la institucién
Educativa N° 025 Confraternidad Peruano - Mexicano.

Describir el impacto del problema de la investigacion. A nivel institucional, en el centro
educativo en el distrito de Olivos en el que se realizo la investigacion, se ha
evidenciado que los alumnos de 5 afios manifiestan dificultades en su motricidad fina
debido a ello no logran realizar sus actividades escolares al nivel esperado.

Procedimiento
Si usted decide participar en la investigacion se realizara lo siguiente:

1. Se realizara una entrevista donde se recogeran datos personales y algunas
preguntas sobre la investigacion titulada: "Intervencion de juego con origami y
motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucion Educativa Estatal de
Lima, 2024"

2. Esta entrevista tendra un tiempo aproximado de 10 minutos y se realizara en
el ambiente de 5 afios de la Institucion Educativa N°® 025 Confraternidad
Peruano - Mexicano. Las respuestas al cuestionario seran codificadas usando
un numero de identificacion y, por lo tanto, seran anénimas.

Participacion voluntaria (principio de autonomia):

Su menor hijo(a)/representado puede hacer todas las preguntas para aclarar sus
dudas antes de decidir si desea participar 0 no, y su decision sera respetada. Posterior
a que su hijo haya aceptado participar puede dejar de participar sin ningun problema.
Riesgo (principio de No maleficencia):

La participacion de su menor hijo(a)/representado en la investigacion NO existira
riesgo o dafio en la investigacién. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que
le puedan generar incomodidad a su menor hijo(a)/representado tiene la libertad de
responderlas o no.

Beneficios (principio de beneficencia):
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Mencionar que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la institucion al
término de la investigacién. No recibira ningtin beneficio econémico ni de ninguna otra
indole.

El estudio no va a aportar a la salud individual de la persona, sin embargo, los
resultados del estudio podran convertirse en beneficio de la salud publica.

Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados de la investigacion deben ser anénimos y no tener ninguna
forma de identificar al participante. Garantizamos que la informacion recogida en la
encuesta o entrevista a su menor hijo(a)/representado es totalmente confidencial y no
sera usada para ningun otro propésito fuera de la investigacion. Los datos
permaneceran bajo custodia del investigador principal y pasado un tiempo
determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con el Investigadoras
Moscoso Palomino, Briggitt Annie, email moscoso@ucvvirtualedupe , Sanchez

Salvador, Estelita Noemi, email esanchezsa88@ucvviriual.edu.pe y docente asesora
Mendoza Nufiez, Rossicielo, email: rmendozan@ucvvirtual edu.pe
Asentimiento

Después de haber leido los propésitos de la investigacion autorizo que mi menor
hijo(a)/representado participe en la investigacion.

Nombre y apellidos:

Nisssdo, hoeez Mldn

Firma(s): .. AS=000=

Fecha y hora: Q? 0 "(/Q(/
B.Sam
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Consentimiento Informado

Titulo de la investigacion: Intervencion de juego con origami y motricidad fina en nifios
de 5 anos de una Institucion Educativa Estatal de Lima, 2024. Investigadoras:
Moscoso Palomino, Briggitt Annie y Sanchez Salvador, Estelita Noemi.

Propésito del estudio

Le invitamos a participar en la investigacion titulada “Intervencion de juego con origami
y motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucion Educativa Estatal de Lima,
2024, cuyo objetivo es Determinar como la intervencion de juego con origami mejora
la motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucion Educativa Estatal de Lima,
2024. Esta investigacion es desarrollada por estudiantes del programa de estudio
Educacién Inicial de la Universidad César Vallejo del campus Lima Norte, aprobado
por la autoridad correspondiente de la Universidad y con el permiso de la Institucion
Educativa N° 025 Confraternidad Peruano - Mexicano.

Describir el impacto del problema de la investigacion. A nivel institucional, en el centro
educativo en el distrito de Olivos en el que se realizé la investigacion, se ha
evidenciado que los alumnos de 5 afios manifiestan dificultades en su motricidad fina
debido a ello no logran realizar sus actividades escolares al nivel esperado.

Procedimiento

Si usted decide participar en la investigacion se realizaré lo siguiente:

1. Se realizara una entrevista donde se recogeran datos personales y algunas
preguntas sobre la investigacion titulada: “Intervencion de juego con origami y
motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucién Educativa Estatal de
Lima, 2024"

2. Esta entrevista tendra un tiempo aproximado de 10 minutos y se realizara en
el ambiente de 5 afios de la Institucion Educativa N° 025 Confraternidad
Peruano - Mexicano. Las respuestas al cuestionario serén codificadas usando
un nimero de identificacion y, por lo tanto, seran andnimas.

Participacién voluntaria (principio de autonomia):

Puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir si desea
participar o no, y su decision sera respetada. Posterior a la aceptaciéon no desea
continuar puede hacerlo sin ningtin problema.

Riesgo (principio de No maleficencia):

Indicar al participante la existencia que NO existe riesgo o dafio al participar en la
investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan generar
incomodidad. Usted tiene la libertad de responderias o no.

Beneficios (principio de beneficencia):

Se le informara que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la institucion al
término de la investigacion. No recibird ningun beneficio econdmico ni de ninguna otra
indole. El estudio no va a aportar a la salud individual de ia persona, sin embargo, los

resultados del estudio podran convertirse en beneficio de la salud publica.
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Confidenciaiidad {principio de justicia):
Los datos recolectados deben ser anénimos y no tener ninguna forma de identificar al
participante. Garantizamos que la informacion que usted nos brinde es totalmente

Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre Ia investigacion puede contactar con el Investigadoras

Moscoso  Palomino, Briggitt Annie, email moscoso@ucvvirtual.edu.pe, Sanchez
Salvador, Estelita Noemi, email i y docente asesora

Mendoza Nuriez, Rossicielo, email: Mg@u@[mmﬂym

Consentimiento

Después de haber leido los propésitos de la investigacion autorizo participar en la
investigacion antes mencionada. Nombre y apellidos:
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Asentimiento Informado

Titulo de la investigacion: Intervencién de juego con origami y motricidad fina en nifios
de 5 afios de una Institucion Educativa Estatal de Lima, 2024. Investigadoras Briggitt
Annie Moscoso Palomino y Estelita Noemi Sanchez Salvador.

Propésito del estudio

Le invitamos a participar en la investigacion titulada “/ntervencion de juego con origami
y motricidad fina en nifios de 5 afos de una Institucion Educativa Estatal de Lima,
2024", cuyo objetivo es Determinar como Ia intervencion de juego con origami mejora
la motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucion Educativa Estatal de Lima,
2024.Esta investigacién es desarrollada por estudiantes del programa de estudio
Educacion Inicial de la Universidad César Vallejo del campus Lima Norte, aprobado
por la autoridad correspondiente de la Universidad y con el permiso de la institucién
Educativa N° 025 Confraternidad Peruano - Mexicano.

Describir el impacto del problema de la investigacion. A nivel institucional, en el centro
educativo en el distrito de Olivos en el que se realizo la investigacion, se ha
evidenciado que los alumnos de 5 afios manifiestan dificultades en su motricidad fina
debido a ello no logran realizar sus actividades escolares al nivel esperado.

Procedimiento
Si usted decide participar en la investigacion se realizara lo siguiente:

1. Se realizard una entrevista donde se recogeran datos personales y algunas
preguntas sobre la investigacion titulada: "Intervencion de juego con origami y
motricidad fina en nifios de 5 afos de una Institucion Educativa Estatal de
Lima, 2024"

2. Esta entrevista tendra un tiempo aproximado de 10 minutos y se realizara en
el ambiente de 5 afios de la Institucion Educativa N°® 025 Confraternidad
Peruano - Mexicano. Las respuestas al cuestionario seran codificadas usando
un numero de identificacion y, por lo tanto, seran anénimas.

Participacion voluntaria (principio de autonomia):

Su menor hijo(a)/representado puede hacer todas las preguntas para aclarar sus
dudas antes de decidir si desea participar o no, y su decision sera respetada. Posterior
a que su hijo haya aceptado participar puede dejar de participar sin ningun problema.
Riesgo (principio de No maleficencia):

La participacion de su menor hijo(a)/representado en la investigacion NO existira
riesgo o dafio en la investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que
le puedan generar incomodidad a su menor hijo(a)/representado tiene la libertad de
responderlas o no.

Beneficios (principio de beneficencia):
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Mencionar que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la institucion al
término de la investigacion. No recibird ningtin beneficio econémico ni de ninguna otra
indole.

El estudio no va a aportar a la salud individual de la persona, sin embargo, los
resultados del estudio podran convertirse en beneficio de la salud publica.

Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados de la investigacion deben ser anénimos y no tener ninguna
forma de identificar al participante. Garantizamos que la informacién recogida en la
encuesta o entrevista a su menor hijo(a)/representado es totalmente confidencial y no
sera usada para ninglin ofro propésito fuera de la investigacion. Los datos
permaneceran bajo custodia del investigador principal y pasado un tiempo
determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:
Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con el Investigadoras

Moscoso Palomino, Briggitt Annie, email moscoso@ucvvirtualedupe , Sanchez
Salvador, Estelita Noemi, email esanchezsa88@ucvvirtual.edu pe y docente asesora

Mendoza Nufiez, Rossicielo, email: rmendozan@ucvvirtual edu.pe
Asentimiento

Después de haber leido los propésitos de la investigacion autorizo que mi menor
hijo(a)/representado participe en la investigacion.

Nombre y apellidos:

Firma(s): M .. ........

Fecha y hora: 40724, Dizmwew
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Consentimiento Informado

Titulo de la investigacion: Intervencion de juego con origami y motricidad fina en nifios
de 5 anos de una Institucion Educativa Estatal de Lima, 2024. Investigadoras:
Moscoso Palomino, Briggitt Annie y Sanchez Salvador, Estelita Noemi.

Propésito del estudio

Le invitamos a participar en la investigacion titulada “Intervencion de juego con origami
y motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucion Educativa Estatal de Lima,
2024, cuyo objetivo es Determinar como la intervencion de juego con origami mejora
la motricidad fina en nifios de § arios de una Institucion Educativa Estatal de Lima,
2024. Esta investigacion es desarrollada por estudiantes del programa de estudio
Educacién Inicial de la Universidad César Vallejo del campus Lima Norte, aprobado
por la autoridad correspondiente de la Universidad y con el permiso de la Institucion
Educativa N° 025 Confraternidad Peruano - Mexicano.

Describir el impacto del problema de la investigacion. A nivel institucional, en el centro
educativo en el disfrito de Olivos en el que se realizé la investigacion, se ha
evidenciado que los alumnos de 5 afios manifiestan dificultades en su motricidad fina
debido a ello no logran realizar sus actividades escolares al nivel esperado.

Procedimiento
Si usted decide participar en la investigacion se realizaré lo siguiente:

1. Se realizara una entrevista donde se recogeran datos personales y algunas
preguntas sobre la investigacién titulada: "Intervencion de juego con origami y
motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucién Educativa Estatal de
Lima, 2024"

2. Esta entrevista tendra un tiempo aproximado de 10 minutos y se realizara en
el ambiente de 5 afios de la Institucion Educativa N° 025 Confraternidad
Peruano - Mexicano. Las respuestas al cuestionario serén codificadas usando
un nimero de identificacion y, por lo tanto, seran anénimas.

Participacién voluntaria (principio de autonomia):

Puede hacer fodas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir si desea
participar 0 no, y su decision sera respetada. Posterior a la aceptacion no desea
continuar puede hacerlo sin ningtin problema.

Riesgo (principio de No maleficencia):

Indicar al participante la existencia que NO existe riesgo o dafio al participar en la
investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan generar
incomodidad. Usted tiene la libertad de responderias o no.

Beneficios (principio de beneficencia):

Se le informara que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la institucion al
término de la investigacion. No recibirad ninglin beneficio econémico ni de ninguna otra
indole. El estudio no va a aportar a la salud individuai de ia persona, sin embargo, los

resultados del estudio podran convertirse en beneficio de la salud publica.
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Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados deben ser anénimos Y no tener ninguna forma de identificar al
participante. Garantizamos que la informacion que usted nos brinde es totalmente
Confidencial y no sera usada para ningun otro propdsito fuera de |a investigacién. Los
datos permaneceran bajo custodia del investigador principal y pasado un tiempo
determinado seran eliminados convenientemente,

Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con el Investigadoras

Moscoso  Palomino, Briggitt Annie, email moscoso@ucvvirtual.edu.pe, Sanchez

Salvador, Estelita Noemi, email ﬁamhmmum y docente asesora

Mendoza Nuriez, Rossicielo, email: rmendozan@ucwvirtual.edu.pe

Consentimiento

Después de haber leido los propositos de la investigacién autorizo participar en la

investigacion antes mencionada. Nombre y apellidos:
‘G})na;r..jk mo.cng. Aw‘ocup\.b! ........ Fecha y hora: 123??;“ oM
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Asentimiento Informado

Titulo de la investigacion: Intervencion de juego con origami y motricidad fina en nifios
de 5 afios de una Institucion Educativa Estatal de Lima, 2024. Investigadoras Briggitt
Annie Moscoso Palomino y Estelita Noemi Sanchez Salvador.

Propésito del estudio

Le invitamos a participar en la investigacion titulada “Intervencion de juego con origami
y motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucion Educativa Estatal de Lima,
2024", cuyo objetivo es Determinar como la intervencion de juego con origami mejora
la motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucion Educativa Estatal de Lima,
2024.Esta investigacién es desarrollada por estudiantes del programa de estudio
Educacion Inicial de la Universidad César Vallejo del campus Lima Norte, aprobado
por la autoridad correspondiente de la Universidad y con el permiso de la institucién
Educativa N° 025 Confraternidad Peruano - Mexicano.

Describir el impacto del problema de la investigacién. A nivel institucional, en el centro
educativo en el distrito de Olivos en el que se realizd la investigacion, se ha
evidenciado que los alumnos de 5 afios manifiestan dificultades en su motricidad fina
debido a ello no logran realizar sus actividades escolares al nivel esperado.

Procedimiento
Si usted decide participar en la investigacion se realizara lo siguiente:

1. Se realizara una entrevista donde se recogeran datos personales y algunas
preguntas sobre la investigacion titulada: "Intervencion de juego con origami y
motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucion Educativa Estatal de
Lima, 2024"

2. Esta entrevista tendra un tiempo aproximado de 10 minutos y se realizara en
el ambiente de 5 afios de la Institucion Educativa N° 025 Confraternidad
Peruano - Mexicano. Las respuestas al cuestionario seran codificadas usando
un numero de identificacion y, por lo tanto, seran anonimas.

Participacion voluntaria (principio de autonomia):

Su menor hijo(a)/representado puede hacer todas las preguntas para aclarar sus
dudas antes de decidir si desea participar o no, y su decision sera respetada. Posterior
a que su hijo haya aceptado participar puede dejar de participar sin ningun problema.
Riesgo (principio de No maleficencia):

La participacion de su menor hijo(a)/representado en la investigacion NO existira
riesgo o dafio en la investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que
le puedan generar incomodidad a su menor hijo(a)/representado tiene la libertad de
responderias o no.

Beneficios (principio de beneficencia):
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Mencionar que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la institucion al
término de la investigacion. No recibira ningun beneficio econémico ni de ninguna otra
indole.

El estudio no va a aportar a la salud individual de la persona, sin embargo, los
resultados del estudio podran convertirse en beneficio de la salud publica.

Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados de la investigacion deben ser anénimos y no tener ninguna
forma de identificar al participante. Garantizamos que la informacién recogida en la
encuesta o entrevista a su menor hijo(a)/representado es totaimente confidencial y no
sera usada para ningin otro proposito fuera de la investigacion. Los datos
permaneceran bajo custodia del investigador principal y pasado un tiempo
determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con el Investigadoras
Moscoso Palomino, Briggitt Annie, email moscoso@ucvvitualedupe , Sanchez
Salvador, Estelita Noemi, email esanchezsa88@ucvvirtual edu.pe y docente asesora
Mendoza Nuriez, Rossicielo, email: rmendozan@ucvvirtual edu.pe

Asentimiento

Después de haber leido los propésitos de la investigacion autorizo que mi menor
hijo(a)/representado participe en la investigacion.

Nombre y apellidos:
BWa Ao sAaYa  MIKED . et

Fechayhora: .2.C... 8T ..
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Consentimiento Informado

Titulo de la investigacion: Intervencién de juego con origami y motricidad fina en nifios
de 5 anos de una Institucion Educativa Estatal de Lima, 2024. Investigadoras:
Moscoso Palomino, Briggitt Annie y Sanchez Salvador, Estelita Noemi.

Propésito del estudio

Le invitamos a participar en la investigacion titulada “Intervencion de juego con origami
vy motricidad fina en nifics de 5 afios de una Institucion Educativa Estatal de Lima,
2024", cuyo objetivo es Determinar como la intervencion de juego con origami mejora
la motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucion Educativa Estatal de Lima,
2024. Esta investigacion es desarrollada por estudiantes del programa de estudio
Educacién Inicial de la Universidad César Vallejo del campus Lima Norte, aprobado
por la autoridad correspondiente de la Universidad y con el permiso de la Institucion
Educativa N° 025 Confraternidad Peruano - Mexicano.

Describir el impacto del problema de la investigacion. A nivel institucional, en el centro
educativo en el distrito de Olivos en el que se realizo la investigacion, se ha
evidenciado que los alumnos de 5 afios manifiestan dificultades en su motricidad fina
debido a ello no logran realizar sus actividades escolares al nivel esperado.

Procedimiento
Si usted decide participar en la investigacion se realizara lo siguiente:

1. Se realizara una entrevista donde se recogeran datos personales y algunas
preguntas sobre la investigacion titulada: "Intervencién de juego con origami y
motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucién Educativa Estatal de
Lima, 2024"

2. Esta entrevista tendra un tiempo aproximado de 10 minutos y se realizara en
el ambiente de 5 afios de la Institucion Educativa N° 025 Confraternidad
Peruano - Mexicano. Las respuestas al cuestionario seran codificadas usando
un numero de identificacion y, por lo tanto, seran anénimas.

Participacién voluntaria (principio de autonomia):

Puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir si desea
participar o no, y su decision sera respetada. Posterior a la aceptacion no desea
continuar puede hacerlo sin ninglin problema.

Riesgo (principio de No maleficencia):

Indicar al participante la existencia que NO existe riesgo o dafio al participar en la
investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan generar
incomodidad. Usted tiene la libertad de responderias o no.

Beneficios (principio de beneficencia):

Se le informara que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la institucion al
término de la investigacion. No recibirad ningn beneficio econémico ni de ninguna otra
indole. El estudio no va a aportar a la salud individuai de ia persona, sin embargo, los

resultados del estudio podran convertirse en beneficio de la salud publica.
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Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados deben ser anénimos Y no tener ninguna forma de identificar al
participante. Garantizamos que la informacién que usted nos brinde es totalmente
Confidencial y no sera usada para ningun otro propésito fuera de la investigacion. Los
datos permaneceran bajo custodia del investigador principal y pasado un tiempo
determinado seran efiminados convenientemente.

Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con el Investigadoras

Moscoso Palomino, Briggitt Annie, email moscoso@ucvvirtual.edu.pe, Sanchez
Salvador, Estelita Noemi, email esanchezsa88@ucwvirtual.edu.pe y docente asesora
Mendoza Nurez, Rossicielo, email: rmendozan@ucwvirtual.edu.pe

Consentimiento

Después de haber leido los propdsitos de la investigacion autorizo participar en la
investigacion antes mencionada. Nombre y apellidos:
..... A’“IJ\“‘ .K?.Qﬁ’}...‘J&S?.S....&."ﬁs............. Fechawihioras..cusely. Lo au. ositen

............................................................................
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Asentimiento Informado

Titulo de la investigacion: Intervencién de juego con origami y motricidad fina en nifios
de 5 afios de una Institucion Educativa Estatal de Lima, 2024. Investigadoras Briggitt
Annie Moscoso Palomino y Estelita Noemi Sanchez Salvador.

Propésito del estudio

Le invitamos a participar en la investigacion titulada “/ntervencion de juego con origami
y motricidad fina en nifios de 5 afos de una Institucion Educativa Estatal de Lima,
2024", cuyo objetivo es Determinar como Ia intervencion de juego con origami mejora
la motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucion Educativa Estatal de Lima,
2024 .Esta investigacién es desarrollada por estudiantes del programa de estudio
Educacion Inicial de la Universidad César Vallejo del campus Lima Norte, aprobado
por la autoridad correspondiente de la Universidad y con el permiso de la institucién
Educativa N° 025 Confraternidad Peruano - Mexicano.

Describir el impacto del problema de la investigacion. A nivel institucional, en el centro
educativo en el distrito de Olivos en el que se realizo la investigacion, se ha
evidenciado que los alumnos de 5 afios manifiestan dificultades en su motricidad fina
debido a ello no logran realizar sus actividades escolares al nivel esperado.

Procedimiento
Si usted decide participar en la investigacion se realizara lo siguiente:

1. Se realizard una entrevista donde se recogeran datos personales y algunas
preguntas sobre la investigacion titulada: "Intervencion de juego con origami y
motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucién Educativa Estatal de
Lima, 2024"

2. Esta entrevista tendra un tiempo aproximado de 10 minutos y se realizara en
el ambiente de 5 afios de la Institucion Educativa N°® 025 Confrateridad
Peruano - Mexicano. Las respuestas al cuestionario seran codificadas usando
un numero de identificacion y, por lo tanto, seran anénimas.

Participacion voluntaria (principio de autonomia):

Su menor hijo(a)/representado puede hacer todas las preguntas para aclarar sus
dudas antes de decidir si desea participar o no, y su decision sera respetada. Posterior
a que su hijo haya aceptado participar puede dejar de participar sin ningun problema.
Riesgo (principio de No maleficencia):

La participacion de su menor hijo(a)/representado en la investigacion NO existira
riesgo o dafio en la investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que
le puedan generar incomodidad a su menor hijo(a)/representado tiene la libertad de
responderlas o no.

Beneficios (principio de beneficencia):

118



Mencionar que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la institucién al
término de la investigacion. No recibira ningtin beneficio econémico ni de ninguna otra
indole.

El estudio no va a aportar a la salud individual de la persona, sin embargo, Ios
resultados del estudio podran convertirse en beneficio de la salud pablica.

Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados de la investigacion deben ser anénimos y no tener ninguna
forma de identificar al participante. Garantizamos que la informacion recogida en la
encuesta o entrevista a su menor hijo(a)/representado es totalmente confidencial y no
sera usada para ningln otro proposito fuera de la investigacion. Los datos
permaneceran bajo custodia del investigador principal y pasado un tiempo
determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con el Investigadoras
Moscoso Palomino, Briggitt Annie, email moscoso@ucvvidualedupe , Sanchez
Salvador, Estelita Noemi, email esanchezsa88@ucvvirtual edu.pe y docente asesora
Mendoza Nufez, Rossicielo, email: rmendozan@ucvvirtual edu.pe

Asentimiento

Después de haber leido los propésitos de la investigacion autorizo que mi menor
hijo(a)/representado participe en la investigacion.
Nombre y apeliidos:

adse Mo snlin Fasus €30)

Firma(s): ... L\

Fecha y hora: bons 20 g0 Rbil de 2oy
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Consentimiento Informado

Titulo de la investigacion: Intervencion de juego con origami y motricidad fina en nifios
de 5 anos de una Institucion Educativa Estatal de Lima, 2024. Investigadoras:
Moscoso Palomino, Briggitt Annie y Sanchez Salvador, Estelita Noemi.

Propésito del estudio

Le invitamos a participar en la investigacion titulada “Intervencién de juego con origami
y motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucion Educativa Estatal de Lima,
2024, cuyo objetivo es Determinar como la intervencion de juego con origami mejora
la motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucion Educativa Estatal de Lima,
2024. Esta investigacion es desarrollada por estudiantes del programa de estudio
Educacién Inicial de la Universidad César Vallejo del campus Lima Norte, aprobado
por la autoridad correspondiente de la Universidad y con el permiso de la Institucién
Educativa N° 025 Confraternidad Peruano - Mexicano.

Describir el impacto del problema de la investigacion. A nivel institucional, en el centro
educativo en el disfrito de Olivos en el que se realizé la investigacion, se ha
evidenciado que los alumnos de 5 afios manifiestan dificultades en su motricidad fina
debido a ello no logran realizar sus actividades escolares al nivel esperado.

Procedimiento

Si usted decide participar en la investigacion se realizara lo siguiente:

1. Se realizara una entrevista donde se recogeran datos personales y algunas
preguntas sobre la investigacion titulada: "Intervencion de juego con origami y
motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucién Educativa Estatal de
Lima, 2024"

2. Esta entrevista tendra un tiempo aproximado de 10 minutos y se realizara en
el ambiente de 5 afios de la Institucion Educativa N° 025 Confraternidad
Peruano - Mexicano. Las respuestas al cuestionario seran codificadas usando
un nimero de identificacion y, por lo tanto, seran anénimas.

Participacién voluntaria (principio de autonomia):

Puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir si desea
participar o no, y su decision sera respetada. Posterior a la aceptacion no desea
continuar puede hacerlo sin ninglin problema.

Riesgo (principio de No maleficencia):

Indicar al participante la existencia que NO existe riesgo o dafio al participar en la
investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan generar
incomodidad. Usted tiene la libertad de responderias o no.

Beneficios (principio de beneficencia):

Se le informara que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la institucion al
término de la investigacion. No recibird ningn beneficio econémico ni de ninguna otra
indole. El estudio no va a aportar a la salud individuai de ia persona, sin embargo, los

resultados del estudio podran convertirse en beneficio de la salud publica.
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Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados deben ser anénimos y no tener ninguna forma de identificar al
participante. Garantizamos que la informacién que usted nos brinde es totaimente
Confidencial y no sera usada para ningtin otro propésito fuera de la investigacion. Los
datos permanecerén bajo custodia del investigador principal y pasado un tiempo
determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:
Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con el Investigadoras

Moscoso Palomino, Briggitt Annie, email moscoso@ucvvirtual.edu.pe, Sanchez

Salvador, Estelita Noemi, email gsanchezsa88@ucvvirtual.edu.pe y docente asesora
Mendoza Nuriez, Rossicielo, email: rmendozan@ucvvittual.edu.pe

Consentimiento

Después de haber lefdo los propgsitos de fa investigacion autorizo participar en la

investigacion ant mencionada. Nombre y apellidos:
/U/e[ongu,//erm C’f_?j/q/m":ﬂ/ Fecha y hora: 22/0‘/[2‘/0‘@;03 An

Nombre y apeliidos: }?4{5& I;WJ - [M@[@{W ol /%‘714‘?/@ ..............
Firma(s): Z&K(IA’M#B

Fecha y hora: 0607203AM22/0//ZU
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Asentimiento Informado

Titulo de la investigacion: Intervencién de juego con origami y motricidad fina en nifnos
de 5 afios de una Institucion Educativa Estatal de Lima, 2024. Investigadoras Briggitt
Annie Moscoso Palomino y Estelita Noemi Sanchez Salvador.

Propésito del estudio

Le invitamos a participar en la investigacion titulada “Intervencion de juego con origami
y motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucion Educativa Estatal de Lima,
2024", cuyo objetivo es Determinar como Ia intervencion de juego con origami mejora
la motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucion Educativa Estatal de Lima,
2024.Esta investigacion es desarrollada por estudiantes del programa de estudio
Educacion Inicial de la Universidad César Vallejo del campus Lima Norte, aprobado
por la autoridad correspondiente de la Universidad y con el permiso de la institucion
Educativa N° 025 Confraternidad Peruano - Mexicano.

Describir el impacto del problema de la investigacién. A nivel institucional, en el centro
educativo en el distrito de Olivos en el que se realizd la investigacion, se ha
evidenciado que los alumnos de 5 afios manifiestan dificultades en su motricidad fina
debido a ello no logran realizar sus actividades escolares al nivel esperado.

Procedimiento
Si usted decide participar en la investigacion se realizara lo siguiente:

1. Se realizara una entrevista donde se recogeran datos personales y algunas
preguntas sobre la investigacion titulada: "Intervencion de juego con origami y
motricidad fina en nifios de 5 afos de una Institucion Educativa Estatal de
Lima, 2024"

2. Esta entrevista tendra un tiempo aproximado de 10 minutos y se realizara en
el ambiente de 5 afios de la Institucion Educativa N° 025 Confraternidad
Peruano - Mexicano. Las respuestas al cuestionario seran codificadas usando
un numero de identificacion y, por lo tanto, seran anonimas.

Participacion voluntaria (principio de autonomia):

Su menor hijo(a)/representado puede hacer todas las preguntas para aclarar sus
dudas antes de decidir si desea participar o no, y su decision sera respetada. Posterior
a que su hijo haya aceptado participar puede dejar de participar sin ningun problema.
Riesgo (principio de No maleficencia):

La participacion de su menor hijo(a)/representado en la investigacion NO existira
riesgo o dafio en la investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que
le puedan generar incomodidad a su menor hijo(a)/representado tiene la libertad de
responderias o no.

Beneficios (principio de beneficencia):
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Mencionar que los resultados de la investigacién se le alcanzara a la institucion al
término de la investigacion. No recibird ningun beneficio econémico ni de ninguna otra
indole.

El estudio no va a aportar a la salud individual de la persona, sin embargo, los
resultados del estudio podran convertirse en beneficio de la salud publica.

Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados de la investigacion deben ser anénimos y no tener ninguna
forma de identificar al participante. Garantizamos que la informacién recogida en la
encuesta o entrevista a su menor hijo(a)/representado es totalmente confidencial y no
serd usada para ningun otro proposito fuera de la investigacion. Los datos
permaneceran bajo custodia del investigador principal y pasado un tiempo
determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con el Investigadoras
Moscoso Palomino, Briggitt Annie, email moscoso@ucvvidualedupe , Sanchez
Salvador, Estelita Noemi, email esanchezsa ucvvirtual edu.pe y docente asesora
Mendoza Nufez, Rossicielo, email: ndoza itual.edu.

Asentimiento

Después de haber leido los propodsitos de la investigacion autorizo que mi menor
hijo(a)/representado participe en la investigacion.

Nombre y apellidos:

s Tows Do S ...
Firma(s): Z[Z&aﬁ’gA

Fecha y hora: O‘B.’OS()I"/_QZ /Oc‘//zq
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Consentimiento Informado

Titulo de la investigacién: Intervencién de juego con origami y motricidad fina en nifios
de 5 anos de una Institucion Educativa Estatal de Lima, 2024. Investigadoras:
Moscoso Palomino, Briggitt Annie y Sanchez Salvador, Estelita Noemi.

Propésito del estudio

Le invitamos a participar en la investigacion titulada “Intervencion de juego con origami
y motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucion Educativa Estatal de Lima,
2024", cuyo objetivo es Determinar como la intervencion de juego con origami mejora
la motricidad fina en nifios de § afios de una Institucion Educativa Estatal de Lima,
2024. Esta investigaciéon es desarrollada por estudiantes del programa de estudio
Educacién Inicial de la Universidad César Vallejo del campus Lima Norte, aprobado
por la autoridad correspondiente de la Universidad y con el permiso de la Institucion
Educativa N° 025 Confraternidad Peruano - Mexicano.

Describir el impacto del problema de la investigacion. A nivel institucional, en el centro
educativo en el distrito de Olivos en el que se realizé la investigacion, se ha
evidenciado que los alumnos de 5 afios manifiestan dificultades en su motricidad fina
debido a ello no logran realizar sus actividades escolares al nivel esperado.

Procedimiento
Si usted decide participar en la investigacion se realizaré lo siguiente:

1. Se realizara una entrevista donde se recogeran datos personales y algunas
preguntas sobre la investigacién titulada: "Intervencion de juego con origami y
motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucién Educativa Estatal de
Lima, 2024"

2. Esta entrevista tendra un tiempo aproximado de 10 minutos y se realizara en
el ambiente de 5 afios de la Institucion Educativa N° 025 Confraternidad
Peruano - Mexicano. Las respuestas al cuestionario seréan codificadas usando
un nimero de identificacion y, por lo tanto, seran anénimas.

Participacién voluntaria (principio de autonomia):

Puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir si desea
participar o no, y su decision sera respetada. Posterior a la aceptacion no desea
continuar puede hacerlo sin ningtin problema.

Riesgo (principio de No maleficencia):

Indicar al participante la existencia que NO existe riesgo o dafio al participar en la
investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan generar
incomodidad. Usted tiene la libertad de responderias o no.

Beneficios (principio de beneficencia):

Se le informara que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la institucion al
término de la investigacion. No recibird ningun beneficio econémico ni de ninguna otra
indole. El estudio no va a aportar a la salud individuai de la persona, sin embargo, los

resultados del estudio podran convertirse en beneficio de la salud publica.
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Confidencialidad {principio de justicia):

Los datos recolectados deben ser andnimos y no tener ninguna forma de identificar al
participante. Garantizamos que la informacisn que usted nos brinde es totalmente
Confidencial y no sera usada para ningun otro propésito fuera de la investigacion. Los
datos permaneceran bajo custodia del investigador principal Yy pasado un tiempo
determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:
Si tiene preguntas sobre Ia investigacion puede contactar con el Investigadoras

Moscoso Palomino, Briggitt Annie, email moscoso@ucvvirtual.edu.pe, Sanchez

Salvador, Estelita Noemi, email W@Hﬁnﬂﬂuﬂm y docente asesora

Mendoza Nafiez, Rossicielo, email: rmendozan@ucvvirtual.edu.pe

Consentimiento

Después de haber leido los propsitos de la investigacién autorizo participar en la
investigacién antes mencionada, Nombre y apellidos:

4
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Asentimiento Informado

Titulo de la investigacion: Intervencion de juego con origami y motricidad fina en nifios
de 5 afios de una Institucion Educativa Estatal de Lima, 2024. Investigadoras Briggitt
Annie Moscoso Palomino y Estelita Noemi Sanchez Salvador.

Propésito del estudio

Le invitamos a participar en la investigacion titulada “/ntervencion de juego con origami
y motricidad fina en nifios de 5 anos de una Institucion Educativa Estatal de Lima,
2024", cuyo objetivo es Determinar como la intervencion de juego con origami mejora
la motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucion Educativa Estatal de Lima,
2024.Esta investigacion es desarrollada por estudiantes del programa de estudio
Educacion Inicial de la Universidad César Vallejo del campus Lima Norte, aprobado
por la autoridad correspondiente de la Universidad y con el permiso de la institucién
Educativa N° 025 Confraternidad Peruano - Mexicano.

Describir el impacto del problema de la investigacién. A nivel institucional, en el centro
educativo en el distrito de Olivos en el que se realizé la investigacion, se ha
evidenciado que los alumnos de 5 afios manifiestan dificultades en su motricidad fina
debido a ello no logran realizar sus actividades escolares al nivel esperado.

Procedimiento
Si usted decide participar en la investigacion se realizaré lo siguiente:

1. Se realizard una entrevista donde se recogeran datos personales y algunas
preguntas sobre la investigacion titulada: "Intervencion de juego con origami y
motricidad fina en nifios de 5 afos de una Institucion Educativa Estatal de
Lima, 2024"

2. Esta entrevista tendra un tiempo aproximado de 10 minutos y se realizara en
el ambiente de 5 afios de la Institucion Educativa N°® 025 Confrateridad
Peruano - Mexicano. Las respuestas al cuestionario seran codificadas usando
un numero de identificacion y, por lo tanto, seran anonimas.

Participacion voluntaria (principio de autonomia):

Su menor hijo(a)/representado puede hacer todas las preguntas para aclarar sus
dudas antes de decidir si desea participar o no, y su decision sera respetada. Posterior
a que su hijo haya aceptado participar puede dejar de participar sin ningun problema.
Riesgo (principio de No maleficencia):

La participacion de su menor hijo(a)/representado en la investigacion NO existira
riesgo o dafio en la investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que
le puedan generar incomodidad @ su menor hijo(a)/representado tiene la libertad de
responderias o no.

Beneficios (principio de beneficencia):
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Mencionar que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la institucién al
término de la investigacion. No recibira ningin beneficio econémico ni de ninguna otra
indole.

El estudio no va a aportar a la salud individual de la persona, sin embargo, los
resultados del estudio podran convertirse en beneficio de la salud publica,

Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados de la investigacion deben ser anénimos y no tener ninguna
forma de identificar al participante. Garantizamos que la informacion recogida en la
encuesta o entrevista a su menor hijo(a)/representado es totalmente confidencial y no
sera usada para ningun ofro propésito fuera de la investigacion. Los datos
permaneceran bajo custodia del investigador principal y pasado un tiempo
determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con el Investigadoras
Moscoso Palomino, Briggitt Annie, email moscoso@ucvvitualedupe , Sanchez
Salvador, Estelita Noemi, email esanchezsa88@ucvvirtual.edu.pe y dooente asesora

Mendoza Nufez, Rossicielo, email: rmendozan@ucvvirtual edu.pe

Asentimiento

Después de haber leido los propositos de la investigacién autorizo que mi menor
hijo(a)/representado participe en la investigacion.

re y apellidos:
Z.;mﬁa.no (ﬂf Hofowo  Espruog

QUm0

$
Firma(s): .«#7%1

Fechay hora; 92 OV"V
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Consentimiento Informado

Titulo de la investigacion: Intervencién de juego con origami y motricidad fina en nifios
de 5 anos de una Institucion Educativa Estatal de Lima, 2024. Investigadoras:
Moscoso Palomino, Briggitt Annie y Sanchez Salvador, Estelita Noemi.

Propésito del estudio

Le invitamos a participar en la investigacion titulada “Intervencion de juego con origami
y motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucion Educativa Estatal de Lima,
2024", cuyo objetivo es Determinar como la intervencién de juego con origami mejora
la motricidad fina en nifios de 5 arios de una Institucion Educativa Estatal de Lima,
2024. Esta investigacion es desarrollada por estudiantes del programa de estudio
Educacién Inicial de la Universidad César Vallejo del campus Lima Norte, aprobado
por la autoridad correspondiente de la Universidad y con el permiso de la Institucion
Educativa N° 025 Confraternidad Peruano - Mexicano.

Describir el impacto del problema de la investigacion. A nivel institucional, en el centro
educativo en el distrito de Olivos en el que se realizé la investigacion, se ha
evidenciado que los alumnos de 5 afios manifiestan dificultades en su motricidad fina
debido a ello no logran realizar sus actividades escolares al nivel esperado.

Procedimiento
Si usted decide participar en la investigacion se realizara lo siguiente:

1. Se realizara una entrevista donde se recogeran datos personales y algunas
preguntas sobre la investigacion titulada: “Intervencion de juego con origami y
motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucion Educativa Estatal de
Lima, 2024"

2. Esta entrevista tendra un tiempo aproximado de 10 minutos y se realizara en
el ambiente de 5 afios de la Institucion Educativa N° 025 Confraternidad
Peruano - Mexicano. Las respuestas al cuestionario seran codificadas usando
un numero de identificacion y, por lo tanto, seran anénimas.

Participacién voluntaria (principio de autonomia):

Puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir si desea
participar o no, y su decision sera respetada. Posterior a la aceptacién no desea
continuar puede hacerlo sin ningtin problema.

Riesgo (principio de No maleficencia):

Indicar al participante la existencia que NO existe riesgo o dafio al participar en la
investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan generar
incomodidad. Usted tiene la libertad de responderias o no.

Beneficios {(principio de beneficencia):

Se le informara que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la institucion al
término de la investigacion. No recibird ningun beneficio econdmico ni de ninguna otra
indole. El estudio no va a aportar a la salud individuai de ia persona, sin embargo, los

resultados del estudio podran convertirse en beneficio de la salud publica.
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Confidencialidad {principio de justicia):

Los datos recolectados deben ser anonimos y no tener ninguna forma de identificar al
participante. Garantizamos que la informacién que usted nos brinde es totalmente
Confidencial y no sera usada Para hingln otro propésito fuera de |a investigacion. Los
datos permaneceran bajo custodia del investigador principal y pasado un tiempo
determinado seran eliminados convenientemente,

Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre |a investigacion puede contactar con el Investigadoras
Moscoso Palomino, Briggitt Annie, email moscoso@ucvvirtual.edu.pe, Sanchez
Salvador, Estelita Noemi, email j y docente asesora
Mendoza Nufiez, Rossicielo, email: Eﬂﬁn.dmu@gummm

Consentimiento

Después de haber leido los propésitos de la investigacion autorizo participar en la
investigacion antes mencionada. Nombre y apellidos:

D‘.‘.m.‘?ﬁ..‘k{kl}{ Telomug . Hoaman Fechayhora: ..19: 85 - 24

Firma(s). ... Sushed=—
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Asentimiento Informado

Titulo de la investigacion: Intervencion de juego con origami y motricidad fina en nifios
de 5 afios de una Institucion Educativa Estatal de Lima, 2024. Investigadoras Briggitt
Annie Moscoso Palomino y Estelita Noemi Sanchez Salvador.

Propésito del estudio

Le invitamos a participar en la investigacion titulada “/ntervencion de juego con origami
y motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucion Educativa Estatal de Lima,
2024", cuyo objetivo es Determinar cémo la intervencion de juego con origami mejora
la motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucion Educativa Estatal de Lima,
2024.Esta investigacion es desarrollada por estudiantes del programa de estudio
Educacion Inicial de la Universidad César Vallejo del campus Lima Norte, aprobado
por la autoridad correspondiente de la Universidad y con el permiso de la institucién
Educativa N° 025 Confraternidad Peruano - Mexicano.

Describir el impacto del problema de la investigacion. A nivel institucional, en el centro
educativo en el distrito de Olivos en el que se realizé la investigacion, se ha
evidenciado que los alumnos de 5 afios manifiestan dificultades en su motricidad fina
debido a ello no logran realizar sus actividades escolares al nivel esperado.

Procedimiento
Si usted decide participar en la investigacion se realizara lo siguiente:

1. Se realizara una entrevista donde se recogeran datos personales y algunas
preguntas sobre la investigacion titulada: "Intervencion de juego con origami y
motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucion Educativa Estatal de
Lima, 2024"

2. Esta entrevista tendra un tiempo aproximado de 10 minutos y se realizara en
el ambiente de 5 afios de la Institucion Educativa N° 025 Confraternidad
Peruano - Mexicano. Las respuestas al cuestionario seran codificadas usando
un numero de identificacion y, por lo tanto, seran anénimas.

Participacion voluntaria (principio de autonomia):

Su menor hijo(a)/representado puede hacer todas las preguntas para aclarar sus
dudas antes de decidir si desea participar o no, y su decision sera respetada. Posterior
a que su hijo haya aceptado participar puede dejar de participar sin ningun problema.
Riesgo (principio de No maleficencia):

La participacion de su menor hijo(a)/representado en la investigacion NO existira
riesgo o dafio en la investigacién. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que
le puedan generar incomodidad a su menor hijo(a)/representado tiene la libertad de
responderlas o no.

Beneficios (principio de beneficencia):
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Mencionar que los resultados de la investigacién se le alcanzara a la institucion al
término de la investigacién. No recibira ningtn beneficio econémico ni de ninguna otra
indole.

El estudio no va a aportar a la salud individual de la persona, sin embargo, los
resultados del estudio podran convertirse en beneficio de la salud publica.

Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados de la investigacion deben ser anénimos y no tener ninguna
forma de identificar al participante. Garantizamos que la informacién recogida en la
encuesta o entrevista a su menor hijo(a)/representado es totalmente confidencial y no
sera usada para ningin otro propésito fuera de la investigacion. Los datos
permaneceran bajo custodia del investigador principal y pasado un tiempo
determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:
Si tiene preguntas sobre la investigacién puede contactar con el Investigadoras
Moscoso Palomino, Briggitt Annie, email mmsn@ummﬂua[_gd_um_ , Sanchez

Salvador, Estelita Noemi, email esanchezsa88@ucvvirtual.edu pe y docente asesora

Mendoza Nufez, Rossicielo, email: rmendozan@ucvvirtual edu.pe
Asentimiento

Después de haber leido los propositos de la investigacién autorizo que mi menor
hijo(a)/representado participe en la investigacién.

Nombre y apellidos:

..................................................................................

Fechayhora: .|0=C4-2Y
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Consentimiento Informado

Titulo de la investigacion: Intervencién de juego con origami y motricidad fina en nifios
de 5 anos de una Institucion Educativa Estatal de Lima, 2024. Investigadoras:
Moscoso Palomino, Briggitt Annie y Sanchez Salvador, Estelita Noemi.

Propésito del estudio

Le invitamos a participar en la investigacion titulada “Intervencion de juego con origami
y motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucion Educativa Estatal de Lima,
2024, cuyo objetivo es Determinar como la intervencion de juego con origami mejora
la motricidad fina en nifios de § arios de una Institucion Educativa Estatal de Lima,
2024. Esta investigacion es desarrollada por estudiantes del programa de estudio
Educacién Inicial de la Universidad César Vallejo del campus Lima Norte, aprobado
por la autoridad correspondiente de la Universidad y con el permiso de la Institucion
Educativa N° 025 Confraternidad Peruano - Mexicano.

Describir el impacto del problema de la investigacion. A nivel institucional, en el centro
educativo en el disfrito de Olivos en el que se realizé la investigacion, se ha
evidenciado que los alumnos de 5 afios manifiestan dificultades en su motricidad fina
debido a ello no logran realizar sus actividades escolares al nivel esperado.

Procedimiento
Si usted decide participar en la investigacion se realizaré lo siguiente:

1. Se realizara una entrevista donde se recogeran datos personales y algunas
preguntas sobre la investigacién titulada: "Intervencion de juego con origami y
motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucién Educativa Estatal de
Lima, 2024"

2. Esta entrevista tendra un tiempo aproximado de 10 minutos y se realizara en
el ambiente de 5 afios de la Institucion Educativa N° 025 Confraternidad
Peruano - Mexicano. Las respuestas al cuestionario seran codificadas usando
un nimero de identificacion y, por lo tanto, seran anénimas.

Participacién voluntaria (principio de autonomia):

Puede hacer fodas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir si desea
participar o no, y su decision sera respetada. Posterior a la aceptacion no desea
continuar puede hacerlo sin ningtin problema.

Riesgo (principio de No maleficencia):

Indicar al participante la existencia que NO existe riesgo o dafio al participar en la
investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan generar
incomodidad. Usted tiene la libertad de responderias o no.

Beneficios (principio de beneficencia):

Se le informara que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la institucion al
término de la investigacion. No recibird ningin beneficio econémico ni de ninguna otra
indole. El estudio no va a aportar a la salud individuai de ia persona, sin embargo, los

resultados del estudio podran convertirse en beneficio de la salud publica.
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Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados deben ser anonimos y no tener ninguna forma de identificar al
participante. Garantizamos que la informacién que usted nos brinde es totalmente
Confidencial y no sera usada para ningun otro propdsito fuera de la investigacion. Los
dalos permaneceran bajo custodia del investigador principal ¥ pasado un tiempo
determinado seran efiminados convenientemente.

Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con el Investigadoras

Moscaso Palomino, Briggitt Annie, email moscoso@ucyvirtual.edu.pe, Sanchez

Salvador, Estelita Noemi, email mn&hsz;a&&@ugﬂwm y docente asesora

Mendoza Nufez, Rossicielo, email: [mendozan@ucvvirtual.edu.pe

Consentimiento

Después de haber leido los propésitos de la investigacion autorizo participar en la
investigacion antes mencionada. Nombre y apellidos:

Yadie Dantd Cd.gMﬁ/3m4W/ ... Fecha y hora: Z3/¢4/2¢ & 00 Am

..........................................
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Asentimiento Informado

Titulo de la investigacion: Intervencién de juego con origami y motricidad fina en nifios
de 5 afios de una Institucién Educativa Estatal de Lima, 2024. Investigadoras Briggitt
Annie Moscoso Palomino y Estelita Noemi Sanchez Salvador.

Propésito del estudio

Le invitamos a participar en la investigacion titulada “/ntervencion de juego con origami
y motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucion Educativa Estatal de Lima,
2024", cuyo objetivo es Determinar cémo la intervencion de juego con origami mejora
la motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucion Educativa Estatal de Lima,
2024.Esta investigacion es desarrollada por estudiantes del programa de estudio
Educacion Inicial de la Universidad César Vallejo del campus Lima Norte, aprobado
por la autoridad correspondiente de la Universidad y con el permiso de la institucién
Educativa N° 025 Confraternidad Peruano - Mexicano.

Describir el impacto del problema de la investigacion. A nivel institucional, en el centro
educativo en el distrito de Olivos en el que se realizo la investigacion, se ha
evidenciado que los alumnos de 5 afios manifiestan dificultades en su motricidad fina
debido a ello no logran realizar sus actividades escolares al nivel esperado.

Procedimiento
Si usted decide participar en la investigacion se realizara lo siguiente:

1. Se realizard una entrevista donde se recogeran datos personales y algunas
preguntas sobre la investigacion titulada: "Intervencion de juego con origami y
motricidad fina en nifios de 5 afos de una Institucién Educativa Estatal de
Lima, 2024"

2. Esta entrevista tendra un tiempo aproximado de 10 minutos y se realizara en
el ambiente de 5 afios de la Institucion Educativa N° 025 Confraternidad
Peruano - Mexicano. Las respuestas al cuestionario seran codificadas usando
un niimero de identificacion y, por lo tanto, seran anénimas.

Participacion voluntaria (principio de autonomia):

Su menor hijo(a)/representado puede hacer todas las preguntas para aclarar sus
dudas antes de decidir si desea participar o no, y su decision sera respetada. Posterior
a que su hijo haya aceptado participar puede dejar de participar sin ningun problema.
Riesgo (principio de No maleficencia):

La participacion de su menor hijo(a)/representado en la investigacion NO existira
riesgo o dafio en la investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que
le puedan generar incomodidad @ su menor hijo(a)/representado tiene la libertad de
responderlas o no.

Beneficios (principio de beneficencia):
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Mencionar que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la institucion al
término de la investigacion. No recibira ningln beneficio econdémico ni de ninguna otra
indole.

El estudio no va a aportar a la salud individual de la persona, sin embargo, los
resultados del estudio podran convertirse en beneficio de la salud publica.

Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados de la investigacion deben ser anénimos y no tener ninguna
forma de identificar al participante. Garantizamos que la informacién recogida en la
encuesta o entrevista a su menor hijo(a)/representado es totalmente confidencial y no
sera usada para ningin ofro propdsito fuera de la investigacién. Los datos
permaneceran bajo custodia del investigador principal y pasado un tiempo
determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con el Investigadoras
Moscoso Palomino, Briggitt Annie, email moscoso@ucvvirfualedupe , Sanchez
Salvador, Estelita Noemi, email esanchezsa88@ucvvirtual.edu.pe y docente asesora
Mendoza Nuriez, Rossicielo, email: rmendozan@ucvvirtual edu.pe

Asentimiento

Después de haber leido los propositos de la investigacion autorizo que mi menor
hijo(a)/representado participe en la investigacion.

Nombre y apellidos:
Miisn Sandenl X0t o

Firma(s):

Fechay hora: . 23, 10412y B:co Am
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Consentimiento Informado

Titulo de la investigacion: Intervencion de juego con origami y motricidad fina en nifios
de 5 anos de una Institucion Educativa Estatal de Lima, 2024. Investigadoras:
Moscoso Palomino, Briggitt Annie y Sanchez Salvador, Estelita Noemi.

Propésito del estudio

Le invitamos a participar en la investigacion titulada “Intervencion de juego con origami
vy motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucion Educativa Estatal de Lima,
2024, cuyo objetivo es Determinar como la intervencion de juego con origami mejora
la motricidad fina en nifios de & afios de una Institucion Educativa Estatal de Lima,
2024. Esta investigacion es desarrollada por estudiantes del programa de estudio
Educacién Inicial de la Universidad César Vallejo del campus Lima Norte, aprobado
por la autoridad correspondiente de la Universidad y con el permiso de la Institucion
Educativa N° 025 Confraternidad Peruano - Mexicano.

Describir el impacto del problema de la investigacion. A nivel institucional, en el centro
educativo en el distrito de Olivos en el que se realizé la investigacion, se ha
evidenciado que los alumnos de 5 afios manifiestan dificultades en su motricidad fina
debido a ello no logran realizar sus actividades escolares al nivel esperado.

Procedimiento
Si usted decide participar en la investigacion se realizaré lo siguiente:

1. Se realizara una entrevista donde se recogeran datos personales y algunas
preguntas sobre la investigacion titulada: "Intervencion de juego con origami y
motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucién Educativa Estatal de
Lima, 2024"

2. Esta entrevista tendra un tiempo aproximado de 10 minutos y se realizara en
el ambiente de 5 afios de la Institucion Educativa N° 025 Confraternidad
Peruano - Mexicano. Las respuestas al cuestionario seréan codificadas usando
un nimero de identificacion y, por lo tanto, seran anénimas.

Participacién voluntaria (principio de autonomia):

Puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir si desea
participar o no, y su decision sera respetada. Posterior a la aceptaciéon no desea
continuar puede hacerlo sin ningtin problema.

Riesgo (principio de No maleficencia):

Indicar al participante la existencia que NO existe riesgo o dafio al participar en la
investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan generar
incomodidad. Usted tiene la libertad de responderias o no.

Beneficios (principio de beneficencia):

Se le informara que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la institucion al
término de la investigacion. No recibird ningun beneficio econémico ni de ninguna otra
indole. El estudio no va a aportar a la salud individuai de ia persona, sin embargo, los

resultados del estudio podran convertirse en beneficio de la salud publica.
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Confidencialidad {principio de justicia);
Los datos recolectados deben ser anonimos y no tener ninguna forma de identificar al

Problemas o preguntas:

obre la investigacion puede contactar con el Investigadoras

Si tiene preguntas s
Moscoso Palomino, Briggitt Annie, email m@cog@ucwirlual.edu.gg, Sanchez
Salvador, Estelita Noemi, email i y docente asesora

Mendoza Nuriez, Rossicielo, email: mauqnzau@ggm@@ﬁ

Consentimiento

Después de haber lefdo los propésitos de la investigacion autorizo participar en la
investigacion antes | mencionada. Nombre y

: apellidos: 8
Ny “UgﬁQCHOL\%\)ZO .......... Fechay hora: . /22 ZO(U o i o8 /¥ pM

.........................................

Firma(s)™

Fecha y hora: Q,b/OQ{IZ‘{/(?—Q P
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Asentimiento Informado

Titulo de la investigacion: Intervencién de juego con origami y motricidad fina en nifios
de 5 afios de una Institucion Educativa Estatal de Lima, 2024. Investigadoras Briggitt
Annie Moscoso Palomino y Estelita Noemi Sanchez Salvador.

Propésito del estudio

Le invitamos a participar en la investigacion titulada “/ntervencion de juego con origami
y motricidad fina en nifios de 5 afos de una Institucion Educativa Estatal de Lima,
2024", cuyo objetivo es Determinar como la intervencion de juego con origami mejora
la motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucion Educativa Estatal de Lima,
2024.Esta investigacion es desarrollada por estudiantes del programa de estudio
Educacion Inicial de la Universidad César Vallejo del campus Lima Norte, aprobado
por la autoridad correspondiente de la Universidad y con el permiso de la institucion
Educativa N° 025 Confraternidad Peruano - Mexicano.

Describir el impacto del problema de la investigacion. A nivel institucional, en el centro
educativo en el distrito de Olivos en el que se realizo la investigacion, se ha
evidenciado que los alumnos de 5 afios manifiestan dificultades en su motricidad fina
debido a ello no logran realizar sus actividades escolares al nivel esperado.

Procedimiento
Si usted decide participar en la investigacion se realizara lo siguiente:

1. Se realizard una entrevista donde se recogeran datos personales y algunas
preguntas sobre la investigacion titulada: "Intervencion de juego con origami y
motricidad fina en nifios de 5 afos de una Institucion Educativa Estatal de
Lima, 2024"

2. Esta entrevista tendra un tiempo aproximado de 10 minutos y se realizara en
el ambiente de 5 afios de la Institucion Educativa N® 025 Confraternidad
Peruano - Mexicano. Las respuestas al cuestionario seran codificadas usando
un numero de identificacion y, por lo tanto, seran anonimas.

Participacion voluntaria (principio de autonomia):

Su menor hijo(a)/representado puede hacer todas las preguntas para aclarar sus
dudas antes de decidir si desea participar o no, y su decision sera respetada. Posterior
a que su hijo haya aceptado participar puede dejar de participar sin ningun problema.
Riesgo (principio de No maleficencia):

La participacion de su menor hijo(a)/representado en la investigacion NO existira
riesgo o dafio en la investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que
le puedan generar incomodidad a su menor hijo(a)/representado tiene la libertad de
responderlas o no.

Beneficios (principio de beneficencia):
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Mencionar que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la institucion al
término de la investigacion. No recibird ningtn beneficio econémico ni de ninguna otra
indole.

El estudio no va a aportar a la salud individual de la persona, sin embargo, los
resultados del estudio podran convertirse en beneficio de la salud publica.

Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados de la investigacion deben ser anénimos y no tener ninguna
forma de identificar al participante. Garantizamos que la informacién recogida en la
encuesta o entrevista a su menor hijo(a)/representado es totalmente confidencial y no
sera usada para ningin otro proposito fuera de la investigacion. Los datos
permaneceran bajo custodia del investigador principal y pasado un tiempo

determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con el Investigadoras
Moscoso Palomino, Briggitt Annie, email moscoso@ucvvirtualedupe , Sanchez

Salvador, Estelita Noemi, email esanchezsa88@ucvvittual.edu.pe y docente asesora
Mendoza Nufiez, Rossicielo, email: rmendozan@ucvvirtual edu.pe

Asentimiento

Después de haber leido los propositos de la investigacion autorizo que mi menor
hijo(a)/representado participe en la investigacion.

Nombre y apellidos:

Firma(s): ‘-' ...........

Fechayhora .............. I ........ /’Zf’Y-FM
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Anexo 7. Analisis complementario
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Anexo 8. Autorizaciones para el desarrollo del proyecto de investigacion

Solicitud de autorizacion para realizar la investigacion en una
institucion

Lima, 18 de abril de 2024

Sefior (a):

Meza Gonzales Elizabet Paola.

Directora de la |.LE.1 N°® 025 Confraternidad Peruano - Mexicano
Presente.-

Es grato dirigirme a usted para saludarlo, y a la vez manifestarle que dentro de mi formacion
académica en la experiencia curricular de investigacién del X ciclo, se contempla la realizacion
de una investigacion con fines netamente académicos /de obtencion de mi titulo profesional al
finalizar mi carrera.

En tal sentido, considerando la relevancia de su organizacion, solicito su colaboracién, para
que pueda realizar mi investigacion en su representada y obtener la informacién necesaria para
poder desarrollar la investigacion titulada: “Intervencién de juego con origami y motricidad fina
en nifios de 5 afios de una Institucion Educativa Estatal de Lima, 2024”. En dicha investigacién
me comprometo a mantener en reserva el nombre o cualquier distintivo de la empresa, salvo
que se crea a bien su socializacion.

Se adjunta la carta de autorizacién de uso de informacién en caso que se considere la
aceptacion de esta solicitud para ser llenada por el representante de la empresa.

Agradeciéndole anticipadamente por vuestro apoyo en favor de mi formacion profesional, hago
propicia la oportunidad para expresar las muestras de mi especial consideracion.

Atentamente,

_____ @ZJWP S St -
SO F’alo/mino, Briggitt Annie

Mos Sanchez Salvador, Estelita Noemi.
DNI: 71118950 DNI: 44876254

LE.Il. N° 025 CONFRATERNIDAD
PERUANO MEXICANO

HORM: E/.., FE!:HA:B/.J.ZE.)&(&)‘:".Z'

144



et INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 025

AT

f

Y "CONFRATERNIDAD PERUANO MEXICANO”

e

“Afio del Bicentenario, de la consolidacién de nuestra Independencia, y de la

conmemoracion de las heroicas batallas de Junin y Ayacucho”

CARTA DE ACEPTACION

ASUNTO: CARTA DE ACEPTACION DE INVESTIGACION

SENORES DE LA UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO.

FACULTAD DE DERECHO Y HUMANIDADES

De mi mas sincera consideracién:

Me es grato poder dirigirme a usted en mi calidad de directora y hacerle llegar un
cordial saludo y a su vez informales que las sefioritas BRIGGITT ANNIE, MOSCOSO
PALOMINO con DNI: 71118950 y ESTELITA NOEMI, SANCHEZ SALVADOR, identificada
con DNI: 44876254, estudiantes de la Escuela de Educacién Inicial, han sido
ACEPTADAS por la Institucién Educativa N® 025 Confraternidad Peruano - Mexicano
para poder realizar su trabajo de investigacién denominado “Intervencién de juego con
origami y motricidad fina en nifios de 5 afios de una Institucién Educativa Estatal de
Lima, 2024” donde aplicaran los instrumentos y las sesiones de aprendizaje a los nifios
de educacioén inicial especificados en su estudio.

Sin otro particular, me despido de usted.

Viernes, 19 de abril del 2024

Atentamente.

"DIRECTORA

15331

Pasaje 73A4-73C Comité 7, AA.HH. Enrique Milla Ochoa — Los Olivos
Telef.: 945568010 Email: ic0025@ugel02.gob.pe
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Anexo 9. Otras evidencias

PROGRAMA DE INTERVENCION DE JUEGO CON ORIGAMI

NIVEL INICIAL - 5 ANOS

DESDE EL LUNES 15 DE ABRIL — HASTA EL LUNES 13 DE MAYO

DIMENSIONES INDICADORES NOMBRE DE LAS SESIONES
LUNES 15 DE MfGRgES MIERCOLES J'fg\élés VIJI_EQRSEES
ABRIL 17 ABRIL
ABRIL ABRIL ABRIL
. Juego: Un
Dinamica: Poesia: “El Rompecabezas: CE::JS:'ZO elefante se
Conejos y pajarito de “El Perro Bobby” blanco” balanceaba
conejeras apel”
- Identifica las : pap
lineas verticales y
horizontales. LUNES 22 DE M'ZASRI;)I-IIEES MIERCOLES lef\égs VI§6RBIEES
ABRIL 24 ABRIL
- Realiza ABRIL ABRIL ABRIL
simultaneamente
Percepcion visual el doblado de
papel con lineas . . Cuento:
horizontales y Cinncéo\?ézHS:'a Poema: Rompecabezas: iVaya Cancion:
verticales. - Ereslaflor | Rana apetito Mariquita
Avion
tiene el
- Realiza zorrito!
simultdneamente
lineas curvas .
circulares. y LUNES 29 DE MS'?ORI;)I-IIEES MIERCOLES Jgg\élés VI(I)ESRSEES
Coordinacion ABRIL 01 MAYO
motora ) ABRIL MAYO MAYO
- Realiza los dobles
con dos lineas
intersectandose FNAMica . o
Soneniole | ompeciaias | o * | ofERADD | cuenorta | G S
indicacion sobre la |  de Dinosaurio Cif alp) el ballena latiendo
orientacion:
horizontal o
Integracion vertical. MARTES ) VIERNES
visomotora LUNES 06 DE 07 DE MIERCOLES JUEVES 10 DE
- Realiza una leve MAYO MAYO 08 MAYO 09 MAYO MAYO
separacioén entre
las lineas Cuento: “El
horizontales, . . y o-
verticales y RomJueec%%ezas Juegtr)].aSOy Cancion: La Ratony la gzm%enC%Z%
esquinas d P B ] gallina turuleca Luna de ’
- e cerdito serpiente Queso” panda soy
LUNES 13 DE
MAYO

Cancion: Regalo
para papa
(camisa)
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ACTIVIDAD 1

DIMENSION: Percepcion visual, Integracion visomotora y Coordinacién motora.
INDICADOR:

- Identifica las lineas verticales y horizontales.

- Realiza simultaneamente el doblado de papel con lineas horizontales y verticales.
- Realiza simultdneamente lineas curvas y circulares.

DENOMINACION DE LA ACTIVIDAD: Dinamica: Conejos y conejeras

FECHA: 16/04/24

DESARROLLO DE ESTRATEGIAS: Desarrollamos la dinamica y realizamos la
figura del conejito de papel.

MOMENTOS ESTRATEGIAS

e Damos la bienvenida a los niflos y nifias

e Propdésito: Hoy aprenderemos a realizar un conejito
doblando el papel.

e Motivacion: Escuchamos la muasica “Ronda de los
Conejos" moviendo el cuerpo al ritmo de la muasica

https://www.youtube.com/watch?v=bdKVVZYefDI

e Los nifios y niflas escuchan las indicaciones de la
dinamica: Invitamos a los nifios a formar grupos de 3 de
participantes, donde los nifios y nifias se toman de las
manos y forman un circulo que sera llamado conejera. La
tercera persona se mete dentro de la conejera pasando a
ser conejo.

e Primero, el cambio de conejos: Para ello las conejeras se
guedan en su lugar, sin moverse solo levantan las manos
para que el conejo salga y busque su nueva conejera.

INICIO e Segundo, el coordinador buscara su propia conejera por
lo tanto quedara un conejo libre.

e Tercero, es el Cambio de conejeras: Aqui se mueven solo
los que forman las conejeras, los conejos se quedan
guietos esperando una nueva conejera.

e Por ultimo, se les invita a los nifios y nifias a ubicarse en
sus asientos.

e Recogemos sus saberes previos: A través de
preguntas:

- ¢Te gusté la dinamica?
- ¢De qué trato la dinamica?
- ¢Cuéntos eran los integrantes?

e Problematizacién:

- ¢ Podrian realizar un conejo de papel?
- ¢De qué forma lo realizarias?
- ¢ De qué color les gustaria realizarlo?
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e Se muestra un sobre y adivinan que contiene dentro.
e Luego la docente muestra el conejito de papel y realiza

preguntas:
- ¢De qué material esta hecho el conejito?

- ¢Creen que ustedes puedan realizar el conejito?
- ¢ De qué color esta hecho el conejito?

- ¢ De qué color te gustaria realizar el conejito?

- ¢Qué otras figuras de papel podemos realizar?

La docente entrega los materiales a utilizar.
Los estudiantes exploraran su material para elaborar la
figura del pajarito de papel.

DESARROLLO e La docente explica a través de un Papelografo
mostrando los pasos a seguir
e Cuando terminan, los estudiantes muestran
voluntariamente lo que realizaron.
e La Docente realiza la metacognicion con los nifios
haciendo preguntas:
CIERRE - ¢Qué hicimos hoy?
- ¢Qué hicimos con los dedos?
- ¢ Te gustaria volver a realizarlo?
- ¢Les gusté realizar esta actividad?
INSTRUMENTO | e Ficha de observacion
DE
EVALUACION
e Pizarra
Hojas de colores,
MATERIALES

Plumoén negro
Papelografo
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FICHA DE OBSERVACION

NIVELES DE RANGO VALOR
No lo hace 0
Lo hace 1
INDICADORES:
NO Identifica las Realiza Realiza
APELLIDOS Y NOMBRES lineas simultaneamente el simultane
verticalesy | doblado de papel | amente
horizontales con lineas lineas
horizontales y curvasy
verticales circulares
1 | Axel 0 0 0
2 | Jeyko 1 1 0
3 | Yadiel 1 1 0
4 | Adriana 0 1 0
5 | KylianH 1 1 1
6 | Milan 0 0 0
7 | Maria Fernanda 1 1 1
8 | Victor 1 1 0
9 | Ethan 1 1 1
10 | David 1 1 1
11 | Juan 0 1 1
12 | Eyner 0 0 0
13 | Luciano 0 1 1
14 | Kylian A 0 0 0
15 | Alexander 1 1 0
16 | Sebastian 0 0 0
17 | Thiago 0 0 0
18 | Alessia 1 1 1
19 | Bruno 0 0 0
20 | Lia 1 1 1
21 | Dafne 1 1 1
22 | Mia 0 0 1
23 | Alejandro 0 0 1
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ACTIVIDAD 2

DIMENSION: Percepcion visual, Integracion visomotora y Coordinacién motora.

INDICADOR:

- Realiza simultdneamente el doblado de papel con lineas horizontales y

verticales.

- Realiza los dobles con dos lineas intersectandose siguiendo la indicacion
sobre la orientacion: horizontal o vertical.
- Realiza una leve separacion entre las lineas horizontales, verticales y

esquinas.

DENOMINACION DE LA ACTIVIDAD: Poesia: “El pajarito de papel”

FECHA: 15/04/24

DESARROLLO DE ESTRATEGIAS: Recitamos la poesia y realizamos el doblado de
la figura del pajarito de papel.

MOMENTOS ESTRATEGIAS
e Damos la bienvenida a los nifios.
° Propésito: Hoy aprenderemos a realizar un pajarito
doblando el papel.
° Motivacién: Escuchamos la musica “Pajaritos a
Bailar” moviendo el cuerpo al ritmo de la musica.
https://www.youtube.com/watch?v=HrsFUbVE9YQ
° Los nifios y nifias escuchan la poesia: “El
PAJARITO DE PAPEL”
INICIO ° Recogemos sus saberes previos: A través de
preguntas:
- ¢Te gusté la poesia?
- ¢ De gué color tenia los ojitos el pajarito?
- ¢ De gué estaba hecho el pajarito?
° Problematizacién:
- ¢Que podriamos hacer para realizar un pajarito con
papel?
- ¢Qué otra figura podriamos realizar doblando el
papel?
¢ Se muestra un sobre y adivinan que contiene dentro.
¢ Luego la docente muestra el pajarito de papel y realiza
preguntas:
DESARROLLO - ¢ De gué material esta hecho el pajarito?

- ¢Como esta doblado?

- ¢Creen gué ustedes puedan realizar el pajarito?
- ¢ De gué color esta hecho el pajarito?

- ¢ De qué color te gustaria realizar el pajarito?

- ¢Qué otras figuras de papel podemos realizar?
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¢ La docente entrega los materiales a utilizar.

¢ Los estudiantes exploraran su material para elaborar la

figura del pajarito de papel

e La docente explica a través de un Papelégrafo

mostrando los pasos a seguir.

e Cuando terminan, los estudiantes
voluntariamente lo que realizaron.

muestran

e La Docente realiza la metacognicion con
los nifilos haciendo preguntas:

CIERRE - ¢ Qué hicimos hoy?
- ¢Qué hicimos con los dedos?
- ¢ Te gustaria volver a realizarlo?
- ¢lLes gusto realizar esta actividad?
INSTRUMENTO | e Ficha de observacion
DE
EVALUACION
e Poesia “El PAJARITO DE PAPEL”
e Hojas de colores
MATERIALES | ® Plumén negro

e Papeldgrafo
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FICHA DE OBSERVACION

NIVELES DE RANGO VALOR
No lo hace 0
Lo hace 1
INDICADORES:
Realiza Realiza los dobles | Realiza una
simultaneame| con dos lineas leve
APELLIDOS nte el doblado| intersectandose | separacion
v de papel con siguiendo la entre las
lineas indicacion sobre la lineas
NOMBRES horizontales y orientacion: horizontales,
verticales. horizontal o verticales y
vertical esquinas

1 | Axel 0 0 0
2 | Jeyko 1 1 0
3 | Yadiel 1 1 0
4 | Adriana 0 1 1
5 | Kylian H 1 1 1
6 | Milan 0 0 0
7 | Maria Fernanda 1 1 1
8 | Victor 1 1 0
9 | Ethan 1 1 1
10 | David 1 1 1
11 | Juan 0 0 0
12 | Eyner 0 0 0
13 | Luciano 0 0 0
14 | Kylian A 0 0 0
15 | Alexander 1 1 0
16 | Sebastian 0 1 0
17 | Thiago 0 0 0
18 | Alessia 1 1 1
19 | Bruno 0 0 0
20 | Lia 1 1 1
21 | Dafne 1 1 1
22 | Mia 0 0 1
23 | Alejandro 0 0 1
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ACTIVIDAD 3

DIMENSION: Percepcion visual, Integracion visomotora y Coordinacién motora.
INDICADOR:

DENOMINACION DE LA ACTIVIDAD:

- Identifica las lineas verticales y horizontales.

- Realiza simultdneamente el doblado de papel con lineas horizontales y verticales.
- Realiza simultdneamente lineas curvas y circulares.

FECHA: 17/04/24

DESARROLLO DE ESTRATEGIAS: Armamos el rompecabezas y realizamos la
figura del perrito de papel

MOMENTOS ESTRATEGIAS
e Damos la bienvenida a los nifios y nifias

e Propodsito: Hoy aprenderemos a realizar un perrito
doblando el papel.

e Motivacion: Escuchamos la muasica “EL PERRO
BOBBY" moviendo el cuerpo al ritmo de la masica

https://www.youtube.com/watch?v=w8tyQE3j90s
e La docente solicita a los nifios revisar bajo su silla.

e Los nifilos encontraran un sobre donde estaran las piezas
del rompecabezas.
e Los nifios tienen que armar el rompecabezas y luego

INICIO pegarlo en otra hoja segun el orden de las piezas.
e Recogemos sus saberes previos: A través de
preguntas:

- ¢Qué encontraron debajo de su silla? ¢Qué habia
en el sobre? ¢Cuantas piezas tiene? ¢Qué imagen
era?

e Problematizacion:

- ¢Que podriamos hacer para realizar un perro con
papel?

- ¢Qué otra figura podriamos realizar doblando el
papel?

e Se muestra un sobre donde que contiene un perro de
papel
e Luego la docente realiza preguntas:
DESARROLLO - ¢ De qué material esta hecho el perro?

- ¢ Cbmo esta doblado?

- ¢Creen que ustedes puedan realizar el perro de
papel?

- ¢ De qué color esta hecho el perro?

- ¢ De qué color te gustaria realizar el perrito?
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- ¢Podria ser con otro material?
e La docente entrega los materiales a utilizar.
e Los estudiantes exploraran su material para elaborar la
figura del barco de papel.
e La docente explica a través de un Papelégrafo
mostrando los pasos a seguir

Cuando terminan, los estudiantes muestran
voluntariamente lo que realizaron.

e La Docente realiza la metacognicion con
los nifios haciendo preguntas:

CIERRE - ¢Qué hicimos hoy?
- ¢Qué hicimos con los dedos?
- ¢ Te gustaria volver a realizarlo?
- ¢Les gusté realizar esta actividad?
INSTRUMENTO | e Ficha de observacion
DE
EVALUACION
e Pizarra
e Papel craf, plumon negro y Papelografo
MATERIALES

e Hojas de colores
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FICHA DE OBSERVACION

NIVELES DE RANGO VALOR
No lo hace 0
Lo hace 1
INDICADORES:
NO Identifica las Realiza Realiza
APELLIDOS lineas simultaneamen|simultaneamen

v verticales y te el doblado te lineas

horizontales. de papel con curvas 'y

NOMBRES lineas circulares.

horizontales y
verticales.

1 | Axel 0 0 0
2 | Jeyko 1 1 1
3 | Yadiel 1 0 1
4 | Adriana 0 0 0
5 | KylianH 1 0 0
6 | Milan 0 0 0
7 | Maria Fernanda 1 1 1
8 | Victor 1 0 1
9 | Ethan 1 1 1
10 | David 1 1 1
11 | Juan 0 0 0
12 | Eyner 0 0 0
13 | Luciano 0 0 1
14 | Kylian A 0 1 1
15 | Alexander 1 0 0
16 | Sebastian 0 1 0
17 | Thiago 0 0 0
18 | Alessia 1 0 0
19 | Bruno 0 1 0
20 | Lia 1 0 1
21 | Dafne 1 1 1
22 | Mia 0 0 0
23 | Alejandro 0 0 1
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ACTIVIDAD 4

DIMENSION: Percepcion visual, Integracion visomotora y Coordinacion motora.

INDICADOR:

- Identifica las lineas verticales y horizontales.
- Realiza simultaneamente el doblado de papel con lineas horizontales y verticales.
DENOMINACION DE LA ACTIVIDAD:

FECHA: 18/04/24

DESARROLLO DE ESTRATEGIAS: Contamos el cuento y realizamos la figura del

barco de papel.

MOMENTOS

ESTRATEGIAS

INICIO

Damos la bienvenida a los nifios y nifias.

Propdsito: Hoy aprenderemos a realizar un barco
doblando el papel.

Motivaciéon: Escuchamos la musica “EL BARQUITO
CHIQUITITO" moviendo el cuerpo al ritmo de la musica

https://www.youtube.com/watch?v=cpefXJXrH3s
Los nifios y niflas escuchan el cuento: “EL BARCO

BLANCO”

Recogemos sus saberes previos: A través de
preguntas: ¢Te gustd el cuento? ¢De qué color era el
barco? ¢Quiénes acompafiaban al barco cuando
navegaba? ¢Quién rescatd la carga que cay6 al fondo
del mar?

Problematizacion: ¢Que podriamos hacer para
realizar un barco con papel? ¢Qué otra figura
podriamos realizar doblando el papel?

DESARROLLO

Se muestra la caja magica donde
estara un barco grande de papel.
Luego la docente realiza preguntas:
¢,De qué material esta hecho el barco?
¢, Como esta doblado?
¢, Creen que ustedes puedan realizar el barco de
papel?
¢,De qué color esta hecho el barco?
¢, De qué color te gustaria realizar el barco? ¢Podria
ser con otro material?
La docente entrega los materiales a utilizar.
Los estudiantes exploraran su material para elaborar la
figura del barco de papel.
La docente explica a través de un Papelografo
mostrando los pasos a segulir.
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& DO =

Cuando terminan, los estudiantes muestran
voluntariamente lo que realizaron.
Luego se invita a un niflo voluntario que cuente, el
cuento con sus propias palabras.

La Docente realiza la metacognicion con
los nifios haciendo preguntas:

CIERRE ¢, Qué hicimos hoy?
¢,Qué hicimos con los dedos?
¢, Te gustaria volver a realizarlo?
¢Les gusto realizar esta actividad?
INSTRUMENTO | e Ficha de observacion
DE
EVALUACION
Pizarra
Hoja bond A4
MATERIALES Papelégrafo
Caja magica
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FICHA DE OBSERVACION

NIVELES DE RANGO VALOR
No lo hace 0
Lo hace 1

INDICADORES.:

NO

APELLIDOS
Y
NOMBRES

Identifica las lineas

Realiza simultdneamente

verticales y
horizontales.

el doblado de papel con
lineas horizontales y
verticales.

Axel

o

Jeyko

Yadiel

Adriana

Kylian H

Milan

Maria Fernanda

Victor

OO (N [W|IN |-

Ethan

David

Juan

Eyner

Luciano

Kylian A

Alexander

Sebastian

Thiago

Alessia

Bruno

Lia

Dafne

Mia

Alejandro
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ACTIVIDAD 5

DIMENSION: Percepcion visual, Integracion visomotora y Coordinacion motora.

INDICADOR:

- Realiza simultdneamente el doblado de papel con lineas horizontales y verticales.
- Realiza los dobles con dos lineas intersectandose siguiendo la indicacion sobre la
orientacion: horizontal o vertical.

- Realiza una leve separacion entre las lineas horizontales, verticales y esquinas.
DENOMINACION DE LA ACTIVIDAD:

FECHA: 19/04/24

DESARROLLO DE ESTRATEGIAS: Jugamos y realizamos el doblado de papel
haciendo la figura de el elefante.

MOMENTOS

ESTRATEGIAS

INICIO

Damos la bienvenida a los nifios y nifias

Propésito: Hoy aprenderemos a realizar un elefante
doblando el papel.

Motivacion: Escuchamos la musica “UN ELEFANTE
SE BALANCEABA" moviendo el cuerpo al ritmo de la
musica

https://www.youtube.com/watch?v=sGXG7502fDU

La docente traza una recta con masking tape traza de
3 metros (aproximadamente)

Luego en cada extremo pega con masking tape una
cruz.

Luego se les menciona que la linea recta es la tela de
arafia donde se balancean los elefantes.

Luego deben caminar sobre la linea y al llegar al
extremo comienzan a saltar con los dos pies al compas
de la cancion: Un Elefante Se Balanceaba

Después cuando comiencen a cantar para el siguiente
elefante, se menciona que para el siguiente nifio que
camine nuevamente por la linea hasta llegar al otro
extremo y que mantenga el equilibrio al saltar, para asi
ir alternando cada vez que se integre un elefante.
Recogemos sus saberes previos:

A través de preguntas:

- ¢Para qué utilizamos nuestras piernas y pies?

- ¢Has intentado saltar sobre la cruz?

Problematizacién:

- ¢Que podriamos hacer para realizar un elefante
con papel?

- ¢Qué otra figura podriamos realizar doblando el
papel?

- Se muestra una caja magica y adivinan que
contiene dentro.
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e Luego la docente muestra el elefante de papel
periddico y realiza preguntas:

¢,De qué material esta hecho el elefante?

¢,Creen qué ustedes puedan realizar el elefante?

¢ De qué color esta hecho el elefante?

¢,De qué color te gustaria realizar el elefante?

¢, Qué otras figuras de papel podemos realizar?

¢, Qué otro material podemos utilizar?

La docente entrega los materiales a utilizar.

Los estudiantes exploraran su material para elaborar
la figura del elefante de papel periddico.

La docente explica a través de un papeldgrafo
mostrando los pasos a seguir.

DESARROLLO

e Cuando terminan, los estudiantes muestran
voluntariamente lo que realizaron.

e La Docente realiza la metacognicion con
los nifios haciendo preguntas:

¢, Qué hicimos hoy?

¢,Qué hicimos con los dedos?

¢ Te gustaria volver a realizarlo?

¢Les gusto realizar esta actividad?

CIERRE

INSTRUMENTO e Ficha de observacién

DE
EVALUACION
e Hoja de papel periédico
plumon negro
MATERIALES

Papelégrafo.
Masking tape azul
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FICHA DE OBSERVACION

NIVELES DE RANGO

VALOR

No lo hace

Lo hace

NO

APELLIDOS
Y
NOMBRES

INDICADORES:

Realiza
simultAaneamente
el doblado de
papel con lineas
horizontales y
verticales.

Realiza los dobles
con dos lineas
intersectandose

siguiendo la
indicacién sobre la

orientacion:
horizontal o vertical.

Realiza una leve
separacion entre
las lineas
horizontales,
verticales y
esquinas.

Axel

Jeyko

Yadiel

Adriana

Kylian H

Milan

Maria Fernanda

Victor

OO (N [W|IN |-

Ethan

David

Juan

Eyner

Luciano

Kylian A

Alexander

Sebastian

Thiago

Alessia

Bruno

Lia

Dafne

Mia

Alejandro
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ACTIVIDAD 6

DIMENSION: Percepcion visual, Integracion visomotora y Coordinacién motora.
INDICADOR:

- Identifica las lineas verticales y horizontales.

- Realiza simultaneamente el doblado de papel con lineas horizontales y verticales.
- Realiza una leve separacion entre las lineas horizontales, verticales y esquinas.
DENOMINACION DE LA ACTIVIDAD:

FECHA: 22/04/24

DESARROLLO DE ESTRATEGIAS: Cantamos y realizamos la figura avion de

papel.

MOMENTOS ESTRATEGIAS

e Damos la bienvenida a los nifios y nifias cantando
https://www.youtube.com/watch?v=037aUBEW94A

e Propdésito: Hoy aprenderemos a realizar un avion
doblando el papel.

e Motivacion: Escuchamos la musica “HABIA UNA VEZ
UN AVION" moviendo el cuerpo al ritmo de la musica

INICIO https://www.youtube.com/watch?v=sWr6MQel4tU

e Recogemos sus saberes previos: A través de

preguntas: ¢Te gustd la cancién? ¢De qué trata la
cancion? ¢ A donde queria llegar?
° Problematizacion: ¢Que podriamos hacer para
realizar un avién con papel? ¢Qué otra figura podriamos
realizar doblando el papel?

e La docente muestra la caja magica donde esta el avion
Gigante.

e Los nifios observan.

e Luego la docente realiza preguntas:
- ¢ De qué material esta hecho el avion?
- ¢ Cbmo esta doblado?
- ¢Creen que ustedes puedan realizar el avion de

papel?

- ¢Con qué papel esta hecho el avion?
- ¢ Podria ser con otro material?

e La docente entrega los materiales a utilizar.

e Los estudiantes explorardn su material para elaborar la
figura del avion de papel.

e La docente explica a través de un papelografo mostrando
los pasos a seguir:

DESARROLLO
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N

Cuando terminan, los estudiantes
voluntariamente lo que realizaron.

muestran

La Docente realiza la metacognicion con
los nifios haciendo preguntas:

CIERRE - ¢Qué hicimos hoy?

- ¢Qué hicimos con los dedos?
- ¢ Te gustaria volver a realizarlo?
- ¢Les gusté realizar esta actividad?

INSTRUMENT e Ficha de observacion

O DE

EVALUACION
e Pizarra
e Hoja de colores

MATERIALES e Papelografo.
e Caja mégica
[
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FICHA DE OBSERVACION

NIVELES DE RANGO

VALOR

No lo hace

Lo hace

NO

APELLIDOS
Y
NOMBRES

INDICADORES:

Identifica las
lineas verticales
y horizontales.

Realiza
simultaneamente
el doblado de
papel con lineas
horizontales y
verticales.

Realiza una leve
separacion entre
las lineas
horizontales,
verticales y
esquinas.

Axel

Jeyko

Yadiel

Adriana

Kylian H

Milan

Maria Fernanda

Victor

OO N |UAR|W|IN |-

Ethan

David

Juan

Eyner

Luciano

Kylian A

Alexander

Sebastian

Thiago

Alessia

Bruno

Lia

Dafne

Mia

Alejandro
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ACTIVIDAD 7

DIMENSION: Percepcion visual, Integracion visomotora y Coordinacion motora.
INDICADOR:

- Identifica las lineas verticales y horizontales.

- Realiza simultaneamente el doblado de papel con lineas horizontales y verticales.
DENOMINACION DE LA ACTIVIDAD:

FECHA: 23/04/24

DESARROLLO DE ESTRATEGIAS: Contamos un poema y realizamos el doblado
de la revista formando la figura de una flor.

MOMENTOS ESTRATEGIAS

e Damos la bienvenida con una cancién ¢Cémo estan
amigos?
https://www.youtube.com/watch?v=kF 1fzf\Va80

e Proposito: Realizaremos el doblado de la revista para
formar una flor.

e Motivacién: Contamos el poema Eres una Flor y de
esta manera estaremos introduciendo qué forma de

INICIO origami vamos a realizar.
e Recogemos los saberes previos: A través de
preguntas:

- ¢Te gusto el poema?

- ¢Cual fue la parte mas importante?

- ¢ Sabes de qué formas son las flores?

- ¢Como podriamos hacer una flor de revista?

- ¢Podrias realizar una flor de revista sin utilizar tijeras o
regla?

e Se muestra a la flor de revista a los nifios en conjunto
con los materiales a utilizar.

e Hacemos pregunta después de haber mostrado la flor
de revista.

- ¢ De qué material esta hecho?

- ¢Cbmo esta doblado?

- ¢Creen que ustedes puedan realizar solos una flor con
una revista?

- ¢ De qué color esta hecho la flor?

- ¢Podria ser con otro material?

- ¢Qué otras cosas podemos realizar?

e La maestra entrega los materiales a utilizar.

e La maestra pega en la pizarra un papelote mostrando
los pasos a seguir.

DESARROLLO
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o o “éj/
T~

0 1a tienes o talo ahora une las dos partes

Con ayuda y participacion de los nifios se realizara la
flor.

Una vez realizado la flor recogemos todos los
materiales y los guardamos.

La Docente realiza la metacognicidon con los nifios
haciendo preguntas:

CIERRE ¢, Qué hicimos hoy?
¢,Qué hicimos con los dedos?
¢, Te gustaria volver a realizarlo?
¢Les gusto realizar esta actividad?
INSTRUMENTO Ficha de observacién
DE
EVALUACION
e Revista
e Papelote
MATERIALES .
e Silicona
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FICHA DE OBSERVACION

NO

APELLIDOS
Y
NOMBRES

NIVELES DE RANGO VALOR
No lo hace 0
Lo hace 1
INDICADORES:

Identifica las lineas
verticales y
horizontales.

Realiza
simultaneamente el
doblado de papel con
lineas horizontales y
verticales.

Axel

o

Jeyko

Yadiel

Adriana

Kylian H

Milan

Maria Fernanda

Victor

OO|INO|OT|R|W|IN|F-

Ethan

David

Juan

Eyner

Luciano

Kylian A

Alexander

Sebastian

Thiago

Alessia

Bruno

Lia

Dafne

Mia

Alejandro
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ACTIVIDAD 8

DIMENSION: Percepcion visual, Integracion visomotora y Coordinacion motora.
INDICADOR:

- Identifica las lineas verticales y horizontales.

- Realiza simultdneamente el doblado de papel con lineas horizontales y verticales.
- Realiza simultdneamente lineas curvas y circulares.

DENOMINACION DE LA ACTIVIDAD:

FECHA: 24/04/24

DESARROLLO DE ESTRATEGIAS: Armamos rompecabezas y realizaremos el
doblado de papel formando la figura de una rana.

MOMENTOS ESTRATEGIAS

Damos la bienvenida con una cancion ¢;Como estan

amigos?

https://www.youtube.com/watch?v=kF 1fzf\Va80

e Propodsito : Realizaremos el doblado de el papel
formando la figura de una rana.

e Motivacidn: Cantaremos j CUCU CANTABA LA RANA
I. De esta forma imaginemos cémo podriamos realizarlo
con un papel.

INICIO https://www.youtube.com/watch?v=56 C3xVLMXxk

e Jugamos aarmar larompe cabeza de unaranay vamos
imaginando cdmo podriamos hacer una rana de papel.

e Recogemos los saberes previos: A través de
preguntas
- ¢ Te gusto el rompecabezas de la rana?

- ¢Como podriamos realizar una rana de papel?
- ¢Podrias realizar una rana con papel sin utilizar
tijeras o regla?

e Ladocente muestra en un sobre que contiene una rana
grande de papel lustre verde a los nifios junto con los
materiales a utilizar.

e Hacemos pregunta después de haber mostrado a la
ranita.

- ¢ De qué material esta hecho?

- ¢Cbmo esta doblado?

- ¢Creen gue ustedes puedan realizar una ranita de
papel?

- ¢De qué color esta hecho la ranita? ¢ Podria ser con
otro material?

- ¢Qué otras cosas podemos realizar?

e La maestra entrega los materiales a utilizar.

DESARROLLO
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e La maestra pega en la pizarra un papelote mostrando
los pasos a seguir.

e Con ayuda y participacion de los nifios se realizara la
figura de la ranita.

e Una vez realizada la figura de la ranita recogemos
todos los materiales y los guardamos.

CIERRE

¢ La Docente realiza la metacognicion con
los nifios haciendo preguntas:

- ¢Qué hicimos hoy?

- ¢Qué hicimos con los dedos?

- ¢ Te gustaria volver a realizarlo?

- ¢Les gusto realizar esta actividad?

INSTRUMENTO
DE

EVALUACION

e Ficha de observacion

MATERIALES

Parlante

Papel de colores
Papel lustre verde
Plumones
Papelote

Sobres

Lapiz
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FICHA DE OBSERVACION

NIVELES DE RANGO VALOR
No lo hace 0
Lo hace 1
INDICADORES:
NO Identifica las Realiza Realiza
APELLIDOS lineas simultaneamente | simultane
verticales y el doblado de amente
horizontales.| papel con lineas lineas

NOMBRES horizontales y curvas 'y

verticales. circulares.
1 | Axel 1 0 0
2 | Jeyko 1 1 1
3 | Yadiel 1 1 0
4 | Adriana 1 1 0
5 | Kylian H 1 1 1
6 | Milan 1 0 0
7 | Maria Fernanda 1 1 1
8 | Victor 1 1 0
9 | Ethan 1 1 1
10 | David 1 1 1
11 | Juan 1 1 0
12 | Eyner 1 0 0
13 | Luciano 1 0 0
14 | Kylian A 1 0 0
15 | Alexander 1 1 1
16 | Sebastian 1 0 0
17 | Thiago 1 1 1
18 | Alessia 1 1 1
19 | Bruno 1 0 0
20 | Lia 1 1 1
21 | Dafne 1 1 1
22 | Mia 1 0 1
23 | Alejandro 1 0 1
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ACTIVIDAD 9

DIMENSION: Percepcion visual, Integracion visomotora y Coordinacion motora.

INDICADOR:

- Identifica las lineas verticales y horizontales.

- Realiza simultdneamente el doblado de papel con lineas horizontales y verticales.
- Realiza simultdneamente lineas curvas y circulares.

- Realiza una leve separacion entre las lineas horizontales, verticales y esquinas.
DENOMINACION DE LA ACTIVIDAD: Cuento jVaya apetito tiene el zorrito!

FECHA: 25/04/24

DESARROLLO DE ESTRATEGIAS: Contamos un cuento y realizamos la figura del

zorro doblando el papel.

MOMENTOS

ESTRATEGIAS

INICIO °

Damos la bienvenida a los nifios

Propésito: Hoy aprenderemos a doblar el papel para
formar la cabeza del zorrito. Motivacion: Escuchamos
la musica llamada EIl Zorro Loco y movemos las manos
al ritmo de la
musica.https://www.youtube.com/watch?v=MdNVUIAQ
Ni8

Contamos el cuento llamado jVaya apetito tiene el
zorrito!

Recogemos los saberes previos: A través de
preguntas

¢ Te gusto el cuento?

¢,De qué se trata el cuento?

¢ Por qué el zorro tenia tanta hambre?
Problematizacion:

¢ Que podriamos hacer para realizar un zorro con
papel?

¢Qué otras formas podriamos realizar doblando el
papel?

DESARROLLO

Se muestra la caja magica y adivinan que contiene
dentro.

Luego la maestra muestra la cabeza de el zorrito que
esta hecho de papel craf y hace preguntas:

¢, De qué material esta hecho?

¢, Como esta doblado?

¢,Creen que ustedes puedan realizar el zorro?

¢, De qué color esta hecho el zorro?

¢, De qué color te gustaria realizar el zorro?

¢, Qué otras cosas podemos realizar?

La maestra entrega los materiales a utilizar.
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e La maestra pega en la pizarra un papelote mostrando
los pasos a seguir.

° o
N

o V0o

e Con ayuda y participacion de los nifios se realiza el
zorrito.

e Una vez realizado el zorro recogemos todos los
materiales y los guardamos.

¢ La Docente realiza la metacognicion con
los nifios haciendo preguntas:

CIERRE - ¢ Qué hicimos hoy?
- ¢ Qué hicimos con los dedos?
- ¢ Te gustaria volver a realizarlo?
- ¢Les gusto realizar esta actividad?
INSTRUMENTO | ¢ Ficha de observacion
DE
EVALUACION
e Papel de craf
e Plumones de color negro
e Papelote
MATERIALES e Cuento en laminas
e Caja magica
[

Origami de la cabeza del zorrito en grande
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FICHA DE OBSERVACION

NIVELES DE RANGO VALOR
No lo hace 0
Lo hace 1
INDICADORES:
Identifica las Realiza Realiza |Realiza una
N° APELLIDOS lineas simultdneam | simultanea leve
verticales y ente el mente | separacion
Y horizontales. | doblado de lineas entre las
papel con curvas'y lineas
NOMBRES lineas circulares. |horizontales,
horizontales verticales y
y verticales. esquinas.
1 | Axel 1 0 0 0
2 | Jeyko 1 1 1 0
3 | Yadiel 1 1 1 0
4 | Adriana 1 0 0 0
5 | KylianH 1 1 1 1
6 | Milan 1 0 0 0
7 | Maria Fernanda 1 0 0 1
8 | Victor 1 1 1 0
9 | Ethan 1 1 1 1
10 | David 1 1 1 1
11 | Juan 1 1 1 0
12 | Eyner 1 1 1 0
13 | Luciano 1 0 0 0
14 | Kylian A 1 0 0 0
15 | Alexander 1 1 1 0
16 | Sebastian 1 0 0 0
17 | Thiago 1 0 0 0
18 | Alessia 1 1 1 1
19 | Bruno 1 0 0 0
20 | Lia 1 1 1 1
21 | Dafne 1 1 1 0
22 | Mia 1 0 0 0
23 | Alejandro 1 0 0 0
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ACTIVIDAD 10

DIMENSION: Percepcion visual, Integracion visomotora y Coordinacion motora.

INDICADOR:

- ldentifica las lineas verticales y horizontales.
- Realiza simultaneamente el doblado de papel con lineas horizontales y

verticales.

- Realiza simultaneamente lineas curvas y circulares.
- Realiza una leve separacion entre las lineas horizontales, verticales y

esquinas.

DENOMINACION DE LA ACTIVIDAD: Cancion: Mariquita

FECHA: 26/04/24

DESARROLLO DE ESTRATEGIAS: Cantamos y realizamos la figura de la mariquita

doblando el papel

MOMENTOS

ESTRATEGIAS

INICIO

e Damos la bienvenida a los nifios y niflas

e Propésito: Hoy aprenderemos a realizar un elefante
doblando el papel.

e Motivacién: Escuchamos la musica “MARIQUITA,
MARIQUITA" moviendo el cuerpo al ritmo de la
musica.

https://www.youtube.com/watch?v=-O8dEwWWKIOY

e Recogemos los saberes previos: A través de
preguntas

- ¢ Te gusto la musica?

- ¢ Como podriamos realizar una mariquita de papel?

- ¢Podrias realizar una mariquita con papel sin utilizar
tijeras o regla?

DESARROLLO

e Se muestra a la mariquita grande de papel lustre a los
nifos en conjunto con los materiales a utilizar.

e Hacemos pregunta después de haber mostrado a la
mariquita.

e (De qué material esta hecho?

e ;Cbmo esta doblado?

e /;Creen que ustedes puedan realizar solos una
mariquita con papel lustre?

e (De qué color estad hecho la mariquita? ¢Podria ser
con otro material?

e La maestra entrega los materiales a utilizar.

e La docente explica a través de un Papelografo
mostrando los pasos a seguir:
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5 Luago marca las purtas de amtos ixdos

Cuando terminan, los estudiantes muestran
voluntariamente lo que realizaron.

La Docente realiza la metacognicién con
los nifios haciendo preguntas:

CIERRE ¢,Qué hicimos hoy?

¢, Qué hicimos con los dedos?
¢, Te gustaria volver a realizarlo?
¢Les gusto realizar esta actividad?

INSTRUMENTO e Ficha de observacion

DE
EVALUACION
e Parlante
MATERIALES e Papel lustre

Plumén negro
Papelografo
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FICHA DE OBSERVACION

NIVELES DE RANGO VALOR
No lo hace 0
Lo hace 1
INDICADORES:
Identifica las Realiza Realiza Realiza una
N° APELLIDOS lineas simultineame |simultineam leve
verticales y nte el doblado | ente lineas | separacién
Y horizontales. de papel con | curvasy entre las
lineas circulares. lineas
NOMBRES horizontales y horizontales,
verticales. verticales y
esquinas.

1| Axel 1 1 0 0
2 | Jeyko 1 1 1 1
3 | Yadiel 1 1 1 1
4 | Adriana 1 1 1 1
5 | KylianH 1 1 1 1
6 | Milan 1 1 0 0
7 | Maria Fernanda 1 1 1 1
8 | Victor 1 1 1 1
9 | Ethan 1 1 1 1
10 | David 1 1 1 1
11 | Juan 1 1 1 1
12 | Eyner 1 1 1 0
13 | Luciano 1 1 1 0
14 | Kylian A 1 1 0 1
15 | Alexander 1 1 1 1
16 | Sebastian 1 1 1 1
17 | Thiago 1 1 1 0
18 | Alessia 1 1 1 0
19 | Bruno 1 1 1 1
20 | Lia 1 1 1 1
21 | Dafne 1 1 1 0
22 | Mia 1 1 0 0
23 | Alejandro 1 1 0 1
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ACTIVIDAD 11

DIMENSION: Percepcion visual, Integracion visomotora y Coordinacion motora.

INDICADOR:

- Realiza simultaneamente el doblado de papel con lineas horizontales y

verticales.

- Realiza una leve separacion entre las lineas horizontales, verticales y

esquinas.

DENOMINACION DE LA ACTIVIDAD: Juego: Rompecabezas de dinosaurio.

FECHA: 29/04/24

DESARROLLO DE ESTRATEGIAS: Jugamos a armar el rompecabezas y
realizamos el doblado de papel de forma el dinosaurio.

MOMENTOS

ESTRATEGIAS

INICIO

Proposito: Aprenderemos a hacer el doblado del papel
en forma de un dinosaurio.

Motivacion: Cantaremos y bailamos jEl Baile del
Dinosaurio! De esta forma imaginemos cOmo
podriamos realizarlo con un papel.

https://www.youtube.com/watch?v=xsgqalUZ60Qwc

Jugamos a armar la rompe cabeza del dinosaurio y
vamos imaginando como podriamos hacer un
dinosaurio de papel periédico.

Recogemos los saberes previos: A través de
preguntas

¢, Te gusto el rompecabezas?

¢, Como podriamos realizar un dinosaurio de papel?

¢ Podrias realizar un dinosaurio con papel sin utilizar
tijeras o regla?

DESARROLLO

Se muestra un sobre que contienen un dinosaurio
grande de papel perioddico a los nifios en conjunto con
los materiales a utilizar.

Hacemos pregunta después de haber mostrado el
dinosaurio de papel periédico.

¢ De qué material esta hecho?

¢, Como esta doblado?

¢,Creen que ustedes puedan realizar solos una un
dinosaurio de papel periédico?

¢,De qué color esta hecho la el dinosaurio? ¢, Podria ser
con otro material?

La maestra entrega los materiales a utilizar.

La docente explica a través de un Papelografo
mostrando los pasos a seguir:
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e Una vez realizado el dinosaurio recogemos todos los
materiales y los guardamos.

e Cuando terminan, los estudiantes muestran
voluntariamente lo que realizaron.

e LaDocente realiza la metacognicion con
los nifios haciendo preguntas:

CIERRE - ¢ Qué hicimos hoy?
- ¢ Qué hicimos con los dedos?
- ¢ Te gustaria volver a realizarlo?
- ¢Les gusto realizar esta actividad?
INSTRUMENTO | ¢ Ficha de observacion
DE
EVALUACION
e Papel periddico
e Plumones
MATERIALES e Papelote
e sobres
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FICHA DE OBSERVACION

NIVELES DE RANGO VALOR
No lo hace 0
Lo hace 1
INDICADORES:

NO Realiza Realiza una leve
APELLIDOS Y NOMBRES | simultaneamente el | separacion entre
doblado de papel las lineas
con lineas horizontales,
horizontales y verticales y
verticales. esquinas.
1 | Axel 1 0
2 | Jeyko 1 1
3 | Yadiel 1 1
4 | Adriana 1 0
5 | Kylian H 1 1
6 | Milan 1 0
7 | Maria Fernanda 1 1
8 | Victor 1 1
9 | Ethan 1 1
10 | David 1 1
11 | Juan 1 1
12 | Eyner 1 1
13 | Luciano 1 0
14 | Kylian A 1 1
15 | Alexander 1 1
16 | Sebastian 1 1
17 | Thiago 1 0
18 | Alessia 1 1
19 | Bruno 1 0
20 | Lia 1 1
21 | Dafne 1 1
22 | Mia 1 0
23 | Alejandro 1 0
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ACTIVIDAD 12

DIMENSION: Percepcion visual, Integracion visomotora y Coordinacion motora.
INDICADOR:
- ldentifica las lineas verticales y horizontales.
- Realiza simultdneamente el doblado de papel con lineas horizontales y
verticales.
- Realiza simultaneamente lineas curvas y circulares.
Realiza una leve separacion entre las lineas horizontales, verticales y esquinas.
DENOMINACION DE LA ACTIVIDAD: Poesia: “El 0s0”
FECHA: 30/04/24
DESARROLLO DE ESTRATEGIAS: Creamos poesias y hacemos el doblado del
papel craf en forma de oso.

MOMENTOS ESTRATEGIAS

e Propodsito: Aprenderemos a hacer el doblado para
forma un oso.

e Motivaciéon: Contaremos y crearemos poesias del 0so.
De esta forma imaginemos cémo podriamos realizarlo
con el papel craf.

e Jugamos a crear poesias con el 0so y vamos imaginando

INICIO cémo podriamos hacer un oso con papel craf.
e Recogemos los saberes previos: A través de
preguntas

e /Te gusto crear poesias?

e (CoOmo podriamos realizar un oso de papel?

e ¢ Podrias realizar un oso con papel craf sin utilizar tijeras
o regla?

e Se muestra el oso de papel craf a los nifios en conjunto
con los materiales a utilizar.

e Hacemos pregunta después de haber mostrado el osito
de papel.

e (De qué material esta hecho?

e ;CoOmo esta doblado?

e (Creen que ustedes puedan realizar solos un oso de

DESARROLLO papel de colores?

e ¢ De qué color estd hecho el 0so? ¢ Podria ser con otro
material?

e (Qué otras cosas podemos realizar?

e La maestra entrega los materiales a utilizar.

e La maestra pega en la pizarra un papelote mostrando
los pasos a seguir.
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e Con ayuda y participacion de los nifios se realizara el
0S0.

e Una vez realizado el oso recogemos todos los
materiales y los guardamos.

e LaDocente realiza la metacognicién con
los nifios haciendo preguntas:

- ¢Qué hicimos hoy?

- ¢ Qué hicimos con los dedos?

- ¢ Te gustaria volver a realizarlo?

- ¢Les gusto realizar esta actividad?

CIERRE

INSTRUMENT e Ficha de observacion

O DE
EVALUACION
e Hoja de papel craf
MATERIALES e Plumones

e Papelote
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FICHA DE OBSERVACION

NIVELES DE RANGO

VALOR

No lo hace

Lo hace

NO

APELLIDOS

Y

NOMBRES

INDICADORES.:

Identifica las
lineas
verticales y
horizontales.

Realiza
simultaneame
nte el doblado
de papel con

lineas
horizontales y

verticales.

Realiza
simultane
amente
lineas
curvas'y
circulares.

Realiza una
leve
separacion
entre las
lineas
horizontales,
verticales y
esquinas.

Axel

Jeyko

Yadiel

Adriana

Kylian H

Milan

Maria Fernanda

Victor

O (NOOIA[WIN(F

Ethan

David

Juan

Eyner

Luciano

Kylian A

Alexander

Sebastian

Thiago

Alessia

Bruno

Lia

Dafne

Mia

Alejandro

RiRrRRRRRRRRRRRRRRRIRRRRR R
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ACTIVIDAD 13

DIMENSION: Percepcion visual, Integracion visomotora y Coordinacion motora.
INDICADOR:

- ldentifica las lineas verticales y horizontales.

- Realiza simultdneamente el doblado de papel con lineas horizontales y

verticales.

- Realiza simultaneamente lineas curvas y circulares.
DENOMINACION DE LA ACTIVIDAD: Cuento jLa Ballenal!
FECHA: 02/05/24
DESARROLLO DE ESTRATEGIAS: Contamos el cuento y realizamos el doblado de
el papel en forma de Ballena.

MOMENTOS ESTRATEGIAS

e Damos la bienvenida.

Recordamos las normas de convivencia.
Propdsito: Aprenderemos a hacer el doblado del
papel en forma de una ballena.

e Motivacion: Cantaremos jLa canciéon La ballena azul!
De esta forma imaginemos cémo podriamos realizarlo
con un papel.
https://www.youtube.com/watch?v=fUQvAUmMNhiw
La docente cuenta el cuento llamada” La ballena”.
Recogemos los saberes previos: A través de
preguntas

- ¢ Te gusto el cuento? ¢ Qué hacia el papa de Noé?
¢, Qué encontré en la orilla Noé?¢ Qué hizo Noé para
ayudar a la ballena? ¢ Podrias realizar una ballena
con papel sin utilizar tijeras o regla?

e La docente muestra la caja magica y adivinan que
contiene dentro.
e Se muestra la ballena grande de papel a los nifios en

conjunto con los materiales a utilizar.
e La docente pregunta después de haber mostrado la

ballena de papel.

- ¢De qué material estd hecho?

- ¢ Cbmo esta doblado?

- ¢Creen que ustedes puedan realizar solos una
ballena de papel?

- ¢ De qué color esta hecho la ballena? ¢Podria ser
con otro material?

- ¢Qué otras cosas podemos realizar?

INICIO

DESARROLLO
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La maestra entrega los materiales a utilizar.
La maestra pega en la pizarra un papelote mostrando
los pasos a seguir.

Con ayuda y participacion de los nifios se realiza la
ballena.

Cuando terminan, los estudiantes muestran
voluntariamente lo que realizaron.

Una vez realizada la ballena, recogemos todos los
materiales y los guardamos.

La maestra realiza la metacognicion con los nifios
haciendo preguntas:
¢, Qué hicimos?

CIERRE - ¢Para qué nos servira lo que hemos aprendido?
- Podrias explicarnos como lo realizaste
- ¢ Te gustaria volver a realizarlo?
- ¢Qué otras figuras podriamos realizar?
- ¢Les gustd realizar esta actividad?
INSTRUMENTO | ¢ Ficha de observacion
DE
EVALUACION
Papel de colores
Plumaén negro.
MATERIALES Papelote con los pasos.

Laminas del cuento.
Caja magica.
Origami de ballena en grande.
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FICHA DE OBSERVACION

NIVELES DE RANGO

VALOR

No lo hace

Lo hace

NO

APELLIDOS

NOMBRES

INDICADORES:

Identifica las
lineas
verticales y
horizontales.

Realiza
simultaneament
e el doblado de
papel con lineas

horizontales y
verticales.

Realiza

simultaneamen
te lineas curvas

y circulares.

Axel

Jeyko

Yadiel

Adriana

Kylian H

Milan

Maria Fernanda

Victor

OO N |UAR|W|IN |-

Ethan

David

Juan

Eyner

Luciano

Kylian A

Alexander

Sebastian

Thiago

Alessia

Bruno

Lia

Dafne

Mia

Alejandro
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RiRrRRRRRRRRRRRRRPRRRPIRR R R R

185



ACTIVIDAD 14

DIMENSION: Percepcion visual, Integracion visomotora y Coordinacion motora.

INDICADOR:

- ldentifica las lineas verticales y horizontales.
- Realiza simultdneamente el doblado de papel con lineas horizontales y

verticales.

- Realiza una leve separacion entre las lineas horizontales, verticales y

esquinas.

DENOMINACION DE LA ACTIVIDAD: Cancion jEI corazén latiendo!

FECHA: 03/05/24

DESARROLLO DE ESTRATEGIAS: Cantamos la cancion y realizamos el doblado
de el papel en forma corazén.

MOMENTOS ESTRATEGIAS

e Damos la bienvenida con una cancion llamada A
saludarnos
https://www.youtube.com/watch?v=3aEvYn4iWSI

e Propodsito: Aprenderemos a hacer el doblado del papel
para poder formar el corazon.

e Motivacién: Cantamos la musica llamada "El corazon
latiendo”.
https://www.youtube.com/watch?v=7gDaKAOeUZ8

e Hacemos la forma del corazén con las manos de tal

INICIO forma que veamos como podemos realizarlo y que
forma podria realizarlo con el papel.

e Recogemos los saberes previos: A través de
preguntas

- ¢Te gusto la musica?

- ¢Con gue parte de tu cuerpo podriamos formar un
corazln?

- ¢Como podriamos realizar un corazén de papel?

- ¢Podrias realizar un corazén con papel sin utilizar
tijeras o regla?

e Se muestra el corazén de papel a los nifios en conjunto
con los materiales a utilizar.

e Hacemos pregunta después de haber mostrado el
corazon de papel.

DESARROLLO - ¢De qué material estd hecho?

¢, Como esta doblado?

¢,Creen que ustedes puedan realizar solos un corazon
de papel?

¢,De qué color esta hecho el coraz6n? ¢ Podria ser con
otro material?
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- ¢Qué otras cosas podemos realizar?

e La maestra entrega los materiales a utilizar.

e La maestra pega en la pizarra un papelote mostrando
los pasos a seguir.

Y W
« J

e Con ayuda y participacion de los nifios se realizara el
corazon.

e Una vez realizado el corazén recogemos todos los
materiales y los guardamos.

e LaDocente realiza la metacognicion con
los nifios haciendo preguntas:

CIERRE - ¢Qué hicimos hoy?

- ¢,Qué hicimos con los dedos?
- ¢ Te gustaria volver a realizarlo?
- ¢Les gusto realizar esta actividad?

INSTRUMENTO | ¢ Ficha de observacion

DE

EVALUACION
e Papel de colores

MATERIALES e Plumones

e Papelotes
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FICHA DE OBSERVACION

NIVELES DE RANGO

VALOR

No lo hace

Lo hace

NO

INDICADORES:

Identifica las
lineas
verticales y
horizontales

APELLIDOS
Y
NOMBRES

Realiza
simultaneamente
el doblado de
papel con lineas
horizontales y
verticales.

Realiza una leve
separacion entre
las lineas
horizontales,
verticales y
esquinas.

Axel

Jeyko

Yadiel

Adriana

Kylian H

Milan

Maria Fernanda

Victor

O (NOOIA[WIN(F

Ethan

David

Juan

Eyner

Luciano

Kylian A

Alexander

Sebastian

Thiago

Alessia

Bruno

Lia

Dafne

Mia

N R R R G R R I

Alejandro
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ACTIVIDAD 15

DIMENSION: Percepcion visual, Integracion visomotora y Coordinacion motora.

INDICADOR:

- Realiza simultaneamente el doblado de papel con lineas horizontales y

verticales.

- Realiza simultaneamente lineas curvas y circulares.
- Realiza una leve separacion entre las lineas horizontales, verticales y

esquinas.

DENOMINACION DE LA ACTIVIDAD: Juego: Rompecabezas de cerdito

FECHA: 06/05/24

DESARROLLO DE ESTRATEGIAS: Jugamos a armar el rompecabezas y
realizamos el doblado de papel de forma del cerdito.

MOMENTOS

ESTRATEGIAS

INICIO

Propdésito: Aprenderemos a hacer el doblado del papel
en forma de un cerdito.

Motivacion: Cantaremos jDe los cerditos! De esta
forma imaginemos cémo podriamos realizarlo con un
papel.https://www.youtube.com/watch?v=fwLWaGcBa
Rw

Jugamos a armar la rompe cabeza del cerdito y vamos
imaginando coémo podriamos hacer un cerdito de papel
craf.

Recogemos los saberes previos: A través de
preguntas

¢ Te gusto el juego?

¢, Como podriamos realizar un cerdito de papel craf?

¢ Podrias realizar un cerdito con papel sin utilizar tijeras
o regla?

DESARROLLO

La docente muestra la caja magica que contiene el
cerdito de papel craf a los nifilos en conjunto con los
materiales a utilizar.

Hacemos pregunta después de haber mostrado el
cerdito de papel craf.

¢,De qué material esta hecho?

¢, Como esta doblado?

¢,Creen que ustedes puedan realizar solos un cerdito
de papel craf?

¢,De qué color esta hecho el cerdito? ¢Podria ser con
otro material?

¢, Qué otras cosas podemos realizar?

La maestra entrega los materiales a utilizar.

La maestra pega en la pizarra un papelote mostrando
los pasos a sequir.
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e Con ayuda y participacion de los nifios se realizara el

cerdito.

e Una vez realizado el cerdito recogemos todos los

materiales y los guardamos.

CIERRE

La Docente realiza la metacognicién con
los nifios haciendo preguntas:

¢, Qué hicimos hoy?

¢,Qué hicimos con los dedos?

¢ Te gustaria volver a realizarlo?

¢Les gusto realizar esta actividad?

INSTRUMENTO
DE

EVALUACION

Ficha de observacion

MATERIALES

Parlante
Caja magica
Papel craf
Plumones
Papelote
Sobres
Lapiz
Limpiatipos
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FICHA DE OBSERVACION

NIVELES DE RANGO VALOR
No lo hace 0
Lo hace 1

NO

APELLIDOS
Y
NOMBRES

INDICADORES:

Realiza
simultaneame
nte el doblado
de papel con

lineas
horizontales y
verticales.

Realiza
simultaneame
nte lineas
curvas 'y
circulares.

Realiza una
leve
separacion
entre las
lineas
horizontales,
verticales y
esquinas.

Axel

Jeyko

Yadiel

Adriana

Kylian H

Milan

Maria Fernanda

Victor

OO N |UAR|W|IN |-

Ethan

David

Juan

Eyner

Luciano

Kylian A

Alexander

Sebastian

Thiago

Alessia

Bruno

Lia

Dafne
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22 | Mia 1 1 1
23 | Alejandro 1 1 1
ACTIVIDAD 16

DIMENSION: Percepcion visual, Integracion visomotora y Coordinacion motora.
INDICADOR:
Identifica las lineas verticales y horizontales.

Realiza simultdneamente el doblado de papel con lineas horizontales y

verticales.

Realiza simultaneamente lineas curvas y circulares.
Realiza una leve separacion entre las lineas horizontales, verticales y

esquinas.

DENOMINACION DE LA ACTIVIDAD: Dinamica jSoy una serpiente!
FECHA: 07/05/24
DESARROLLO DE ESTRATEGIAS: Bailamos haciendo la dinamica con las manos y
realizamos el doblado de papel de la serpiente.

MOMENTOS ESTRATEGIAS
Damos la bienvenida con una cancion ¢Como estan
amigos?
https://www.youtube.com/watch?v=kF 1fzf\Va80
Proposito: Realizaremos el doblado del papel para
formar a la serpiente.
Motivacion: Bailamos la musica llamada Soy una
serpiente  moviendo las manos Yy los dedos.
https://www.youtube.com/watch?v=g8dilxHvbiM
Hacemos los movimientos de como se mueve la
INICIO serpiente con las manos y con los dedos y de acuerdo

a eso podremos imaginar el cuerpo de la serpiente.
Recogemos los saberes previos: A través de
preguntas

- ¢Te gusto la musica?

- ¢ Sabes de qué forma es el cuerpo de la serpiente?

- ¢ Como podriamos hacer el cuerpo de la serpiente con

el papel?
- ¢Podrias realizar el cuerpo de la serpiente con papel
sin utilizar tijeras o regla?
Se muestra a la serpiente de papel a los nifilos en
DESARROLLO conjunto con los materiales a utilizar.

Hacemos pregunta después de haber mostrado la
serpiente de papel.
¢,De qué material esta hecho?
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- ¢Como esta doblado?
- ¢Creen que ustedes puedan realizar la serpiente?
- ¢De qué color esta hecho la serpiente? ¢ Podria ser
con otro material?
- ¢Qué otras cosas podemos realizar?
e La maestra entrega los materiales a utilizar.
e La maestra pega en la pizarra un papelote mostrando
los pasos a seguir.

e Con ayuda y participacion de los nifios se realizara la
serpiente.

e Una vez realizada la serpiente recogemos todos los
materiales y los guardamos.

e La Docente realiza la metacognicion con
los nifios haciendo preguntas:

CIERRE - ¢Qué hicimos hoy?

- ¢,Qué hicimos con los dedos?
- ¢ Te gustaria volver a realizarlo?
- ¢Les gusto realizar esta actividad?

INSTRUMENTO | ¢ Ficha de observacion

DE

EVALUACION
e Plumones
e Papel de colores

MATERIALES

e Papelote
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FICHA DE OBSERVACION

NIVELES DE RANGO VALOR
No lo hace 0
Lo hace 1
INDICADORES:
Identifica las Realiza Realiza Realiza una
N° APELLIDOS lineas verticales| simultaneam| simultaneam leve
y horizontales. ente el ente lineas separacion
Y doblado de curvas 'y entre las
papel con circulares. lineas
NOMBRES lineas horizontales,
horizontales verticales y
y verticales. esquinas.

1 | Axel 1 1 1 1
2 | Jeyko 1 1 1 1
3 | Yadiel 1 1 1 1
4 | Adriana 1 1 1 1
5 | KylianH 1 1 1 1
6 | Milan 1 1 1 1
7 | Maria Fernanda 1 1 1 1
8 | Victor 1 1 1 1
9 | Ethan 1 1 1 1
10 | David 1 1 1 1
11 | Juan 1 1 1 1
12 | Eyner 1 1 1 1
13 | Luciano 1 1 1 1
14 | Kylian A 1 1 1 1
15 | Alexander 1 1 1 1
16 | Sebastian 1 1 1 1
17 | Thiago 1 1 1 1
18 | Alessia 1 1 1 1
19 | Bruno 1 1 1 1
20 | Lia 1 1 1 1
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21 | Dafne 1 1 1 1

22 | Mia 1 1 1 1

23 | Alejandro 1 1 1 1
ACTIVIDAD 17

DIMENSION: Percepcion visual, Integracion visomotora y Coordinaciéon motora.
INDICADOR:
Identifica las lineas verticales y horizontales.

Realiza simultdneamente el doblado de papel con lineas horizontales y
verticales.
Realiza simultdneamente lineas curvas y circulares.

DENOMINACION DE LA ACTIVIDAD: Cancion: La gallina turuleca
FECHA: 08/05/24
DESARROLLO DE ESTRATEGIAS: Cantamos la cancién de la gallina turuleca y
realizamos el doblado de la revista de forma de una gallina.

MOMENTOS

ESTRATEGIAS

INICIO

Proposito: Aprenderemos a hacer el doblado del papel
en forma de una gallina.

Motivacién: Cantaremos jLa gallina turulecal.
https://www.youtube.com/watch?v=XQaKFU3Fh_ M

De esta forma imaginemos cémo podriamos realizarlo
con una revista.

Recogemos los saberes previos: A través de
preguntas

¢ Te gusto la cancion?

¢ Podrias hacer una gallina con una revista utilizando
solo las manos?

¢, Como podriamos realizar una gallina con una revista?

¢ Podrias realizar una gallina con papel sin utilizar tijeras
o regla?

DESARROLLO

La docente muestra la caja magica que contiene la
gallina de tamafno grande de papel craf a los nifios en
conjunto con los materiales a utilizar.

La docente realiza pregunta después de haber mostrado
a la gallina de papel craf.

¢,De qué material esta hecho?

¢, Como esta doblado?

¢,Creen que ustedes puedan realizar solos una gallina
con hojas de colores?

¢,De qué color esta hecho la gallina? ¢Podria ser con
otro material?
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- ¢Qué otras cosas podemos realizar?
e La maestra pega en la pizarra un papelote mostrando
los pasos a seguir.

e Con ayuda y participacién de los nifios se realizara la
gallina.

e Una vez realizada la gallina recogemos todos los
materiales y los guardamos.

e La Docente realiza la metacognicion con
los nifios haciendo preguntas:

CIERRE - ¢ Qué hicimos hoy?

- ¢Qué hicimos con los dedos?
- ¢ Te gustaria volver a realizarlo?
- ¢lLes gusto realizar esta actividad?

INSTRUMENT e Ficha de observacion

O DE

EVALUACION
e Papel craf
e Hojas de colores

MATERIALES e plumones
e Papelote
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FICHA DE OBSERVACION

NIVELES DE RANGO

VALOR

No lo hace

Lo hace

NO

APELLIDOS
Y
NOMBRES

INDICADORES:

Identifica las
lineas
verticales y
horizontales.

Realiza
simultaneamente
el doblado de
papel con lineas
horizontales y
verticales.

Realiza

simultaneamen

te lineas
curvas 'y
circulares.

Axel

Jeyko

Yadiel

Adriana

Kylian H

Milan

Maria Fernanda

Victor

O NO O WIN(F

Ethan

David

Juan

Eyner

Luciano

Kylian A

Alexander

Sebastian

Thiago

Alessia

Bruno

Lia
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21 | Dafne 1 1 1

22 | Mia 1 1 1

23 | Alejandro 1 1 1
ACTIVIDAD 18

DIMENSION: Percepcion visual, Integracion visomotora y Coordinacion motora.
INDICADOR:

- ldentifica las lineas verticales y horizontales.

- Realiza simultaneamente el doblado de papel con lineas horizontales y

verticales.

- Realiza simultdneamente lineas curvas y circulares.
DENOMINACION DE LA ACTIVIDAD: Cuento: “El Ratén y la Luna de Queso”
FECHA: 09/05/24
DESARROLLO DE ESTRATEGIAS: Cantamos un cuento y realizamos el doblado
para formar la figura de un raton de papel.

MOMENTOS ESTRATEGIAS
e Damos la bienvenida a los nifios y nifias

e Propoésito: Hoy aprenderemos a realizar un raton de
papel.

e Motivacion: Escuchamos la musica : “Debajo de un
Boton” moviendo el cuerpo al ritmo de la musica

https://www.youtube.com/watch?v=cCdcaUwy65w

e Los nifios y nifias escuchan el cuento: “EL RATON Y
LA LUNA DE QUESO”

e Recogemos sus saberes previos: A través de
preguntas: ¢ Te gustd el cuento? ¢ Cémo se llamaba el
raton? ¢Qué construyo Max? ¢Qué le fascinaba a
Max?

e Problematizacion: ¢Que podriamos hacer para realizar

un ratén con papel? ¢Qué otra figura podriamos realizar

doblando el papel?

INICIO

e Se muestra un sobre donde que contiene un ratén de
papel.
e Luego la docente realiza preguntas:
- ¢De qué material est4 hecho el raton?
- ¢Como esta doblado?
- ¢Creen que ustedes puedan realizar un ratén de
papel?
- ¢ De qué color esta hecho el raton?
- ¢ De qué color te gustaria realizar el ratbn Max?

DESARROLLO
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La docente entrega los materiales a utilizar.

Los estudiantes explorardn su material para elaborar
la figura del raton de papel.

La docente explica a través de un papelografo
mostrando los pasos a seguir.

e Con ayuda y participacion de los nifios se realizara el
raton de papel.

e Una vez realizada el raton de papel recogemos
todos los materiales y los guardamos.

e La Docente realiza la metacognicion con

los nifios haciendo preguntas:

CIERRE - ¢Qué hicimos hoy?

- ¢, Qué hicimos con los dedos?
- ¢ Te gustaria volver a realizarlo?
- ¢Les gusto realizar esta actividad?

INSTRUMENTO | ¢ Ficha de observacion

DE

EVALUACION
e Hojas de colores
e Plumones

MATERIALES

e Papelote
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FICHA DE OBSERVACION

NIVELES DE RANGO VALOR
No lo hace 0
Lo hace 1
INDICADORES:
N© Identifica las Realiza Realiza
APELLIDOS lineas simultdneament |  simultane
v verticalesy | e el doblado de amente
horizontales. papel con lineas
NOMBRES lineas curvasy
horizontales y circulares
verticales.
1 | Axel 1 1 1
2 | Jeyko 1 1 1
3 | Yadiel 1 1 1
4 | Adriana 1 1 1
5 | Kylian H 1 1 1
6 | Milan 1 1 1
7 | Maria Fernanda 1 1 1
8 | Victor 1 1 1
9 | Ethan 1 1 1
10 | David 1 1 1
11 | Juan 1 1 1
12 | Eyner 1 1 1
13 | Luciano 1 1 1
14 | Kylian A 1 1 1
15 | Alexander 1 1 1
16 | Sebastian 1 1 1
17 | Thiago 1 1 1
18 | Alessia 1 1 1
19 | Bruno 1 1 1
20 | Lia 1 1 1
21 | Dafne 1 1 1
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22 | Mia 1 1 1
23 | Alejandro 1 1 1
ACTIVIDAD 19

DIMENSION: Percepcion visual, Integracion visomotora y Coordinacion motora.

INDICADOR:

- Identifica las lineas verticales y horizontales.
- Realiza simultdneamente el doblado de papel con lineas horizontales y

verticales.

- Realiza simultaneamente lineas curvas y circulares.
DENOMINACION DE LA ACTIVIDAD: Rompecabezas: Un Oso panda soy

FECHA: 10/05/24

DESARROLLO DE ESTRATEGIAS: Jugamos a armar el rompecabezas y
realizamos el doblado de papel para forma el osito panda.

MOMENTOS

ESTRATEGIAS

INICIO

Propésito: Aprenderemos a hacer el doblado del papel
en forma de un o0so panda.

Motivacion: Cantaremos jSOY UN OSITO! De esta
forma imaginemos cémo podriamos realizarlo con un
papel.
https://lwww.youtube.com/watch?v=7n5kezdxbKE

Jugamos a armar la rompe de osito panda y vamos
imaginando cémo podriamos hacer un osito panda de
papel bond.

Recogemos los saberes previos: A través de
preguntas

¢, Te gusto el juego?

¢, Como podriamos realizar un osito panda de papel?

¢ Podrias realizar un osito panda con papel sin utilizar
tijeras o regla?

DESARROLLO

Se muestra a los nifios el osito panda grande de papel
bond en conjunto con los materiales a utilizar.
Hacemos pregunta después de haber mostrado el osito
de papel bond.

¢De qué material esta hecho?

¢, Como esta doblado?

¢,Creen que ustedes puedan realizar solos un osito
panda de papel bond?

¢,De gué color estd hecho el osito panda?¢ Podria ser
con otro material?
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¢, Qué otras cosas podemos realizar?

La maestra entrega los materiales a utilizar.

La maestra pega en la pizarra un papelote mostrando
los pasos a seguir.

b4

re T oy

Vool

Con ayuda y participacion de los nifios se realizara el
ratén de papel.

Una vez realizada el osito panda de papel recogemos
todos los materiales y los guardamos.

La Docente realiza la metacogniciéon con
los nifios haciendo preguntas:

CIERRE ¢, Qué hicimos hoy?
¢, Qué hicimos con los dedos?
¢, Te gustaria volver a realizarlo?
¢Les gusto realizar esta actividad?
INSTRUMENTO Ficha de observacion
DE
EVALUACION
Hoja bond.
Plumén negro
MATERIALES

Papelografo.
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FICHA DE OBSERVACION

NIVELES DE RANGO VALOR
No lo hace 0
Lo hace 1
INDICADORES:
NO Identifica las Realiza Realiza
APELLIDOS lineas simultaneamente el | simultane
Y verticales y doblado de papel | amente
horizontales. con lineas lineas
NOMBRES horizontales y curvasy
verticales. circulares.
1 | Axel 1 1 1
2 | Jeyko 1 1 1
3 | Yadiel 1 1 1
4 | Adriana 1 1 1
5 | KylianH 1 1 1
6 | Milan 1 1 1
7 | Maria Fernanda 1 1 1
8 | Victor 1 1 1
9 | Ethan 1 1 1
10 | David 1 1 1
11 | Juan 1 1 1
12 | Eyner 1 1 1
13 | Luciano 1 1 1
14 | Kylian A 1 1 1
15 | Alexander 1 1 1
16 | Sebastian 1 1 1
17 | Thiago 1 1 1
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18 | Alessia 1 1 1
19 | Bruno 1 1 1
20 | Lia 1 1 1
21 | Dafne 1 1 1
22 | Mia 1 1 1
23 | Alejandro 1 1 1

ACTIVIDAD 20

DIMENSION: Percepcion visual, Integracion visomotora y Coordinacion motora.
INDICADOR:

- Identifica las lineas verticales y horizontales.

- Realiza simultdneamente el doblado de papel con lineas horizontales y verticales.
DENOMINACION DE LA ACTIVIDAD: Cancion: Regalo para papa (camisa)
FECHA: 13/05/24

DESARROLLO DE ESTRATEGIAS: Cantamos la cancién y realizamos el doblado
formando la figura de una camisa.

MOMENTOS ESTRATEGIAS

e Propésito: Aprenderemos a hacer el doblado del
papel, en forma una camisa.

e Motivacién: Cantaremos Cancion: “Regalo para papa”
bailan al ritmo de la cancibn moviendo el cuerpo
https://www.youtube.com/watch?v=ySczw50nihY

e De esta forma imaginemos como podriamos realizarlo
con el papel de regalo.

INICIO e Recogemos los saberes previos: A través de
preguntas:

- ¢ Te gusto la cancion?

- ¢Que podrias hacer para regalarle a tu papa
utilizando papel de regalo?

- ¢ Como podriamos realizar una camisa con papel de
regalo?

- Podrias realizar una camisa con papel sin utilizar
tijeras o regla.

e La docente muestra a los nifios una camisa grande de
papel de regalo que esta dentro de la caja magica junto

DESARROLLO con los materiales a utilizar.

e Hacemos pregunta después de haber mostrado la
camisa.

- ¢Como esta doblado?
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- ¢Creen que ustedes puedan realizar solos una
camisa de papel?

- ¢De qué material esta hecho la camisa? ¢Podria
ser con otro material?

- ¢Qué otras cosas podemos realizar?

La maestra entrega los materiales a utilizar.

La maestra pega en la pizarra un papelote mostrando

los pasos a seguir.

Ca~ras

Con ayuda y participacién de los nifios se
realizara la camisa.

Una vez realizado la camisa recogemos todos los

CIERRE materiales y los guardamos.
e Los nifios muestran lo que han realizado.
e La maestra realiza la metacognicién con los nifios
haciendo preguntas:
INSTRUMENTO | . ;Qué hicimos?
DE - ¢Para qué nos servira lo que hemos aprendido?
EVALUACION - Podrias explicarnos cémo lo realizaste
- ¢Les gusto realizar esta actividad?
e Parlante
e Papel de regalo
MATERIALES e Papelote
e (Caja magica
e Plumones
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FICHA DE OBSERVACION

NIVELES DE RANGO

VALOR

No lo hace

Lo hace

NO

APELLIDOS
Y
NOMBRES

INDICADORES:

Identifica las
lineas verticales
y horizontales.

Realiza
simultaneamente el
doblado de papel
con lineas
horizontales y
verticales.

Realiza los dobles
con dos lineas
intersectandose

siguiendo la
indicacién sobre la

orientacion:
horizontal o vertical.

Axel

Jeyko

Yadiel

Adriana

Kylian H

Milan

Maria Fernanda

Victor
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Ethan

David

Juan

Eyner

Luciano

Kylian A

Alexander

Sebastian

Thiago

Alessia
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Bruno

20

Lia

21

Dafne

22

Mia
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