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Resumen

La presente investigacion titulada Google Meet y resolucion de problemas
de cantidad en estudiantes de segundo de secundaria de una institucion educativa
de Talara 2024, tuvo como finalidad determinar la correlacion entre las variables
antedichas. Para el desarrollo del estudio se desarrollé una investigacion
cuantitativa, basica, correlacional en la que participaron 280 escolares a quienes se
aplicé un cuestionario para recoger su percepcion sobre el uso de la mencionada
plataforma y la prueba estandarizada de MINEDU para la competencia matematica.
Los datos se analizaron empleando la rho de Spearman, a través del que se obtuvo
el valor de p=0.416>0.05 lo que permitié aceptar la hipétesis nula. La investigacion
concluyo que no existen evidencias estadisticas que sostengan la relacion entre las
variables estudiadas.

Palabras clave: Google Meet, entorno virtual de ensefianza aprendizaje,

resuelve problemas de cantidad.
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Abstract

The purpose of this research entitled Google Meet and solving quantity
problems in second year high school students from an educational institution in
Talara 2024, aimed to determine the correlation between the aforementioned
variables. For the development of the research, a quantitative, basic, correlational
research was developed in which 280 schoolchildren participated and a
guestionnaire was applied to collect their perception of the use of the
aforementioned platform and the MINEDU standardized test for the mathematical
competence under study. The data were analyzed using Spearman's rho, through
which the value of p=0.416>0.05 was obtained, which allowed the null hypothesis
to be accepted. The research concluded that there is no statistical evidence to
support the relationship between the variables studied.

Keywords: Google Meet, virtual teaching-learning environment, solves

guantity problems.
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l. INTRODUCCION

El sistema educativo en Perl esta disefiado para asegurar que los
estudiantes adquieran una serie de habilidades esenciales conocidas como
competencias antes de graduarse. Estas competencias incluyen tanto habilidades
matematicas como tecnoldgicas, y su desarrollo se facilita a través de herramientas
digitales (MINEDU, 2017). La capacidad para resolver cuestiones numérico-
matematicas es crucial no solo en matematicas, sino también para enfrentar
problemas del mundo real, como los desafios ambientales (Garcia et al., 2019).
Para fomentar esta capacidad, se necesitan estrategias y recursos innovadores que
inspiren y motiven a los estudiantes (Font, 2019). Ademas, Dado que los
estudiantes actuales han crecido en un entorno digital, son considerados nativos
digitales, lo cual hace que las herramientas digitales sean particularmente efectivas
para el desarrollo de habilidades numéricas (UNESCO, 2023; Vaillant et al., 2020).
Google Meet es un ejemplo de una plataforma digital que, cuando se utiliza
adecuadamente en el contexto educativo, puede facilitar un aprendizaje profundo y
significativo (Collantes y Collantes, 2022).

Aunque es crucial mejorar las habilidades de los estudiantes y usar
herramientas virtuales como Google Meet, actualmente se enfrentan varios
desafios significativos. Segun Europapress (2023), solo el 6% de los estudiantes
en Espafa alcanzaron niveles de rendimiento satisfactorios en la prueba PISA de
2022, evidenciando un notable retroceso en comparacion con afios anteriores. Diaz
(2023) reporta una situacion similar en América Latina, con una disminucién del
15% en el logro de competencias matematicas. Estos resultados subrayan la
ineficacia de las estrategias educativas que utilizan herramientas tecnoldgicas
(Hernandez, 2022), revelando que muchas escuelas no han logrado superar la
brecha digital. La brecha digital no solo limita el acceso equitativo a la educacion
de calidad, sino que también afecta la capacidad de los estudiantes para desarrollar
competencias clave necesarias para el siglo XXI. Es evidente que, a pesar de los
avances tecnolégicos y los recursos disponibles, la implementacion y el
aprovechamiento de estas herramientas en el contexto educativo requieren una
revision y mejora sustancial para garantizar que todos los estudiantes puedan

beneficiarse plenamente.



En Perq, se han llevado a cabo tres evaluaciones distintas para medir las
habilidades matematicas de los estudiantes, segun informes de UMC y MINEDU
(2022a). La evaluacion PISA 2022 revel6 una reduccion significativa de 8 puntos
en comparacion con los resultados de 2018. Esta tendencia indica una preocupante
disminucién en el desempefio matematico a nivel internacional. Ademas, en la
Evaluacion Muestral de Estudiantes 2022, solo el 12.7% de los estudiantes lograron
un nivel satisfactorio (UMC y MINEDU, 2022b), subrayando asi la magnitud del reto
educativo en el pais. De acuerdo con Alvis-Puentes et al. (2019), existe una clara
relacién entre el desarrollo de competencias matematicas y la efectividad de las
estrategias educativas implementadas. Esto implica que mejorar las tacticas
pedagogicas podria ser crucial para revertir la tendencia de bajo rendimiento
observada en las evaluaciones recientes en Perl. Estos analisis destacan la
importancia de politicas educativas efectivas y enfocadas en mejorar las
habilidades matematicas entre los estudiantes peruanos.

En la escuela publica de Parifias-Talara en estudio, se enfrentan desafios
significativos en el fortalecimiento de las habilidades. Especificamente, se ha
identificado una dificultad notable en areas criticas como la interpretacion de
cantidades y la aplicacién efectiva de estrategias matematicas para resolver
problemas complejos. Esta situacion sugiere que los estudiantes pueden enfrentar
obstaculos en la comprension profunda de conceptos matematicos clave y en la
transferencia de estos conocimientos a diferentes contextos. Ademas, se observa
una disparidad en el acceso y uso de tecnologias virtuales dentro del proceso
educativo. Factores como la accesibilidad a dispositivos digitales adecuados y la
capacitacion en el uso pedagoOgico de estas tecnologias pueden influir
significativamente en como se integran en las practicas educativas diarias. Esta
disparidad refleja la necesidad de estrategias educativas que no solo promuevan el
dominio de habilidades matematicas esenciales, sino que también aborden de
manera efectiva las brechas tecnoldgicas para garantizar una educacion equitativa
y accesible para todos los estudiantes en Parifias-Talara y mas alla.

Ante esta situacion, el estudio plantea la interrogante: ¢ Qué asociacién se
puede evidenciar entre la utilizacion de Google*Meet y la habilidad para resolver
problemas numéricos en estudiantes de segundo afio de secundaria en una

escuela de Talara en 20247 Especificamente, se indaga sobre la existencia de la



correspondencia entre la facilidad, percepcién y satisfaccion que se experimenta al
emplear esta plataforma en el desarrollo de la aptitud matematica antedicha.

Este estudio es crucial al examinar el desarrollo de competencias de
estudiantes en medios digitales contemporaneos. Teoricamente, se basa en el
conectivismo de Downes y Siemens, resaltando la influencia clave de las
tecnologias digitales en el aprendizaje colaborativo. Ademas, se respalda en la
matematica realista de Freudenthal, que promueve la adquisicién de conocimientos
matematicos mediante la resolucién de problemas contextualizados, enfatizando la
aplicacion practica de conceptos matematicos en situaciones cotidianas.
Metodolégicamente, el estudio contribuye verificando la confiabilidad de las
herramientas de recoleccion de datos y la relevancia de sus descubrimientos,
asegurando la robustez de los resultados en el campo de la educacion matematica
digital. Practicamente, proporciona directrices pedagdégicas para mejorar el uso de
tecnologia en la ensefianza de matematicas, incluyendo la integracién efectiva de
herramientas como Google Meet en el curriculo educativo para facilitar un
aprendizaje interactivo y accesible. Socialmente relevante en la era digital actual,
este estudio avanza en la comprensiéon de cémo las tecnologias pueden
transformar el proceso educativo, explorando el impacto de Google Meet en el
desarrollo de habilidades matematicas y promoviendo un aprendizaje inclusivo y
equitativo en la sociedad contemporanea.

Con la intencion de direccionar esta indagacién se ha enunciado el propdsito,
determinar la asociacion entre la utilizacion de Google*Meet y la habilidad para
resolver problemas numeéricos en alumnos de segundo afio de secundaria en una
escuela de Talara en 20247 Especificamente, establecer la correspondencia entre
la facilidad, percepcion y satisfaccion que se experimenta al emplear esta
plataforma en el desarrollo de la aptitud matematica antedicha. Como respuesta
esperada se supone la existencia positiva y significativa de la asociacion entre la
utilizacion de Google*Meet y la habilidad para resolver problemas numeéricos en
estudiantes de segundo afio de secundaria en una escuela de Talara en 2024; asi
como, la existencia positiva y significativa de la asociacion entre las mencionadas

dimensiones de la plataforma y la aptitud numérica estudiada.



. MARCO TEORICO

Para contextualizar el marco referencial internacional, se presenta el estudio
realizado por Hutajulu (2022), cuyo objetivo fue evaluar la implementacion y la
efectividad del aprendizaje en linea mediante Google-Meet con el objeto de
optimizar las habilidades para comunicar principios y algoritmos matematicos en
estudiantes del IKIP Siliwangi, Indonesia. La metodologia empleada en esta
investigacion fue de tipo cuantitativa descriptiva. La recoleccion de datos se llevé a
cabo a través de observaciones, test de habilidad previo y posterior a la
intervencion, y documentacién. Los resultados de este estudio muestran que la
implementacion de la mencionada herramienta para el aprendizaje Online puede
progresar este tipo de destrezas en los alumnos; ademas, esta incidencia es
considerablemente alta.

Asimismo, es trascendente citar los aportes de Ododo & Billy (2022)
realizaron un estudio en Nigeria para evaluar el efecto de las aplicaciones Google
Meet y Zoom en el aprendizaje de matematicas en el College of Education, Afaha
Nsit. Se empleo disefio cuasiexperimental con una muestra de 60 estudiantes de
segundo afo distribuidos en grupo experimental en el que se uso los recursos
tecnolégicos mencionados para aprender Célculo Integral, mientras que en el otro
grupo se ejecuto sesiones convencionales de aprendizaje. Se recabd los datos a
partir de una prueba de rendimiento, analizados con estadisticas descriptivas y una
prueba t para muestras independientes. Los resultados demostraron que el uso de
los de las antedichas plataformas mejor6 las aptitudes de los escolares en mencion.

Otro aporte significativo fue el articulo presentado en Indonesia por Safitri &
Nurafni (2021) Este estudio investigd el impacto del modelo ABP implementado a
través de plataformas virtuales como Google Meet en la capacidad de pensar
matematicamente en alumnos en educacion remota. Se desarroll6 un estudio
aplicado cuasiexperimental el cual conté con 64 alumnos participantes. Los datos
se recopilaron mediante entrevistas y pruebas de postest. Se aplicé prueba t para
contraste de hipotesis. Los resultados mostraron un promedio de postest
significativamente (p=0.047<0.050) mayor entre el grupo experimental y el control
(76.25>62.18). Estos hallazgos les permitieron concluir que este enfoque puede ser
efectivamente implementado en el aprendizaje en linea para mejorar los resultados

académicos en matematicas.



Con el objeto de contextualizar un marco referencial nacional y local, se
acude a Vicente-Castilla (2023) quien se propuso determinar la correspondencia
entre el uso de Google Meet y el trabajo colaborativo en alumnos de 4to de
secundaria. El estudio fue cuantitativo, basico, correlacional. La poblacién incluy6
una muestra de 90 sujetos. Se aplicd un cuestionario por variable de 18 y 20 items
correspondientemente. Se encontré p=,000 y rho=,736 lo que permitié confirmar la
existencia de una correspondencia positiva y significativa entre los factores
estudiados; por lo que se sugiere promover el uso de herramientas digitales para
fomentar entornos colaborativos de aprendizaje.

Asimismo, es propicio citar a Collantes y Collantes (2022), investigadores
gue estudiaron la relacion entre el Classroom en Google y las aptitudes
mateméaticas en 60 escolares de una institucion educativa publica de Lima. Se
utilizé una perspectiva cuantitativa, no-experimental, correlacional. Los
cuestionarios empleados, validos y confiables, permitieron recabar informacion
sobre el objeto de analisis. EI examen de los datos mostro el valor de p=,001 y
Rho=,405 indicando una correlacion positiva moderada y significativa entre las
variables ante dichas. Estos resultados sugieren que la implementacion tecnolégica
en educacion es valiosa.

Otro aporte importante fue la indagacion cuantitativa, preexperimental de
Espinoza-Rivera (2021) quien busco explicar la influencia de los entornos virtuales
en los aprendizajes matematicos en 26 escolares de segundo grado. El estudio
consistié en la aplicacion del programa "Pensam@t”. para el recojo de datos antes
y después de la estrategia se emple6 una prueba de aptitud matematica. El
procesamiento de datos se correspondié a un andlisis descriptivo-comparativo
entre los niveles alcanzados por el pre (15.38%) - y postest (92.31%); estos
resultados indicaron que el uso de entornos virtuales tuvo un efecto significativo en
el desarrollo de las competencias matematicas de los estudiantes; lo que sugiere
gue los programas educativos basados en entornos virtuales pueden ser efectivos
para mejorar las habilidades mateméticas en estudiantes de primaria.

Después de escudrifiar algunos de los estudios mas trascendentes para la
comprension de las variables, se desarrollan los enfoques, teorias y definiciones

gue permitieron un acercamiento al objeto.



En este contexto epistemologico, Google-Meet es concebida como un
espacio virtual cuya finalidad principal es poner en contacto a personas que desean
dialogar no estando presente (Roing et al., 2021); con la confianza de estar
manteniendo una comunicacién segura; es decir, esta plataforma implementa
medidas robustas para proteger la informaciéon y mantener la confidencialidad
durante las videoconferencias y reuniones virtuales, garantizando que solo las
personas autorizadas puedan unirse a la asamblea (Terreros, 2022). Ademas, este
recurso permite la preservacion de la integridad de los participantes y fomenta la
confianza entre ellos; en otras palabras, es un importe medio, pues no solo faculta
la interactuacion colectiva, sino que la protege a los interactuantes, generando un
ambiente de confiable para el ejercicio colegiado (Berroneés, 2023).

Google Meet se posiciona como una herramienta disefiada especificamente
para abreviar la organizacion de las asambleas virtuales, facultando la conectividad
entre dos 0 mas agentes interactuantes a partir del uso auditivo y visual de la
herramienta; esto es posible si se dispone de una conexion a internet estable y
confiable (UANDES, 2023). Esta plataforma tecnologica ha transformado la manera
en que las personas pueden comunicarse, colaborar en proyectos, realizar
reuniones, realizar instrucciones; dejando de lado, cualquier Obice que pudiera
estropear la interconexion entre los agentes (Bayas et al., 2020). Ademas de
facilitar la comunicacion en tiempo real, Google Meet ofrece caracteristicas como
compartir pantalla, chat en vivo y la capacidad de grabacion de sesiones, haciendo
de ella una herramienta multifuncional adaptable a diversas necesidades de
comunicacién remota en entornos educativos, empresariales y personales (Carrizo-
aguado, 2021).

En educacion, el uso de esta plataforma se incluye como un recurso digital
tecnoldgico cuyo uso es respaldados por Siemens y el conectivismo que en
palabras de Aguilar y Otuyemi (2020) y Gutiérrez (2019) permiten a la continuidad
del aprendizaje y el intercambio de conocimientos entre individuos, subrayando la
importancia de la interaccion en redes o nodos para la construccion activa del
conocimiento. Esta perspectiva redefine el rol del educador, enfocandose en
facilitar conexiones significativas y promover la autonomia del aprendizaje.

De esta manera, esta herramienta se presenta cual, una plataforma de

aprendizaje no presencial que facilita la interaccion efectiva entre profesores y



alumnos. El estudio destaca los aspectos clave para su analisis: la facilidad de uso,
se entiende como la forma como los sujetos estan familiarizados con el recurso
debido a la comprension cabal de sus funciones; la percepcion de utilidad, que
refleja la postura del usuario hacia la efectividad que brinda Google Meet en su
rendimiento académico; y el disfrute percibido, que evalla la satisfaccion del
usuario respecto al cumplimiento de sus expectativas de uso. Estas dimensiones
subrayan como la plataforma no solo apoya la comunicacién educativa, sino que
también mejora la experiencia de aprendizaje al proporcionar herramientas
intuitivas y efectivas para la interaccién y colaboracion a distancia.

Respecto a la resolucion de problemas matematicos; implica la capacidad
integral de los estudiantes para evaluar, razonar y comunicarse efectivamente
mediante la aplicacion de conocimientos matematicos en la manipulacion de
cantidades y numeros. Esta habilidad, destacada por el Programa Internacional de
Evaluacion de Estudiantes, es crucial ya que va mas alla de realizar célculos
precisos, enfocandose en la aplicacion practica de conceptos matematicos en
diversos contextos. Los estudiantes deben comprender profundamente los
problemas, interpretar informacion relevante, seleccionar estrategias adecuadas,
formular problemas, identificar relaciones numéricas y patrones, y comunicar
claramente sus procesos Yy soluciones. Ademas, deben aplicar conceptos
matematicos en situaciones reales, adaptando y transfiriendo sus conocimientos
para resolver problemas diversos, lo que fortalece tanto las habilidades
matematicas fundamentales como la comprension de su uso en diferentes campos
y contextos, preparandolos para enfrentar desafios y tomar decisiones informadas
en su vida personal y profesional (Llovera y Castillo, 2020).

Segun las directrices del Consejo Nacional de Profesores de Mateméticas
de los Estados Unidos (NCTM), las competencias matematicas se dividen en dos
clases principales. La primera clase se centra en el dominio de conceptos
numericos y operaciones, que incluye la comprension profunda de los niameros, la
realizacion precisa de operaciones matematicas y el manejo de conceptos como
fracciones, porcentajes y geometria basica. La segunda clase se enfoca en los
procesos necesarios para desarrollar estas habilidades, como la capacidad de

resolver problemas matematicos diversos, aplicar el razonamiento l6gico y critico,



comunicar ideas matematicas de manera efectiva y transferir el conocimiento a
diferentes contextos (Alsina, 2019).

En el ambito educativo, la Teoria de la Educacién Matemética Realista
(EMR) de Hans Freudenthal, segin Gomez (2023) y Mendoza et al. (2023), subraya
la importancia de ensefar las matematicas de manera contextualizada y relevante
para los estudiantes. Esta teoria promueve el aprendizaje matematico mediante la
resolucién de problemas auténticos que reflejen situaciones reales, lo que permite
a los estudiantes no solo comprender conceptos abstractos, sino también aplicarlos
de manera préactica en su entorno. Freudenthal enfatiza que el aprendizaje
matematico debe ser significativo y estar arraigado en experiencias concretas que
los estudiantes puedan relacionar con su vida diaria; asimismo, esta teoria también
enfatiza la importancia de la interaccion activa entre los estudiantes y el uso de
situaciones reales como contexto para el aprendizaje matematico. Promueve un
enfoque pedagogico que fomenta el pensamiento critico, la exploraciéon de
conceptos matematicos en profundidad y la aplicacion de habilidades matematicas
en contextos auténticos (Arce et al., 2019).

La competencia en Resolucion de Problemas de Cantidad, segun MINEDU
(2017), implica que los estudiantes puedan formular y resolver problemas que
requieren la aplicacion de conceptos matematicos, como la manipulacion de
cantidades y numeros. Esta competencia se desglosa en las capacidades
siguientes: 1) Traduccion a expresiones numericas, donde los estudiantes deben
convertir la informacion del problema en términos matematicos comprensibles; 2)
Comunicacion matematica, que implica la habilidad para expresar ideas
matematicas de manera clara y efectiva; 3) Uso de estrategias y procedimientos de
estimacion y célculo, donde se emplean diferentes métodos para resolver
problemas matematicos; y 4) Argumentacibn matematica, que requiere que los
estudiantes justifiguen y evallen sus soluciones matematicas utilizando

razonamiento logico y pruebas adecuadas.



1. METODO

3.1. Tipo y disefio de investigacidn

3.1.1. Tipo de investigacion:

La investigacion se llevé a cabo utilizando un enfoque cuantitativo, a traves
de un analisis estadistico del objeto de estudio (Hernandez y Mendoza (2018);
ademas fue basico en cuanto planedé comprender el comportamiento asociado de
los factores estudiados (CONCYTEC, 2018).

3.1.2. Disefio de investigacion:

Se selecciond un disefio no experimental segun la metodologia propuesta
por Cabezas et al. (2018), lo que implica la recoleccion de datos en un entorno
natural sin intervenir en las variables estudiadas. El estudio se clasificO como
descriptivo y correlacional, conforme a la perspectiva metodolégica de Cohen y
GoOmez (2019), con el objetivo de comprender como se utiliza Google Meet y como
se abordan los problemas matematicos en un contexto educativo especifico,
explorando posibles relaciones entre estos aspectos.

Figura 1

Disefio de investigacion

=
-

Donde:

M = alumnas de una escuela publica de Talara que cursan 2do secundaria
O1= datos obtenidos de la variable 1

O2= datos obtenidos de la variable 2

r = correlacion existente



3.2. Variables y operacionalizacién

V1. Google Meet. Se entiende como tal sistema digital que permite la creacion de
ambientes educativos interactivos mediante la interaccién visual y auditiva entre
varios usuarios al mismo tiempo (Aguilar y Otuyemi, 2020; Roing-Vila et al., 2021).
En el estudio al ser un objeto cualitativo, se medié empleado un cuestionario que
indaga sobre la facilidad, utilidad y satisfaccion de su uso en escolares de 2do de

secundaria, empleando una escala ordinal (ver anexol).

V2. Resolucion de problemas de cantidad. Se la entiende como la aptitud del
estudiante para resolver problemas que implican la aplicacién y comprension de
conceptos matematicos numéricos y sus propiedades (MINEDU, 2017). Al
cualitativa, se empled en su medicion una prueba estandar del Minedu que evalta
el tratamiento, comunicacion, procedimientos matematicos y argumentacion de las

expresiones numéricas, empleando una escala ordinal (ver anexol).
3.3. Poblacion, muestray muestreo

3.3.1. Poblacion

Se entiende por tal, a todos los sujetos que forman parte de un estudio por
compartir rasgos homogéneos y son susceptibles de investigacion (Hernandez et
al., 2014). En este estudio, se conforma por las 280 alumnas que integran el
segundo grado en una escuela secundaria de Parifias-Talara

Criterios de inclusion. Alumnas oficialmente matriculadas, segun informe
de SIAGIE 2024; ademas se considera su asistencia permanente.

Criterios de exclusion. Alumnas no matriculadas segun informe de SIAGIE
2024; y, aquellas escolares con discapacidad cognitiva.
3.3.2. Muestra

Es considerada un fragmento significativo de la poblacion (Hernandez et al.,
2014); sin embargo, este mismo autor considera que si la poblacién es factible de
estudio se considere un censo. Esta investigacion ha utilizado el censo para su
estudio; es decir, la totalidad de elementos de su poblacion: 280 escolares antes
caracterizados.

3.3.3. Unidad de analisis: Alumnas del segundo grado de secundaria.
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3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos

3.4.1. Técnicas

Son procesos esenciales para comprender las dindmicas del tema
investigado a partir del recabo de datos significativos (Hernandez et al., 2014). En
este estudio se emplearon dos técnicas: en primer lugar, la encuesta, que permitio
obtener informacion detallada sobre la percepcion de los sujetos estudiados; y en
segundo lugar, la prueba, que posibilité evaluar las aptitudes matematicas de las
escolares.
3.4.2. Instrumentos

Considerados recursos para recoger la informacion de los sujetos
estudiados. Se emplearon dos, uno para cada técnica: (1) cuestionario de uso de
Google, de nueve reactivos que recabd datos sobre las dimensiones de esta
variable, evaluandose en términos de uso inadecuado, medianamente adecuado y
adecuado. (2) un test de evaluacion diagnostica, segun Medina et al. (2023),
diseflado para medir el nivel de competencia matematica en la resolucion de
problemas numéricos. Este test incluy6 items que evaluaron habilidades como la
traduccion a expresiones numericas, la comunicacion matematica, el uso de
estrategias y procedimientos de estimacion y calculo, asi como la argumentacion
matematica. Los resultados del test se clasificaron en diferentes niveles de
desempefio: inicio, proceso y logro, segun el rendimiento de los estudiantes en
cada dimension evaluada.

Ambos, fueron estrictamente validados por un juicio de expertos; su
confiabilidad se comprobé a través de algoritmo de Cronbach con base de datos

piloto de 30 observaciones.
3.5. Procedimientos

En primer lugar, se realizaron los tramites necesarios para obtener la
autorizaciéon de la direcciéon del centro educativo, asegurando asi el permiso
requerido para llevar a cabo el estudio entre las estudiantes. Posteriormente, se les
proporcion6 una explicacion detallada del propésito cientifico del estudio,
resaltando su importancia y motivandolas a participar activamente. Una vez
obtenido el consentimiento informado de las participantes, luego se administro los

instrumentos a la muestra de estudio. Seguidamente se codificé la data para
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utilizando Microsoft Excel; posteriormente, fueron transferidos para su analisis

estadistico riguroso al programa estadistico SPSS-v.25.
3.6. Método de analisis de datos

Se empled estadistica descriptiva para determinar el cruce porcentual de los
niveles de las variables. Ademas, se empleo estadistica no paramétrica debido a
los hallazgos del test de normalidad: rho de Spearman; su aplicacion permitid

determinar la correlacion entre los factores de estudio.
3.7. Aspectos éticos

La investigacibn se adhiri6 rigurosamente a las directrices éticas
establecidas por la comunidad académica, fundamentadas en principios éticos
esenciales. En primer lugar, se observo el respeto por la autoria, asegurando una
adecuada citacion conforme a las normas APA para prevenir cualquier forma de
plagio (Balmonte, 2010). En segundo lugar, se promovio la justicia, garantizando
igualdad de oportunidades para todos los participantes involucrados en el estudio
(Martin, 2013). En tercer lugar, Se enfoca en el bienestar de los participantes,
asegurando que la investigacion los beneficie y minimice cualquier dafio potencial,
contribuyendo positivamente a la gestibn administrativa de la organizacion
estudiada (Osorio, 2010). Por ultimo, El principio de integridad y veracidad en la
recoleccién, analisis y presentacion de datos, el estudio garantizo que los hallazgos

son confiables y vélidos, promoviendo la confianza en el proceso investigativo.
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V. RESULTADOS

Los hallazgos de la investigacion que en este apartado se presentan

responden a los objetivos propuestos y al contraste de hipoétesis requerido.

Tabla 1

Cruce porcentual para el empleo de Google-Meet*resuelve problemas de cantidad

Resolucién de problemas de

cantidad
Total
Inicio Proceso  Logrado
Inadecuado 10.00% 3.93% 0.71% 14.64%
Google Medianamente ) 4300 170796  5.00% = 37.50%
Meet adecuado
Adecuado 24.29% 16.07% 7.50% 47.86%
Total 55.71% 31.07% 13.21% 100.00%

Nota. La sistematizacion realizad se corresponde con el objetivo general del estudio

El andlisis de cruce de informacion para las variables de estudio propuesto

en la Tabla 2, sefiala que, mientras el 48% de las alumnas participantes sostienen

gue esta plataforma es adecuada para sus labores académicas, mas del 50% no

han desarrollado sus facultades matematicas; es preciso observar, también, que

existe un cruce porcentual de 8% en el que el uso adecuado de este medio

tecnoldgico favorezca su aprendizaje en esta area curricular; por lo que se afirma

gue para una cantidad nada significante de escolares este cruce tiene resultados

favorables. Se determina, por tanto, que la vinculacién entre estos factores

estudiados es nula; en otras palabras, este recurso no esta contribuyendo en las

alumnas para alcanzar el nivel logrado en matematica.
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Tabla 2

Cruce porcentual facilidad de uso*resuelve problemas de cantidad

Resolucién de problemas de

cantidad
Total
Inicio Proceso Logrado
Inadecuado 13.21% 6.43% 0.71% 20.36%
Facilidad — Medianamente .5 570, 19 70 7.86%  42.50%
de uso adecuado
Adecuado 18.93% 13.57% 4.64% 37.14%
Total 55.7% 31.07% 13.21% 100.00%

Nota. Se presenta el cruce porcentual correspondiente al objetivo especifico 1 del estudio.

El analisis de cruce de informacion para las variables de estudio propuesto
en la Tabla 3, sefiala que, mientras el 43% de las alumnas participantes sostienen
gue esta plataforma es medianamente adecuada para sus labores académicas,
mas del 50% no han desarrollado sus facultades matematicas; es preciso observar,
también, que existe un cruce porcentual de 5% en el que el uso adecuado de este
medio tecnoldgico favorece su aprendizaje en esta area curricular; por lo que se
afirma que solo para una cantidad nada significante de escolares este cruce tiene
resultados favorables. Se establece, por tanto, que la vinculacién entre estos
factores estudiados es nula; en otras palabras, este recurso no esta contribuyendo

en las alumnas para alcanzar el nivel logrado en matematica.
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Tabla 3

Cruce porcentual percepcion de utilidad*resuelve problemas de cantidad

Resolucién de problemas de
cantidad

Total

Inicio Proceso  Logrado

Inadecuado 13.93% 3.93% 1.79% 19.64%

Utilidad Medianamente

o 19.29% 11.78% 3.57% 34.64%
percibida adecuado

Adecuado 22.50% 15.36% 7.86% 45.71%

Total 55.71% 31.07% 13.21% 100.00%

Nota. Se presenta el cruce porcentual correspondiente al objetivo especifico 2 del estudio.

El andlisis de cruce de informacion para las variables de estudio propuesto
en la Tabla 4, sefiala que, mientras el 46% de las alumnas participantes sostienen
gue esta plataforma es adecuada para sus labores académicas, mas del 50% no
han desarrollado sus facultades matematicas; es preciso observar, también, que
existe un cruce porcentual de 8% en el que la percepcién de utilidad de este medio
tecnoldgico favorece su aprendizaje en esta area curricular; por lo que se afirma
gue solo para una cantidad nada significante de escolares este cruce tiene
resultados favorables. Se establece, por tanto, que la vinculacion entre estos
factores estudiados es nula; en otras palabras, este recurso no esta contribuyendo

en las alumnas para alcanzar el nivel logrado en matematica.
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Tabla 4

Cruce porcentual percepcion de disfrute*resolucion de problemas de cantidad

Resolucién de problemas de
cantidad

Total

Inicio Proceso  Logrado

Inadecuado 10.71% 3.21% 2.14% 16.07%

Disfrute Medianamente

s 18.57% 12.14% 4.29% 35.00%
percibido adecuado

Adecuado 26.43% 15.71% 6.79% 48.93%

Total 55.71% 31.07% 13.21% 100.00%

Nota. Se presenta el cruce porcentual correspondiente al objetivo especifico 3 del estudio.

El analisis de cruce de informacion para las variables de estudio propuesto
en la Tabla 5, sefiala que, mientras el 49% de las alumnas participantes sostienen
gue esta plataforma es adecuada para sus labores académicas, mas del 50% no
han desarrollado sus facultades matematicas; es preciso observar, también, que
existe un cruce porcentual de 7% en el que la percepcion de disfrute de este medio
tecnoldgico favorece su aprendizaje en esta area curricular; por lo que se afirma
gue solo para una cantidad nada significante de escolares este cruce tiene
resultados favorables. Se establece, por tanto, que la vinculacién entre estos
factores estudiados es nula; en otras palabras, este recurso no esta contribuyendo

en las alumnas para alcanzar el nivel logrado en matematica.
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Contraste de hipotesis
Tabla 5

Kolmogorov-Smirnov

Estadistico al Sig.
Google Meet 0.132 280 0.000
Resuelve problemas de cantidad 0.179 280 0.000

Nota. Se administré esta prueba debido a que la cantidad de observaciones superan los 50

elementos; este dato estadistico permite la seleccién del estadigrafo a emplear

Segun los datos estadisticos de la tabla 6, el valor de significancia obtenido
es 0.000, menor que 0.050. Esto indica que los datos no siguen una distribucion
normal. La normalidad es un supuesto esencial para muchos analisis estadisticos
parameétricos; sin embargo, debido a la no normalidad de los datos, no es apropiado
utilizarlos. Por ello, se opt6 por un analisis no paramétrico. En este caso, se empled
el coeficiente rho de Spearman, que mide la correlacion entre variables basandose
en sus rangos. Este método es adecuado para datos no normales, asegurando un

analisis robusto y fiable de la relacion entre las variables
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Contraste de hipotesis
Tabla 6

Google Meet y Resolucién de problemas de cantidad

Resuelve problemas de

cantidad

Coeficiente de
., 0.049

correlacion

Rho de . .
Google Meet Sig. (bilateral) 0.416
Spearman

N 280

Nota. La tabla exhibe los resultados del estudio de correlacion llevado a cabo con la informacion

recopilada durante la investigacion.

Docimasia de la hipotesis general:

H (a) Existe correlacion significativa entre Google*Meet y resolucién de
problemas de cantidad.

H (0) No existe correlacion significativa entre Google*Meet y resolucion de
problemas de cantidad.

Su contraste se realizé teniendo en cuenta que, si p>0.05 se acepta la H (0)

Segun la Tabla 7, el valor de p calculado fue 0.416 siendo mayor al tabular
se considerd la aceptar la hipétesis nula. Esto indica que no hay evidencias
estadisticas para sostener una correspondencia entre las variables estudiadas; es
decir, el uso de esta herramienta tecnoldgica no tiene asociacion alguna con el logro

de facultades matematicas.
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Tabla 7

Facilidad de uso y resuelve problemas de cantidad

Resuelve problemas de

cantidad

Coeficiente de
., 0.079

correlacion

Rho de ) .
Facilidad de uso Sig. (bilateral) 0.185
Spearman

N 280

Nota. La tabla exhibe los resultados del estudio de correlacion llevado a cabo con la informacién

recopilada durante la investigacion.

Docimasia de la hipotesis especifica 1:

H (a) Existe correlacion significativa entre facilidad de uso y resolucion de
problemas de cantidad.

H (0) No existe correlacion significativa entre facilidad de uso y resolucién de
problemas de cantidad.

Su contraste se realizé teniendo en cuenta que, si p>0.05 se acepta la H (0)

Segun la Tabla 8, el valor de p calculado fue 0.185 siendo mayor al tabular
se considerd la aceptar la hipétesis nula. Esto indica que no hay evidencias
estadisticas para sostener una correspondencia entre las variables estudiadas; es
decir, la familiaridad que tienen los estudiantes sobre el uso de esta herramienta

tecnoldgica no tiene asociacion alguna con el logro de facultades mateméticas.

19



Tabla 8

Utilidad percibida y resuelve problemas de cantidad

Resuelve problemas de

cantidad

Coeficiente de
., 0.075

correlacion

Rho de ) .
Utilidad percibida Sig. (bilateral) 0.210
Spearman

N 280

Nota. La tabla exhibe los resultados del estudio de correlacion llevado a cabo con la informacién

recopilada durante la investigacion.

Docimasia de la hipotesis especifica 2:

H (a) Existe correlacion significativa entre utilidad percibida y resolucién de
problemas de cantidad.

H (0) No existe correlacion significativa entre utilidad percibida y resolucion
de problemas de cantidad.

Su contraste se realizé teniendo en cuenta que, si p>0.05 se acepta la H (0)

Segun la Tabla 9, el valor de p calculado fue 0.210 siendo mayor al tabular
se considerd la aceptar la hipétesis nula. Esto indica que no hay evidencias
estadisticas para sostener una correspondencia entre las variables estudiadas; es
decir, la percepcion de utilidad que tienen los estudiantes sobre el uso de esta
herramienta tecnolégica no tiene asociacion alguna con el logro de facultades

matematicas.

20



Tabla 9

Disfrute percibido*resuelve problemas de cantidad

Resuelve problemas de

cantidad

Coeficiente de
., -0.030

correlacion

Rho de ) .
Disfrute percibido Sig. (bilateral) 0.614
Spearman

N 280

Nota. La tabla exhibe los resultados del estudio de correlacion llevado a cabo con la informacién

recopilada durante la investigacion.

Docimasia de la hipoétesis especifica 3:

H (a) Existe correlacion significativa entre disfrute percibido y resoluciéon de
problemas de cantidad.

H (0) No existe correlacién significativa entre disfrute percibido y resolucion
de problemas de cantidad.

Su contraste se realizé teniendo en cuenta que, si p>0.05 se acepta la H (0)

Segun la Tabla 10, el valor de p calculado fue 0.614 siendo mayor al tabular
se considerd la aceptar la hipétesis nula. Esto indica que no hay evidencias
estadisticas para sostener una correspondencia entre las variables estudiadas; es
decir, la percepcion de satisfaccion con el uso de esta herramienta tecnolégica no

tiene asociacion alguna con el logro de facultades matematicas.
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V. DISCUSION

En esta seccidn se contrastan los hallazgos obtenidos con estudios y teorias
previas, destacando su importancia y limitaciones.

Al analizar la relacion entre el uso de Google Meet y la competencia
matematica "resolver problemas de cantidad" en estudiantes de una escuela de
Talara, no se encontrd una asociacion significativa entre estas variables, segun los
resultados del coeficiente de correlacion de Spearman (p=0,41). Aunque un
porcentaje de las estudiantes (48%) utiliza la plataforma de manera adecuada, no
se evidencio una mejora significativa en sus habilidades matematicas (56%). Esto
indica que, aunque Google Meet puede facilitar un entorno virtual que promueve la
interaccion educativa, no parece tener un impacto directo en la mejora de la
competencia mencionada. Esta competencia involucra habilidades complejas que
incluyen la comprension y aplicacibn de conceptos numéricos y operaciones
matematicas, lo que sugiere que otros factores pedagdgicos podrian ser necesarios
para influir en su desarrollo.

Es importante destacar que la competencia para resolver problemas de
cantidad implica no solo el dominio de conceptos matematicos basicos, sino
también la capacidad de aplicar estos conceptos en la solucion de problemas
practicos. Este tipo de habilidades matematicas requiere una ensefianza que vaya
mas alld de la mera exposicidon a contenidos y herramientas tecnoldgicas. Es
posible que el uso de Google Meet, por si solo, no proporcione las experiencias de
aprendizaje necesarias para desarrollar plenamente estas competencias, lo que
resalta la necesidad de enfoques pedagdgicos complementarios

La falta de correlacion significativa observada en este estudio contrasta con
investigaciones previas, como las de Hutajulu (2022) y Collantes y Collantes (2022),
gue encontraron mejoras en competencias matematicas y habilidades de
comunicacién al usar Google Meet. Estos estudios sugieren que la plataforma
puede fomentar la interaccion y comprensién de conceptos matematicos, pero
nuestros resultados indican que su efectividad depende de cdmo se integran los
recursos educativos y del contexto pedagoégico especifico. La discrepancia en los
hallazgos subraya la importancia de considerar tanto el disefio pedagogico como el
apoyo disponible para los estudiantes al evaluar el impacto de las tecnologias en el

aprendizaje.
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En la investigacion sobre la relacion entre la facilidad de uso de Google Meet
y la competencia en "resolver problemas de cantidad”, no se encontré6 una
asociacion significativa (p = 0.185 > 0.050). Aunque el 23.6% de las estudiantes
consideraron la plataforma facil de usar, esto no resulté en una mejora en sus
habilidades para resolver problemas. Estos resultados contrastan con los hallazgos
de Ododo y Billy (2022) y Safitri y Nurafni (2021), quienes reportaron mejoras
significativas en competencias matematicas usando Google Meet y Zoom. Esto
indica que la facilidad de uso por si sola no garantiza un mejor rendimiento
académico. En lugar de ello, el éxito en el aprendizaje parece depender de un
enfoque pedagogico efectivo y del contexto en el que se implemente la tecnologia.
La eleccion de la herramienta debe ir acompafada de estrategias pedagdgicas
adecuadas.

Respecto al segundo propésito especifico, el estudio muestra que no hay
una asociacion significativa entre la utilidad percibida de Google Meet y los logros
en la competencia de resolver problemas (p = 0.201). A pesar de que el 22.5% de
las estudiantes consideran la herramienta adecuada, esta percepcion no se
correlaciona con mejoras en habilidades matematicas. Esto contrasta con los
hallazgos de Vicente (2023), que reportaron mejoras en logros académicos y
socioemocionales con el uso de Google Meet. Los resultados sugieren que, aunque
la herramienta sea valorada, su efectividad real depende de la integracion con
estrategias pedagdgicas bien disefiadas para lograr un impacto significativo en el
aprendizaje. con ello se entiende que, la falta de correlacion significativa indica que
la simple percepcion de utilidad de Google Meet no es suficiente para mejorar
competencias especificas. La efectividad percibida de una herramienta debe ser
complementada con estrategias pedagogicas bien disefiadas que maximicen su
Impacto en el aprendizaje.

Al investigar la relacidén entre la satisfaccion experimentada con el uso de
Google Meet y el progreso en la competencia de "resolver problemas de cantidad",
se observo que no hay una correlacion significativa entre estas variables (p = 0.614
> 0.050). A pesar de que un 26.4% de las estudiantes reportan disfrutar el uso de
esta herramienta, este disfrute no se traduce en mejoras significativas en los niveles
de competencia en resolucion de problemas. Estos resultados contrastan con los

hallazgos de Espinoza (2021), quien documentd avances significativos en
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habilidades matematicas a través del uso de plataformas virtuales. Esto sugiere que
la satisfaccion con la herramienta no necesariamente se refleja en un aumento en
el rendimiento en competencias especificas, y que otros factores podrian estar
influyendo en el desarrollo de estas habilidades. Esto sugiere que, aunque el
disfrute y la motivacion son importantes para el aprendizaje, no son suficientes por
si solos para mejorar el rendimiento académico en competencias especificas.

Desde un tratamiento epistemoldgico las aportaciones tedricas sobre la
utilidad de Google Meet en la educacion varian ampliamente. Aguilar y Otuyemi
(2020) destacan su papel en facilitar la comunicacion virtual y mantener la
continuidad del aprendizaje. Gutiérrez (2019) sefala que la herramienta moderniza
las préacticas docentes y fomenta la autonomia de los estudiantes al enfrentar
desafios colaborativos. Borrones (2023) la ve como una herramienta esencial para
videoconferencias, mejorando la comunicacién en linea. Carrizo (2021) subraya
gue sus funciones, como compartir pantalla y chat en vivo, hacen que Google Meet
sea versétil para la interaccion educativa. Bayas et al. (2020) sugieren que puede
ofrecer experiencias educativas comparables a las presenciales. Estas diferencias
en perspectiva subrayan la necesidad de evaluar como Google Meet puede ser
efectivamente integrado en contextos educativos especificos para maximizar su
impacto. Es importante sefalar que todos estos aportes contradicen los hallazgos
de la investigacion en cuanto que, a pesar de las contribuciones teéricas de estos
expertos, el estudio no hall6 implicancia asociativa entre la herramienta virtual y el
logro satisfactorio de esta facultad numérica.

Este estudio presenta varias limitaciones a tener en cuenta al interpretar los
resultados. El tamafio reducido de la muestra y el enfoque en un Unico contexto
educativo podrian haber limitado la capacidad para detectar correlaciones
significativas y la generalizacion de los hallazgos a otros entornos. Ademas, no se
controlaron factores externos como el nivel socioecondmico de los estudiantes, el
acceso a recursos tecnologicos fuera del aula y el apoyo parental, los cuales
podrian haber influido en los resultados. Aunque no se encontré una correlacién
significativa entre el uso de Google Meet y la competencia matemética, los
resultados destacan la necesidad de un enfoque mas integral en la implementacién
de herramientas tecnoldgicas en la educacion, considerando tanto la accesibilidad

como su integracion en la pedagogia diaria.
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VI.

CONCLUSIONES

De la correlacion entre Google Meet y la facultad para resolver problemas
matematicos de cantidad en escolares de segundo grado de una escuela
secundaria de Parifias-Talara se encontré que p=0.42>0.05; se colige, por
tanto, que las variables son independientes. De esta manera, el uso de
herramientas tecnoldgicas en el area de matematica no se relaciona con sus

logros significativos.

De la correlacion entre el facil empleo de la plataforma Google-Meet y la
facultad para resolver problemas matematicos de cantidad en escolares de
segundo grado de una escuela secundaria de Parifias-Talara se encontr6
gue p=0.19>0.05; se colige, por tanto, que las variables son independientes.
De esta manera, a pesar de su facil empleo de esta plataforma, no hay

incidencia en los logros significativos del area de matematica.

De la correlacién entre la percepcion de utilidad de la plataforma Google-
Meet y la facultad para resolver problemas matematicos de cantidad en
escolares de segundo grado de una escuela secundaria de Parifias-Talara
se encontré que p=0.20>0.05; se colige, por tanto, que las variables son
independientes. De esta manera, a pesar de la percepcion positiva de su
utilidad de esta plataforma, no hay incidencia en los logros significativos del

area de matematica.

De la correlaciéon entre la percepciéon de satisfaccion con la plataforma
Google-Meet y la facultad para resolver problemas matematicos de cantidad
en escolares de segundo grado de una escuela secundaria de Parifias-
Talara, se encontré que p=0.61>0.05; se colige, por tanto, que las variables
son independientes. De esta manera, a pesar e o0 satisfechos que pueda
sentir el usuario con la plataforma, no hay incidencia en los logros

significativos del area de matematica.
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VIl.  RECOMENDACIONES

Siendo que la relacion obtenida en el objeto estudiado es nula, se

recomienda;

1. A los directivos de la entidad educativa, planificar, ejecutar y evaluar una
estrategia de formacion permanente con la plana docente en el uso
herramientas tecnoldgicas con estrategias pedagdégicas, a fin de fomentar el

pensamiento critico y la resolucion de problemas

2. A los coordinadores pedagogicos de esta escuela, consideren la facilidad de
uso de esta herramienta como un factor importante para promover su
pertinencia pedagdgica y la capacidad de la herramienta para enriquecer el

aprendizaje en las distintas areas curriculares.

3. A los docentes de esta escuela, de manera especial de los encargados del
area matematica, asegurar que la utilidad percibida en estas herramientas
digitales tenga un impacto real en el aprendizaje, y no solo por su percepcion

inicial de uso.

4, A la comunidad cientifica, realizar estudios exhaustivos que evalien y
expliquen el impacto real de las herramientas tecnoldgicas en el aprendizaje
sin depender Unicamente de percepciones subjetivas de satisfaccion con su

uso.
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ANEXOS

Anexo 1. Tabla de operacionalizacion de variables

Variable Definicion conceptual Definicion operacional Dimensiones Indicadores Escala
- Conocimiento de
funciones y caracteristicas
Plataforma virtual que posibilita la , . Faciidadde -  Familiaridad con
, , Entorno virtual de ensefianza y . .
existencia de entornos de . uso funciones y caracteristicas ,
. . . aprendizaje empleado por una , , Ordinal
aprendizaje y ensefianza Online a o , - Manejo sencillo de
, , R institucion educativa de Talara , L (1) En desacuerdo
partir de la interaccién simultanea , , L, funciones y caracteristicas ) ,
Google Meet , . medido a partir de la aplicacion de . , (2) Nide acuerdo, nien
entre dos 0 més participantes a o . . Beneficios potenciales
. , un cuestionario en escala de Likert Utilidad , B desacuerdo
través del uso de los canales visual y , , L Mejora del desempefio
" . . aplicado a las estudiantes del percibida o . (3) De acuerdo
auditivo (Aguilar y Otuyemi, 2020; , - Eficacia en el trabajo
) i segundo grado de secundaria o . )
Roing-Vila et al., 2021) Disfrute Disefio estético atractivo
. Sensacion de satisfaccion
percibido o
- Motivacién de uso
Variable Definicion conceptual Definicion operacional Dimensiones Indicadores Escala
Traducciona -  Comprension de
expresiones problemas matematicos
. ) Habilidad matemética para resolver numéricas -  Expresiones numéricas
, Capacidad del estudiante para , , .
Competencia problemas relacionados al uso de .., - Lenguaje numérico
i abordar y formular problemas que , Comunicacion . .
matematica , ., ., cantidades demostrada por las L - Representaciones Ordinal
exigen la creacién y comprension de , matematica L.
resuelve L ) escolares de segundo de secundaria numéricas (0) Incorrecto
conceptos numéricos, sistemas de . S
problemas de ., , a partir de la aplicacion de un test de Uso de . (1) correcto
, numeracion, sus operaciones y . y , Procedimientos de
cantidad L habilidades matematicas en escala estrategias y .,
caracteristicas (MINEDU, 2017). o i resolucion
dicotomica procedimientos
L, - Recursos para resolver
de estimacién y
, problemas
calculo
Argumentacién -  Validacion de argumentos
matematica -  Refutacion de argumentos




Anexo 2. Instrumento/s de recoleccién de datos

UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

CUESTIONARIO DE USO DE GOOGLE MEET
Estimado/a estudiante,

Este cuestionario forma parte de la investigacion titulada: “Google Meet y resolucién de problemas
de cantidad en estudiantes de segundo de secundaria de una institucion educativa de Talara 2024”,
tiene como propésito recoger informacion sobre su percepcion del uso de la plataforma Google Meet
para el logro de aprendizajes en el area de matematica.

Te recordamos, que este cuestionario tiene un caracter cientifico; por lo cual sus respuestas son
anénimas; por ello, te invitamos a contestar a todas ellas.

INSTRUCCIONES:

El cuestionario consta de 09 items, para los que se ha planteado tres posibles respuestas, de la que
podras elegir solo una de ellas, segln tu experiencia escolar.

Ni de acuerdo, ni en
En desacuerdo (D) De acuerdo (A)
desacuerdo (N)
1 2 3
Dimensiones / items D N A
Dimension 1: Facilidad de uso 1 2 3

1. Considero que, el conocimiento de las funciones y caracteristicas de la
plataforma Google Meet permite una mejor interaccién académica para el
logro de mis aprendizajes en el area de matematica

2. Considero que, haber tenido experiencia en el uso de la plataforma Google
Meet me ha permitido una mejor interaccion académica para el logro de mis
aprendizajes en el &rea de matematica

3. Considero que, el interfaz intuitivo, comprensivo y amigable de la
plataforma Google Meet no requiere de mucho conocimiento tecnolégico
para el logro de mis aprendizajes en el area de matematica

Dimension 2: Utilidad Percibida

4. Considero que, la plataforma Google Meet es la herramienta virtual que
ofrece las mejores condiciones para el logro de mis aprendizajes en el area
de matemdtica

5. Considero que, la plataforma Google Meet dispone de todas las funciones
necesarias para mejorar mis aprendizajes en el area de matematica

6. Considero que, la plataforma Google Meet es la mejor herramienta virtual
para la interaccion pedagdgica entre mi profesor (a) del a&rea de matematica
Yy Nosotros, sus estudiantes.

Dimension 3: Disfrute percibido

7. Considero que, la plataforma Google Meet es una herramienta virtual de
videoconferencias con un disefio atractivo; es decir, que llama la atencion
de los escolares.

8. Puedo afirmar que, la plataforma Google Meet, como herramienta virtual de
videoconferencias, ha logrado satisfacer mis expectativas de aprendizaje
en el area de matematica.

9. Puedo afirmar que, el uso de la plataforma Google Meet como herramienta
virtual para el desarrollo de aprendizajes en el area de matematica, me
permite estar motivado en todo momento.




UNIVERSIDAD CEsSAR VALLEJO

TEST DE EVALUACION DIAGNOSTICA

Autor: Ministerio de educacion

Estimado/a estudiante,

Esta prueba diagnostica de matematica forma parte de la investigacion titulada: “Google Meet y
resolucion de problemas de cantidad en estudiantes de segundo de secundaria de una institucion
educativa de Talara 2024”; tiene como propdsito recoger informacion sobre su nivel de logro en la
competencia matematica resuelve problemas de cantidad. Te recordamos, que la prueba es
andnima y tiene un caracter cientifico; por lo cual le motivamos a desarrollar todas y cada una de

las situaciones planteadas y luego marcar la alternativa que crea conveniente.

2.°grado Matematica

SITUACION )

Compra de cajas

Una fabrica de cubos de plastico decide innovar en su distribucién y venta.

Para ello considera lo siguiente:

* Los cubos siempre se encuentran dentro de sus respectivas cajas

pequenas para su venta al piblico.

* Para la distribucién a las tiendas, los cubos (en sus cajas pequefas),
tienen la condicién de ser enviadas dentro de cajas medianas y grandes,

de manera que sea exacta sin que sobre o falte alguno.

La siguiente tabla, muestra informacién de cada tipo de caja y su costo que

invertira la fabrica.

Tipo de caja Paquafia Madlana Granda
Coste (5/) 0.0 0.25 0.50
L H.” de cubos por caja 1 8 27 J

A partir de la situacidn, responde las siguientes preguntas.

1. Para la distribucidn enuna tienda, se emplearon 3 cajas grandes y 2 cajas medianas.

LA cudnto asciende el costo total de todas las cajas empleadas?
E| 5/2.00
(6] s/9.90

(€] smr0

(@ smro

2. Por |a compra de un grupo de cajss se pags 5/8,50. éCudl de las sigulentes

expresiones equivale al monto pagado?

@ 2 moneda de 2 soles, 2 menedas de sol, y 3 monedas de 50 céntimas.
|E 2 moneda de 2 soles, 3 monedas de sol. y 7 monedas de 50 céntimos,

(€] 1moneda de 5 soles, 2 monedas de sol y 3 monedas de 50 eéntimes.
@ 1 meoneda de 5 soles, | monedas de sol, y 7 monedas de 50 céntimos.



2.°grado Matematica

3. La fdbrica recibe pedidos para la venta de cubos para dos tiendas, cuyos importes

se muestran a continuacion:
( Pedido de la tienda 1 Importe total: 5/50,24 ]
L Pedido de la tienda 2 Importe total: 5/50.3 J

A la afirmacién: "El importe total del pedido de la tienda 1 es mayor que el importe
total del pedido de la tienda 2", (Estads de acuerdo con la afirmacion? Justifica

4, Se vadistribulr a una tienda 13 cajas medianas. {Cusl de los sigulentes procedimientos
me permite responder el costo de las cajas a emplear?

4 ) 4 N
- Coste de 13 cajos medinnas - Coste do 13 cajas medianas
13 « /0,50 « /6,50 13 « 0,25 « /3,25
= Caste do cajas prqueins = Costo de cajas prquedas
@ | 104 = S/010 « S/10,40 ©) | 104 «S/0,10 « S/10,4
- Bl costo total poe la a Ao « Bl coste total por la a Ao
ajas para ol M:;o Ao u‘;:ru 13 tajas paca ol u\s:o Ae e:;z'u 13
wajas medianas o wajas medianas o4
S/104 + $/3,25 = $/107,25 S/10,4 + $/3,25 « 5/13,65
\. J . J
( N\ 4 N\
- Coste de 13 cajas medianas - Costo de 13 cajas medianas
13 « /0,10 « S/1,30 13 « 0,25 « $/3,25
- Coste de cajas peqaedas - Costo du cajas prquedas
@ 14~ $/0,40 = S/10,40 @| 1+~ $/01 = $/10,40
- Bl costo total por la compra de = Bl costo total por la wompra do
tajas para o eavie do cabos wa wajas para o eavie du cabos ea
1 ajas mediadas s 13 cajas medianas on
S/10,4 + S/1,30 = S/ 11,70 S/10,4 + S/3,25 = S/13,24
\_ W, L V.

....................................................................................................................................



2.°grado Matematica

SITUACION 2 J

Boletos de viaje

5. En un dia de serviclo de transporte, se vendid 7000 boletos. éCudnto es el monto
total recaudado? Completa la tabla para responder a la pregunta.

" Porcentaje Cantidad de eara Mente
Recorrido de boletos boletos por b;::t {;ﬂ recaudado
vendidos recorrido = (/)
ida o wuelta &0 % 3
3 B
Ida y vuelts 40 % -]
I
t o J
[3) snz2e00 (&) sn4 000 (5] s/26 600 (@) ss38000

6. De acuerdo con la Informaclén mostrada, relaclona cada porcentaje
con una expreslén equivalente.

40% |e N———




SITUACION 4 J

Receta de postre

Luis recibira la visita de su familia y, por ello va a preparar un postre con la
siguiente receta:

G4 44

Receta para 16 personas

1 2 litro de agua
4

3

: kg de gelatina

% kg de fresa picada

500 ml de leche

A partir de la situacion, responde las sigulentes preguntas,

Para probar la receta del postre se utiliza una cuarta parte de leche segunloindicado
en la receta. iCuanta agua debe emplearse sigulendo el mismo procedimienta?

(a] % litrgy chie Bigua
3

7 ltros oe agua

% litrg de 3gua

@ -I:-Iulru i agud

Después de preparar ¢l postre, observa gue le queda % kg de fresa. cCudntos
kilogramos de fresa tenia Inlclalmente?

4
Sk
=g
3
o “@
1
749

7
o %9

CNONGHED



2.°grado Matematica

10. Luis mezcla dos cantidades de fresa en un reciplente. La primera cantidad tiene una
masa de 1% kg y |a segunda cantidad una masa de % kg. Considerando |s sigulente
medida:

1kg

cCusl e3 la representacion que muestra la cantidad total de fresa que tlene Luls?

0




2.°grado Matematica

SITUACION 8 ]

Ofertas

Por su aniversario, los comerciantes de un centro comercial realizan la
siguiente oferta para compras de una © mas prendas.

Prendas de vestir Preclo (5/) Descuento (%) N
Camisa a0 20
Pantalan 150 X0
Chompa ela] 20
1 il
\ Zapatos 80 5 J

A partir de la situacion, responde las sigulentes preguntas.

19. Una persona necesita comprar algunas prendas de vestic Al ver las ofertas de
anlversario, decide aprovechar los descuentos y compra 3 pantalones. Con el dinero
ahorrado planea comprar 3 camizaz en oferta. <le alcanzars el dinero ahorrado
para comprar |as 3 camizas?

[3] Mo e faita /216

(B] Mo, te taita 5/81

[€] Site sobra 5/54

E] Mile sobra o mi le falta

20, Un comerciante ofrece un descuento adicional del 10 % por la compra de chompas
sl paga en efectivo.

Sl una persona aprovecha la oferta pagando en efectivo, éCudnto seria el
pago por cada chompa (realizade todos los descuentos) a pagar?

[a] s/30
(6] s/72

[c] s/eo
() sneo



2.°grado Matematica

21. <Cudlde los sigulentes graficos, |a parte gris representa el porcentaje de descuento
ofrecido por la compra de una camisa?




Anexo 3. Validacién de instrumentos

ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Evaluacion por juicio de expertos

Respetado jusz: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “Cuestionario de uso de Google Meet". La
evaluacion del nstrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y que los resultados obtenidos a partir de éste
sean utiizados eficientemente; aportando al quehacer pedagogico. Agradecemos su vaiosa colaboracion.

1. Datos Generales Del Juez

Psicométrica:

Nombre del juez: | Martin Cautivo Querevaki Pazos
Grado profesional: | Maestria ( X) Doctor ()
Clinica () Social ()
Area de formacion académica:
Educativa (X) Organizacional { )
Areas de experiancia profesional: | Educacion bésica regular y docencia universitaria
Insfucion donde labora: | Universidad César Vallejo e LE. La Inmaculada
Tiempo de experiencia profesional en | 23 4 aflos ()
el&ea | Mas de 5 aflos (X)
Experiencia en Investigacion wi ki

2. Proposito de la evaluacion

Validar el contenido del instrumento “Cuestionario de uso de Google Meet"” por juicio de experto.

3. Datos de la escala

Nombre de la Prueba: “Cuestionario de uso de Google Meet”
Autora: Panta Puascas de Anton Cristina
Procedencia: Piura, Talara (2024)
Administracion: Individual
Tempo de aplicacion: 20 min
Ambito da aplicacién: Educativo
El instrumento denominado “Cuestionario de uso de Google Meet"
Sionificacién: Finabdad: recoger informacién sobre la parcepcion del uso de Google Meet en|
L i las estudiantes de segundo de secundaria en una escuela piblica de Talara
Organizacion: 3 dimensiones, 9 indicadores, 9 #tems en total
oo INVESTIGA

LA~

s UCV
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4. Soporte tedrico

Variable Dimensiones Definicign
oo Bnak: Facilidad Imglica el conoamiento y familiaridad del usuario con las fundones y caracteristicas de la platafoema (Singh
P ¥ ¥ gh y
Plataforma virhusl que posibiils la - fwssthi, 2020; Rusmansysh et al, 2021; Padilla, 2022).
emsiencia de entomos de aprendizape y
ensafianza Online a partir de la Uilidad Actitud dal usuario frente a |a eficacia que ofece el uso de la plataforma en su desempefio académico (Singh y
interaccin simultines entre dos 0 mas percibida Awasthi, 2020; Rusmansyah et al., 2021; Padilla, 2022).
participanies a través del uso de los
Disfrute perspectiva ywo sensacion del usuano frente & la satisfaccion de sus expeciativas de uso de la plataforma (Singh

canales visual y auditivo (Aguilar y

Otuyeemi, 2020; Aning-Vila et al., 2021) percibido y Awasthi, 2020; Rusmansyah et al., 2021; Padilla, 2022).

5. Presentacion de instrucciones para el juer
A conbinuacion, a usted le presenta el instrumenio “Cuestionario de uso de Google Meet™ elaborado por Panta Puescas de Antén, Cristing en el afio 2024. De scuerdo a los

siguientes indicadores califique cada uno de los ilems segln cormespanda.

Categoria Calificacién Indicador
1. o cumple con el criferio El item no es claro.
CLARIDAD El item requiere bastanies modificaciones o unamodificacion muy grande en el uso de las palabras de acuerdo
El item s& comprende 2. Bajo Nivel con su significado o por lsordenacion de esias.
facilmente; es decir, su

siniciica y seminfica 3. Moderad nivel Se requiere una modificacion muy especifica dealgunos de los ¥@rminos del iem

s0n adecuadas.

El item es claro, biene semandica y sintaxisadecuada.

4. Alio nivel
COHERENCIA 1. Totalmente en desacuerdo | g o fiene relacion logica con la dimensidn.
El itemn fiene relaciin (Mo cumple con el criteno)
Igica conla dimension o 2. Desacuerdn . . . .
EP——— {Bajo nivel de acuerda) El item tiene una relacidn fangencal lejana conla dimensidn.

midiandio. 3. Acuerdo El item tiene una relacion moderada con ladimensidn que s= estd midiendo.
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[Moderado nivel)
4. Totalmenie de Acuerda . . . ) » .
- El item se encuentra estd relacionado con ladimensitn que estd midiendao.
(Ao nivel)
RELEVANCIA 1. Mo cumple con el criferio El ilem puede ser elminado sin que se veaafectada la medicion de la dimensian.
El item es esencialo 2. Baja Nevel El item tiene alguna relewancia. pero oiro ilempueda esiar inclryendo lo que mide ésie.
imporiante, es decr debe 3. Moderado nivel El item e redativameanie importania.
sar inchida. 4. Al nivel El item &5 muy relevante y debe ser inchuida.

Leer con detenimiento los ilems y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracidn, asi como solicitamos brinde sus observaciones que considers pertinenie

1.

Mo cumple con el criteno

Bajo Mivel

Moderado nivel

bl I B

Alto nivel

Dimensiones del instrumento “Cuestionario de uso de Google Meet"”

Primera dimensién: Faclicad de uso

Indicadores items Claridad Coherencia Relevancia Observaciones |
recomendaciones
Conocimiento de Considero gue, el conocimiento de las funciones y caracterisiicas de
funciones y la plataforma Google Meet permite una mejor interaccion académica 4 2 4
caracteristicas para el logro de mis aprendizajes en el drea de matemitica.
Familiandad con Considero que, haber fenido experiencia en el uso de la plataforma
funciones y Google Meet me ha permifido una mejor interaccion académica para 4 - 4
caracteristicas &l logro de mis aprendizajes en el drea de matemalica.
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Considero que, el interfaz intuifivo, comprensivo y amigable de la

Manegj o d
anejo sencio de plataforma Google Meet no requiere de mucho conocimiento

funciones y tecnoléi o | de mi dizai | aea d 4 2 4
caracterisiicas Cno Dgl_m para pgro de mis aprendizajes en el area de
matemdtica
Segunda dimensién: Utilidad Percibida
) Ob i i
Indicadores tems Claridad Coherencia Relevancia servaciones
recomendaciones
Beneficios Considero que, la plataforma Google Meet es la heramienta virtual que
) ofrece las mejores condiciones para e kagro de mis aprendizajes en el drea 4 4 4
potenciales .
de matemdtica
Mejora del Considero que, la plataforma Google Meet dispone de todas las funciones
_ . ) . . i 4 e 4
desempena necesarias para mejorar mis aprendizajes en el drea de matemitica
) Considero que, |a plataforma Google Meet es la mejor herramienta virtual
Eficacia en el ) . . ) ) .
rabaio para la inferaccion pedagopica entre mi profesor (&) del area de 4 4 4
g matematica y nosotros, sus eshudiantes.

Segunda dimensién: Disfrule percibido

i Observaciones |
Indicadores tems Claridad Coherencia Relevancia
recomendaciones
Considero que, |a plataforma Google Meet h ienta virtual d
Diseiia estélico | q ' pla rr.m _uuqe .ee ] una.a eramienta vi ”e
atraciivo videnconierencias con un disefio atractivo; es decir, que llama la atencion 4 2 4

de bos escolares.
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Sensacion de
satisfaccic

Puedo afirmar que, Ia plataforma Google Meet, como herramienta virtual
de videoconferencias, ha logrado satisfacer mis expectativas de
aprendizaje en el area de matematica.

Motivacién de
uso

Puedo afirmar que, el uso de ia plataforma Google Meet como herraméienta
virtual para ef desarrolio de aprendizajes en el area de matematica, me

permite estar motivado en todo momento.

FIRMA DEL EVALUADOR
DNI: 73941390

Pd.: el presente formato debe fomar en cuenta:

Wilkams y Webb (1204) asi como Powel (2003), mencionan gua no existe un consenso respacto al nimero de expertos a emplear. Por olra parte, &l nimero de jueces

que se debe emplear en un juico

dapende del nivel de experficia y de la diversidad del conocimiento. Asi, mientras Gable y Wolf (1993), Grant y Davis (1997), y Lynn (1985) (citados &n McGartland et al. 2003) sugieren un rango de 2 hasta
20 expertos, Hyrkas et al. (2003) manifiestan que 10 expertos brindarén una estimacion confiable da Ia valdez de contenido de un instrumento (cansdad minmamente recomendable para construcciones
de nuevos instrumentos). Si un 80 % de los expertos han estado de acuerdo con la validez de un item éste puade ser incorporado al nstrumento (Vouslainen & Livkkonen, 1995, dtados en Hyrkas et al.

(2003).

Ver: htips:/\www revistaespacios. com/cied2(0 17/csed2017-23 pdf entre ora biblografia
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Evaluacion por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “Cuestionario de uso de Google Meet". La
evaluacion del nstrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y que los resultados obtenidos a partir de éste
sean utlizados eficientements; aportando al quehacer pedagogico. Agradecemos su valiosa colaboracion.

1. Datos Generales Del Juez

Nombre del juez:

Yukana Lisbeth Socola Espinoza

Grado profesional:

Maestria { X ) | Doctor )

Area de formacian académica:

Clinica { ) Social ()
Educativa (X) Organizacional {9

Areas de experiencia profesional:

Educacion basica regular

Ins#ucion donde labora:

LE. “La lnmaculads™

Tiempo de expenencia profesional en
el area:

2a4aflos ()
Mis de 5 afios (X)

Experiencia en Investigacion
Psicométrica:

No coresponde

2. Proposito de la evaluacion

Validar el contenido del instrumento “Cuestionario de uso de Google Meet” por juicio de experto.

3. Datos de la escala

Nombre de la Prueba: “Cuestionario de uso de Google Meet”
Autora: Panta Puescas de Anion Cristina
Procedencia: Piura, Talara (2024)
Administracion: Individual
Tiempo de aplicacion: 20 min
Ambito da aplicacion: Educativo
El instrumento denominado “Cuestionario de uso de Google Meet"
Sianificacion: Finalidad: recoger informacién sobre la percepcion del uso de Google Meet enf
- z las estudiantes de segundo de secundaria en una escuela plblica de Taara
Organizacion: 3 dimensiones, 9 indicadores, 9 #tems en total
oo INVESTIGA

L A~

e UCv
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4. Soporte tedrico

Variable Dimensiones Definicign
oo Bnak: Facilidad Imglica el conoamiento y familiaridad del usuario con las fundones y caracteristicas de la platafoema (Singh
o ¥ ¥ gn y
Plataforma virhusl que posibiils la - fwssthi, 2020; Rusmansysh et al, 2021; Padilla, 2022).
emsiencia de entomos de aprendizape y
ensafianza Online a partir de la Uilidad Actitud dal usuario frenbe a la eficacia gue ofrece el uso de la plataforma en su desempefio académica (Singh y
interaccin simultines entre dos 0 mas percibida Awasthi, 2020; Rusmansyah et al., 2021; Padilla, 2022).
participanies a través del uso de los
Disfrute perspectiva yo sensacion del usuario frente a la sasfacciin de sus expecialives de uso de |a plataforma (Singh

canales visual y auditivo (Aguilar y

Otuyeemi, 2020; Aning-Vila et al., 2021) percibido y Awasthi, 2020; Rusmansyah et al., 2021; Padilla, 2022).

5. Presentacion de instrucciones para el juer
A conbinuacion, a usted le presenta el instrumenio “Cuestionario de uso de Google Meet™ elaborado por Panta Puescas de Antén, Cristing en el afio 2024. De scuerdo a los

siguientes indicadores califique cada uno de los ilems segln cormespanda.

Categoria Calificacién Indicador
1. o cumple con el criferio El item no es claro.
CLARIDAD El item requiere bastanies modificaciones o unamodificacion muy grande en el uso de las palabras de acuerdo
El item s& comprenda 2. Bajo Nivel con su significado o por lsordenacion de esias.
facilmente; es decir, su

siniciica y seminfica 3. Moderad nivel Se requiere una modificacion muy especifica dealgunos de los ¥@rminos del iem

s0n adecuadas.

El item es claro, biene semandica y sintaxisadecuada.

4. Alio nivel
COHERENCIA 1. Totalmente en desacuerdo | g o fiene relacion logica con la dimensidn.
El itemn fiene relaciin (Mo cumple con el criteno)
Igica conla dimension o 2. Desacuerdn . . . .
EP——— {Bajo nivel de acuerda) El item tiene una relacidn fangencal lejana conla dimensidn.

midiandio. 3. Acuerdo El item tiene una relacion moderada con ladimensidn que s= estd midiendo.
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[Moderado nivel)
4. Totalmenie de Acuerda . . . ) » .
- El item se encuentra estd relacionado con ladimensitn que estd midiendao.
(Ao nivel)
RELEVANCIA 1. Mo cumple con el criferio El ilem puede ser elminado sin que se veaafectada la medicion de la dimensian.
El item es esencialo 2. Baja Nevel El item tiene alguna relewancia. pero oiro ilempueda esiar inclryendo lo que mide ésie.
imporiante, es decr debe 3. Moderado nivel El item e redativameanie importania.
sar inchida. 4. Al nivel El item &5 muy relevante y debe ser inchuida.

Leer con detenimiento los ilems y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como solicitemos brinde sus observaciones que considers perinente

1.

Mo cumple con el criteno

Bajo Mivel

Moderado nivel

bl I B

Alto nivel

Dimensiones del instrumento “Cuestionario de uso de Google Meet"”

Primera dimensién: Faclicad de uso

Indicadores items Claridad Coherencia Relevancia Observaciones |
recomendaciones
Conocimiento de Considero gue, el conocimiento de las funciones y caracterisiicas de
funciones y la plataforma Google Meet permite una mejor interaccsbn académica 4 2 4
caracteristicas para el logro de mis agrendizajes en el area de matematica
Familiandad con Considero que, haber fenido experiencia en el uso de la plataforma
funciones y Google Meet me ha permitido una mejor interaccion académica para 4 - 4
caracteristicas ¢l logro de mis aprendizages en el rea de matematica
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Considero que, el interfaz intuifivo, comprensivo y amigable de la

Manegj o d
anejo sencio de plataforma Google Meet no requiere de mucho conocimiento

funciones y tecnoléi o | de mi dizai | aea d 4 2 4
caracterisiicas Cno Dgl_m para pgro de mis aprendizajes en el area de
matemdtica
Segunda dimensién: Utilidad Percibida
) Ob i i
Indicadores tems Claridad Coherencia Relevancia servaciones
recomendaciones
Beneficios Considero que, la plataforma Google Meet es la hemramienta virtual que
) ofrece las mejores condiciones para e kagro de mis aprendizajes en el drea 4 4 4
potenciales .
de matemdtica
Mejora del Considero que, la plataforma Google Meet dispone de todas las funciones
_ . ) . . i 4 e 4
desempena necesarias para mejorar mis aprendizajes en el drea de matemitica
) Considero que, |a plataforma Google Meet es la mejor herramienta virtual
Eficacia en el ) . . ) ) .
rabaio para la inferaccion pedagopica entre mi profesor (&) del area de 4 4 4
g matematica y nosotros, sus estudiantes.

Segunda dimensién: Disfrule percibido

i Observaciones |
Indicadores tems Claridad Coherencia Relevancia
recomendaciones
Considero [ taforma Google Meet h ienta virtual d
Diseiia estélico | uue,.a pla rr@ _uuqe .ee esun;.a eramienta vi ”e
atraciivo videnconierencias con un disefio atractivio; es decir, que llama la atencidn 4 2 4

de bos escolares.
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St Puedo afirmar que, Ia plataforma Google Meet, como herramienta virtual
satisfaccis de videoconferencias, ha logrado satisfacer mis expectafivas de 4 4 4
aprendizaje en el area de matematica.
Motivacion de Puedo afirmar que, el uso de Ia plataforma Google Meet como herramienta
i virtual para el desamolio de aprendizajes en el rea de matematica, me 4 B 4
permite estar motivado en todo momento.

Pd.: &l presente formato dabe fomar en cuenta:

Wilkams y Webb (1994) asi como Powel (2003), mencionan que no exste un consenso respecto al nimero de expertos a emplear. Por ofa parte, &l namero de jueces que se debe emplear en un juico
dapende del nivel de experticia y de la diversidad del conccmiento. Asi, mientras Gable y Wolf (1983}, Grant y Dawis (1997), y Lynn (1986) (citados en McGartland et al. 2003) sugieren un rango de 2 hasta
20 experios, Hyrkas ef al. (2003) manifiestan que 10 expertos brindarén una estimacion confiable da Ia validez de contenido de un instrumento (cantidad minmamente recomendable para construcciones
de nuevos instumentos). Si un 8) % de los expertos han estado de acuerdo con la validez de un ilem éste puade ser ncorporado al nstrumento (Vousiainen & Liukkonen, 1995, ciiados en Hyrkas et al.
(2003).

Ver: hitps i'wiww revistaesspacins comicied2( 17/ciad2017-23 pof entre ofra biblografia
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Evaluacion por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “Cuestionario de uso de Google Meet". La
evaluacion del nstrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y que los resultados obtenidos a partir de éste
sean utlizados eficientements; aportando al quehacer pedagogico. Agradecemos su valiosa colaboracion.

1. Datos Generales Del Juez

Nombre del juez:

Patricia Rondoy Culqui

Grado profesional:

Maestria { X ) | Doctor )

Area de formacian académica:

Clinica { ) Social ()
Educativa (X) Organizacional {9

Areas de experiencia profesional:

Educacion basica regular

Ins#ucion donde labora:

LE La Inmaculada

Tiempo de expenencia profesional en
el area:

2a4aflos ()
Mis de 5 afios (X)

Experiencia en Investigacion
Psicométrica:

No coresponde

2. Proposito de la evaluacion

Validar el contenido del instrumento “Cuestionario de uso de Google Meet” por juicio de experto.

3. Datos de la escala

Nombre de la Prueba: “Cuestionario de uso de Google Meet”
Autora: Panta Puescas de Anion Cristina
Procedencia: Piura, Talara (2024)
Administracion: Individual
Tiempo de aplicacion: 20 min
Ambito da aplicacion: Educativo
El instrumento denominado “Cuestionario de uso de Google Meet"
Sianificacion: Finalidad: recoger informacién sobre la percepcion del uso de Google Meet enf
- z las estudiantes de segundo de secundaria en una escuela plblica de Taara
Organizacion: 3 dimensiones, 9 indicadores, 9 #tems en total
oo INVESTIGA

L A~

e UCv
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4. Soporte tedrico

Variable Dimensiones Definicign
oo Bnak: Facilidad Imglica el conoamiento y familiaridad del usuario con las fundones y caracteristicas de la platafoema (Singh
o ¥ ¥ gn y
Plataforma virhusl que posibiils la - fwssthi, 2020; Rusmansysh et al, 2021; Padilla, 2022).
emsiencia de entomos de aprendizape y
ensafianza Online a partir de la Uilidad Actitud dal usuario frenbe a la eficacia gue ofrece el uso de la plataforma en su desempefio académica (Singh y
interaccin simultines entre dos 0 mas percibida Awasthi, 2020; Rusmansyah et al., 2021; Padilla, 2022).
participanies a través del uso de los
Disfrute perspectiva yo sensacion del usuario frente a la sasfacciin de sus expecialives de uso de |a plataforma (Singh

canales visual y auditivo (Aguilar y

Otuyeemi, 2020; Aning-Vila et al., 2021) percibido y Awasthi, 2020; Rusmansyah et al., 2021; Padilla, 2022).

5. Presentacion de instrucciones para el juer
A conbinuacion, a usted le presenta el instrumenio “Cuestionario de uso de Google Meet™ elaborado por Panta Puescas de Antén, Cristing en el afio 2024. De scuerdo a los

siguientes indicadores califique cada uno de los ilems segln cormespanda.

Categoria Calificacién Indicador
1. o cumple con el criferio El item no es claro.
CLARIDAD El item requiere bastanies modificaciones o unamodificacion muy grande en el uso de las palabras de acuerdo
El item s& comprenda 2. Bajo Nivel con su significado o por lsordenacion de esias.
facilmente; es decir, su

siniciica y seminfica 3. Moderad nivel Se requiere una modificacion muy especifica dealgunos de los ¥@rminos del iem

s0n adecuadas.

El item es claro, biene semandica y sintaxisadecuada.

4. Alio nivel
COHERENCIA 1. Totalmente en desacuerdo | g o fiene relacion logica con la dimensidn.
El itemn fiene relaciin (Mo cumple con el criteno)
Igica conla dimension o 2. Desacuerdn . . . .
EP——— {Bajo nivel de acuerda) El item tiene una relacidn fangencal lejana conla dimensidn.

midiandio. 3. Acuerdo El item tiene una relacion moderada con ladimensidn que s= estd midiendo.
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4. Soporte tedrico

Variable Dimensiones Definicign
oo Bnak: Facilidad Imglica el conoamiento y familiaridad del usuario con las fundones y caracteristicas de la platafoema (Singh
o ¥ ¥ gn y
Plataforma virhusl que posibiils la - fwssthi, 2020; Rusmansysh et al, 2021; Padilla, 2022).
emsiencia de entomos de aprendizape y
ensafianza Online a partir de la Uilidad Actitud dal usuario frenbe a la eficacia gue ofrece el uso de la plataforma en su desempefio académica (Singh y
interaccin simultines entre dos 0 mas percibida Awasthi, 2020; Rusmansyah et al., 2021; Padilla, 2022).
participanies a través del uso de los
Disfrute perspectiva yo sensacion del usuario frente a la sasfacciin de sus expecialives de uso de |a plataforma (Singh

canales visual y auditivo (Aguilar y

Otuyeemi, 2020; Aning-Vila et al., 2021) percibido y Awasthi, 2020; Rusmansyah et al., 2021; Padilla, 2022).

5. Presentacion de instrucciones para el juer
A conbinuacion, a usted le presenta el instrumenio “Cuestionario de uso de Google Meet™ elaborado por Panta Puescas de Antén, Cristing en el afio 2024. De scuerdo a los

siguientes indicadores califique cada uno de los ilems segln cormespanda.

Categoria Calificacién Indicador
1. o cumple con el criferio El item no es claro.
CLARIDAD El item requiere bastanies modificaciones o unamodificacion muy grande en el uso de las palabras de acuerdo
El item s& comprenda 2. Bajo Nivel con su significado o por lsordenacion de esias.
facilmente; es decir, su

siniciica y seminfica 3. Moderad nivel Se requiere una modificacion muy especifica dealgunos de los ¥@rminos del iem

s0n adecuadas.

El item es claro, biene semandica y sintaxisadecuada.

4. Alio nivel
COHERENCIA 1. Totalmente en desacuerdo | g o fiene relacion logica con la dimensidn.
El itemn fiene relaciin (Mo cumple con el criteno)
Igica conla dimension o 2. Desacuerdn . . . .
EP——— {Bajo nivel de acuerda) El item tiene una relacidn fangencal lejana conla dimensidn.

midiandio. 3. Acuerdo El item tiene una relacion moderada con ladimensidn que s= estd midiendo.
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[Moderado nivel)
4. Totalmenie de Acuerda . . . ) » .
- El item se encuentra estd relacionado con ladimensitn que estd midiendao.
(Ao nivel)
RELEVANCIA 1. Mo cumple con el criferio El ilem puede ser elminado sin que se veaafectada la medicion de la dimensian.
El item es esencialo 2. Baja Nevel El item tiene alguna relewancia. pero oiro ilempueda esiar inclryendo lo que mide ésie.
imporiante, es decr debe 3. Moderado nivel El item e redativameanie importania.
sar inchida. 4. Al nivel El item &5 muy relevante y debe ser inchuida.

Leer con detenimiento los ilems y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como solicitemos brinde sus observaciones que considers perinente

1.

Mo cumple con el criteno

Bajo Mivel

Moderado nivel

bl I B

Alto nivel

Dimensiones del instrumento “Cuestionario de uso de Google Meet"”

Primera dimensién: Faclicad de uso

Indicadores items Claridad Coherencia Relevancia Observaciones |
recomendaciones
Conocimiento de Considero gue, el conocimiento de las funciones y caracterisiicas de
funciones y la plataforma Google Meet permite una mejor interaccsbn académica 4 2 4
caracteristicas para el logro de mis agrendizajes en el area de matematica
Familiandad con Considero que, haber tenido experiencia en el uso de la plataforma
funciones y Google Meet me ha permitido una mejor interaccion académica para 4 - 4
caracteristicas ¢l logro de mis aprendizages en el rea de matematica
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Sensaciir e Puedo afirmar que, Ia plataforma Google Meet, como herramienta virtual
satisfaccis de videoconferencias, ha logrado satisfacer mis expectafivas de < B 4
aprendizaje en el area de matematica.
Motivacién de Puedo afirmar que, el uso de ia plataforma Google Meet como herraméienta
e virtual para ef desarrolio de aprendizajes en el area de matematica, me < - <
permite estar motivado en todo momento.

Pd.: &l presente formato debe tomar en cuenta:

Willams y Webb (1994) asi como Powel (2003), mencionan que no exste un consenso respecto al nimero de expertos & emplear. Por ofa parte, &l ndmero de jueces que se debe emplear en un juico
dapende del nivel de experficia y de la diversidad def conocmiento. Asi, mengras Gable y Wolf (1933), Grant y Dawis (1997), y Lynn (1086) (citados en McGartiand et al. 2003) sugieren un rango de 2 hasta
20 expertos, Hyrkas et al. (2003) manifiestan que 10 expertos brindaran una estimacon confiable de ks validez de contenido de un instumento (cansdad minmamente recomendable para construcciones
de nuevos instumentos). Si un 80 % de los expertos han estado de acuerdo con la validez de un item éste puade ser ncorporado al mstrumento (Vouslainen & Livkkonen, 1995, citados en Hyrkas et al
(2003).

Ver: hitos/\www revistae:

cios com/cied2017cied2017-23.pdf entre otra biblografia




Anexo 4. Asentimiento informado

ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Asentimiento Informado

Titulo de la investigacion: “Google Meet y resolucion de problemas de cantidad
en estudiantes de segundo de secundaria de una institucion educativa de Talara
2024"

Investigadora: Panta Puescas de Anton Cristina
Propésito del estudio

Le invitamos a participar en la investigacion titulada “Google Meet y resolucion
de problemas de cantidad en estudiantes de segundo de secundaria de una
Institucion educativa de Talara 2024", cuyo objetivo es: determinar la relacion
entre el Google Meet y la competencia matematica resuelve problemas de
cantidad en estudiantes de segundo de secundaria de una institucion educativa
de Talara 2024

Esta investigacion es desarrollada por estudiantes del programa de segunda
especialidad en Entornos virtuales para el aprendizaje, de la Universidad César
Vallejo del campus Piura, aprobado por la autoridad correspondiente de la
Universidad y con el permiso de la Institucion Educativa “la Inmaculada” de
Talara - Piura

Describir el impacto del problema de la investigacién.

La investigacion se implica en el desarrollo de las competencias matematicas de
los y las estudiantes de educacion basica a partir de los entornos virtuales para
la ensenanza y el aprendizaje

Procedimiento

Si usted decide participar en la investigacion se realizara lo siguiente (enumerar
los procedimientos del estudio):

1. Contestara a un cuestionario de uso de Google Meet y un test de habilidades
matematicas que recoge informacion sobre la investigacion titulada: “"Google
Meet y resolucion de problemas de cantidad en estudiantes de segundo de
secundaria de una institucion educativa de Talara 2024~

2. Estos instrumentos tendran un tiempo aproximado de 20 y 45 minutos
respectivamente y se aplicaran de manera virtual empleando el formulario de
Google.

Las respuestas seran codificadas usando un numero de identificacion y por
lo tanto, seran anénimas.

Participacién voluntaria (principio de autonomia):

Puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir si
desea participar o no, y su decision sera respetada. Posterior a la aceptaciéon no
desea continuar puede hacerlo sin ningun problema.

o.o.¢ INVESTIGA
2 UCv



ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEND

Riesgo (principio de No maleficencia):

Indicar al participante la existencia que NO existe riesgo o daiio al participar en
la investigacidn, Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan
generar incomodidad. Usted tiene la libertad de responderlas 0 no.

Beneficios (principio de beneficencia):

Se le informard que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la
institucion al término de la investigacion. No recibira ningun beneficio econémico
ni de ninguna otra indole. El estudio no va a aportar a la salud individual de la
persona, sin embargo, los resultados del estudio podran convertirse en beneficio

de la salud publica.

Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados deben ser anonimos y no tener ninguna forma de
identificar al participante. Garantizamos que la informacién que usted nos brinde
es totalmente Confidencial y no serd usada para ningn otro propésito fuera de
la investigacion. Los datos permaneceran bajo custodia del investigador principal
y pasado un tiempo determinado seran eliminados convenientemente.
Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con la Investigadora:
Panta Puescas de Anton Cristina, email: . v, el Docente asesora: ___, email:
Consentimiento

Después de haber leido los propésitos de la investigacion autorizo que mi menor
hijo participe en la investiga )
Nombre y apellidos: Heary Feande Camoca Julca.

Fecha y hora: 0?—106! 24 - 1S:00

foet

Firma aél padre.‘r{ladre yl/o apoderado

Huella digital

INVESTIGA
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Asentimiento Informado

Titulo de la investigacion: “Google Meet y resolucion de problemas de cantidad
en estudiantes de segundo de secundaria de una institucion educativa de Talara
2024"

Investigadora: Panta Puescas de Antén Cristina
Propésito del estudio

Le invitamos a participar en la investigacion titulada “Google Meet y resolucion
de problemas de cantidad en estudiantes de segundo de secundaria de una
Institucion educativa de Talara 2024”, cuyo objetivo es: determinar la relacién
entre el Google Meet y la competencia matematica resuelve problemas de
cantidad en estudiantes de segundo de secundaria de una institucion educativa
de Talara 2024

Esta investigacion es desarrollada por estudiantes del programa de segunda
especialidad en Entornos virtuales para el aprendizaje, de la Universidad César
Vallejo del campus Piura, aprobado por la autoridad correspondiente de la
Universidad y con el permiso de la Institucion Educativa “la Inmaculada™ de
Talara - Piura

Describir el impacto del problema de la investigaciéon.

La investigacion se implica en el desarrollo de las competencias matematicas de
los y las estudiantes de educacion basica a partir de los entornos virtuales para
la ensenanza y el aprendizaje

Procedimiento

Si usted decide participar en la investigacion se realizara lo siguiente (enumerar
los procedimientos del estudio):

1. Contestara a un cuestionario de uso de Google Meet y un test de habilidades
matematicas que recoge informacion sobre la investigacion titulada: "Google
Meet y resolucion de problemas de cantidad en estudiantes de segundo de
secundaria de una institucion educativa de Talara 2024~

2. Estos instrumentos tendran un tiempo aproximado de 20 y 45 minutos
respectivamente y se aplicaran de manera virtual empleando el formulario de
Google.

Las respuestas seran codificadas usando un numero de identificacion y por
lo tanto, seran anénimas.

Participacién voluntaria (principio de autonomia):

Puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir si
desea participar o no, y su decision sera respetada. Posterior a la aceptaciéon no
desea continuar puede hacerlo sin ningin problema.

o%%* INVESTIGA
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Riesgo (principio de No maleficencia):

Indicar al participante la existencia que NO existe riesgo o dafio al participar en
la investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan
generar incomodidad. Usted tiene la libertad de responderlas o no.

Beneficios (principio de beneficencia):

Se le informara que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la
institucion al término de la investigacion. No recibira ningan beneficio econdémico
ni de ninguna otra indole. El estudio no va a aportar a la salud individual de !a
persona, sin embargo, los resultados del estudio podran convertirse en beneficio
de la salud publica.

Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados deben ser anénimos y no tener ninguna forma de
identificar al participante. Garantizamos que la informacién que usted nos brinde
es totalmente Confidencial y no sera usada para ningln otro proposito fuera de
la investigacion. Los datos permaneceran bajo custodia del investigador principal
y pasado un tiempo determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre la investigacién puede contactar con la Investigadora:
Panta Puescas de Anton Cristina, email: .y, el Docente asesora: _, email:

Consentimiento

Después de haber leido los propésitos de la investigacion autorizo que mi menor
hijo participe en la investigacion.

Nombre y apellidos: DignaPada  Cndalup0  Carcamp
Fechay hora; 02 /06 /24 _-2.00 pm

Foay s

e
Fhols®

Firma del padre, madre y/o apoderado Huella digital

-
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Asentimiento Informado

Titulo de la investigacion: “Google Meet y resolucion de problemas de cantidad
en estudiantes de segundo de secundaria de una institucion educativa de Talara
2024"

Investigadora: Panta Puescas de Antén Cristina
Propésito del estudio

Le invitamos a participar en la investigacion titulada “Google Meet y resolucion
de problemas de cantidad en estudiantes de segundo de secundaria de una
Institucion educativa de Talara 2024”, cuyo objetivo es: determinar la relacién
entre el Google Meet y la competencia matematica resuelve problemas de
cantidad en estudiantes de segundo de secundaria de una institucion educativa
de Talara 2024

Esta investigacion es desarrollada por estudiantes del programa de segunda
especialidad en Entornos virtuales para el aprendizaje, de la Universidad César
Vallejo del campus Piura, aprobado por la autoridad correspondiente de la
Universidad y con el permiso de la Institucion Educativa “la Inmaculada™ de
Talara - Piura

Describir el impacto del problema de la investigaciéon.

La investigacion se implica en el desarrollo de las competencias matematicas de
los y las estudiantes de educacion basica a partir de los entornos virtuales para
la ensenanza y el aprendizaje

Procedimiento

Si usted decide participar en la investigacion se realizara lo siguiente (enumerar
los procedimientos del estudio):

1. Contestara a un cuestionario de uso de Google Meet y un test de habilidades
matematicas que recoge informacion sobre la investigacion titulada: "Google
Meet y resolucion de problemas de cantidad en estudiantes de segundo de
secundaria de una institucion educativa de Talara 2024~

2. Estos instrumentos tendran un tiempo aproximado de 20 y 45 minutos
respectivamente y se aplicaran de manera virtual empleando el formulario de
Google.

Las respuestas seran codificadas usando un numero de identificacion y por
lo tanto, seran anénimas.

Participacién voluntaria (principio de autonomia):

Puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir si
desea participar o no, y su decision sera respetada. Posterior a la aceptaciéon no
desea continuar puede hacerlo sin ningin problema.

o%%* INVESTIGA
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Riesgo (principio de No maleficencia):

Indicar al paricipante la existencia que NO existe riesgo o dafio al participar en
la investigacién. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan
generar incomodidad. Usled tiene la libertad de responderias o no.

Beneficios (principio de beneficencia):

Se le informard que los resultados de la investigacién se le e|f:.anzaré a la
institucién al término de la investigacion. No recibira ningin beneficio gconémm
ni de ninguna otra indole. El estudio no va a aportar a la salud individual de la

persona, sin embargo, los resultados del estudio podran convertirse en beneficio
de la salud publica.

Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados deben ser anonimos y no tener ninguna forma de
identificar al participante. Garantizamos que la informacién que usted nos brinde
es totalmente Confidencial y no sera usada para ningan otro propésito fuera de
lainvestigacion. Los datos permaneceran bajo custodia del investigador principal
y pasado un tiempo determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con la Investigadora:
Panta Puescas de Anton Cristina, email: . ¥, el Docente asesora: , email:

Consentimiento

Después de haber leido los propdsitos de la investigacién autorizo que mi menor
hijo participe en la investigacion.

Nombre y apellidos: A!hmg dt Lﬂ sém@;‘ne Lhn {’!w@.

Fecha y hora: Af¢[inag/ S:y0

Firma del Pagre. %dre ylo apoderado  Huella digital

o%%° INVESTIGA
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Asentimiento Informado

Titulo de la investigacion: “Google Meet y resolucion de problemas de cantidad
en estudiantes de segundo de secundaria de una institucion educativa de Talara
2024"

Investigadora: Panta Puescas de Antén Cristina
Propésito del estudio

Le invitamos a participar en la investigacion titulada “Google Meet y resolucion
de problemas de cantidad en estudiantes de segundo de secundaria de una
Institucion educativa de Talara 2024”, cuyo objetivo es: determinar la relacién
entre el Google Meet y la competencia matematica resuelve problemas de
cantidad en estudiantes de segundo de secundaria de una institucion educativa
de Talara 2024

Esta investigacion es desarrollada por estudiantes del programa de segunda
especialidad en Entornos virtuales para el aprendizaje, de la Universidad César
Vallejo del campus Piura, aprobado por la autoridad correspondiente de la
Universidad y con el permiso de la Institucion Educativa “la Inmaculada™ de
Talara - Piura

Describir el impacto del problema de la investigaciéon.

La investigacion se implica en el desarrollo de las competencias matematicas de
los y las estudiantes de educacion basica a partir de los entornos virtuales para
la ensenanza y el aprendizaje

Procedimiento

Si usted decide participar en la investigacion se realizara lo siguiente (enumerar
los procedimientos del estudio):

1. Contestara a un cuestionario de uso de Google Meet y un test de habilidades
matematicas que recoge informacion sobre la investigacion titulada: "Google
Meet y resolucion de problemas de cantidad en estudiantes de segundo de
secundaria de una institucion educativa de Talara 2024~

2. Estos instrumentos tendran un tiempo aproximado de 20 y 45 minutos
respectivamente y se aplicaran de manera virtual empleando el formulario de
Google.

Las respuestas seran codificadas usando un numero de identificacion y por
lo tanto, seran anénimas.

Participacién voluntaria (principio de autonomia):

Puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir si
desea participar o no, y su decision sera respetada. Posterior a la aceptaciéon no
desea continuar puede hacerlo sin ningin problema.

o%%* INVESTIGA
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ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO
Riesgo (principio de No maleficencia):

Indicar al participante la existencia que NO existe riesgo o dafo al participar en
la investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan
generar incomodidad. Usted tiene la libertad de responderlas o no.

Beneficios (principio de beneficencia):

Se le informarg que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la
institucion al término de la investigacién. No recibira ningin beneficio econdémico
ni de ninguna otra indole. El estudio no va a aportar a la salud individual de la

persona, sin embargo, los resultados del estudio podran convertirse en beneficio
de la salud publica,

Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados deben ser anénimos y no tener ninguna forma de
identificar al participante. Garantizamos que la informacién que usted nos brinde
es totalmente Confidencial y no sera usada para ningln otro propésito fuera de
la investigacion. Los datos permaneceran bajo custodia del investigador principal
Y pasado un tiempo determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con la Investigadora:
Panta Puescas de Antén Cristina, email: + ¥, el Docente asesora: ___, email;

Consentimiento

Después de haber leido los propésitos de la investigacion autorizo que mi menor
hijo participe en la investigacion.

Nombre y apellidos: H’gﬂg \-Q;mamh &)nuélﬂ Ea[bennga

Fecha y hora:

Firma del padre, madrb ylo apoderado  Huella digital

%% INVESTIGA
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w UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Asentimiento Informado

Titulo de la investigacion: “Google Meet y resolucion de problemas de cantidad
en estudiantes de segundo de secundaria de una institucion educativa de Talara
2024"

Investigadora: Panta Puescas de Antén Cristina
Propésito del estudio

Le invitamos a participar en la investigacion titulada “Google Meet y resolucion
de problemas de cantidad en estudiantes de segundo de secundaria de una
Institucion educativa de Talara 2024”, cuyo objetivo es: determinar la relacién
entre el Google Meet y la competencia matematica resuelve problemas de
cantidad en estudiantes de segundo de secundaria de una institucion educativa
de Talara 2024

Esta investigacion es desarrollada por estudiantes del programa de segunda
especialidad en Entornos virtuales para el aprendizaje, de la Universidad César
Vallejo del campus Piura, aprobado por la autoridad correspondiente de la
Universidad y con el permiso de la Institucion Educativa “la Inmaculada™ de
Talara - Piura

Describir el impacto del problema de la investigaciéon.

La investigacion se implica en el desarrollo de las competencias matematicas de
los y las estudiantes de educacion basica a partir de los entornos virtuales para
la ensenanza y el aprendizaje

Procedimiento

Si usted decide participar en la investigacion se realizara lo siguiente (enumerar
los procedimientos del estudio):

1. Contestara a un cuestionario de uso de Google Meet y un test de habilidades
matematicas que recoge informacion sobre la investigacion titulada: "Google
Meet y resolucion de problemas de cantidad en estudiantes de segundo de
secundaria de una institucion educativa de Talara 2024~

2. Estos instrumentos tendran un tiempo aproximado de 20 y 45 minutos
respectivamente y se aplicaran de manera virtual empleando el formulario de
Google.

Las respuestas seran codificadas usando un numero de identificacion y por
lo tanto, seran anénimas.

Participacién voluntaria (principio de autonomia):

Puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir si
desea participar o no, y su decision sera respetada. Posterior a la aceptaciéon no
desea continuar puede hacerlo sin ningin problema.

o%%* INVESTIGA
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Riesgo (principio de No maleficencia):

Indicar al participante la existencia que NO existe riesgo o dafio al participar en
la investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan
generar incomodidad, Usted tiene la libertad de responderlas 0 no.

Beneficios (principio de beneficencia):

Se le informara que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la
institucion al término de la investigacion. No recibira ningiin beneficio econémico
ni de ninguna otra indole. El estudio no va a aportar a la salud individual de la
persona, sin embargo, los resultados del estudio podran convertirse en beneficio
de la salud pablica,

Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados deben ser anénimos y no tener ninguna forma de
identificar al participante. Garantizamos que la informacién que usted nos brinde
es totalmente Confidencial y no serd usada para ningln otro propdsito fuera de
lainvestigacion. Los datos permaneceran bajo custodia del investigador principal
y pasado un tiempo determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con la Investigadora:
Panta Puescas de Antdn Cristina, email: . ¥, el Docente asesora: ___, email

Consentimiento
Después de haber leido los propésitos de la investigacion autorizo que mi menor
hijo participe en la investigacion.

Nombre y apellidos: DAFNE SA0 Q| Moaales Ulavee
Fechay hora: 29-95-24 qp.m

Firma del %m, madre ylo apoderado  Muella digital

%% INVESTIGA
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Anexo 5. Autorizacion de la instituciéon educativa

g Institucion Educativa

“Ca Inmaculada”

Religiosas Tranciscanas de ‘Maria Inmaculada

“ANO DEL BICENTENARIO DE LA CONSOLIDACION DE NUESTRA
INDEPENDENCIA, Y DE LA CONMEMORACION DE LAS HEROICAS
BATALLAS DE JUNIN Y AYACUCHO"

AUTORIZACION

LA DIRECTORA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA “LA INMACULADA”
DE TALARA, QUE SUSCRIBE:

A RI

A CRISTINA PANTA PUESCAS DE ANTON, Docente del area de
Matematica de la |.E. LA INMACULADA, para que aplique los instrumentos de
investigacion: “Cuestionario de uso de Google Meet” y "Prueba estandarizada de
competencias matematicas (Minedu, 2024)" a las estudiantes de Segundo Grado
de Educacion Secundaria de esta distinguida casa de formacion basica, como
requisito fundamental para la realizacién de la investigacion titulada: *Google
Meet y resolucién de problemas de cantidad en estudiantes de segundo de
secundaria de una institucion educativa de Talara 2024" desarrollada en la
Universidad César Vallejo, filial Piura con el proposito de obtener el Titulo de
Segunda especialidad en ENTORNOS VIRTUALES PARA EL APRENDIZAJE

Talara, mayo de 2024




Anexo 6. Procesamiento de datos para la confiabilidad

Archivo

Editar Yer Datos

ﬂ'ﬂ *ResultadoALFA.spv [Documento3] - IBM SPSS Statistics Visor

Transformar  Insertar  Formato  Analizar  Graficos  Utilidades  Ampliaciones

Ventana

Ayuda

B {E] Resultado
[ registro
&+ {E] Fiabilidad

& {E] Fiabilidad

5] Conjunto de datos
Escala: Google M
Titulo

-[f Resumen de
------- L& Estadisticas «

[ registro

Titulo
Motas
El-{E] Escala: Resuelve
Titulo
-[ Resumen de
------- B Estadisticas

Fiabilidad
[ConjuntoDatos0]
Escala: Google Meet

Resumen de procesamiento de

casos
M %
Casos  Valido 30 90,9
Excluido® 3 g1
Total 33 100,0

a. La eliminacién porlista se basa en
todas las variables del
procedimiento.

Estadisticas de
fiabilidad

M de
elementos

Alfa de
Cronbach

906 9




Anexo 7. Reporte de similitud

1) Feedback Studio - Goagle Chrome

2 eviturnitin.com/app/carta/es/7u=10880324888&ang=esRis=180=24258457258r0=103
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TRABAJO ACADEMICO PARA OBTENER EL TITULO PROFESIONAL DE
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