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RESUMEN

El propésito principal de esta investigacion es determinar si las estrategias
didacticas virtuales se relacionan con el aprendizaje conceptual en los estudiantes
de una institucion educativa, Lima 2024. La problematica de incorporar estrategias
educativas en linea para fomentar el aprendizaje basado en competencias en
escuelas de Lima involucra diversos aspectos, desde la formacion del cuerpo
docente hasta la infraestructura tecnolégica y las disparidades socioeconémicas.
Abordar de manera integral y colaborativa estos retos es fundamental para
asegurar una ensefianza equitativa y de calidad en la era digital. Se utiliz6 un
enfoque metodoldgico basico, de nivel descriptivo correlacional, con un disefio no
experimental y un enfoque cuantitativo. Se aplicaron los instrumentos a 197
estudiantes de instituciones educativas. Los resultados demostraron una relacion
significativa entre las estrategias educativas en linea y el aprendizaje basado en
competencias de los alumnos en la institucion educativa de Lima en 2024,
evidenciado por un coeficiente de correlacion de Spearman de 0.868 y una
significancia de 0.004. Esto subraya la importancia de integrar y mejorar el uso de
estas tecnologias en los procesos educativos para potenciar el rendimiento

académico de los alumnos.

Palabras clave: Estrategias educativas, aprendizaje, ensefianza, tecnologias.
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ABSTRACT

The main purpose of this research is to determine whether virtual didactic
strategies are related to conceptual learning in students from an educational
institution, Lima 2024. The issue of integrating online educational strategies to
promote competency-based learning in schools in Lima involves various aspects,
from teacher training to technological infrastructure and socioeconomic disparities.
Addressing these challenges comprehensively and collaboratively is crucial to
ensure equitable and quality education in the digital age. A basic methodological
approach was used, with a descriptive correlational level, a non-experimental
design, and a quantitative focus. The instruments were applied to 197 students
from educational institutions. The results demonstrated a significant relationship
between online educational strategies and competency-based learning among
students at the educational institution in Lima in 2024, as evidenced by a
Spearman correlation coefficient of 0.868 and a significance level of 0.004. This
underscores the importance of integrating and enhancing the use of these
technologies in educational processes to enhance students’ academic

performance.

Keywords: Educational strategies, learning, teaching, technologies.



I. INTRODUCCION

La educacién contemporanea se enfrenta a una variedad de tareas en un
entorno registrado por los logros tecnolégicos rapidamente y el cambio en la
motivacion. En Lima, estas dificultades empeoran por la urgente necesidad de
integrar estrategias de ensefianza virtual para mejorar la educacion de los
estudiantes. Aunque la distribucion de los recursos tecnologicos, se mantiene una
distancia significativa entre las herramientas disponibles y su uso efectivo en el
aula. Esta diferencia reduce la falta de la falta de capacitacion y la ensefianza de
los maestros para tener en cuenta estas estrategias de manera efectiva en su
practica pedagogica. Las instituciones educativas tienen que detener sus
actividades personales debido a la epidemia Covid-19. En el gobierno americano,
todas las instituciones de educacién superior han cerrado sus sujetos. En Europa,
Suecia es el Unico pais que apoya a los centros universitarios abiertos y 23.4
millones de discentes y 1.4 millones de maestros (UNESCO, 2020) lesionados en

América Latina y el Caribe.

En el caso de los centros de ensefianza en Perd, la mayoria no esta lista
para tener problemas con la educacion virtual, aunque las deficiencias previas en
el sistema de educacion superior (Lovon y Cisneros, 2020). Chavez (2017) sefialo
gue la educacion educativa relacionada con la calidad de la capacitacion tiene
deficiencias en la capacitacién, lo que complica la implementacién de los
procesos tecnoldgicos y la comunicacion (TI) en la capacitacién vocacional. En
este contexto, el uso de estrategias de ensefianza virtual en la formacion y la
instruccion se vuelve importante. La planificacion de ensefianza virtual incluye una
serie de actividades y practicas que se adaptan al modelo pedagdgico, que se
puede realizar en diferentes momentos de capacitacion con diferentes
herramientas y métodos en el entorno educativo. Los nuevos enfoques para la
capacitacion y la capacitacion basados en la tecnologia requieren niveles mas
altos de flexibilidad y habilidades de adaptacion (Zabalza, 2013). Saza (2016)
enfatizé la necesidad de espacio virtual para planificar, disefiar e implementar
cada objeto junto con infracciones especificas para distinguirlas del entorno
académico tradicional. Aungue las estrategias de educacién virtual en la

educaciéon superior no crean conocimiento y plataformas virtuales no solo crean
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un entorno educativo atractivo, lo extremadamente importante es que los
maestros lideres tienen otros maestros para llevar a cabo actividades (Hernandez,
2017). En general, el tema de la integracion de estrategias de ensefanza virtual
en el campo de la ensefianza de la competencia en las instituciones educativas
de Lima incluye reducir los diferentes factores, desde la capacitacién docente
hasta la infraestructura publica. Resolver estos problemas en una forma integral y
popular de la importancia principal para garantizar una educacién honesta y de

alto nivel en la fase tecnoldgica.

La relevancia de esta investigacion radica en adaptar el sistema educativo a
las demandas y desafios del siglo XXI, donde la tecnologia es fundamental en la
fase de instruccion y estudio por medio del analisis de diversas estrategias. Una
estructura tedrica sodlida incluye diferentes areas de conocimiento, como
educacioén, pedagogia, tecnologia educativa y educacion. Desde la perspectiva de
la psicologia educativa, se entiende que las habilidades de aprendizaje se basan
en la estructura positiva del conocimiento de los estudiantes, a través de la
aplicacion de habilidades practicas en el contexto. Esta teoria se agrega mediante
meétodos pedagodgicos, como la construccién y la capacitacion basada en el papel
de los estudiantes como agente activo en su propio proceso educativo. La
digitalizacion de la sociedad CIVI-19 y la pandemia tiene evidencia en un entorno

virtual.

Como problema general de la investigacion se planteé la siguiente pregunta:
¢De qué manera las estrategias didacticas virtuales se relacionan con el
aprendizaje por competencias en los estudiantes de una institucion educativa en
Lima en el afo 2024? A su vez, se formularon los siguientes problemas
especificos: ¢COmo se relacionan las estrategias didacticas virtuales con el
aprendizaje conceptual en los estudiantes de una institucién educativa en Lima en
2024?, ¢CoOmo se relacionan las estrategias didacticas virtuales con el
aprendizaje procedimental en los estudiantes de una institucion educativa en Lima
en 2024? Y ¢;Como se relacionan las estrategias didacticas virtuales con el
aprendizaje actitudinal en los estudiantes de una institucién educativa en Lima en
20247

11



Los objetivos establecidos para el estudio son los siguientes: Objetivo
general: Evaluar la relacion entre las estrategias didacticas virtuales y el
aprendizaje por competencias en los estudiantes de una institucion educativa en
Lima durante el afio 2024, como objetivos especificos: Evaluar la relacion entre
las estrategias didacticas virtuales y el aprendizaje conceptual en los estudiantes
de una institucion educativa en Lima en 2024, Evaluar la relacion entre las
estrategias didacticas virtuales y el aprendizaje procedimental en los estudiantes
de una institucion educativa en Lima en 2024 y Evaluar la relacion entre las
estrategias didacticas virtuales y el aprendizaje actitudinal en los estudiantes de

una institucion educativa en Lima en 2024.

La hipotesis general es: Existe una relacion entre las estrategias didacticas
virtuales y el aprendizaje por competencias en los estudiantes de una institucion
educativa en Lima para el afilo 2024. Las hipotesis especificas son: Existe una
relacion entre las estrategias didacticas virtuales y el aprendizaje conceptual en
los estudiantes de una institucién educativa en Lima en 2024, Existe una relacion
entre las estrategias didacticas virtuales y el aprendizaje procedimental en los
estudiantes de una institucion educativa en Lima en 2024 y Existe una relacion
entre las estrategias didacticas virtuales y el aprendizaje actitudinal en los
estudiantes de una institucion educativa en Lima en 2024.
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ll. MARCO TEORICO

El estudio, realizado por Guerrero y Partners en 2019, se llama "la
consecuencia de la solucién de la carrera en ciencias clinicas: evaluacién de la
tecnologia educativa”, que se realizo en las cooperativas de Colombia. Resefas.
Los resultados del andlisis muestran que el 70 % del aprendizaje aumentd. La
conclusién de que los investigadores concluyeron que el uso de la tecnologia no
solo tenia un impacto significativo en el rendimiento académico, sino que también

tuvo un impacto significativo en el aprendizaje significativo.

En otro contexto, Unihuay (2022) llevé a cabo un estudio para contribuir a la
educacion. El método utilizado es de enfoque cuantitativo con niveles no
experimentales, horizontales y correlacionales. La muestra incluyé a 111
estudiantes de cuatro ciclos académicos previamente mencionados. Segun las
tablas de cantidad de Lockerta, el estudio empleé dos cuestionarios
estandarizados para recopilar datos sobre estrategias de aprendizaje virtual y
desarrollo profesional. Los resultados mostraron un coeficiente de correlacion de
0.851, lo que indica una correlacion positiva significativa entre las variables
analizadas. La hipétesis nula fue rechazada debido a un nivel de significancia de
0.000, menor a 0.05, lo que confirma que existe una correlacion significativa entre

las dos variables.

Pizango (2022) en su trabajo busco establecer la relacion entre los estudios
basados en la investigacion y el desempefio de los maestros de Madre Dalos en
su estudio. Utiliza métodos cuantitativos asociados con un disefio no experimental
y relacionado horizontalmente. La prueba consta de 120 estudiantes y los
cuestionarios adaptados por los investigadores. Como resultado, el 55.8 % de los

estudiantes tienen bajas habilidades de aprendizaje a través de sus habilidades.

Con respecto al rendimiento docente, el 46.7 % de los estudiantes no estan
satisfechos, el 43.3 % estdn muy satisfechos, el 6.7 % de ellos son muy
satisfactorios y el 3.3 % de ellos estan satisfechos. La conclusion muestra que
para 2022, el estudiante universitario de Madre de Dios es dos variables con un

vinculo entre evidencia y rendimiento del aprendizaje.
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La estrategia de capacitacion consiste en disefio del sistema y métodos
estructurados. Utilizando estrategias de ensefianza, los maestros hacen que los
estudiantes sigan el proceso de aprendizaje para lograr el aprendizaje
(Campusano y Diaz, 2017). En cuanto a las estrategias de aprendizaje virtual,
Anderson (2003) define la comprension de los objetivos del aprendizaje en linea,
ya que la comprension y la conciencia y la conciencia de las metas de los
estudiantes, asi como la guardia y la guarnicién y Vaughan) también se describe
como comprension y reconocimiento de los resultados y objetivos de un
estudiante Morison y otro plan. (2019) Se describe como comprensién cognitiva y
comprension del aprendizaje virtual y los objetivos e intenciones laborales. La
educacién virtual es un nuevo tipo de capacitacion. Entre los componentes del
proceso educativo, esta comunicacion distintiva promueve la comunicacion,
promoviendo asi el aprendizaje de la cooperacibn como practica permanente y
verdadera, mejorando asi la comunicacion entre los participantes. Una de las
personas basicas en el curso en linea es la organizaciéon y el plan que
implementara e implementara efectivamente modelos virtuales (Estrada et al.,
2015).

Conocimiento de grupos virtuales y objetivos efectivos. Matzat y Vrieing
(2019) muestran que los estudiantes entienden como y cdmo usan algunas
herramientas y métodos en el entorno de aprendizaje virtual, lo que les permite
guiar mejor el aprendizaje y trabajar. Siemens y Long (2018) describen el
"conocimiento de los objetivos de ensefianza virtual® como la claridad de la
personalizacion y los objetivos de ensefianza adaptativa en el entorno digital, que

evallan criticamente sus compromisos académicos y su éxito.

Estudio Estudiante Fernandez y galan (2020) se define como un método
educativo para los estudiantes que se centran en la adquisicién y la demostracion
de las habilidades importantes de los estudiantes para integrar sus conocimientos,
habilidades y actitudes en el contexto del rendimiento valido. Actitud al otro lado
del otro lado del Prieto, etc. (2019) muestra que este es un proceso de desarrollo
y uso de un conjunto especial de capacidades en la capacitacion de la
colaboracién. (2018) Se describe como un estudiante en el entorno digital y en la

web del siglo XXI, que enfatiza las habilidades digitales y tradicionales a un
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método de educacion integral y moderno para combinar habilidades horizontales,
integrar conocimientos, habilidades y actitudes en la capacitacién, para que los

estudiantes estuvieran puede desarrollarse efectivamente en la sociedad digital.

En los antecedentes de hoy, la gestion educativa de TIC se ha convertido en
importante para los maestros y estudiantes. Blau e Inbal (2017) definen esta
capacidad como la capacidad de utlizar eficazmente los componentes
tecnoldgicos y fases innovadoras en la ejecucion y puesta en marcha de etapas
de actividades de aprendizaje, promoviendo asi la interaccion, la cooperacion y el
desarrollo de las habilidades de desarrollo en el entorno educativo. Del mismo
modo, Kings y Song (2020) describen la gestién de las TIC, por ejemplo,
brindando a los estudiantes y maestros la oportunidad de integrar las
herramientas digitales en las habilidades establecidas en el proceso de
aprendizaje, promoviendo asi una experiencia de educacidn mas interactiva y
personal. Consistentemente, Schmid, Briaza y Petko (2021) son gestion de la
gestion de la educacion. Finalmente, Tanders, Van Braak, Ertmer y Otterbreit-
Alftwich (2017) definen la gestién educativa en el TEDH. Sus métodos educativos
y a los estudiantes objetivo. Estas definiciones enfatizan la relevancia de crear
destrezas técnicas en la educacidn para mejorar la interaccién, la personalizacion

y la eficiencia del proceso de aprendizaje.

Las estrategias de metodologia en la educacion son diferentes y deben
satisfacer las necesidades de diferentes métodos de aprendizaje y el entorno
educativo para adaptarse a la ensefianza. El aprendizaje basado en el proyecto
(ABP) es un tipo basico. Otro método importante es estudiar en colaboracion,
Hernandez-Sellés y otros. (2019) Se define como una estrategia que sugiere que
la cooperacion de los estudiantes puede lograr objetivos comunes y, por lo tanto,
promover el desarrollo de la comunicacion interpersonal y la ensefianza social. La
clase Flip o el espacio de clase inversa descrito por Bond (2020) significa que los
estudiantes usan la clase para completar el contenido teérico fuera de la clase y
usan la clase para actividades précticas y discutidas y, por lo tanto, maximizan la
interaccién y el uso practico del conocimiento. Ademas, el uso de la tecnologia
educativa ha causado métodos de aprendizaje hibridos o mixtos para Semifilter et

al. (2021) La definicion es una combinacion de la ensefianza facial y en linea, que
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proporciona flexibilidad y adaptacion al proceso educativo. Finalmente, segun el
aprendizaje adaptativo del aprendizaje personalizado basado en las necesidades
personales de los estudiantes, el parque se define y (2023) como un método para
ajustar dinamicamente las actividades de contenido y aprendizaje para el uso de
algoritmos y analisis de datos. Obtenga el apoyo necesario.

Una de las teorias relacionadas con los temas es aprender basado en
habilidades. Segun Villa y Collaboraj (2017), se caracteriza como una agrupacion
de experticia y talentos, y este conocimiento y habilidades continuaron
desarrollandose a medida que cambia la actitud. Por otro lado, Bakar (2018)
enfatiza que varios factores, como el medio ambiente, el linaje, la estructura
educativa y la civilizacion, afectardn el proceso de aprendizaje. Estos elementos
afectan las actitudes de las personas que estan relacionadas no solo con el
crecimiento individual sino también con la rica experiencia del comportamiento
personal. Al desarrollar y capacitar cursos combinados con métodos apropiados,
tecnologia, estrategias y herramientas, se deben considerar estas caracteristicas

cientificas.

El conocimiento que siempre puede tomar siempre debe centrarse en mejorar
el aprendizaje. Segun Luna y Crochorns (2018), las cualidades de aprendizaje
son un proceso continuo de transformacion de individuos. Por otro lado, segun
NGA y sus colegas (2020), la interaccibn social y la coexistencia estan
experimentando una combinacion de comunicacién familiar y entorno social y

cultural.
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. METODO
3.1.Tipo y disefio de investigacion

3.1.1. Tipo de investigacion

A efectos de lograr los objetivos de la investigacion, se opté por un enfoque
cuantitativo, tal como indican Naupas y sus colaboradores (2018). Esta
metodologia se fundamenta en la recopilacién y procesamiento de datos para
absolver a las interrogantes de investigacion y confirmar las hipétesis formuladas.
Ademas, el estudio se clasificO como investigacion basica, cuyo objetivo principal
es ampliar el conocimiento en un é&rea especifica y sentar las bases para

investigaciones futuras (Naupas et al., 2018).

3.1.2. Disefio de investigacién

En este contexto, se disefi6 un estudio no experimental, dado que no se
alteraron variables, y se consider6 correlacional para examinar la relacion entre
ellas. También se adoptd un disefio de corte transversal, lo que implica que los

datos se recopilaron en un momento determinado (Naupas et al., 2018).

3.2.Variables y operacionalizacion

Variable independiente: Estrategias didacticas virtuales.

Definicion conceptual: Segun Campusano y Diaz (2017), las estrategias
didacticas son procedimientos organizados que cuentan con una clara
formalizacion y una definicion precisa de sus fases, enfocadas en alcanzar los

aprendizajes esperados.

Definicién operacional: Las dimensiones utilizadas fueron: Comprension del
propésito del aprendizaje virtual, que se compone de tres indicadores:
conocimiento de las TIC, enfoques transversales y creacion del dominio en
entornos virtuales; la gestion de las TIC educativas, que se estructuré de tres
indicadores: uso del ambiente digital, categorias de TIC formadoras y desempefio
de la infraestructura tecnologica utilizada; y finalmente, la tipologia de estrategias
metodoldgicas, que abarco tres indicadores: utilizacion de diversos métodos, nivel
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de versatilidad de las estrategias y procesos de formacion para el desarrollo del
pensamiento critico. Cada dimension estuvo formada por items, sumando un total

de 18 que se evaluaron en una escala Likert.

Variable dependiente: Aprendizaje por competencias

Definicion conceptual: Se trata de una serie de cultura y aptitudes que se
manifiestan en una transformaciéon de actitudes y que se desarrolla de forma
constante. (Villa et al., 2017)

Definicion operacional: Las dimensiones utilizadas fueron: Conceptual, que
cuenta con dos indicadores: reconoce y comprension; la dimension procedimental
con un indicador de estrategia y finalmente la dimensién actitudinal con dos

indicadores: participacion y valores.
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3.3.Poblacién, muestray muestreo
3.3.1. Poblacién:

La poblacion se describe como el grupo de sujetos u objetos que exhiben
propiedades compartidas y que son el foco del estudio (Tamayo, 2006). En este
caso, la poblacion estuvo constituida por 935 estudiantes de la organizacién
educativa, donde se aplicé los Criterios de Inclusién: Estudiantes matriculados en
los cursos de capacitacion institucionales del afio 2024. Ademas, los Criterios de
exclusion: Estudiantes no matriculados en los cursos de capacitacion

institucionales del ano 2024.

3.3.2. Muestra:

La muestra es una seleccion especifica de individuos u objetos de la
poblacion total que poseen ciertas caracteristicas particulares (Monje, 2011). De
acuerdo con Hernandez et al. (2019), "la muestra es un subgrupo de la poblacion
de interés del cual se recopilaran datos, y debe ser definida o delimitada con
precision de antemano, siendo representativa de dicha poblacion” (p. 62). Para
este estudio, se utiliz6 una muestra probabilistica, determinada mediante el

célculo respectivo con el resultado de 197 elementos muestrales.

3.3.3. Muestreo:

Se refiere al proceso utilizado a fin de fijar la magnitud de los sujetos de
estudio (Valderrama, 2020). Se aplicé un enfoque de muestreo probabilistico, que
implica la seleccion de la muestra recurriendo a métodos estadisticos de
probabilidad (Hernandez y Mendoza, 2018). Por lo tanto, este estudio adoptd un

enfoque probabilistico.

3.4.Técnicas e instrumentos de recolecciéon de datos, validez y confiabilidad

Las técnicas son recursos especificos empleados en la obtencion y estudio
de hechos en investigaciones cientificas (Hernandez y Mendoza, 2018). En este

estudio, se optd por la encuesta como técnica para recabar el reporte de un grupo
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especifico de individuos, con el objetivo de procesarla e interpretarla (Hernandez
y Mendoza, 2018).

En relacion con los instrumentos, se definen como elementos de medicion
gue permiten recolectar la informacién requerida acerca de las variables
(Hernandez y Mendoza, 2018). Para la primera variable, se empled un
cuestionario como instrumento, destacando la importancia de formular preguntas
gue garanticen la adquisicién de datos de distincion. Para la segunda variable, se
cred una rubrica, la cual utiliza una escala con criterios especificos para medir y

cuantificar los datos.

La corroboracion del instrumento se realizé mediante el juicio de tres
especialistas, considerando aspectos como relevancia, claridad y pertinencia. La
validez del constructo implica evaluar si el instrumento es adecuado para recopilar

la informacion deseada (Hernandez y Mendoza, 2018).

En cuanto a la confiabilidad de los instrumentos utilizados, se utilizé los
resultados de la prueba piloto y se obtuvo el valor de Alfa de Cronbach, lo que

indica una alta confiabilidad (Ver Anexo 5).

3.5.Procedimiento de recoleccion de datos

El protocolo de la indagacion comenz6 con la obtencion del permiso de la
institucion, explicando el propoésito del estudio para obtener el consentimiento de
aplicar los instrumentos a los estudiantes de posgrado. Se llevé a cabo una

prueba piloto para recopilar informacion, seguida de su analisis.

3.6.Método de andlisis de datos

Los datos estadisticos acopiados fueron tratados inicialmente utilizando
Microsoft Excel y luego fueron introducidos en el software SPSS version 25 para
generar tablas estadisticas y graficos. Se estableciéo un baremo para agrupar los
criterios de las herramientas y se aplico la prueba Rho Spearman para el analisis

inferencial.
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3.7.Aspectos éticos

Se realizaron andlisis de fuentes confiables como articulos cientificos y
libros. Se garantizo la autenticidad del trabajo con un bajo indice de similitud en
Turnitin. Se siguieron los estandares de la norma APA version 7 y se obtuvieron
los permisos necesarios de la entidad y la autorizacién de los participantes.
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IV. RESULTADOS

4.1Resultados inferenciales

Hipotesis general

Ha: Existe una relacion entre las estrategias didacticas virtuales y el aprendizaje
por competencias en los estudiantes de una institucién educativa en Lima para el
afo 2024

Ho: No existe una relaciébn entre las estrategias didacticas virtuales y el
aprendizaje por competencias en los estudiantes de una institucion educativa en

Lima para el afio 2024

Tabla 1

Correlacion entre las estrategias didacticas virtuales y el aprendizaje por

competencias en los estudiantes de una institucion educativa, Lima 2024.

Estrategias

did4cticas Aprendizaje por

) competencias
virtuales

Rho de Estrategias Coeficiente de 1,000 ,868
Spearman  did4cticas correlaciéon

virtuales Sig. (bilateral) . 004

N 197 197

Aprendizaje  Coeficiente de ,868 1,000
por correlacion

competencias  Sig. (bilateral) ,004 :

N 197 197

Interpretacion: De acuerdo con los hallazgos obtenidos para verificar la
hipotesis general, el coeficiente de correlaciéon de Spearman es de 0.868, con un
nivel de significancia de 0.004, que es menor al valor tedrico de 0.05. Por lo tanto,

podemos concluir que se confirma la hipotesis alternativa.
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Hipotesis especifica 1

Ha: Existe una relacion entre las estrategias didacticas virtuales y el aprendizaje

conceptual en los estudiantes de una institucion educativa en Lima en 2024.

Ho: No existe una relacion entre las estrategias didacticas virtuales y el

aprendizaje conceptual en los estudiantes de una institucion educativa en Lima en

2024

Tabla 2

Correlacion entre las estrategias didacticas virtuales y el aprendizaje conceptual

en los estudiantes de una institucion educativa, Lima 2024.

Estrategias

didacticas Aprendizaje
. conceptual
virtuales
Rho de Estrategias Coeficiente de 1,000 , 798
Spearman  didacticas correlacion
virtuales Sig. (bilateral) . 002
N 197 197
Aprendizaje  Coeficiente de , 798 1,000
conceptual  correlacion
Sig. (bilateral) ,004 .
N 197 197

Interpretacion: Con base en los parametros obtenidos para verificar la

hipétesis general, el coeficiente de correlacion de Spearman es de 0.798, con un

nivel de significancia de 0.002, que es menor al valor tedrico de 0.05. Por lo tanto,

podemos concluir que la hipotesis alternativa se confirma.
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Hipotesis especifica 2

Ha: Existe una relacion entre las estrategias didacticas virtuales y el aprendizaje

procedimental en los estudiantes de una institucién educativa en Lima en 2024

Ho: No existe una relacion entre las estrategias didacticas virtuales y el

aprendizaje procedimental en los estudiantes de una institucion educativa en Lima

en 2024.

Tabla 3

Correlaciobn entre

las estrategias didacticas virtuales y el

aprendizaje

procedimental en los estudiantes de una institucion educativa, Lima 2024.

Estrategias

didacticas Aprendizaje
. procedimental
virtuales
Rho de Estrategias Coeficiente de 1,000 778
Spearman  didacticas correlacion
virtuales Sig. (bilateral) . 001
N 197 197
Aprendizaje  Coeficiente de , 778 1,000
procedimental correlacion
Sig. (bilateral) ,001 .
N 197 197

Interpretacion: A partir de los resultados obtenidos, con un coeficiente de

correlacion de Spearman de 0.778 y un nivel de significancia de 0.001, que es

menor al valor tedrico de 0.05, podemos afirmar que la hipétesis alternativa se

confirma.
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Hipotesis especifica 3

Ha: Existe una relacién entre las estrategias didacticas virtuales y el aprendizaje

actitudinal en los estudiantes de una institucion educativa en Lima en 2024.

Ho: No existe una relacion entre las estrategias didacticas virtuales y el

aprendizaje actitudinal en los estudiantes de una institucién educativa en Lima en

2024

Tabla 4

Correlacion entre las estrategias didacticas virtuales y el aprendizaje conceptual

en los estudiantes de una institucion educativa, Lima 2024.

Estrategias

didacticas Aprendizaje
. actitudinal
virtuales
Rho de Estrategias Coeficiente de 1,000 ,823
Spearman  didacticas correlacion
virtuales Sig. (bilateral) . 002
N 197 197
Aprendizaje  Coeficiente de ,823 1,000
actitudinal correlaciéon
Sig. (bilateral) ,004 .
N 197 197

Interpretacién: Con base en los resultados obtenidos para comprobar la

hipétesis general, el coeficiente de correlacion de Spearman es de 0.823, con un

nivel de significancia de 0.002, que es inferior al valor teérico de 0.05. Por lo tanto,

podemos concluir que la hipotesis alternativa se valida.
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V. DISCUSION

El estudio realizado por Guerrero et al. (2019) y Mercado (2019) ofrece una
vision valiosa sobre la implicacion de la formacion en linea y la educacion
colaborativa por medio de las TIC en el ambito educativo. Guerrero et al.
examinaron el efecto de la educacion virtual en estudios de licenciatura en
carreras de Salud en la Universidad Cooperativa de Colombia, encontrando una
mejora significativa en el 70% del aprendizaje de los participantes, lo cual resalta
el impacto positivo de las innovaciones en el alcance de metas y el aprendizaje
profundo. Por otro lado, Mercado (2019) realiz6 una investigacion
cuasiexperimental en la Universidad Publica de ElI Alto, implementando la
colaboracion educativa por medio de los procesos tecnoldgicos en educandos de
ingenieria de sistemas. Los resultados mostraron un apoyo considerable al
aprendizaje colaborativo en el grupo experimental, con la maduracién de talentos
importantes y mejoras en la calidad de aprendizaje. Estos hallazgos respaldan la
conclusion de que existe una conexion relevante entre los sistemas de ensefianza
remota y el desarrollo académico por capacidades en discentes de una institucion
educativa en Lima en 2024, como se indica en un estudio con un coeficiente de
correlacion de Spearman de 0.868 y una significancia de 0.004. Esto destaca la
importancia de integrar y optimizar el uso de estas tecnologias en los procesos
educativos para optimizar los efectos académicos de los alumnos. Ademas, la
investigacién de Saavedra (2019) se centré en el uso de la teleconferencia como
soporte al aprendizaje colaborativo de estudiantes del segundo ciclo de la
asignatura de tecnologia digital en la escuela de leyes de la Universidad San
Martin de Porres. A través de una evaluacion experimental y un enfoque
cuantitativo con una muestra de 40 discentes, se observé una mejora en las
calificaciones de aquellos que utilizaron la videoconferencia, subrayando la

eficacia de esta tecnologia en el fomento del aprendizaje colaborativo.

En un estudio realizado por Unsihuay (2022), se examin0 la correlacion
entre el uso de las estrategias de instruccion online y la adquisicion de destrezas
profesionales en estudiantes de la Maestria en Docencia Universitaria de la
Universidad Privada de Lima. A través de un enfoque hipotético-deductivo y

cuantitativo con una muestra de 111 estudiantes, se encontr6 una correlacion

26



positiva considerable (coeficiente de correlacion de Spearman de 0.851) entre
estas variables. Esto sugiere que la implementacion de métodos didacticos
virtuales contribuye de manera relevante al desarrollo de experticia en los
estudiantes. Por otro lado, Pizango (2022) investigd la conexion entre el desarrollo
intelectual basado en competencias y el rendimiento docente en una universidad
de Madre de Dios. Los hallazgos mostraron una correlacion significativa
(coeficiente de correlacion de Spearman de 0.642) entre el aprendizaje por
competencias y el rendimiento docente. Esto confirma la relevancia de este
enfoque educativo en la mejora de habilidades y conocimientos en los
estudiantes, asi como en el reforzamiento del rendimiento de los docentes. En
conclusion, estos estudios subrayan la importancia crucial de integrar tecnologias
y practicas educativas virtuales en los procesos educativos para potenciar tanto el
conocimiento como la evolucion de destrezas tanto en discentes como en

docentes.

La discusion entre los diversos autores tedricos ofrece una comprension
amplia y diversa sobre los métodos didacticos, la educacion virtual por
competencias, y el uso de los componentes tecnoldgicos (TIC) en el campo de la
educacién. Segun Campusano y Diaz (2017), las estrategias didacticas son
procedimientos organizados que dirigen el proceso pedagogico hacia el
cumplimiento de las metas de aprendizaje especificos. En relacion al aprendizaje
virtual, Anderson (2003), Garrison y Vaughan (2008), Morrison et al. (2019), y
Siemens (2005) ofrecen diversas definiciones que enfatizan la importancia de que
los estudiantes comprendan los propositos y metas del entorno digital. Respecto
al aprendizaje por competencias, autores como Fernandez y Galan (2020), Prieto
et al. (2019), Voogt et al. (2018), y Redecker (2017) subrayan su relevancia para
el crecimiento integral de los discentes al integrar conocimientos, destrezas y
actitudes requeridas para un rendimiento efectivo en contextos especificos.
Ademas, la competencia en el uso de TIC educativas, como la describen Blau e
Inbal (2017), Kong y Song (2020), Schmid, Brianza y Petko (2021), y Tondeur et
al. (2017), se ha vuelto crucial tanto para educadores como para estudiantes en el
contexto contemporaneo, facilitando la interaccién, colaboracién y el desarrollo de

habilidades criticas en entornos educativos. Por otro lado, Estrada et al. (2015)

27



enfatizan que la ensefianza virtual ha surgido como una modalidad educativa
necesaria para adaptarse a las demandas actuales, fomentando un mayor
intercambio y aprendizaje colaborativo. Coincidiendo con esto, autores como
Anderson y Dron (2017), Matzat y Vrieling (2019), Siemens y Long (2018), y
Zawacki y Anderson (2019) destacan la importancia de que los estudiantes
comprendan claramente los objetivos y metas especificas del aprendizaje virtual

para mejorar su vivencia educativa.

Con relacion al aprendizaje por competencias, autores como Villa et al.
(2017), Bakar (2018), Luna et al. (2018), y Ngai et al. (2020) enfatizan su
naturaleza continua y su influencia en el progreso de habilidades y actitudes que
enriguecen la experiencia educativa de los estudiantes. En resumen, la discusion
entre los autores tedricos revela la complejidad y la interconexién de conceptos
clave en el ambito educativo, resaltando la relevancia de estrategias didacticas
efectivas, el conocimiento virtual por competencias, asi como la competencia en
el manejo de TIC educativas para potenciar la calidad y la eficacia de la formacion

y el estudio en la era digital.

Una de las primordiales fortalezas de la indagacién radica en su alineacion
con el paradigma educativo centrado en el desarrollo de competencias, un
enfoque pedagodgico que ha ganado prominencia debido a su capacidad para
preparar a los discentes para afrontar los retos de la sociedad moderna. Al situar
este enfoque en el contexto de las practicas didacticas electronicas, el estudio
reconoce la relevancia de incluir la tecnologia de forma funcional en el proceso
educativo, aprovechando asi las oportunidades que ofrece el entorno digital para
potenciar el nivel y la relevancia de la pedagogia. Ademas, la eleccion de Lima
como contexto de estudio aflade una dimension adicional de relevancia y
pertinencia, considerando el panorama educativo especifico de la ciudad en el
afio 2024. Lima, como una ciudad en constante evolucion y desarrollo,
proporciona un escenario dinamico para explorar la implementacion y la influencia
de los métodos pedagdgicos digitales en el aprendizaje por competencias. Este
enfoque localizado permite una comprension mas profunda de los factores

contextuales que influyen en la efectividad de estas estrategias, asi como la
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identificacién de desafios y oportunidades especificos que pueden surgir en el

contexto educativo limefio.

Sin embargo, a pesar de estas fortalezas, la metodologia utilizada en la
investigaciéon también presenta ciertas debilidades potenciales que deben
abordarse con cuidado. Una de estas debilidades podria ser la falta de
experiencia o capacitacion en el uso de tecnologia educativa por parte de los
estudiantes involucrados, la dependencia excesiva de la tecnologia podria
plantear desafios logisticos, como la disponibilidad y accesibilidad de dispositivos
y conectividad a Internet, que podrian afectar la equidad en el acceso al
aprendizaje, si bien la tesis aborda un tema relevante y prometedor, es esencial
abordar y mitigar posibles desafios metodoldgicos y contextuales para asegurar la
autenticidad y la funcionalidad de las técnicas educativas en linea propuestas en
el contexto educativo de Lima en 2024. Esto puede implicar el desarrollo de
programas de capacitacion para docentes y estudiantes, la puesta en marcha de
las estrategias para salvaguardar la equidad en la admision a los avances
tecnolégicos, y la exploracion de enfoques innovadores a fin de valorar el
aprendizaje por competencias en espacios digitales.

La investigacion sobre "Estrategias Didacticas Virtuales para el Aprendizaje
por Competencias en los Estudiantes de una Institucion Educativa, Lima 2024" es
altamente relevante en el contexto cientifico y social actual. En primer lugar,
aborda una necesidad urgente en el campo de la educacidn, que es la
incorporacion efectiva de los componentes tecnolégicos en las fases de didactica
y educacion. En un mundo cada vez mas digitalizado, es crucial que las
instituciones educativas adapten sus métodos pedagoégicos para aprovechar las
herramientas y recursos disponibles en el entorno virtual, ademas, la investigacion
se enmarca en el paradigma educativo centrado en el desarrollo de
competencias, un enfoque que ha adquirido lugar en los ultimos afios debido a su

capacidad para instruir a los discentes para enfrentar las dificultades del siglo XXI.

Al estudiar cémo los enfoques de ensefianza virtual pueden facilitar el
aprendizaje por competencias, la investigacién contribuye al avance teérico y

practico de este enfoque educativo innovador. Desde una perspectiva social, la
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investigaciéon también tiene implicaciones importantes para la igualdad y la
inclusion en los procesos educativos. Al explorar como las planes de instruccion
digital pueden mejorar el aprendizaje por competencias en el contexto especifico
de Lima en 2024, la investigacion puede proporcionar informacion valiosa sobre
cdémo abordar las brechas digitales y asegurar que todos los académicos tengan
acceso a una educacion de nivel, ademas, al centrarse en el contexto local de
Lima, la investigacion reconoce la importancia de considerar factores contextuales
y culturales en el disefio e implementaciéon de intervenciones educativas. Esto
puede ayudar a informar politicas y practicas educativas mas sensibles al
contexto, que se adapten a los requerimientos y demandas especificas de la

comunidad estudiantil en Lima y en otros lugares similares.

La contribuciéon de esta investigacion en relacidon con otros andlisis radica
en su enfoque especifico en el uso de estrategias didacticas virtuales para
fomentar el aprendizaje por competencias en el contexto de un centro de
formacion en Lima en 2024. A diferencia de investigaciones previas que han
abordado aspectos mas generales del aprendizaje virtual o del desarrollo de
competencias, este estudio se sumerge en la interseccion de ambos campos,
ofreciendo nuevas perspectivas y hallazgos. En primer lugar, este estudio amplia
el conocimiento sobre la conexion de las destrezas didacticas online en la
expansion de habilidades, proporcionando evidencia empirica especifica que
respalda esta relacion. Si bien existen investigaciones que han explorado los
beneficios del aprendizaje en linea o de las estrategias didacticas tradicionales,
pocos estudios se han enfocado en como los procedimientos educativos digitales

pueden potenciar habilidades especificas requeridas en el ambito laboral y social.

Ademads, al situarse en el contexto de Lima en 2024, esta investigacion
tiene en cuenta las particularidades culturales, sociales y educativas de esta
region especifica, lo que faculta un entendimiento mas integral y enmarcado de
los resultados. Esto contrasta con estudios mas amplios que pueden pasar por
alto las dinamicas locales y las necesidades especificas de los estudiantes y

educadores en Lima.
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Por dltimo, el enfoque metodolégico riguroso utilizado en esta
investigacion, que incluye un disefio cuantitativo y el uso de herramientas
estadisticas como el coeficiente de correlacion de Spearman, contribuye a la
robustez de los hallazgos. Esta rigurosidad metodoldgica fortalece la credibilidad
de los resultados y su capacidad para informar politicas educativas y practicas
pedagogicas en Lima y mas alla. En conjunto, el aporte de esta investigacion en
relacion con otros estudios radica en su enfoque especifico, su contextualizacién
local y su rigurosidad metodoldgica, lo que lo posiciona como un recurso valioso
para la comunidad académica y educativa interesada en la ensefianza digital y la

mejora de habilidades.
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VI. CONCLUSIONES

Primero: En el afio 2024, se establecio una conexion relevante entre la
implementacién de estrategias didacticas virtuales y la promocion del aprendizaje
basado en competencias en discentes de una institucion educativa en Lima. Esto
se refleja en un coeficiente de correlacion de Spearman de 0.868 con un nivel de
significancia de 0.004. Este descubrimiento subraya la importancia de incorporar y
optimizar la aplicacion de estos elementos digitales en la educacidon para

aumentar el desempefio académico de los estudiantes.

Segundo: En 2024, se encontré una asociacion relevante entre las estrategias
didacticas virtuales y el aprendizaje procedimental de los estudiantes en una
institucion educativa en Lima. Esto se evidencié con un coeficiente de correlacion
de Spearman de 0.778 y una significancia de 0.001, destacando la importancia de
integrar y optimizar el uso de estas tecnologias en los procesos de instrucciéon a

fin de potenciar el rendimiento académico de los estudiantes.

Tercero: En 2024, se identific6é un enlace significativo entre las estrategias
didacticas virtuales y el aprendizaje actitudinal de los estudiantes en una
institucion educativa en Lima. Esto se demostré con un coeficiente de correlacion
de Spearman de 0.823 y una significancia de 0.002, resaltando la importancia de
integrar y optimizar el uso de estas tecnologias en los procesos educativos para

mejorar tanto los resultados académicos como los formativos de los estudiantes.

Cuarto: Se ha observado una relacion significativa entre las estrategias didacticas
virtuales y el aprendizaje actitudinal de los estudiantes en una institucién
educativa en Lima. Esto se evidencia con un coeficiente de correlacion de
Spearman de 0.823 y una significancia de 0.002, subrayando la importancia de
integrar y optimizar el uso de estas tecnologias en los procesos educativos para
mejorar los resultados formativos y promover actitudes positivas en los

estudiantes.
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VII. RECOMENDACIONES

Primero: Se recomienda a los alumnos aprovechar simuladores, videos
explicativos y cuestionarios en linea para profundizar en la comprension de
conceptos clave, familiarizarse con las plataformas educativas y aprovechar sus
recursos para reforzar el aprendizaje conceptual y establecer rutinas de estudio

auténomas y usar recursos virtuales para repasar y consolidar conceptos.

Segundo: Involucrarse en ejercicios y simulaciones que posibiliten poner en
practica los conocimientos aprendidos, Utilizar las retroalimentaciones ofrecidas
por las plataformas virtuales para mejorar continuamente las habilidades

procedimentales.

Tercero: Involucrarse en debates, foros de discusion y actividades reflexivas que
promuevan el analisis de actitudes y valores, aprovechar recursos y talleres
virtuales que ayuden a fortalecer habilidades socioemocionales como la conexién

emocional, el dialogo y la capacidad de dilucidar problemas.

Cuarto: Aprovechar el entorno virtual que ayude a fomente la inclusion, el respeto
y la colaboracién, incentivando actitudes positivas, participar actividades que
fomenten la reflexién sobre actitudes y valores, como debates, foros de discusion

y diarios reflexivos.
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ANEXOS

ANEXO 1: Tabla de operacionalizacion de variables

Variables

Definicion conceptual

Definicién operacional

Dimensiones

Indicadores

Escala de
medicién

Las dimensiones son: Conocimiento del
propésito de aprendizaje virtual, que
cuenta con tres indicadores: Nivel de

Conocimiento del

Nivel de conocimiento de
las TIC.

Las estrategias conocimiento de las TIC, enfoques propési_to ‘_je Enfoques transversales
didacticas son transversales y generacion de aprendizaje Totalmente en
procedimientos conocimiento en entornos virtuales; la virtual. Generacion de desacuerdo (1)
organizados son dimensiébn de Manejo de las TIC conocimiento en entornos
concebidas, ya que educativas cuenta con tres indicadores: virtuales En desacuerdo (2)
Estrategias tienen. 3 una Uso d;a la virtualidad, tieos de TIC Uso de la virtualidad ' .
Didacticas formallza_c[o_n, clara y educativas y desempefio ) _de la ' Ni de acuerdo ni en
Virtuales una deflmc_lon de sus p!atafor_ma usada; y por dultimo _Ia Manejo de las TIC ] ] desacuerdo (3)
etapas, orientadas al dimension Tipos de Estrategias educativas. Tipos de TIC educativas
logro de los Metodolbgicas la cual contara con tres Desempefio de la De acuerdo (4)
aprendizajes indicadores: Uso de  diversas plataforma usada
esperados. estrategias, nivel de adaptabilidad de Uso de diversas Totalmente de
(Campusano y Diaz, las estrategias y capacitacion desarrollo . estrategias. acuerdo (5)
2017). del pensamiento  critico. Cada Tipos d.e Nivel de adaptabilidad de
dimension contara con items, teniendo Estrategias las estrategias
un total de 18 que seran evaluados en ~ Metodoldgicas. .
una escala Likert. Capacitacion
El apren_dizaje por Reconoce Nunca (1)
competencias  es - un Las dimensiones son: Conceptual, que Conceptual
conjunto de cuenta con dos indicadores: reconoce Comprension Casi nunca (2)
. conocimientos y n o - Te €y
Aprendizaje habilidades ue se comprension; la dimension ] .
por 9 procedimental con un indicador ~ Procedimental  Estratégica A veces (3)

competencias

reflejan en un cambio
de actitudes y que
ocurre de  manera
continua. (Villa et al.,
2017)

estratégica y finalmente la dimension
actitudinal con dos indicadores:
participacién y valores.

Actitudinal

Participacion

Valores

Casi siempre (4)

Siempre (5)




ANEXO 2: Instrumento de recoleccién de datos.

Distinguido(as) estudiantes recurro a su persona para que pueda brindar su apoyo
en responder con sinceridad y veracidad la siguiente encuesta que tiene por
finalidad recoger la informacion sobre: ESTRATEGIA DIDACTICA VIRTUALES.
No existen respuestas correctas o incorrectas, sino una apreciacion personal.
Utilice el tiempo necesario. La encuesta individual.

Encuesta para Estrategia Didactica Virtuales

confidenciales y no accesibles a otras personas.

Los resultados seran

1 2 3 4 5
Totalmente en Ni de acuerdo ni Totalmente de
En desacuerdo De acuerdo
desacuerdo en desacuerdo acuerdo
Dimensién 1: Conocimiento del propdsito de aprendizaje virtual 112(3
1 Los docentes deben estar capacitados segun el perfil profesional necesario
para la ensefianza en entornos virtuales.
> Es crucial que los docentes adopten nuevas estrategias virtuales y actualicen
sus conocimientos de forma continua.
3 Tanto la institucion educativa como los docentes deben proporcionar las
facilidades necesarias para el desarrollo del aprendizaje virtual.
4 Los estudiantes deben participar activamente en su proceso de aprendizaje en
ambientes virtuales.
5 Es esencial incluir a los estudiantes en el proceso de creacion de conocimiento
en entornos virtuales.
6 La institucion debe crear espacios virtuales que faciliten la generaciéon de nuevo
conocimiento.
Dimensién 2: Manejo de las TIC educativas 1123
7 Las plataformas virtuales son herramientas educativas poderosas para la
ensefianza y el aprendizaje en linea.
8 La ensefanza virtual es una modalidad complementaria a la presencial y ofrece
numerosas ventajas.
9 Es importante familiarizarse con diversas herramientas tecnoldgicas para
optimizar su uso en la ensefianza y el aprendizaje.
10 | El uso eficaz de las TIC permite acceder a una gran cantidad de informacion.
11 Un conoc_imi_ento Optimo de_l funcionamiento de las distintas plataformas facilita
el aprendizaje de los estudiantes.
12 La institucion depe proporcionar acceso a platgfor.mas mas potentes y faciles
de usar para mejorar la ensefianza y el aprendizaje.
Dimensién 3: Tipos de estrategias metodolbgicas 112]3
13 La motivacion y predisp_osi_cic')n del docente son fundamentales en un entorno
de ensefianza y aprendizaje.
14 El docente debe ser capaz de sele_ccionar e implementar una estrategia acorde
con las competencias de los estudiantes.
15 La estrategia utilizada por el docente debe adaptarse a las necesidades
educativas de los estudiantes.
16 La _estrategia implementada det_)e i_ncluir al estudiante como un participante
activo en su proceso de aprendizaje.
17 Es importante ofrecer capacitaciones continuas y actualizadas en el uso de
tecnologias.
18 Los docentgs deben fomen_tar estrategias didacticas que desarrollen
competencias en los estudiantes.




Encuesta para Aprendizaje por competencia

Distinguido(as) estudiantes recurro a su persona para que pueda brindar su apoyo
en responder con sinceridad y veracidad la siguiente encuesta que tiene por
finalidad recoger la informacion sobre: APRENDIZAJE POR COMPETENCIA. No
existen respuestas correctas o incorrectas, sino una apreciacion personal. Utilice
el tiempo necesario. La encuesta individual. Desde ya agradezco su cooperacion.
Los resultados seran confidenciales y no accesibles a otras personas.

1 2 3 4 5
Nunca Casi nunca A veces Casi siempre Siempre
DIMENSION 1: CONCEPTUAL 1123 |4]|5

1 El uso del aula virtual permite que comprendas facilmente las
teorias, conceptos, definiciones de las clases.

Las nuevas estrategias didacticas virtuales que usa el docente
2 |contribuyen al logro de competencias para tu formacion
profesional.

Profundizas los temas tratados en clases con la busqueda de
nueva informacion por tus propios medios.

Al final de la clase haces un andlisis que te permite comprender
los temas tratados.

Culminada la clase eres capaz de comprobar lo que has
aprendido.

DIMENSION 2: PROCEDIMENTAL 112|3]4]5
Te organizas con tus compafieros para cumplir con las
actividades en el tiempo establecido por el docente.

El docente se apoya en el aula virtual para estimular formas
agiles de solucionar problemas.

Haces uso del resumen o anotas las ideas relevantes del tema
tratado en clases.

Demuestras tus saberes previos en la realizacion de las
actividades dadas por el docente.

10 | Usa la nube para busqueda y almacenamiento de informacion

9

DIMENSION 3: ACTITUDINAL 112|3]4]5

11 Participas en las clases de forma voluntaria sin presion por el
docente

Te sientes seguro al participar frente a tus compafieros usando

12 ;
el aula virtual.

Las tareas o actividades que realizas en el aula virtual te
13| permiten valorar el trabajo en grupo, asi como en las clases
presenciales

Respetas las opiniones de tus comparfieros dentro del aula

14 virtual:

15 Entregas las tareas dejadas por el docente respetando el
tiempo establecido.




ANEXO 3: Consentimientos informados

Consentimiento Informado (*)

Titulo de la investigacion: Estrategias didacticas virtuales para el aprendizaje por
competencias en los estudiantes de una institucion educativa, Lima 2024

Investigador: Julio Enrique, Farfan Chiun
Propésito del estudio

Le invitamos a participar en la investigacion titulada “Estrategias didacticas
virtuales para el aprendizaje por competencias en los estudiantes de una
institucion educativa, Lima 2024, cuyo objetivo es determinar si las estrategias
didacticas virtuales se relacionan con el aprendizaje conceptual en los estudiantes
de una institucién educativa, Lima 2024. Esta investigacion es desarrollada por
estudiantes de la carrera profesional posgrado o programa Segunda Especialidad
en Entornos virtuales para el aprendizaje, de la Universidad César Vallejo del

campus Trujillo, aprobado por la autoridad correspondiente de la Universidad y
con el permiso de la institucion.

Describir el impacto del problema de la investigacion.

Las estrategias did4cticas virtuales pueden transformar la manera en que los
estudiantes adquieren competencias, permitiendo un aprendizaje més
personalizado y accesible. Esto es especialmente relevante en un contexto post-
pandemia, donde la educacion virtual ha cobrado mayor importancia. El uso de

estas estrategias podria mejorar el rendimiento académico, la motivacion y la
autonomia de los estudiantes.

Procedimiento
Si usted decide participar en la investigacion se realizara lo siguiente:

1. Se realizara una encuesta o entrevista donde se recogeran datos personales
y algunas preguntas sobre la investigacion titulada: “Estrategias didécticas
virtuales para el aprendizaje por competencias en los estudiantes de una
institucién educativa, Lima 2024",

2. Esta encuesta o entrevista tendra un tiempo aproximado de 20 minutos y se
realizara en el ambiente de salon de clase de la institucion educativa. Las
respuestas al cuestionario o guia de entrevista seran codificadas usando un
numero de identificacién y, por lo tanto, seran anénimas.

* Obligatorio a partir de los 18 afios



Participacién voluntaria (principio de autonomia):

Puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir si
desea participar o no, y su decisién sera respetada. Posterior a la aceptacion no
desea continuar puede hacerlo sin ningdn problema.

Riesgo (principio de No maleficencia):

Indicar al participante la existencia que NO existe riesgo o dafio al participar en
la investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan
generar incomodidad. Usted tiene la libertad de responderlas o no.

Beneficios (principio de beneficencia):

Se le informard que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la
institucion al término de la investigacion. No recibira ningun beneficio econémico
ni de ninguna otra indole. El estudio no va a aportar a la salud individual de la

persona, sin embargo, los resultados del estudio podran convertirse en beneficio
de la salud publica.

Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados deben ser anénimos y no tener ninguna forma de
identificar al participante. Garantizamos que la informacién que usted nos brinde
es totalmente Confidencial y no sera usada para ningun otro propésito fuera de
la investigacion. Los datos permaneceran bajo custodia del investigador principal
y pasado un tiempo determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre |a investigacion puede contactar con el Investigador (a)
(es) (Apellidos y Nombres) Farfan Chiun Julio Enrique, email:
jefarfanch@outlook.com y Docente asesor (Apellidos y Nombres) Pedro Enrique
Zata Pupuche, email: pezatapu@ucvvirtual.edu.pe

Consentimiento

Después de haber leido los propésitos de la investigacién autorizo participar en
la investigacién antes mencionada.

Nombre y apellidos: . .. @ffetsm. . ckes. . .lony.?,cs. ﬂpdqnaﬁq
Fechayhora: .. {4106[202Y .. A0 0O hrs

~Sofersn firdkes Loy Hedbige
DWi ' 30415581



Consentimiento Inf »

Titulo de la investigacion: Estrategias didécticas virtuales para el aprendizaje por
competencias en los estudiantes de una institucién educativa, Lima 2024

Investigador: Julio Enrique, Farfan Chiun
Propésito del estudio

Le invitamos a participar en la investigacion titulada “Estrategias did4cticas
virtuales para el aprendizaje por competencias en los estudiantes de una
institucidn educativa, Lima 2024", cuyo objetivo es determinar si las estrategias
didacticas virtuales se relacionan con el aprendizaje conceptual en los estudiantes
de una institucion educativa, Lima 2024. Esta investigacion es desarrollada por
estudiantes de la carrera profesional posgrado o programa Segunda Especialidad
en Entornos virtuales para el aprendizaje, de la Universidad César Vallejo del
campus Trujillo, aprobado por la autoridad correspondiente de la Universidad y
con el permiso de la institucion.

Describir el impacto del problema de la investigacion.

Las estrategias didacticas virtuales pueden transformar la manera en que los
estudiantes adquieren competencias, permitiendo un aprendizaje mas
personalizado y accesible. Esto es especialmente relevante en un contexto post-
pandemia, donde la educacion virtual ha cobrado mayor importancia. El uso de
estas estrategias podria mejorar el rendimiento académico, la motivacién y la
autonomia de los estudiantes.

Procedimiento
Si usted decide participar en la investigacion se realizar4 lo siguiente:

1. Serealizaré una encuesta o entrevista donde se recogeran datos personales
y algunas preguntas sobre la investigacion titulada: “Estrategias didcticas
virtuales para el aprendizaje por competencias en los estudiantes de una
institucion educativa, Lima 2024’

2 Esta encuesta o entrevista tendra un tiempo aproximado de 20 minutos y se
realizara en el ambiente de salén de clase de la institucion educativa. Las
respuestas al cuestionario o guia de entrevista seran codificadas usando un
numero de identificacion y, por lo tanto, seran anénimas.

* Obligatorio a partir de los 18 afios



Participacion voluntaria (principio de autonomia):

Puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir si
desea participar 0 no, y su decision sera respetada. Posterior a la aceptacién no
desea continuar puede hacerlo sin ningun problema.

Riesgo (principio de No maleficencia):

Indicar al participante la existencia que NO existe riesgo o dafio al participar en
la investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan
generar incomodidad. Usted tiene la libertad de responderlas o no.

Beneficios (principio de beneficencia):

Se le informara que los resultados de la investigacién se le alcanzara a la
institucion al término de la investigacion. No recibira ninglin beneficio econémico
ni de ninguna otra indole. El estudio no va a aportar a la salud individual de la
persona, sin embargo, los resultados del estudio podran convertirse en beneficio
de la salud publica.

Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados deben ser anénimos y no tener ninguna forma de
identificar al participante. Garantizamos que la informacién que usted nos brinde
es totaimente Confidencial y no sera usada para ningun otro proposito fuera de
la investigacion. Los datos permaneceran bajo custodia del investigador principal
y pasado un tiempo determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con el Investigador (a)
(es) (Apellidos y Nombres) Farfan Chiun Julio Enrique, email:
jefarfanch@outlook.com y Docente asesor (Apellidos y Nombres) Pedro Enrique
Zata Pupuche, email: pezatapu@ucvvirtual.edu.pe

Consentimiento

Después de haber leido los propésitos de la investigacion autorizo participar en
la investigacién antes mencionada.
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Consentimiento Informado (*)

Titulo de la investigacion: Estrategias didécticas virtuales para el aprendizaje por
competencias en los estudiantes de una institucién educativa, Lima 2024

Investigador: Julio Enrique, Farfan Chiun
Propésito del estudio

Le invitamos a participar en la investigacién titulada “Estrategias did4cticas
virtuales para el aprendizaje por competencias en los estudiantes de una
institucion educativa, Lima 2024", cuyo objetivo es determinar si las estrategias
didacticas virtuales se relacionan con el aprendizaje conceptual en los estudiantes
de una institucion educativa, Lima 2024. Esta investigacion es desarrollada por
estudiantes de la carrera profesional posgrado o programa Segunda Especialidad
en Entornos virtuales para el aprendizaje, de la Universidad César Vallejo del

campus Trujillo, aprobado por la autoridad correspondiente de la Universidad y
con el permiso de la institucion.

Describir el impacto del problema de la investigacion.

Las estrategias didacticas virtuales pueden transformar la manera en que los
estudiantes adquieren competencias, permitiendo un aprendizaje més
personalizado y accesible. Esto es especialmente relevante en un contexto post-
pandemia, donde la educacién virtual ha cobrado mayor importancia. El uso de

estas estrategias podria mejorar el rendimiento académico, la motivacion y la
autonomia de los estudiantes.

Procedimiento
Si usted decide participar en la investigacion se realizara lo siguiente:

1. Serealizaré una encuesta o entrevista donde se recogeran datos personales
y algunas preguntas sobre la investigacion titulada: “Estrategias didacticas
virtuales para el aprendizaje por competencias en los estudiantes de una
institucion educativa, Lima 2024,

2. Esta encuesta o entrevista tendra un tiempo aproximado de 20 minutos y se
realizara en el ambiente de salon de clase de la institucion educativa. Las
respuestas al cuestionario o guia de entrevista seran codificadas usando un
numero de identificacion y, por lo tanto, seran anénimas.

* Obligatorio a partir de los 18 afios



Participacion voluntaria (principio de autonomia):

Puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir si
desea participar 0 no, y su decision sera respetada. Posterior a la aceptacion no
desea continuar puede hacerlo sin ningun problema.

Riesgo (principio de No maleficencia):

Indicar al participante la existencia que NO existe riesgo o dafio al participar en
la investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan
generar incomodidad. Usted tiene la libertad de responderlas o no.

Beneficios (principio de beneficencia):

Se le informaré que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la
institucion al término de la investigacion. No recibiré ningun beneficio econémico
ni de ninguna otra indole. El estudio no va a aportar a la salud individual de la
persona, sin embargo, los resultados del estudio podran convertirse en beneficio
de la salud publica.

Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados deben ser andnimos y no tener ninguna forma de
identificar al participante. Garantizamos que la informacién que usted nos brinde
es totaimente Confidencial y no sera usada para ningun otro propésito fuera de
la investigacion. Los datos permaneceran bajo custodia del investigador principal
y pasado un tiempo determinado serén eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con el Investigador (a)
(es) (Apellidos y Nombres) Farfan Chiun Julio Enrique, email:
jefarfanch@outlook.com y Docente asesor (Apellidos y Nombres) Pedro Enrique
Zata Pupuche, email: pezatapu@ucvvirtual.edu,pe

Consentimiento
Después de haber leido los propositos de la investigacion autorizo participar en
la investigacion antes mencionada.

Nombre y apellidos: ... Q€IS oyM& rAfb
Fechayhora: ... 14 Jow 202y . .. . [0:00 doass =
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Consentimiento Informado (*)

Titulo de la investigacion: Estrategias didécticas virtuales para el aprendizaje por
competencias en los estudiantes de una institucién educativa, Lima 2024

Investigador: Julio Enrique, Farfan Chiun
Propésito del estudio

Le invitamos a participar en la investigacién titulada “Estrategias did4cticas
virtuales para el aprendizaje por competencias en los estudiantes de una
institucion educativa, Lima 2024", cuyo objetivo es determinar si las estrategias
didacticas virtuales se relacionan con el aprendizaje conceptual en los estudiantes
de una institucion educativa, Lima 2024. Esta investigacion es desarrollada por
estudiantes de la carrera profesional posgrado o programa Segunda Especialidad
en Entornos virtuales para el aprendizaje, de la Universidad César Vallejo del

campus Trujillo, aprobado por la autoridad correspondiente de la Universidad y
con el permiso de la institucion.

Describir el impacto del problema de la investigacion.

Las estrategias didacticas virtuales pueden transformar la manera en que los
estudiantes adquieren competencias, permitiendo un aprendizaje més
personalizado y accesible. Esto es especialmente relevante en un contexto post-
pandemia, donde la educacién virtual ha cobrado mayor importancia. El uso de

estas estrategias podria mejorar el rendimiento académico, la motivacion y la
autonomia de los estudiantes.

Procedimiento
Si usted decide participar en la investigacion se realizara lo siguiente:

1. Serealizaré una encuesta o entrevista donde se recogeran datos personales
y algunas preguntas sobre la investigacion titulada: “Estrategias didacticas
virtuales para el aprendizaje por competencias en los estudiantes de una
institucion educativa, Lima 2024,

2. Esta encuesta o entrevista tendra un tiempo aproximado de 20 minutos y se
realizara en el ambiente de salon de clase de la institucion educativa. Las
respuestas al cuestionario o guia de entrevista seran codificadas usando un
numero de identificacion y, por lo tanto, seran anénimas.

* Obligatorio a partir de los 18 afios



Participacién voluntaria (principio de autonomia);

Puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir si
desea participar 0 no, y su decisién sera respetada, Posterior a la aceptacion no
desea continuar puede hacerlo sin ningun problema.

Riesgo (principio de No maleficencia):

Indicar al participante la existencia que NO existe riesgo o dafio al participar en
la investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan
generar incomodidad. Usted tiene la libertad de responderias o no.

Beneficios (principio de beneficencia):

Se le informaré que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la
institucién al término de la investigacion. No recibira ningun beneficio econémico
ni de ninguna otra indole. El estudio no va a aportar a la salud individual de la

persona, sin embargo, los resultados del estudio podran convertirse en beneficio
de la salud publica.

Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados deben ser anénimos y no tener ninguna forma de
identificar al participante. Garantizamos que la informacién que usted nos brinde
es totaimente Confidencial y no seré usada para ningdn otro propésito fuera de
la investigacién. Los datos permanecerén bajo custodia del investigador principal
y pasado un tiempo determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre |a investigacion puede contactar con el Investigador (a)
(es) (Apelidos y Nombres) Farfan Chiun Julio Enrique, email:
jefarfanch@outlook.com y Docente asesor (Apellidos y Nombres) Pedro Enrique
Zata Pupuche, email: pezatapu@ucvvirtual.edu.pe

Consentimiento

Después de haber leido los propositos de |a investigacién autorizo participar en
la investigacion antes mencionada,

Nombre y apellidos: /<2y, Miceel AnGel ﬁﬂ‘*‘ﬂ’”’l/‘“
Fechayhora: .. [7JuN 202Y  /e/eo0
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Consentimiento Informado (*)

Titulo de la investigacion: Estrategias didécticas virtuales para el aprendizaje por
competencias en los estudiantes de una institucién educativa, Lima 2024

Investigador: Julio Enrique, Farfan Chiun
Propésito del estudio

Le invitamos a participar en la investigacién titulada “Estrategias did4cticas
virtuales para el aprendizaje por competencias en los estudiantes de una
institucion educativa, Lima 2024", cuyo objetivo es determinar si las estrategias
didacticas virtuales se relacionan con el aprendizaje conceptual en los estudiantes
de una institucion educativa, Lima 2024. Esta investigacion es desarrollada por
estudiantes de la carrera profesional posgrado o programa Segunda Especialidad
en Entornos virtuales para el aprendizaje, de la Universidad César Vallejo del

campus Trujillo, aprobado por la autoridad correspondiente de la Universidad y
con el permiso de la institucion.

Describir el impacto del problema de la investigacion.

Las estrategias didacticas virtuales pueden transformar la manera en que los
estudiantes adquieren competencias, permitiendo un aprendizaje més
personalizado y accesible. Esto es especialmente relevante en un contexto post-
pandemia, donde la educacién virtual ha cobrado mayor importancia. El uso de

estas estrategias podria mejorar el rendimiento académico, la motivacion y la
autonomia de los estudiantes.

Procedimiento
Si usted decide participar en la investigacion se realizara lo siguiente:

1. Serealizaré una encuesta o entrevista donde se recogeran datos personales
y algunas preguntas sobre la investigacion titulada: “Estrategias didacticas
virtuales para el aprendizaje por competencias en los estudiantes de una
institucion educativa, Lima 2024,

2. Esta encuesta o entrevista tendra un tiempo aproximado de 20 minutos y se
realizara en el ambiente de salon de clase de la institucion educativa. Las
respuestas al cuestionario o guia de entrevista seran codificadas usando un
numero de identificacion y, por lo tanto, seran anénimas.

* Obligatorio a partir de los 18 afios



Participacion voluntaria (principio de autonomia):

Puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir si
desea participar 0 no, y su decision sera respetada. Posterior a la aceptacion no
desea continuar puede hacerlo sin ningin problema.

Riesgo (principio de No maleficencia):

Indicar al participante la existencia que NO existe riesgo o dafio al participar en
la investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan
generar incomodidad. Usted tiene la libertad de responderlas o no.

Beneficios (principio de beneficencia):

Se le informaré que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la
institucion al término de la investigacion. No recibird ningiin beneficio econémico
ni de ninguna otra indole. El estudio no va a aportar a la salud individual de la
persona, sin embargo, los resultados del estudio podran convertirse en beneficio
de la salud publica.

Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados deben ser andnimos y no tener ninguna forma de
identificar al participante. Garantizamos que la informacién que usted nos brinde
es totalmente Confidencial y no sera usada para ningun otro propésito fuera de
la investigacion. Los datos permaneceran bajo custodia del investigador principal
y pasado un tiempo determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre la investigacién puede contactar con el Investigador (a)
(es) (Apellidos y Nombres) Farfan Chiun Julio Enrique, email:
jefarfanch@outlook.com y Docente asesor (Apellidos y Nombres) Pedro Enrique
Zata Pupuche, email: pezatapu@ucvvirtual.edu.pe

Consentimiento

Después de haber leido los propésitos de la investigacion autorizo participar en
la investigacion antes mencionada.

Nombre y apellidos: @éﬂda jﬁ“yaﬁ‘o

Fechayhora: ... /YJuw2o2y  prel.
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ANEXO 4: Matriz Evaluacién por juicio de expertos

ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Evaluacion por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “Estrategias didicticas virtuales
para el aprendizage por competencias en los estudiantes de una institucion educativa, Lima 20247, La
evaluacion del instrumento es de gran relevancia pam lograr que sea valado y que los resultados obtemidos

a partir de éste scun utdlizados cficientemente: aportando al guchacer psicologico. Agradecemos su
valiosa colaboracson.

L Datos pencrales del juez

Nombre del juez: | Bazin Briceho, José Luis

Grado profesional: | Maesiria ( X) Doctor ()
Clinica ( ) Socual | )

Arca de formacion académica:
Educativa ( X) Organizaciosal ()

Areas de experiencia profesional: Magsster en Adminsstracion

Institucién donde labora: [Unsversidad Naciomal Federwco Villarreal

Ticmpe de experiencia profesional en 2adafos { )
cliren: | MisdeSados ( X )

2 Progisito de | buncidén:
Validar ¢l contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos dela cxcaln

Nomibre de la Prueba: | Encuesta para Estrategia Didictica Virtuales

Autor: | Julio Enrigue, Farfan Chiun

Procedencia: | Lima

Teempo de aplxcacsn:| 20 manutos

Ambito de aplicacson:| Alummos de institucion educativa

Segnaficacion:| La encuesta esta compuesta por 18 items con escala de Likert.

4 > ¢ tedrico
Escala/AREA Subescala Defnicion
(dimensiones)
* Cooocimiento del
proposito de Las estrategias  didicticas som  procedimientos
- Didict aprecadizaje vartual organizados son concebidas, ya que tiemen una
\::n"“'fl’“ IREHE o Manejo de lus TIC formalizacion clara y wm definicion de sus etapas,
educativas. orientadas al logro de los aprendumjes esperados.
¢ Tipos de Estramegms (Campusano y Diaz, 2017)

Metodologicas.




5. Presentacldn de Instrecclones o el luez:

A oontinuacion, @ uwsisd k= presenio sl cuesbonano Encuesia parn Estralegin Dedictica Viruales
elaborado por Julio Enrigque. Farfan Chiun en &l afio 2024, De acuerdo con oS siguenies indicadores
calfigue cada una o los lems Segln Ccormesponda.

Categoria Calfcackan Indilcadar
1. Mo cumple con el crilerio El I=m o 5 claro.
CLARIDWD El bsm reguksne bastanies modificacionss a wna
El Mem s& % —_— modificacian muy grande en el uwo de las
COmErendes Baja N palabras de sousndo con su significada o por la
tacimenbs, es ordenacian de estas
dack, =u sinkscica
¥ semantica son | 3 pAoderaca nived Se requisns una modBcacion muy especiica de
adecuadas alpunos de los Erminos del fem.
4. Ao nheel El Hem &= clara, tiene semanbica y siniaxis
adscumda.
1. tolaimenie =n desacuendo (No El Rem mo Semne relacian isgica com ka dimssnsidn
curmple comn el crbsno)
COHERENCIA
El fbam Sene 7. Desacwsrda (haja nhee de El It=m bers ura rslacion @ngencial Aejana oon
redascicn logica coni SR la dimensian
la dimenskn o
El Bem tierss una redacion moderada con la
indicador que ssta | 3. Acusndo (moderado niteel) S S e S
mi diendo
4. Toliments de Acuerdo {allo El Hem s enouen¥a esia relaciorado con la
rived) dimesnsiin que asta midisndo
1. Mo cumple con e critero El tam puede ser sliminado sin gue == vea
afsciada la medicon de la dimension.
RELEWVAMNICIA
El flem es esencial |, —_ El Hemn ene alguna relevanda, pero ofro Besm
o Imporiants, es e pusde estar Incluyensa lo gue mide et
dacir debe ser
Ireciiigic . Moderado nived El Item es refafvaments Importanie
4. Ao nheel El Ilk=m == muy relevanie y debe ser incluido

Lemar con defenimianto jos dems ¥ caficar en una escaia de 7 a 4 su valorackan, asi como sodokamos
brinde sus ohsenacioness gue considene panfnanie

1 Mo cumnple con el cribsrio

2. Eajo Nivel

3. Moderado nivel

4. AJbo nheel

Dimensiones del instrumento: Encuesta para Estraiegia Dedactica Virtuales
=  Primara dimensidn: Conocameento del propdsio de aprendizag virtual
=  Ohbjetivos de la Dimension: el instrumento mide el nivel de propdsio de aprendizaje wirfual

Indicadores ltem | Claridad | Coherencia| Relevancia Observaciones/
Recomendaciones
Mivel de conocimienio de 1.2 i i
las TIC. -
Enfoques mansversales ig L 4
[ieneracsan de 5.6 4 4
kconmocimienio en epdomos |




« Segunda dimension: Manejo de kas TIC educatives.
« Objetivos de la Dimensidn: &l mstrumento mide el nivel de manejo de las TIC educatvas

INDICADORES | hem | Claridsd | Coherencia | Relevancia ﬂ:ﬁrﬂ&ﬁﬁ
Llzo de la - .
virtualidad - o 4 4
Tipos de TIC 5 B 4 .
educativas - - =
Diesempetio de la 1T 2
platafonma usda 112 s 4 4

« Temsem@ dimension: Tipos de Estrategias Metodoldgicas.

=  (Ohbjetivos da la Dimensidn: el nstrumento mide al nivel de tipos de Estrategias Metodologicas

Firma del evaluador

. . . Observaciones/
INDICADORES | Mem | Claridad Coherencia Relevancia Rechnnincionis

Lzo de diversas 1314 4 3 4

jestraiepias

Mivel de

adapiabilidad de las 15-16 4 4 i |

jestraioprs

jCapacitacian 17-1% 4 4 4

N




ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEID

Evaluaciin por juicio de expertos

Respetado juer Usied ha sido seleccionado para evaluar el mstrumento “Esirategias didicticas virtuales
para el aprendizaje por competencias en los eshisdianies de una institucion educativa, Lima 20247, La
evaluacicn ded instrumento e de gran relevancia par lograr gue sea vilido v que los resultados obtemidos

a partir de éste sean utilcrados eficieniemente; aportando al quehacer pricoldgicon. Agmdecemos @

valiosa colabormcidn

L. Diaies penerales del jusr

Nombre del juer: [Barin Brcedo, José Luis

Cirade profesional: Maesiria [ X) Docior [ ]

Area de Tormacién acadénica:

Edwscativa { X) Orgamizacsanal |

Chlineca () Social i

Areas de experiencin profesional: Pagisier en Administracian

Institnciin donde labora: [Universidad Macional Federico Vilkarreal

Tiemipo de experiencia profesonal en I a4 afos i ]
el drea: MasdeSafos [ X )

2. Propésite de L maciin:

Validar el comenido del instrumento, por juicio de expertos

i Diatos de la escaly

Mombre de la Procha:

Encuesia para Aprendizaje por competencia

Autor:

Julso Enmique. Farfam Chium

Procedencia

Lims

Tempo de aplicacion:

I minsios

Amhito de aplicacion:

Alumnes de msithscsan educaiiva

Sigmificacion:

La encuesta estd compuesta por 15 ibems con escala de Likert

. g -

Escala&REA Bubsscala Defindchdn
[dimansionas)

& Cancepual
# Procedimenial

'I. ' IJ- -
preniizge par = Actitudinal

fe COTIPEIETIC NS

El aprendizaje por competencias es un conjumo de
conocimiemios ¥y habilidades que se reflegfan en unm
cambio de actitudes y que ocurre de manera contine
{Wilky et al., 201T)




J. Presentacion of INSINSCCIones D e ez:

A oonfinuadan, a usied e presento sl cuestionano Encuesia pam Aprendisaje por competencia
elaborado por Julio Enrique. Farfan Chiun =n sl afio 2024. De acuerda con 05 sipuenies indicadores

calfigue cada uno de los fiems segln cormesponda.

Categoria Calficacidn

|l c et r

1. Mo cumple con el criterio

El Itesm rma &5 clang.

CLARIDAD

El Mam s&

COTEnsn e
ciments, es

Z. Baja Heved

El itesm reguisre bastanies modificacionss o una
maadificadan muy grandes en el uso de las
palabras de sousndo con sy significado o por la
ordenaciin de estas

dacr, = sinEscica
¥ 3Emantica son | 3 poderado nived

S requisns una modBcacion muy espscifica de

alecuadas alpunos de los Erminos del Mem.
4. Alto nhesl El Hem =5 claro, tisne semanbca y sintaxs
adscusda.
1. tolaimenie &n desacuerdo (no El Rerm md Sene relaoian iogica com i3 dimansian
cunple comn el critesdo)
COHERENCIA

El [bam Sene Z. Desacusrdo (ks nive de

redacicn lagica con OB

El Iterm Herss una reladcn angencial Asjana con
la dimEnskan

Ia dimenskdn o

Indcador que S5a | 3. Aossndo (moderado nsl)

El Bem tierss wna redacion moderada con la
dimensidn que s& esid midisndo

midiendo
4. Tolments de Acuerdo {aio El Hem se enouenia esid relacionado con la
nived] dimEnsin que asid midando
1. Mo cumple con &l criterio El Mtam puede ser slminado sin que S8 vea
afeciada la medicdon de la dimension.
RELEWVANCIA

El Mam == esendal

El lterm fi=na alguna relevanda, pero ofro Msm

o impianie., o | o Do Pl pusde estar incluyensa Io gue mide este.
diacir debe ser
Ireciiscc 3. Moderado nived El Ilem es refafyaments Imporanie
4. Al nheesl El Itesm &= muy relevanie y debe ser incluldo

Lear con defenimianto fos deams ¥ caffcor an uwna escaia de 7 a 4 so vaiorackan, asi como sodofamos

brinde 505 obsenaciones Jue Oonsiden peminanie

1 No cumple con el critenio

2. Bajo Mivel

3. Moderado nived

4. Ato nivel

Dimensiones del instrumento: Encuesta para Estrategia Didéctica Virtuales

= Primera dimensidn: Conceptual

= (Objetivos de la Dimensidn: el instrumento mide el nivel de aprendizaje concepbual

Indicadores ltem | Claridad | Coherencia| Relevancia mm
Recomendacionas
Recomoce 1-2 4 4
|

jComprensicn 3-5 4




« Segunda dimensidn: Procedimental.
« Objetivos de la Dimensidn: e mstrumento mide el nivel de educaciin procedimental

INDICADORES

ftem

Observacionas/

Claridad Coherencia Relevancia | p.comendaciones

Estmpégica

« Temera dimen
« Objetivos de la

sidn: Actibudinal
Dimension: &l msirumenio mide el nivel de tipos de conocimienio aclibuding

B . _ Observaciones!

INDICADORES| Hem | Claridad Coherencia Relevancia Restmandecienss
Partscipacicon 11-12 4 1 i
Valores 13-15 4 3 ]

.

Firma del evaluador




ﬁ UMIVERSIDAD CESAR VALLEJD

Evaluacion por juicio de expertos

Respetado juer Usted ha sido seleccionado para evaluar el mstnemento “Estrategias didicticas viruakes
para ¢l aprendizaje por competencias en los estadianies de una institucion educativa, Lima 30247, La
evaluacion del instrumenio e de gran relevancia para lograr gue sea vilido y que los resultados oblenidos

a partir de éste sean utilrados eficiemtemente; aportando al quebacer psicoligion. Agmidecemos =2
valiosa colaboracion

l. Daios penerales del jwer

Nombre del juez: | Bazin Ramirez, Wilfredo

Cirado profesional: Maestria | ) Docior ]

Clinkca ([ ) Social [
Area de formacién acadénsica:
Edwscativa [ X} Organizacsonal { )

Areas de experiencin profesional: [Docior Ingenieria Industrial

Instituciin donde laborar [Universadad Nacional Mayor de San Marcos

Tiempo de experiencia profesional en 2 a 4 aibos i ]
el drea: Mas de Saflos | X 1
1 Prausiite dc ) i

Validar el conienido del instrumenin, por juicie de experios

L Diabos de lo escals

Mombre de la Precha: | Enoyest parn Estrategia Didictica Virtuales

Autar: | Julio Enmque. Farfan Chiun

Procedencia Lirma

Teempo de aplicacion:| 20 minwios

Ambito de aplicacion:|  Alumnos de mstilscion educativa

Signmificacion:| La encuesta estd compuesta por |18 ilems con escala de Likert

" 5 .

Escala/&REA Subescala

rdimeansiones)

Defindckdn

# Conocimemio del

Estrategia Didactica
Virtules

propasite de
aprendirmje virtual
# Manejo de las TIC
educativas.
# Tipos de Estrategias
Metodologicas

las estmtegias  didaciicas  son procedimienios
arganizados som concebidas. ya gue tienen uma
formaliracion clara y una definicédn de sus eiapas.
arieniadas al logro de bos aprendizajes esperados
{Campusana y Diar, 2007)




0. Freseniachon o INSIrucclones para el lueg:

A confinsacicn, a usied ke presento ol cuestionano Emcucsia pam Estralegm Dedéctica Virlmales
elaborade por Julio Enrique. Farfan Chiun en sl afio 2024, De acuerdo con los giguenies indicadores

callgue cada uno de ks lems segln cormesponda.

Categoria CalMcacikdn

Imdilc ador

1. Mo cumple con el citerio

El Ikzm ro &5 clam.

CLARIDAD

El Mam se

Cofmprande
taciments, es

Z. Bajo Nived

El It=mn reguisns bastanies modificaciones o una
madificacdidn muy grande en el uso de las
palabras de sousndo con SuU sgnificada o par la
ordenackn de sstas

dec, =u sinkcica
¥ semantica son | 3 pagderado nived

Se requiens ura modlcacon muy especifica de

slecundas algunos de los Erminas del Mem.

4. Ao nbesl El Hem =5 claro, tiene semanbca y sinfaxis
acecuada.
1. tolaimenie &n desacuendo (no El Rerm mo Sene raladon igica con ladimsnsian
cusmple con & crbeno)
COHERENCIA
El ibam fiene Z. Desacusndo (Baj nhe de El Itz bers ura relaccn @ngencial lejana con
redacicn logica com oo la cirmeEnsEn

Ia dimensian o

indicador que esid | 3. Acssrdo (moderado nivel)

El Bem tiers una relacion moderada con la
dimansiin que = esid midisndo

miciendo
4. Tolaimenis de Acuerdo {aflo El lem s& emouenta estd relacionado con la
nived) diMmansian gue asia midiando
1. Mo cumple con &l critero El tam puede ser slminado sin Que S8 vea
afsciada la medicon de la dimension.
RELEWVANCIA
El Mam == esencial z p—— El Nemn tiane alguna refesanda, pero oo Mem
o imporianis, =s B pusde eslar incluyendo o gue mide s,
gacir debe ser
Ireciusco 3. Moderada nivel El ll=m e relafvamenis impartanie
4. Ao nhvel El llem e=s muy relevanie y debe ser incluido

Lzar con defenimianto los dams ¥ cafifcor en una escaias de 7 @ 4 su valorachkan, asl como soicfamos

brinde SUS5 COSSNTacions s Jue CONsidem pamnanhe

1 Mo cumple con & cribtenio

2. Baja Nived

3. Moderxdo nived

4. Ajto nivel

Dimensiones del instruments: Encusesta para Esirntegia [Rdactica Virtuales
# Primera dimensidn: Conocameenbo del proposiio de aprendizage virual
=  Dbjetivos de la Dimensidn: el instrumento mide el nivel de propdsito de aprendizaje virtual

JCCIHOC MITINET i E0 ST TS

Indicadores ltem | Claridad | Coherencia| Relevancia tl:ammm
Recomendaciones
Nivel de conocimienio de 1.3 4 1
las TIC. - i
Enfoques ansversales id i | 4
jlienorackin de 56 2 3




« Segunda dimension: Manejo de ias TIC educabivas.
« Objetivos de la Dimension: &l instrumento mide el nivel de manejo de las TIC educativas

< . . Observaciones/
INDICADORES| Mtem | Claridad | Coherencia Relevancia R faci
[Uso de la <
virtualidad o ) : 3
Desempetio de la s
Iplataforma usada -2 4 4 4

e Tercera dmension: Tipos de Estrategias Metodologicas
« Objetivos de la Dimension: el instrumento mide el nivel de tipos de Estrategias Meeodologlcas

INDICADORES| Mtem | Claridad Coherencia Relevancia R jaci
Ui dn ryenn 13-14 4 4 3
estrategias.

INivel de
udaptabilidad de fas | 15216 4 4 4
festrategmas
ICapacitacin 17-18 4 4 3
Dr. Witreco Dacss Rersbaz
[l scor RENACYT
FAOULTAD DE CENCAS
ADMPMSTRATIVAS

UNMSM 281
Firma del evaluador




ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Evaluacion por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido selecaionado para evaluar el mstrumento “Estrategias didactcas virtualkes
para ¢l aprendizaje por competencias en los estudiantes de una institucion oducativa, Lima 20247, La
evaluacion del instrumento cs de gran relevancia pam lograr gue sea vilido y que los resultados obtenidos
a partir de éste scan utilizados eficientemente: aportando al quebacer psicologxo. Agmdecemos s

valiosa colaboracion.
L Dates pencrales del juer
Nombre del jucz: [Bazin Ramirez, Wilfredo
Gradoe profesional: | Maestria () Doctor | x)
Clinca () Social £:14)
Arca de formacién académica:
Educativa ( X) Ovganizacsonal { )
Areas de experiencin profesional: [Doctor Ingenieria Industrial
Institucion donde labora: [Universidad Nacional Mayor de San Marcos
Tiempo de experiencia profesional en 2adados ( )
eldrea: | MasdeSafos ( X )
2 Propésite de | Ssiidaie
Validar el comtenido del instrumento, por juscio de expertos.
XN Datos de la cscaln
Nombre de la Procha: | g0yt parn Aprendizaje por competencia
Autor: | Julio Enrique, Farfan Chiun
Procedencia: | Lima
Teempo de aplicacion:| 20 minwtos
Ambito de aplicacion:|  Alumnos de mstitucidn educativa
Significacion:| La encuesta esta compoesta por 15 items con escala de Likent
L S ey
Escala/AREA Subescala Definicion
(dimensiones)
2 Cp e al El aprendizaje por competencias es un comjumdo de
Aprendizage por o udlmcln conocimientos y habilidades que s reflgan en un
ompetencias ® Actitudioa cambio de actitudes y que ocurre de maner2 continua
(Vilka et al.. 2017)




5. Presentacion de Instrucclones oara ol luez:

A confinuackdn, a usied ke presento sl cuestionado Encuesta parm Aprendimaje por competencia
elaborade par Julio Enrique, Farfan Chiun en ol afic 2024. De acuerdo con oS siguienies indicadores
calfique cada uno o koS Ems Segln COMesponda.

Categaoria Calficaclan Indicador
1. MO Cumple con &l crterio El lterm ned 5 clara.
CLARIDAD El it=m reguibsne bastanies modificaciones: o una
El Mam se 2 o madificacdian muy grande en el uso de las
COMmgren e B palabras de sousndo oon su significado o por la
taciments, es ordenacion de estas
deck, su sinkacica
¥ semantica son | 3 pioderada nivel S resquiens ura modBcacion muy especiica de
adecuadas algunos oe los BErminos del Mem.
4. Ao nhvel El Nlem == clam, bene semanbica y siniaxis
adecuada.
1. tolaimenie sn desacuerdo N El Rem mo Sene ralacan iogica con i dimsnsian
cusmple con & critedo)
COHEREHCIA
El fbem Sene 2. Desacwssrodo (Bajo nive die El Itz Hers ura relacdn ngencial dejfana con
relzcion logica con aouendo) ln dimeznskan
la dimension o
El Rem temns una relacion moderada con la
indicador que esia | 3. Acserdo (moderado nieel) dimansion que s esia midiando
midiersdo
4. Toleimends de Acuerdo {allo El Hem se enouenta esid relacionado con la
nived] dime=nsiaon que &sta midlando
1. Mo cumple con el criterio El tem puede ser sliminado sin gue S8 vea
afeciaca la medicon de B dimensicn.
RELEWVANCIA
El M=m = szencial . Bajo Hivel El e ti=ne alguna redesanca, pero oo Rem
o imporianis, = Sk pusde esiar incluyendo o gue mide Ssia.
dacir debe serv
Ireciiacio 3. Moderado nived El ltemn e reia@vamente importanie
4. Al nivel El ll=m &= muy relevanie y debe ser incluldo

1 Ho cusmple con & criteno

2. Bajo Mivel

3. Moderado nived

4. Alto nheel

Lear oan defenimianio jos dams v califfcar en uwna escaia de 7 a 4 su valorackin, asi como soiicfamos
brinde sus ohssnaciones gue Considens penfnanfe

Dimensiones del instrumenta: Encuesta para Estmicgia Didactica Virtuales
=  Primera dimensidn: Conceptual
=  Dhjetivos de la Dimensidn: el instrumento mide el nivel de aprendizaje concephual_

Indicadores ltem | Clarided | Coherencia| Relevancia M‘“"m
Recomendaciones
Recomoce 1-2 3 4
jC ompinension 3.5 4 4




« Segunda dimensidn: Procedimental.
« (Objetivos de la Dimensidn: &l mstrumenio mide &l nivel de educaciin procedimental

INDICADORES

kem

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones!
Recomendaciones

Estratézica

fi- 10

» (Objetivos de la

* Tercera dimension: Actitudinal
Dimensian: &l mstrumenio mide el nivel de tipos de conocimienio aclitudinal

. . _ Observacionas!
INDICADORES | Hem Claridad Coherencia Relevancia Recomsediacionss
Pariscipacicn 11-12 i 4 4
Valores 13-15 L] 4 4

T "W Brsde Baodini Rosmiiies
Irescngudar RERACYT

glﬁ:l.l.l.'lul.'l.l.l.ml.l.'- I
M UNMSM S5

AOMINISTRATIROAS

Firma del evaluador

Dl




ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJD

Evaluacion por juicio de expertos

Respetado juer Usted ha sido seleccionado para evaluar el mstnamento “Estrategias didicticas vinualkes
para el aprendizaje por competencias en los estudiames de una institucion educativa, Lima 20247, La
evaluacion del instrumenio es de gran relevancia para lograr gue sea vilido y que los resultados obtemidos
a partir de éste seam ubilorados eficiemiemenie; aportando al quebacer psicologicn. Agmdecemos =
valiosa colaboracion.

1. Diios penerales del jwer

Nombre del juer: [Sancher Camargo Marnio Rodaolfo

Cirmdo profesional: Maesiria [ X} Doscior [}

Clinkca () Social [
Area de formacidn scadémica:

Edwcativa { X} Orgamizacsonal{ )

Areas de experiencin profesional: fdsestro en gestion de alia direccicn

Institmcidn donde labara: [Universidad Macional Federico Vilkarmeal

2 a 4 afkas ] ]
Mas de Safios | X I

Tiempn de experiencia profesional en
el drea:

1 Propésite de la cvaluaciin:

Walidar el comenido del instrumenio, por juicio de expertos.

L8 Diatos de | escala

Mombre de la Precha: | proyecty parn Fstrategia Diddctica Viruales

Autor: | Julio Enrique. Farfan Chium

Procedencia Lima

Teempo de aplicacion:| 20 minwos

Ambito de aplicacion:|  Alumnes de nstinscsin educativa

Sigmificacion:| La encuesta estd compuesta por |8 items con escala de Likeri.

" . .

EscalalAREA Subescala

rdimenskones)

Defindchan

# Conocmmsemio del

propasite de La= esimiegias didiciicas son  procedimienios

Esimategia Didactica
Virhmales

aprendmje virtmal.
# hMamejo de bs TIC
educativas.
# Tipos de Estmbegias
Metodologicas.

organizades som concebidas. ya gue tienen wma
formaloracion clara ¥ una definiciin de sus eapas
arieniadas al logro de bos aprendizajes esperados.
(Campusamo y Dz, 200 7).




3. Bresentaclin o InStrecclones Dara el luex:

A confinuacitn, & wsisd ke presenfa &l cuesbonano Ercuesin pam Fsiralepm Dedéctica Virles
elaborado por Julio Enrique. Farfan Chium .en & afo 2004, De acuerdo con 108 siguienies indicadores

califigue cada uno de los I

BMS SegUn Cormesponda.

Categaria

Calficackdn

Indicador

CLARIDAD

El Mami s

O e e
taciments, s

dasck, @u sinkcica

¥ ST 500

1. Mo cumple con el crikerio

El Itern mo &5 clara.

Z. Bajo Nivel

El ibasm reguisne bastanies modificacionss o una
modiicadan muy grands en e uso de las
palabras de sousndo con su significado o por la
ordemacian de estas

3. Moderada nived

Se requiers una modlBcacion muy especilca de

adecuadas alpunos de los Erminos del MHem.
4. Bfo nhvel El Hem == clam, tens semanbca y sindaxis
QosCuada.
1. tolalmernie &n desacuenrdo (NG El Rem mo Sene ralacican iSgica comn ka dimesnskan
cumple comn & cribeio)
COHEREMNCIA
El ft=sm Sene Z. Desacusndo (Baj nive de El Item bers una relacdn npencial Nejfana oon

redxcion logica con

Ia dimensian o
indicador que &sia

aouerdo)

la chme=nsian

3. Aossrdo imoderado nksl)

El Rem tiem= wna relacion moderada con la
dime=nskan que = esid midisndo

mi derndo
4. Toksiments de Acuerdo {alio El Hem se& enouenira esid relacionado con la
nirved] dimesnsian que a5t midiendo
1. Mo cumple con el critero El bam puede ser sliminada sin gue == vea
afeciada la medicdn de 3 dimemsicn.
RELEVANCIA

El mam =5 esendial

o imporianis, es
ecir debe ser
Insciusicio

Z. Bajo Mivel

El Hem ti=ne alguna relevanda, pero oo Rem
pesde estar incluyenda ko gue mikde dsis,

Z. Moderado nived

El It=m e rela@vaments mporenie

4. Allo nheel

El It 25 muy relevanie y oabe ser Incluko.

Lmar can defenimianito jos dams v caffcar en vna escade de 7 a 4 so vaiorackan, asi como sodcfamos
brinde sus obsenaciones gue cansiden paninanies

1 Mo cumple con &l oritsno

2. Exjo MNvel

3. Moderado nivel

4. Albo nivel

Dimensiones del instrumento: Encsesta para Estrategia Didactica Vinuales
=  Primera dimension: Conocamsento del propdsiio de aprendizage virual
*  Ohbjetivos de la Dimensidn: el instrumento mide el nivel de propdsio de aprendizaje virtual

Indicadores ltem | Claridad | Coherencia| Relevancia| _Observaciones/
Recomendaciones
Mivel q.‘!:' conocimienio de 13 1 3
las TIC.
Enfoques tmnsversales 34 | 4
jGieneracian de 5.6 4 .
feonocimienio en eniormos ]




« Segunda dimensidn: Manejo de las TIC educatives.
« Dhjetivos de la Dimensidn: & mstrumento mide &l nivel de mansjo de las TIC educatvas

nlataforma usada

INDICADORES| hem | Claridad | Coherencia | Relevancia | poroorioerones
Uso de la - -
virtualidad N 8 4 :
Tipas de TIC 10 . 1 4
leducativas ' - )
Desempetio de la 1112 4 1 3

« Tercera dimen

sidn: Tipos de Estrategias Metodologicas. ) o
*  (bjetivos de la Dimensidn: el instrumento mide el nivel de tipos de Estrategias Metodoligicas

Firma deal evaluador

_ ) _ Observaciones/
INDICADORES| Mem | Claridad Coherencia Relevancia Recomandacionss

Uso de diversas 1114 1 n 1

esiraicgs

Mivel de

pdapiabilidad de las | 1516 4 3 3

esiraicgms

) apacitaciin 17-18 4 4 4

" "._!'.'qu...l- i
N




ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEID

Evaluaciin por juicio de expertos

Respeiado juess Usted ha sido seleccionado para evaluar el mstrumento “Estrategias didacticas vinuales
para el aprendizaje por competencias en los esiudiantes de una institucion educativa, Lima 20247, La
evaluacion del instrumenio es de gran relevancia para lograr que sea vilido y que los resultados obtemidos

a partir de éste sean utilorados eficieniemente; aportando al quebacer psicolidgico

valiozma colsbomcion

I.  Dnies penerales del juer

Agnidecemos =

Area de formacisn acadénmica:

Nombre del juez: Bancher Camarge Manio Rodolfo
Gerade prafesional: Maestria [ X) Dexcior [}
Clinkca [ ) Social (.

Edwscativa [ X} Ovgamizacsonal { )

Areas de experiencia profesional:

[vlaestro en gestion de alia direccicn

Instituciin donde labora:

[Universidad Macional Federico Villarreal

Tiempo de experiencia profesonal en
el drea:

2 a4 afos { [
Mas de Saflos [ X 1

1. Progési "

Validar ¢l comenido ded instrumento, por juicio de expertos

L Diatos de | escala

Mombre de la Prseha:

Encuesta para Aprendizaje por competencia

Aubar:

Julso Enmque. Farfan Chium

Procedencia

Lirma

Teempo de aplicacion:

I minwios

Ambito de aplicacion:

Alumnos de mstitscian educativa

Sigmificacion:

La encuesta esta compuesia por 15 items con escala de Likert

" . .

Escala/AREA Subescala

Idimensones;

Defindckan

* Caonceptual

Aprendimage por

& Act .
foompetencias Actrudinal

* Procedimenial

El aprendiraje por competencias es un conjunio de
conocimientos y habilidades que se reflean en un
cambio de actitudes ¥ que ocurre de manera continsy
{Wilks et al.. 2017y




5. Presentaciin de Instrucclones pars el luez:

A oonfinuacdn, a usied ke presento sl cuesbionano Encoesta para Aprendiraje por compeiencia
elaborade por Julic Enrique. Farfan Chiun =n &l afic 2024, De acuerdo con S siguienies indicadores

calfigue cada uno e koS lems Segln cormesponda.

Categoria Calfcachdn

Imdicador

1. Mo cusmple oon 2l Crterio

El Itemm ma &5 clam.

CLARIDAD

El Mam s&

COMmprEnoes
taciments, as

Z. Bajo Mived

El itesm reguisne bastanies modificaciones o wna
maodificadian muy grandes en e wso de las
palahras oe Sousno Con U Significado o por ka
ordenaciin de estas

dack, su sinkkciica
¥ sEmantica son | 3 pAoderado nived

Se requiens una modlicacion muy especifica de

adecuadas algunos e los Ermincs del Mem.

4. Alto nivel El Hem s clarg, tsne semanbca y sintaxis
aoecudda.
1. tolalmenie &n desacuendo (o El Rem ma Sene relacion idgica con i dimsnsiin
cumple con el criteno)
COHEREMNCIA
El ibam fene Z. Desacusrda (bajo nhee de El Ilesm Hers ura relacon Engencial lefana ocon
relacicn logica con wouerdo) la dimesnsian

Ia dimenskn o

INCECacar que S5 | 3. Aossnda (moderado nel)

El Bem tiems una relacion moderada con la
dimension que s& asid midisndo

midierdo
4. Toliments de Acusrdo {allo El Hem s& snouenia esid relacionado con la
el dimesnsian que &sia midisndo
1. Mo cumple con el critenio El fam puede ser sliminado sin gue S8 vea
afsciada la medicon de la dimensicn.
RELEVANCIA

El Mam &5 esencial

El He=m tsne alguna relevanca, pero oo Msm

o imporianis as | T Dowe Ml puede estar Inciyenda 1o gue mide aste.
diacir debe ser
Iriico 3. Mioderada nivel El ltemn e refafvaments Importanis
4. Bl nivel El Itemm &= muy relevanie y debe ser incluldo

Lear oon defenimianto oS dams F CaiTcar 8n und asciig de T 8 4 50 valorackan, a5 como Sodotamos

Drinde SUS ohSeNIcionss Jue CONsidem panminanis

1 No cumple con &l criberno

2. Exjo Nvel

3. Modersdo nibved

4. Alto nivel

Dimensiones del insiruments: Encsesta para Estrategia Didictica Vinuales

= Primera dimensidn: Concepiual

=  Ohbjetivos de la Dimension: el instrumento mide el nivel de aprendizaje concepbual

Indicadores ltem | Claridad | Coherencia| Relevancia Observaciones!
Recomendaciones
Recomoce 1-Z 3 4
[ ompmznsicn 3.5 4 4




» Segunda dimensidn: Procedimental.
» Objedivos de la Dimensidn: el mstrumenio mide &l nivel de educacidn procedimental

INDICADORES

e

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Estratégica

« Temera dimensidn: Actibudinsl
» Ohjetivos de la Dimensidn: &l msirumenio mide el nivel de tipos de conocimiendo actitudins

. ) . Observaciones/
INDICADORES | Wem | Claridad Coherencia Relevancia - I —
Partscipacicn 1112 4 4 4
Walores 1315 ] 4 3
[ D
Wl et

Firma del evaluador




ANEXO 5: Resultado de confiabilidad

Tabla 5

Confiabilidad de los datos del instrumento 1

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de
Cronbach
basada en
elementos
Alfa de estandarizado N de
Cronbach S elementos

, (67 ,802 18

Tabla 6

Confiabilidad de los datos del instrumento 2

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de
Cronbach
basada en
elementos
Alfa de estandarizado N de
Cronbach S elementos

,867 ,902 15




ANEXO 6: Resultado de similitud del programa Turnitin

£ Feedback Studio - Google Chrome - X

25 ewvturnitin.com/app/carta/es/?s=18u=10880324888:0=2415206743&ro=1038lang=es

Zﬂ feedback studio JULIO ENRIQUE FARFAN CHIUN  Estrategias didécticas virtuales para el aprendizaje por competencias en los estudiantes de una institucién educativa, Lima 2024 -- /100 < 1de103 ~ > @
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