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RESUMEN

El presente trabajo fue propdsito de analizar la experiencia sobre software
educativo y desarrollo de actitudes hacia la matematica en estudiantes del VII ciclo
Cutervo 2024. Se empleé la metodologia con enfoque cualitativo, investigacion tipo
béasica y disefio fenomenoldgico, se aplico la técnica de la entrevista para recoger
informacion de ambas categorias estudiadas y como instrumento la guia de
entrevista contando con la participacion de 7 estudiantes y 7 docentes. Asi también,
con la informacion recopilada se realizé el andlisis de los instrumentos aplicados
teniendo en cuenta el propésito general y especificos. Encontrando como resultado
gue al utilizar softwares educativos por los docentes en su practica pedagodgica
promueve actitudes motivadoras y eficientes en los estudiantes en el desarrollo del
area de matematica. Ademas, se concluyo que el uso de softwares educativos
impacta de manera favorable en las actitudes de los estudiantes hacia el area de

matematica, lo que indica mejores logros de aprendizaje.

Palabras clave: software educativo, matemética, aprendizaje, investigacion,

actitud del estudiante.
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ABSTRACT

The purpose of this work was to analyze the experience of educational
software and the development of attitudes towards mathematics in students of the
VII Cutervo 2024 cycle. The methodology was used with a qualitative approach,
basic type research and phenomenological design, the interview technique was
applied to collect information from both categories studied and as an instrument the
interview guide with the participation of 7 students and 7 teachers. Likewise, with
the information collected, the analysis of the applied instruments was carried out
taking into account the general and specific purpose. Finding as a result that when
teachers use educational software in their pedagogical practice, it promotes
motivating and efficient attitudes in students in the development of the area of
mathematics. Furthermore, it was concluded that the use of educational software
favorably impacts students' attitudes towards the area of mathematics, which
indicates better learning achievements.

Keywords: educational software, mathematics, learning, research, student
attitude.
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|. INTRODUCCION

La educacion actual exige utilizar recursos tecnologicos como medios de
dinamizar las competencias transversales segun la curricula actual, la actitud
positiva de los estudiantes es muy valiosa para lograr resolver problemas
matematicos en educacion basica regular y favorecer el desarrollo de competencias
y capacidades, pues la matematica cumple un rol significativo en nuestra sociedad,
como docentes debemos dominar estrategias, técnicas y motivar a la buena actitud
de los estudiantes (Atero y Villalba, 2022).

Por otro lado, Russo (2021) la actitud de los estudiantes orienta a un buen
desenvolvimiento en funcion a obtener aprendizajes importantes en el area de
matematica y disfruten al resolver situaciones de su contexto. El docente debe
considerar el actuar de cada estudiante y el &mbito que los rodea, destacando sus
habilidades personales, familiares y sociales para un buen desenvolvimiento. Asi
mismo, Wakhata (2023) considera que desarrollar una actitud positiva en los

alumnos permite desarrollar habilidades de orden sobresaliente.

Desde la perspectiva de Chafloque (2018) y Yuan (2023) manifiestan que el
software educativo en el area de matematica permite desarrollar habilidades,
conocimientos y actitudes para fortalecer las competencias en los estudiantes
mejorando la comprension, la aplicacién de dichos softwares facilitaria el desarrollo
de manera interactiva, creativa, motivadora al resolver problemas mateméaticos en

Su contexto

Sin embargo, al implementar softwares se debe tener en cuenta las
necesidades e interés del estudiante como punto de inicio del proceso educativo
para poder desarrollare sus habilidades y destrezas matematicas, esto también
permite al docente impartir una ensefianza de manera mas eficiente de acuerdo al
contexto donde se desenvuelven (Mailizar, 2020).

Por lo tanto, Alcantara (2020) proponen la incorporacién de software en
sesiones de aprendizaje del area de matematica esto permite aprendizajes
duraderos en los estudiantes fomentando la creatividad, el entusiasmo en el

desarrollo de actividades haciendo uso de dichos softwares. Ademas, consideraron



gue los usos de la tecnologia se convierten en material didactico para los docentes

facilitando una eficiente comprension en cada sesion de aprendizaje.

En la opinion de Zenteno et al. (2020) y Outhwaite (2023) valoran la
importancia del uso de los softwares como apoyo en el aula generando
oportunidades a los estudiantes para su aprendizaje a través de la interactividad
con la tecnologia, estos recursos permiten tener aprendizajes significativos
logrando mejorar la investigacion y motivacion en sus diversos procesos cognitivos,

articulando actitudes frente mundo tecnoldgico.

En tal sentido, los resultados obtenidos de evaluaciones programadas por
entidades del estado y evidenciando valores deficientes en el aprendizaje de la
matematica, se ha realizado indagacion sobre las actitudes de los estudiantes ante
el area de referencia encontrando bajos nivel de aprendizaje, por lo que se requiere
enfocar el trabajo a mejorar dichas deficiencias académicas y a partir de ello

promover actitudes de confianza al area de matemética (Esquivel, 2023)

Ademas, Gamboa (2020) precisa que el propdsito de su investigacion esta
orientado a mejorar el aprendizaje y ensefianza en matematica y de esta manera
los alumnos se encuentren fortalecidos al estar enfocados de tener una educacion
congruente y sin distinciones tomando en cuenta su forma de relacionarse entre
pares. El centro de desarrollo para el aprendizaje es el estudiante, entorno familiar
y social, teniendo en cuenta datos estadisticos, probabilisticos para una mejor

compresion utilizando software educativo.

Por tanto, el trabajo académico se realizdé en una institucion educativa de
secundaria ubicado en la provincia de Cutervo regién Cajamarca que busca
fortalecer las buenas actitudes del estudiante al utilizar softwares educativos. Con
lo mencionado anteriormente, se plantea como interrogante: ¢Cual es la
experiencia sobre software educativo y desarrollo de actitudes hacia la matematica
en estudiantes del VIl ciclo — Cutervo 2024? Asi mismo, se plantean las
interrogantes especificas: ¢Cual es la actitud hacia el area de matemética en
estudiantes del VII ciclo — Cutervo 20247, ¢ Cudl es la experiencia sobre software

educativo y desarrollo de actitudes hacia la matematica en estudiantes del VII ciclo



— Cutervo 20247 Y ¢ Cual es la relacion existente entre la actitud del estudiante y la
experiencia de usar softwares educativos en el area de matematica?

La justificacion tedrica de este estudio, busca contribuir en medida que los
resultados puedan articular el aspecto teérico de las categorias y estos aportaran
conocimientos nuevos para la utilizacién de software educativos y el desarrollo de
actitudes en estudiantes hacia el aprendizaje eficiente de la matematica. En cuanto
al nivel metodoldgico, los resultados obtenidos de la investigacion serviran para
aportar nuevas técnicas de estudio de las categorias y para verificar la confiabilidad
de los instrumentos, procedimientos, técnicas y estrategias metodologicas que
seran usadas en otros estudios de investigacion. También como aspecto practico,
los resultados de esta investigacion serviran para que los estudiantes del nivel
secundario comprendan que la experiencia de usar software educativo y la buena
actitud les permitird comprender la matemética desde el contexto que les rodea y
alcanzar mejor aprendizaje. Desde la perspectiva metodologica se resalta la
experiencia del software educativo y permitira fortalecer las actitudes de los y las

estudiantes ante el area de matematica.

Como propdésito general fue analizar la experiencia sobre software educativo
y desarrollo de actitudes hacia la matematica en estudiantes del VII ciclo — Cutervo
2024. Ademas, se propusieron como propdsitos especificos: Describir la actitud
hacia el &rea de matemética en estudiantes del VIl ciclo Cutervo 2024, Describir la
experiencia sobre el uso de software educativo y el desarrollo de actitudes del
estudiante y describir la relacion existente entre actitud del estudiante y la utilizacion

de softwares educativos en el area de matematica.



II. MARCO TEORICO.

En su investigacién sobre el uso de las matematicas y la vision que tienen
los estudiantes sobre esta importante area en San Luis de Potosi, Lépez (2023)
buscé fortalecer el pensamiento matematico basado en objetos de aprendizaje (OA)
como estrategias en favor de la ensefianza. Fue un estudio cualitativo de alcance
descriptivo y como técnicas la encuesta y la entrevista. Ademas, utilizé la
plataforma Nearpod y liveworksheets, en la que se interactta de manera
asincronica y sincronica fortaleciendo el aprendizaje activo en los alumnos. Se
consider6 como muestra 39 estudiantes de secundaria entre 11 a 13 afios.
Llegando a la conclusion, que utilizar diversas estrategias para el desarrollo de los
nameros hay un mejor nivel cognitivo y emocional siendo aspectos importantes

para progreso en el aprendizaje de los discentes.

En un estudio elaborado en Indonesia Darmayanti et al. (2023) su
investigacion se baso6 en conocer las causas, encontrar los problemas que generan
el aprendizaje en matematica y superar las actitudes aburridas, blandas o dificiles
en estudiantes, cuyos participantes fueron estudiantes y docentes del area en
estudio. La investigacion empled enfoque cualitativo de disefio fenomenoldgico,
utilizaron como técnicas la entrevista y observacion. Encontrando como resultados
la falta de comprension en las problematicas brindadas por el docente, baja
motivacién y pereza al realizar sus actividades. Ademas, se encontré6 que los
maestros tienen dificultad para dominar el material con el que trabajan. Llegando a
la conclusion los docentes deben brindar una eficiente motivacion a sus estudiantes

para mejorar sus actitudes y lograr resultados positivos en matematica.

En Ambato — Ecuador, Guzman y Sanchez (2020) considera en su
investigacibn crear e incorporar software educativo ayuda a fortalecer
competencias y capacidades matematicas de 3ero grado. Cuyo objetivo es
fortalecer y desarrollar el pensamiento matematico, pero también servirh como
recurso didactico para una mejor interaccion en la practica pedagogica. Se realizo
mediante una investigacion cualitativo — cuantitativo y con una muestra de 33

estudiantes, realizO como instrumento la ficha de observacion llegando a la



conclusién que los softwares educativos sirven como herramienta que facilitan el
logro de habilidades matematicas, llevando a la aceptacion de integrar estos

medios tecnolégicos en el quehacer educativo.

En Huila — Colombia el estudio hecho por Valbuena y Alvarado (2020) basé
su investigacion en conocer la interaccion de los estudiantes al usar de tecnologias
gue favorezcan al pensamiento matematico cuyo objetivo es establecer la
interactividad al utilizar herramientas tecnolégicas que propicien mejores
aprendizajes en el nivel secundario. Realizando una investigacion cualitativa y
como técnica tomo6 en cuenta la observacion también la entrevista y considero
encuesta, como instrumentos utilizé6 ficha de observacion, también guia de
entrevista y cuestionario. Participaron 41 estudiantes de 11 a 13 afios. Llegando a
concluir que trabajar con herramientas tecnologicas el estudiante encuentra mayor

dinamismo en su aprendizaje y por ende mejores logros en sus aprendizajes.

Desde el contexto peruano, Salazar et al. (2023) realizaron sus estudios
basado en incluir herramientas digitales con el objetivo de utilizar entornos virtuales
y ser mas dinamica las sesiones de aprendizaje en el area de matematica
permitiendo al estudiante mayor dinamismo, la metodologia considera un enfoque
cualitativo hermenéutico el instrumento considerado es la guia de entrevista y como
técnica la entrevista, aplicado a 6 expertos en el tema a través la plataforma zoom
siendo participantes de diversos paises. Llegando a concluir se logra aprendizajes
significativos al utilizar herramientas tecnoldgicas como estrategias en el proceso
de aprendizaje, fortaleciendo las habilidades donde se desenvuelva el estudiante

enfrentando situaciones acordes a los ultimos avances de la era del conocimiento.

Los peruanos, Espinoza et al. (2021) realizaron aporte en su estudio en
incorporar estrategias en los aprendizajes para aliviar las actitudes en los discentes
cuyo objetivo lograr aprendizajes duraderos, considerd el enfoque cualitativo,
empleando un tipo de investigacion fenomenoldgico. Ademas de utilizaron
instrumentos como la observacion, entrevista, pero también grupos de enfoque
aplicados a dos directivos, 5 docente del area de matematica y 5 estudiantes en
secundaria. Concluyendo que la estrategia que emplean para una mejor interaccion



es el soporte para sus actividades es a través de videos, Power Point e incluso
audios. Por ende, cabe resaltar que en cuanto a la actitud de los adolescentes
necesitan el apoyo permanente ya que algunos de ellos encuentran rechazo al area
y piden a los docentes realizar sus actividades de aprendizaje de manera activa,

dinamica y con empleo de estrategias pertinentes.

En Lima Peru Farfan (2022) el objetivo de su estudio fue conocer la influencia
de la actitud hacia la matematica y aprendizaje significativo en estudiantes del nivel
primario, aplicando un enfoque cuantitativo tipo basico cuyo disefio utilizado fue no
experimental, realizado con una muestra de 122 participantes ciclo V y como
técnica la encuesta e instrumento utilizado el cuestionario. Se encontré en este
trabajo un nivel de significancia donde el trabajo colaborativo y el aprendizaje
duradero influye de manera favorable sobre la actitud hacia el area de matematica.
En este contexto, consideramos que la actitud de los estudiantes influye

positivamente en los diversos aspectos donde se desenvuelve a lo largo de la vida.

Considerando el paradigma socio-critico con relacién al enfoque cualitativo,
este paradigma busca la transformacion mediante el acceso de herramientas o
estrategias para favorecer validos aprendizajes el cual debe existir un vinculo entre
teoria y la practica generando una vinculacion con el contexto en el que se
desenvuelve el estudiantado (L6pez, 2023).

Existen varias definiciones de software educativo entre ellos Chafloque
(2018) considera como herramienta basica que facilita el proceso de aprendizaje y
ensefianza haciendo uso de un ordenador desarrollando con ello la interactividad
del estudiantado y fortaleciendo sus competencias digitales. Ademas, Kolyvas
(2020) usar nuevas tecnologias orientan el proceso educativo siendo las
herramientas digitales y los softwares los que fortalecen la creatividad, colaboracion
despertando la curiosidad y desarrollo del pensamiento critico.

Respaldados en la teoria constructivista Senseto (2021) manifiesta que los
softwares educativos posibilitan al estudiante construir su conocimiento con apoyo
continuo de la mediacion docente a través de la interaccion mutua llevando de esta

manera a lograr aprendizajes significativos al utilizar la tecnologia. En este sentido



Grubaugh (2023) sostiene que con el constructivismo los aprendizajes son
dinamicos promoviendo participacion agil al utilizan tecnologias.

Por otro lado, Mora (2020) menciona que la resolucién de problemas con
contexto matemético con utilizacion de softwares educativos es mas significativa
por la interaccion y dinamismo de los educandos y los resultados obtenidos.
También Minarmi (2020) manifiesta que hay una interaccion significativa entre la
resolucién de problemas matematicos y la ayuda de software Microsoft Mathematic
en el proceso de aprendizaje.

El maestro se convierte en mediador del aprendizaje y las tecnologias como
medios para intercambiar experiencias de una manera divertida y diferente, es
necesario hacer conocer al estudiante la importancia de los softwares ya que no
solamente servirian para dar lugar al entretenimiento, sino que se deba aprovechar
para desarrollar habilidades en lo referente al uso de aplicaciones tecnoldgicas
(Pillajo, 2023)

Para Orihuela (2018) y Tzur (2021) manifiestan que es fundamental incluir
softwares educativos para facilitar aprendizajes duraderos al interactuar con
tecnologias, encontrando mayor satisfaccion y comprension del area de
matematica. Ademas, manifiesta que utilizar en las actividades de aprendizaje
estas estrategias reflejarian mejores resultados en el ambito educativo, puesto que
las matematicas son consideras dificil de aprender ante ello se busca elevar los
niveles de logro en los discentes y fomentar el aprecio por el maravilloso mundo
con los numeros.

Existe varias concepciones a cerca del software Geogebra y su vinculacién
con las diversas ramas de la matematica, en tal sentido para Alvarez et al. (2020)
y Celen (2020) centraron su estudio al incorporar este software informatico que
brinda un soporte para la practica pedagoégica y alumnos mas activos, participativos
durante la ejecucion de la sesion de aprendizaje facilitando por ejemplo a la
geometria desarrollar competencias y capacidades al disefiar formas geomeétricas
bidimensionales y tridimensionales. De igual manera para Arteaga et al. (2019) el
software Geogebra se convierte en una herramienta que al estudiante permite
estimular su creatividad contribuyendo al desarrollo de conocimientos en la

educacion basica regular. Asi como, resolver problemas de manera mas eficiente.



En la opinién de Benites (2019) utilizar software pedagdgico fortalece las
experiencias de aprendizaje por lo que los docentes aprecian como algo positivo ya
gue los estudiantes construyan materiales en base a su creatividad desarrollando
sus competencias digitales. Desde la posicion de Yafez y Nervarez (2018)
consideran que este software libre contribuye a mejorar los logros de aprendizaje
del estudiantado existiendo una interactividad entre el grupo de participantes y a la
vez fortaleciendo el progreso de actividades productivas en relacion a la tecnologia.

Desde la posicion de Camara et al. (2018) definen la actitud como un
conjunto de emociones, experiencias e ideales vivenciadas de cada ser humano, lo
cual permite las buenas relaciones en los diversos sectores donde se desenvuelve
la persona. Por otro lado, Capote et al. (2022) sefialan que las actitudes son
aspectos especificamente afectivos y cognitivos en el @mbito personal de cada
estudiante lo cual fortalece para desarrollar conocimientos validos en su contexto
educativo.

Segun Guerra (2020) la teoria sociocultural de Vigotsky sostiene que la
interaccion social posibilita construir el conocimiento beneficiando al estudiante
mejorar sus actitudes para lograr aprendizajes relevantes y duraderos. Desde el
punto de vista de Ursini y Sanchez (2019) el deseo de motivar a la mejora de los
estudiantes en el mundo de los nimeros y frente a las dificultades que se presentan
y errores constantes encontrados en esta area, ha sido motivo de investigacion
promoviendo el interés por desarrollar mejores actitudes y generar emociones
positivas para obtener logros de aprendizaje significativos. El desarrollo de
actitudes positivas facilita el desarrollo de competencias y por ende capacidades

siendo un propoésito en la ensefianza y el aprendizaje de la matematica.

Asi mismo Villarraga (2019) refiere que cada alumno manifiesta reacciones
emocionales que generan a la vez cambios de actitud y mas aun al enfrentar la
resolucion de un problema matematico, la tarea de cada docente es conocer a
fondo la forma de actuar de sus estudiantes orientandolos a que sientan atraccion
hacia los numeros relaciondndolo con probleméticas de su entorno al cual
encuentren el deseo de prepararse. En tal sentido Khairani (2024) la relacion de las
actitudes de los alumnos mejora las habilidades en la resolucién de problemas

promoviendo la creatividad.



Ademas, Svenningsson (2022) considera tres componentes de las actitudes dentro
de ellas tenemos: Componente cognitivo basado en aspectos cognitivo sobre ideas,
pensamientos y creencias en relacion con las actitudes de cada ser humano. Las
creencias son consideradas como aspectos de cOmo se relaciona en su contexto
de manera positiva o0 negativa, afectivo esta netamente relacionado con sus
estados de animo, emociones y sentimientos como respuesta del sistema nervioso
de manera auténoma en cada individuo y conductual son acciones que conducen
al individuo hacia el desarrollo de actitudes en concordancia con la conducta

demostradas en su desenvolvimiento dentro de su contexto.



lll. METODOLOGIA
3.1. Tipo y enfoque, disefio o método de investigacion

El trabajo académico de investigacion fue tipo basico, segun Juérez y Torres
(2022) sostienen que es ampliar y comprender conocimiento de fenémenos
especificos a otros campos investigativos, siendo esencial para nuestro trabajo
fundamentar las categorias y representar hechos de forma detallada y precisa.

Este trabajo se realizé con enfoque cualitativo ya que segin Montero (2024)
y Guevara et al. (2020) este estudio comprende el conocimiento desde un estilo
vivencial dados a través de fend6menos sociales mediante la comprension e
interpretacion de actividades culturales, creencias y motivaciones en el entorno
donde se desenvuelven.

Se ha considero el disefio de investigacion fenomenoldgico, segun Camacho
(2021) sostiene que esté dirigida a la intencionalidad de la investigacion a través de
los actores permitiéndoles conocer la incidencia de los fendmenos acorde al
entorno.

3.2. Categorias, subcategorias y matriz de categorizacion

Las categorias y subcategorias facilitan la organizacibn adecuada de la
informacion de manera secuenciada asi lo considera (Borjas, 2020)

Categoria 1. Software educativo, son herramientas primordiales, haciendo
uso de un ordenador que facilita la interaccion en el proceso de aprendizaje
(Chafloque, 2018)

Categoria 2: Actitud del estudiante, definido como conjunto de vivencias,
emociones, experiencias de cada persona (Camara et al., 2018)

3.3. Escenario de estudio

La investigacion se llevo a cabo en la I. E. de la provincia de Cutervo
perteneciente a la region Cajamarca, estudiantes del VII ciclo cuyas edades oscilan
entre 15 y 17 afios de edad, distribuidas en los grados de 3ero, 4to y 5to grado
turno mafiana.

Su infraestructura es de material noble, con ambientes para direccion, cinco
aulas, sala profesores y de video, ofreciendo la calidez para la interaccion durante
este proceso investigativo siendo de mucha importancia para desarrollar el proceso
educativo y por ende brindar seguridad al investigador para obtener eficientes

resultados.
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3.4. Participantes

Los participantes han sido seleccionados a través de criterios de inclusion y
exclusion, por ello se establece que estos criterios son importantes para identificar
a los participantes, aplicar instrumentos, conocer resultados y determinar la validez
interna y externa del estudio.

Como criterio de inclusion en este estudio se realizo con estudiantes de una
I. E. de Cutervo VII ciclo comprendidos entre 15 a 17 afios de edad, considerado la
cantidad de 07 estudiantes y 07 docentes con caracteristicas comunes.

Ademas, en el criterio de exclusion no formaran parte de este estudio
alumnos del VI por no estar inmersos en el grupo de investigados y también
estudiantes que se hayan retirado en el transcurso del afio escolar.

Los participantes fueron elegidos por el investigador, como manifiesta
Herndndez (2021) en una muestra no probabilistica se realiz6 la seleccion de
acuerdo a las caracteristicas de su estudio segun sus categorias y poder recoger
la apreciacion de los participantes acorde a la tematica presentada.

3.5. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

La técnica que se utilizo es la entrevista para recoger informacién de manera
directa proporcionada por los participantes en relacion a la experiencia de usar
software educativo. Ledn y Cardenas (2021) mencionan que la entrevista es una
técnica que facilita recogen informacion directamente y existe una relacion entre el
investigado y el investigador.

El recojo de informacion permitio recabar datos pertinentes acorde a los
objetivos planteados, categorias y subcategorias segun opinion de Mufioz y Solis
(2021), el trabajo en estudio se utiliz6 como instrumento la guia de entrevista
recogiendo datos de manera cordial y en forma personalizada. La entrevista
aplicada fue de autoria propia se realizé a 7 estudiantes contando con 6 items y 7
docentes también con 6 items el tiempo aproximado utilizado fue de 1 hora por cada
participante.

3.6. Procedimiento de recoleccion de datos

El procedimiento realizado se informdé de manera oportuna para la aplicacion
de los instrumentos en la I. E. tal es asi que, se dio a conocer al directivo a través
de una solicitud para otorgar el permiso y también indicarle el proposito de este

trabajo, en ese mismo contexto se manifesto la investigacion y la aplicacion de
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instrumentos para el recojo de datos como es guia de entrevista a 7 docentes y
guia de entrevista a 7 estudiantes del VII ciclo cuyos resultados fueron obtenidos
manera presencial, al cual también se solicitd el consentimiento informado de los
padres de familia para que sus menores hijos sean parte del estudio se determin6
horarios para la ejecucion de los instrumentos antes mencionados.

3.7. Rigor cientifico

Los criterios considerados en este aspecto se desarrollaron para avalar la
credibilidad, informacién brindada y las conclusiones a las que se arribaron en la
aplicacion de la entrevista a través de la guia de entrevista respetando la idea de
cada investigado. La consistencia y transparencia es que de los instrumentos
aplicados fueron analizados teniendo en cuenta las categorias y subcategorias del
presente estudio. En cuanto a la confirmabilidad se establecio con los resultados
adquiridos y contrastados de las teorias consideradas como la base de la
investigacion dando realce a lo indagado.

RVI N° 062-2023-VI-UCV que establece los lineamientos de rigor de la
Universidad César Vallejo. También cabe resaltar la importancia de usar fuentes
bibliograficas viables y aplicacion de métodos apropiados para el recojo de
informacion para luego hacer el analisis adecuadamente.

3.8. Método de analisis de la informacion

Los resultados obtenidos fueron sistematizados en cuadros segun la
informacion obtenida y luego analizados acorde a la informacion brindada tanto de
estudiantes como de docentes, segun la categorizacion correspondiente. Para la
triangulacion se utilizé los propdsitos propuestos en funcién a ello se valoro las
respuestas dadas por los participantes de acuerdo a cada propésito planteado de
manera manual.

3.9. Aspectos éticos

Desde la version de Gonzalez et al. (2023) mencionan que el aspecto ético
es el consentimiento e informacion a los participantes para dar mayor seguridad y
transparencia de la toma de decisiones que los informantes proporcionaran para
ser difundidas y usadas. Permitiendo que los informantes se sientan mas seguros
y en un ambiente de confianza para proporcionar informacion de los instrumentos
aplicados. La redaccion y la bibliografia se redactd teniendo en consideracion

normas APA de la séptima edicion, guia de investigacion.
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IV. RESULTADOS Y DISCUSION

Después de haber aplicado la entrevista tanto a estudiantes y docentes,

obteniendo respuestas precisas y claras se procedid a interpretar cada respuesta
acorde a la categoria considerada.
Segun el propodsito general los resultados de entrevistados indicaron que la
experiencia sobre software educativo impacta de manera positiva en el desarrollo
de actitudes hacia la matematica en los alumnos, ya que indicaron que utilizar
softwares en las sesiones de aprendizaje permite interactuar de manera activa
mejorando sus actitudes en el proceso de aprendizaje de la matemética; este
hallazgo es comparable con Lopez (2023) quien menciona que utilizar software
permite un mayor dinamismo en cada sesion. Sin embargo, Guzman y Sanchez
(2020) los softwares educativos permiten el desarrollo del pensamiento mateméatico
y una mejor interaccion en el aprendizaje.

De acuerdo a los resultados obtenidos tanto en el estudio como en las
investigaciones previas los estudiantes entrevistados se sienten motivados cuando
los docentes usan softwares porque manifiestan aprender de manera dinadmica y
divertida llevando a obtener mejores logros en sus aprendizajes escolares.
Ademas, cabe resaltar que un minimo namero de docentes entrevistados confunde
los softwares educativos con las aplicaciones de Microsoft office. Por lo que nos da
una evidencia para que los docentes sigan preparandose acorde a los avances
tecnolégicos actuales. Por ello, se debe seguir haciendo investigaciones de este
tipo o reforzando el tema de estudio. Los resultados obtenidos y considerando el
aporte de Benites (2019) los softwares educativos ofrecen la interaccién para
mejorar sus formas de aprender; del mismo modo segun opinion de Membirillo
(2017) propone la interaccion social fomentando en estudiantes actitudes positivas

hacia el area de matematica.

Segun el propésito especifico 1 planteado al describir la actitud hacia la
matemética en los estudiantes al usar softwares educativos les facilita desarrollar
de manera de manera facil situaciones problematicas, fomenta el desarrollo de la
creatividad y por ende habilidades matematicas propiciando en la mayoria
entusiasmo en el desarrollo de las actividades. Este hallazgo se asemeja a

Espinoza et al. (2021) considera que para lograr aprendizajes duraderos se debe
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tener en cuenta las actitudes de los estudiantes para obtener mejores logros. En
tanto, Valbuena y Alvarado (2020) basan su estudio en la interaccion del estudiante
al usar tecnologias acrecentando el dinamismo propiciando el deseo por mejorar
su aprendizaje.

Segun los resultados encontrados tanto en el trabajo como en las
investigaciones anteriores los entrevistados consideran sentirse motivados porque
los softwares educativos les ofrece desarrollar situaciones matematicas con mayor
facilidad. Ademas, segun lo encontrado al aplicar el instrumento se analiza que
muy pocos estudiantes demuestren poco entusiasmo y empeiio al utilizar softwares
educativos, y esto evidenciaria que los docentes deben involucrar a la totalidad de
estudiantes haciendo uso de diversas estrategias. Por lo tanto, se debe profundizar
este tipo de estudios.

Considerando la teoria constructivista para mejorar las actitudes de los
estudiantes se debe partir de construir conocimientos que les ayude a desarrollar
competencias haciendo uso de la tecnologia para que se sientan motivados. En tal
sentido segun la teoria sociocultural sostiene la interaccién del estudiante con su

contexto le permitiria desarrollar el dinamismo, socializacion entre sus pares.

Segun proposito especifico 2 formulado al describir el uso del software
educativo y el desarrollo de actitudes; los docentes entrevistados la mayoria de ello
utilizan softwares como Geogebra, thatquiz, canva entre otro para el desarrollo de
sus sesiones de aprendizaje. Ademas, mencionaron que el incorporar este tipo de
softwares les permite desarrollar la autonomia en los alumnos; este estudio es
comparable con Ruiz et al. (2023) sostienen que incluir herramientas tecnologicas
mejoran las habilidades y socializacion donde el estudiante desenvuelve. Ademas,
Darmayanti (2023) sostuvieron que es importante conocer las actitudes de los
estudiantes donde el docente juega un papel importante al brindar motivacion
mejorando las actitudes en sus alumnos. Segun lo encontrado en este estudio como
en indagaciones previas se resaltan la motivacion y el interés por descubrir algo
nuevo, encontrdndose una predisposicion al cambio por parte de docentes y
estudiantes.

De los resultados adquiridos la minima cantidad de docentes desconocen el

uso softwares educativos, lo que indicaria seguir actualizandose
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permanentemente. Por ende, se debe seguir reforzando el tema de investigacion.
A lo encontrado y teniendo como base la teoria constructivista se logra aprendizajes
significativos al construir nuevos conocimientos ayudados de las tecnologias. Por
otro lado, la teoria sociocultural fomenta la interaccion al utilizar softwares

educativos para fortalecer buenas actitudes en los alumnos.

Segun proposito especifico 3 se encontr6 que al describir la relacién
existente entre actitud del estudiante y la utilizacion de softwares educativos
podemos analizar que se manifiesta a través de la participacion activa de la
mayoria, fomentan la busqueda de informacién, creatividad e impulsa a lograr
aprendizajes de manera autonoma por parte de los alumnos, este resultado se
asemeja con Farfan (2022) quien encontré que las buenas actitudes conlleva a
lograr resultados favorable en el ambito educativo. Por otro lado, Espinoza et al.
(2021) mencionaron en muy importante tener en cuenta la actitud del estudiante e
invitan a los docentes a incrementar en sus sesiones, actividades que promuevan

estrategias para no encontrar rechazo a la matematica.

Con los resultados obtenidos y en relacion a los hallazgos previos
consideramos que existe una relacion favorable entre la actitud del estudiante al
utilizar software educativo en el de desarrollo de las diferentes actividades que
desarrollan. También en la entrevista ejecutada en menor cantidad se evidencia
estudiantes desmotivados al aplicar tecnologias y docentes poco comprometidos a
estar acorde a las ultimas tendencias, esto implica a seguir reforzando el estudio
de investigacion.

A estas consideraciones y teniendo en cuenta la teoria constructivista
propone la motivacion como un factor relevante para construir aprendizajes
duraderos mas aun si trabajos softwares en la actividad pedagdgica. También
teniendo en cuenta el aporte de la teoria sociocultural para lograr el desarrollo
cognitivo de cada ser humano se centra en la interrelacion en el entorno reforzando

las actitudes logrando el bienestar de cada ser humano.
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V. CONCLUSIONES

Primero: Dando respuesta al propésito general, se analizé el impacto positivo al
usar softwares educativos y las actitudes de los adolescentes en el area de
matematica encontrando segun la entrevista realizada a los docentes consideran
gue usar softwares educativos hay mayor motivacion por parte de los estudiantes

desarrollando sesiones de aprendizajes activos.

Segundo: De acuerdo al propdsito especifico 1, se logré describir las actitudes de
los adolescentes por el aprendizaje de la matematica encontrando una mejora en
el desarrollo de competencias y habilidades matematicas al resolver problemas del
contexto sintiéndose motivados al manipular softwares educativos fomentando

interés por lo que aprende.

Tercero: Segun el proposito especifico 2, al describir el uso de softwares
educativos y las actitudes de los adolescentes, encontrando en los estudiantes
actitudes positivas que estadn orientados a propiciar aprendizajes autonomos
fomentando la creatividad y aprendizajes permanentes lo que facilita a los docentes

tener una practica pedagogica con mayor dinamismo.

Cuarto: Considerando el propésito especifico 3, en cuanto a la relacion que existe
al utilizar softwares educativos y la actitud de los estudiantes; se encontrd en los
participantes mayor comprension, motivacién y dinamismo evidenciando mejores

niveles de logro en sus resultados de aprendizaje.
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VI. RECOMENDACIONES

Primero: A los docentes se recomienda propiciar situaciones problematicas
desafiantes usando softwares educativos para mantener una buena actitud en los
alumnos, convirtiéndose en protagonistas de sus propios saberes conllevando a

plantear grandes desafios en el contexto donde se desenvuelve.

Segundo: A los estudiantes se sugiere mantener actitudes de motivacion y
entusiasmo en el desarrollo de diversas actividades que se desarrollen aprovechen
el tiempo adecuado para utilizar softwares incrementando sus saberes en las

diferentes areas curriculares.

Tercero: A los docentes, en su planificacion curricular deben incluir actividades
aplicando softwares educativos que complementen el aprecio por los saberes
matematicos desarrollando competencias y capacidades acorde a las demandas
tecnoldgicas actuales ayudando a los estudiantes a destacar en el aspecto afectivo

mas que el cognitivo.

Cuarto: A los futuros investigadores se sugiere abordar el tema de esta
investigacion y que analicen los softwares educativos que mayormente impactan
en el desarrollo de actitudes de estudiantes, contando con participantes que brinden

informacion significativa en funcion a los propésitos de investigacion planteada.
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Tabla 1

ANEXOS:

Anexo 1

Categorias, subcategorias y matriz de categorizacion

Categoria de

estudio Definicion conceptual Categoria Subcategoria Cabdigos

Experiencia sobre Inclusion de
software educativo softwares
Desde la perspectiva de educativos en el C.1.1.
Diaz et al. (2021) proceso de
sostiene ser un medio aprendizaje.

Software que afianza el Software educativo Impacto de

educativo conocimiento de los Softwares C12
alumnos en el proceso educativos en los T
educativo usando estudiantes.
tecnologias y despierta Utilizacién de
el interés de la poblacion software C.1.3
estudiantil. educativo
Desarrollo de actitudes Actitud hacia el
hacia la matematica uso del software c.21
Segun Laura (2023) educativo
considera como Satisfaccion de
disposicion de conducta los estudiantes

Actitud del o0 actitudes de manera Actitud del con el uso del c.2.2

estudiante  afectiva que manifiesta estudiante software
la persona tanto de educativo
manera positiva como
negativa hacia la Uso del software c23
matematica. como medio de -

ayuda




Anexo 2
ENTREVISTA
EXPERIENCIA DE SOFTWARE EDUCATIVO
NOombre del dOCENTE: ... ... e
1. Inclusion de softwares educativos en el proceso de aprendizaje.
1.1.:,Qué software educativo utiliza en su practica pedagdgica y cual es su

importancia?

1.2. ¢ Considera Ud. que incluir software educativo en sus actividades de aprendizaje

mejorard los niveles de logro en los estudiantes? ¢ De qué manera?

2. Impacto de Softwares educativos en los estudiantes.

2.1. ¢ Qué actitudes demuestran los estudiantes al utilizar software educativo?

2.2.¢,Como evidencia el estudiante interés por el aprendizaje al usar software

educativo? Describa aspectos resaltantes.

3. Utilizacion de software educativo
3.1.¢ Al utilizar software educativo en las sesiones de aprendizaje qué ventajas

obtendria?



Anexo 3
ENTREVISTA
ACTITUD DE LOS ESTUDIANTES

NOMDIe del @STUIANTE: . ... e

1. Actitud hacia el uso del software educativo

1.1. ;Como te sientes al utilizar software educativo en las sesiones de
aprendizaje? ¢ Por qué?

1.2. ¢Te sientes motivado al usar software educativo en el area de matematica?
¢,De qué manera?

Satisfaccion de los estudiantes con el uso del software educativo
2.1. ¢ Te facilita el software educativo al resolver situaciones problematicas en el
area de matematica? ¢ Como?

2.2. ¢(Crees que al incorporar softwares educativos en tus aprendizajes

mejoraria tus niveles de logro en el area de matematica? ¢Por qué?

Uso del software educativo como medio de ayuda
3.1.¢Consideras que el uso del software educativo te ayudara a desarrollar tu

creatividad para el aprendizaje de la matematica? ¢ Como te ayudaria?

3.2. ¢Al utilizar el software educativo en el area de matematica te permite

participar de manera activa en tu aprendizaje? Justifica tu respuesta.



Anexo 4

‘Ao det Bicentenario, de la consolidacién de nuestra Independencia, ydela oracién de las
hercicas batallas de Junin y Ayacucha”
SOLICITO: Permiso para realizar una
'
entrevista de Trabajo Académico

i

Prof, Pershing S. Diaz Mufioz
Director de |a L.E. "Victor Berrios Contreras" Cullanmayo — Cutervo,

Yovani Elizabeth Altamirano Flores, identificada con DNI N° 27296233,
domiciliada en Av. Salomén Vilchez Murga S/N. Expreso mi cordial saludo hacia su
persona luego para exponer lo siguiente.

En calidad de docente del érea de Malematica me dirijo a usted. con el
proposito de solicitar el permiso respectivo para realizar una entrevista a 07
estudiantes del VIl ciclo dentro de Iz I.E. Victor Berrios Contraras — Cullanmayo donde
usted preside.

La entrevista que desec llevar a cabo tiene como objetivo conocer la
expariencia sobre software educativo y desarrollo de actitudes hacia la matemética en
estudiantes del VIl ciclo — Culervo 2024. Este estudio es parte de un trabajo
académico de Segunda Especialidad en Innovacion Educativa y Mentalidad
Emprendedora, la participacién de los estudiantes facilitaria conocer informacion
relevante para tal propésito de estudio.

Luego de llevar a cabo la entrevista, garantizo que todas las respuestas seran
tratadas de forma confidencial y que la informacién recopilada sera utilizada
Unicamente con fines de investigacion y serén compartidos con los estudiantes los
resultados obtenidos. Para lo cual adjunto al presente Ia guia de entrevista,

Por Io expussto

Ruego a usted acceder a mj solicitud,

Cullanmayo, 16 de mayo del 2024.




Anexo 5
Consentimiento Informado del Apoderado

Titulo de la investigacion: “Experiencia sobre software educativo y desarrollo de

actitudes hacia la matematica en estudiantes del VIl ciclo — Cutervo 2024”
Investigador (a): Altamirano Flores Yovani Elizabeth.
Proposito del estudio

Le invitamos a su hijo(a) a participar de la investigacion titulada “Experiencia sobre
software educativo y desarrollo de actitudes hacia la matematica en estudiantes del
VII ciclo — Cutervo 2024” cuyo proposito es analizar la experiencia sobre software
educativo y desarrollo de actitudes hacia la matemética en estudiantes del VII ciclo
— Cutervo 2024 del Programa de segunda Especialidad en Innovacion Educativa y
Mentalidad Emprendedora, de la Universidad César Vallejo del campus Truijillo,
aprobado por la autoridad correspondiente de la Universidad y con el permiso de la

institucion “Victor Berrios Contreras” Cullanmayo — Cutervo.
Describir el impacto del problema de investigacion.

Este trabajo se enfoca en conocer el uso de softwares educativos y la actitud de los
estudiantes en el area de matematica del VII ciclo, con la finalidad de mejorar los

niveles de logro en los aprendizajes de los alumnos.
Procedimiento
Si usted acepta que su hijo participe y su hijo decide participar en esta investigacion:

1. Se realizara una entrevista donde se recogera datos personales y algunas
preguntas sobre la investigacion: “Experiencia sobre software educativo y
desarrollo de actitudes hacia la matematica en estudiantes del VII ciclo — Cutervo
2024”.

2. Esta entrevista tendra un tiempo aproximado de 60 minutos y se realizara en el
ambiente de la I. E. “Victor Berrios Contreras”.

Las respuestas de la guia de entrevista seran codificadas usando un niamero de

identificacién y por lo tanto, ser anénimas.



Participacién voluntaria (principio de autonomia):

Su hijo puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decir
si desea participar o no, y su decisién sera respetada. Posterior a que su hijo
haya aceptado participar puede dejar de participar sin ningln problema.

Riesgo (principio de no maleficencia):

Mencionar que el resultado de la investigacion se alcanzara a la institucion al
término de la investigacion. No recibira ningan beneficio econdmico ni de ninguna
otra indole. El estudio no va a aportar a la salud individual de la persona, sin
embargo, los resultados del estudio podran convertirse en beneficio de la salud
publica.

Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados de la investigacion deben ser an6nimos y no tener
ninguna forma de identificar al participante. Garantizamos que la informacion
recogida en la entrevista a su hijo es totalmente confidencial y no sera usada
para ningun otro proposito fuera de la investigacion. Los datos permaneceran
bajo custodia del investigador principal y pasado un tiempo determinado seran
eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con el investigadora

Altamirano Flores Yovani Elizabeth email: yoeli_77@gmail.com y docente asesor

Lavado Guzman, Milagritos Yrene.

Consentimiento

Después de haber leido los propdsitos de la investigacion autorizé que mi menor
hijo participe en la investigacion.

Nombre y apellidos: ...

FeCha y Nora: ..


mailto:yoeli_77@gmail.com

Anexo 6

Sistematizacion de resultados de entrevista aplicada a estudiantes

ACTITUD DE LOS ESTUDIANTES

Panicipad Pregunta

Respuesta de cada participante

Analisis de preguntas

Si. contento porgue mejora mi

E1 aprendizaje La rmayoria de
kativado porgue =e hace mas Facil el | estudiantes se sientes
E? aprendizaje contentos de utilizar
. Si. feliz porque avuda en mi softwares educativos,
E3 11 .;',I:n:-rnn:-_ te aprendizaje porque les avuda a
— =entiste al utilizar - Mmejorara sus
software educativo Alegre porcLe desarrollamos mejor aprendizajes en el drae
& en las sesiones de el .e!prencllgan? de materatica; mientras
aprendizaje? Ut'l'za”d_':' IMAagenes de marera la minoria manifiesta
EA otras aplicaciones. que =dlo en algunas
Ernocionado de utilizar aplicaciones | ocaziones no =2 sienten
E& en nuestro aprendizaje. contentos de utilizar
Ew algunas ocasiones cuando softwares educativos.
ET comprendo o gue me indican.
Si, porque estoy desarrolando mis actividades
E1 mas rapido Ca=1 en =u totalidad los
e aunda a desarrolar gjercicios de estudiantes
EZ rnaternatica. entrevistados ze sienten
12, i Te sintes A weces cuando esta interesante Ta rmotivados al usar
E3 rotivado al usar  [clase. softwares educativos
=software educativo porgque mencionan que
E4 e el drea de kativada por aprender nuevas cosas | es una manera divertida
matematicay iDe  [Lomprender mejor el tema tratado en de aprender el area w
E5 qQué rharera’? rnaternatica. MLy pocos consideran
- Lunda a dezarrollar iz zentirse desmohvados
E& aprendizajes. cuando estsd poco
- | Fe aunda a entender [a ralernatica interesante la claze.
ET de ranera divertida.
Se hace mas Facil el calculo de los
E1 probleras matermaticos.
For ei:an_‘nplu:u recoger datos Er su mayoria los
B2 estadisticos. estudiantes consideran
21 Tefacilitael |5 porque el software brinda que |os softwares
software educativo |facilidades para desarrollar educativos les Facilita
E3 al resolver situaciones problematicas. de=arrollar de rmanera
— situaciones - Facil =ituaciones
problernaticas en el Sien a[gun‘u:us problemas problermaticas en el area
E4 area de rnaternaticas. de maternatica, mientras
ratematica? A weces me avuda a resolver muy pocos consideran
E& £ Ldrna? zituaciones problematicas. =0lo les apudaria para
— | 3 . resolver algumnos
Memrar’ I_n:-s corncimientos en problemas.
EG rnaternatica.
te Facilita a realizar calculos
ET rmaternaticos de marnera rapida.




Sistematizacion de resultados de entrevista aplicada a estudiantes

ACTITUD DE LOS ESTUDIANTES

Participar Pregunta Respuesta de cada participante  |Analisis de preguntas
Pienso gue mejoraria mis niveles de
El logro
Si, porgue aprenderia de manera klayormente loz
E2 divertida v zin estrés., estudiantes creen que

22 iCrees que al
incorporar softwares

Tendria & un conocirmiento mas amplio

incorporar saftwares

E3 educativos en tug | =obre el drea de matematica. educativos mejoraria sus
aprendizajes Facilitaria aprender nuevas situaciones|niveles de logro en el drea
E4 rmejoraria tus niveles | aplicadas en el drea de matematica de matematica, mientras
de logroen el area |Permite entender algunos ternas de umna rinoria considera
ES de raternatica? APor | matematica gque ex poco problable
57 p - = . .
HuE: Estos aplicativos me avudarian a mejorar sus niveles de
EG resolver aprendizajes. logro,
E7 Aprender termas interazantes.
Me avudaria arealizarimagenes para Loz estudiantes
E1l comprender situacicn problematica. ertrevistados en su
. DEria mas mteresghte crear ofras mayoria consideran que
E2 31 .:,EDHSIdE!FElS quie Eﬂrmaz mastllamnlah"-"aﬂ F n ||:|3 SDHWEFES Educatil.‘.lns
el =0 del SDFtware’ OMEICErar lecno Dg'a,ﬂ acifita Fornentaria su creatividad
E3 educativo te avudara | comprender mejor el area de desarrollando =L
a de=sarrollar tu Dezarrallar nuestras habilidades v bl ddad
o . abiliddades
E4 creatividad para el [eapacidades desaprender. =
sprendizaie de la  [ERIEADE Getrarera st v rnaternaticas, pero ruy
ES materndtica? ;Como |Hesarfollarionis habilidadss. pocos mamﬂestar‘: uie 3
te ayudaria? L WECES COmSITeD CUIE auLida e i veces desarrollarian su
EG aprendizaje. creatividad al wtilizar
Hnrqu_e mEe permite CTear Muevas estas aplicativos
E7 situaciones en maternatica. bernol & oo
Si, porgue varnos participando con . .
Rare H H Enlaentrevista realizada
El entLiziarmo. )
- n gran cantidad de
. o Si. aprendo mas =obre el mundo de los " -
32 pAlutlizar el ) estudiantes sostienen gque
E2 . rirmeros .
zoftware educativo - — — |oz zoftwares educativos
X Puedo indagar v compartir infarrmacian . ..
en el area de ! : les permite participar de
E3 . COR Mis cormpaferos. . .
rmaternatica ke rmarnera activa a traves de
. I Resalver retos planteados de manera . .,
permite participar de | 7. la interrelacion con sus
E4 . divertida. - .
rnanera activa en tu - — COMmpafieros Vv consigo
.. [Hteractuar con mis compafieros u . .
aprendizaje’ . : . Mi=Mmo, Perd una minima
E5 - participar de ranera activa en equipos . .
Justifica tu cantidad considera gue
Algunas veces me avuda a .
respLesta. . . ; - algunas les permite
EG interrel acionarme coh mis compaferas,

EY

Fortalece el aprendizaje en el drea de
rnatermatica.

participar de rnanera
activa.




Sistematizacion de resultados de entrevista aplicada a docentes

EXPERIEMNCIA DE WSO DE SOFTWARE EDUCATIVOD

Participal Pregunta

Andlisis de preguntas

Respuesta de cada participante
ETOenenr S pol0e Facita ansT

E1 dinamizmo a log estudantes referents a
a _".! aror El:ir\-:: . -
Mhilice thaquiz durante |a virtualidad, De los docentes entrevistados
Ez ayudandome arealizar mis clases de  |utilizan para el desanollo de sus
tilizo Canvas, dualingn 1] Babbelme sesiones de aprendizaie el
E3 11 j3ué softw are | permiten organizar actividades en zaftw are geogebra, thatquiz,
educativo utiliza en | Trabajo en algunas actividades con carvas, Ouolindo, babbelu
U practica mindomo para arganizar informacion mindomo porque e facilita al
E4 pedagdgica youdl | 4z scuerdan ala sesidn. estudiante interactuar de
es suimportancia? [Elmindomao que me auuda arealizar marnera activa, Mientras una
ES organizadores vizuales, minori & conzidera que el wWard
Elard, Fomenta el aprendizaje relacionandolo como softw are
E& interactivo de los estudiantes. educativa,
Bplico el geogebra v elthaquiz
E7 facilitan lainteraccidon v dinamismos
51, =& sienten contentos al explorar
softwares educativos esta permitira
El . .
Mejorar a los niveles de logro pero =i es
EZ2 que lo utilizamos constantemente.
1.2 iConsideralld. [5i porque afrecen una farma
que incluir softw are | interactiva u atractiva de aprender GTEII'I-FIEHE' de ch?E-ntEi.E
E3 educativo en sus . N, manifiestan que al incluir
actividades de Senera mawor interés en el desarrollo softw are educativo en el
E4 aprendizaje desu prendizaje. dezarrollo de sus actividades
mejorars los niveles [oar ot practic3f fudregisndo logros permite ellogro de los
ES delograenlos | 2 aprefdiz e, aprendizajes desarrollando la
estudiantes? ;iDe : ;
- " - - autonomia de los estudiantes.
qué manera? Considero que mejararia lozs niveles de
logro en los estudiantes por o
E& atractivo de sus contenidos.
ermite crear, socializar v
complementar el desarrollo de
E7 i :
Mativados, interazados v con ganas
El de aprender.
Interés por su aprendizaje al
EZ enfrentarse a nuevos desafios.
Compromiso, motivacian, curiosidad v Las actitudes que mayormente
. . i ; ; resaltan son la motivacian, el
EZ 2.1, ;0ué actitudes creatividad produciendo contenida ; : . I
inmawadar interés, la predisposicion al
demuestran los - - — . . .
cetudiantes o | DEMuestian entusiame al utilizar =l cambio, interés por descubriru
E4 Hli it saftw are educativa, contruir algo nuewa, Ademas,
utilizar softw are A
educativa? Muestran desprendimienta u consideran que muy pocos
ES predisposicidn al cambia. estudiantes demuestren
Imterés por descubrir v observarla actitudes contrarias.
utilidad en el dezarrallo de las
EG 7 .
Oemuestran entusiasmo, exploracian
E7 ylibertad al construir su conocimisnta.




Sistematizacion de resultados de entrevista aplicada a docentes

EXPERIENCIA DE US0O DE SOFTWARE EDUCATIVO

ParticipalJ Pregunta

Respuesta de cada participante

Andlisis de preguntas

kdejor avance en el desarrollo de sus

El actividades.
Freguntan constanternente ante |as
EZ dificultades que encuentren.
22 .i,l:lfll'l'll:l T ?l T T T ::IL,-I.I L= I:.-'\-\:l_l-lll_ll ST |,. ] SE—' E-"‘."idE-'I"ICia &n IEI
evidencia el bEdsqueda de informacidn, reflexian, : PR
! ) . - rnavaria participaci an
E3 e=ztudiante interés FE!EIII|!_JI.:II:IF| de problernaz u activa, briqueda de
por el aprendizaje peosatiuiczd : .
al Lsar software lterés en el dezarrollo de IHF'I'FIT_IECIDH W e menar
E4 educativa? | |actividades de aprendizaje. cantidad evidencien
Describa aspectos | Exploran u experimentar creatividad al usar
ES rezaltantes. rnatipulanda el software educativa., software educativo
lHterés en las sesiones de
EG aprendizaje.
Interactuar de rmanera sincranica u
E7 azincranica,
El Mlejorar la creatividad de o= estudiantes.
_orregir, editar v adecuar conteridos | | g= mayores ventajas
EZ2 de manera oportuna. gue =& obtendria ez la
o | 3t Atuiey [TEChICT IS | i s
=ofbware educativo creacion de materiales
Ed er laz Se_ﬂic_ur'uea EJE Utilizacién v maneio de TIC, qure!r‘!ch:u Qprendizaies
apnj:ndlzaw Qe I Forerdizae Dasada enla pranca, mgmﬁcatwu;. Feroen
ES vertajas obtendria? coordinacion con sus compafieros. menor n:nr‘ualdera_n E
Faciltala creacion de mateniales practica en |as sesiones
EG educativos. de aprendizaje.
I rabajar en iermpo real, logro de
E7 aprendizajes significativos.
T T e T e
E1l rnatemnaticas.
Fornenta el desarrollo de
E2 competencias digitales.
Habilidadez sociales, ernocionales,
32 iCé techioldgicas, investigacidn, Las habilidades que
habilidades arganizacion, autanormia u rnas =& desarrollan zon
E3 desarrollanlos  [autorregulacidn del aprendizale. competencias digitales,
estudiantes al usar |Elaboracidn de material vizual, de=zarrallo de |a
E4 saftwares elaboracidn de conclusiones. autorormia, realizacion
educativos? Motivacion en el aprendizaje u de producciones.
ES desarrollo de la autonomia
Lrear, dezarrallar vrealizar
EG producciones para ser compartidas.

EV

zer criticos, creativos, reflexivos de
rmateriales educativos,
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