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Resumen

El presente trabajo tuvo como objetivo analizar las experiencias en el uso de
herramientas digitales en el aprendizaje de los estudiantes del nivel secundaria, el
estudio fue de tipo basico de disefio constructivista con un enfoque cualitativo. La
técnica empleada para el recojo de informacion fue la entrevista, el instrumento fue
una guia de entrevista semiestructurada en funcion a la categoria y subcategorias
con preguntas que ayudaron a recolectar las experiencias de los estudiantes que
fueron nueve del tercer afo del nivel secundaria con respecto al uso de herramientas
digitales en su aprendizaje, el método de analisis tiene que ver con la seleccion de la
informacion relevante, luego la triangulacion de dicha informacion con el marco
teorico y antecedentes. El resultado obtenido nos hace saber que los entrevistados
manifestaron que la experiencia en el uso de herramientas digitales fue favorable para
su aprendizaje pues permitié a los docentes desarrollar clases mas dinamicas que
permitieron en los estudiantes una mejor comprension y un mejor aprendizaje. Se
concluye que cuando los docentes hacen uso correcto de las herramientas digitales,
los estudiantes se sienten mas motivados y comprometidos con su aprendizaje
mostrando un interés por indagar, investigar, pero también recomiendan que los
maestros integren nuevas herramientas en sus labores pedagdgicas y que
sistematicen la informacion para que los aprendizajes sean verdaderamente

significativos.

Palabras clave: Herramientas digitales, ensefianza — aprendizaje, recursos digitales.

viii



Abstract

The objective of this work was to analyze the experience in the use of digital tools in
the learning of secondary school students. The study was of a basic type of
constructivist design with a qualitative approach. The technique used to collect
information was the interview, the instrument was a semi-structured interview guide
based on the category and subcategories with questions that helped collect the
experiences of the students who were nine in the third year of the secondary level with
respect to the use of digital tools in their learning, the analysis method has to do with
the selection of relevant information, then the triangulation of said information with the
theoretical framework and background. The result obtained lets us know that the
interviewees stated that the experience in the use of digital tools was favorable for
their learning because it allowed teachers to develop more dynamic classes that
allowed students to have better understanding and better learning. It is concluded that
when teachers make correct use of digital tools, students feel more motivated and
committed to their learning, showing an interest in investigating and investigating, but
they also recommend that teachers integrate these tools into their pedagogical work

and systematize the information so that learning is truly meaningful.

Keywords: Digital tools, teaching — learning, digital resources.



I. INTRODUCCION

En esta era digital actual, las herramientas tecnologicas han irrumpido de
manera significativa en el campo de la educacion, transformando la manera en que
los discentes acceden a la informacion y también en la forma en como desarrollan
sus habilidades. Las herramientas digitales, que abarcan desde aplicaciones moviles
hasta plataformas en linea y recursos interactivos, han abierto un nuevo horizonte en
la pedagogia, permitiendo un enfoque mas personalizado y centrado en el estudiante.
Este fendmeno no solo ha mejorado la eficacia de la ensefanza, sino que también ha
brindado a los educadores la oportunidad de empoderar a los estudiantes a través de
la adquisicion de habilidades tecnoldgicas esenciales para su futuro ya que se ha
convertido en una parte integral de la misma y de ese modo procurar una mejora en

el aprendizaje de ellos (Castro, 2022).

Desde una perspectiva informatica las herramientas digitales se refieren al
software utilizado en dispositivos tecnolégicos como computadoras, laptops, teléfonos
inteligentes y tabletas que permiten desarrollar programas de aprendizaje interactivos
con la finalidad de crear y compartir contenido con fines educativos y en donde se
aplica la tecnologia digital (Carcano, 2021). Asimismo, las herramientas digitales en
educacion las podemos considerar como un conjunto de aplicaciones y plataformas
que han de ser de gran ayuda tanto para docentes como para los discentes en la

elaboracion de sus quehaceres académicos (Borja y Carcauto, 2020).

Ante lo expuesto, es importante precisar que son los docentes los que deben
hacer uso de estos recursos ya que pueden ser utilizados tanto en una computadora,
teléfonos celulares, asi como tabletas facilitando el uso de esos recursos. El docente
sera el encargado de precisar y personalizar las herramientas a ser utilizadas por los
estudiantes segun el contenido que esté impartiendo y segun el grado y nivel en el

qgue cursan sus estudiantes.

Para Molinero y Chavez (2019) las herramientas digitales que se emplean para
la ensefianza y el aprendizaje son los perfectos escenarios para que los estudiantes
adquieran conocimientos, pero deben ser los docentes los que deben tener un

cuidado especial en elegirlos para que sean verdaderas herramientas que permitan



un buen aprovechamiento de ellas y de ese modo contribuyan con el proceso de
ensefanza — aprendizaje y no entorpezcan la misma. El problema es que,
lamentablemente, en estos momentos esto es algo que no esta ocurriendo en varios
centros educativos lo que no permite, en algunos casos, una mejora en la educacion
de los estudiantes por lo que se hace importante el conocer y analizar la experiencia
de los estudiantes en el uso de las herramientas digitales en su aprendizaje.

Loor y Cevallos (2023) sefialan que una de las causas seria: los recursos de
aprendizaje digital que son materiales que consisten en herramientas digitales no
estan siendo utilizadas para facilitar las actividades de aprendizaje. Los materiales
empleados no son adecuados pues no permitenla ensefianza de contenidos
conceptuales, la obtencién de habilidades procedimentales ni a la mejora
de actitudes y valores. Y que el docente no esta desarrollando actividades que
trenzan un enfoque formativo e intelectual que impulsen y motiven a los estudiantes
hacia la comprension y el autoaprendizaje y que tengan la posibilidad de acceder a
una informacion pertinente y real para que de ese modo puedan tener un mejor

aprendizaje aprovechando dichas herramientas.

Baron y Caicedo (2021) sefialan que otra causa seria que no hay una equidad
en el uso de las herramientas digitales en las instituciones educativas siendo éste un
privilegio de algunos no logrando una educacién de calidad ya que en muchos casos
no se cuenta con acceso a internet. Gomez y Escobar (2021), sefialan que en el Peru
las oportunidades de igualdad en cuanto al acceso y uso de herramientas digitales
que permitan mejoras en el aprendizaje de los estudiantes esta en riesgo. Una
muestra y consecuencia de ello fue que la estrategia que se empled de Aprendo en
Casa, debido a la localizacion geografica, recursos econdmicos, experiencia en el
manejo de recursos digitales, algunos estudiantes no accedian a dicha estrategia

empleada por el gobierno.

Ante esta situacion, Ruiz (2017) indica que es propicio que se fomente en las
escuelas, por parte de los docentes y estudiantes, el uso de herramientas digitales ya
que ellas han de favorecer el logro de competencias en el proceso de ensefianza y
aprendizaje. Por ello, este trabajo de investigacion es relevante pues se pretende
saber y analizar la experiencia en el uso de herramientas digitales en el aprendizaje
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en estudiantes del nivel secundaria. La educacion con herramientas digitales es una
experiencia pedagdgica novedosa tanto para docentes como para estudiantes, pero
implica responsabilidad, compromiso e iniciativa; y si bien requiere de los docentes
tiempo para organizar sus materiales, la interaccion en la clase con el alumno es muy

favorable pues la predisposicion de ambos agentes es la mejor (Esteban et al., 2020).

La pregunta que guia este trabajo es: ;Como ha sido la experiencia en el uso
de herramientas digitales en el aprendizaje de los estudiantes del nivel secundaria?
Por otro lado, la pregunta especifica esta relacionada con cada una de las
subcategorias del presente trabajo: ;Cdmo ha sido la experiencia en el uso de
recursos digitales en el aprendizaje de los estudiantes del nivel secundaria? ;Cémo
ha sido la experiencia en el proceso de ensefianza en el aprendizaje de los
estudiantes del nivel secundaria? ;Como ha sido la experiencia en el manejo de
informacion en el aprendizaje de los estudiantes del nivel secundaria? ; Cédmo ha sido
la experiencia en la creacion de contenidos en el aprendizaje de los estudiantes del

nivel secundaria?

Asimismo, el objetivo del estudio es el de analizar la experiencia en el uso de
herramientas digitales en el aprendizaje de los estudiantes del nivel secundaria. Los
objetivos especificos son: Describir el uso de los recursos digitales en el aprendizaje
en estudiantes del nivel secundario. Describir el proceso de ensefianza en el
aprendizaje de los estudiantes del nivel secundario. Describir el manejo de
informacion en el aprendizaje en estudiantes del nivel secundario. Describir la

creacion de contenidos en el aprendizaje en estudiantes del nivel secundario.

Este trabajo de investigacion se justifica en tres niveles especificos.

A nivel tedrico, a partir de los resultados de la investigacion se llenaran vacios
de conocimientos que se tuvo sobre la categoria debido a que es importante que se
analice de manera concienzuda las experiencias de los estudiantes con respecto al
uso de las herramientas digitales en su aprendizaje del nivel secundaria y saber si su
uso es imprescinble en esta era digital.

A nivel metodoldgico, con los resultados de la investigacion se implementaran
nuevas estrategias, manuales, guias metodolégicas para mejorar y hacer que el

3



aprendizaje de los estudiantes del nivel secundaria sea significativo y de ese modo
se puedan desenvolver correctamente en la sociedad teniendo en cuenta que la
escuela debe preparar a los estudiantes a que tengan un buen desempefio en la

sociedad.

A nivel practico, los principales beneficiarios a partir de esta investigacion
seran los estudiantes, porque aprenderan a seleccionar las herramientas digitales
adecuadas para un proceso de ensefianza - aprendizaje significativo. Los docentes
porque emplearan herramientas digitales que les permitiran hacer uso de estrategias
que han de mejorar su desempefio pedagogico. La familia, pues tendran hijos
debidamente preparados que han de saber desenvolverse en esta era digital. La
sociedad, pues contara con personas preparadas que contribuiran con su desarrollo

y progreso.



Il. MARCO TEORICO

A nivel internacional Molina (2021) en su trabajo de investigacion realizado en
Colombia analiz6 la repercusion del uso de las herramientas digitales en la manera
de ensefianza de los maestros y concluyo que a pesar de la pandemia del COVID 19,
la utilizacion de las herramientas digitales en sus sesiones de aprendizaje fue
favorable donde pudieron asumir roles de manera positiva, con actitudes de una
buena disposicion asi como sentirse motivados para continuar con el proceso de
ensefianza de sus estudiantes, lo que hace ver que el empleo de las herramientas
digitales en la practica docente permite que tenga una mejor y mayor connotacion y
que los aprendizajes de los dicentes sean significativos.

Por otra parte, Maxi (2022) en la investigacion realizada en Ecuador, hace notar
que gracias al proyecto de innovacion que realizé en la ciudad de Cuenca en donde
implementaron el empleo de las herramientas digitales como plan didactico, se pudo
progresar el proceso de lectoescritura en los discentes y permitio que los docentes
aportaran una serie de actividades significativas logrando un progreso del lenguaje
tanto oral como escrita y por ende, que el desempefio académico fuera mejor. Este
estudio nos permite saber que, usando las herramientas digitales adecuadas, se logra
una mejora en el progreso del aprendizaje de los educandos haciendo que el mismo

sea significativo.

Lema et al., (2023) en su investigacion realizada en Ecuador concluye que el
empleo de herramientas digitales en el proceso de formacion ofrece beneficios
significativos permitiendo que los estudiantes asuman un mejor compromiso y
motivacion en sus aprendizajes, asi como permite que se personalice el aprendizaje
teniendo en cuenta las necesidades de los jovenes permitiendo que sus habilidades
tecnologicas se desarrollen. Estas herramientas ofrecen una gama de recursos
interactivos que proporcionan a los dicentes una experiencia de aprendizaje mas

atractiva, dinamica, personalizada y acorde a lo que el mundo actual demanda.

A nivel nacional, Franco (2020) en su investigacion realizada en Arequipa
concluye que las herramientas digitales contribuyen de manera satisfactoria en el uso
del método de casos en discentes de la universidad ya que han permitido que el
trabajo en linea entre ellos sea mas colaborativo y que la ejecucion de la busqueda



de informacion, el analisis del mismo y los debates grupales se desarrollen de manera
eficiente. Finalmente recomienda que la utilizacion de las herramientas digitales se

pueda trabajar de manera presencial en las clases.

Orellana et al., (2022) en la investigacion que realizan en Lima en instituciones
educativas de EBR del nivel secundaria, hacen saber que después del confinamiento
por el covid19, el uso y utilidad de las herramientas digitales en el proceso de
formacion de los estudiantes fue favorable para los docentes ya que los consideran
de una gran utilidad pedagdgica sobre todo por su flexibilidad y porque permiten una
ensefanza individual y colaborativa permitiendo una adaptabilidad en el aprendizaje
significativo asi como un cambio positivo en la manera de ensefiar a través de la

tecnologia.

Las herramientas digitales son recursos técnicos que brindan a los docentes
meétodos de aprendizaje que permiten impartir sus conocimientos, asi como a los
estudiantes el poder aprender de formas diversas en el momento que ellos tengan el
tiempo posibilitando que se conviertan en actores de un nuevo estilo de aprendizaje
(Méndez y Concheiro, 2018).

También se puede afirmar que las herramientas digitales son consideradas
como el conjunto de plataformas y aplicaciones que han de contribuir en la labor del
docente, asi como en las tareas que han de realizar los estudiantes facilitando de ese
modo el proceso de ensefianza — aprendizaje e incentivando y promoviendo en ellos

el interés por la investigacion cientifica (Borja y Carcausto, 2020; Peralta et al., 2022).

Finalmente, las herramientas digitales son software libres que se pueden
emplear en el desarrollo de las clases con ayuda de laptops, celulares, tabletas
generando una nueva manera de obtener informacion asi como una nueva forma de
trabajar con los estudiantes convirtiéndose en perfectos escenarios para que ellos
adquieran conocimientos y en donde se hace necesario el papel de los docentes para
que su uso pedagogico contribuya con el proceso de ensefianza — aprendizaje y éste
sea significativo (Molinero y Chavez, 2019; Ortiz y Gastelu, 2015).

Es indudable que entre la ensefanza tradicional y la digital en donde se hace
uso de herramientas digitales hay diferencias que permiten decir que los estudiantes

tienen una mayor y mejor disponibilidad a esforzarse en sus clases cuando hacen uso
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de herramientas tecnologicas lo que les permite obtener mejores resultados que de
la manera tradicional siendo este un aspecto que no debemos descuidar y que es
importante que lo fomentemos debidamente (Loza, Salinas y Glasserman, 2017).

Para Villegas et al., (2020) la repercusion de integrar las herramientas digitales
en el proceso de ensefanza es muy significativo ya que ello provoca un cambio en el
modelo educativo pues se pasa de una mirada centrada en el de dar solo
conocimientos a una mirada centrada en que el estudiante aprenda y construya su
aprendizaje. Esto requiere de incluir recursos educativos que sean atractivos y que
motiven a los estudiantes a querer adquirir habilidades digitales que les permita hacer
un buen procesamiento de la informacion. Esto permitira que el estudiante comprenda
que debe ser una persona debidamente informada y que busque gestionar de manera

autonoma su aprendizaje con la guia del docente.

Otro aspecto positivo que trae el empleo de las herramientas digitales en el
proceso de ensefianza de los estudiantes es que éste podra desarrollar sus
actividades a su ritmo asi como desarrollar destrezas metacognitivas que le permitan
tomar conciencia de la importancia de hacer uso correcto de dichas herramientas
como el de acrecentar el sentido de la responsabilidad, siendo por ello, importante el
fomento del uso de dichas herramientas que le han de ser favorables en sus
aprendizajes para que estos sean significativos (Lerma, Flores y Rebolledo, 2020).

Por otro lado, Hernandez, Orrego y Quifiones (2018) manifiestan que es
necesario resaltar el papel que juega el docente en el proceso de formacion en el
sentido de la manera adecuada en la que debe usar las herramientas digitales en
dicho proceso haciéndolo de una manera reflexiva para integrarlas en su labor
docente y que sean beneficiosas. De hacerlo, es muy seguro que su labor pedagogica
sera mas dinamica y eficiente y estara contribuyendo en una nueva forma de
ensefanza y aprendizaje. Asimismo, las herramientas digitales favorecen, en los
estudiantes, el trabajo colaborativo y cooperativo debido a que como tienen la
oportunidad de hacer uso de una variedad de herramientas y recursos interactivos ya
sea de manera sincrénica como asincronica, ellos pueden reunirse y trabajar de dicha
manera con sus pares, aspecto que también contribuye en la autonomia, toma de

decisiones y escucha activa (Torres — Cajas, Yépez — Oviedo, 2018).



Hernandez, Orrego y Quifiones (2018) indican que, en la actualidad no se puede
negar que el empleo de las herramientas digitales en el campo educativo se ha
convertido en un aspecto determinante y en donde el papel del docente en el uso
correcto de las mismas es indispensable promover y fomentar para que su labor
permita procesos de ensefanza — aprendizajes significativos en los estudiantes.
Duran, Garcia y Rosado (2020) manifiestan que el docente tiene el reto de capacitarse
para poder desarrollar las habilidades digitales necesarias que contribuyan en el
desarrollo del pensamiento critico y en la resolucion de problemas, asi como el de
incentivar a que los estudiantes hagan uso correcto de dichas herramientas y de ese

modo su aprendizaje tenga un mayor y mejor significado en su vida.

Es importante entender que en la actualidad el papel del docente es de ser
orientador e intermediario en el aprendizaje significativo de los discentes y si se apoya
de la utilizacién de herramientas digitales, los resultados seran 6ptimos pues el
estudiante entendera que él tiene un papel importante en la adquisicion de
conocimientos apoyado en el uso correcto de dichas herramientas y esto también
debido a que hoy en esta era digital la figura del maestro como las metodologias de

ensefianza han tenido que adecuarse a dicha era.

Vifals y Cuenca (2016) afirman que en la era de la informacion el docente debe
adoptar 5 dimensiones:

1. Informacioén: Reconocer, almacenar, recopilar, organizar, analizar vy
evaluar informacion digital para comprender su relevancia.

2. Comunicacion: Utilizar herramientas en linea para compartir
recursos, contribuir con otros empleando herramientas digitales y participar
en comunidades y redes para construir un entendimiento intercultural.

3. Creacion de contenido: Dar a conocer textos, imagenes, videos buscar
producir recursos digitales, contenidos multimedia sabiendo respetar los
derechos o propiedad intelectual.

4. Seguridad: Preservar los datos, asi como la identidad digital buscando una
seguridad informatica.

5. Resolucion de problemas: Elegir herramientas digitales que satisfagan
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sus necesidades yle permitan resolver problemas técnicos vy
conceptuales utilizando herramientas digitales adecuadas.

En esta era digital en la que vivimos y contando con diversas herramientas
digitales se hace necesario e indispensable que sepamos encontrar y establecer la
informacion de una manera metodica para que de esa manera el manejo de
informacion que se imparte se identifique correctamente y de ese modo sea
confiable y pueda ser empleada de manera adecuada tanto por los docentes como
por los estudiantes.

Las herramientas digitales y tecnoldgicas ayudan en el manejo de la informacién
y proceso de ensenanza permitiendo el acceso a una gran cantidad y variedad de
informacion frente a las posibles limitaciones y dificultades que se puede tener al
querer tener acceso a informacion que estan en los libros o los videos ya que muchos
de ellos solo estan disponibles fisicamente, mientras que en internet la informacion
estd almacenada y disponible de manera casi ilimitada por lo que acumular
informacion es factible hacerlo en cualquier momento, por lo que es importante que
se analice de una manera concienzuda y responsable para que la misma pueda ser
debidamente organizada y luego pase por una evaluacion que permita ver y saber su
relevancia y de ese modo hacer que la informacion sea atractiva y facilite su
comprension y ello contribuya con el proceso de ensefianza — aprendizaje de los
estudiantes logrando resultados significativos para los mismos.

No se puede dejar de lado que las herramientas digitales permiten que los
estudiantes puedan hacer uso de organizadores visuales digitales como: Prezi
(presentaciones de alto impacto), Mindmeister (herramienta de creacion de mapas
mentales), Canva, etc., que ha de permitir organizar y analizar mejor la informacion a
la que ellos pueden acceder y que han de proporcionarles varias ventajas: clarificar
su pensamiento, retener y recordar nueva informacion, acumular nuevos
conocimientos, reforzar la comprension pues van a poder reproducir con sus propias
palabras lo que han aprendido, identificar conceptos errébneos que han de permitir al
docente hacer la retroalimentacidon pertinente, desarrollar habilidades de

pensamientos superior (Gonzalez, 2018).



Segun Cooperberg (2002), es importante que se reflexione acerca de los
recursos digitales (correo electronico, chat, videoconferencias, blogs, foros) que las
Herramientas Digitales pueden aportar en la manera como los docentes y estudiantes
se comunican a través de los medios con los que se cuentan el dia de hoy. Esto con
la finalidad de que los recursos que se comparten en linea aporten y colaboren con
el propdsito que se tiene, que es de llevar a cabo estrategias que permitan un
aprendizaje significativo a través de herramientas digitales y el de que participen en
comunidades y redes que contribuyan con dicho aprendizaje y de ese modo se vaya
construyendo una conciencia donde se respete la cultura y la cultura de los demas
permitiendo al estudiante analizar, discutir, comprender y generar nuevos

conocimientos (Vifals y Cuenca, 2016).

Marin-Marin et al., (2022) senalan que la creacion de contenidos se refiere a
la creacion y edicion de nuevos contenidos digitales que tienen como objetivo integrar
y transformar conocimientos y contenidos previos, asi como la creacion de obras de
arte, contenidos multimedia y programas informaticos donde se conocen los derechos
y usos de propiedad intelectual, y respeta la importancia de los materiales y la

informacion en Internet y debe saber utilizarlos adecuadamente.

Castillejos Lépez (2019) afirma que en esta era que se caracteriza por lo digital
los estudiantes han dejado de ser menos consumidores de datos y buscan ser
creadores de recursos y conocimientos por lo que es conveniente que la creacion de
contenidos digitales a través de las herramientas digitales debe ser promovida desde
una educacién formal y que los docentes en sus practicas pedagogicas deben
fomentar que sus estudiantes hagan uso correcto en la creacion de sus contenidos
editando textos, imagenes, videos contribuyendo con la produccién de recursos
digitales y contenidos multimedia pero en donde tienen que respetar los derechos de

propiedad intelectual asi como el uso correcto de las licencias.

Hoy en dia, los discentes tienen la oportunidad de convertirse en creadores de
contenidos, por lo que la creacion, distribucion y remezcla de contenidos ha
aumentado gracias a la conveniencia de las herramientas digitales. Es conveniente
que el docente motive a los alumnos en la creacion de contenidos apoyados en

herramientas digitales ya que les va a permitir desarrollar su creatividad asi como que
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tengan un juicio critico en el uso de los mismos para que tenga un mejor desempefio
en sus actividades académicas y aprovechen las potencialidades de la tecnologia y
de ese modo la creacion de sus contenidos tengan una diferencia significativa y lo
empleen en el desarrollo de sus sesiones y contribuyan con ello a que sus

compafieros tengan un aprendizaje significativo (Cubillo et al., 2014).

La teoria que sustenta el presente trabajo es la Teoria Cognitiva del Aprendizaje
Multimedia donde Mayer, R. (2014) nos hace saber que el estudiante llega a aprender
de una manera mas profunda cuando la informacién es presentada con palabras e
imagenes mas que con palabras solas y de esta manera hay mas posibilidades de
que el aprendizaje sea significativo. Esta teoria se basa en tres principios: a) Cuando
procesamos la informacion lo hacemos a través de una canal dual: visual — pictérico
y auditivo - verbal y esto se debe porque cuando procesamos la informacion, solemos
hacerlo de manera separada; b) Capacidad limitada de procesamiento: es decir, los
canales de informacion pueden llegar a saturarse y eso es algo que debemos cuidar;
c) El aprendizaje activo, que implica llevar a cabo todo un conjunto coordinado de
estrategias cognitivas durante el aprendizaje y en donde es importante la participacion
activa del estudiante.

El aprendizaje significativo a partir de elementos multimedia es el resultado de
la actividad del alumno en la presentacion de la informacién, que activa dos canales,
creando conocimiento organizado e integrado. Debido a que la carga cognitiva en la
memoria de trabajo es bastante limitada, presentar demasiados elementos del mismo
tipo a la vez puede sobrecargarla mas alla de la capacidad de procesamiento, lo que
resulta en que algunos de ellos no se procesen satisfactoriamente. Por lo tanto, para
reducir la carga, es util iniciar dos canales diferentes por un momento, en lugar de
reiniciar un canal. Todo esto implica que el docente haga uso correcto de las
heramientas digitales para que el aprendizaje en los estudiantes sea verdaderamente

significativo.
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lll. METODOLOGIA

3.1. Tipo y diseio de investigacion

3.1.1. Tipo de Investigaciéon

El tipo de investigacidn que se esta desarrollando es el basico, debido a que
esta investigacién esta orientada a un conocimiento basico pues no se manipulan las
categorias y lo que pretende es ampliar los conocimientos tedricos y de esa manera
contribuir con la investigacion (Bisquerra, 2009). En este caso se busca la percepcion
de un grupo de participantes sobre el empleo de las herramientas digitales en el
aprendizaje en estudiantes del nivel secundaria.

El estudio se desenvuelve bajo el enfoque cualitativo, este enfoque se define
como una actividad sistematica orientada a la comprensién de manera profunda con
los fendmenos que tienen que ver con el campo educativo que permitan una correcta
toma de decisiones, asi como el descubrimiento y desarrollo de un cuerpo organizado
de conocimiento (Bisquerra, 2023). En caso de este estudio para recolectar los datos

se utilizara entrevistas.

3.1.2. Diseio o Método de Investigacion

El estudio se desarrolla dentro del disefio constructivista en la medida en que
entendemos que los seres humanos no descubren conocimientos, sino que lo van
construyendo. Se elaboran modelos, conceptos y esquemas que permitan darle
sentido al trabajo de investigacion que se realiza y que estas construcciones se van
comprobando y modificando a la luz de nuevas experiencias e investigaciones
(Sandin, 2003).

Se busca que el estudiante sea el constructor y artifice de su propio
conocimiento con el apoyo y acompafiamiento del docente que ha de convertirse en
un facilitador y de ese modo lograr que los estudiantes se enriquezcan y compartan
sus experiencias y de ese modo el aprendizaje sea colaborativo y construya un

aprendizaje significativo.

3.2. Categorias, subcategorias y matriz de categorizacién

La categoria por investigar es Herramientas Digitales la cual puede ser definida
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como los recursos digitales que contribuyen en el proceso de formacion de los
estudiantes permitiéndoles un buen manejo de informacion y creacion de contenidos.

Las subcategorias son:

Recursos Digitales: Son materiales innovadores y utiles que se integran al
proceso educativo a través de un entorno virtual utilizando tecnologia que permite a
los estudiantes analizar, discutir, comprender y crear nuevos conocimientos
(Delgado-Cobena y Moreira, 2023).

Proceso de Ensefianza: Fases detalladas que se centran en la transferencia
de conocimientos, capacidades y valores que los docentes intentan inculcar en los
estudiantes, por lo que es necesario utilizar estrategias y actividades para motivar y
facilitar el aprendizaje de los estudiantes (Carranza, M. del R., 2017).

Manejo de Informacién: Permite organizar y analizar la informacion disponible
para los discentes y las que han de emplear en sus actividades permitiéndoles
clarificar su pensamiento y acumular nuevos conocimientos (Gonzalez, 2018).

Creacion de Contenidos: Creacion y edicion de contenidos digitales buscando
reelaborar conocimientos y contenidos que le sean utiles en sus aprendizajes
comprendiendo la importancia de la honestidad y el respeto por el material e
informacion empleada cuidando la calidad del contenido y disefio (Marin-Marin et al.,
2022).

3.3. Escenario de estudio

La Institucion Educativa donde se realizé este estudio queda en el Distrito de
Santiago de Surco y tienes los niveles de inicial, primaria y secundaria. Los
estudiantes son hijos del personal subalterno de las Fuerzas Armadas de un nivel
econdmico medio alto, de familias constituidas y que en su mayoria viven cerca de la
institucion en una villa militar. El grado seleccionado para el presente trabajo es el
tercer ano de secundaria, que cuenta con 7 secciones con 25 estudiantes,

aproximadamente, por aula.

3.4. Participantes

Los integrantes que participaron en el presente estudio fueron estudiantes del
tercer ano de secundaria que han tenido docentes que han hecho uso de
herramientas digitales y que en algun momento han recibido clases en las aulas de
innovacion (salas de computo) y también en sus aulas. Los estudiantes participantes
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son voluntarios y se recurri¢ a la Oficina de Evaluacion para saber qué estudiantes
del tercer ano tienen los mejores niveles de logro, asi como los que tienen un
rendimiento regular académicamente y fueron ellos los convocados de manera

voluntaria para que participen en la presente investigacion.

3.5. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

La técnica empleada para la recoleccidén de datos es la entrevista que consiste
segun Lanuez y Fernandez (2014) en el método empirico basado en la comunicacion
interpersonal que se establece entre el investigador y el sujeto o sujetos que estan
comprendidos en el estudio con el propdsito de obtener respuestas verbales a las
preguntas que se plantean sobre un problema determinado. Esta técnica es
importante ya que permite obtener informacién que a través de la observacion son
imposible de obtener. Lo que se busca es conocer las vivencias de los discentes con
relacion al objetivo de estudio y para ello es importante que el participante exprese
sus opiniones, experiencias y lo haga manteniendo una comunicacion flexible y

abierta.

Para la recoleccion de datos se construyd una guia de entrevista que consta de
preguntas que miden subcategorias como: recursos digitales, proceso de ensefianza,
manejo de informacién y creacion de contenidos que estan en relacion con la matriz
de categorizacion que permita recopilar informacién pertinente con el trabajo de

investigacion.

3.6. Procedimiento de recoleccion de datos

Para recoger los datos se elabordé una guia de entrevista que fue de tipo
semiestructurada en funcidn a las categorias y subcategorias, con preguntas
orientadoras que nos ayudo a recolectar experiencias de los estudiantes con respecto
a sus experiencias en el empleo de herramientas digitales que hicieron los maestros
en sus sesiones de aprendizaje. Antes de aplicar los instrumentos se coordindé con la
directora de la Institucion Educativa para que autorice la aplicacion del instrumento.
Una vez conseguido el permiso se hizo una reunion con los papas por Meet para
informarles acerca del objetivo de la investigacion y que firmen la hoja de
consentimiento informado. La entrevista fue grabada para luego hacer un transcrito

en Word. Los datos recolectados se registraron en una matriz para su posterior
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analisis. Las preguntas y respuestas de las entrevistas se organizaron en formato
horizontal. Se aplicéd la triangulacion metodolégica para corroborar y validar los
hallazgos, siguiendo el enfoque propuesto por autores como Denzin y Lincoln (2018).

3.7. Rigor cientifico

Se ha cumplido con el criterio de objetividad en donde lo que se pretende es
eliminar o aspirar a eliminar la importancia del juicio personal en la descripcion y
valoracion de los datos obtenidos, y también con el criterio de profundidad en la
recoleccion de datos en donde lo que se busca es la fiabilidad, veracidad,
confiabilidad, credibilidad, congruencia que le dé validez a la investigacion pues si un
estudio no ofrece resultados validos esto puede traer como consecuencia que las
decisiones que se vayan a tomar mas adelante no sean las correctas (Sandin, 2003).
Para ello se elabor6 una guia de entrevista semiestructurada respecto a la categoria
de la problematica de estudio, que luego se aplicé a los entrevistados. Estas
entrevistas fueron cuidadosamente transcritas y con exactitud de lo manifestado por
los informantes. A su vez el investigador actué con veracidad y neutralidad en todo
momento. El rigor cientifico garantiza una metodologia, un analisis, una interpretacion

y un informe de resultados solidos e imparciales.

3.8. Método de analisis de la informacién

El analisis realizado en la presente investigacion fue de manera inductiva ya que
la informacién que se obtuvo fue a los datos que se extrajeron de la entrevista que se
tuvo con estudiantes y que permitié elaborar teorias que permitan desarrollar
estrategias para mejorar las sesiones de aprendizaje.

Después de transcribir los audios de las entrevistas, se realizaron codificaciones
abiertas para destacar la informacidén clave sobre la experiencia en el uso de
herramientas digitales proporcionada por los participantes. Estas codificaciones se
agruparon en categorias amplias para facilitar su integracion y luego se revisaron para
seleccionar las mas relevantes. Se llevd a cabo un analisis cruzado de los datos
recopilados de las entrevistas utilizando Excel. El contenido de cada entrevista se
organizd en funcién de la categoria y subcategorias predefinidas para identificar

patrones y llegar a conclusiones que abordaran el problema de investigacion.
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3.9. Aspectos éticos

Para el estudio se priorizé el consentimiento informado de los sujetos que
intervienen en la investigacion, los datos de las instituciones y sujetos que conforman
la poblacion de estudio se mantuvieron en completa discrecion. Se aplico la guia de
entrevista previa informacion y consentimiento de los entrevistados. Se evito en todo
momento el plagio, fraude y engafio tal como refiere Armijo et al. (2021) cumplir
siempre el rigor cientifico garantizando la competencia profesional. Por ello, se aplico
el codigo de ética de la UCV, que permite realizar la no maleficencia, entendida como
el respeto a la integridad fisica y psicolégica de toda persona que participe en el
estudio buscando no generar incomodidad en los estudiantes. También tener la
autonomia de continuar o desistir de la investigacion y buscar que se beneficien de
los estudios. Cabe resaltar el principio de respeto, la garantia de proteger la
informacion, de no ser divulgada sin el consentimiento (confidencialidad);
transparencia, honestidad y propiedad del autor (autorias); las cuales quedaron
registradas en las referencias, de acuerdo con las normas APA-séptima edicion.
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IV. RESULTADOS Y DISCUSION

Objetivo General: analizar la experiencia en el uso de herramientas digitales

en el aprendizaje de los estudiantes del nivel secundaria.

El objetivo general de esta investigacion fue analizar la experiencia en el uso de
herramientas digitales en el aprendizaje de los estudiantes del nivel secundaria. Los
resultados obtenidos a través de las entrevistas a estudiantes y la triangulacion de los
datos proporcionan una vision con respecto a las experiencias que han tenido los

estudiantes en sus aprendizajes al usar herramientas digitales.

Con respecto al uso de herramientas digitales, los estudiantes destacaron la
importancia y necesidad de su uso en sus quehaceres académicos pues les ha
permitido mejorar en sus aprendizajes ya que las clases de los docentes son mas
dinamicas y hay mayor interactividad entre ellos y los trabajos que se realizan hace
que obtengan productos de mejor calidad (entrevistado A1, A2, A3, A4, A5, A7, A8,
A9). Por ello, la importancia de integrar las herramientas digitales en el proceso de
ensefanza es muy significativo ya que ocasiona un cambio en el modelo educativo
pues se pasa de una mirada centrada en el dar conocimientos a una mirada en donde
el estudiante aprenda y construya su aprendizaje y para estos es de suma importancia
incluir recursos educativos que resulten atractivos y que motiven a los educandos al

logro de buenos aprendizajes (Villegas, 2020).

Y referente al aprendizaje en los estudiantes, ellos manifiestan que el uso de las
herramientas digitales les ha permitido comprender mejor las clases de sus
profesores considerando el uso de las herramientas digitales como una influencia
buena, positiva pues les permite indagar, investigar y de ese modo el poder
profundizar en los temas que sus docentes desarrollan llevandolos a una mejor
comprension, lo que les permite obtener mejores resultados en el logro de sus
aprendizajes (entrevistado A1, A2, A3, A4, A5, A6, A7, A8, A9). Este aspecto es algo
que concuerda con lo que Lema et al., (2023) en su investigacion realizada en
Ecuador concluyd que en el proceso de formacion de los estudiantes, el empleo de
las herramientas digitales ofrece beneficios significativos en el aprendizaje de los

mismos pues ellos asumen el compromiso y tienen la motivacion para indagar y
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mejorar sus habilidades tecnoldgicas permitiéndoles una experiencia de aprendizaje
mas atractiva, dinamica, personalizada y acorde con lo que el mundo actual demanda.
Figura 1

Categorias: Herramientas digitales

Desafios en la
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Digitales

Fuente: Elaboracién propia

Objetivo Especifico 1: Describir el uso de los recursos digitales en el

aprendizaje en estudiantes del nivel secundario.

El analisis de las respuestas de los estudiantes reveld que el uso de los recursos
digitales ha tenido un impacto positivo con respecto a sus aprendizajes. Los
entrevistados coinciden que las herramientas digitales “son utiles en el desarrollo de
las clases de sus profesores pues hacen que las mismas sean mas dinamicas e
innovadoras permitiendo que ellos hagan uso de su creatividad y al hacer trabajos de
manera colaborativa, éstos se hagan con mayor facilidad y haya una mejor
comprension” (entrevistado A1, A2, A3, A4, A5, A6, A7, A8, A9). Por ejemplo, un
estudiante (entrevistado A1) mencion6 que “desde su experiencia los recursos
digitales son utiles pues son un apoyo esencial pues facilitan la comprension del tema”

lo que hace ver que el uso de dichos recursos es favorable para sus aprendizajes.

Estos resultados tienen relacion con la teoria del trabajo de investigacion pues
Villegas et al., (2020) nos dice que el integrar las herramientas digitales en el proceso
de aprendizaje tiene una repercusion significativa pues trae consigo un cambio en el

modelo educativo ya que se pasa de una mirada centrada en el de dar solo
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conocimientos a una mirada centrada en el que el discente aprenda y construya su

aprendizaje.

Asimismo, los entrevistados coinciden que para que los recursos digitales sean
innovadores y tengan un mayor impacto en el desarrollo de las clases, deben ser
faciles de usar, interactivas, dinamicas, flexibles y en donde ellos puedan interactuar
(entrevistado A1, A2, A3, A4, A5, A7, A8). Por ello, sugieren que los docentes al
momento de escoger dichos recursos deben tener en cuenta que sean accesibles,
que tengan facilidad al momento de usarlas, que permitan una mejor comprension de
los temas y que faciliten el trabajo colaborativo entre ellos (entrevistado A1, A2, A3,
A4, A5, A6, A7, A8, A9). Lo mencionado es importante considerar pues si se logra
ello, los estudiantes podran desarrollar sus actividades, asi como desarrollar
destrezas metacognitivas que le permitan tomar conciencia del uso responsable de
dichos recursos que les sera favorable para que sus aprendizajes sean significativos
(Lerma, Flores y Rebolledo, 2020).

En conclusion, el uso de recursos digitales tiene un impacto importante y significativo
en el aprendizaje de los estudiantes pues le permite un mayor y mejor entendimiento
de las clases lo que hace que sus aprendizajes sean mas significativos.

Figura 2

Categorias: Recursos Digitales

Recursos

Digitales

Fuente: Elaboracién propia
Objetivo Especifico 2: Describir el proceso de enseianza en el aprendizaje de

los estudiantes del nivel secundario.
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Las respuestas indicaron que con respecto al proceso de ensefianza en el aprendizaje
de los estudiantes hacen saber que, a diferencia de la ensefianza tradicional, hoy en
dia las sesiones de aprendizaje que desarrollan los docentes a a través de las
herramientas digitales tienen una repercusion favorable y motivadora para los
estudiantes pues permite que los discentes comprendan mejor las clases y se sientan
motivados a indagar, investigar y de ese modo, profundizar en la comprension de los
contenidos que se desarrollan logrando mejores niveles de logro (entrevistado A1,
A2, A3, A4, A5, A6, A7, A8, A9).

Es importante y necesario resaltar el papel que juega el docente en el proceso de
ensefanza con respecto al aprendizaje de los estudiantes ya que debe usar de
manera adecuada el uso de las herramientas digitales en dicho proceso buscando
integrarla de una manera reflexiva en su labor pedagogica (Hernandez, Orrego y
Quinones, 2018). De hacerlo, es seguro que su labor docente sera mas dinamica y
eficiente y estara contribuyendo de manera efectiva y eficiente en una nueva forma
de ensefanza y aprendizaje. Asimismo, los entrevistados hacen saber que, gracias
al uso pertinente de las herramientas digitales por parte de sus profesores, ha
mejorado la interaccion con ellos y sus pares y que los trabajos colaborativos aportan

sobremanera en la comprension de los contenidos.

Por otro lado, los estudiantes recomiendan a sus profesores que continuen con el uso
de las herramientas digitales, pero también se haga uso de fichas interactivas,
cuestionarios, asi como herramientas de gamificacion que no solo se centren en el
juego, sino que ayuden a los mismos a una busqueda responsable de informacion
que les permita, a través del juego, motivarse a un mejor logro de la comprension de

los contenidos a largo plazo (entrevistado A1, A3, A4, A7, A9)

En conclusion, integrar las herramientas digitales en el proceso de ensefianza —
aprendizaje permite que los estudiantes mejoren sus niveles de logro, que haya una
mejor interaccion entre ellos y que al trabajar de manera colaborativa haya una mejor
comprension de los contenidos que se desarrollan y que es importante que los
docentes no descuiden la integracion de dichas herramientas en sus sesiones de

aprendizaje.
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Figura 3
Categorias: Proceso de Ensefianza
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Objetivo Especifico 3: Describir el manejo de informacioén en el aprendizaje en

estudiantes del nivel secundario.

Los datos recopilados indicaron que, con respecto al manejo de la informacion en el
aprendizaje, los participantes, en su mayoria, mencionan que no han tenido mucho
problema en entender dicha informacion pues consideran que sus maestros tienen
mucho cuidado al momento de seleccionar la informacion y ello les permite entender
mejor los temas que son desarrollados en clase (entrevistado A1, A5, A6, A7, A8, A9).
Vifals y Cuenca (2016) enfatizan que en esta era digital en la que vivimos y habiendo
diversas herramientas digitales, se hace necesario e indispensable que sepamos
encontrar y establecer la informacién de una manera metddica y adecuada para que
el manejo de la misma en las sesiones de aprendizaje se identifique correctamente y
pueda ser empleada adecuadamente tanto por los mismos docentes como por los
estudiantes.

Por otro lado, tres de los entrevistados (entrevistado A2, A3, A4) manifestaron que
con respecto a la informacién que se les presenta, tuvieron dificultad ya que algunos

maestros no tienen el cuidado de seleccionar y sistematizar bien la informacién a
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emplear en sus clases ni tampoco cuidan el tamafio ni color de la fuente a emplear.
Cabe mencionar que Molina (2021) en su investigacion realizada en Ecuador
menciona que si los docentes hacen uso adecuado de las herramientas digitales en
sus sesiones de aprendizaje hara que los estudiantes tengan una mejor disposicion,

asi como motivacion que permita una mejor y mayor significado en sus aprendizajes.

En conclusion, el manejo correcto de la informacion que se hace a través de las
herramientas digitales en las sesiones de aprendizaje es favorable, pero los
estudiantes son conscientes de que es importante que se haga una buena indagacion
y verificacion de las fuentes ya que ello les ha de permitir contar con los conocimientos
adecuados para la realizacion de sus trabajos que le permitan una mejor comprension
de los temas que se desarrollan.

Figura 4

Categorias: Manejo de Informacién

Sistematizar
la
Informacion

Recopilacion
pertinente de
la
Informacion

Seleccion
correcta de la
Informacion

Manejo de
Informacion

Fuente: Elaboracién propia

Objetivo Especifico 4: Describir la creacion de contenidos en el aprendizaje en

estudiantes del nivel secundario.

La informacion obtenida en base a la entrevista de los estudiantes permite sostener
que con respecto a la creacion de contenidos al usar las herramientas digitales en el

aprendizaje de los jovenes es un aspecto que lo valoran mucho debido a que pueden
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hacer uso de su creatividad haciendo que sus contenidos sean llamativos, asi como
les permite comprender de manera mas rapida y efectiva lo que estudian (entrevistado
A1, A2, A3, A4, A5, A6, A7, A8, A9).

Al respecto, la teoria cognitiva del aprendizaje multimedia nos hace saber que el
estudiante llega a aprender de una manera mas profunda y significativa cuando la
informacion es presentada con palabras e imagenes mas que con palabras solas
(Mayer, 2014). Esta era que se caracteriza por lo digital hace notar que los estudiantes
han dejado de ser menos consumidores de datos y buscan ser creadores de recursos
y conocimientos por lo que es conveniente que se fomente la creacion de contenidos
digitales a través de las herramientas digitales orientando que se respete la propiedad

intelectual, asi como el uso correcto de las licencias (Castillejos, 2019).

Asimismo, los entrevistados (A1, A2, A3, A4, A5, A6, A7, A8, A9) consideran que para
que un contenido digital sea efectivo y atractivo y de ese modo contribuya con sus
aprendizajes deben ser: faciles de entender, que tengan un buen disefio, que esté
bien estructurado, que haya un buen uso de imagenes, graficos y que el contenido a
emplear no sea abrumador. Por otro lado, un estudiante (entrevistado A9) considera
que un aspecto importante a considerar es que se haga uso de la gamificacién y en
donde haya una mayor participacion que permita que tengan un mejor desempefio en
sus actividades académicas y aprovechen las bondades de la tecnologia para que la
creacion de sus contenidos tenga una diferencia significativa y contribuyan a que sus
compafieros tengan un aprendizaje significativo (Cubillo et al., 2014).

En conclusion, la creacion de contenidos en base a las herramientas digitales permite
que los estudiantes tengan la oportunidad a que hagan uso de su creatividad y esto
les permite hacer contenidos de calidad que les permite poder comprender mejor las
sesiones y ayudar a que sus comparieros tengan una mejor comprension de la misma.
Es importante que se haga de una manera estructurada, cuidando el impacto visual y
que la informacion esté debidamente sistematizada pues todo ello permitira que el
aprendizaje se torne significativo y los niveles de logro sean cada vez mejores y

mayores.

23



Figura 5
Categorias: Creacién de Contenidos
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V. CONCLUSIONES

El uso de herramientas digitales en el aprendizaje de los estudiantes del nivel
secundaria ha sido favorable y este hallazgo se basa en las experiencias que los
mismos entrevistados manifiestan ya que hacen saber que ello les ha permitido una
mejor comprension de los temas que sus profesores desarrollan en sus sesiones de
aprendizaje alcanzando buenos logros de aprendizaje y esto también se avala con la
investigacion que se realizé en Ecuador donde al usar herramientas digitales los
aprendizajes fueron mas dinamicos y eficaces. Este aspecto es importante resaltarlo
pues en esta investigacion los actores han sido los estudiantes, algo que no se ha
podido observar ni encontrar en otras investigaciones las cuales se basaron en las

experiencias de los docentes.

El uso de recursos digitales a través de las herramientas digitales ha sido beneficioso
para los estudiantes pues expresan que ha mejorado su aprendizaje debido a que
sus clases se han vuelto mas dinamicas, interactivas, despiertan su creatividad y
trabajan colaborativamente. Esto permite afirmar que es importante que los docentes
no descuiden el uso correcto de las herramientas digitales y que tengan en cuenta las
sugerencias que los entrevistados hacen: que sean accesibles, faciles de usar, que
permitan una mejor comprension de los temas, que promueva el trabajo colaborativo
pues todo ello contribuira a que el aprendizaje de los estudiantes sea cada vez mas

significativo y que sus logros de aprendizaje sean cada vez mejores.

Respecto al proceso de ensefianza en los estudiantes, los entrevistados refieren que
cuando los docentes hacen uso de herramientas digitales tienen una mejor
disposicion y motivacion en sus aprendizajes ya que no solo se quedan con lo que se
les imparte, sino que tienen el interés de indagar, investigar y asi ahondar en la
comprension de los contenidos. Este punto es un aspecto que los docentes no deben
descuidar ya que cuando integran a sus labores pedagogicas herramientas digitales
adecuadas, logran aprendizajes eficientes y significativos por lo que también deben,
a sugerencia de los entrevistados, incluir herramientas que promuevan la
gamificacion ya que ello ha de contribuir a un mejor logro de los contenidos a un largo

plazo.
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Es de suma importancia que los maestros tengan en cuenta que deben sistematizar
de la mejor manera la informacion que han de dar a sus estudiantes, pues al hacerla
con ayuda de las herramientas digitales permiten una mejor atencién y comprension
en sus estudiantes ya que el impacto visual es muy importante tal como lo manifiestan
los entrevistados. Descuidar este punto provocaria un retraso en lo que se ha venido
logrando en las sesiones de aprendizaje. Manejar adecuadamente la informacién
permitira una mejor comprension y disposicion en los estudiantes con respecto a sus

aprendizajes para que sean significativos.

Finalmente, los estudiantes manifiestan que el poder crear sus contenidos digitales
con ayuda de las herramientas digitales les resulta de mucho provecho pues les
permite desarrollar su creatividad, asi como el poder comprender de una manera mas
efectiva los contenidos que presentan a sus pares. Este aspecto es de suma
importancia que se fomente en los estudiantes ya que la teoria del aprendizaje
multimedia hace ver que las personas captan y comprenden mejor cuando la
informacion se les presenta no solo con palabras sino cuando estas van
acompafnadas de imagenes logrando un mayor y mejor impacto visual asi como un

aprendizaje mas significativo.
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VI. RECOMENDACIONES

A la directora, promover y planificar que los docentes sean debidamente capacitados
en el uso de herramientas digitales que les permita mejorar su labor docente y de ese
modo sus sesiones de aprendizaje sean cada vez mas dinamicas, interactivas y que
permitan que sus estudiantes logren alcanzar mejores resultados de aprendizaje.
Asimismo, seria conveniente que coordine con la entidad pertinente para que se
mejoren las laptops y el internet, asi como el mantenimiento de los mismos para

prestar un 6ptimo servicio a la comunidad educativa.

A los docentes, continuar mejorando cada dia su trabajo docente y seguir
capacitandose en el uso de nuevas herramientas digitales, asi como crear un espacio
de colaboracién donde puedan compartir sus experiencias, estrategias efectivas y
recursos adaptados, facilitando el aprendizaje mutuo y la mejora continua en beneficio
de los educandos.

A los estudiantes, fortalecer el uso correcto de las herramientas digitales en sus
sesiones de aprendizaje haciendo que sus productos académicos tengan contenidos
de calidad que les permita una mejor comprensiéon de los contenidos que sus
docentes desarrollan para que de ese modo sean competentes y contribuyan con el
desarrollo de la sociedad. Asimismo, colaborar con sus docentes para que siempre

busquen mejores estrategias que les permita un aprendizaje significativo.
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Anexo 1: Matriz de Categorizacion

ANEXOS

AMBITO
TEMATICO

PROBLEMA DE

INVESTIGACION

OBIJETIVO
GENERAL

PREGUNTAS DE
INVESTIGACION /
ESPECIFICAS

OBJETIVOS
ESPECIFICOS

CATEGORIA

Las
herramientas
digitales
desde la
perspectiva
de los
estudiantes

¢,Cémo ha sido
la experiencia
en el uso de
herramientas
digitales en el
aprendizaje de
los estudiantes
del nivel
secundaria?

Analizar la
experiencia
en el uso de
herramientas
digitales en el
aprendizaje
de los
estudiantes
del nivel
secundaria

¢,Como ha sido la
experiencia en el uso de
recursos digitales en el
aprendizaje de los
estudiantes del nivel
secundaria?

Describir el uso de
los recursos
digitales en el
aprendizaje en
estudiantes del
nivel secundario

¢,Como ha sido la
experiencia en el proceso
de ensefianza en el
aprendizaje de los
estudiantes del nivel
secundaria?

Describir el
proceso de
ensefanza en el
aprendizaje de los
estudiantes del
nivel secundario

¢,Como ha sido la
experiencia en el manejo
de informacion en el
aprendizaje de los
estudiantes del nivel
secundaria?

Describir el manejo
de informacion en
el aprendizaje en

estudiantes del
nivel secundario

¢,Como ha sido la
experiencia en la
creacion de contenidos
en el aprendizaje de los
estudiantes del nivel
secundaria?

Describir la
creacion de
contenidos en el
aprendizaje en
estudiantes del
nivel secundario

Uso de
Herramientas
Digitales para
el aprendizaje

Las
herramientas
digitales son

recursos

digitales que
contribuyen en

el proceso de
ensefianza de
los estudiantes
permitiéndoles
un buen manejo

de informacion y

creacion de
contenidos.

SUBCATEGORIAS cODIGOS
R Grado de Utilidad
ecursos .

Digitales Grado dg’ Innovacién
Adaptacion
Nivel de Interaccion
Motivacion

Proceso de Estrategias

Ensefanza Logros de
Aprendizaje
Evaluacion
Presentacion de la

Manejo de Informacion

Informacion Facilidad de Uso de la
Informacioén

Creacion de Calidad del Contenido

Contenidos Calidad de Disefio




Anexo 2: Guia de Entrevista

Anexo
GUIA DE ENTREVISTA - ESTUDIANTE

Usted ha sido invitado a participar de la presente entrevista que es parte del trabajo de
investigacion de segunda especialidad en Innovaciéon Educativa y Mentalidad Emprendedora,
realizado por el estudiante César Adan Altuna Castro de la Universidad César Vallejo, cuyo
trabajo de investigacion “Experiencias en el uso de herramientas digitales en el
aprendizaje en estudiantes de secundaria” cuyo objetivo es analizar el uso de herramientas
digitales en el aprendizaje de los estudiantes de secundaria.

La informacién proporcionada en la entrevista sera de uso académico para el presente trabajo
de investigacion y se guardara confidencialidad de la informacién personal del entrevistado.
Usted tiene derecho a pedir informacién que aclare inquietudes o dudas acerca del presente
trabajo de investigacién asimismo tiene el derecho de retirarse del presente estudio en cualquier
momento.

Acepto voluntariamente participar en este estudio como colaborador (a) y firmo en sefal de
conformidad.

Nombre y apellido del colaborador:

DNI: Firma:
Fecha de entrevista: Hora:
Medio: Dirigido a: Estudiante

OBJETIVO: Analizar la experiencia en el uso de herramientas digitales en el aprendizaje de los
estudiantes del nivel secundaria

Datos del Participante:

Apellidos y Nombres:

Sexo: Edad: Rol de Experiencia:




10.

11.

12.

PREGUNTAS

Desde tu experiencia como estudiante qué utilidad tienen los recursos digitales en el
desarrollo de tus clases con tus profesores?

Desde tu experiencia como estudiante, ;qué caracteristicas o rasgos debe tener una
herramienta digital para que sea innovadora (entendiendo como innovador algo que es
novedoso) e impacte en el desarrollo de las clases de tus profesores?

En base a lo vivido en tus experiencias en tus clases, ;qué aspectos crees deben tener
presente los profesores al momento de escoger una herramienta digital para emplearlas en
las clases?

¢De qué manera el uso de herramientas digitales ha mejorado tu interacciéon con tus
compafieros y profesores en comparacion con métodos de ensefianza tradicionales?

¢De qué manera el uso de herramientas digitales ha influido en tu motivacién para aprender?
¢Has experimentado un aumento en tu motivacion al utilizar ciertas herramientas digitales
en comparacion con métodos tradicionales de ensefianza?

¢ Qué estrategias podrian implementar los profesores para integrar las herramientas digitales
de manera mas efectiva en sus clases?

De acuerdo con tu experiencia en el manejo de herramientas digitales, ;De qué forma ha
influido en el logro de aprendizajes?

En base a tu experiencia, {De qué moddo las herramientas digitales podrian facilitar el
proceso de evaluacion en la escuela?

¢Has experimentado alguna vez dificultades para entender la informacién presentada a
través de herramientas digitales? Si es asi, §qué aspectos crees que podrian mejorarse?
En tu experiencia, ¢como las herramientas digitales facilitan o dificultan la busqueda
adecuada de la informacioén para tus estudios? ¢ Influyen en tu capacidad de aprender?

¢De qué manera el manejo de las herramientas digitales contribuye a mejorar la calidad de
tus contenidos digitales para estudiar o aprender en la escuela? ;Puedes compartir una
experiencia en la que hayas creado contenido digital que consideres util y bien elaborado?
¢ Qué aspectos crees que son importantes considerar para que un contenido digital sea
efectivo y atractivo para los estudiantes en sus aprendizajes?
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Anexo 6: Matriz de Triangulacién

RECURSOS DIGITALES

GRADO DE UTILIDAD

GRADO DE INNOVACION

ADAPTACION

Desde tu experiencla como estudiante ;qué
utilidad tienen los recursos digitales en el
desarrollo de tus clases con tus profesores?

Desde tu experiencia como estudiante, ;qué
caracteristicas o rasgos debe tener una
herramienta digital para que seainnovadora
( diendo como algo que es
) e imp enel de las

clases de tus profesores?

En base alo vivido en tus experienclas en tus
clases, ;qué aspectos crees deben tener
presente los profesores al momento de escoger
unaher digital para las en las
clases?

p

Desde mi o fuente de Los docentes deben de tomar en cuenta
lesde mi experiencia es una e apoyo "
esencial en la actualidad, ya que facilita la que se?n lada;.)tables Para tOdO_ tipo de La accesibilidad ya que mayormente los estudiantes no
comprension del tema, en especial cuando estos |aPrendizaje e |nteract|vos,. deb'_do aque la [tenen datos para acceder, en especial cuando se da un
A1 recursos son dindmicos. También se presenta | mayoria solo presta atencién cinco Kahoot 0 un Quizizz; por lo tanto, son excluidos en el
una mejor calidad en nuestros trabajos gracias al | minutos. Por ejemplo; el afio pasado, en el [desarrollode la clase. Por otro lado, también influye la
acceso de informacién y apps que permiten la curso de ciencias sociales, no captaba cantidad y calidad de los dispositivos que cuenta el
crexl{:{] de nuestro material de apoyo en las toda la informacién porque solo utilizaban colegio, como los proyectores y laptops.
exposiciones. . . 3
videos de seis minutos.
Me ayudan a agilizar |as actividades o trabajos que Que sea una ayuda visual mas que nada porque la
los profesores nos Que sea dinamica y facil de usar como Canva, mayoria de veces colocan ppt con puro texto y se
A2 dejan como realizar todo tipo de mapas (mentales, [porque ti puedes crear de una manera sencilla y tiene |dedican a leer. Otro aspecto que mencione
conceptuales, etc.) detalles que hacen que se vuelva entretenido de ver. |anteriormente es que no sea aburrido de ver, sino que
0 también cuando nos dejan de trabajo hacer un ppt. mantenga a alumno entretenido.
Segln mi experiencia con diversas
herramientas digitales, deberian de contar
Ldo:b'r:ursos dlgltale:d:on degr::t:lllldad, con opciones que permitan a los Deben de considerar que sea facil el ingreso de los
dedidoa que nos ayucan a presentar estudiantes a interactuar con los demés, o |estudiantes a la plataforma digital y llamativa para que
A3 informacién de una forma mas compleja - ' N
. contar con actividades que, mediante los alumnos puedan captar las ideas o conceptos que
para nosotros, los alumnos; y nos i uieren llegar a presentar los profesores
facilita su uso para alguna actividad grupal. juegos, ellos puedan comprender a egar apr P
correctamente el tema. Como, por ejemplo:
Kahoot, o Liveworksheets
Los profesores deben asegurarse de que la
herramienta sea facil de usar, que ayude a
lograr los objetivos de aprendizaje y que
. o ermita interactuar con todos los
. Lo . Una herramienta digital innovadora debe p . . .
Desde mi experiencia como estudiante, o L. K estudiantes. Por ejemplo, Quizizz es una
;e ser intuitiva y facil de usar, porque si es . . -
estos recursos digitales como Canva, . . herramienta digital que facilita a los
X X complicada nadie querra usarlo. Dado que .
Power Point, Excel, Word, Genially son estudiantes de aprender de manera mas
L - . esto ayuda mucho en el tema de X .
utiles para organizar informacion e AN . répida y les permite probar sus
A4 N N - aprendizaje y claro los estudiantes les L . .
interactuar con mis comparieros en linea . . conocimientos. Dado que tiene un tiempo
L resultaria mas dinamico para aprender. Por
y hacer actividades excelentes que . . . para responder las preguntas, se puede
ejemplo, Quizizz, Kahoot!, las paginas de . X -
plementar L r ar . . . visualizar su desemperio en la tabla de
cuestionarios hacen que el aprendizaje sea L e .
I r I A . posiciones. Ultimamente estoy viendo que
mas divertido y facil de aprender. .
algunos profesores deben actualizarse con la
tecnologia, porque algunos siguen pidiendo
papelote cuando podemos aprovechar
utilizando un ppt u otra herramienta.




utilizando un ppt u otra herramienta.

Les brindan a mis profesores ventajas
como organizar de manera mas puntual

Debe ser atractiva visualmente para que
llame nuestra atencién, como por ejemplo

Necesitan utilizar herramientas digitales
faciles de comprender para beneficio de los

A5 los conceptos de los temas que nos L alumnos, ademas estas deben contener
- 3 debe tener colores, compartimientos, entre .
ensefian y de esa manera nos permite otras colores, resumenes para que puedan llamar
comprender mas facilmente los temas. ) la atencién de los estudiantes
Desde mi experiencia se ha convertido en algo [Pienso que para que sea innovador tendriaque ser ;) 4o |os aspectos mas importantes en mi opinién es
basico algo tangible ésea que los alumnos poder acercarse y . . N
para hacer las clases porque estos P que sea facil de comprender y también que sea
A6 d L £ \ i . poder controlarlo con sus manos en mi opinién seria interactivo para que de esa manera los alumnos que
recursos ayudan al profesor con la explicacién |20 m v innov: que ayudaria al docente a explicar| " ;de dza leo - . S g
de su tema facilitindole muchos aspectos. y al alumnado a poder comprender aprenden de esa forma puedan desenvolver mejor
. I Creo que la caracteristica mas importante es que En base a mi experiencia deberian tomar en cuenta las
En base a mi experiencia personal, los recursos . . N oy
L tenga bastantes opciones de decoracion para nuestros |t destrezas y ir de los alumnos en el
digitales ayudan mucho a que |as clases sean mas S . . N 7
. trabajos y a la vez sea facil de usar en clases uso de herramientas digitales para poder crear una clase|
A7 dindmicas e innovadoras para los alumnos " N N
|Ademas los profesores tienen que buscar con un ambiente mas moderno. Un aspecto importante
permitiendo explorar mas en el desarrollo creativo " 2 . N M 1 a " . N
aplicaciones con dindmicas y juegos interactivos para |también seria la calidad de Internet del colegio y de los
y colaborativo. "
hacer una clase. estudiantes.
Algunos rasgos pueden ser: Facilidad de uso: La
herramienta debe ser intuitiva y facil de usar
tanto para los profesores como para los
estudiantes, Flexibilidad: Debe permitir
adaptarse a diferentes estilos de ensefianza . . .
. . X necesidades de los estudiantes e Primero que deberian ser conscientes de la
Me ayudan mucho al realizar algun trabajo, alguna |Y - N . herramienta que van a escoger, investigar bien
A8 exposicién o un PPT; todo esto lo puedo realizar de |Interactividad: Una herramienta digital N b
N N N N L. sobre aquella herramientay luego realizar alguna
una manera mas répida y eficiente. impactante debe fomentar la interaccion N
s . pruebade cémo se usa.
activa entre los estudiantes y con el
contenido; esto puede generar un impacto
significativo en el desarrollo de las clases
con los profesores, mejorando la experiencia
de aprendizaje.
Para que una herramienta digital sea innovadora, Deberian tener presente que tiene que ser intuitiva ,
tiene que ser si o si interactiva. Que facilite por préctica , interactiva y adaptable a distintos tipos de
Los recursos digitales en lo personal, me han ejemplo, las encuestas a tiempo real, debates en aprendizaje . Deben tener contenidos actualizados , y
permitido extraer informacién con mayor facilidad y|linea o que tenga una opcién tipo kahoot no estaria mal|facilitar la colaboracién de todos los estudiantes en un
de manera mas rapida. Nuestra generacién esta . Esto el interés y participacion de los trabajo grupal por ejemplo . Ya que nos suelen mandar
acostumbrada a lo tecnoldgico , por lo que el uso de |estudiantes . Una opcion muy llamativa también trabajos grupales , que mejor que una web que sea facil
recursos digitales , hace que la mayoria haga un podria ser emplear el termino “Gamificacion “que de trabajar , eficaz , practica( que no sea compleja de
buen producto , pues sabemos manejar ese tipo de |basicamente incorpora recompensas , niveles , entender y usar ) y encima que puedan editar o colaborar|
A9 cosas. Asimismo, hace que las clases de los puntos . Por ejemplo : para subir de nivel , tener mas |entre todos el trabajo . Un paraiso para el que siempre
profesores se vuelvan mas dinamicas y faciles de |puntos y recompensas , debo responder todas estas |termina haciendo todo el ppt de la exposicién, o la
comprender. Ya sea que nos ponga un video preguntas y hacer estas actividades . Esto motivaria a |infografia grupal , etc . Casi siempre existen esos casos.
lexplicando un tema complejo , o un ppt con mas de uno definitivamente ( me incluyo ) . También |Y por el lado de presentaciones, pues que sean
imagenes . A veces eso es mas facil de digerir que |podria tener opciones de personalizacién, para llamativas , dindmicas, ordenadas. Asi estoy seguro que
un montdn de texto en la pizarra o en una hoja . adaptarse a las necesidades individuales de cada iera le prestaria mas atencion a lo de que se este
Claro, obviamente para ciertos temas puntuales. alumno , ofreciéndole asi contenidos y ejercicios hablando, incluso por ahi alguno lo pudiese entender
personalizados que se ajusten a su método y ritmo de |mejor que cuando no se usa esa herramienta digital , ya
aprendizaje . sea canva, ppt, powton, etc .
Para que una herramienta digital sea innovadora, Deberian tener presente que tiene que ser intuitiva,
tiene que ser si o si interactiva. Que facilite por practica , interactiva y adaptable a distintos tipos de
Los recursos digitales en lo personal, me han ejemplo, las encuestas a tiempo real, debates en aprendizaje . Deben tener contenidos actualizados , y
permitido extraer informacién con mayor facilidad y|linea o que tenga una opcién tipo kahoot no estaria mal|facilitar la colaboracién de todos los estudiantes en un
de manera mas rapida. Nuestra generacion esta . Esto mantiene el interés y participacién de los trabajo grupal por ejemplo . Ya que nos suelen mandar
acostumbrada a lo tecnoldgico , por lo que el uso de |estudiantes . Una opcién muy llamativa también trabajos grupales , que mejor que una web que sea facil
recursos digitales , hace que la mayoria haga un podria ser emplear el termino “Gamificacién “que de trabajar , eficaz , practica( que no sea compleja de
buen producto , pues sabemos manejar ese tipo de |basicamente incorpora recompensas , niveles , entender y usar ) y encima que puedan editar o colaborar
A9 cosas. Asimismo, hace que las clases de los puntos . Por ejemplo : para subir de nivel , tener mas |entre todos el trabajo . Un paraiso para el que siempre
profesores se vuelvan mas dindmicas y faciles de |puntos y recompensas , debo responder todas estas  |termina haciendo todo el ppt de la exposicién, ola
comprender. Ya sea que nos ponga un video preguntas y hacer estas actividades . Esto motivaria a |infografia grupal , etc . Casi siempre existen esos casos.
explicando un tema complejo , o un ppt con mas de uno definitivamente ( me incluyo ) . También |Y por el lado de presentaciones, pues que sean
imagenes . A veces eso es mas facil de digerir que |podria tener opciones de personalizacién, para llamativas , dindmicas, ordenadas. Asi estoy seguro que
un montdn de texto en la pizarra o en una hoja . adaptarse a las necesidades individuales de cada cualquiera le prestaria mas atencién a lo de que se este
Claro, obviamente para ciertos temas puntuales. |alumno, ofreciéndole asi contenidos y ejercicios hablando, incluso por ahi alguno lo pudiese entender
personalizados que se ajusten a sumétodo y ritmo de [mejor que cuando no se usa esa herramienta digital , ya
aprendizaje . sea canva, ppt, powton, etc .
SIMILITUDES: Los estudiantes coinciden que
SIMILITUDES: Los estudiantes manifiestas que | para que las HD sean innovadoras y tengan un
R L . ¢! B g R Y g’ N SIMILITUDES: Los estudiantes consideran que los
la Herramientas Digitales son utiles en el mayor impacto en las clases deben ser: faciles de
- N R R profesores al momento de escoger una HD para
= desarrollo de las clases pues hacen que sean usar, dindmicas, interactivas, flexibles y que
S PR . . . N emplearlas en sus clases, deben tener en cuenta
o mas dinamicas y que los trabajos grupales se | permita que los estudiantes puedan interactuar. ue sean accesibles, faciles de usar, de
= hagan con mas facilidad. DIFERENCIAS: Uno DIFERENCIAS: Un estudiante manifiesta que una 5 0 o g 4
< N o P comprender, inttuitivas y que faciliten el trabajo
o de los estudiantes manifiesta que las HD caracteristicaimportante paraque la HD sea N N
= . . . . colaborativo entre los estudiantes. DIFERENCIAS:
o permiten a los profesores que puedan innovadora es que esté relacionada con la B .
o N N D N N Dos estudiantes consideran que deben ser
organizar mejor los conceptos en el desarrollo | gamificacién, es decir que se incorpren N
o N N llamativas y que los docentes deben tener
de sus clases. Otro, manifiesta que la hacer recopensas, niveles, puntos pues esto motivaria o N
o . . L conocimiento y manejo de laHD.
uso de las HD las clases son mas innovadoras. | a los estudiantes a una mejor participacion en las
clases.
- - L Los estudiantes consideran que paraque los
[7%] Todos coinciden que las HD son Utiles en el Todos coinciden que para que las HD sean R
o . . docentes escojan una HD para emplearlas en el
=} desarrollo de las clases de los docentes pues innovadoras y tengan un mayor impacto en el B N
= PR L desarrollo de sus clases, éstas tienen que ser
5 hacen que las clases sean mas dindmicas y los |desarrollo de las clases deben ser faciles de usar, . . .
= N N N . N accesibles, facil de usar, de comprender, intuitivas y
n trabajos grupales se hacen con mayor interactivas, dinamicas, flexibles y que los . N a
w que faciliten el trabajo colaborativo entre los

facilidad.

estudiantes puedan interactuar.

estudiantes.




PROCESO DE ENSENANZA

Me ayuda a comunicarme con mis

He tenido calificaciones sobresalientes en los
trabajos grupales porque facilita la
colaboracién de todos gracias a las apps que
permiten la edicién del material con los
integrantes como el Drive y el Canva.

En mi caso, enel
estudio porque no me atrae la idea de aprender
nuevas cosas.

NIVEL DE INTERACCION MOTIVACION ESTRATEGIAS LOGROS DE APRENDIZAJE EVALUACION
é ivacio ?¢Has . . - i émé
it " o los

. " : " profesores i i é influi g i elproceso

N Y 2 N B ] igi a i deevaluaciénenla escuela?

ensefanza?

Deben de estar familiarizados con estos |Ahorra tiempo al docente por la automatizacion de
recursos y luego integrarlas enel |Enmi he mejor los en los formularios de Google o en linea,

aula con actividades colaborativas. Ademas; la
evaluacion constante de estos recursos,
teniendo en consideracion si muestra una
mejora en el rendimiento y comodidad en ello; y
si no presenta algin progreso, cambiario por

temas de historia con videos educativos y he
identificado mis errores con los Kahoot; de igual
modo, facilita mis tiempos al realizar
investigaciones. Por ende, consigo resultados
de manera satisfactoria.

y proporciona una forma eficiente de recopilary
organizar datos de evaluacién. Asimismo, se
obtiene estadisticas o graficos donde muestra que
preguntas tuvo mas errores; por lo tanto, el docente
brindara una retroalimentacién y adaptara su
ensenianza.

Las henamientas digitales me han motivado ha

completar cada uno o que le comesponde en
diversos tiempos. Antes, si era necesario que

que através de las plataformas digitales son como

clase, para verificarsilos estudiantes

-
[compafieros o profesores de maneramas  |realizarmis trabajos con mucho més esfuerzoy ; . . " 1
épida  fécil ya que puedo interactuar con  [ganas quesinelusodeestas P ) Ldocent
ellos mediante drit puedo ibirles por |Si digital il 1 como Y puede dejaralguna actividadylos alumnos desde su
medio de Gmail. E.n cambio, antiguamente  |realizarls trabajos porlo que r'w tengo. qu‘e hace un PowerPoint, canva, etc. P
uno tenia que los y i colegio.F6
todos puedan a cierta hora, fi profesores
[Alserplataformas novedosas ypracticas, me han
Nos ha ayudado a realizar diversas ayudadoa seguiraprendiendo pormi propia cuenta
actividades grupales sin la necesidad de temas que son e interés para mi. Si,me han 3 i i 6n,y )
Jjuntamos en una casa, M . Podrianimplementareluso de cuestionarios o Pues...los profe:
fichas interactivas después deltermino de la digitales, como lo e | ,0

crearpresentaciones paraplasmarcierta

el Wordwall que contiene juegos llamativos. Ambas

resolver nuestra duda.

porque puedovermi progresoyrecibir
pormis logros,
posible enmétodos tradicionales.

uegos. También con elapoyovisualen los ppts locual mejor
nos juntéramos y debiamos de teminaren un (1U°E pove PP | comprendieron comectamente eltema 1" |opciones facilitan et proceso de evaluacién
cierto tiempo el proyecto...ahora todo es mas profesore: eltema
simple mejoreltema...en comparaciénaluso delos

métodos tradicionales

unamanera
para aprender. Digoimpresionante porque he
. - . nidol ni instalaralgun:

En mi caso, me ha facilitado demasiado, :’ do _“:’":_ _‘::l“' sta ralgunas . "

emamientas digitales que me ha permitido o e
[donde he mejorado la comunicacién con mis ‘gitales g P Estas hemamientas digitales, ha mejorado mi 8

" organizame conmis exémenes, tareas, . - crearexamenes en linea que se corrigen
compafieros y profesores através de las N Capacitaryensefara los profesores ausarlas aprendizaje al ofrecerme métodos de estudio. Alver]
. |exposiciones uotros proyectos. Porejemplo, Polus e loque ahora tiempoalos
plataformas como Meet 0 Zoom que permite N N N o d d videos en’ ; - Ad
realizar videoconferencias y trabajar en . Lueg tividad requieran el i é
equipo. Ademds, i tenemos alguna duda nos 6 Est
N " ) ayudana los profesores aidentificarcursos donde los
abemnndaluhriby més rapidayprobarmis conocimientos. También, 7 tudiant Enbaseaeso, las
N X 5 X estudiantes necesitan mas apoyo 3
institucional, porque afios atras teniamos que | 2% P142YP IS¢ er | hemamienta digital. gul fecti estudiantes necesitan mas apoy
- Duolingo s una herramientaincreiblemente . not

esperar el dia siguiente o una semana para he crelblemente parami.

sermés facilypractico.

Enmi opinionles permite a los profesores
explicamos los temas mejorya que envezde

digitales que verla pizara Siya que antes lomds
; " -

pr

Mostrar videos para que cuando no les

no

"|captabalta atencisn de los estudiantes, en cambio

que lo entendamos mucho mejor.

,las cuales
llama més la atencién.

aellos el tema, lo refuerzen con
estos, para beneficio de los estudiantes.

Les permite a los profesores nuevas formas de

Es mas facil para los estudiantes entenderlos temas

desus ter través de

profesores

esquemas, cuadros ydiferentes factores.

Enmi opinionles pemite alos profesores
explicamos los temas mejorya que envezde

digitales queverla pizara Siya queantes lomds

Mostrar videos para que cuando no les

que lo entendamos mucho mejor.

verpantallas, las cuales no son muycomunes
llama mas la atencion.

aellos el tema, lo refuerzen con
estos, para beneficio de los estudiantes.

Les permite a os profes ores nuevas formas de

Es mas facil para los estudiantes entenderlos temas

de sus t través d

esquemas, cuadros ydiferentes factores.

tema.

Han mejorado mucho mi interaccién con mis
[comparieros un ejemplo de esto es que al
reunimos de manera virtual para realizar
actividades también podemos compartir lo que
nos pasa a lo largo del dia mejorando nuestra
socializacion

Me ha influenciado bastante porque lo vi como
un método més facil de poder entender y me
habria un sinfin de posibilidades. Si debido a
que los métodos tradicionales ya se me hacian
muy monétonos y las hemamientas digitales me
han ayudado a recobrar la motivacién por
estudiar

Podrian comenzar viendo tutoriales para que de
esa forma sepan de antemano como usarlo y
despuss ponerio en préctica ya en su clase.

Ha logrado mucho debido a que alumnos que tal
vez no entendian al 100% las clases con las
nuevas herramientas digitales han tenido la
oportunidad de comprendery aplicarlo
aprendido de forma eficiente

Podrian ayudar en el ahormo de suministros debido
a que si los exémenes fueran online no habria la
necesidad de gastar tantos recursos como en otro
tipo de examenes

He visto un gran avance en la calidad de mis
tareas y al momento de hacer un trabajo en
clase con las hemamientas digitales junto a
mis comparieros tengo més destreza y
loportunidades de poder aportar ideas y usar
las opiniones en conjunto.

|ET uso de hemamientas digitales 1n10y

en mi

prender por la variedad d
es y facilita
desarmllo de los trabajos dando un toque
artistico. El uso de herramientas digitales me
motivo a desamollar mis tareas de una manera
més elaborada y poder ordenar mis ideas mas
facile:

motiv
opcio

para

ue existes més el

Podrian impler ap!
egos donde los alumnos puedan
participary dar un ambiente divertido

aprendiendo a través de la tecnolo

entar mas aplicaciones que

En mi experiencia he logrado a
ot al momento de utilizar las herramientas
digitales como Canva para mis tareas en vez de
hacerias manualmente porque me permiten
utilizar mi creatividad y combinar las opciones
para una tarea con logro destacado.

canzar mejores

Las hemamientas digitales como Kahoot o quizizz
ayudan a las evaluaciones porque hacen de los
cuestionarios una forma més divertida donde los
estudiantes se motivan a practicary destacar entre
los demas.

Ahora las clases son un poco mis
interactivas, permitiendo que mis

fieros y yo podamos
mejor el tema.

Si, porque la interaccion que ocurre con
estas herramientas permite que preste
mayor atencién a las clases y asi poder
entender las explicaciones de los profesores.

Al proyectar un PPT con el tema dela clase o

un video sobre el tema a hablar.

Comprendo mucho mejor el temayy esto me
permite sacar buenas notas.

Por ejemplo: Variedad de formatos: Las
herramientas digitales ofrecen una amplia
Variedad de formatos de evaluacion, que van
Imés allé de los tipicos exémenes escritos,
también algunas herramientas digitales
permitenla evaluacién colaborativa, donde,
entre mis compafieros podemos evaluar el
trabajo de cada uno de manera constructiva.

Pues que tenemos comunicacién * instantanea
. Con un mensaje basta para aclaramos una
duda o tener en cuenta alguna recomendacién
del profesor. Eso no podriamos hacerlo sin las
herramientas digitales. También la
colaboracién en proyectos, pues herramientas
[como el Google Docs y otras aplicaciones
permiten trabajar en equipo de manera
simultanea, haciendo que hagamos el trabajo
de forma mas eficaz. Asimismo, las
heramientas digitales nos brindan flexibilidad
horaria, pues ya que estamos en nuestro
hogar, basta con prender la computadora y
poder interactuar y dialogar cualquier tema
pendiente que tengas. Y como no mencionar
herramientas como zoom o Google meet, que
siempre nos facilita las reuniones grupales .

En lo personal ha influido bastante , pues yo no
soy muy bueno para lo que es el orden y
decoracién/presentacion de mapas
conceptuales, infografias , presentaciones , etc .
En el método tradicional tengo que hacerlo todo
eso a mano , y siempre me sale mal . Pero
cuando los profesores pemiten utilizar
hemamientas digitales, me da una sensacién de
alivio , porque con ellas puedo elaborar un mejor|
trabajo , més ordenado y decorado . Por otro lado
, que los profesores utilicen hemamientas.
digitales en sus clases , las hacen més
dinamicas y * despiertas * por lo que si motiva
mucho més en comparacién en algunos
métodos tradicionales . Bueno , creo que
siempre llama mas la atencién ver un video o
iméagenes en un ppt, que copiar como maquina
o que pone el profesor en la pizara.

Podran empezar o] Bimestie arciendo que
utilizarén una serie de programas para dicho
bimestre *Alumnos, a lo largo del bimestre
estaremos usando las siguientes herramientas
digitales: Google docs, powton , canva , “etc . E
ir usandolas de manera gradual a lo largo del
bimestre. También usar hemamientas digitales
que usen la Gamificacién y el método de
evaluacion como kahoot o un quizz; es casi
imposible que los alumnos rechacen eso. Se
implementarian de una foma mucho mAs
efectiva a las clases, sin lugar a dud:

(También que el profesor analice la alciividad
de esas heramientas digitales en los alumnos,
evaluando su desempefio y notas. Asi va
descartando cuales usary cuales no son muy
convenientes o compatibles con los
estudiantes. También desarrollar y comunicar
politicas claras sobre el uso adecuado de las
hemamientas digitales, asegurando que los
alumnos entiendan las expectativas y nomas
relacionadas con su uso en el entomo

De manera positiva , ya que me permite indagar
con mayor facilidad (a pesar de que me gusta
leer bastante libros en fisico también )y como
mencioné anteriomente , los productos como
mapas conceptuales , infografias , etc. Me los
permite elaborar con una mayor efectividad que
con los métodos tradicionales. Siempre son
précticas y me hacen ahorar bastante tiempo,
ya que tengo todo a la mano por si tengo mis
dudas .

Uitimamente nos han llevado a los laboratorios de
lept a realizar formularios y pruebas de matematica
, a través de una web . Esto mismo es un claro
lejemplo de como facilita el proceso de evaluacién
| pues esta web evaliia autométicamente las
respuestas del alumno, dando en cuestion de
egundos su nota final mas sus aciertos y errores.
Esto ahoma muchisimo tiempo a los profesores.
lAdemas que existen una variedad de cuestionarios
diversidad en los tipos de evaluacién. Y un dato
imuy importante es que algunas hemamientas
digitales pueden analizar los datos en el
ldesemperio de los esludianles pumenue
fencontrar tendencias , patrone:
jproblemticas . Eso facilitaria el sabera que tema
darle mas énfasis
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Ahora las clases son un poco més
interactivas, permitiendo que mis

Si, porque la interaccion que ocurre con
estas herramientas permite que preste

[Al proyectar un PPT con el tema de la clase o[Comprendo mucho mejor el temay esto me

Por ejemplo: Variedad de formatos: Las
herramientas digitales ofrecen una amplia
variedad de formatos de evaluacion, que van
més allé de los tipicos exdmenes escritos,

A8 |compafieros y yo podamos comprender  |mayor atencion a as clases y asi poder un video sobre el tema a hablar. permite sacar buenas notas. también algunas herramientas digitales
mejor el tema. entender las explicaciones de los profesores. permiten la evaluacién colaborativa, donde,
entre mis compafieros podemos evaluar el
trabajo de cada uno de manera constructiva.
Podran empezar o] bimesTre dicTendo que
utilizaran una serie de programas para dicho
bimestre “Alumnos, a lo largo del bimestre
. En o personal ha influido bastante , pues yo no ! -
Pues que tenemos comunicacién “ instantaneal estaremos usando las siguientes heramientas 0
dol profesor. Eso no podamos hacero sin las (57T S 0 Cl, o et tonge,que haveno fodo. [DmeSre: Tamblén usar haramientas digitales |1 manera positiva ,ya que me pemito indagar [slempla de como faiita e procese do evaluacin
hemamientas digitales. También la eso a mano , y siempre me gal:mal Pero [ue usen la Gamificacién y el método de con mayor ;cwhdad vAya D(:sarde ‘;ue me guslg ) ue: esta web evalua aul;néllcamen(s las
colaboracién en proyectos, pues heramlentas [C0 L NC o o pamitan ulizar evaluacion como kahoot o un quizz; es casi  [iCd Fll i oinros en fsioo tambin )y como  Fospusstas dol atumno, dando on cuestién do
como el Google Docs y otras aplicaciones heramientas digitales, me da una sensacion de imposible que los alumnos rechacen eso. Se imencioné anteriormente , los productos como egundos su nota Ima\vmas sus aciertos y errores.
pomiten imabajar on equipo do manora aivio . porauo con elas puedo elaborar un major | ™Plementarian de una forma mucho més | CLLCC bl alee  infograias ,ato. Mo los _[Eto ahora muchisimo tiompo a 106 profosoros.
A9 [simuitanea, haciendo que hagamos el tabajo (0 V. PIEIS O 8 28 B L n e o efectiva a as clases, sin lugara dudas. permite elaborar con una mayor efectividad que [Ademds que existen una variedad e cuestionarios|
do forma mas eficaz. Asimismo, las e 108 profesores utlicen hemamientas También que el profesor analice la efectividad | ¢, 1o mgtodos tradicionales. Siempre son diversidad en los tipos de evaluacién. Y un dato
emamiertas diitalos nos brindan fexiilidad ((CIC1CC OV ST rases . hacon més de esas heramientas digiales en os atumnos, (725 00 Lo G C e astante tampo, [y importants es qus aigunas hemamientas
roraria, pues ya que estamos en nuesto |10, 2"\ " dosplentas * porlo que sl motiva _[2¥alusndo su desempero y notss. Asi va a que tongo fodo a 1a mano por si ongo mis[iliitales puedan analizar s daios en ol
nogar basta con prender a computadora y micas y - desplerias - porlo q Goscartando culos usary cuales no sonmuy  |/2.34° o1 porsi teng clitales pueden anaiizarlos datos en el
podor intoractuary dialogar cualquier tema | T4eho mas en comparacion en algunos convenientes o compatbles con los udas [onoontiar tendencias . patrones  dreas.
[pendiente que tengas. Y como no mencionar siempre llama més la zienmdnlver unqv\den ° estudiantes. También desarrollary comunicar L roblematicas . Eso ’;(:II'BV‘E elvsabera we toma
hermamientas como zoom o Google meot, que | ‘e’"es o Un oot 2 copiar como maauina |Politicas claras sobre el uso adecuado de las f ario més énfasis a
siempre nos facilita las reuniones grupales . [M9enes en b pPL que copiar como méal herramientas digitales, asegurando que los. .
aue b P P! alumnos entiendan las expectativas y normas
relacionadas con su uso en el entomo
SIMILITUDES: L e ’ docente d ELLAULLA
* ¢ las clases seles SIMILITUDES: Los estudiantes manifi i i i6 homod
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PRESENTACION DE LA INFORMACION FACILIDAD EN EL USO DE LA INFORMACION
¢Has experimentado algunavez dificultades para entender la En tu experiencia, ;c6mo las herramientas digitales facilitan o
Informacién presentada a través de herramientas digitales? Sl es asi, | dificultan la q de lainfor paratus ?
£qué aspectos crees que podrian mejorarse? éInfluyen en tu capacidad de aprender?
En lo personal, reduce el tiempo de biisqueda en comparacién a lo
tradicional, facilita la organizacién y el almacenamiento de informa
Sin embargo, puede afectar en la evaluacién por las fuentes
Hasta el momento no he experimentado ninguna dificultad porque los desactualizadas o erréneas.
Al profesores nos han ido familiarizando con distintas apps desde que se Influye positivamente o negativamente; permite que el estudiante
presento la pandemia. Ademas, tengo la habilidad de aprender répido. obtenga habilidades como sintetizar o identificar lo mas relevante,
comparar datos, entre mas. También, pueden ser causa de distraccién y
limita su capacidad de pensamiento critico al ser dependientes de estas
herramientas.
R " . Facilitan labusquedaya que en elinternet se pueden hallar muchas
Si, mas que nada al momento de ver la presentacion o el video, o no . . .
N . fuentes o estudios que te presenten lainformacién de una manera
A2 son muy claros o tiene mucho texto. Tal vez se podria sacar las partes N . .
. . clara, influye mucho ya que se puede aprender leyendo o viendo videos
importantes y lo extra lo puede explicar el profesor.
acerca del tema.
Si, segun yo, creo que se debe tener en cuenta los colores, lafuentey |Pueden dificultar, ya que algunas de las herramientas digitales
A3 eltamano de la letra, y lo mas importante serian las imagenes o algin |presentan bastantes anuncios o se requiere pagar un cierto costo para
grafico que se quiere presentar. Este debe ser impactante para que su uso, lo que puede llegar aincomodar al momento de buscar
nosotros, los estudiantes, prestarle la atencién debida. informacion
. N e N " En mi experiencia, si facilitay a la vez dificulta. Me facilita para buscar
Si, he tenido dificultades para entender lainformacion presentada . . . L .
L . informacién porque puedo acceder a varias paginas. Sin embargo,
digitalmente. Por la cantidad de informacién que hay, seve L .
A4 K L R .. . también puede dificultar si no sabemos coémo buscar correctamentey
abrumadora. Mejoraria si las herramientas fueran mas intuitivas y . [ .
spidas sacar informacion irrelevante. Para ello, debemos sacar las ideas
rapidas. - . .
principales y aprender a usar filtros de basqueda.
. . . Facilitan ya que nos brindan informaciones mucho mas completas por
No, yaque en mi caso las herramientas digitales me facilitan entender . .
A5 tanto siinfluyen en nuestra manera de aprender de manera positivay
los temas que los maestros exponen. .
constructiva.
A decir verdad, nunca he tenido ese tipo de problemas debido a que como Facilitan mucho la busqueda de informacion debido a que no es necesario
A6 estudiante puedo captar la clase con o sin necesidad de herramientas indagar en libros si no basta con apretar unas cuantas teclas o por medio de la
digitales voz para obtener mucha informacién




No he presentado dificultades para entender informacién debido a que la

En mi experiencia las herramientas digitales me facilitan buscar informacién
porque me aparecen bastantes resultados y me permite comparar con otros

A7 forma simplificada y resumida de los profesores me ayuda a captar sitios y comprobar la informacién verdadera y concreta. Tiene una buena
facilmente mi atencién y dar un buen rendimiento en el colegio. influencia porque me ayuda a usar mis habilidades para investigar y
corroborar los resultados de mis busquedas.
En mi experiencia, las herramientas digitales facilitan la bisqueda
A8 No, la verdad es que hasta ahorita todo ha sido muy eficaz adecuaclia de informacién, yaque mu.chas veces esta informacion
es extraida de distintas fuentes confiables y esto genera mayor
amplitud en informacién y conocimientos.
Contribuye de una manera demasiado positiva en mis contenidos digitales , en
No he presentado dificultades , pues mis profesores son muy selectivos a la [realidad todas las tareas que dan libertad de escoger si es a mano o por alguna
A9 hora de usarlos , y procuran escoger herramientas digitales précticas y app o web , siempre escojo la segunda . Porque se me facilita todo con las
digeribles . herramientas digitales , me hacen hacer trabajos mas competentes en lo
decorativo y en lo que viene ser el orden
SIMILITUDES: Los estudiantes manifiestan que las HD facilitan la |
blisqueda adecuada de informacion para sus estudios pues el acceso a
SIMILITUDES: La mayoria de los estudiantes (seis), expresan queno |lainformacién es rapiday de bastante contenido pero son conscientes
han tenido ni han experimentado dificltad alguna para entender la de que es importante indagar y verificar las fuentes para que la
E informacion que sido presentada en las clases haciendo uso de las informacion que obtienen sea la correctay adecuaday de ese modo
5 HD y esto debido a que sus docentes han tenido el cuidado de puedan elaborar buenos trabajos. Asimismo expresan que esta
= seleccionar de manera adecuada la HD y ademés porque la basqueda de informacién influye positivamente en su capacidad de
= informacion fue presentada de manera sistematizada. DIFERENCIAS: |aprender pues lainformacién que obtienen les permite tener una mayor
S Tres estudiantes expresaron que si han tenido alguna dificultad y amplitu de conocimientos. DIFERENCIAS: Un estudiante expresauna
sugieren que se tenga cuidado con la cantidad de informacion que se |dificultad en la biisqueda de lainformacién através de las HD ya que
presenta, asi como la fuente, el tamario, color que se emplean. para acceder atoda lainformacién se requiere de un pago y ademas
porque se debe tener mucho cuidado con informacion que no es
Los estudiantes expresan que con respecto a la bisqueda de
Los estudiantes en su mayoria (6 de los 9 entrevistados) hacen saber |informacién adecuada para sus estudios las HD les facilitan dicha
que con respecto alainformacion que los docentes han presentado |bulsquedaya que el acceso a la misma es rapiday pueden obtener
en sus clases a través de la HD no han tenido dificultad algunapues [bastante informacion pero son conscientes de laimportanciade
g sus maestros han tenido mucho cuidado al momento de seleccionar |indagary averiguar si lafuente que consultan es confiable para de ese
2 la HD a utilizar y ademas porque lainformacion presentada fue modo saber que lainformacion empleada es la correctay pertinente
i debidamente sistematizada permitiendo que los estudiantes para sus trabajos que tienen que realizar y presentar. Esta facilidad en
é entendieran mejor el desarrollo de la sesion. Por otro lado, tres labisqueda de informacién influye positivamente en cu capacidad de
<

estudiantes de los nueve entrevistados, expresaron que tuvieron
dificultad con respecto alainformacién presentada por lo que
sugieren que se debe poner cuidado en la cantidad de informacién asi
como en lafuente, tamano y color que se emplean.

aprender pues lainformacion obtenida les permite contar con mayores
conocimientos. Un estudiante manifesté que la dificultad que él
encuentra es que en algunas HD para acceder a lainformacion se
necesita de un pago y hjace incapié en laimportancia del cuidado con la
obtencion de lainformacion para gevitar que no sea confiable.




CREACION DE CONTENIDO

CALIDAD DEL CONTENIDO

CALIDAD DEL DISENO

¢De qué manera el manejo de las herramientas digitales
contribuye a mejorar la calidad de tus contenidos digitales para
estudiar oaprender enla la? ; Puedes partir una
experiencia enla que hayas creado contenido digitalque
consideres Utily bien elaborado?

¢Qué aspectos crees que sonimportantes considerar para que un
contenidodigital sea efectivoy atractivo para los estudiantes en
sus aprendizajes?

En un trabajo grupal un PPT ir utilizando i videos,
efectos del programa, referencias y con informacion enriquecedora con estadisticas,
porcentajes de varias investigaciones. Obteniendo una calificacion sobresaliente y la
felicitacion de la profesora. Por tal motivo, permite desarrollar nuestra creatividad al
crear y personalizar el contenido al ser visual y atractivo.

Elcontenido debe de relacionarse con ejemplos de lavida cotidianao
experiencias, mostrando un lenguaje sencilloydirecto. Igualmente,
conundisefio Unicoyvisualmente agradable, que capture ymantenga
la atencion, yfacilite lacomprension.

Mediante las heramientas digitales de pueden realizarmuybuenos
trabajos ya que estas te proporcionan los materiales (informaciéne
imagenes)para hacerestos mismos. Porejemplo, unavezme
pidieron haceruna exposiciénacercade la aplicacion “Spotify”yuse
la heramienta digital “PowerPoint”, con ayuda delintemetpude
obtenertodas laimagenes e informacion necesaria para culminarmi
trabajo.

Se debe considerarque el contenido sea claroypreciso para garantizar
que estudiantes de todo tipo puedan entenderyusarlas hemamientas.

Las heramientas digitales me ayudan a cautivarla apreciacion de
los espectadores conelusodeimagenes ycolores adecuados,
segun laactividad que este realizando. Claro, uno de mis ultimos
trabajos fue una presentacion Canva de las células madre delcordon
umbilical. En la cual resaltaba junto a mi equipo, los temas que
ibamos atratar, el disefio de la presentacion, ylas imagenes a utilizar

Yo creo que se deberia de considerarmas importante las imagenes o
graficos yemplearmenos texto, ya que, los jovenes actualmente se
abumenydejan de prestaratencion cuando el formato se encuentra muy
llenoyabrumado porletras

Efectivamente el manejo de las heramientas digitales sime ha
ayudado demasiado, me ha pemitido crearcontenidos digitales de
mayorcalidad, como PowerPointo Canva unas de las heramientas
mas usadas donde puedo afadiranimaciones, fuente de texto, color,
imagenes, entre otros. Unavez, para una exposicion de biologia, hice
un Canva que lo transformé en PowerPointusando animaciones y
elementos interactivos. Mis compaiieros ymi profesora quedaron
impresionados con mi exposicionyporel trabajo que habia realizado.
Ademds, me felicitaron porel manejo de las dispositivas.

Endefinitiva, para que un contenido digital sea llamativo tiene que ser
claro, verse bonito, presentable ybien estructurado para mantenerel
interés e interactuarcon los estudiantes de una manera divertiday
dinamica.

Debido a que es mas practico elaborarproductos digitales que a
mano, como porejemploenlas clases del curso de EPTtodos los
productos son elaborados digitalmente, estos productos
comprenden mapas conceptuales, esquemas, cuadros
comparativos, infografias, las cuales las elaboro de manera mas
rapida porque las aplicaciones digitales que utilizo me brindan todos
los recursos que necesito para elaborarlos de manera completa.

Que noseancomplejos de entender, conrespectoasumanejoy
lectura. También que sean atractivos visualmente para que llamen
nuestra atencion.

Me ayuda bastante debido a que puedo realizar mis presentaciones de manera mas
ordenada y bonita debido a las diferentes opciones que me presenten este tipo de
herramientas. Nuestro Gltimo trabajo de bimestre del curso de Biologia consistia en
elaborar una presentacion y utilizarla para salir a exponer delante del salon entonces
mi grupo y yo nos decidimos a elaborar una presentacion usando el aplicativo canva
todo salié muy bien y aprobamos

Para que sea efectivo y atractivo debe de tener un buen diseno para que atraiga la
atencion del espectador y entretenida para que sea facil de comprender y que genere
mas entusiasmo al que lo mire




Me ayudo a utilizar y encontrar técnicas de estudio y repaso de mis clases a la vez
organizando las ideas y temas de estudio que debo memorizar y comprender. Una

Algunos aspectos importantes son la cantidad de gréficos y palabras que incluya el

A7 aplicacion que siempre me ayuda a crear contenido (til y elaborado es Canva y contenido digital, también debe tener dindmicas y oportunidades de participacion de los
Genially porque puedo hacer esquemas donde resuma la informacion y pueda alumnos creando un espacio divertido y didactico.
aprender palabras claves y adelantar mis clases con los temas de estudio.
Puesto que es mucho mejor, mas ventajoso y practico
realizar trabajos digitales que hechos a mano, como por
ejemplo en distintos cursos a veces nos piden hacer
infografias, PPT, cuadros comparativos, etc, mayormente
28 esto sucede en el curso de EPT que también realizamos Que no sean dificiles de entender y que el contenido sea
mapas mentales, organizadores gréficos, cuadros de doble |atractivo para que podamos utilizarlo de la manera adecuada.
entrada y muchos mas; todo esto lo he elaborado en
distintas aplicaciones como: Word, Canva, Power Point y
Genially, que me brindan los recursos necesarios para poder
trabajar.
Contribuye de una manera demasiado positiva en mis contenidos digitales , en . . " .
realidad t las tareas que dan lbertad de ¢ sl s a mano o por algwna app Seré ‘r‘ener‘atrvo en esta ocasion para mencionar quevameme lasvappslweb que usen la
A9 . . 9 N N Gamlificacion , y que tengan métodos de evaluacion como un quizz o kahoot. Que sea
o web , siempre escojo la segunda . Porque se me facilita todo con las herramientas| . o § . X
- N . facil de usar y manejar . También dindmico , eficaz , con opciones actualizadas y que
digitales , me hacen hacer trabajos mas competentes en lo decorativo y en lo que . ) . )
. permitan trabajar en equipo de manera simultanea .
viene ser el orden
SIMILITUDES: Los estudiantes manifiestan que el manejo de las HD . .
" o - q' - ) SIMILITUDES: Los aspectos que los estudiantes consideran debe tener|
contribuye a mejorarla calidad de sus contenidos digitales ya que K .. B o o
= - . . uncontenido digital para que sea efectivo yatractivo son: llamativo,
1 pueden usarsucreatividad, sonvisualmente llamativos, son .. SGOTI
= K A p R - faciles de entender, que tenga un buen disefio, bien estructurado, uso
2 ventajosos ypracticos, asi como les permite sermas ordenados al P — .
. gy deimagenes, graficos yque el contenido no sea abrumador.
= presentarsus trabajos alavezque pueden afiadirimagenes, color, N . e .
= et e s e e e DIFERENCIAS: Un estudiante manifiesta que un aspecto a considerar
§ - S . . para que el conetnido digital sea efectivo yatractivo debe haceruso de
o aprendermejor. Las experiencias que manifiestantienen que vercon Pt . . -
. . . . lagamificaciényotro estudiante considera que debe brindarla
eldesarmollode calidad de sus contenidos endiversas areas iy QS T S o
obteniendo buenos resultados. DIFERENCIAS: . P q P P par.
Los estudiantes hacen saberque el manejo de las HD les permite . . .
N . g ) R i pe Los estudiantes consideran que los aspectos que se deben considerar
mejoraren cuanto a la calidad de sus contenidos digitales que - ; .
. para que un contenido digital sea efectivoyatractivoyde ese modo los
preparan para sus clases yesto debido a que pueden hacerusode la . o o
Q L . X . estudiantes tengan aprendizajes significativos son:faciles de
=3 creatividad, sus contenidos sonvisualmente llamativos, las L i
Q R et N a entender, que tengan un buen disefio, que esté bien estructurado, que
= hemramientas usadas son practicas yles pemite sermas ordenados 0z . o
=l PRy . . haya unbuenuso deimagenes, graficos yque el contenido aemplear
=] alavezque puedenanadirimagenes, animaciones, color, haceruso . .
71 X . ) no seaabrumador. Porotro lado, un estudiante considera que un
= de fuentes diversas ytodo ello les permite estudiarcon mayor

motivacionyaprenderde una manera mas significativa. Las
experiencias que danaconocertiene que verque suelenusardichas
HD enlacalidad de sucontenido en las diversas areas que estudian.

aspectoimportante a considerares que se haga uso de la gamificacion
yotro que dicho contenido digital brinde la oportunidad de que el
estudiante pueda participar.






