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RESUMEN 

La presente investigación titulada Realidad aumentada y el aprendizaje del área de 

Ciencias Sociales en una institución educativa secundaria, Lima, 2024, tuvo como 

objetivo general determinar la relación entre la realidad aumentada y el aprendizaje 

del área de Ciencias Sociales en una institución educativa secundaria, Lima, 2024. 

El método empleado fue hipotético – deductivo, el tipo de investigación fue básica, 

enfoque cuantitativo, de diseño no experimental, de nivel correlacional y con un 

alcance tipo transversal. Asimismo, se aplicaron los siguientes instrumentos de 

recolección de datos: Cuestionario de Realidad Aumentada y Cuestionario de 

Aprendizaje del área de Ciencias Sociales, la población abarca 40 estudiantes de 

cuarto de secundaria. Se emplea el coeficiente de correlación de Spearman (Rho) 

para analizar la relacion entre la RA y el aprendizaje del área de Ciencias Sociales, 

los resultados obtenidos mediante un Rho de 0,769 indicando una correlación 

positiva moderada, respaldada por evidencia estadística significativa (p < 0.05), 

rechazando la hipótesis nula. En conclusión, se establece una correlación 

significativa entre el uso de la RA y el aprendizaje del área en Ciencia sociales en 

la institución educativa, Lima, 2024. 

Palabra clave: realidad aumentada, aprendizaje, área de ciencias sociales.
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ABSTRACT 

The present research entitled Augmented reality and learning in the area of Social 

Sciences in a secondary educational institution, Lima, 2024, had the general 

objective of determining the relationship between augmented reality and learning in 

the area of Social Sciences in a secondary educational institution, Lima, 2024. The 

method used was hypothetical - deductive, the type of research was basic, 

quantitative approach, non-experimental design, correlational level and with a 

transversal scope. Likewise, the following data collection instruments will be applied: 

Augmented Reality Questionnaire and Learning Questionnaire in the area of Social 

Sciences, the population includes 40 fourth-year high school students. Spearman's 

measurement coefficient (Rho) is used to analyze the relationship between RA and 

learning in the area of Social Sciences, the results obtained through a Rho of 0.769 

indicating a moderate positive tension, supported by significant statistical evidence 

(p < 0 .05), rejecting the null hypothesis. In conclusion, a significant evaluation is 

established between the use of AR and the learning of the area in Social Sciences 

in the educational institution, Lima, 2024. 

Keywords: augmented reality, learning, area of Social Sciences. 
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I. INTRODUCCIÓN

La realidad aumentada fusiona elementos digitales con el entorno físico, 

permitiendo a los usuarios interactuar con objetos virtuales en su entorno real. Esta 

tecnología enriquece la experiencia del usuario al ofrecer una interacción más 

inmersiva y contextualizada. Es importante porque amplía las fronteras 

tecnológicas, mejora las experiencias de usuario y tiene el potencial de transformar 

muchos aspectos de la vida y la sociedad, según Pimentel et al., (2023).  En el 

aprendizaje de Ciencias Sociales, la realidad aumentada puede ayudar a adquirir 

habilidades y conocimientos sobre la sociedad humana y su entorno, abarcando 

disciplinas como historia, geografía, economía y política. El objetivo es comprender 

el funcionamiento de las sociedades, examinar sucesos históricos y sociales, y 

desarrollar habilidades de análisis crítico, empatía y compromiso cívico. Su 

importancia reside en capacitar a los estudiantes para entender su entorno, 

fomentar la conciencia histórica y social, y promover una cooperación activa, según 

Guevara y Moreno (2021). 

En el ámbito internacional, la Realidad Aumentada, como una herramienta 

tecnológica vanguardista, tiene la capacidad de enfrentar los desafíos que estos 

estudiantes encuentran en su proceso de enseñanza, fomentando un entorno 

educativo accesible y eficaz. Esto se logra al adaptar los contenidos de varias áreas 

y niveles temáticos, facilitando el aprendizaje, el desarrollo y la adaptabilidad al 

trabajo colaborativo a través de las TIC, promoviendo así un avance significativo en 

el aula, Menjura y Castro (2023). Además, Aplicaciones educativas y juegos 

basados en RA han facilitado el aprendizaje a través de la gamificación. Acosta, et. 

al (2023). 

En el ámbito nacional, la mayoría de los estudiantes tienen un teléfono 

inteligente, pero carecen de las habilidades para usarlo adecuadamente. Debido a 

que se distraen en los juegos u otras actividades, lo que afecta su rendimiento 

académico. Además, los métodos tradicionales de enseñanza, como el uso de 

plumón y pizarra, no logran motivarlos en actividades de aprendizaje (Mera, 2021). 

Asimismo, INEI (2021) señalo que el 94,8% tiene al menos una TIC en su hogar. 

En el ámbito regional, el uso de TIC es esencial ya que ofrece diversas 

alternativas aplicables al aprendizaje, el más resaltante la RA. Esta tecnología 

ayuda a desarrollar la memoria visual, la actividad motriz y mejora 
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significativamente el procesamiento y asimilación de la información. (Salazar, 

2022). 

Por ello se planteó una investigación en una I.E. Esta institución educativa se 

caracteriza debido a su dedicación a la innovación metodológica, educativa y la 

constante búsqueda de una enseñanza de excelencia. Los enfoques 

convencionales de enseñanza no siempre logran involucrar a una población 

estudiantil diversa, lo que genera una brecha en la comprensión de conceptos 

sociales. La falta de herramientas pedagógicas específicas dificulta una educación 

de calidad. Este estudio investiga existe relación entre las dos variables. 

En este contexto, es importante comprender y describir sobre las dos 

variables.  Por ello, surge el siguiente problema general: ¿Cuál es la relación entre 

la realidad aumentada y el aprendizaje del área de C.S. en una I.E., Lima, 2024? 

Asimismo, se cuenta con los siguientes problemas específicos, los cuales son: 

Pe1: ¿Cuál es la relación entre la realidad aumentada y la dimensión construye 

interpretaciones históricas del área de C.S. en una I.E., Lima, 2024?; Pe2: ¿Cuál 

es la relación entre la realidad aumentada y la dimensión gestiona 

responsablemente el espacio y el ambiente del área de C.S. en una I.E., Lima, 

2024?; Pe3: ¿Cuál es la relación entre la realidad aumentada y la dimensión 

gestiona responsablemente los recursos económicos del área de C.S. en una I.E., 

Lima, 2024? 

Justificación teóricamente, dado que en la I.E donde se lleva a cabo la 

investigación es esencial conocer la relación de los recursos digitales para así 

promover un aprendizaje más interactivo. Asimismo, Marín y Sampedro (2020) 

señalan que es crucial en el ámbito educativo adquirir información digital en tiempo 

real, facilitando así contenidos y experiencias de aprendizaje interactivas. 

La justificación práctica, la capacidad interactiva de la RA proporciona un 

aprendizaje sumamente inmersivo y participativo, lo cual eleva el entusiasmo y la 

dedicación de los estudiantes hacia el material educativo. Según Matias et.al. 

(2023) la tecnología de RA optimiza considerablemente la forma de enseñar y 

refuerza las habilidades del estudiante.  

Metodológicamente, se centra en emplear instrumentos para recolectar 

información sobre las dos variables Realidad Aumentada y el aprendizaje del área 

de C.S. Los instrumentos fueron validados por el juicio de expertos.  
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Justificación socialmente es relevante porque al conocer y analizar las 

variables, debido a I.E. promueve la integración e interactividad en el aula y las 

sesiones de clase. Según Matias et.al. (2023) La RA se presenta como un recurso 

invaluable para fortalecer el proceso de aprendizaje, promoviendo una 

comprensión más robusta. 

La justificación tecnológica, la realidad aumentada tiene la capacidad de ser 

desplegada en diversos dispositivos móviles y aprovechada por los estudiantes. 

Según Montenegro y Fernández (2022) RA apoya en la enseñanza, y complementa 

los recursos tradicionales al ser interactiva y fácil de usar. 

De acuerdo a ello se cuenta con el OG: Determinar la relación entre la realidad 

aumentada y el aprendizaje del área de Ciencias Sociales en una institución 

educativa secundaria, Lima, 2024. Por otro lado, se cuenta con los siguientes 

objetivos específicos: O1: Determinar la relación entre la realidad aumentada y la 

dimensión construye interpretaciones históricas del área de C.S. en una I.E., Lima, 

2024; O2: Determinar la relación entre la realidad aumentada y la dimensión 

gestiona responsablemente el espacio y el ambiente del área de C.S. en una I.E, 

Lima, 2024; O3: Determinar la relación entre la realidad aumentada y la dimensión 

gestiona responsablemente los recursos económicos del área de C.S. en una I.E, 

Lima, 2024. 

A continuación, se planteó la siguiente HG: existe relación significativa entre 

la realidad aumentada y el aprendizaje del área de Ciencias Sociales en una 

institución educativa secundaria, Lima, 2024. No obstante, se cuenta con las 

siguientes hipótesis específicas: H1: Existe relación significativa entre la realidad 

aumentada y la dimensión construye interpretaciones históricas del área de C.S. en 

una I.E, Lima, 2024; H2: Existe relación significativa entre la realidad aumentada y 

la dimensión gestiona responsablemente el espacio y el ambiente del área de C.S. 

en una I.E, Lima, 2024; H3: Existe relación significativa entre la realidad aumentada 

y la dimensión gestiona responsablemente los recursos económicos del área de 

C.S. en una I.E, Lima, 2024.
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II. MARCO TEÓRICO

A continuación, describiremos los antecedentes internacionales: 

Alberto (2020) En su tesis de maestría, afirma que el objetivo del estudio fue 

investigar los posibles beneficios de la RA en las aulas de un centro educativo. Se 

utilizó una metodología documental, que consistió en analizar diversos materiales 

teóricos con fecha posterior a 2010 y que pudieran encontrarse en repositorios 

virtuales de confianza. Los autores consultados destacaron el valor de la realidad 

aumentada y sus aportaciones al campo de la educación. Como resultado, se 

concluyó que este recurso tiene la capacidad de promover el aprendizaje, en 

particular en la escuela primaria y, sobre todo, en entornos de aprendizaje privados, 

donde el acceso a la tecnología necesaria suele ser más amplio. 

Martinez (2021), en su artículo, La RA y RV en el entorno de C.S. de 

Educación Primaria se centró en el análisis de una práctica docente llevada a cabo 

en una clase de Educación Primaria en una escuela. Primeramente, se evaluaron 

los logros educativos alcanzados por los estudiantes (n=40) tras la implementación 

de la actividad. En segundo lugar, se recabaron sus percepciones sobre la 

experiencia educativa a través de entrevistas. La investigación evidenció una 

mejora en la adquisición de conocimientos como resultado de la unificación de la 

RA y/o RV, se observó una preferencia por la Realidad Virtual sobre la Aumentada 

entre los estudiantes. 

Martinez y Fernandez (2023) en su artículo la actividad de formación se centró 

en la implementación de la realidad aumentada con estudiantes del programa de 

Pedagogía. El propósito fue evaluar el aprendizaje por los alumnos del programa 

de Pedagogía, participar en una experiencia de formación que los capacitaba para 

crear recursos de realidad aumentada. Se aplico un cuestionario a 77 alumnos 

matriculados en la asignatura T.E. Los resultados indican que la integración lo 

beneficio que es la realidad aumentada para el aprendizaje, obteniendo mayor 

motivación ya que ellos pueden crear su propio contenido, fortaleciendo las 

habilidades tecno pedagógicas. 

En los antecedentes nacionales, se describen a continuación:  

Caillahua (2020) Este estudio de pregrado se realizó entre jóvenes de 18 a 24 

años en Callao Bella Vista, con el objetivo de examinar la relación entre el uso de 

RA y la comunicación interpersonal. El estudio empleó un diseño no experimental, 
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de niveles correlacional y transversal. Se encuestó a 120 jóvenes. Los resultados 

muestran que el 2,5% de los jóvenes piensa que el nivel de uso de la realidad 

aumentada es bajo, el 25% piensa que es un nivel medio y el 72,5% piensa que es 

un nivel alto. En cuanto a la comunicación interpersonal, el 0,8% de las personas 

la consideró baja, el 10,8% la media y el 88,3% la alta. Además, se encontró 

correlación entre el uso de RA y la comunicación interpersonal entre jóvenes del 

Callao Bella Vista (p=0,000<0,05). Se rechazó la hipótesis nula y se concluyó que 

la realidad aumentada tiene una correlación positiva moderada con la comunicación 

interpersonal (Rho=0,468). 

Canchari (2024), tesis de maestría, su propósito fue ver la relación entre RA y 

aprendizaje. Tipo de investigación: Aplicada. No experimentar, transversal, 

correlacional, como muestra seleccionada mediante muestreo no probabilístico por 

conveniencia, se realizó encuestas a 120 estudiantes de cuarto año de secundaria.  

Lo cual se identificó que, si hubo una correlación entre variables, siendo una buena 

opción para implementar. 

Bendezú (2020) en su tesis de maestría, el propósito fue investigar la 

asociación entre la disposición investigativa y la capacidad de autoaprendizaje de 

los alumnos inscritos en la carrera de administración. Tiene un enfoque cuantitativo, 

tipo básica, no experimental, transeccional y correlacional. Para recopilar datos, 

utilizaron dos cuestionarios: uno para evaluar la actitud investigativa (EACIN-R) y 

otro para medir el autoaprendizaje (FKyT). Estos cuestionarios se distribuyeron a 

través de WhatsApp para acceder a Google Drive, muestra de 78 alumnos 

seleccionados de una población total de 98 estudiantes en los últimos ciclos de 

pregrado. Los resultados revelaron el Rho de 0,569 y p<0,05, indicando una 

relación positiva y moderada entre la disposición investigativa y el autoaprendizaje 

de los alumnos. Aunque los resultados para cada dimensión fueron consistentes. 

En términos generales, el 81% de los alumnos poseen una disposición investigativa 

moderado. 

García (2022) en su tesis de maestría buscó conocer cómo la RA afectaba el 

aprendizaje en una I.E. Mi Divino Niño Jesús Guadalupano Callao 2022. El estudio 

utiliza un diseño no experimental, metodología de tipo aplicado y análisis 

cuantitativo. La población de cuarenta alumnos. Con el uso del cuestionario para 

ambas variables y una distribución no normal encontrada al aplicar una prueba de 
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normalidad de K.S., determinó la RA afecta significativamente el aprendizaje de los 

escolares de primaria. 

Las teorías relacionadas a realidad aumentada y aprendizaje del área de ciencia 

sociales:  

Según Dávila y Ricse 2023 y Santiago, et. al. (2021) La RA es una tecnología 

que superpone elementos digitales, como modelos 3D y otra información generada 

por computadora, sobre una imagen real visualizada a través de una pantalla, entre 

otros medios. Además, se distingue por su capacidad para integrar de manera 

interactiva el entorno físico con el virtual en tiempo real. Por tanto, la Realidad 

Aumentada se basa en dos aspectos fundamentales o dimensiones principales: D1: 

dispositivos electrónicos, tiene como indicador: computador y tablet; D2: objetos 

virtuales, tiene como indicador: aplicación móvil y plataforma web. 

Rauschnabel (2021), RA, no se desprenden del entorno físico, sino que 

amplían el entorno físico y enriquecen la percepción del entorno físico. A medida 

que la tecnología evoluciona, la experiencia mejora al combinar armoniosamente 

datos virtuales. Asimismo, Márquez (2022), RA es una tecnología interactiva que 

utiliza dispositivos comunes, como celulares, para permitir a los estudiantes 

observar el mundo real sin reemplazarlo. A diferencia de los entornos virtuales, que 

pueden desconectar a los estudiantes de su entorno real, esta tecnología les 

permite reconocer y comprender mejor su entorno. 

Baque y Portilla (2021) El aprendizaje significativo es fundamental, para que 

los estudiantes puedan adquirir conocimientos y relacionarlo con los saberes 

previos y perdure de manera significativa. Además, Manrique (2021) En el contexto 

de la Ciencia Sociales, los estudiantes fortalecieron sus habilidades investigativas 

mediante los proyectos realizados durante la fase práctica del curso. Para lograr un 

aprendizaje integral, es crucial considerar aspectos inherentes a los estudiantes, 

garantizando así la eficiencia y eficacia del proceso de adquisición de conocimiento 

en este ámbito. 

El plan de estudios establece que el objetivo de las C.S. es que los alumnos 

adquieran una conciencia cívica de su medio ambiente, para una comprensión de 

su lugar como actores fidedignos. Esto les permitirá comprometerse a actuar como 

agentes de cambio en la sociedad y a gestionar responsablemente los recursos 

económicos y medioambientales. Además, la región ayuda a los niños a 
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identificarse con su país haciéndoles comprender que forman parte de una 

sociedad diversa que trabaja unida para crear un futuro compartido y que comparte 

una historia común. Tres dimensiones componen la variable: D1: Crea 

interpretaciones históricas: Utilizando una variedad de fuentes, el alumno adopta 

su conocimiento sobre los acontecimientos. Tres indicadores señalan la 

comprensión por parte del alumno de las transformaciones y su definición de las 

diversas causas y repercusiones de las mismas: lee de forma crítica fuentes 

diversas, comprende la cronología histórica y justifica de forma exhaustiva los 

procesos históricos; D2-Gestiona de forma responsable el espacio y el medio 

ambiente: El alumno adopta su criterio y una mentalidad de desarrollo sostenible 

para tomar decisiones con el beneficio de satisfacer las demandas para disminuir 

los efectos del cambio climático, para adaptarse a él y para que la sociedad sea 

menos susceptible a diferentes tipos de desastres. Hay tres marcadores que 

apuntan al concepto del medio ambiente, crear lugares para interacción con la 

naturaleza y social que obtiene un cambio en el tiempo, interactuando el ser 

humano: reconoce las conexiones entre los factores sociales y medioambientales, 

desarrolla iniciativas para proteger el medio ambiente local y global; D3-Gestiona 

de forma responsable los recursos financieros: El alumno muestra la capacidad de 

ver críticamente su gestión y toma decisiones educadas mientras gestiona los 

recursos familiares y personales. Esto implica tener dos indicadores: conocer las 

conexiones entre los diversos componentes del sistema económico y entenderse a 

sí mismo como actor económico (Minedu, 2016). 

Kaufmann (2003) teoría constructivista ofrece un fundamento sólido y fiable para 

comprender el proceso de aprendizaje en ambientes virtuales. Tal como enfatiza el 

constructivismo, el aprendizaje se materializa cuando los estudiantes son capaces 

de erigir estructuras conceptuales que concuerden tanto con sus conocimientos 

previos como con el nuevo material. A fin de asegurar una transición exitosa desde 

conocimientos anteriores hacia nuevas experiencias, es crucial fomentar un 

enfoque educativo flexible.  

Heep (2022) La Teoría de la mediatización explora cómo las TIC transforman 

los procesos de comunicación y la mediación social, incluyendo cómo afectan a la 

educación y al aprendizaje.  



8 
 

III. MÉTODO 

3.1. Tipo y diseño de investigación 

3.1.1. Tipo de investigación: El método hipotético – deductivo, ya que parte de 

una verdad en las hipótesis y busca afirmar o negar las hipótesis, con ello deduce 

conclusiones para confrontarlo con los hechos (Hernández y Mendoza, 2023). El 

enfoque cuantitativo, según Polonia et. al (2020) emplea la recopilación de 

información para evaluar suposiciones, fundamentado a través de datos numéricos 

y el análisis estadístico, para identificar tendencias de comportamiento y validar 

teorías. El presente estudio tiene finalidad básica, según Polonia et. al (2020), el 

estudio se apoya en la teorización, es decir, el objetivo de contribuir al corpus 

teórico es de importancia secundaria. 

3.1.2. Diseño de investigación:  El diseño no experimental, no manipula las 

variables, solo se observa en su ambiente natural, según Polonia et. al (2020) 

analiza la conexión o vínculo entre dos o más variables en la misma unidad de 

investigación o grupo de sujetos de estudio Por su nivel correlacional, según 

Hernández y Mendoza (2023) como se cómo se comportan ciertos fenómenos y 

determinar la cantidad de relaciones que existen entre los eventos observados; de 

corte transversal, según Polonia et. al (2020), la investigación transversal, se trata 

de investigaciones que examinan un aspecto del crecimiento de los individuos en 

un instante determinado. 

Cuyo esquema corresponde al siguiente: 

 

 

 

Figura N° 1: Diseño 

Fuente: Hernández y Mendoza (2023) 

 

Dónde: 

M: Muestra 

V1: Realidad Aumentada 

V2: Aprendizaje del área de C.S. 

r: relación entre V1 y V2 
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3.2. Variables y operacionalización 

En la definición conceptual, se cuenta con dos variables: 

La variable 1: realidad aumentada.    

• Definición conceptual: La RA es una tecnología que sobrepone elementos 

digitales, como modelos 3D y otra información generada por computadora, sobre 

una imagen real visualizada a través de una pantalla, entre otros medios. 

Además, se distingue por su capacidad para integrar de manera interactiva el 

entorno físico con el virtual en tiempo real. Por tanto, la Realidad Aumentada se 

basa en dos aspectos fundamentales o dimensiones principales: dispositivos 

electrónicos y objetos virtuales.  Dávila y Ricse (2023). 

• Definición operacional: Se utilizó la encuesta, una herramienta conocida como 

cuestionario que tenía una lista de ítems que permitió extraer datos cruciales 

sobre una población a partir de una muestra elegida. Se utilizó un cuestionario 

tipo Likert de 24 ítems. La primera dimensión dispositivos electrónicos y la 

segunda dimensión elementos virtuales que posee los indicadores aplicaciones 

móviles y plataforma web. (Anexo 1). 

• Indicadores: La primera dimensión posee los indicadores de computador y 

Tablet. La segunda dimensión posee aplicaciones móviles y plataforma web. 

• Escala de medición: Ordinal. Según Gamboa (2022) las escalas ordinales no 

sólo definen y describen la magnitud de una variable, sino que también suelen 

mostrar su rango relativo. 

La variable 2: aprendizaje del área de C.S.  

• Definición conceptual: El aprendizaje del área de C.S, el objetivo, estudiantes 

adquieran una conciencia cívica sobre su entorno social y comprendan la 

interacción como actores históricos y comprometerse y contribuir a cambiar en 

la sociedad, gestionando los recursos económicos y ambientales de manera 

responsable. También, fomenta la identificación de los estudiantes con su 

nación, alentándolos a reconocer que forman parte de una comunidad con la 

misma historia y constuyen cambios (Minedu, 2016). 

• Definición operacional: Se utilizó una encuesta, una herramienta conocida como 

cuestionario que tenía una lista de ítems que permitió extraer datos cruciales 



10 
 

sobre una población a partir de una muestra elegida. Se utilizó un cuestionario 

tipo Likert de 24 ítems. Se caracteriza operacionalmente por las siguientes 

dimensiones: D1: Crea interpretaciones históricas, D2: Gestiona 

responsablemente el espacio y el medio ambiente y D3: gestiona 

responsablemente los recursos económicos (Anexo 1). 

• Indicadores: La primera dimensión posee los siguiente indicadores: Interpreta 

críticamente fuentes diversas, Comprende el tiempo histórico, Elabora 

explicaciones sobre procesos históricos; la segunda con Comprender las 

relaciones entre los elementos naturales y sociales, Maneja fuentes de 

información para comprender el espacio geográfico y el ambiente, Genera 

acciones para conservar el ambiente local y global y la tercera con Comprender 

las relaciones entre los elementos del sistema económico y financiero y Toma 

decisiones económicas y financieras. 

• Escala de medición: Ordinal 

 

3.3.  Población, muestra y muestreo (incluir criterios de selección) 

3.3.1 Población: Se realizará en el aula correspondiente de 4to grado de 

secundaria. En este contexto, evaluará sobre el uso de la herramienta RA y sobre 

el aprendizaje del área de C.S.  Se consideró a una población de 40 estudiantes 

pertenecientes de 4to grado de secundaria de la I.E.  

• Criterios de inclusión, incluye a los estudiantes matriculados en el año 2024, así 

mismo, a estudiantes que actualmente presentan una asistencia regular en el 

respectivo año y a estudiantes que quieren participar en el desarrollo del 

instrumento de investigación.  

• Criterios de exclusión, se excluyeron los estudiantes que no estuvieron presente 

el día de la aplicación del instrumento de investigación (lista de cotejo). También 

quedan excluidos los estudiantes con capacidades diferentes que dificultan su 

rendimiento académico. 

3.3.2 La muestra: Arias et al. (2022) existen ocasiones donde se puede emplear al 

total de la población como muestra, se entiende así que por criterio de los 

investigadores se toma a toda la población para analizarla. 
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3.3.3 Muestreo: Arias et al. (2022) señala que el muestreo no probabilístico, es 

elegir la población teniendo en cuenta alguna característica similar o por elección 

por parte de los investigadores. Es así que en este caso no se llega a utilizar algún 

método de muestreo estadístico. 

Según Arias et al. (2022) el muestreo intencional se caracteriza por seguir los 

criterios personales del investigador llegando así a tener una muestra censal. 

Después de analizar los criterios de exclusión e inclusión, se obtiene que la 

población a estudiar es 40 alumnos de 4to grado de secundaria de la I.E. 

3.4. Técnicas e instrumentos de recolección de datos, validez y confiabilidad. 

La técnica de encuesta, aplicada a la muestra definida, para comprobar la 

relación de la V1 y V2. El instrumento fue cuestionario (Anexo 2), que es una 

alternativa para recopilar información; con una escala de Likert. (Polonia, et. al., 

2020). La validez es el grado que el instrumente mide las variables, Hernández y 

Mendoza (2023). Asimismo, el cuestionario fue validado por tres expertos en el 

campo. (Anexo 3). Posteriormente se recopilaron datos, con ellos se comprueba si 

existe la correlación entre las dos variables. Además, se evaluó la confiabilidad 

mediante el software SPSS versión 29 (Anexo 6) con el α 0,862, la confiabilidad, 

como aplicado reiteradamente da los mismos resultados (Hernández y Mendoza, 

2023), utilizando tablas estadísticas para obtener los resultados pertinentes.   

3.5. Procedimiento 

Se elaboró un cuestionario para cada variable, de 24 preguntas cada uno y se 

aplicó a los individuos de la muestra; luego de ello, se procesó las tablas para el 

presente trabajo, en el tiempo de 48 minutos. 

3.6. Método de análisis de datos 

Para obtener datos, en un método cuantitativo lo que permite analizar datos 

estadísticos, con ello probar las hipótesis a través de los datos numéricos y análisis 

estadístico.  Primeramente, la estadística descriptiva: Comprender los datos, se 

creó tablas estadísticas. Hernández y Mendoza (2023), muestra los datos, valores 

en distribución de frecuencias. Seguidamente de la estadística inferencial: también 
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para validar la hipótesis mediante la prueba de Shapiro-Wilk (menor a 50) para 

evaluar si los datos son paramétricos o no paramétricos, luego de ello el Rho de 

Spearman. Asimismo, la contrastación de hipótesis para luego validar, p es menor 

que 0.05, se rechaza la H0, caso contrario se aprobaría. Hernández y Mendoza 

(2023) para validar la hipótesis y estimar parámetros. 

Figura N° 2: Coeficientes 

Fuente: Hernández y Mendoza (2023) 

3.7.  Aspectos éticos 

Este estudio es propiedad intelectual del autor y las fuentes bibliográficas 

empleadas están debidamente citadas en el formato APA. Asimismo, según el 

código de ética de RCUN 470 de UCV del 2022 resalta lo siguiente: integridad y 

honestidad intelectual, asimismo la R.V. 062 de UCV del 2023., sobre los 

consentimientos informados. (Ver Anexo 4).
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IV. RESULTADOS

El cuestionario fue 40 alumnos de una I.E. Este instrumento se utilizó para 

recolectar información, obteniendo datos cuantitativos que se procesaron con el 

software estadístico SPSS v.29.  

Los resultados fueron revisados, analizados e interpretados mediante técnicas de 

estadística descriptiva e inferencial. 

Tabla 1 

Niveles de Realidad Aumentada y Aprendizaje de C.S. 

Nivel 

V1_RA V2_APRENDIZAJE DE C.S. 

f % f % 

BAJO 9 22,5% 10 25% 

MEDIO 13 32,5% 18 45% 

ALTO 18 45,0% 12 30% 

Total 40 100% 40 100% 

Fuente: Elaboración propia 

En la variable Realidad Aumentada indica un nivel bajo de 22,5% con una 

cantidad de 9, medio de 32,5% con una cantidad de 13 y un nivel alto de 45% con 

una cantidad de 18, las dimensiones se encuentran en la tabla 2. Y la variable de 

aprendizaje de C.S. tiene un nivel bajo de 25% con una cantidad de 10, medio de 

45% con una cantidad de 18 y alto de 30% con una cantidad de 12, las dimensiones 

se encuentran en la tabla 3. 
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A continuación, veremos sus dimensiones de RA. 

 

Tabla 2 

Niveles de las dimensiones de RA 

Nivel D1 – Dispositivos Electrónicos D2 - Elementos virtuales 

f % f % 

BAJO 15 37,5% 2 5% 

MEDIO 11 27,5% 16 40% 

ALTO 14 35,0% 22 55% 

Total 40 100% 40 100% 

Fuente: Elaboración propia 

 

Se detalla un alto nivel de 35% con una cantidad de 14, un nivel medio de 

27.5% con una cantidad de 11 y un nivel bajo de 37.5% con una cantidad de 15 en 

la primera dimensión dispositivos electrónicos y en la segunda dimensión en 

elementos virtuales con un nivel alto de 55% con una cantidad de 22, un nivel medio 

40% con una cantidad 16 y un nivel bajo de 5% con una cantidad de 2. 

  

  



15 

A continuación, se detalla en la tabla 3, sobre las dimensiones de aprendizaje de 

C.S

Tabla 3 

Niveles de las dimensiones de Aprendizaje de C.S. 

Nivel 

D1 – Construye 

interpretaciones 

históricas 

D2 - Gestiona 

responsablemente el 

espacio y el ambiente 

D3 - Gestiona 

responsablemente los 

recursos económicos 

f % f % f % 

BAJO 8 20% 8 20% 3 7,5% 

MEDIO 16 40% 20 50% 26 65% 

ALTO 16 40% 12 30% 11 27,5% 

Total 40 100% 40 100% 40 100% 

Fuente: Elaboración propia 

Se detalla en la primera dimensión construye interpretaciones históricas lo 

siguiente: alto nivel de 40% en referente a la cantidad de 16, un nivel medio de 40% 

referente a la cantidad de 16, un nivel bajo de 20% referente a la cantidad de 8. En 

la segunda dimensión gestiona responsablemente el espacio y el ambiente: alto 

nivel de 30% referente a una cantidad de 12, nivel medio de 50% con una cantidad 

de 20 y un nivel bajo de 20% con una cantidad de 8 y la tercera dimensión gestiona 

responsablemente los recursos económicos: alto nivel de 27,5% referente a una 

cantidad de 11, nivel medio 65% con una cantidad de 26 y nivel bajo de 7,5% con 

una cantidad de 3, ello es referente a la variable Aprendizaje de C.S.  
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Tabla 4 

Pruebas de normalidad 

 

Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk 

Estadístico gl Sig. Estadístico gl Sig. 

Realidad 

Aumentada 

,153 40 ,019 ,913 40 ,005 

Aprendizaje del 

área de C.S. 

,103 40 ,200* ,960 40 ,167 

V2-D1 – 

Construye 

interpretaciones 

históricas 

,356 40 ,000 ,701 40 ,000 

V2- D2 – Gestiona 

responsablemente 

el espacio y el 

ambiente 

,416 40 ,000 ,604 40 ,000 

V2- D3 – Gestiona 

responsablemente 

los recursos 

económicos 

,343 40 ,000 ,704 40 ,000 

Fuente: Elaboración propia 

 

Se utiliza Shapiro Wilk, dando como resultado de Sig =0,000; algunas variables 

(RA, dimensión 1,2,3) lo que indica que estas distribuciones no son normalmente 

distribuidas, siendo una prueba no paramétrica.  
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Tabla 5 

Correlaciones 

      
Realidad 
Aumentada 

Aprendizaje del 
área de C.S 

Construye 
interpretaciones 
históricas  

Gestiona 
responsablemente el 
espacio y el ambiente 

Gestiona 
responsablemente 
los recursos 
económicos 

Rho de 
Spearman 

Realidad Aumentada 

Coeficiente 
de 
correlación 1,000 ,769** ,609** ,647** ,602** 

Sig. (bilateral) ,000 ,000 ,000 ,000 ,000 

N 40 40 40 40 40 

Aprendizaje del área 
de C.S 

Coeficiente 
de 
correlación ,769** 1,000 ,858** ,808** ,737** 

Sig. (bilateral) ,000 ,000 ,000 ,000 ,000 

N 40 40 40 40 40 

Construye 
interpretaciones 

históricas 

Coeficiente 
de 
correlación ,609** ,858** 1,000 ,781** ,576** 

Sig. (bilateral) ,000 ,000 ,000 ,000 ,000 

N 40 40 40 40 40 

Gestiona 
responsablemente el 
espacio y el ambiente 

Coeficiente 
de 
correlación ,647** ,808** ,781** 1,000 ,840** 

Sig. (bilateral) ,000 ,000 ,000 ,000 ,000 

N 40 40 40 40 40 

Gestiona 
responsablemente 

los recursos 
económicos 

Coeficiente 
de 
correlación ,602** ,737** ,576** ,840** 1,000 

Sig. (bilateral) ,000 ,000 ,000 ,000 ,000 

N 40 40 40 40 40 

Fuente: Elaboración propia
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Se realizo la contrastación de hipótesis. La hipótesis alterna, se encontró 

relación con la variable RA y Aprendizaje del área de C.S. en una I.E, Lima, 2024; 

la nula es que no se encontró relación significativa entre la variable RA y 

Aprendizaje del área de C.S. Teniendo como resultado el Rho de Spearman = 

0,769, indicando que si se encontró la relación considerable sobre las variables RA 

y aprendizaje del área de C.S. y p=0,000; siendo ello < 0,05 lo cual desestima la 

nula. 

En el H1, En la hipótesis alterna, se encontró una relación entre la dimensión 

Construye interpretaciones históricas y la variable Aprendizaje del área de C.S.  de 

una I.E, Lima, 2024; teniendo como nula que no se encontró la relación entre la 

dimensión Construye interpretaciones históricas y la variable Aprendizaje del área 

de C.S. de una I.E., Lima, 2024. Teniendo como resultado el Rho = 0,609 podemos 

indicar una relación media entre la dimensión construye interpretaciones históricas 

y la variable Aprendizaje del área de C.S. y p=0,000; siendo ello < 0,05 lo cual 

desestima la nula. 

En el H2, En la hipótesis alterna, se encontró una relación entre la dimensión 

gestiona responsablemente el espacio y la variable Aprendizaje del área de C.S. 

de una I.E, Lima, 2024; teniendo como nula que no se encontró la relación entre la 

dimensión gestiona responsablemente el espacio y la variable Aprendizaje del área 

de C.S. de una I.E., Lima, 2024. Teniendo como resultado el Rho = 0,647 podemos 

indicar una relación media entre la dimensión gestiona responsablemente el 

espacio y la variable Aprendizaje del área de C.S. y p=0,000; siendo ello < 0,05 lo 

cual desestima la nula. 

En el H3, En la hipótesis alterna, se encontró una relación entre la dimensión 

Gestiona responsablemente los recursos económicos y la variable Aprendizaje del 

área de C.S.  de una I.E, Lima, 2024; teniendo como nula que no se encontró la 

relación entre la dimensión Gestiona responsablemente los recursos económicos y 

la variable Aprendizaje del área de C.S. de una I.E., Lima, 2024. Teniendo como 

resultado el Rho = 0,609 podemos indicar una relación media entre la dimensión 

Gestiona responsablemente los recursos económicos y la variable Aprendizaje del 

área de C.S. y p=0,000; siendo ello < 0,05 lo cual desestima la nula. 
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V. DISCUSIÓN

Al respecto, se ha evidenciado que los resultados obtenidos fueron: que existe

relación significativa entre ambas variables obteniendo un Rho igual 0.769, cuyo 

nivel es considerable, según Hernández y Mendoza (2023). También, existe una 

investigación correspondiente a una maestría, sobre Canchari (2024) indico que al 

correlacionas las variables obtuvo un Rho de 0.411; por lo tanto, al comparar, se 

puede indicar que efectivamente existe una relación significativa; esto es 

fundamentado por la teoría constructivista, Kaufmann (2003) indicó que es un 

fundamento sólido y fiable para comprender el proceso de aprendizaje en 

ambientes virtuales.  

Es importante explicar, otra manera de fortalecer este estudio es mediante lo 

indicado por el Ministerio de educación (2016) según su currículo nacional donde 

menciona vivimos en un mundo que cambia constantemente y el aprendizaje 

enfrenta nuevos desafíos. Por lo tanto, se puede establecer la hipótesis general y 

existe relación significativa entre las variables de investigación; se rechaza la 

hipótesis nula. 

De acuerdo a la investigación, se ha obtenido un Rho igual 0.609, Hernández 

y Mendoza (2023), nos manifestó que efectivamente es una correlación media. 

Debido a ello, Bendezú (2020) quien evidenció en su tesis de maestría con Rho de 

0,569 y p<0,05, se puede evidenciar que existe una relación media entre la variable 

y dimensión de estudio en ambas investigaciones. La Teoría de la mediatización, 

cuyo autor Heep (2022) explicó que explora cómo las TIC transforman los procesos 

de comunicación y la mediación social, incluyendo cómo afectan a la educación y 

al aprendizaje. Por ello su hipótesis es aceptada. 

Por ello, se tuvo un Rho igual a 0.602, Hernández y Mendoza (2023), nos 

explicó que efectivamente es una correlación media. Por ello, Caillahua (2020) 

quien evidenció en su trabajo de investigación en sus resultados con un coeficiente 

de 0.468, 0,336 y 0,430 lo que indica una correlación positiva moderada y un Sig. 

0,00 respectivamente; al comparar dichos resultados, se puede evidenciar que 

existe una relación moderada. Urbina et al., (2023) exploran la RA en C.S., se pone 

énfasis en la evolución de paradigmas hacia enfoques más dinámicos y 

participativos. 
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Por ello, se ha obtenido Rho de 0.647, Hernández y Mendoza (2023), nos 

indicó que efectivamente es una correlación media. García (2022) quien evidenció 

en su tesis de maestría que la RA impacta significativamente en el aprendizaje; al 

comparar los resultados, se puede evidenciar que existe una relación. De manera 

similar, Callirgos (2020) se centra en la RA en el desarrollo de habilidades en CyT 

entre los alumnos. En conclusión, muestran un impacto positivo, reforzando la idea 

sobre RA es una herramienta eficaz para aumentar las habilidades del alumno. 
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VI. CONCLUSIONES

Primera: En relación con la HG, se justifica que la variable realidad aumentada y 

aprendizaje del área de C.S., mostrando una positiva correlación considerable; 

debido al Rho es 0,769, p-valor obtenido fue igual a 0.000 demostrando una alta 

significancia.  

Segunda: En relación a la H1, se justifica que la variable realidad aumentada se 

relaciona significativamente con la dimensión 1: construye interpretaciones 

históricas del área de Ciencias Sociales, mostrando una positiva correlación media; 

debido al Rho es 0,609, p-valor obtenido fue igual a 0.000 demostrando una alta 

significancia. 

Tercera: En relación a la H2, se justifica que la variable realidad aumentada se 

relaciona significativamente con la dimensión 2: Gestiona responsablemente el 

espacio y el ambiente del área de Ciencias Sociales, mostrando una positiva 

correlación media; debido al Rho es 0,647, p-valor obtenido fue igual a 0.000 

demostrando una alta significancia. 

Cuarta: En relación a la H3, se justifica que la variable realidad aumentada se 

relaciona significativamente con la dimensión 3: Gestiona responsablemente los 

recursos económicos del área de Ciencias Sociales, mostrando una positiva 

correlación media; debido al Rho es 0,602, p-valor obtenido fue igual a 0.000 

demostrando una alta significancia. 
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VII. RECOMENDACIONES

Primera: Integrar la realidad aumentada en el curso para ayudar con el aprendizaje. 

Ello puede incluir el uso de aplicaciones y herramientas de RA que faciliten la 

interacción y el aprendizaje activo. 

Segunda: Diseñar y desarrollar recursos educativos basados en RA que ayuden a 

los estudiantes a construir interpretaciones históricas más completas y precisas, 

esto puede incluir nuevas experiencias inmersivas para que los alumnos puedan 

explorar eventos históricos de manera interactiva. 

Tercera: Implementar herramientas de RA que permitan a los estudiantes gestionar 

el espacio y ambiente de manera más en el curso, incluyendo proyectos de 

sostenibilidad ambiental utilizando RA. 

Cuarta: Introducir aplicaciones de RA que apoyen la enseñanza y los recursos 

económicos, a través de simuladores de economía que permitan a los estudiantes 

practicas la toma de decisiones financieras en un entorno controlado y visualmente 

atractivo. Asimismo, ofrecer formación y capacitación permanente a los docentes 

sobre la RA. Esto garantizará que obtengan nuevas competencias para maximizar 

los beneficios educativos en sus clases. 
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ANEXOS 

Anexo 1.  Tabla de operacionalización de las variables 

Variables 
de 

estudio 

Definición 
conceptual 

Definición 
operacional 

Dimensiones Indicadores Escala de 
medición 

V
a
ri

a
b
le

 1
: 

R
e
a
lid

a
d
 a

u
m

e
n
ta

d
a

 

La Realidad Aumentada (RA) es una tecnología 
que sobrepone elementos digitales, como modelos 
3D y otra información generada por computadora, 
sobre una imagen real visualizada a través de una 
pantalla, entre otros medios. Además, se distingue 
por su capacidad para integrar de manera 
interactiva el entorno físico con el virtual en tiempo 
real. Por tanto, la Realidad Aumentada se basa en 
dos aspectos fundamentales o dimensiones 
principales: dispositivos electrónicos y objetos 
virtuales.  Dávila y Ricse (2023). 

Se aplicó una encuesta como técnica, a 
través del uso de un instrumento 
denominado cuestionario con un conjunto 
de ítems que permitió la obtención de 
información importante acerca de una 
población a partir de una muestra 
seleccionada. La misma que fue medida 
por medio de un cuestionario tipo Likert, 
que consta de 24 ítems. La variable 
realidad aumentada se define 
operacionalmente por medio de las 
dimensiones:   

- Dispositivos electrónicos 
- Elementos virtuales 

 

Dispositivos 
electrónicos 
 

Computador 
Tablet 

Nunca (1); 
Raramente (2); 
 A veces (3); 

Frecuentemente 
(4);  

Siempre (5) 

 
 
Elementos 
virtuales 
 

 
 
Aplicaciones móviles 
Plataforma web 
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El aprendizaje del área de ciencias sociales, el 
objetivo es que los estudiantes adquieran una 
conciencia cívica sobre su entorno social y 
comprendan su papel como actores históricos, 
para que puedan comprometerse y contribuir como 
agentes de cambio en la sociedad, gestionando los 
recursos económicos y ambientales de manera 
responsable. Además, el área fomenta la 
identificación de los estudiantes con su nación, 
alentándolos a reconocer que forman parte de una 
comunidad diversa que comparte una historia 
común y colabora en la construcción de un futuro 
colectivo. (Minedu, 2016) 

Se aplicó una encuesta como técnica, a 
través del uso de un instrumento 
denominado cuestionario con un conjunto 
de ítems que permitió la obtención de 
información importante acerca de una 
población a partir de una muestra 
seleccionada. La misma que fue medida 
por medio de un cuestionario tipo Likert, 
que consta de 24 ítems. La variable 
aprendizaje del área de ciencias sociales 
se define operacionalmente por medio de 
las dimensiones:   

- Construye interpretaciones 
históricas 

- Gestiona responsablemente el 
espacio y el ambiente 

- Gestiona responsablemente los 
recursos económicos 

Construye 
interpretaciones 
históricas 

Interpreta críticamente fuentes 
diversas 
Comprende el tiempo histórico 
Elabora explicaciones sobre 
procesos históricos 

 
Totalmente en 

desacuerdo (1); 
En desacuerdo 

(2); 
Neutral (3); 

De acuerdo (4); 
Totalmente de 

acuerdo (5) 

Gestiona 
responsablemen
te el espacio y el 
ambiente 
 

Comprende las relaciones entre los 
elementos naturales y sociales 
Maneja fuentes de información para 
comprender el espacio geográfico y 
el ambiente 
Genera acciones para conservar el 
ambiente local y global. 

Gestiona 
responsablemen
te los recursos 
económicos 

Comprende las relaciones entre los 
elementos del sistema económico y 
financiero. 
Toma decisiones económicas y 
financieras 

 



 
 

Anexo 2. Instrumentos de recolección de datos 

- Cuestionario de la variable 1: Realidad Aumentada 

 

Cuestionario para los estudiantes 

Estimado(a) estudiante: 

El siguiente cuestionario forma parte de un proyecto académico el cual tiene por objetivo 

determinar si existe relación entre la realidad aumentada y el aprendizaje del área de ciencias 

sociales en una institución educativa secundaria. 

Para ello, solicitamos tu colaboración dando respuesta a las preguntas de la manera más 

sincera y espontánea posible, sin dejar preguntas sin responder. La información proporcionada será 

confidencial y usada solo para fines académicos. No hay respuestas correctas o incorrectas. 

Instrucciones: Para responder, marca con una X sobre el número que mejor representa tu opinión 

sobre Realidad virtual, con base a la siguiente escala: 

 

1 2 3 4 5 

Nunca Raramente A veces Frecuentemente Siempre 

Dimensión 1: DISPOSITIVOS ELECTRONICOS 

1 ¿La computadora que utilizo es compatible con aplicaciones de realidad aumentada? 1 2 3 4 5 

2 ¿La computadora permite una experiencia de realidad aumentada fluida y sin interrupciones? 1 2 3 4 5 

3 
¿La computadora que uso tiene el rendimiento necesario para ejecutar aplicaciones de realidad 
aumentada de alta calidad? 

1 2 3 4 5 

4 
¿Las aplicaciones de realidad aumentada en mi computadora se ejecutan de manera eficiente 
y rápida? 

1 2 3 4 5 

5 ¿Paso una cantidad significativa de tiempo usando realidad aumentada en mi computadora? 1 2 3 4 5 

6 
¿Encuentras útil la incorporación de la realidad aumentada en tu computadora para mejorar la 
comprensión de información compleja o visualización de datos? 

1 2 3 4 5 

7 ¿La Tablet que utilizo es compatible con aplicaciones de realidad aumentada? 1 2 3 4 5 

8 ¿Utilizo la realidad aumentada en mi Tablet para realizar tareas específicas?? 1 2 3 4 5 

9 La Tablet permite una experiencia de realidad aumentada fluida y sin interrupciones 1 2 3 4 5 

10 
La Tablet que uso tiene el rendimiento necesario para ejecutar aplicaciones de realidad 
aumentada de alta calidad. 

1 2 3 4 5 

11 Las aplicaciones de realidad aumentada en mi Tablet se ejecutan de manera eficiente y rápida. 1 2 3 4 5 

12 
¿Con qué frecuencia empleas la realidad aumentada en tu Tablet para complementar tus 
actividades diarias? 

     

Dimensión 2: ELEMENTOS VIRTUALES 

13 
¿Las aplicaciones virtuales que utilizo en realidad aumentada son fáciles de descargar e 
instalar? 

1 2 3 4 5 

14 
¿Las aplicaciones virtuales de realidad aumentada que uso tienen una interfaz de usuario 
amigable? 

1 2 3 4 5 

15 
¿Las aplicaciones virtuales en realidad aumentada me permiten realizar tareas que serían 
difíciles sin esta tecnología? 

1 2 3 4 5 

16 
¿Las aplicaciones virtuales de realidad aumentada ofrecen una experiencia interactiva 
enriquecedora?? 

1 2 3 4 5 

17 
¿Las aplicaciones virtuales en realidad aumentada funcionan de manera eficiente sin causar 
retrasos en mi dispositivo? 

1 2 3 4 5 

18 
¿Con qué frecuencia utilizas aplicaciones móviles que integran elementos virtuales, como la 
realidad aumentada, en tu día a día? 

1 2 3 4 5 



 
 

19 
¿Las plataformas que utilizo para aplicaciones de realidad aumentada son fáciles de acceder 
y utilizar? 

1 2 3 4 5 

20 
¿Las plataformas de realidad aumentada ofrecen una amplia gama de aplicaciones y 
herramientas útiles? 

1 2 3 4 5 

21 ¿Las plataformas de realidad aumentada que uso son estables y tienen un buen rendimiento.? 1 2 3 4 5 

22 
¿La integración de las plataformas de realidad aumentada con otros dispositivos y aplicaciones 
es eficiente? 

1 2 3 4 5 

23 
¿Estoy satisfecho con la seguridad y privacidad que ofrecen las plataformas de realidad 
aumentada? 

1 2 3 4 5 

24 
¿Utilizas plataformas que incorporan la realidad aumentada, para mejorar tu experiencia en 
línea? 

1 2 3 4 5 

 

- Cuestionario de la variable 2: Aprendizaje del área de Ciencias Sociales 

 

Cuestionario para los estudiantes 

Estimado(a) estudiante: 

El siguiente cuestionario forma parte de un proyecto académico el cual tiene por objetivo 

determinar si existe relación entre la realidad aumentada y el aprendizaje del área de ciencias 

sociales en una institución educativa secundaria. 

Para ello, solicitamos tu colaboración dando respuesta a las preguntas de la manera más 

sincera y espontánea posible, sin dejar preguntas sin responder. La información proporcionada será 

confidencial y usada solo para fines académicos. No hay respuestas correctas o incorrectas. 

Instrucciones: Para responder, marca con una X sobre el número que mejor representa tu opinión 

sobre Aprendizaje del área de Ciencias Sociales, con base a la siguiente escala: 

 

1 2 3 4 5 

Totalmente en 
desacuerdo 

En desacuerdo Neutral De acuerdo Totalmente de acuerdo 

Dimensión 1: CONSTRUYE INTERPRETACIONES HISTÓRICAS  

1 ¿Evalúa críticamente la fiabilidad y el contexto de diversas fuentes históricas? 1 2 3 4 5 

2 ¿Puede identificar sesgos y perspectivas en fuentes históricas de diferentes orígenes? 1 2 3 4 5 

3 
¿Puede sintetizar y comparar información de múltiples fuentes para formar una interpretación 
histórica coherente? 

1 2 3 4 5 

4  ¿Comprendo la secuencia temporal de los eventos históricos y su relación causal? 1 2 3 4 5 

5 
¿Puedo contextualizar los eventos históricos en función de su época y entorno 
socioeconómico? 

1 2 3 4 5 

6 ¿Comprendo la importancia de los eventos históricos y su impacto a lo largo del tiempo? 1 2 3 4 5 

7 
¿En qué medida el estudiante es capaz de identificar y explicar los factores que contribuyen a 
los procesos históricos? 

1 2 3 4 5 

8 
¿La capacidad para analizar y sintetizar información histórica para construir explicaciones son 
coherentes? 

1 2 3 4 5 

9 ¿Conecta los procesos históricos pasados con eventos contemporáneos y sus implicaciones? 1 2 3 4 5 

Dimensión 2: GESTIONA RESPONSABLEMENTE EL ESPACIO Y EL AMBIENTE      

10 
¿Comprende las interacciones entre los elementos naturales (como el clima, el relieve) y los 
elementos sociales (como la cultura, la economía) en un contexto geográfico específico? 

1 2 3 4 5 

11 
¿Identificar y explicar las influencias mutuas entre el ambiente natural y las actividades 
humanas en un área determinada? 

1 2 3 4 5 

12 
¿Reconoce y valora la importancia de mantener un equilibrio entre los elementos naturales y 
sociales para el bienestar de la comunidad? 

1 2 3 4 5 

13 
¿Utiliza diversas fuentes de información (mapas, imágenes satelitales, datos estadísticos) para 
comprender la distribución y características del espacio geográfico y el ambiente? 

1 2 3 4 5 



 
 

14 
¿Cómo evalúas la habilidad para interpretar y analizar información geográfica y ambiental de 
manera crítica y reflexiva? 

1 2 3 4 5 

15 
¿Es capaz de sintetizar información geográfica y ambiental de diversas fuentes para desarrollar 
una comprensión integral del entorno? 

1 2 3 4 5 

16 
¿Qué tan dispuesto está el estudiante a tomar medidas concretas para conservar y proteger el 
ambiente local? 

1 2 3 4 5 

17 
¿Comprende la importancia de la conservación del ambiente a nivel global y está dispuesto a 
participar en iniciativas internacionales de conservación? 

1 2 3 4 5 

18 
¿Puede proponer y promover acciones sostenibles para abordar los desafíos ambientales 
locales y globales? 

1 2 3 4 5 

Dimensión 3:  GESTIONA RESPONSABLEMENTE LOS RECURSOS ECONÓMICOS 

19 
¿Comprende las interacciones entre los diferentes elementos del sistema económico, como la 
oferta y la demanda, la producción y el consumo? 

1 2 3 4 5 

20 
¿Explica las relaciones entre los factores económicos, como el empleo, los precios y el 
crecimiento económico? 

1 2 3 4 5 

21 
¿Reconoce la importancia de los mercados, las políticas gubernamentales y otros aspectos 
institucionales en el funcionamiento del sistema económico? 

1 2 3 4 5 

22 
¿Puede tomar decisiones económicas informadas, como la gestión del presupuesto personal 
o la inversión en proyectos? 

1 2 3 4 5 

23 ¿Analiza diferentes opciones y evaluar los riesgos asociados al tomar decisiones financieras? 1 2 3 4 5 

24 
¿Puede demostrar habilidades para planificar y administrar recursos económicos de manera 
efectiva en diferentes contextos, como el hogar, la escuela o la comunidad? 

1 2 3 4 5 

 

 

 



 
 

Anexo 3. Validación por juicio de expertos 

- Validación del primer validador del cuestionario de la Realidad Aumentada 

 



 
 



 
 



 
 



 
 

 

 

 

 

 



 
 

- Validación del primer validador del cuestionario de Aprendizaje del área de 

Ciencias Sociales 

 



 
 



 
 



 
 



 
 



 
 

 

 

 

 



 
 

- Validación del segundo validador del cuestionario de la Realidad Aumentada 

 



 
 



 
 



 
 



 
 

 

 

 

 

 



 
 

- Validación del segundo validador del cuestionario de Aprendizaje del área de 

Ciencias Sociales 

 



 
 



 
 



 
 



 
 



 
 



 
 

- Validación del tercer validador del cuestionario de la Realidad Aumentada 

 



 
 



 
 



 
 



 
 

 



 
 

- Validación del tercer validador del cuestionario de Aprendizaje del área de 

Ciencias Sociales 
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Anexo 5: Carta de Presentación 

 

 



 
 

Anexo 6: Confiabilidad de Cronbach 

 



Anexo 7: Base de datos de las variables. 



Anexo 8. Matriz de Consistencia 

Matriz de Consistencia 

Realidad aumentada y el aprendizaje del área de Ciencias Sociales en una institución educativa secundaria, Lima, 2024 

Problema General Objetivo General Hipótesis General Variable Dimensiones Indicadores Ítems Instrumento 
Escala de 
medición 

¿Cuál es la relación entre 
la realidad aumentada y el 
aprendizaje del área de 
Ciencias Sociales en una 
institución educativa, 
Lima, 2024?  

Determinar la relación entre 
la realidad aumentada y el 
aprendizaje del área de 
Ciencias Sociales en una 
institución educativa 
secundaria, Lima, 2024. 

Existe relación significativa 
entre la realidad 
aumentada y el 
aprendizaje del área de 
Ciencias Sociales en una 
institución educativa 
secundaria, Lima, 2024. 

Realidad 
Aumentada 

Dispositivos 
electrónicos 

Computador 
1-12

Cuestionario 

Nunca (1) 
Raramente (2) 

A veces (3) 
Frecuentemente 

(4) 
Siempre (5) 

Tablet 

Elementos virtuales 
Aplicaciones móviles 

13-24
Plataforma web 

Problema Específicos Objetivo Específicos Hipótesis Específicas Variable Dimensiones Indicadores Ítems Instrumento 
Escala de 
medición 

¿Cuál es la relación entre 
la realidad aumentada y la 
dimensión construye 
interpretaciones históricas 
del área de Ciencias 
Sociales en una institución 
educativa, Lima, 2024? 

Determinar la relación entre 
la realidad aumentada y la 
dimensión construye 
interpretaciones históricas 
del área de Ciencias 
Sociales en una institución 
educativa secundaria, 
Lima, 2024. 

Existe relación significativa 
entre la realidad 
aumentada y la dimensión 
construye interpretaciones 
históricas del área de 
Ciencias Sociales en una 
institución educativa 
secundaria, Lima, 2024. 

Aprendizaje 
del área de 

Ciencias 
Sociales 

Construye 
interpretaciones 

históricas. 

Interpreta críticamente 
fuentes diversas 

1-9

Cuestionario 

Totalmente en 
desacuerdo (1) 
En desacuerdo 

(2) 
Neutral (3) 

De acuerdo (4) 
Totalmente de 

acuerdo (5) 

Comprende el tiempo 
histórico 

Elabora explicaciones 
sobre procesos históricos 

¿Cuál es la relación entre 
la realidad aumentada y la 
dimensión gestiona 
responsablemente el 
espacio y el ambiente del 
área de Ciencias Sociales 
en una institución 
educativa, Lima, 2024? 

Determinar la relación entre 
la realidad aumentada y la 
dimensión gestiona 
responsablemente el 
espacio y el ambiente del 
área de Ciencias Sociales 
en una institución 
educativa, Lima, 2024. 

Existe relación significativa 
entre la realidad 
aumentada y la dimensión 
gestiona 
responsablemente el 
espacio y el ambiente del 
área de Ciencias Sociales 
en una institución 
educativa secundaria, 
Lima, 2024. 

Gestiona 
responsablemente 

el espacio y el 
ambiente. 

Comprende las relaciones 
entre los elementos 
naturales y sociales 

10-18

Maneja fuentes de 
información para 

comprender el espacio 
geográfico y el ambiente. 

Genera acciones para 
conservar el ambiente 

local y global. 

¿Cuál es la relación entre 
la realidad aumentada y la 
dimensión gestiona 
responsablemente los 
recursos económicos del 
área de Ciencias Sociales 
en una institución 
educativa, Lima, 2024? 

Determinar la relación entre 
la realidad aumentada y la 
dimensión gestiona 
responsablemente los 
recursos económicos del 
área de Ciencias Sociales 
en una institución 
educativa, Lima, 2024. 

Existe relación significativa 
entre la realidad 
aumentada y la dimensión 
gestiona 
responsablemente los 
recursos económicos del 
área de Ciencias Sociales 
en una institución 
educativa secundaria, 
Lima, 2024. 

Gestiona 
responsablemente 

los recursos 
económicos. 

Comprende las relaciones 
entre los elementos del 
sistema económico y 

financiero. 

19-24Toma decisiones 
económicas y financieras 
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