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RESUMEN

El estudio ha pretendido determinar la relacion entre las herramientas
virtuales y la competencia digital en estudiantes de un C.E.B.A, Chiclayo, 2024.
Ante la consideracion de un disefio correlacional, se ha pretendido recolectar datos
por medio del cuestionario aplicado hacia 52 estudiantes. Los resultados indicaron
qgue las herramientas virtuales demostraron una correlacion significativa de 0.717
con la competencia digital, facilitando el acceso a plataformas educativas y software
interactivo. Ademas, los recursos virtuales mostraron una correlacion de 0.711,
promoviendo el autoaprendizaje y la adquisicion de conocimientos especializados.
El acompafiamiento virtual tuvo una correlacion de 0.629, mejorando la
competencia digital a través del soporte personalizado de tutores. Finalmente, el
aprendizaje colaborativo en entornos digitales present6 una correlacion de 0.455,
favoreciendo el desarrollo de habilidades comunicativas y tecnolégicas. Se ha
concluido que las herramientas virtuales y los recursos digitales son fundamentales
para el desarrollo de la competencia digital en estudiantes. El acompafiamiento
virtual, con su soporte continuo y personalizado, contribuye significativamente a una
formacién integral, mientras que el aprendizaje colaborativo en entornos digitales
fomenta habilidades esenciales para el entorno académico y profesional moderno.
Estos elementos integrados mejoran la autonomia y adaptabilidad de los

estudiantes en el ambito digital.

Palabras clave: Herramientas virtuales, recursos virtuales, uso de

informacioén, competencia digital, innovacion.



ABSTRACT

The study sought to determine the relationship between virtual tools and
digital competence in students of a C.E.B.A, Chiclayo, 2024. Given the
consideration of a correlational design, the aim was to collect data through the
questionnaire applied to 52 students. The results indicated that virtual tools
demonstrated a significant correlation of 0.717 with digital competence, facilitating
access to educational platforms and interactive software. Furthermore, virtual
resources showed a correlation of 0.711, promoting self-learning and the acquisition
of specialized knowledge. Virtual accompaniment had a correlation of 0.629,
improving digital competence through personalized support from tutors. Finally,
collaborative learning in digital environments presented a correlation of 0.455,
favoring the development of communication and technological skills. 1t has been
concluded that virtual tools and digital resources are essential for the development
of digital competence in students. Virtual accompaniment, with its continuous and
personalized support, contributes significantly to comprehensive training, while
collaborative learning in digital environments fosters essential skills for the modern
academic and professional environment. These integrated elements improve the

autonomy and adaptability of students in the digital sphere.

Keywords: Virtual tools, virtual resources, use of information, digital

competence, innovation.



l. INTRODUCCION

A nivel mundial, las TIC han irrumpido rdpidamente en diversos ambitos,
especialmente en la educacion superior, transformando el papel de los docentes en
sus métodos de ensefianza. Estas tecnologias han obligado a los educadores a
adoptar nuevas estrategias pedagogicas, sustituyendo las formas tradicionales de
impartir conocimiento por enfoques modernos que promueven la colaboracién vy el
desarrollo de competencias en los estudiantes. Esta integracion de TIC ha
modificado significativamente los entornos educativos, optimizando la interaccion y
el aprendizaje (Cardozo, 2022), los cuales se forman en nuevos ambientes
enriquecidos; no obstante, el problema incurre en que los docentes no tienen
buenos conocimientos respecto a estas herramientas, donde ello afecta y limita el

aprendizaje y capacidades en los educandos (Zumba y Paredes, 2022).

Asimismo, en Perq, segun la OCDE revel6 que sélo el 10 % de educandos
presentan un nivel completo respecto a las habilidades y competencias digitales
frente a la resolucién de problemas, mientras que, el 50% requiere de habilidades
tecnoldgicas. Igualmente, el Ministerio de Educacion (MINEDU), manifestd que el
55% de los docentes no tienen conocimientos para aplicar tecnologias virtuales, en
cambio (Romero, 2021), el 73% de los docentes estatales indicé que no tienen
buena capacitacion para usar las tecnolégicas dentro de las ensefianzas que
ofrecer a los educandos, donde el aprendizaje de los educandos fue el méas
afectado (Peralta et al., 2022).

En cuanto a la realidad regional, se ha podido manifestar que la formacién
virtual en estudiantes ha contado con claras limitantes que han tenido que ver con
el poco esfuerzo de las instituciones educativas hacia migrar a la modalidad virtual,
en donde ha existido poca inversion no solo por estas dentro de sus instalaciones,
(Flores, 2021)., sino por ofrecer a los estudiantes una serie de facilidades para que
puedan transformar sus ambientes de estudio, en espacios aptos para el servicio
digital, lo que se ha visto complementado con la poca formacion docente en temas

de competencias digital (Salgado, 2022).

En el entorno institucional, en un Centro de Educacién Basica Alternativa

(C.E.B.A) ubicado en la Ciudad de Chiclayo, se observo que los educandos no



vienen desarrollando apropiadamente sus competencias digitales en sus diferentes
asignaturas, donde una de las causas es que la institucibn no cuenta con
adecuadas herramientas virtuales y ademéas son pocos los docentes los que
cuentan con adecuados conocimientos en el uso de estas. De acuerdo con la
problematica planteada, se ha consignado el siguiente problema general ¢ Cuél es
la relacion entre las herramientas virtuales y la competencia digital en estudiantes
de un C.E.B.A, Chiclayo, 2024? Mientras que, los problemas especificos fueron los
siguientes: 1). ¢Cual es la relacion entre los recursos virtuales y la competencia
digital en estudiantes de un C.E.B.A ,Chiclayo, 20247?; 2). ¢ Cual es la relacion entre
el acompafamiento virtual y la competencia digital en estudiantes de un C.E.B.A,
Chiclayo, 20247?; 3). ¢Cuél es la relacion entre el aprendizaje colaborativo y la
competencia digital en estudiantes de un C.E.B.A ,Chiclayo, 20247

El presente trabajo presentd la siguiente justificacion:

La investigacion conservo o tuvo una significativa relevancia social, en donde
cabe reconocer que, en la era digital actual, el acceso y la competencia en el uso
de herramientas virtuales se han convertido en habilidades esenciales para la vida
diaria y el éxito laboral (Renteria, 2021). La investigacién tuvo una clara implicacion
practica dado que el mundo cada vez mas digitalizado, el dominio de herramientas

virtuales y tecnolégicas es esencial para la vida moderna (Ramos, 2021).

Desde un valor tedrico, la investigacion fue crucial basandose en la teoria de
constructivismo, buscando hacer prevalecer un aprendizaje de calidad, en base al
entorno y la experiencia del estudiante (Gortaire et al., 2022), conformando el
empleo de herramientas digitales que puedan beneficiar a un aprendizaje, tanto
dinamico como colaborativo, en donde ellos ha correspondido al beneficio de uso
de la teoria del conectivismo, centrado en el desarrollo de entornos virtuales
(Gortaire et al., 2022).

En referencia con una utilidad metodologica, se ha contado con el empleo
de autores que puedan defender las posturas alcanzadas dentro del presente
estudio, no solo desde una justificacion integral acerca de las dimensiones
consignadas, sino desde la forma de evaluacion y recojo de datos (Noébile y
Gutiérrez, 2022). La conveniencia de esta investigacion radicé en su capacidad



para optimizar la calidad de vida de los educandos y su contribucioén a la sociedad
en general (Ramos, 2021). De acuerdo con la delimitacion del problema, la
delimitacién espacial involucrara al ambito geografico restringido a la localidad de
Chiclayo, Peru. Temporalmente, se circunscribira al afio 2024, indicando el periodo
especifico de estudio. Geograficamente, se centrara en el Centro de Educacion
Basica Alternativa. Esta delimitacion ofrece un marco exacto para comprender el
alcance y el contexto de la investigacion en términos de espacio, tiempo y ubicacion
(Vizcaino et al., 2023)

Bajo lo manifestado, se ha considerado el siguiente objetivo general:
Determinar la relacion entre las herramientas virtuales y la competencia digital en
estudiantes de un C.E.B.A, Chiclayo, 2024. Mientras que, los objetivos especificos
fueron los siguientes: 1) Determinar la relacion entre los recursos virtuales y la
competencia digital en estudiantes de un C.E.B.A, Chiclayo, 2024; 2) Determinar la
relacion entre el acompafiamiento virtual y la competencia digital en estudiantes de
un C.E.B.A, Chiclayo, 2024; 3) Determinar la relacion entre el aprendizaje

colaborativo y la competencia digital en estudiantes de un C.E.B.A, Chiclayo, 2024.

Ademas, la hipotesis fue la siguiente: H1. Existe relacion significativa entre
las herramientas virtuales y la competencia digital en estudiantes de un C.E.B.A,
Chiclayo, 2024. HO. No existe relacién significativa entre las herramientas virtuales
y la competencia digital en estudiantes de un C.E.B.A, Chiclayo, 2024. Mientras
que, las hipotesis especificas fueron los siguientes: Hel: Existe relacion
significativa entre los recursos virtuales y la competencia digital en estudiantes de
un C.E.B.A, Chiclayo, 2024; He2: Existe relacion significativa entre el
acompafamiento virtual y la competencia digital en estudiantes de un C.E.B.A,
Chiclayo, 2024; He3). Existe relacion significativa entre el aprendizaje colaborativo

y la competencia digital en estudiantes de un C.E.B.A, Chiclayo, 2024.



. MARCO TEORICO

Respecto a los antecedentes de la indagacion, se ha manifestado la
exposicion de autores nacionales e internacionales que hayan encontrado relacion

directa con cada una de las variables de analisis:

Vasquez (2021), en su trabajo denominado “Competitividad digital magistral
y aprendizaje virtual en académicos de disefio ambiental de una universidad
privada de Lima, 2021.” Cuyo objetivo fue examinar la relacién entre la competencia
digital frente al aprendizaje virtual en universitarios. Para ello se trabajo con una
indagacién correlacional, transversal, no experimental, explicativo, 83 educandos
integraron la muestra y para la obtencién de datos se considerd un cuestionario.
Los resultados exhibieron que, en lo respecto a la CD, el 7.2% un nivel bajo, el
32.5%, medio y el 60.2% alto; mientras que, respecto al nivel del AV en
universitarios, el 7.2% un rango bajo, el 19.2% medio y el 73.4% alto. Por ello se
concluy6 que, entre las variables hubo influencia representativa, mediante un valor

correlacional Rho Spearman igual a 0.843 y una sigma de 0.000.

Malca, Y. (2022), desarrollé una publicacion basada en el “Uso de equipos
virtuales y la destreza pedagodgica docente en un espacio educativo de villa el
Salvador, Lima, 2022.” Cuyo objetivo fue examinar la relacion entre el uso de
herramientas virtuales frente a la practica pedagdgica en educandos. Para ello se
trabajé con una indagacion correlacional, cuantitativo, tipo bésica, explicativa,
transversal, no experimental, 60 educadores integraron la muestra y para la
obtencion de datos se considerd un cuestionario. Los resultados exhibieron que,
concerniente a HV, el 0.0 % un nivel bajo, el 45%, medio y el 55% alto; mientras
que, respecto al nivel de la PP en maestros, el 0.0% un rango bajo, el 61.7% medio
y el 38.3% alto. Por ello se concluy6 que, hubo relacion demostrativa y moderada
entre las variables, mediante un valor correlacional Rho Spearman igual a 0.691 y

una sigma de 0.000.

Ramirez et al., (2022). desarroll6 un estudio en “Aptitudes digitales y
rendimiento académico en educandos de una institucion técnica-productiva
peruana, Huancayo, 2022.” Cuyo objetivo fue examinar la asociacion entre

competencias digitales frente al rendimiento académico en educandos. Para ello se



trabajo con una indagacion correlacional, cuantitativo, tipo basica, 52 estudiantes
integraron la muestra y para la obtencidén de datos se considerd un cuestionario y
registro de evaluacion. Los resultados exhibieron que, en lo referido a la CD el 46%
presentaron un nivel bueno o superior; mientras que, respecto al nivel del RA en
estudiantes, el 44% un rango bueno o superior. Por ello se concluy6 que, entre las
variables hubo relacion significativa positiva, mediante un valor correlacional

Kolmogorov -Smirnov igual a 0.572 y un p-valor <.001.

Rodriguez et al., (2023), su investigacion en “Materiales digitales y ensefnar
los célculos en escolares de una |.E. de Ecuador, 2023” Se planteé como meta
investigar como impactan las herramientas digitales en el aprendizaje de
matematicas en estudiantes. La investigacion fue correlacional, descriptiva, basica
y no experimental. La muestra estuvo compuesta por 20 alumnos y se utilizé un
cuestionario para recopilar los datos. Los resultados exhibieron que, concerniente
a las HD, el 25% un nivel bajo, el 40%, medio y el 35.0% alto; mientras que,
respecto al nivel del AM en estudiantes, el 25% un rango bajo, el 40% medio y el
35% alto. Por ello se concluyé que, entre las variables hubo influencia
representativa, mediante un valor correlacional Rho Spearman igual a ,442 y una
sigma de 0,004.

Florencia (2020), desarrolld6 un estudio en “Instrumentales mecanicos
virtuales y destrezas digitales de los expertos de la Unidad Educativa “Tejar’,
Ecuador,2020.” El propésito fue investigar el impacto de las tecnologias virtuales
en las competencias digitales de los docentes. Para ello se trabajé con una
indagacioén correlacional, transversal, no experimental, 68 docentes integraron la
muestra y el cuestionario se considerd para la obtencion de informacion. Los
resultados exhibieron que, en lo referido a la HTV y HD, el 94,1% en un rango alto;
el 5.9% en un rango medio en HTD y HTV con un nivel alto. Por ello se concluyo
gue, entre las variables hubo influencia representativa, mediante un valor

correlacional Rho Spearman igual a 0.703 y una sigma de 0.000.

Delgado et al., (2022). desarrollé6 un estudio basado en el “Progreso de
competitividades digitales del docente a través de entornos virtuales, Ecuador,
2022.” El propésito fue evaluar el nivel de competencias digitales de los docentes

segun el marco comun europeo de competencia docente. Para ello se trabajé con



un alcance descriptivo-correlacional, disefio preexperimental, 53 docentes
integraron un muestreo probabilistico y para la obtencion de datos se consider6 una
encuesta. Los resultados en el post-test,el CDD mejora significativamente como la
comunicacion digital de 86.67%, permitiendo asi innovar en disefio experiencias de
aprendizaje significativas. Por ello se concluyé que, entre las variables hubo
influencia positiva, mediante un valor correlacional Kolmogorov-Smirnov igual a -

100 y una sigma de .474.

Referente a las bases tedricas, se ha dejado en evidencia a los siguientes
apartados conceptuales, en coherencia con las dimensiones y variables de

investigacion:

En cuanto a la variable 1 herramientas virtuales. Permiten un acceso amplio
y flexible a la informacion y facilitan la interaccion entre los participantes; estos
instrumentos tecnolégicos han transformado la manera de los sujetos en aprender,
permitiéndoles interactuar y colaborar en entornos enriquecidos por la tecnologia
(Han et al., 2021), (Conesa y Contero,2022), (Sol6rzano, 2021)

En cuanto a la dimension 1 recursos virtuales. Aqui es donde toman
protagonismo aquellos materiales educativos disponibles en el ciberespacio, cuya
finalidad es mejorar los procesos de aprendizaje. Pueden ser de diversa indole;
desde simples ficheros en formato PDF, videos explicativos, hasta sofisticados
simuladores (Patange et al., 2023), (Prat y Massana, 2022). En complemento con
lo sefialado, se ha puesto en evidencia que la dimension en estudio ha contado con

los siguientes indicadores: Acceso a textos y programas aplicativos.

En cuanto a la dimension 2 acompafiamiento virtual. Este mecanismo
permite la interaccion activa y facilita el proceso de aprendizaje de los educandos
en la esfera digital. El soporte en linea no se limita solo al aspecto académico, sino
también tiene un fuerte enfoque para desarrollar habilidades interpersonales y
sociales (Smith et al., 2022), (Chamorro et al., 2022). En complemento con lo
sefalado, se ha puesto en evidencia que la dimension en estudio ha contado con

los siguientes indicadores: Orientacion y clases virtuales.

En cuanto a la dimension 3 aprendizaje colaborativo. Se refiere a un método

educativo que potencia la interaccion entre estudiantes para lograr un objetivo



comun. Este método fomenta la responsabilidad individual y colectiva respecto a
los procesos de ensefianza, asi como de aprendizaje (Hertling et al.,, 2022),
(Schiavenato et al., 2022). Complementando lo mencionado, se ha puesto en
evidencia que la dimensién en estudio ha contado con los siguientes indicadores:

Comunicacion y trabajo en equipo.

La teoria del constructivismo de Jean Piaget sostiene que el aprendizaje es
un proceso activo donde los individuos construyen conocimiento mediante la
interaccidn con su entorno, enfatizando la experiencia y la reflexion personal.
George Siemens y Stephen Downes, con el conectivismo, amplian esta idea al
considerar que el conocimiento se distribuye a través de una red de conexiones,
potenciadas por herramientas digitales. Ambos enfoques subrayan la importancia
de las plataformas virtuales en facilitar entornos de aprendizaje dinamicos y

colaborativos, esenciales en un mundo interconectado (Gortaire et al., 2022).

De acuerdo con la variable 2 competencia digital. Representa el conjunto de
capacidades que acceden a un sujeto emplear, criticamente y con seguridad, las
TIC en cuanto al trabajo, ocio, asi como para la comunicacién. Asi mismo abarca
habilidades como la busqueda, recopilacién y procesamiento de informacion, asi
como el uso responsable de las TIC (Al Farsi et al.,2023), (Punkhoom vy
Jehma,2023), (Plackett et al., 2022)

En cuanto a la dimension 1 acceso y uso de la informacién representan dos
dimensiones esenciales en el &mbito de la educacion en entornos virtuales. Aqui,
se observa que la democratizacién del conocimiento se ve potenciada por la
existencia de herramientas virtuales que sobrepasan las barreras geogréaficas
(Phillip et al., 2023), (Elfakki et al., 2023). En complemento con lo sefalado, se ha
puesto en evidencia que la dimension en estudio ha contado con los siguientes

indicadores: Busqueda de informacion y evaluacion de informacion.

En cuanto a la dimension 2, la alfabetizacion tecnologica no se refiere solo a
la facultad de manipular dispositivos tecnoldgicos, sino también la facultad para
entender, evaluar, usar y crear contenido utilizando tecnologias digitales. Este
proceso, implica tanto el desarrollo cognitivo como la adquisicion de habilidades
técnicas, puede ser complejo y demandante, pero es crucial para la participacion



efectiva en el mundo digital (Magi et al, 2023), (Cao et al., 2023). Por ello, se ha
puesto en evidencia que la dimension en estudio ha contado con los siguientes

indicadores: Funcién de la TIC y comprension de conceptos.

Respecto a la dimension 3 comunicacion y colaboracion. Este concepto
implica la apertura hacia didlogos asincrénicos y sincrénicos, la capacidad respecto
a las decisiones tomadas conjuntamente y la construccion colectiva del
conocimiento. Aqui los entornos digitales facilitan la comunicacion bidireccional y
promueven la formacion de una comunidad de aprendizaje (Reymus et al.,2020),
(Valenti et al., 2020). Dando complemento con lo mencionado, se ha puesto en
evidencia los siguientes indicadores: Trabajo colaborativo y uso de entornos

digitales.

En cuanto a la dimension 4 ciudadania digital. Representa en el individuo la
facultad de interactuar de forma segura, responsable y efectiva en el entorno digital.
Ademas, incluye habilidades y conocimientos que van desde el manejo de
herramientas tecnoldgicas, hasta el comportamiento ético en el ciberespacio. En un
mundo cada vez mas interconectado, el individuo puede aprovechar los beneficios
de la tecnologia, al tiempo que minimiza los riesgos y desafios asociados (Marin et
al., 2021), (Lokare et al.,, 2021). Por ello, se ha evidenciado los siguientes

indicadores: Practicas éticas y asuntos humanos y digitales.

En cuanto a la dimension 5 creatividad e innovacioén es la capacidad de
concebir ideas novedosas y extraordinarias, a menudo referida como creatividad,
adquiere un papel fundamental en la educacion. Este principio, es una facultad
innata que posee el ser humano para generar nuevas ideas, encontrar soluciones
inéditas y establecer conexiones Unicas, es vital en la formacion académica y
profesional (Jenek et al., 2021), (Flores, 2021). En complemento con lo sefialado,
se ha puesto en evidencia los siguientes indicadores: Desarrollo de productos y

procesos de innovacion.

La integracién de la teoria del constructivismo de Piaget y el conectivismo de
Siemens en el ambito de la competencia digital destaca la construccion activa del
conocimiento y la navegacion en redes de informacion. Estas teorias subrayan

como los entornos virtuales permiten a los estudiantes desarrollar habilidades



digitales mediante la interaccion, colaboracion y acceso a recursos globales,
fomentando asi un aprendizaje autbnomo y conectado en la era digital (Gortaire et
al., 2022).



.  METODO
3.1. Tipoy disefio de investigacién
3.1.1. Tipo de investigacion

El estudio se clasifico segun diversas caracteristicas: Segun su finalidad, se
basdé en una metodologia basica para adquirir informacion relevante, como
sostienen Vizcaino et al. (2023) y Guaman et al. (2021). En cuanto a su caracter,
fue no experimental, evitando alterar la realidad (Vizcaino et al, 2023; Guaman et
al., 2021). Su naturaleza fue cuantitativa, recolectando datos numeéricos (Vizcaino
et al, 2023; Guaman et al., 2021). Temporalmente, el estudio fue transversal,
recopilando datos en una Unica ocasion (Vizcaino et al, 2023; Guaman et al., 2021).
Finalmente, la orientacion fue correlacional, demostrando la incidencia entre

variables (Vizcaino et al, 2023; Guaméan et al., 2021).
3.1.2. Disefio de investigacion

La indagacion fue no experimental, caracterizada por la decisibn de no
alterar ni modificar el contexto en el que se observan las variables. Vizcaino et al.
(2023) y Guaméan et al. (2021) sefalan la importancia de no manipular ni modificar

estas variables, enfocandose en su comprensién y estudio detallado.
Figura 1

Diagrama de correlacion V1

V2

Nota: Se realizd un estudio minucioso de cada factor investigado (V1 — Herramientas virtuales, V2
— Competencia digital), recolectando datos de la muestra (M), en miras de comprender el grado de

relacion entre variables (R)

3.2. Variables y operacionalizaciéon
Variable 1: Herramientas virtuales

Definicion conceptual: Aplicaciones, plataformas o recursos digitales
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disefiados mediante dispositivos electronicos permiten a los estudiantes navegar
por internet y realizar tareas diversas relacionadas con la adquisicion de

conocimiento (Mayta, 2022).

Definicidbn operacional: Mediante el cuestionario, se ha considerado la
posibilidad de valorar como es que los educandos incurren en el uso de las
herramientas virtuales a fin de optimizar sus capacidades individuales y colectivas

dentro de un entorno académico.

La Dimension 1 Recursos virtuales, tiene como indicadores: Acceso a textos

y programas aplicativos.

La Dimensiébn 2 Acompafamiento virtual, tiene como indicadores:

orientacion y clases virtuales.

Dimension 3 Aprendizaje colaborativo, cuenta con los siguientes

indicadores: comunicacion y trabajo en equipo.
Escala: Ordinal
Variable 2: Competencia digital

Definicién conceptual: Es la habilidad de utilizar recursos tecnolégicos de
manera critica y segura para mejorar el aprendizaje dentro del sistema educativo
actual (Oscco, 2020).

Definicién operacional: Con el cuestionario, se ha valorado la forma de uso
y acceso a la informacion que los estudiantes llegan a tener por medio de las

herramientas virtuales, bien entendidas como competencia digital.

Cuenta con la dimensidén 1 Acceso y uso de la informacién, cuenta con los

Indicadores: Busqueda de informacion y evaluacion de informacion.

Ademas, la dimension 2 Alfabetizacion tecnoldgica, sustenta con los

indicadores: Funcién de la TIC y comprensién de conceptos.

Incluso la dimensiébn 3 Comunicacion y colaboracion, cuenta con los

indicadores: Trabajo colaborativo y uso de entornos digitales.

La dimension 4 Ciudadania digital, tiene los indicadores: Practicas éticas y
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asuntos humanos y digitales.

Dimensién 5 Creatividad e innovacion, sus indicadores son: Desarrollo de

productos y procesos de innovacion.
Escala: Ordinal

3.3. Poblacion, muestray muestreo

3.3.1. Poblacién

Esta conformada por un total de 52 estudiantes del CEBA. De acuerdo con
Vizcaino et al. (2023), es el conjunto de sujetos que pueden ser examinados en la
poblacion total, facilitando asi el procedimiento de eleccién y andlisis detallado.

Tabla 1

Poblacién de alumnos de un C.E.B.A nivel avanzado, Chiclayo 2024

Aula Varones Mujeres Total
1° afio 7 3 10
2° afio 6 4 10
3° afio 10 6 16
4° afio 10 6 16

Total 33 19 52

Nota: Cantidad de alumnos distribuidos en secciones respectivas de los afios en el nivel avanzado

Criterios de inclusion

Estudiantes que formen parte de la institucién en estudio y que muestren

disposicion de formar parte de la investigacion

Criterios de exclusién

No aplica, al haber podido mantener contacto con todos los participantes.
3.3.2. Muestra

La muestra fue censal, dada por 52 educandos del CEBA. Segun Guaman
et al. (2021), la muestra se fundamenta en la omisién de métodos estadisticos de
seleccién; esto se justifica por la necesidad y acceso a la informacién, siendo el

investigador quien realiza directamente la eleccion de los participantes.
3.3.3. Muestreo

El muestreo fue censal no probabilistico, fundamentado en la conservacion
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de pruebas o seleccién de sujetos alineada con la posibilidad de mantener los
datos. Dicho método corrobora las afirmaciones de Vizcaino et al. (2023), quienes
argumentan que es posible limitar la poblacion a estudiar basada en estandares de
calidad que el investigador justifica de manera razonada.

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos, validez vy

confiabilidad

Técnica: Para la recopilacion de datos, se utilizd la encuesta, la cual es
definida por Vizcaino et al. (2023) como una serie de preguntas disefiadas para
obtener informacion especifica de un contexto o de los participantes. Esta técnica
se empled para reunir datos relevantes para el estudio, asegurando la obtencién de

informacion precisa y pertinente.

Instrumento: Se utilizd6 un cuestionario compuesto por 15 preguntas para
evaluar las herramientas virtuales y 25 preguntas para medir la competencia digital,
utilizando una escala ordinal. Guaman et al. (2021) describen el cuestionario como
una recopilacion de datos obtenida a través de preguntas dirigidas a los
participantes, enfocadas en un tema especifico.

Validacién: La validacion se realiz6 mediante el juicio de tres expertos, con
el objetivo de asegurar y demostrar la calidad del instrumento de recopilacién de
informacion. Segun Vizcaino et al. (2023), estas garantias de calidad se enfocan

en aumentar la capacidad cientifica de un estudio.

Confiabilidad: De acuerdo con Guaman et al. (2021), la validez de los
métodos empleados para la obtencibn de datos se determina mediante
evaluaciones estadisticas y la presentacion de resultados especificos. Se obtuvo
un valor del Alfa de Cronbach de 0.91 (ver Anexo 5), demostrando su fiabilidad al

ser superior a 0.70 (Rodriguez y Reguant, 2020).
3.5. Procedimiento

El investigador coordin6 con la entidad para obtener autorizacion y facilitar
la participacion de los sujetos seleccionados, asegurando el anonimato y la
privacidad de los datos. Las preguntas se relacionaron directamente con el enfoque

investigativo y se evitd recabar informacion personal. La encuesta, de 25 minutos,
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se organizé en MS Excel® y se analizé en IBM SPSS® V 26.00.
3.6. Método de anélisis de datos

Para alcanzar los objetivos, se us6 estadistica descriptiva para sintetizar
informacion con porcentajes y frecuencias, facilitando el andlisis de rasgos
individuales y conjuntos. Se complementé con estadistica inferencial, utilizando la
prueba Rho de Spearman para comprobar la relacion entre elementos,

considerando un valor sigma < 0.050 indicativo de correlacion.
3.7. Aspectos éticos

Al llevar a cabo la investigacion, se respetaran estrictamente los Principios
Generales estipulados en el Capitulo Il del reglamento de ética de la Universidad
César Vallejo (2017). Conforme al articulo 3, se preservé la integridad en todas las
actividades relacionadas con la investigacion, garantizando la sinceridad intelectual
en cada aspecto del estudio. Se fomentaron la imparcialidad y la objetividad,
evitando cualquier conflicto de intereses y asegurando la transparencia en todo
momento. Cualquier conflicto, ya sea de indole financiera u otro tipo, fue
debidamente declarado y gestionado de manera apropiada. En la ejecucion y
divulgacién de los resultados, se priorizaron la veracidad, la justicia y la
responsabilidad, asegurando que la informacion entregada a la comunidad
cientifica y al publico en general sea precisa y equitativa. Ademas, se empleo el
consentimiento y asentimiento informado para la confirmacién de participacion
dentro del estudio. Guaman et al. (2021) subrayan la integracién de criterios éticos
en la metodologia, especialmente en la cuantitativa. Ignorar estos estandares
compromete la integridad y credibilidad de la investigacion. Ademas, la objetividad
y claridad en la presentacion de datos son fundamentales para la transparencia de

los resultados.
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V. RESULTADOS

Estadistica inferencial

Prueba de normalidad

Tabla 2

Prueba de normalidad

Kolmogorov Smirnov

Estadistico Gl Sig.
Herramientas virtuales ,438 52 ,000
Competencia digital 418 52 ,000

Nota: Procesado en SPSS V26.00

Debido a la seleccion de una muestra amplia que excedid los cincuenta
participantes, el estudio se beneficio notablemente del uso de técnicas no
paramétricas. Esta cantidad permitio aplicar el test de Kolmogorov-Smirnov, crucial
para identificar valores de sigma menores a 0.05. Al cumplir este criterio, se utilizo
el coeficiente Rho de Spearman para un analisis detallado de las relaciones entre
las variables, compatible con datos no paramétricos. El enfoque metodologico
adoptado y el tamafio de la muestra fueron fundamentales para evaluar las
interacciones entre los elementos analizados. Las técnicas recomendadas para
grandes muestras refuerzan la validez y relevancia de los métodos empleados en

la obtencién y analisis de datos (Ramirez y Polack, 2020).
Prueba de correlacion
Objetivo general

Tabla 3

Relacion entre “Herramientas virtuales” y “Competencia digital”

Herramientas Competencia

virtuales digital
Rho de Spearman Herramientas Correlacion 1.000 0.717
virtuales Sigma 0.000

N 52 52
Competencia Correlacion 0.717 1.000

digital Sigma 0.000
N 52 52

Nota: Procesado en SPSS V26.00

El analisis continuo y detallado de los datos mostré niveles de significancia
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menores a 0.05, lo que confirma la importancia de las interrelaciones entre los
elementos evaluados. Ademas, se observé una relacién positiva con un coeficiente
de 0.717, indicando una magnitud buena en estas interacciones. Esto refuerza la
validez de los vinculos entre los componentes analizados, destacando la relevancia
de estas relaciones en el contexto del estudio, habiendo validado la Ha (Hipétesis

alternativa).
Objetivo especifico 1

Tabla 4

Relacion entre “Recursos virtuales” y “Competencia digital”

Recursos Competencia

virtuales digital
Rho de Spearman Recursos Correlacién 1.000 0.711
virtuales Sigma 0.000

N 52 52
Competencia  Correlacion 0.711 1.000

digital Sigma 0.000
N 52 52

Nota: Procesado en SPSS V26.00

El analisis continuo y detallado de los datos mostré niveles de significancia
menores a 0.05, lo que confirma la importancia de las interrelaciones entre los
elementos evaluados. Ademas, se observé una relacién positiva con un coeficiente
de 0.711, indicando una magnitud buena en estas interacciones. Esto refuerza la
validez de los vinculos entre los componentes analizados, destacando la relevancia
de estas relaciones en el contexto del estudio, habiendo validado la Ha (Hipétesis

alternativa).
Objetivo especifico 2

Tabla b

Relacion entre “Acomparfiamiento virtual” y “Competencia digital”

Acompafamiento  Competencia

virtual digital
Rho de Spearman Acompafiamiento  Correlacion 1.000 0.629
virtual Sigma 0.000
N 52 52
Competencia Correlacion 0.629 1.000
digital Sigma 0.000
N 52 52

Nota: Procesado en SPSS V26.00
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El analisis continuo y detallado de los datos mostré niveles de significancia
menores a 0.05, lo que confirma la importancia de las interrelaciones entre los
elementos evaluados. Ademas, se observo una relacion positiva con un coeficiente
de 0.629, indicando una magnitud buena en estas interacciones. Esto refuerza la
validez de los vinculos entre los componentes analizados, destacando la relevancia
de estas relaciones en el contexto del estudio, habiendo validado la Ha (Hipétesis

alternativa).
Objetivo especifico 3

Tabla 6

Relacion entre “Aprendizaje colaborativo” y “Competencia digital”

Aprendizaje Competencia

colaborativo digital
Rho de Spearman Aprendizaje Correlacién 1.000 0.455
colaborativo Sigma 0.001

N 52 52
Competencia Correlacién 0.455 1.000

digital Sigma 0.001
N 52 52

Nota: Procesado en SPSS V26.00

El analisis continuo y detallado de los datos mostré niveles de significancia
menores a 0.05, lo que confirma la importancia de las interrelaciones entre los
elementos evaluados. Ademas, se observé una relacién positiva con un coeficiente
de 0.455, indicando una magnitud moderada en estas interacciones. Esto refuerza
la validez de los vinculos entre los componentes analizados, destacando la
relevancia de estas relaciones en el contexto del estudio, habiendo validado la Ha

(Hipotesis alternativa).
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V. DISCUSION

OG. Determinar la relacién entre las herramientas virtuales y la

competencia digital en estudiantes de un C.E.B.A, Chiclayo, 2024.

Al respecto, del objetivo general, se ha logrado evidenciar que los resultados
fueron: que existe significativa y representativa entre ambas variables, dado que se
obtuvo un coeficiente de Ro de Spearman positivo equivalente a 0.717, cuyo nivel
es bueno (GOmez, 2020). Frente a tales resultados, existe una indagacion
correspondiente a una maestria en educacion, cuyo autor del estudio correspondio
a Vasquez (2021) quien determin6 que al correlacionar la competitividad digital
(CD) magistral frente al aprendizaje virtual (AV) se logré obtener un valor de
coeficiente de 0.843; el mismo que fue validado mediante un valor de sigma de
0.000; en ese sentido de la comparativa de las investigaciones, se puede apreciar
que existe cierta relacion significativa; ademas en su estudio también indico que,
respecto a la CD, el 7.2% present6 un nivel bajo, el 32.5%, medio y el 60.2% alto;
mientras que, concerniente al nivel del AV en universitarios, el 7.2% un rango bajo,
el 19.2% medio y el 73.4% alto. De igual manera, también existié un estudio de
maestria correspondiente con Malca (2022) quien logré determinar la existencia
correlacional entre el uso de equipos virtuales (EV) frente a la destreza pedagdgica,
dado que obtuvo un valor de coeficiente de 0.691; el mismo que fue corroborado
por medio de un valor de significancia de 0.000, ademas también manifesté en su
estudio que, concerniente a HV, el 0.0 % un nivel bajo, el 45%, medio y el 55% alto;
mientras que, respecto al nivel de la PP en maestros, el 0.0% un rango bajo, el
61.7% medio y el 38.3% alto; en este sentido se puede apreciar la comparativa
representativa entre las variables examinadas; lo cual es avalado por la teoria del
constructivismo, que enfatiza la construccion activa del conocimiento a través de
experiencias significativas, permite a los estudiantes utilizar herramientas virtuales
para explorar y aplicar conceptos, facilitando un aprendizaje autbnomo vy
personalizado (Gortaire et al., 2022). Por otro lado, el conectivismo, que destaca la
importancia de las redes y conexiones en el aprendizaje, sugiere que estas
herramientas permiten a los estudiantes acceder y compartir informacion en una
red global, fortaleciendo asi sus competencias digitales a través de la interaccion y

colaboracién en linea (Gortaire et al., 2022). En consecuencia, se puede afirmar
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que la hipdtesis de indagacion general, la cual fue existe relacion significativa, entre
las variables examinadas; por ende, es que se rechaza la nula.
OEl. Determinar la relacion entre los recursos virtuales y la

competencia digital en estudiantes de un C.E.B.A, Chiclayo, 2024

Se acuerdo a la indagacion presente, se ha obtenido un coeficiente de Ro
de Spearman de 0.711, cuyo nivel es bueno (Gomez, 2020). Debido a ello, existe
una indagaciéon correspondiente a una maestria en educacidén, cuyos autores
corresponden a Ramirez et al. (2022) quienes indicaron que las aptitudes digitales
(AD) se asociaron directamente con el rendimiento académico (RA) en los
educandos, dado que la correlacién tuvo un coeficiente correlacional de 0.572, cuya
correspondencia es alta, donde ello fue validado mediante una sigma <0.05;
ademas en su estudio manifesté que, concerniente al nivel de la CD el 46%
presentaron un nivel bueno o superior; mientras que, respecto al nivel del RA en
estudiantes, el 44% un rango bueno o superior. De forma similar a estos resultados,
también se encontr6 el estudio de maestria en educacién, cuyos autores
correspondieron a Rodriguez et al. (2023) quien indicaron que los materiales
digitales se asociacion directamente con la ensefianza de calculos en educandos,
dado que la asociacién correlacion obtuvo un coeficiente de correlacional de 0.442,
el mismo que fue validado mediante un valor de sigma de 0.004; ademéas dicho
estudio indicé también que, concerniente a las HD, el 25% un nivel bajo, el 40%,
medio y el 35.0% alto; mientras que, respecto al nivel del AM en estudiantes, el
25% un rango bajo, el 40% medio y el 35% alto; en ese sentido la comparativa de
las indagaciones, se puede apreciar la semejanza en las relaciones; donde ello es
avalado desde la perspectiva constructivista, los recursos virtuales ofrecen a los
estudiantes la oportunidad de construir su propio conocimiento mediante la
exploracion de materiales interactivos y multimedia, fomentando un aprendizaje
profundo y contextualizado (Gortaire et al., 2022). Simultdneamente, el
conectivismo resalta como estos recursos posibilitan la creacién de conexiones con
diversas fuentes de informacién y comunidades de aprendizaje en linea,
permitiendo a los estudiantes desarrollar competencias digitales esenciales
mediante la navegacion, evaluacion y utilizacion critica de la informacion disponible
en laweb (Gortaire et al., 2022). En consecuencia, se puede afirmar que la hipotesis

de indagacion general, la cual fue existe relacidn significativa, entre los elementos
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analizados; por ende, es que se rechaza la nula.

OE2. Determinar la relacién entre el acompafiamiento virtual y la

competencia digital en estudiantes de un C.E.B.A, Chiclayo, 2024

Respecto al objetivo especifico, se ha evidenciado que de acuerdo con los
resultados obtenidos fueron que: existid6 relacion significativa entre el
acompafnamiento virtual frente a la competencia digital, dado que se obtuvo un
coeficiente de Ro de Spearman de 0.852, por lo que se corroboré6 que
efectivamente hubo una correlacion es buena (Gomez, 2020). Es por ello que,
segun la indagacion como antecedente desarrollado por Florencia (2020) quien a
partir del alcance de sus resultados evidencié en su tesis de maestria que, los
instrumentos mecanicos virtuales (IMV) se relacionaron directamente con las
destrezas digitales (DD), dado que dicho estudio alcanzé un coeficiente de relacion
de 0.703, el cual fue alto, siendo validado ademas con un valor de significancia de
0.000; adicionalmente revel6 que, en lo referido a la IMV y DD, el 94,1% en un
rango alto; el 5.9% en un rango medio en HTD y HTV con un nivel alto. De forma
similar, también se encontr6 el antecedente presentado por la tesis de maestria en
educacion, cuyo autor fue Delgado et al. (2022) quien logro evidenciar que el existio
relacion entre las competencias digitales frente a los entornos virtuales, dado que
se obtuvo un coeficiente correlacional de 0.474, el mismo que fue validado a partir
de un valor de sigma que fue inferior a 0.05, adicionalmente manifesté que, dichas
competencias mejoran significativamente la comunicacion digital en un 86.67%,
permitiendo asi innovar en disefio experiencias de aprendizaje significativo; en ese
sentido la comparativa de las indagaciones, se puede apreciar la semejanza en las
relaciones; donde ello es avalado desde el constructivismo, el acompafiamiento
virtual proporciona un apoyo personalizado que guia a los estudiantes en la
construccion de su conocimiento, promoviendo un aprendizaje activo y reflexivo
(Gortaire et al., 2022). Al mismo tiempo, el conectivismo destaca como este
acompafamiento facilita la creacion de redes y conexiones con mentores y pares
en linea, enriqueciendo la experiencia educativa y potenciando las competencias
digitales de los estudiantes mediante la interaccion continua y el intercambio de
conocimientos en entornos virtuales (Gortaire et al., 2022). En efecto, se puede

afirmar que la hipétesis de indagacion, la cual fue existe relacion significativa, entre
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los elementos examinados; por ende, es que se rechaza la nula.

OES3. Determinar la relacion entre el aprendizaje colaborativo y la

competencia digital en estudiantes de un C.E.B.A, Chiclayo, 2024.

En relacion con la presente indagacion, se ha obtenido un coeficiente de Ro
de Spearman de 0.455, motivo por el cual se corrobora la existencia correlacional
entre el aprendizaje colaborativo frente a la competencia digital en los educandos,
dado que dicha correlacion fue es moderada (Gomez, 2020). Debido a esos
resultados, existe una investigacion correspondiente a una maestria en educacion,
cuyo autor del estudio pertenecié a Vasquez (2021) quien evidencié que al
correlacionar la competitividad digital (CD) magistral con el aprendizaje virtual (AV)
se logr6 obtener un valor de coeficiente de 0.843; el cual fue corroborado a partir
de la obtencion de un valor de sigma de 0.000; en ese sentido de la comparativa
de las indagaciones, se puede estimar que existe cierta relacion significativa,;
adicionalmente en su estudio indico también que, concerniente a la CD, el 7.2%
presentd un nivel bajo, el 32.5%, medio y el 60.2% alto; mientras que, referente al
nivel del AV en educandos, el 7.2% un rango bajo, el 19.2% medio y el 73.4% alto.
De igual forma, existe otra indagacidn correspondiente a una maestria en
educacion, cuyos autores incumbieron a Ramirez et al. (2022) quienes evidenciaron
que las aptitudes digitales (AD) se asociaron directamente con el rendimiento
académico (RA) en los educandos, dado que la correlacion tuvo un coeficiente
correlacional de 0.572, cuya correspondencia es alta, donde ello fue validado
mediante una sigma <0.05, adicionalmente en su indagacion manifesté que,
concerniente al nivel de la CD el 46% presentaron un nivel bueno o superior;
mientras que, respecto al nivel del RA en educandos, el 44% un rango bueno;
donde lo expuesto fue avalado por la teoria del aprendizaje colaborativo, cuyos
autores fueron Hertling et al. (2022) quienes fundamentaron que este aprendizaje
concierne a representar un metodo educativo que potencia la interaccion entre los
educandos para conseguir un objetivo comun, manifestando ademas que, este
método fomenta lo correspondiente a la responsabilidad individual y colectiva

respecto a los procesos de ensefianza, asi como de aprendizaje.
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El constructivismo, que enfatiza la construccion social del conocimiento, ve
en el aprendizaje colaborativo una herramienta clave para que los estudiantes
compartan y desarrollen ideas en conjunto, enriqueciendo su comprension y
habilidades digitales (Gortaire et al., 2022). En paralelo, el conectivismo subraya la
importancia de las conexiones y redes en el proceso educativo, sugiriendo que el
aprendizaje colaborativo en entornos virtuales permite a los estudiantes interactuar
y construir conocimiento de manera colectiva, fortaleciendo asi su competencia
digital mediante la colaboracion en linea y el acceso a diversas fuentes de
informacion (Gortaire et al., 2022). En efecto, se puede afirmar que la hipotesis de
indagacion, la cual fue existe relacion significativa, entre los elementos examinados;

por ende, es que se rechaza la nula.

En cuanto ala hipotesis de investigacion y la prueba de normalidad

Referente a la hipotesis, se aplicé la prueba de normalidad de Kolmogorov-
Smirnov, a partir del cual se puede identificar una muestra de 52 educandos del
CEBA, se cuenta con que, si la sigma es mayor a 0,05, el resultado no es
significativo, en este sentido la variable Herramientas virtuales indica una Sig.
0.000, igualmente, la variable de las Competencia digital muestra una Sig. 0.000.
Con ello se indicd que existio relacion significativa y que por lo tanto la prueba de
normalidad permitio validar la hipotesis de investigacion, rechazando la nula; motivo

por el cual las relaciones obtenidas en la indagacion presenten aval a ello.
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VI.  CONCLUSIONES

Primera: Las herramientas virtuales demostraron la existencia de una
correlacion significativa de 0.717 respecto a la competencia digital, debido a que,
las herramientas virtuales se han vuelto indispensables, ya que facilitan el acceso
a plataformas educativas, software interactivo y aplicaciones especificas que
potencian el proceso de aprendizaje, fomentando la autonomia y el desarrollo de
habilidades tecnolégicas avanzadas que son vitales en el entorno académico

moderno.

Segunda: Los recursos virtuales demostraron la existencia de una
correlacion significativa de 0.711 respecto a la competencia digital, debido a que,
desempefian un papel crucial en el desarrollo de la competencia digital de los
estudiantes, estos materiales digitales, como videos educativos, articulos en linea
y bibliotecas virtuales, permiten a los estudiantes acceder a una amplia gama de
conocimientos actualizados y especializados, promoviendo la autoformacion vy el

aprendizaje autodirigido.

Tercera: El acompafiamiento virtual demostré6 la existencia de una
correlacion significativa de 0.629 respecto a la competencia digital, debido a que,
fortalece la competencia digital en los estudiantes, el soporte continuo y
personalizado proporcionado por tutores y mentores en linea facilita la resolucion
de dudas, la orientacion académica y el seguimiento del progreso, lo que contribuye
a una formacion méas completa y adaptada a las necesidades individuales de cada

estudiante.

Cuarta: El aprendizaje colaborativo demostré la existencia de una
correlacion significativa de 0.455 respecto a la competencia digital, debido a que,
en entornos digitales mejora significativamente la competencia digital de los
estudiantes, la interaccion y cooperacion en proyectos grupales a través de
plataformas en linea fomenta el desarrollo de habilidades comunicativas vy
tecnoldgicas, ademas de promover un intercambio de conocimientos que enriquece
el proceso educativo y prepara a los estudiantes para entornos laborales

colaborativos.
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Vil. RECOMENDACIONES

Primera: Resulta fundamental sugerir al Director General implementar un
programa integral de formacion continua para los docentes en el uso de
herramientas virtuales avanzadas. Esta formacion debe enfocarse en la
actualizacion constante de las competencias tecnoldgicas, asegurando que los
educadores puedan aprovechar al maximo las plataformas y aplicaciones
disponibles para optimizar el proceso educativo. De este modo, se potenciara la
competencia digital de los estudiantes, permitiéndoles interactuar de manera mas
efectiva con las herramientas virtuales y preparandolos para los desafios del mundo

digital actual.

Segunda: Es aconsejable proponer al Director General el desarrollo de una
biblioteca digital especializada que incluya una amplia variedad de recursos
virtuales adaptados a las necesidades curriculares de los estudiantes. Esta
biblioteca deberia estar compuesta por articulos cientificos, videos educativos,
simulaciones interactivas y otros materiales digitales que faciliten el aprendizaje
autonomo y el acceso a informacion actualizada. Esto permitira a los estudiantes
mejorar significativamente sus competencias digitales y académicas, promoviendo

una educacioén de calidad y acorde a las demandas del siglo XXI.

Tercera: Es imperativo aconsejar al Coordinador de innovacion y tecnologia
la implementacion de una plataforma de tutorias virtuales que permita el
seguimiento y la orientacion personalizada de los estudiantes. Esta plataforma
deberia incluir herramientas de videoconferencia, chat en tiempo real y foros de
discusion para que los tutores puedan resolver dudas y ofrecer apoyo constante.
Esta estrategia no solo mejorara la competencia digital, sino que asegurara un
aprendizaje efectivo y adaptado a las necesidades individuales de cada alumno.

Cuarta: Se sugiere al Coordinador de innovacion y tecnologia fomentar la
creacion de grupos de estudio virtuales mediante el uso de aplicaciones como
Google Classroom o Microsoft Teams. Estos grupos deberian ser facilitados por
docentes que guien y supervisen las actividades, asegurando una participacion
equitativa y el intercambio de conocimientos entre los estudiantes. Esta

metodologia potenciara las competencias digitales y el trabajo en equipo.
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ANEXOS

Anexo 1 Matriz de operacionalizacion de variables

Variables de L s L . . ‘s . Escala de
. Definicién conceptual Definicién operacional Dimensién Indicadores s .
estudio medicién
Se ha contado el uso de la Recursos Acceso a textos
Son consideradas como técnica encuesta, como _virtuales Programas aplicativos
aplicaciones, plataformas o recursos instrumento un Acompafiamiento  Orientacion Totalmente en
de tipo digital, los cuales se cuestionario con formado virtual Clases virtuales
] . , desacuerdo (1), en
encuentran disefiados por medio de por 15 items, con |la :
. : " o - . desacuerdo (2), ni
Variable 1: dispositivos electrénicos, con la posibilidad de valorar cémo

Herramientas

finalidad de que puedan permitir que

es que los estudiantes

de acuerdo, ni en
desacuerdo (3), de

virtuales los estudiantes naveguen por incurren en el uso de las Aorendizaie Comunicacion acuerdo (4)
internet o0 que puedan realizar herramientas virtuales con ccE)Iaborati\J/o Trabaio en equipo totalmente d’e
acciones o tareas diversas, la finalidad de mejorar sus J quip

. . X T acuerdo (5)
relacionadas con la obtencién de capacidades individuales y
conocimiento (Mayta, 2022). colectivas dentro de un
entorno académico.
Busqueda de
Accesoyusodela informacion
S led | ¢ informacion Evaluacion de
. o y o Funcion de la TIC
Corresponde a ser la capacidad que cuestionario como Alfabetizacion Comprension de Totalmente en
tiene una persona para poder hacer instrumento compuesto por tecnologica conceptos desacuerdo (1), en
. uso de una forma critica y segura de 25 items, valorando la : - desacuerdo (2), ni

Variable 2: o . Trabajo colaborativo .

: los recursos tecnolégicos, no solo forma de usoy accesoala Comunicacion vy de acuerdo, ni en

Competencia R . . - e Uso de entornos

digital para su ambito personal, sino para informacion que los colaboracién digitales desacuerdo (3), de

mejorar su capacidad de aprendizaje
dentro del sistema educativo actual
(Oscco, 2020).

estudiantes llegan a tener

por medio de las
herramientas virtuales,
bien entendidas como

competencia digital.

Ciudadania digital

Practicas éticas
Asuntos humanos vy

digitales

Desarrollo de
Creatividad e productos
innovacion Procesos de

innovacion

acuerdo (4),
totalmente de
acuerdo (5)




Anexo 2 Instrumento de Recojo de datos

——
\I' UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Herramientas virtuales y competencia digital en un Centro de Educacion

Basica Alternativa, Chiclayo, 2024

Instrucciones: La finalidad de esta encuesta es Determinar la relacion entre las
herramientas virtuales y la competencia digital en estudiantes de un C.E.B.A,
Chiclayo, 2024

Totalmente Ni de
En . Totalmente
en acuerdo, nien De acuerdo
desacuerdo de acuerdo
desacuerdo desacuerdo
1 2 3 4 5
HERRAMIENTAS VIRTUALES
N° Pregunta 12 3 45

Recursos virtuales

¢ Considera que el aprovechamiento de bibliotecas digitales
1. mejora significativamente el proceso de aprendizaje

auténomo?

¢ Considera que el dominio de aplicaciones de software
2. especificas incrementa la eficacia en la realizacién de

actividades académicas?

¢ Considera que la disponibilidad de textos en formatos
3. electrdnicos facilita una mayor interaccion y analisis critico

del material de estudio?

¢ Considera que la familiarizacion con herramientas digitales
4. de gestion de proyectos potencia la habilidad para trabajar

colaborativamente en entornos virtuales?

¢ Considera que el acceso inmediato a publicaciones en
5. linea contribuye a mantener actualizados los conocimientos
en su area de estudio?

Acompanamiento virtual

;Considera adecuado que Ila asistencia virtual
personalizada  contribuye  significativamente a la
comprensiéon y manejo efectivo de las plataformas en linea
para su formacién académica?
7. ¢ Considera que la eficacia de los encuentros académicos a




través de entornos digitales es comparable a la experiencia
presencial en cuanto a la adquisicién y desarrollo de nuevas
habilidades tecnolégicas?

¢ Opina que el seguimiento constante y sistematico por parte
de los facilitadores en el espacio virtual potencia la
autonomia y la motivacion hacia el aprendizaje autodirigido?

¢Considera que la interaccion en tiempo real con
instructores y compafneros mediante herramientas virtuales
de comunicacion refuerza su competencia digital y
enriquece el proceso de aprendizaje colaborativo?

10.

¢ Considera que la claridad y la estructura de las guias y
tutoriales en linea son fundamentales para un uso efectivo
y autébnomo de los recursos tecnoldgicos disponibles para
su educacion?

Aprendizaje colaborativo

11.

¢ Considera que la eficacia en la interaccion mediante
plataformas en linea influye significativamente en el éxito del
trabajo colaborativo?

12.

¢ Considera que el manejo adecuado de herramientas de
comunicacion digital resulta crucial para la articulacion de
ideas y opiniones en proyectos compartidos?

13.

¢ Considera que la habilidad para distribuir
responsabilidades equitativamente entre los miembros del
equipo mejora con la utilizacion de entornos virtuales de
aprendizaje?

14.

¢ Considera que la coordinacion de actividades en un
entorno virtual, sin presencia fisica, conlleva una mayor
comprensién de las dinamicas grupales y fortalece la
cohesién del equipo?

15.

¢ Considera que la resolucion de problemas en un contexto
de aprendizaje a distancia promueve una colaboracion mas
efectiva y un sentido de pertenencia entre los miembros del
grupo?

COMPETENCIA DIGITAL

NO

Pregunta

123 435

Acceso y uso de la informacion

¢ Considera que su capacidad para localizar eficientemente
datos relevantes en la web se encuentra plenamente
desarrollada?

;Considera que discrimina con eficacia entre fuentes
confiables y aquellas que no poseen suficiente respaldo
académico al realizar consultas en linea?

¢ Considera que su habilidad para emplear operadores de
busqueda avanzados en motores de busqueda en linea
optimiza significativamente los resultados obtenidos?




¢ Considera que puede establecer, sin titubeo, la relevancia
de distintos tipos de informacién digital encontrada para su
area de aprendizaje?

¢ Considera que posee las destrezas necesarias para hacer
uso de directorios digitales y bases de datos especializadas
en su proceso de indagacion informativa?

Alfabetizacién tecnoldgica

¢ Considera que la integracion de aplicaciones y plataformas
en linea en su proceso de aprendizaje contribuye
significativamente a la mejora de sus habilidades
colaborativas y de comunicacion?

¢ Considera que su capacidad para organizar y discriminar
la informacién relevante de la menos pertinente mediante el
uso de recursos tecnologicos es un reflejo claro de su
competencia en el manejo de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion?

¢Considera que su comprension de los términos y
conceptos clave relacionados con la navegacion vy
seguridad en linea es suficientemente profunda como para
emplear medidas efectivas de autoproteccion cuando
interactua en entornos virtuales?

¢ Considera que su habilidad para adaptarse y aprender de
manera autbnoma el uso de nuevas herramientas digitales
es una evidencia de que posee una competencia digital
avanzada?

10.

¢ Considera que su capacidad para analizar criticamente las
ventajas y desventajas de diversas tecnologias digitales
denota un nivel apropiado de competencia digital a su nivel
educativo?

Comunicacion y colaboracion

11.

¢ Considera que la capacidad para coordinar actividades en
equipo mediante herramientas digitales mejora los
resultados de los proyectos conjuntos?

12.

;Considera que la disposicion para recibir y ofrecer
retroalimentacion constructiva dentro de entornos digitales
colectivos contribuye significativamente al crecimiento
personal y académico?

13.

¢ Considera que la habilidad para distribuir equitativamente
las tareas y responsabilidades en un ambiente en linea
refleja una gestién efectiva del trabajo en equipo?

14.

¢ Considera que el dominio técnico de plataformas en linea
especificas para la comunicacion y trabajo académico es
crucial para la participacion y significativa en dichos
espacios?

15.

¢ Considera que la habilidad para seleccionar herramientas
digitales pertinentes a la naturaleza de un proyecto
colaborativo es un indicador clave de competencia digital
efectiva?

Ciudadania digital




16.

¢Considera que el uso responsable y ético de las
herramientas en linea refleja su integridad personal en el
ambito digital?

17.

¢Considera que la empatia y el respeto mutuo son
fundamentales para la interaccion en espacios digitales,
reflejando  una adecuada inteligencia  emocional
cibernética?

18.

¢ Considera que la atribucion correcta de las fuentes en sus
proyectos virtuales es un reflejo de su compromiso con la
honestidad académica?

19.

¢ Considera que comprender las consecuencias de la
difusién de informacion personal en plataformas digitales es
un indicador de su conciencia sobre la privacidad y
seguridad en la red?

20.

¢ Considera que el fomento de un ambiente en linea
inclusivo y sin discriminacién contribuye al desarrollo de una
comunidad digital saludable?

Creatividad e innovacion

21.

¢Considera que la generacidn de nuevos productos
digitales refleja directamente el nivel de originalidad y
pensamiento divergente en su proceso de aprendizaje?

22.

¢ Considera que la transformacion de procedimientos
habituales a digitales representa una mejora sustancial en
la eficiencia de su gestion del conocimiento?

23.

¢Considera que la inclusion de nuevas estrategias
tecnoldgicas en su estudio contribuye significativamente al
enriquecimiento de su experiencia educativa?

24.

¢ Considera que el empleo de aplicaciones digitales
emergentes en la realizacion de sus proyectos académicos
potencia su capacidad creativa?

25.

¢ Considera que la adopcion de nuevas plataformas digitales
para la elaboracion de trabajos en grupo mejora la
colaboracioén y el intercambio de ideas entre pares?




Anexo 3 Certificado de validez por juicio de expertos

ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Evaluacion por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “Cuestionario de
Herramientas virtuales y competencia digital en estudiantes de un C.E.B.A, Chiclayo,

La evaluacion del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y que los resultades obtenidos
a partir de éste sean utilizados eficientemente; aportando al quehacer psicologico. Agradecemos su valiosa

colaboracion.

1. Datos generales del juez

2024

Area de formacién académica:

Nombre del jusz: Jully Rodriguez Cruz
Grado profesional: | Maestria (x ) Doctor ()
Clinica () Social ()

Educativa (x ) Organizacional { )

Areas de experiencia profesional:

Educacitn

Institucion donde labora:

IE San Miguel

Tiempo de experiencia profesional en
el area:

2 a 4 afios ( ]
Masde Safios ( x )

Experiencia en Investigacion
Psicométrica:
(si corresponde)

No corresponde.

2. Propdsito de la evaluacion:

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de la escala (Colocar nombre de |a escala, cuestionario o inventario)

Nombre de la Prueba:

Cuestionario de Herramientas Virtuales

Autora:

Ana Manella Acufia Gil

Procedencia:

Universidad César Vallejo

Administracion:

Se aplicara a una muestra de 52 estudiantes en un Centro de Educacion
Basica Alternativa

Tiempo de aplicacion:

10 minutos

Ambito de aplicacion:

Sector Educacitn. (C.E.B.A Pedro A. Labarthe Durand).

Significacion:

Explicar Como esta compuesta la escala (dimensiones, areas, items por
area, explicacién breve de cual es el objetivo de medicion)

4. Soporte tedrico
(describir en funcion al modelo tedrico)
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Escala/AREA Subescala Definicion

(dimensiones)

Recursos Virtuales |Aqul es donde toman protagonismo aquellos
materiales  educativos  disponibles en el

Herramientas ciberespacio, cuya finalidad es mejorar los
Virtuales procesos de aprendizaje.

Acompafiamiento |Este mecanismo permite la interaccién activa y|

Virtual facilita el proceso de aprendizaje de los educandos
en la esfera digital.

A prendizaje . .

ccﬂaborati i o Se refiere a un método educativo gque potencia
la interaccion entre estudiantes para lograr un
objetivo comun.

5. Presentacion de instrucciones para el juez:

A continuacion a usted le presento el cuestionario Herramientas Virtuales elaborado por Ana Mariella
Acufia Gil,. en el afio 2024 De acuerdo con los siguientes indicadores califigue cada uno de los items segun
corresponda.

Categoria Calificacion Indicador
1. No cumple con el criterio El item no es claro.
El item requiere bastantes modificaciones o una
E:-ARIE:;;:E. se | 2. Baio Nivel meodificacion muy grande en el uso de las
comprende - B8l palabras de acuerdo con su significado o por la
f::'lcilrt:lente es ordenacion de estas.
decir, su sintactica ) e .
R . Se requiere una modificacion muy especifica de
Z ds:gazgg{s:a san 3. Moderado rivel algunos de los términes del item.
4. Alto nivel El item es claro, tiene semantica y sintaxis
. adecuada.
1. totalmente en desacuerdo (no El item no tiene relacion légica con la dimensidn.
cumple con el criterio)
COHERENCIA

2. Desacuerdo (bajo nivel de | Elitem tiene una relacién tangencial /lejana con

El item tiene . .
acuerdo) la dimensién.

relacion logica con
la dimension o
indicador que esta | 3. Acuerdo (moderado nivel)

El item tiene una relacion moderada con la
dimension que se esta midiendo.

midiendo.
4. Totalmente de Acuerdo (alto El item se encuentra esta relacionado con la
nivel) dimension que esta midiendo.
T El item puede ser eliminado sin que se vea
1. No cumple con el criterio afectada la medicion de la dimension.
RELEVANCIA
El item es esencial 2 Baio Nivel El item tiene alguna relevancia, pero otro item
o importante, es - B puede estar incluyendo lo que mide éste.
decir debe ser
incluido. 3. Moderado nivel El item es relativamente importante.
4. Alto nivel El item es muy relevante y debe serincluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracién, asi como solicitamos brinde
sus observaciones gue considere pertinente

1 Mo cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel
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Variable 1 Herramientas Virtuales

Dimensiones del instrumento:
Primera dimension: Recursos Virtuales

Objetivos de la Dimension: Conocer si el dominio de los recursos virtuales potencia

habilidades en los estudiantes

Indicadores

item IClaridad

Coherencia

Relevancia

IObsarvacionas/
[flecomendaciones

|Acoeso a
textos

1. éConsidera que el aprovechamiento de bibliotecas
digitales mejora significativamente el proceso de
laprendizaje autdnomao?

4

1

4

2. é Considera que la disponibilidad de textos en
formatos electronicos facilita una mayor interaccign y
landlisis critico del material de estudio?

Programas
aplicativos

3.iConsidera que el dominio de aplicaciones de softwarg
lespecificas incrementa la eficacia en la realizacion de
lactividades académicas?

. éConsidera que la familiarizacion con herramientas
[digitales de gestion de proyectos potencia la habilidad
para trabajar colaborativamente en entornos virtuales?|

5.é Considera que el acceso inmediato a publicaciones en|
linea contribuye a mantener actualizados los
lconocimientos en su drea de estudio?

Segunda dimensién: Acompafiamiento virtual
Objetivos de la Dimension: Permitir que el acompafiamiento virtual ayude y de

orientacion sin necesidad de desplazarse.

Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

[Observaciones/
[Recomendaciones

Orientacian

6..Considera adecuado que la asistencia wvirtual
personalizada  contribuye  significativamente a la
comprension y manejo efectivo de las plataformas en linea
para su formacién académica?

4

7.¢0pina que el seguimiento constante y sistematico por
parte de los facilitadores en el espacio virtual potencia la
autonomia y la motivacion hacia el aprendizaje autodirigido?

Clases
jvirtuales

8.¢ Considera que la claridad y la estructura de las guias y
tutoriales en linea son fundamentales para un uso efectivo y
auténomo de los recursos tecnolégicos disponibles para su
educacion?

9.é Considera que la eficacia de los encuentros académicos a
través de entornos digitales es comparable a la experiencia
Ipresencial en cuanto a la adquisicidn y desarrollo de nuevas
habilidades tecnolégicas?

10.iConsidera que la interaccion en tiempo real con|
nstructores y compafieros mediante herramientas virtuales|
ide comunicacion refuerza su competencia digital y

enriquece el proceso de aprendizaje colaborativo?




Tercera dimension: Aprendizaje colaborativo
Objetivos de la Dimension: Fomentar el desarrollo de habilidades sociales y cognitivas al trabajar en
equipo para resolver problemas y alcanzar metas compartidas.

Indicadores

item

IClaridad

Coherancia

Relevancia

bservaciones/
comendaciones

Comunicacidn

11.iConsidera que la eficacia en la interaccion mediante
plataformas en linea influye significativamente en el éxito
idel trabajo colaborativo?

4

4

4

12.¢{Considera que el manejo adecuado de herramientas de
comunicacion digital resulta crucial para la articulacion de
ideas y opiniones en proyectos compartidos?

Trabajo en
Equipo

13.iConsidera que la habilidad para distribuir
responsabilidades equitativamente entre los miembros del
lequipo mejora con la utilizacion de entornos virtuales de
aprendizaje?

14.¢iConsidera que la coordinacion de actividades en un
lentorno virtual, sin presencia fisica, conlleva una mayor
comprension de las dinamicas grupales y fortalece la
Icohesion del equipo?

15 Considera que |a resolucion de problemas en un contexto
ide aprendizaje a distancia promueve una colaboracién mas
efectiva y un sentido de pertenencia entre los miembros del

lgrupo?

e TN
: ’ /‘T \
WD

Mg. Jully Rodriguez Cruz

Nombre del Evaluador
DNI 42796779
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Evaluacio

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “Cuestionario de
Herramientas virtuales y competencia digital en estudiantes de un C.E.B.A, Chiclayo,

La evaluacion del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y gue los resultados obtenidos
a partir de éste sean utilizados eficientemente; aportando al quehacer psicologico. Agradecemos su valiosa

colaboracion.

6. Datos generales del juez

n por juicio de expertos

2024

Nombre del juez:

Jully Rodriguez Cruz

Grado profesional: Maestria { x ) Dactor { )
Clinica () Social [
Area de formacién académica:
Educativa (x) Organizacional [ )
Areas de experiencia profesional: Educacién

Institucidn donde labora:

IE San Miguel

Tiempo de experiencia profesional en 2 a 4 afios { ]
el area: Mas de S afos [ x )]

Experiencia en Investigacid

Psicométrica:
(si corresponde)

n

Mo corresponde.

1. Proposito de la evaluacion:

Validar el contenido del instrumento, por juicic de expertos.

B. Datos de la escala (Colocar nombre de |a escala, cuestionario o inventario)

Nombre de la Prueba:

Cuestionario de Competencia Digital

Autora: Ana Manella Acufia (il
Procedencia: Universidad César Vallejo
. . . T s 57 sL o - A .
Admiistraciin: Se aplluara 1 unalmurstra de 52 estudiantes en un Centro de Educacidn
Bésica Altemnativa
Tiempo de aplicacién: 3 minuios
Ambito de aplicacién:

Sector Educacidn, (C.E.BA Pedro A. Labarthe Durand).

Significacién. | Explicar Cémo estd compuesta [a escala (dimensiones, dreas, items por
area, explicacion breve de cual es el objetivo de medicidn)




9. Soporte tedrico
(describir en funcidn al modelo tedrico)

Escala/AREA Subescala Definicién
(dimensionas)

Mcceso y uso de Representan dos dimensiones esenciales en el
|a informacion ambito de la educacion en entornos virtuales. Aquil,
se observa que la democratizacion del conocimiento
se ve polenciada por la existencia de herramientas

virtuales que sobrepasan las barreras geogréaficas.

Cuﬂramncia
gital La Mo se refiere solo a la facultad de manipular
Wlfabetizacion . - ) . .
Tecnolégica dispositivos tecnoldgicos, sino también la facultad

para entender, evaluar, usar y crear contenido

utilizando tecnologlas digitales

IComunicacion y [Este concepto implica la apertura hacia dialogos

colaboracion |sincronicos y sincronicos, la capacidad respecto a
las decisiones tomadas conjuntamente y la
construccion colectiva del conocimiento.

ICiudadania Representa en el individuo la facultad de

digital

interactuar de forma seqgura, responsable y efectiva

n el entorno digital. Ademas, incluye habilidades y
onocimientos que van desde el manejo de
erramientas tecnologicas, hasta el

omportamiento ético en el ciberespacio.

Creatividade Es la capacidad de concebir ideas novedosas y
innovacion

¥lraordinarias, a menudo referida como
reatividad, adquiere un papel fundamental en la
ducacion. Este principio, es una facultad innata
ue posee el ser humano para generar nuevas
deas, encontrar soluciones ineditas y establecer
onexiones (nicas, es vital en la formacion

cadémica y profesional.




10. Presentacion de instrucciones para el juez:

A continuacién, a usted le presento el cuestionario Competencia Digital elaborado por Ana Mariella

Acufia Gil, en el afio 2024 De acuerdo con los siguientes indicadores califique cada uno de los items segun

corresponda.
Categoria Calificacién Indicador
1. No cumple con el criterio El item no es claro.
CLARIDAD El item requiere bastantes modificaciones o una
El item se | 2. Baio Nivel modificacion muy grande en el uso de las
comprende -0 palabras de acuerdo con su significado o por la
facilr‘;ente es ordenacién de estas.

decir, su sintactica
y semantica son

3.

Moderado nivel

Se requiere una modificacion muy especifica de
algunos de los términos del item.

adecuadas.

4. Alto nivel El item es claro, tiene semantica y sintaxis
adecuada.
1. totalmente en desacuerdo (no Elitem no tiene relacién logica con |la dimensién.
cumple con el criterio)
cgmggﬁgﬁ? 2. Desacuerdo (bajo nivel de| Elitem tiene una relacion tangencial /lejana con
relaci6n logica con acuerdo) la dimensién.
la dimension o : . .
- . . El item tiene una relacién moderada con la
mdmadqr que esta | 3. Acuerdo (moderado nivel) dimension que se esta midiendo.
midiendo.
4. Totalmente de Acuerdo (alto El item se encuentra esta relacionado con la
nivel) dimension que esta midiendo.
1. No cumple con el criterio El item puede ser eliminado sin que se vea
' P afectada la medicion de la dimension.
RELEVANCIA
El item es esencial 2 Baio Nivel El item tiene alguna relevancia, pero otro item
o importante, es - =8 puede estar incluyendo lo que mide éste.
decir debe ser
incluido. 3. Moderado nivel El item es relativamente importante.

4

. Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracién, asi como

solicitamos brindesus observaciones que considere pertinente

1 No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel




Variable 2 Competencia Digital

Dimensiones del instrumento:
Primera dimension: Acceso y uso de la informacion
Objetivos de la Dimension: Capacitar a los estudiantes para que puedan localizar, evaluar y utilizar
eficazmente una variedad de fuentes de informacion, tanto en formato digital como impreso, con el fin de

apoyar el aprendizaje, la investigacion y |la toma de decisiones informadas

Indicadores

item Claridad

Coherencia |Relevancia

IObsarvacionas/
Recomendaciones

Blusqueda de
IE]
informacion

1.:Considera que su capacidad para localizar| 4
eficientemente datos relevantes en la web se|
encuentra plenamente desarrollada?

a

4

[2.., Considera que discrimina con eficacia entre| 4
fuentes confiables y aquellas que no poseen
isuficiente respaldo académico al realizar consultas|
en linea?

I3..,Considera que su habilidad para emplear| 4
loperadores de busqueda avanzados en motores de|
blsqueda en linea optimiza significativamente los|
resultados obtenidos?

Evaluacion
|de
informacian

KM.éConsidera gque puede establecer, sin titubeo, I3 4
relevancia de distintos tipos de informacion digital
lencontrada para su drea de aprendizaje?

I5.¢Considera que posee las destrezas necesarias para| 4
hacer uso de directorios digitales y bases de datos
lespecializadas en su proceso de indagacion informativa?

Dimensiones del instrumento:
Segunda dimension: La Alfabetizacion tecnologica

Objetivos de la Dimension: « Mejorar la comunicacion y el intercambio de informacién entre

personas y organizaciones. Desarrollar en los estudiantes habilidades y competencias para

utilizar de manera efectiva las herramientas tecnolégicas disponibles.

Indicadores

item Claridad

Coherencia|Relevancia

Observacio-
nes/
Recomendacio
nes

Funcion de
la Tic

I6.éConsidera que la integracion de aplicaciones y plataformas en
linea en su proceso de aprendizaje contribuye significativamente)
|2 la mejora de sus habilidades colaborativas y de comunicacian?

4

4 4

|7.éConsidera que su capacidad para organizar y discriminar la
informacion relevante de la menos pertinente mediante el uso de|
recursos tecnolégicos es un reflejo claro de su competencia en el
manejo de las tecnologias de la informacidn y la comunicacion?

Comprensidn
lde conceptos

[B.éiConsidera que su comprension de los términos y conceptos|
iclave relacionados con la navegacion y seguridad en linea es|
suficientemente profunda como para emplear medidas efectivas|
iIde autoproteccion cuando interactla en entornos virtuales?

9.éConsidera gue su habilidad para adaptarse y aprender de
manera autéonoma el uso de nuevas herramientas digitales es una|
levidencia de que posee una competencia digital avanzada?

10.éConsidera que su capacidad para analizar criticamente las|
wentajas y desventajas de diversas tecnologias digitales denota un
nivel apropiado de competencia digital a su nivel educativo?

Dimensiones del instrumento:
Tercera dimensién: Comunicacion y Colaboracion

Objetivos de la Dimensidn: = Facilitar el intercambio de informacién y mensajes entre individuos
o0 grupos, independientemente de su ubicacion geografica.

Indicadores

item Claridad

CoherancialRelevancia

Obsarvacio-
nes
Recomendacio
nes

Trabajo
Colaborativo

11.iConsidera que la capacidad para coordinar actividades en|
lequipo mediante herramientas digitales mejora los resultados de
los proyectos conjuntos?

12.iConsidera que la disposicion para recibir y ofrecer
retroalimentacién constructiva dentro de entornos digitales|
Icolectivos contribuye significativamente al crecimiento personal
ly académico?

13.é Considera que la habilidad para distribuir equitativamente las|
tareas y responsabilidades en un ambiente en linea refleja ung
lgestion efectiva del trabajo en equipo?

Uso de
lentornos
digitales

14.¢Considera que el dominio técnico de plataformas en lineg
lespecificas para la comunicacion y trabajo académico es crucial
para la participacion y significativa en dichos espacios?

15.éiConsidera que la habilidad para seleccionar herramientas|
digitales pertinentes a la naturaleza de un proyecto colaborativol
les un indicador clave de competencia digital efectiva?




Dimensiones del instrumento:
Cuarta dimension: Ciudadania Digital
Objetivos de |a Dimension: Promover el respeto y |a responsabilidad en el mundo digital:

Indicadores

item Claridad

CoherencialRelevancia

Observacio-
nes/
Recomendacio
nes

16.é Considera que el uso responsable y ético de las herramientas|
en linea refleja su integridad personal en el ambito digital?

Practicas

éticas |1 7-¢Considera que la empatia y el respeto mutuo son
fundamentales para la interaccion en espacios digitales,
reflejando una adecuada inteligencia emocional cibernética?

18. éConsidera que |a atribucion correcta de las fuentes en sus|
proyectos virtuales es un reflejo de su compromiso con la
honestidad académica?

humanos y

Asuntos 19.éConsidera que comprender las consecuencias de la difusion
igiales ide informacion personal en plataformas digitales es un indicadon
ide su conciencia sobre |a privacidad y seguridad en la red?

bo. Considera gue el fomento de un ambiente en linea inclusivo y|
sin discriminacion contribuye al desarrollo de una comunidad
digital saludable?

Dimensiones del instrumento:
Quinta dimensién: Creatividad e innovacion

Objetivos de la Dimension: Fomentar el pensamiento original, la generacion de ideas novedosas y la
aplicacion de soluciones innovadoras aprovechando las herramientas y recursos digitales disponibles.

Indicadoras

item Claridad

CoherencialRelevancia n

Observacio-
es/
Recomendacio
nes

Desarrollo de
productos

21.éConsidera que la generacion de nuevos productos digitales|
refleja directamente el nivel de originalidad y pensamiento|
idivergente en su proceso de aprendizaje?

22.éConsidera gue la transformacion de procedimientos|
habituales a digitales representa una mejora sustancial en la
eficiencia de su gestion del conocimiento?

23. (Considera que la inclusion de nuevas estrategias|
tecnologicas en su estudio contribuye significativamente al
lenriquecimiento de su experiencia educativa?

Procesos de
Innovacian

24. Considera gue el emplec de aplicaciones digitales emergentes|
len la realizacion de sus proyectos académicos potencia su
capacidad creativa?

25.Considera que la adopcion de nuevas plataformas digitales|
para la elaboracion de trabajos en grupo mejora la colaboracion
lv el intercambio de ideas entre pares?

Mg. Jully Rddriguez Cruz
Nombre del Evaluador
DNI 42796779
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Evaluacion por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “Cuestionario de
Herramientas virtuales y competencia digital en estudiantes de un C.E.B.A, Chiclayo,

La evaluacion del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y que los resultados obtenidos
a partir de éste sean utilizados eficientemente; aportando al quehacer psicologico. Agradecemos su valiosa

colaboracion.

1. Datos generales del juez

2024

Nombre del juez: Oswaldo Santisteban Ybafez
Grado profesional: Maestria (x ) Doctor { )
Clinica () Social ()
Area de formacion académica:
Educativa ( x ) Organizacional ()
Areas de experiencia profesional: Educacion

Institucion donde labora:

IE Nuesira Sefiora del Rosario

Tiempo de experiencia profesionalen | 2 a4 afios { )
eldrea: | MasdeSafos ( X )

Experiencia en Investigacion
Psicométrica:
(si corresponde)

Mo corresponde.

2. Propésito de la evaluacion:

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario)

Mombre de la Prueba:

Cuestionario de Herramientas Virtuales

Autora:

Ana Mariella Acufia Gil

Procedencia:

Universidad César Vallejo

Administracion:

Se aplicard a una muestra de 52 estudiantes en un Centro de Educacion
Basica Alternativa

Tiempo de aplicacion:

10 minutos

Ambito de aplicacion:

Sector Educacion. (C.E.B.A Pedro A. Labarthe Duramd).

Significacion: | Explicar Como estd compuesta la escala (dimensiones, &reas, items por
area, explicacion breve de cual es el objetivo de medicion)

4. Soporte tedrico
(describir en funcidn al modelo tedrico)
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Escala/AREA Subescala Definicion
(dimensiones)
Recursos Virtuales |Agqui es donde toman protagonismo aquellos|
materiales educativos  disponibles en el
Herramientas ciberespacio, cuya finalidad es mejorar los|
Virtuales procesos de aprendizaje.
A compafiamiento  [Este mecanismo permite la interaccion activa vy
" irtual facilita el proceso de aprendizaje de los educandos|
len la esfera digital.
A prendizaje ) . , .
culirabomli::'o Se refiere a un método educativo que potencia
la interaccion entre estudiantes para lograr un
lobjetivo comdn.
5. Presentacién de instrucciones para el juez:

A continuacidon a usted le presento el cuestionario Herramientas Virtuales elaborado por Ana Mariella
Acufia Gil,. en el afio 2024 De acuerdo con los siguientes indicadores califiqgue cada uno de los items segln

corresponda.
Categoria Calificacion Indicador
1. No cumple con el criterio El item no es claro.

CLARIDAD El ItEl.'ITI reguiere bastantes modificaciones o una

- . modificacion muy grande en el uso de las
El itemn se | 2. Bajo Nivel P

palabras de acuerdo con su significado o por la
comprende X
h ordenacion de estas.

facilmente, es

decir, su sintactica
¥y semantica son

3. Moderado nivel

Se requiere una modificacion muy especifica de
algunos de los términos del item.

El item tiene
redacion logica con
la dimension o
indicador que esta

adecuadas.
4. Alto nivel El item es claro, tiene semantica y sintaxis
adecuada.
1. totalmente en desacuerdo (ho El item no tiene relacion logica con la dimension.
cumple con el criterio)
COHERENCIA

2. Desacuerdo
acuerda)

(bajo

nivel de

El item tiene una relacion tangencial /lejana con
la dimension.

3. Acuerdo (moderado nivel)

El item tiene una relacion moderada con la
dimension gue se esta midiendo.

El item es esencial
o importante, es
decir debe ser
incluido.

midiendo.
4. Totalmente de Acuerdo (alto El item se encuentra esta relacionado con la
nivel) dimension que esta midiendo.
1. No cumple con el criterio El item puede ser eliminado sin que se vea
’ P afectada la medicion de la dimension.
RELEVANCIA

2. Bajo Nivel

El item tiene alguna relevancia, pero ofro itern
puede estar incluyendo lo que mide éste.

3. Moderado nivel

El item es relativamente importante.

4. Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser incluido.

1 Mo cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como solicitamos brinde
sus observaciones que considers pertinente
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Variable 1 Herramientas Virtuales

Dimensiones del instrumento:

Primera dimensidn: Recursos Virtuales

Objetivos de la Dimensién: Conocer si el dominio de los recursos virtuales potencia

habilidades en los estudiantes

Indicadoras

item

IClaridad

Coherencla

Relevancia

hbsnnraclmns.f

comendaciones

|Acceso a
textos

1. ¢Considera gue el aprovechamiento de bibliotecas
digitales mejora significativamente el proceso de
gprendizaje autdnomo?

4

1

4

2. ¢ Considera gue la disponibilidad de textos en
formatos electronicos facilita una mayor interaccion y
landlisis critico del material de estudio?

Programas
aplicativos

3.¢Considera que el dominio de aplicaciones de software
especificas incrementa la eficacia en la realizacion de
gctividades académicas?

M. éConsidera que la familiarizacion con herramientas
digitales de gestion de proyectos potencia la habilidad
para trabajar colaborativamente en entornos virtuales?

5.¢ Considera que el acceso inmediato a publicaciones en
linea contribuye a mantener actualizados log
conocimientos en su drea de estudio?

Segunda dimension: Acompafiamiento virtual
Objetivos de la Dimensién: Permitir que el acompafnamiento virtual ayude y de

orientacion sin necesidad de desplazars

e.

Indicadores

item

IClaridad

Cohearencia

Relevancia

bservaciones/
comendaciones

Orientacidn

b.éConsidera adecuado que la asistencia
personalizada  contribuye  significativamente a
comprension y manejo efectivo de las plataformas en lin
para su formacidn académica?

virtual 4

I3
ea

4

parte de los facilitadores en el espacio virtual potencia
lautonomia y la motivacion hacia el aprendizaje autodirigid

7.£0pina que el seguimiento constante y sistematico por| 4

I3
o7

Clases
virtuales

autonomo de los recursos tecnolégicos disponibles para
leducacion?

B.¢ Considera que la claridad y la estructura de las guias y| 4
tutoriales en linea son fundamentales para un uso efectivo y

s5u

habilidades tecnologicas?

9.é Considera que |a eficacia de los encuentros académicosa| 4
través de entornos digitales es comparable a la experiencia
presencial en cuanto a la adquisicion y desarrollo de nuevas

instructores y companieros mediante herramientas virtual
ide comunicacion refuerza su competencia digital
lenriquece el proceso de aprendizaje colaborativo?

10.éConsidera gue la interaccion en tiempo real con| 4

es
¥
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Tercera dimension: Aprendizaje colaborativo
Objetivos de la Dimension: Fomentar el desarrollo de habilidades sociales y cognitivas al trabajar en
equipo para resolver problemas y alcanzar metas compartidas.

Indicadores

item

IClaridad

Coherencia

Relevancia

Eﬂbsnwaclmnm‘
comendaciones

Comunicacion

11.iConsidera que la eficacia en la interaccion mediante
plataformas en linea influye significativamente en el éxitol
idel trabajo colaborativo?

4

4

4

12.iConsidera que el manejo adecuado de herramientas de
comunicacion digital resulta crucial para la articulacion de
ideas y opiniones en proyectos compartidos?

Trabajo en
Equipo

13.iConsidera que la  habilidad para distribuir
responsabilidades equitativamente entre los miembros del
lequipo mejora con la utilizacién de entornos virtuales de
aprendizaje?

14.iConsidera gue la coordinacion de actividades en un
lentorno virtual, sin presencia fisica, conlleva una mayor|
comprension de las dindmicas grupales y fortalece lg
Icohesion del equipo?

15¢ Considera que la resolucion de problemas en un contextol
ide aprendizaje a distancia promueve una colaboracién mas
efectiva y un sentido de pertenencia entre los miembros del

lgrupo?

Mg. Oswaldo Santisteban Ybaiez

Mombre del Evaluador
DNI 40822955
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Evaluacion por juicio de expertos
Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “Cuestionario de
Herramientas virtuales y competencia digital en estudiantes de un C.E.B.A, Chiclayo,
2024

La evaluacidn del instruments es de gran relevancia para lograr gue sea valido y gue 103 resultados obtenidos
a partir de éste sean ufilizados eficientemente; aportando al quehacer psicolégico. Agradecemos su valiosa

colaboracién.
6.  Datos generales del juez
Nombre del juez: Oswaldo Santisteban Ybaiiez
Grado profesional: Maestria (x ) Doctor i
Clinica [ ) Social {1}
Area de formacién académica:
Educativa (x) Organizacional { )
Areas de experiencia profesional: Educacién
ingtitucién donds Iabora: IE Muestra Sefiora del Rosano
Tiempo de experiencia profesional en 2 a4 afios { )
el drea: MasdeSafos [ x )
Experiencia en Investigacion
Pslcométrica:
Mo corresponde.
(=i corresponde) pa
T Propésito de la evaluacion:
Validar el contenido del instrumento, per juicio de expertos.
8. Datos de |a escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventaria)
Nombre de la Prueba: Cuestionario de Competencia Digital
Autora: Ana Mariella Acufia Gil
Procedencia: Universidad César Vallejo
Administracian: Se aplicard a una muestra de 52 estudiantes en un Centro de Educacion
ministracion: Basica Alternativa
15 minutos

Tiempo de aplicacion:

Ambito de aplicacién: Sector Educacién. (C.E.B.A Pedro A. Labarthe Durand).

Explicar Como esta compuesta |a escala (dimensiones, areas, items por

Significacion:
area, explicacion breve de cudl es el objetivo de medicion)




9.

Soporte tedrico

(describir en funcidn al modelo tedrica)

Escala/AREA

Subescala
(dimensiones)

Definicion

Competencia

Digital

Acceso y uso de
la informacion

Representan dos dimensiones esenciales en el
ambito de la educacion en entornos virtuales. Aqui,
se observa que la democratizacion del conocimiento
se ve potenciada por la existencia de herramientas
virtuales que sobrepasan las barreras geograficas.

La
Alfabetizacion
Tecnologica

No se refiere solo a la facultad de manipular
dispositivos tecnolégicos, sino también la facultad
para entender, evaluar, usar y crear contenido

utilizando tecnologias digitales

Comunicacion y
colaboracion

Este concepto implica la apertura hacia dialogos
asincronicos y sincronicos, la capacidad respecto a
las decisiones tomadas conjuntamente y la

construccion colectiva del conocimiento.

Ciudadania
digital

la facultad de
interactuar de forma segura, responsable y efectiva

Representa en el individuo
en el entorno digital. Ademas, incluye habilidades y
conocimientos que van desde el manejo de
hasta el

herramientas tecnologicas,

comportamiento ético en el ciberespacio.

Creatividad e
innovacion

Es |la capacidad de concebir ideas novedosas y

extraordinarias, a menudo referida como
creatividad, adquiere un papel fundamental en la
educacion. Este principio, es una facultad innata
que posee el ser humano para generar nuevas
ideas, encontrar soluciones inéditas y establecer
la formacion

conexiones Unicas, es vital en

académica y profesional.




10. Presentacién de instrucciones para el juez:

A continuacién, a usted le presento el cuestionaric Competencia Digital elaborado por Ana Mariella

Acuna Gil, en el afno 2024 De acuerdo con los siguientes indicadores califiqgue cada uno de los items segin

commesponda.
Categoria Calificacion Indicador
1. Mo cumple con el criterio El item no es claro.
El item requiere bastantes modificaciones o una
E:'ARIE:‘::: se | 2. Baio Nivel modificacion muy grande en el uso de las
comprende - B4 palabras de acuerdo con su significado o por la
fémlr?‘lenle es ordenacion de estas.

decir, su sintactica
y semantica son

3. Moderado nivel

Se requiere una modificacion muy especifica de
algunos de los términos del item.

El itemn tiene
relacion légica con
la dimension o
indicador que esta

acuerda)

adecuadas.
4. Alto nivel El itemm es daro, tiene semantica y sintaxis
adecuada.
1. totalmente en desacuerdo (no El item no tiene relacion logica con la dimension.
cumple con el crterio)
COHERENCIA
2. Desacuerdo  (bajo  nivel de | Elitem tiene una relacion tangencial Nejana con

la dimension.

3. Acuerdo (moderado nivel)

El item tiene una relacion moderada con la
dimensidn que se esta midiendo.

El item es esencial
o importante, es
decir debe ser
incluido.

2. Bajo Nivel

midiendo.
4. Totalmente de Acuerdo (alto El item se encuentra esta relacionado con la
nivel) dimensidn gue esta midiendo.
1 No cumole con el criterio El item puede ser eliminado sin que se vea
: F afectada la medicion de la dimension.
RELEVANCIA

El item tiene alguna relevancia, pero otro item
puede estar incluyendo lo gue mide éste.

3. Moderado nivel

El itern es relativamente importante.

4. Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como

solicitamos brinde sus observaciones que considere pertinente

1 No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel




\'

ariable 2 Competencia Digital

Dimensiones del instrumento:

Primera dimension: Acceso y uso de |la informacion
Obijetivos de la Dimension: Capacitar a los estudiantes para que puedan localizar, evaluar y utilizar
eficazmente una variedad de fuentes de informacion, tanto en formateo digital como impreso, con el fin de
apoyar el aprendizaje, la investigacion y la toma de decisiones informadas.

Indicadores

item Claridad

Coherencia |Relevancia

[Observaciones!
Recomendaciones

Busqueda de
]
informacion

1.iConsidera que su capacidad para localizarl 4
leficientemente datos relevantes en la web se|
lencuentra plenamente desarrollada?

4

4

[2.; Considera gue discrimina con eficacia entre| 4
fuentes confiables y aquellas que no poseen
lsuficiente respaldo académico al realizar consultas
len linea?

[3.;Considera que su habilidad para emplearl 4
loperadores de blusqueda avanzados en motores de
blisqueda en linea optimiza significativamente los|
resultados obtenidos?

Evaluacion
Ide
informacion

.iConsidera que puede establecer, sin titubeo, la 4
relevancia de distintos tipos de informacién digital
lencontrada para su area de aprendizaje?

I5.é¢ Considera que posee las destrezas necesarias para| 4
hacer uso de directorios digitales y bases de datos|
lespecializadas en su proceso de indagacion informativa?

Dimensiones del instrumento:
Segunda dimension: La Alfabetizacion tecnologica

Objetivos de la Dimensién: » Mejorar la comunicacion y el intercambio de informacién entre

personas y organizaciones. Desarrollar en los estudiantes habilidades y competencias para
utilizar de manera efectiva las herramientas tecnoldgicas disponibles.

Indicadores item

Claridad

CoherenciaRelevancia

Obsarvacio-
nes/
Recomendacio
nes

la Tic

Funcidn de

6.é Considera que la integracion de aplicaciones y plataformas en|
linea en su proceso de aprendizaje contribuye significativament
la la mejora de sus habilidades colaborativas y de comunicacién?

[7.éConsidera que su capacidad para organizar y discriminar |3
informacion relevante de la menos pertinente mediante el uso de|
recursos tecnoldgicos es un reflejo claro de su competencia en el
manejo de las tecnologias de la informacion y la comunicacidn?

‘Comprensid
|de conceptos

B.éConsidera que su comprension de los términos y conceptos|
Iclave relacionados con la navegacion y seguridad en linea es|
suficientemente profunda como para emplear medidas efectivas|

n .z . . .
ide autoproteccion cuando interactda en entornos virtuales?

9.éConsidera que su habilidad para adaptarse y aprender de|
manera autonoma el uso de nuevas herramientas digitales es una
levidencia de gue posee una competencia digital avanzada?

10.éConsidera que su capacidad para analizar criticamente las|
wentajas y desventajas de diversas tecnologias digitales denota un
nivel apropiado de competencia digital a su nivel educativo?

Dimensiones del instrumento:
Tercera dimensién: Comunicacién y Colaboracion

Objetivos de la Dimensidn: » Facilitar el intercambio de informacién y mensajes entre individuos
o grupos, independientemente de su ubicacion geografica.

Indicadores item

Claridad

CoherencialRelevancia

Observacio-
nes/
Recomendacio
nes

Trabajo

11.iConsidera que la capacidad para coordinar actividades en|

Colaborative laqyjing mediante herramientas digitales mejora los resultados de

los proyectos conjuntos?

12.iConsidera que la disposicion para recibir y ofrecer
retroalimentacién constructiva dentro de entornos digitales)
icolectivos contribuye significativamente al crecimiento personal
ly académico?

13.iConsidera que la habilidad para distribuir equitativamente las|
tareas y responsabilidades en un ambiente en linea refleja una
[Eestion efectiva del trabajo en equipo?

Uso de
lentornos
digitales

14.¢Considera que el dominio técnico de plataformas en linea|
lespecificas para la comunicacidn y trabajo académico es crucial
para la participacion y significativa en dichos espacios?

15.:iConsidera que la habilidad para seleccionar herramientas|
digitales pertinentes a la naturaleza de un proyecto colaborativol
les un indicador clave de competencia digital efectiva?




Dimensiones del instrumento:
Cuarta dimension: Ciudadania Digital
Objetivos de la Dimensién: Promover el respeto y la responsabilidad en el mundo digital:

Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Ralevancia

Observacio-
nes/
Recomendacio
nes

16.éConsidera gue el uso responsable y ético de las herramientas|
en linea refleja su integridad personal en el ambito digital?

Practicas
éticas

17.éConsidera que la empatia y el respeto mutuo son
fundamentales para la interaccion en espacios digitales,
reflejando una adecuada inteligencia emocional cibernética?

18. éConsidera que la atribucion correcta de las fuentes en sus
proyectos virtuales es un reflejo de su compromiso con la
honestidad académica?

s untos
humanos y
digitales

19.¢ Considera gue comprender las consecuencias de la difusion
de informacion personal en plataformas digitales es un indicador|
ide su conciencia sobre |a privacidad y seguridad en la red?

bo. Considera gue el fomento de un ambiente en linea inclusivo vy
sin discriminacion contribuye al desarrollo de una comunidad

digital saludable?

Dimensiones del instrumento:
Quinta dimension: Creatividad e innovacion

Objetivos de la Dimension: Fomentar el pensamiento original, la generacion de ideas novedosas y la
aplicacion de soluciones innovadoras aprovechando las herramientas y recursos digitales disponibles.

para la elaboracion de trabajos en grupo mejora la colaboracion
iy el intercambio de ideas entre pares?

Indicadores ftem Claridad | CoherencialRelevancia 2::;’ rracie-
Recomendacio
NEes
D;“:;L"é'[z:e 21.;Considera que la generacion de nuevos productos digitales] 4 4 4
refleja directamente el nivel de originalidad y pensamientof
divergente en su proceso de aprendizaje?
22 iConsidera que la transformacion de procedimientoy 4 4 4
habituales a digitales representa una mejora sustancial en la
eficiencia de su gestion del conocimiento?
23. ¢Considera que la inclusion de nuevas estrategias) 4 4 4
tecnologicas en su estudio contribuye significativamente al
enriquecimiento de su experiencia educativa?
T‘%ﬁzﬂgbdn& 24. Considera que el empleo de aplicaciones digitales emergentes| 4 4 4
len la realizacion de sus proyectos académicos potencia su
capacidad creativa?
25.Considera que la adopcidn de nuevas plataformas digitales) 4 4 4

Mg. Oswaldo Santisteban Ybanez
Nombre del Evaluador
DNI 40822955
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Evaluacion por juicio de expertos
Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “Cuestionario de
Herramientas virtuales y competencia digital en estudiantes de un C.E.B.A, Chiclayo,
2024

La evaluacion del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y que los resultados obtenidos
a partir de éste sean utilizados eficientemente; aportando al quehacer psicologico. Agradecemos su valiosa

colaboracion.
1. Datos generales del juez
Nombre del juez: Margarita Del Pilar Soto Luyo
Grado profesional: | Maestria (x ) Doctor { )
Clinica () Social ()

Area de formacién académica:
Educativa (x ) Organizacional [ )

Areas de experiencia profesional: Educacion

Institucion donde labora: IEI 899

Tiempo de experiencia profesionalen | 2 a4 afios ( }
eldrea: | MasdeSafos ( x )

Experiencia en Investigacion
Psicométrica:

2 No corresponde.
(si corresponde)

2. Propésito de la evaluacion:
Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario)

Nombre de la'Prueba: Cuestionario de Herramientas Virtuales

AAHGES: Ana Mariella Acufia Gil

Frocedencla: Universidad César Vallejo

Se aplicard a una muestra de 52 estudiantes en un Centro de Educacion

Administracién: Basica Alternativa

Tiempo de aplicacion: 10/ minmtce

Ambito de aplicacién: Sector Educacién. (C.E.B.A Pedro A. Labarthe Durand).

Significacion: | Explicar Como esta compuesta la escala (dimensiones, areas, items por
area, explicacion breve de cual es el objetivo de medicién)

4. Soporte tedrico
(describir en funcién al modelo tedrico)
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Escala/AREA Subescala Definicion
(dimensiones)
Recursos Virtuales |Aqui es donde foman protagonismo aquellos|
materiales  educativos disponibles en el
Herramientas ciberespacio, cuya finalidad es mejorar los
Virtuales procesos de aprendizaje.

A compafiamiento
Virtual

Este mecanismo permite la interaccién activa vy
facilita el proceso de aprendizaje de los educandos
en la esfera digital.

Aprendizaje
colaborativo

Se refiere a un método educativo que potencia
la interaccion entre estudiantes para lograr un

lobjetivo comun.

5. Presentacion de instrucciones para el juez:
A continuacion a usted le presento el cuestionario Herramientas Virtuales elaborado por Ana Mariella
Acufia Gil,. en el afio 2024 De acuerdo con los siguientes indicadores califique cada uno de los items segdn

corresponda.
Categoria Calificacion Indicador
1. No cumple con el criterio El item no es claro.

CLARIDAD El ITEI!'I'H requiere bastantes modificaciones o una

¥ - modificacion muy grande en el uso de las
El item s | 2. Bajo Nivel P

palabras de acuerdo con su significado o por la
comprende ;
. ordenacion de estas.

facilmente, es

decir, su sintactica
¥ semantica son

3. Moderado nivel

Se requiere una modificacion muy especifica de
algunos de los términos del item.

El item tiene
relacion légica con
la dimension o
indicador que esta

adecuadas.
4. Alto nivel El item es claro, tiene semantica y sintaxis
adecuada.
1. tetalmente en desacusrdo (no Elitemn no tiene relacion logica con la dimensian.
cumple con el criterio)
COHERENCIA

2. Desacuerdo nivel de

acuerdo)

(bajo

El item tiene una relacion tangencial /lejana con
la dimension.

3. Acuerdo (moderado nivel)

El item tiene una relacidn moderada con la
dimension gue se esta midiendo.

El item es esencial
0 importante, es
decir debe ser
incluido.

midiendo.
4. Totalmente de Acuerdo (alto El item se encuentra esta relacionado con la
nivel) dimensién que esta midiendo.
1. No cumple con el criterio El item puede ser eliminado sin que se vea
: v afectada la medicion de la dimension.
RELEVANCIA

2. Bajo Nivel

El itern tiene alguna relevancia, pero otro item
puede estar incluyendo lo que mide éste.

3. Moderado nivel

El item es relativamente importante.

4. Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser incluido.

1 No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como solicitamos brinde
sus observaciones que considere pertinente
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Variable 1 Herramientas Virtuales

Dimensiones del instrumento:

Primera dimension: Recursos Virtuales

Objetivos de la Dimension: Conocer si el dominio de los recursos virtuales potencia

habilidades en los estudiantes

Indicadoras

item

IClaridad | Coherencla

Relevancia

IObsarvaciones/
Recomendaciones

lAcceso a
textos

1. éConsidera que el aprovechamiento de bibliotecas
digitales mejora significativamente el proceso de
aprendizaje auténomo?

4 4

2. ¢ Considera que |a disponibilidad de textos en
formatos electrdnicos facilita una mayor interaccion y
lanalisis critico del material de estudio?

Programas
aplicativos

3.¢Considera que el dominio de aplicaciones de software
especificas incrementa la eficacia en la realizacion de
actividades académicas?

M. éConsidera que la familiarizacion con herramientas
digitales de gestion de proyectos potencia la habilidad
para trabajar colaborativamente en entornos virtuales?

5.¢ Considera que el acceso inmediato a publicaciones en
linea contribuye a mantener actualizados los
conecimientes en su drea de estudio?

Segunda dimension: Acompafiamiento virtual
Objetivos de la Dimension: Permitir que el acompafiamiento virtual ayude y de
orientacion sin necesidad de desplazarse.

Indicadores ftem

IClaridad | Coherencla |Relevancia

bservaciones/
comendaciones

Crientacidn

personalizada  contribuye  significativamente a

para su formacion académica?

comprension y manejo efectivo de las plataformas en linea

b.iConsidera adecuado que la asistencia wirtuall 4 4

la

[7.£0pina que el seguimiento constante y sistematico

parte de los facilitadores en el espacio virtual potencia la
gutonomia y la motivacion hacia el aprendizaje autodirigi

porl 4 4

do?)

Clases
virtuales

leducacion?

B.éConsidera que la claridad y la estructura de las guiasy| 4 4
tutoriales en linea son fundamentales para un uso efectivo y|
auténomo de los recursos tecnoldgicos disponibles para su|

habilidades tecnolégicas?

9.é Considera que la eficacia de los encuentros académicosal 4 4
traves de entornos digitales es comparable a la experiencia
presencial en cuanto a la adquisicion y desarrollo de nuevas

10.iConsidera gue la interaccién en tiempo real

de comunicacién refuerza su competencia digita
lenriquece el proceso de aprendizaje colaborativo?

instructores y compafieros mediante herramientas virtuales

con| 4 4

Iy




Tercera dimension: Aprendizaje colaborativo
Objetivos de la Dimension: Fomentar el desarrollo de habilidades sociales y cognitivas al trabajar en
equipo para resolver problemas y alcanzar metas compartidas.

Indicadoras

item

IClaridad

Coherencia

Relevancia

Elbsnwaclmns.f

comendaciones

Comunicacidn

11.iConsidera que la eficacia en la interaccion mediante
plataformas en linea influye significativamente en el éxito
del trabajo colaborativo?

4

4

12.iConsidera que el manejo adecuado de herramientas de
comunicacion digital resulta crucial para la articulacion de
ideas y opiniones en proyectos compartidos?

Trabajo en
Equipo

13.iConsidera que la habilidad para distribuir
responsabilidades equitativamente entre los miembros del
lequipo mejora con la utilizacion de entornos virtuales de
aprendizaje?

14.iConsidera gue la coordinacidn de actividades en un
lentorno virtual, sin presencia fisica, conlleva una mayor,
comprension de las dinamicas grupales y fortalece la
cohesion del equipo?

15¢ Considera que |a resolucion de problemas en un contexto
de aprendizaje a distancia promueve una colaboracién mas
efectiva y un sentido de pertenencia entre los miembros del

Erupo?

q (
Mg. Margarita del Pilar Soto Luyo
Nombre del Evaluador

DNI 09050821
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Evaluacion por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “Cuestionario de
Herramientas virtuales y competencia digital en estudiantes de un C.E.B.A, Chiclayo,

La evaluacion del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea vélido y que los resultados oblenidos
a partir de éste sean ulilizados eficientemente; aportando al quehacer psicologico. Agradecemos su valiosa

colaboracion.

6.  Datos generales del iuez

2024

Nombre del juez:

Margarita del Pilar Soto Luyo

Grado profesional: | Maestria (x ) Doctor { )
Clinica () Social ()

Area de formacion académica:
Educativa (X ) Organizacional ()

el area:

Areas de experiencia profesional: Educacién
Institucion donde labora: IEI 899
Tiempo de experiencia profesionalen | 2 a4 afios { )

MasdeSafios { % )

Experiencia en Investigacidn
Psicométrica:
(sl corresponde)

Mo corresponde.

7. Proposito de la evaluacion:

Walidar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

Datos de la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario)

Mombre de la Prueba:

Cuestionario de Competencia Digital

Aulora:

Ana Mariella Acufia Gil

Procedencia:

Universidad César Vallejo

Administracion:

Se aplicard a una muestra de 52 estudiantes en un Centro de Educacion
Basica Alternativa

Tiempo de aplicacion:

15 minutos

Ambito de aplicacion:

Sector Educacion. (C.E.B.A Pedro A. Labarthe Durand).

Significacian:

Explicar Como esta compuesta la escala (dimensiones, dreas, items por
area, explicacion breve de cudl es el objetivo de medicion)
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Soporte tedrico

(describir en funcién al modelo tedrico)

Escala/AREA

Subescala
(dimensiones)

Definicion

Competencia

Digital

Acceso y uso de
la informacion

Representan dos dimensiones esenciales en el
ambito de la educacién en entornos virtuales. Aqui,
se observa que la democratizacion del conocimiento|
se ve potenciada por la existencia de herramientas|

virtuales que sobrepasan las barreras geograficas.

La
Alfabetizacion
Tecnoldgica

Mo se refiere solo a la facultad de manipular|
dispositivos tecnoldgicos, sino también la facultad
para entender, evaluar, usar y crear contenido

utilizando tecnologias digitales

Comunicacion y
colaboracion

Este concepto implica la apertura hacia dialogos
asincronicos y sincronicos, la capacidad respecto a
las decisiones tomadas conjuntamente y la

construccion colectiva del conocimiento.

Ciudadania
digital

Representa en el individuo la facultad de
interactuar de forma segura, responsable y efectiva
en el entorno digital. Ademas, incluye habilidades y
conocimientos que van desde el manejo de
hasta el

herramientas tecnoldgicas,

comportamiento ético en el ciberespacio.

Creatividad e
innovacion

Es la capacidad de concebir ideas novedosas y

extraordinarias, a menudo referida como
creatividad, adquiere un papel fundamental en la
educacion. Este principio, es una facultad innata
que posee el ser humano para generar nuevas
ideas, encontrar soluciones ineditas y establecer
la formacion

conexiones Unicas, es vital en

académica y profesional.




10. Presentacion de instrucciones para el juez:

A continuacion, a usled le presento el cuestionario Competencia Digital elaborado por Ana Mariella

Acufia Gil, en el afio 2024 De acuerdo con los siguientes indicadores califigue cada uno de los items segln

comesponda.
Categoria Calificacion Indicador
1. Mo cumple con el criterio El item no es claro.
El item requiere bastantes modificaciones o una
CLARIDAD = e
. ' modificacion muy grande en el uso de las
El item  se |2 Bajo Nivel -
palabras de acuerdo con su significado o por la
comprende y
ordenacion de estas.
facilmente, es
decir, su sintactica . . .
. , Se requiere una madificacion muy especifica de
y semantica son | 3. Moderado nivel o :
algunos de los términos del item.
adecuadas.
. El item es claro, tiene semanlica y sintaxis
4. Alto nivel y
adecuada.
1. totalmente en desacuerdo (no El item no tiene relacion logica con la dimensicn.
cumple con el criterio)
COHERENCIA , , , , o
El item tiene 2 Desacuerdo (bajo nivel de| Elitem tiene una relacion tangencial flejana con
. acuerdo) la dimensidn.
relacion légica con
la dimension o , i Iy
. El itern tiene una relacion moderada con la
indi 3. Acuerdo (moderado nivel . -
|nd|calldc!r que esta ( ) dimension gue s& esla midiendo.
midiendo.
4. Totalmente de Acuerdo (allo El item se encuentra esta relacionado con la
nivel) dimension que esta midiendo.
1N " I et El item puede ser eliminado sin que se vea
- N0 GUmple con &l criteno afectada la medicion de la dimension.
RELEVANCIA
El item es esencial 3 Baio Nivel El item tiene alguna relevancia, pero otro item
o importante, es - = puede estar incluyendo lo que mide éste.
decir debe ser
incluidao. 3. Moderado nivel El item es relativamente importante.
4. Alto nivel El item es muy relevante y debe ser incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracién, asi como

solicitamos brinde sus observaciones que considere pertinente

1 Mo cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel




Variable 2 Competencia Digital

Dimensiones del instrumento:
Primera dimension: Acceso y uso de la informacion

Objetivos de la Dimension: Capacitar a los estudiantes para que puedan localizar, evaluar y

tilizar

eficazmente una variedad de fuentes de informacion, tanto en formato digital como impreso, con el fin de
apoyar el aprendizaje, la investigacion y la toma de decisiones informadas.

Indicadores

item Claridad

Coherencia |Relevancia

Observacionas/
Fecomendaciones

Blsgueda de
la
informacion

1..Considera que su capacidad para localizar| 4
eficientemente datos relevantes en la web se
lencuentra plenamente desarrollada?

4

4

[2.¢ Considera que discrimina con eficacia entrg 4
fuentes confiables y aquellas que no poseen
lsuficiente respaldo académico al realizar consultas|
len linea?

13..Considera que su habilidad para emplear] 4
loperadores de blsqueda avanzados en motores de
busqueda en linea optimiza significativamente los
resultados obtenidos?

Evaluacion
Ide
informacion

M.iConsidera que puede establecer, sin titubeo, I3 4
relevancia de distintos tipos de informacion digital
lencontrada para su drea de aprendizaje?

[5.éConsidera que posee las destrezas necesarias para| 4
hacer uso de directorios digitales y bases de datos
Iespecrall'zadas en su proceso de indagacion informativa?

Dimensiones del instrumento:
Segunda dimension: La Alfabetizacion tecnologica

Objetivos de la Dimension: « Mejorar la comunicacion y el intercambio de informacién entre
personas y organizaciones. Desarrollar en los estudiantes habilidades y competencias para

utilizar de manera efectiva las herramientas tecnoldgicas disponibles.

Indicadores item

Claridad

CoherencialRelevancia

Observacio-
nas/
[Recomendacio
nes

la Tic

Funcion de

I6.¢é Considera que la integracion de aplicaciones y plataformas en
linea en su proceso de aprendizaje contribuye significativamente|
la |la mejora de sus habilidades colaborativas y de comunicacién?

[7.éConsidera que su capacidad para organizar y discriminar lg
informacidn relevante de la menos pertinente mediante el uso de
recursos tecnoldgicos es un reflejo claro de su competencia en el
manejo de las tecnologias de la informacidn y la comunicacion?

Comprension
lde conceptos

I8.é Considera que su comprensidn de los términos y conceptos|
kclave relacionados con la navegacion y seguridad en linea es|
suficientemente profunda como para emplear medidas efectivas|
\de autoproteccidn cuando interactua en entornos virtuales?

[@.éConsidera que su habilidad para adaptarse y aprender de
manera autdnoma el uso de nuevas herramientas digitales es una
levidencia de que posee una competencia digital avanzada?

10.éConsidera que su capacidad para analizar criticamente las|
ventajas y desventajas de diversas tecnologias digitales denota un|

nivel apropiado de competencia digital a su nivel educativo?

Dimensiones del instrumento:
Tercera dimension: Comunicacion y Colaboracion

Objetivos de la Dimensidn: « Facilitar el intercambio de informacién y mensajes entre individuos

o

grupos, independientemente de su ubicacion geografica.

Indicadores item Claridad

CoherencialRelevancia

Observacio-
nes/
Recomendacio
nes

Trabajo

Colaborativo

11.iConsidera que la capacidad para coordinar actividades en|
equipo mediante herramientas digitales mejora los resultados de|
los proyectos conjuntos?

12.iConsidera que la disposicion para recibir y ofrecern
retroalimentacién constructiva dentro de entornos digitales
lcolectivos contribuye significativamente al crecimiento personal
ly académico?

13.éConsidera que la habilidad para distribuir equitativamente las|
tareas y responsabilidades en un ambiente en linea refleja una
lgestion efectiva del trabajo en equipo?

Uso de
lentornos
Idigitales

14.iConsidera que el dominio técnico de plataformas en linea|
lespecificas para la comunicacion y trabajo académico es crucial
para la participacion y significativa en dichos espacios?

15.iConsidera que la habilidad para seleccionar herramientas|
digitales pertinentes a la naturaleza de un proyecto colaborativo|
les un indicador clave de competencia digital efectiva?




Dimensiones del instrumento:
Cuarta dimension: Ciudadania Digital
Objetivos de la Dimensién: Promover el respeto y la responsabilidad en el mundo digital:

Indicadoras

item

Claridad

CoherenciaRelevancia

Observacio-
nes/
Recomendacio
nes

Practicas
éticas

16.¢Considera que el uso responsable y ético de las herramientas
len linea refleja su integridad personal en el dmbito digital?

17.éConsidera que la empatia y el respeto mutuo son
fundamentales para la interaccion en espacios digitales,
reflejando una adecuada inteligencia emocional cibernética?

18. éConsidera que |a atribucion correcta de las fuentes en sus
proyectos virtuales es un reflejo de su compromiso con |3
honestidad académica?

Isuntos
humanos y
digitales

19.¢Considera que comprender las consecuencias de |a difusion
de informacion personal en plataformas digitales es un indicador
ide su conciencia sobre la privacidad y seguridad en la red?

bo. Considera que el fomento de un ambiente en linea inclusivo y
sin discriminacion contribuye al desarrollo de una comunidad
digital saludable?

Dimensiones del instrumento:
Quinta dimension: Creatividad e innovacion

Objetivos de la Dimensidon: Fomentar el pensamiento original, la generacion de ideas novedosas y la
aplicacion de soluciones innovadoras aprovechando las herramientas y recursos digitales disponibles.

Indicadores

item Claridad

CoherencialRelevancia

Observacio-
nes/
Recomendacio
nes

Desarrollo de
productos

21.iConsidera que la generacidn de nuevos productos digitales
refleja directamente el nivel de originalidad y pensamiento|
divergente en su proceso de aprendizaje?

22.iConsidera que la transformacion de procedimientos
habituales a digitales representa una mejora sustancial en la
eficiencia de su gestion del conocimiento?

23. ¢Considera que la inclusion de nuevas estrategias
tecnologicas en su estudio contribuye significativamente al
lenriguecimiento de su experiencia educativa?

Procesos de
Inmovacion

24. Considera que el empleo de aplicaciones digitales emergentes
len la realizacion de sus proyectos académicos potencia sul
capacidad creativa?

25.Considera que la adopcion de nuevas plataformas digitales
para la elaboracion de trabajos en grupo mejora la colaboracion
¥ el intercambio de ideas entre pares?

Mg. Margarita del Pilar Soto Luyo

No

mbre del Evaluador

DNI 08050821




Anexo 4 Consentimiento Informado
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Consentimiento Informado (*)

Titufo de la investigaotn: Herramientas viriuales ¥ competencis digial en un Cantrn
de Educacion Basca Aternatra, Chickayo 2024

Propdsito del estudio
Le Invikamos & participar en |8 investigacidn Shiada *Heramientas viruales y

MWU‘U\WM&EW%M’ cnm,om

investgacon es desamollada por estudiantes de la Segunda Especialdad (pre
grade) de & carera profesional Entormos Vituales psra el apeendizaje de o
Uriversidad César Valejo del campus Tngilo, aprobade por ls autoridad
coresponciente de Iz Universidad y con - permisa de
I8 Instituadn Educativa, Chiclayo 2024°

Describir & impacto del problema de la Investigacion

¢ Cudl es @ relacin entre 1as heramientss vimusies y la competenca digtal en
estudiantes de un CEBA, Chclayo, 20247

Procedimiento
Si usied decide participar an & investigacidn =& realizara lo siguente (erumarar los
procedmenios del estudio)
1&“mmomumumamm
¥y Slgunas preguntas sobee fa nvestigacion thulada:” Hemamentas viuaks y
mpdmnbm on un Cendro de Educacitn Bésica Allematva, Chiclyo
2024".

2 Esta encuasia 0 entrevista sendrd un bempo apraxmado de2s minutos y
50 realizard en o ambiente de las aulas de un Centro de Educacitn Basica

Ahamativa, Chickayo 2024°

Las respuestas al cueshonano 0 guia de entrevists serdncodiiicadas usando
un nimere de dantificacidn y, por lo tanta, serdn andnimas.

Othgaicno » partr de los 18 afos

soe INVESTIGA .
"% ucy
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Participacitn voluntana (principio de autonomial

Puade hacer 1odas s preguntas pare adiarar sus dudas antes de Jecoir § ORsed
parscipar O nO, ¥ Su Catisidn serd respetads. Postecior a 2 aceptacién no deses
CoNlinusr puets Necenc &in ningdn problams,

Ri6890 (principio de No meieficencin)

Ingicse 8l paUCDaNts & SXBISNCSE que ND sxals reago o dshio &l perticipsr an &
Investigacitn. Sin embargo, an & CRE0 QUA SXIBIBN DrBQUNSS Que & Duedsn
gangrar incomodidad, Usted tene B ivenad de respondanes o no.
Beneficlos (principio de beneficenciay

Se le nformard que Ics resuttacas o8 ia Investigaciin 58 19 SICanzard 8 & Institucidn
@ término de 2 Investgadcién. No recibira ningdn benefido sconémico nl de ningure
otra Indole. E! estucio nc va a aportar o s sakxd Ingivicual ¢ 8 persong. &N
embargo, os resutados del estucic podnin convertirse en beneficio 08 8 seiud
plblica.

Confidencialidad (principio de justicia)

Loe datas recolecisdos deban sar andnimds y no tenar ninguna forma ce Icentificar
& paticipents. Gamsndzamos que (8 informacién que usted nos brinde es
wisknanta Confioencial y no serd usads pers ningdn oo propdsito fuera de @
INVasgackin. LoG JRICe Permanacarnsn DEO CLslodis o8l investigador prncipel y
PESAC0 UN TEMDO determingco 88r8n sEMminados Convaniantamants,

Problemas o preguntas:

Si tene pregunias sobre B investigecién puade contectsr con &l Inveetigeder (s)
(es) Acufa G Ana Marels | emall sglam@oniaalagiog

Docente asesor Qv CPC, Alaxis Enrque Poma VErges, email,
smommiduenerhinl aupe

Consentimianto
Después de haber 18ido 106 propdsncs o8 1a INvestigacitn sulorizo participsr en
Irvestigacion anies Mancionacs.

Nombre y apelices: Co\s{&..&mtl&....ﬁgm.... i
Fecnaynes: 30.L08(24 . K.

oN THten. R

Firma

Fara geracizar b vovackiod dov onzon do B VMo’ o o) Ca8 qui & SOMSRAYIATED Sen
Aososcll o aNcLasiacD y of investigedor deos ropasacar Nottve y Soe En of cas0 ove 380
CURSTOONNI0 WL, S0 dibe sodotinr of comas cac al cusl £ aoviy Jus MSDY0stas B avds 00 an
Lol Google

oo%* INVESTIGA 2
e UV
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Consentimiento Informado (*)

Titdo de la investigaccn: Heramiantas virtuakes ¥ competencis dighal en un Centg
de Educacion Basca Akernativa, Chickayo 2024

Fvestigador (a) (es). Ana Manela Acuta GI

Propdsito del estudio

Lo Inviames & paricipar en la investigacidn ttulada *Heramientas vituales y
competencia dgital en un Centro de Educacidn Basica Allemativa®, Chiclayo 2024
cuyc objetve es Determingr I8 ralacion entre las heramientss virdusies y
competencia dgfal en eshagienies e un CEBA. Chidayo, 2024, Eswm
investigacon es desarrollada por esludiantes de ja Segunda Especialdad (pre
grado) de @ carera profesional Entomos ViMuales psra &l speendizaje de
Ursversidad César Valejo del campus Tngilo, aprobade por ls autoridad
corespondiente de la Univarsidad y con - permiso de
I8 Instituaén Educativa, Chiclayo 2024°

Describir & impacto del problema de la Investigacion.

¢Cudl es =3 relacion entre las hemsmientss viruskes v la compelenca digtal en
estudiantes de un CEBA, Chiclayo, 20247

Procedimiento

Si ustad decide participar an i invesligaciin s& realizard lo siguserte (enumerar los

procedimeentos del estudio)
1.5e realizara una encuesta o entrevista donde s recogeran datos personales
y flgunas preguntas sobve ks vestigacitn thuada:” Hemamentas vinuaks y
wm en un Cendro de Educacidn Basica Allematva, Chiclayo

2 ESta encuasia 0 entrevista jendrd un empo aproxmade de2s minutos y
86 realizard en o ambiente delas aulas de LN Ceniro de Educacidn Basica

Abarmativa. Chiclayo 2024°
Las respuestas al cuestionano ¢ guia de anrevista serdncodificadas usando
un NOMero de idantificacidn y, por lo tanto, serdn andnimas.
Otbgsicno a partr de los 18 %0s
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ﬁ UNIVERSIOAD CTESAN VALLEIO

Participacion voluntana (polnoipio o sutonomia

Puede hacer 100aS 125 PreguUntas DaTs STEMET SUS DUDRS Rrias 08 0ecidlr i Deces
parbapar o MO, ¥ U CATEION SeTk respRiada. Posteror @ In SCApMECIOn no Jeees
continusr pueds hecero sin ningdn problemna.

Risago (principio e No maleficenca )

NOicer & DRITCIDENS & axistencis que NO axmte riespe o cafo of particper en la
FeSSgacion. Sin embengl, &n & a0 que exstan pregunias que le puedan
GENeRr NCOMOidRD. Usied ians '8 linarsd dé respondedas o no.
Beneficlos {principio de LeneBeancis)

Sa e infformard Qua 106 MSUITRO0E 08 1B IVEatigacion 63 e sicanzers & |8 iretitucidn
al térming da @ invastigadién No recirg ningdn bensflicio Scondmico nl 0w ninguns
otra Incoie. E! estugio no v & Sponar & 18 saiud Individusd de I8 parsons, sin
embargo, Ics resutados del astudic poaran corvertined en banaficio de \a eslud
plbice.

Confidencialidad (principio de justica):

Loe oedos recolactsdos daben sar anérimes y no iarer ninguna forma e idantificer
& paticpsnts. Gasardzamos que la informacidn gue Ls18C OB bings &8
wisimante Corfdencisl y ro sard usacs pers ningdn ctro propéstio fuers de ia
INVRATIQACKN, Lo6 delne parmenatardn bejo cusiadie del rvesigador prindpel ¥
PRSAC0 UN 16MDD JRMerMINSC0 S7En SiMinados Convarisrmanants.

Problemas o preguntas:
$i iene preguntas sobre 1§ nvestigeditn puads contactsr con &l Fvessgador (a)
(es) Ao Gf Ara Mariels |, amal: aaiemBuonatus 20008

Docente asesor - Cr, CFC, Alaxa Snotwe Pama Vagss, smak
seonwe@Buonitu odise

Consentimiento
Después de haber lalde ics propdsitos 06 'e investigacidn sulornze perticper an la
investigacion antes mancionads.

memfx/ﬁS/?"z" i 15 PURVE ARSI

ow 432007 .. 2 :

Firma

Parw gannityar i vernsxing on orpen 08 o DI 00 & RSO QUE & COtEMIVINED e
presencial ol anconsngD ¥ of MVOSIRsor dede preparcionsr. Macive y frvn. (T of Gaso Gue s80
GHRSYONEND WTDEC 50 0000 SOASEEY O 2Ormwo st af cuw 20 amly \as eos0sias o rovds 08 an
famuwine Geogee.
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Consentimiento Informado (*)

Titufo de la investigaoén: Herramientas virluales ¥ competencis digial en un Cantrn
de Educacion Basca Aternatia, Chiclayo 2024,

nvestgador (a) {es) Ana Mariela Acuta Gi

Propdsito del estudio

Le invitamos & participer en 18 invesligacidn Shiada *Heramientas virtuales y
competencia dgital en un Centro de Educacdin Bésica Allemativa’, Chiclayo 2024
cuyo objetvo es Determingr |8 relacion entre |as hersmientss vidusies y la
compelencia digfal en_eshadanies ¢a un CEBA Chidayo, 2024, Esta
investigacon es desamollada por estudiantes de la Segunda Especialdad (pre
grado) de @ camera profesional Entornos ViMuales psra el apeendizaje de &
Uriversidad César Valejo del campus Trygilo, aprodbade por ls autoridad
corresponciente de la Universidad y con e permiso de
I8 Instituoén Educativa, Chiclayo 2024°

Describir & impacto dal problema de la Investigacion

¢Cudl es @ relackn entre las heramientss vimusles y la competencia digtal en
estudiantes de un CEBA, Chiclayo, 20247

Procedimiento

Si usied decide participar an & investigacidn =& realizara lo sigulente (enumarar los

procedmienios del estudio)
180mdz-tumomsnomum“mmdahnpemu
y flgunas preguntas sobee fa vestigacion thulada:” Hemamentas Vnuaks y
oanpdmdadvhl on un Cendro de Educacitn Basica Allematva, Chiclyo

2 Esta encuasta 0 entrevista sendrd un bempo apraximado de2s minutos y
50 realizard en o ambiente de las aulas de un Cenro e Educacitn Bésica

Ahemativa, Chiclayo 2024°

Las respuestas al cueshionano 0 guia de entrévists sardncodificadas usanda
un nimere de dantificacidn y, por lo tanta, serdn andnimas.

Otbgaiono a partr de los 18 afos
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ﬁ UNIVERSIDADL CESAS VALLEID

Participachdn voluntarns |poincipho o Muton o),

Pueds hacer lodes 28 pregunias pam Sclarar SUS OUTRE ANNEs 08 0SciOir 8i gesss
ESISCEr © NO, ¥y su decisidn serd respetada; Posienor & la acepiacitn no Jeses
CONSOuUB! PUBde MEoATND B ningln Drotiera.

RIESQO (Prncipio de Mo mobeficencis ).

InGicar gl pecticipanta 18 existencis qua NO sxiste riesgo o dafo ol pardcpar en i@
Investigaciin, Sin ambergo, &N &l Cas0c Que Sxisten preguniss gue e puadan
genarar incomodioad. Ustad tana I8 Darnad 08 respondertss o no.

Beneficlos (principio de bangficencia)

Se e informand gue 10s resultacos 08 I TVESHgRcdNn £8 je Sicanzard & 1y retitucidn
»l ¥rmino de la Fvestigackin, No ractird ningln benefcio acondmico ni 8a minguns
ctra indole. £ estudio N va & SOOMEr & 18 SBIVC NdNidus de I8 persons, sin
embargo, los resultadcs o8l estudio podran convertrss on Daneficio de s sshud
pitiics.

Confidencislidad (principio de justicix):

L38 daloe recdlectsdos daben ser andnimees y no lener ninguna forma 08 idantificer
8l perticiparne. Garantizamcs gue b Informacidn gue usied Nos Drncs 66
wisimenta Confidencia’ y nc seard Lsaca para ningin otro propésitc fuem da s
Irvesigacion. Loe 08s parmanecarsn bejo custodia del rwvestigador prinoped v
PASACO LN HAMEPG CAMMINSI0 3arfn aliminadce convanientamants.

Problemas o preguntas:
£i sene preguntas sc0re 8 TVeSTIgecitn puecs comtactar con &l Fvesligador (a)
(es] Acsfe Gl Mencls | emall scierniDucaitel aou e

Cocente asesor ;. Dr CPC. Aods Bndows Pame Varges, emed.
soooTavnyvital o pe

Consentimianto
Después de habdar ieido 108 propdsitos de 1s invesligacidn autorizo partidpar en la
Vesigadion antes mencicnads,

Nombee v apelldos ?uah..@mdm% t,\\.m)uola
DNA DG oLeD. ... ...

E

Farn govactzer & vevackiod dal ongon 90 B fvmeckin e o Sues gue ol cosmattiTuin seo
posascie oV eNCLasiacD p of vesigedor dede yopartaoar Nombe ¥ Sone. En of 0a50 GU 509
CUBSTOONI0 WLl 56 dabw sodofur of comme cesde of cusl 20 eovia J05 MSDYOSLEs © [avds 08 a0
Lorutao Googw

woe INVESTIGA 2
SS=e UCY



Anexo 5 Autorizaciones o carta de presentacion

UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

"Afio del Bicentenario, de la consolidaciéon de nuestra Independencia,
y de la conmemoracion de las heroicas batallas de Junin y Ayacucho"

TRUJILLO, 29 de mayo de 2024

CARTA N 0001-2024-UCV-SE/
Sr{a). CHACON GONZALES JOSE EGLINTON

Director(a)
C.E.B.A "Padro Abel Labarthe Durand”

Presente.-

ASUNTO: AUTORIZACION PARA APLICAR INSTRUMENTO(S) PARA EL DESARROLLO DE
TRABAJO ACADEMICO

Es grato dirigirme a usted para saludade cordisimente y asl mismo presentar al (la) estudiante ACURA
GIL, ANA MARIELLA, del Programa de SEGUNDA ESPECIALIDAD, de la Universidad César Valiejo.

El estudiante an mencion solicita autorizacion para aplicar los instrumentos necesanos para el desarrollo
de su Trabajo Académico. “Herramientas virtuales y competencia digital en un Centro de
Educacién Basica Alternativa, Chiclayo, 2024", en la institucion que usted dirige.

El chjetivo principal de este trabajo de investigacion tiene fines académicos.
Agradeciendo la atencion que brinde a la presenie, aprovecho la oportunidad para expresarle mi

consideracion y respelo.
Atentamente.—
STRL B v
ST | SN e sy
JENNY MILAGROS MELCHOR CANEVARO
SECRETARIO ACADEMICO
ADJUNTO:

- Instrumentos de recoleccion de datos.



Anexo 6 Procesamiento de datos para la confiabilidad de instrumento

Ercustan |

iz
Excaesiadn
Erceesiahn]
Exceesiahn}
caesan
Excaesiada 11 3
Bosahil| ¢ 4 4] ¢ i i
bowsiahf) | 3 |4 | 2] ¢

bcesiabd | 1 | 3| 3] 9 |4
Basants| ¢ | ¢ [4] ¢

bicaesiah
bowesiahd | ¢ | 55| ¢
boman| ¢ [ ¢ [0 ¢
xcaesiado [HNE 3 i 2
Exceesia L
Excaesia
Ercaesan
Bcizsan
xceesato W (A 3 4
bcesiahdt | ¢ | 4| 2] @ 2

Bicasiah

Exceesiaty B B i
bcoesiabdl | 4 | 4 4] ¢ | ¢

Ercaesiahdt
bomang| [ ¢ ]2 ¢
Basand] 13 ¢ L] 2
s 4 3 E]
bucoesiabdi | s | 4 | 5| 3 5
Erceesiahidi | ¢ )¢ ¢
Bamang | ¢ [« [1] 1 [
Excazsiadn/ (R 1 i

Ercaesia
£u]

wor [Tl o Tow ] e (o o | o [as[aw] e | g [ o0 | o | s [ 1 [ o6 | 16 [ 9 | w0 [ o | w0 [ 10 im0 [ 19 | ow | o [ o [ 9 [ oo [ w6 | o8 [ oo [ uw | 10 | 0] 19 | e

Poblacién) ¥ 5i°:] 43.99 |
K: El nimero de tems 40
¥ 5 : Sumatoria de las Varianzas de los tems 43.99
5. : La Varianza de la suma de los ftems 413.40

o - Coeficiente de Alfa de Cronbach

FORMULA: Coeficiente de Alfa de Crenbach 40 1 -43.99
39 413.40
0, [ 1 - 0.11 1
39
1.025641026 0.89 ]
@ Excelente

Entre mads cerca de 1 estd @, mas alto es el grado de confiabilidad
CONFIABILIDAD:

-5e puede definir como la estabilidad o consistencia de los resultados obtenidos
-E= decir, se refiere al grado en gue la aplicacion repetida del instrumento, al
mismo sujeto u objeto, produce iguales resultados

-Ejemplo, =i un Test de Inteligencia Emocional ge aplica hoy a un grupe de
profesores y proporciona ciertos datos; si se aplica un mes después y
proporciona valores diferentes y de manera similar en mediciones subsecuentesg,
tal prueba no es confiable

CONFIABILIDAD

Muy Baja Baja Regular Aceptable Elevada
o 1

0% de confiabilidad en la
medicion (la medicién esta
contaminada de error)

100% de confiabi-
lidad en la medi-
cion (no hay error)



Anexo 7 Base de datos
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Anexo 8 Matriz de Consistencia

Problemas de investigacion Objetivos de investigacion Hipotesis de investigacion Variables Metodologia
Problema general Objetivo general Hipotesis general Variable 1
Hi. Existe relacion significativa
s o . e entre las herramientas virtuales y la
¢Cual es la relacion entre las Determinar la relacion entre las T X
. N . : competencia digital en estudiantes
herramientas virtuales y la herramientas virtuales y |la . .
. - . - de un C.E.B.A, Chiclayo, 2024 Herramientas .
competencia digital en competencia digital en . : AR . Tipo de
. . Ho: No existe relacion significativa virtuales . . .
estudiantes de un CE.B.A, estudiantes de un C.E.B.A, tre las h ent irtual | investigacion
Chiclayo, 20247? Chiclayo, 2024 entre fas herramientas virtuales y 1a Tioo basica
’ ’ competencia digital en estudiantes P
de un C.E.B.A, Chiclayo, 2024 Enfoque ~ de
Problemas especificos Objetivos especificos Hipotesis especificas Dimensiones lélvestt_;g?clon
. Hi1.  Existe  relacion Recursos virtuales D?saenﬁL)a Vo e I
significativa entre los recursos Acompafiamiento investiqacion:
virtuales y la competencia digital en virtual Diseﬁog ) no
estudiantes de un C.E.B.A, Aprendizaje experimental /
. 1). ¢Cual es la relacion e 1) Determinar la relacion  Chiclayo, 2024 colaborativo trazsversal /
entre los recursos virtuales y la entre los recursos virtuales y la e Ho1: No existe relacion Variable 2 correlacional
competencia digital en competencia digital en significativa entre los recursos Competencia Poblacién
estudiantes de un C.E.B.A”, estudiantes de un C.E.B.A, Vvirtualesylacompetenciadigital en digital muestra y
Chiclayo, 20247 Chiclayo, 2024 estudiantes de un C.E.B.A, Dimensiones Poblacién:
o 2). ¢Cual es la relacion e 2) Determinar la relacion Chiclayo, 2024 52 estudiar-1tes
entre el acompafiamiento virtualy  entre el acompafamiento virtualy e Hi2. Existe relacion Muestra:
la competencia digital en la competencia digital en significativa entre el A dela 52 estudi-antes
estudiantes de un C.E.B.A, estudiantes de un C.E.B.A, acompafiamiento virtual y Ia Cc_e?oyuspl cla Técnica de
Chiclayo, 20247 Chiclayo, 2024 competencia digital en estudiantes /-\Il?a?)rer?iiglc?ign recoleccion de
. 3). ¢Cuadl es la relacion e 3) Determinar la relacion de un C.E.B.A, Chiclayo, 2024 tecnoldaica datos
entre el aprendizaje colaborativo entre el aprendizaje colaborativo e Ho2: No existe relacion Comunicagcién y Encuesta
y la competencia digital en y la competencia digital en significativa entre el colaboracion Instrumento

estudiantes de un
Chiclayo, 20247

C.E.B.A,

estudiantes de un
Chiclayo, 2024.

C.E.B.A,

acompafamiento virtual y la
competencia digital en estudiantes
de un C.E.B.A, Chiclayo, 2024

. Hi3. Existe relaciéon
significativa entre el aprendizaje
colaborativo 'y la competencia

Ciudadania digital
Creatividad e
innovacion

Cuestionario




digital en estudiantes de un
C.E.B.A, Chiclayo, 2024

o Ho3: No existe relacion
significativa entre el aprendizaje
colaborativo y la competencia
digital en estudiantes de un
C.E.B.A, Chiclayo, 2024




Anexo 9 Reporte Turnitin

UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

PROGRAMA DE SEGUNDA ESPECIALIDAD

ESPECIALIDAD DE ENTORNOS VIRTUALES PARA EL
APRENDIZAJE

1]
Herramientas virtuales y competencia digital en gn Centro de
Educacion Basica Alternativa, Chiclayo, 2024

TRABAJO ACADEMICO PARA OBTENER EL TITULO PROFESIONAL DE
SEGUNDA ESPECIALIDAD EN ENTORNOS VIRTUALES PARA EL
APRENDIZAJE

AUTORA;
Ana Mariella Acuia Gil (gw.orotoooooooz-wsmsn
ASESOR:
Dr. CPC. Alexis Envique Poma Vargas [grcn.orgmoomooowoemeoy
LINEA DE INVESTIGACION
Didactica y evaluacion de los aprendizajes

LINEA DE RESPONSABILIDAD SOCIAL UNIVERSITARIA
Apoyo a la reduccion de brechas y carencias en ka educacion en fodos sus niveles

TRUJILLO - PERU

2024
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Resumen de coincidencias X
0
13 %

 Se estan viendo fuentes estindar

Ver fuentes en Inglés

Coincldencias

T
2

hdl handle.net

Fuente de Intemet

repositorio.ucy.edu.pe

Fuente de Intemet

Entregado a Universida.

Trabajo del estudiante

Entregado a Universida.

Trabajo del sstudiants

biblioteca.icap.ac.cr

Fuente e Intemet

www.slanh.org

Fuente de Intemet

worldcat.org

Fuente de Internet

Entregado a Universida

Trabajo del estudiante

www.coursehero.com

Fuente oe Intemet

‘] 0 prezi.com

Fuente de Internet

‘I ‘] www.jmcprl net

Fomrnte e Intamet

5%

4 %

2%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%



