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Resumen

El trabajo académico de investigacion tiene como objetivo general establecer el
grado de influencia entre los entornos virtuales y el aprendizaje significativo en
estudiantes del nivel secundaria de una institucion educativa de Vira, 2024; para
el cual se ha empleado el disefio descriptivo: correlacional causal transversal,
con una poblacién de 120 y una muestra de 27 estudiantes del quinto grado de
secundaria de una institucion educativa de VirQ, aplicando el tipo de muestreo
no probabilistico, a criterio del investigador. Como instrumentos de recojo de
datos, se aplicé dos cuestionarios los que han sido validados a juicio de experto
y a través del software SPSS numero 25, el programa Excel 2010 arrojando una
confiabilidad del alfa de Cronbach de 0,860 en la variable entornos virtuales y en
aprendizaje significativo de 0,901. La investigacion establece que el coeficiente
de correlacién es directa alta entre los entornos virtuales y el aprendizaje
significativo de los estudiantes de una institucién educativa de Vird, siendo que
el valor de p<0,001 de acuerdo a la R de Pearson con un nivel de correlacion
directa alta de 0,729, entre los entornos virtuales y el aprendizaje significativo,

aceptandose la hipotesis alterna Hiy descartando la hipétesis nula Ho.

Palabras clave: Entornos, virtualidad, aprendizaje, significativo.
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Abstract

The general objective of the academic research work is to establish the level
of influence between virtual environments and meaningful learning in
secondary school students of an educational institution in Viru, 2024; for
which the descriptive design has been used: cross-causal correlational, with
a population of 120 and a sample of 27 fifth grade secondary school students
from an educational institution in Vird, applying the type of non-probabilistic
sampling, at the discretion of the researcher. As data collection instruments,
two questionnaires were applied, which have been validated by expert
judgment and through SPSS software number 25, the Excel 2010 program,
yielding a reliability of Cronbach's alpha of 0.860 in the variable virtual
environments and meaningful learning. of 0.901. The research establishes
that the correlation coefficient is high direct between virtual environments and
the significant learning of the students of an educational institution in VirqQ,
with the value of p <0.001 according to Pearson's R with a level of direct
correlation high of 0.729, between virtual environments and meaningful
learning, accepting the alternative hypothesis H1 and discarding the null

hypothesis Ho.

Keywords: Environments, virtuality, learning, significant.
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I. INTRODUCCION

En el contexto actual, la educacion en el ambito nacional, tuvo que
acomodarse a los cambios acelerados que ha demandado el uso total e inesperado
de distintos tipos de tecnologias orientadas al proceso de ensefar y aprender, como
producto de la pandemia vivida a nivel mundial; en este marco, el docente ha puesto
en practica sus habilidades comunicativas en TIC, considerandolas dentro de sus
planificaciones como esencial para interactuar con sus estudiantes. Al respecto,
OCDE (2020), indica que, en Latinoamérica la sefial de conexién sigue siendo una
gran debilidad en las poblaciones, a diferencia que esta dificultad se va acortando
en la poblacién estudiantil debido a que el estado y las instituciones, van
implementandolas de equipos, es asi que, el 75% de escolares puede acceder a

internet en un computador portétil o de mesa en su centro de estudios (p.15).

Por lo consiguiente, esta necesidad de transformar las relaciones
educativas, se enlaza con la forma en que los escolares se insertan en sus escuelas
y con sus aprendizajes. Las experiencias educativas son apropiadas y significativas
para los escolares a partir de sus vivencias en su contexto, teniendo en cuenta el
vinculo con la tecnologia y resolucion colaborativa de problemas. (Unicef, 2023.
p.14) Es decir, avanzar hacia el desarrollo de competencias, se hace necesario que
los estudiantes forjen sus propios aprendizajes a partir de sus conocimientos
previos y/o experiencias vividas en su contexto y mas aun si el objeto o el medio de

estudio es de su propio interés por el cual generara aprendizajes significativos.

Conforme a estudios de indole internacional, encontramos a Maliza, et.al.
(2021) que, el desarrollo de la metacognicion en el individuo, ha contribuido a la
mejora de la seleccion, comparacion e interpretacion de la informacién. Por lo tanto,
el aprendizaje autdbnomo fortalece los criterios cognitivos. Entre las fuentes
nacionales consultadas se encontré a Arévalo (2018), menciona que, el perfil del
educando y del educador, son esenciales para lograr buenos aprendizajes a través
del analisis en estos entornos de la virtualidad. En localidad, tenemos a Saldafia
(2022) manifiesta que, la autonomia de los aprendizajes no siempre depende de la
manipulacion o utilizaciéon de las multiples herramientas virtuales; de acuerdo al

rango significativo de 0,001 y la Rho de Spearman=0,112, afirma lo dicho al plantear



el problema, que hay escasa interaccion de parte de los escolares con los medios
virtuales, por el mismo hecho que no se tienen los equipos suficientes en la

institucion.

A partir de estos fundamentos planteados, enunciamos el problema general:
¢, Qué grado de influencia existe entre los entornos virtuales, el cual se denominara
en lo posterior (EV) y el aprendizaje significativo, el cual se denominara en lo
posterior (AS) en estudiantes del nivel secundaria de una IE de Vira, 20247?; en los
problemas especificos: P.E.1. ¢{Qué grado de influencia existe entre los EV y el
desarrollo personal en estudiantes del nivel secundaria de una IE de Vira, 2024?
P.E.2. ¢{Qué grado de influencia existe entre los EV y los conocimientos previos en
escolares del nivel secundaria de una IE de Vird, 2024? y P.E.3. ¢ Qué grado de
influencia existe entre los EV y el descubrimiento en escolares del nivel secundaria
de una IE de Vira, 20247

Este estudio justificé de manera tedrica la investigacion basandose en la
teoria de Vega (2023) en donde se indica que, el (AS) es consolidado a travées de
las aulas virtuales y sugiere apoyar a estos estudiantes que no cuentan con estos
dispositivos electréonicos en casa con acceso a internet. En la metodologia se
considera el enfoque cuantitativo que permitira recoger mediante el cuestionario la
informacion requerida sometiéndose para su validez al criterio de expertos y
veracidad en el método estadistico alfa de Crombach. En lo social, vemos estos
estudios repercuten en beneficio de la sociedad y mucho mas, con estudiantes
competentes, capaces de transformar y enriguecer sus comunidades haciendo uso
de los medios virtuales. Se justifica también en lo practico, generando propuestas
de mejora en lo pedagdgico con niveles aceptables de rendimiento escolar, que

permite el adecuado uso de las herramientas virtuales en una I.E. de Viru.

El objetivo general se baso en establecer el grado de influencia entre los EV.
y el AS. en estudiantes del nivel secundaria de una IE. de Virl, 2024. Los
especificos: O.E.1. Determinar el grado de influencia entre los EV. y los
conocimientos previos en alumnos del nivel secundaria de una IE. de Vird, 2024,
0O.E.2. Determinar el grado de influencia entre los EV. y el descubrimiento del AS.

en alumnos del nivel secundaria de una IE. de Vir(, 2024 y O.E 3. Determinar el



grado de influencia entre los EV. y el desarrollo personal del AS. en alumnos de

secundaria de una IE. de Vird, 2024.

La hipotesis general consiste en que existe influencia directa entre los EV. y
el AS. en alumnos de secundaria de una IE. de Vir(, 2024. En las especificas
tenemos: H.E.1. Existe influencia directa entre los EV. y los conocimientos previos
de la variable en alumnos de secundaria de una IE. de VirQ, 2024; H.E.2. Existe
influencia directa entre los EV. y el descubrimiento del AS. en alumnos de
secundaria de una I.E. de VirQ, 2024; H.E.3. Existe influencia directa entre los EV.
y el desarrollo personal del AS. en alumnos del nivel secundaria de una IE. de VirqQ,
2024.

La investigacion se aplico en una IE. de la provincia de Truijillo,
especificamente en Vird, el que permitira el desarrollo con estudiantes de acuerdo
a su poblacién. El plan de nuestro trabajo de investigacion considera el tiempo

desde agosto 2023 a julio 2024, fecha en que debera culminar el proyecto.



II. MARCO TEORICO

La investigacion considera diversos estudios que se ha realizado en funcion

a las variables previstas, tenemos a nivel internacional:

Barreno (2020) en su estudio cuyo objetivo fue analizar los diferentes
compendios de los EV. ademas de su influencia en los AS. en Ecuador,
especificamente en alumnos. Con respecto a la metodologia esta tuvo un enfoque
denominado mixto y fue de una investigacion experimental. Se considerd la
encuesta con un cuestionario aplicado a 80 estudiantes con edades de quince y
dieciséis afos. Asi que, los porcentajes demostraron que la mayoria de escolares
no consideraron tener algun tipo de familiaridad con los (EV) como también,
mencionaron que la utilidad de esta pedagogia tecnoldgica tiene que ayudar al

elevar el nivel del (AS) en el estudiante.

Guerra (2020) realiz6é una investigacion que buscaba como objetivo analizar
los (EV) relacionandolo con la didactica de la PEA en una segunda lengua para la
modalidad presencial en educandos de una IE. en el Ecuador, especificamente de
primer afio. Aplicando un rumbo mixto con analisis de datos de tipo inductivo y
descriptivo, investigacion bibliografica y de campo a un nivel descriptivo dirigido a
116 participantes divididos en 113 escolares y 3 docentes de la materia de inglés;
obtiene como resultado que el 67 % de la muestra est4 de acuerdo frente a un 33
% que esta en desacuerdo, concluyendo que se enriquece el aprendizaje cuando
se complementa con el uso de los (EV), los cuales se podria un curriculo que se
adapte a estas formas novedosas de ensefar y aprender. Esto se hace mas

evidente cuando el estudiante adquiere nuevos conocimientos.

Salguero (2022) en su investigacion buscé analizar como influye los (EV) en
el (AS) en educandos de una |.E. de Ecuador; la metodologia hace referencia al
enfoque mixto con un nivel exploratorio, descriptivo y correlacional. El medio para
recoger los datos fue el cuestionario en sus dos variables su poblacién fue de 53
estudiantes; teniendo como resultado que el 65 % de estudiantes utilizan
peribdicamente (EV), por lo que un 54 % se comunican eficientemente de forma
significativa, concluyendo que existe influjo en el (AS) por parte de los (EV) lo que

da lugar a la aceptacion de la hipotesis alterna.



Cedefio y Zambrano (2022) realiz6 un estudio cuyo objetivo fue analizar las
competencias pedagogias trabajadas en el (EV) de aprendizaje por parte de los
profesores de la U.E.F. San Jacinto en Ecuador. Con respecto a los métodos
empleados, ésta fue no empirica y con una regla de analisis descriptivo con enfoque
mixto como técnica de encuesta a través del cuestionario del Google Forms. La
poblacién constituida por 25 docentes. Los resultados demostraron que los
docentes en su accionar pedagdgico cuentan con un nivel alto de aplicabilidad,
concluyendo que los profesores hicieron suya el manejo de las TIC pasando por un
sumario autodirigido y manipulando una gama de recursos que mantienen activo el
aprendizaje progresivo, colaborativo e independiente, poniendo atencién en la
edificacién del conocimiento y progreso de las competencias individuales y

profesionales.

En lo que respecta a nivel nacional consideramos a Rojas, et. al. (2019)
donde se identifica el objetivo de relacionar los (EV) y el aprender en alumnos de
la provincia de Huancavelica. Este estudio es basico, con disefio descriptivo
correlacional donde tomé el método cientifico de manera general y procedimientos
especificos de caracter estadistico e hipotético deductivo. La muestra contd con
126 participantes. La encuesta como técnica y el cuestionario de medio para el
recojo de datos. Concluyen que existe una fuerte significatividad y relacion directa

dado que el nivel de significancia es del 5%, p-valor:0.000<0.010.

Pibaque (2021) en su tesis de investigacion, propuso determinar coOmo
influyen los (EV) y el (AS) en Piura, especificamente en estudiantes. En lo que se
refiere al enfoque, fue cuantitativo, no empirica y transversal. Utiliz6 un método de
analisis descriptivo, ademas de realizar una correlaciéon entre variables. La muestra
estuvo representada por 40 estudiantes; se aplico la encuesta a través del
cuestionario. Concluye que entre (EV) y (AS) hay influencia, toda vez que el

resultado arroja R2 0.1722 con un grado de influencia de 17,22%.

Urday y Deroncele (2022) consideran en su investigacion el objetivo, evaluar
el PEA significativo en un (EV) de una I.E. de Lima. Presentan el enfoque mixto
direccionado desde el cualitativo con estudio de casos, y donde se utilizaron

técnicas cuantitativas y cualitativas con entrevista y cuestionario. Participaron 29



escolares y 10 profesores. Las resultas demuestran que se han encontrado
debilidades en los profesores en la gestion del PEA por medio de la plataforma
digital y mas aun utilizando las practicas tradicionales se ha podido demostrar las
extenuaciones y fortificaciones del aprendizaje significativo en los escolares por

medio de la ensefianza virtual.

Vega (2023) en su investigacion buscé establecer una relacion entre la
utilidad de un aula de modalidad virtual y los (AS) en estudiantes de una |L.E. de
Lima. La investigacion fue no empirica, transversal y de disefio cuantitativo con un
método de analisis correlacional y descriptivo. Los instrumentos 2 cuestionarios; la
muestra 97 estudiantes. Los resultados fueron muy significativos de 0.000 y una
correlacion Rho=0.545. donde la potencia de asociatividad es modosa real y
significativa estadisticamente; por lo que se da la relacion inmediata y significativa

entre el aula virtual y (AS).

En el ambito nacional, Alva (2021) realizé un estudio cuyo objetivo fue
entender la funcion de educar, el docente en el rol que media especificamente, en
la ensefianza de modalidad virtual, en particular orientada al nivel inicial. La
investigacion fue basica con disefio fenomenoldgico. Entre los participantes se
encontraron educadores provenientes de varias ugeles distribuidas en la provincia
de Trujillo. Se aplicaron entrevistas. Concluyéndose en que el rol del docente, esta
ligada especificamente al uso de los (EV) en el aula, es asi que, complementa su
aprendizaje sobre todo cuando los estudiantes pertenecen a niveles educativos

iniciales.

Ruiton (2022) realizé un estudio que busco establecer una analogia entre
educacién virtual y aprendizaje en los estudiantes. Dicha investigacion es
correlacional y descriptiva, conformada por una muestra de 98 escolares. Utilizé un
balotario de preguntas para recoger los datos. El grado de correlacion es de
Rho=0.756; La conclusion es que existe una alta correlacién entre educacion virtual
y aprendizaje., por lo que favorece a ejecutar un progreso en las técnicas de la

educacion virtual.

Vilchez y Lavado (2023) en su tesis buscaron establecer una relacion entre

los (EV) y el (AS). Fue una investigacion béasica, cuantitativa, especificamente,
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correlativo. Con respecto al objeto de estudio, utiliz6 28 alumnos; tomando en
cuenta la encuesta y el cuestionario. El resultado es el grado de correlacion de
0.373<1.00, arribando al cierre donde el entorno virtual si marca la relacion

significativa en el aprendizaje significativo de los educandos.

En lo referente a los (EV) Castafieda y Lopez (2007) citado por Rojas, et. al.
(2019) nos dice que, son areas donde se unen diversas herramientas y mercancias
de aprendizaje en la cual las personas de diversos lugares interactian. Estos zonas
alojadas en internet conocidas como entornos virtuales, las utilizamos para realizar
el seguimiento, distribuir, administrar, y evaluar las tareas de ensefianza
aprendizaje (p.3); asi mismo, Cedefio y Murillo (2020) indican que los (EV) de
aprendizaje, ejerciendo un rol significativo para el fortalecimiento de una labor
educativa y a su vez, creando campos para que el educando no pierda su
interconexion con los otros y pueda crear rutas de cOmo analizar y reflexionar
colaborativamente, sin tener que ser un escueto observador; ademas, establecer
maniobras que formen un nuevo modelo de ensefianza. En esta linea, Gabarda et.
al. (2019) nos dice que, para que haya un trabajo 6ptimo en el (EV), el educador
debe conocer y manejar a la perfeccion estas herramientas que permiten el
progreso de las actividades formativas, porque no se puede dar aquello que no se

tiene.

Asi mismo, Siemens (2004) explica que existen varios tipos de conexioén que
representan un piloto de aprendizaje que incorpora a su vez varias tendencias de
indole teldrica en una época en donde la educacién toma vital importancia en el
desenvolvimiento general de toda persona. Por otro lado, las herramientas
determinan el tipo de actividades a realizar. En Latinoamérica, los logros en el
aprendizaje han ido evolucionando de forma lenta. Otro factor importante fue

incorporar la digitalizacién en el proceso (p.9)

Con respecto al entorno, este proceso de aprendizaje se vuelve activo en
vez de simplemente recibir y recordar informacién pasiva: el aprendizaje implica el
proceso de reconstruccion de informacion en el que la nueva informacién se integra
y se asocia con la informacion existente. Los docentes actian como facilitadores

del aprendizaje, el desarrollo académico y personal. El profesor apoya el proceso



de construccion de conocimientos, pero el alumno es en Ultima instancia, decide
sobre lo que quiere aprender, cuanto tiempo le dedica a ello e interpreta cada nuevo
conocimiento a su manera. Finalmente, el resultado del aprendizaje depende en
ultima instancia de sus actividades mentales constructivas. Asi mismo, son las
actividades tedricas y a su vez practicas que estando bien planteadas deberian
enriquecer la reflexion y el ejercicio practico de la misma. Una forma de favorecer
este aprendizaje es trabajar y colaborar entre grupos de estudiantes para que se

puedan explorar diferentes perspectivas, ideas y experiencias. (Santovefa, 2015;
p. 2)

Desde otro punto de vista, MINEDU (2016) expresa que, los estudiantes se
encuentran en plena potestad de seleccionar, comparar, interpretar informacién a
través de (EV), es asi que con la practica se desarrolla su competencia
comunicativa. Asi como también, son los estudiantes los que crean sus propios
contenidos y eligen las herramientas digitales que emplearan para difundir esa

informacion.

MINEDU (2016) describe cada una de estas extensiones de la siguiente
manera: D1: Personaliza, referido a acomodar formas y funcionamiento de EV.
dandole una presentacion conforme a su valores y cultura caracterizando su
contexto socio cultural en relacion a sus actividades. D2: Gestiona informacion, esta
orientado al analisis y recojo de la informacién, la seleccién y sistematizacién de lo
gue realmente ha requerido para su conocimiento respetando las reglas y los
formatos originales en relacion a la ética y pertinencia de sus actividades. D3:
Interactla, corresponde a la comunicacion entre pares de acuerdo a su edad e
intereses propios, construyendo lazos de amistad, estudio y/o trabajo en equipo. Es
decir, compartir valores de acuerdo a su realidad social. D4: Crea objetos virtuales
en diversos formatos, se refiere a construir herramientas que ayuden a fortalecer

los aprendizajes de los usuarios o de cualquier usuario que la requiera.

Referente a la variable (AS) Vega (2023) afirma que es cuando el estudiante
a partir del estudio, interioriza el conocimiento. Es decir, primero tiene que asociar
el nuevo conocimiento con lo que ya tiene o conoce, valorar la informacién reciente

y sobre todo va a prestar mas atencién porque es parte de su realidad y vivencia



diaria, no es un saber efimero. El mismo hace analisis, Analiza, lo comprende,
concibe, y le es indispensable en su proceso de aprendizaje. El un conocimiento
gue lo empleara en diferentes momentos de su vida. También porque se le hace
facil aplicarlo, evaluarlo y retroalimenta el interés en su autonomia y procesos
estructurales cognitivos (p.42). Por lo consiguientes, Melo, et al. (2019) define que
el (AS), estd enfocado en el pensamiento conducta, sustentandose en los
esclarecimientos hablados del profesor, que trasfiere opiniones a los educandos,
para que se conviertan en registros de conocimientos, y al mismo tiempo obliga que
los escolares hagan uso de sus procesos mentales, reforzados por el educador,
con la intencién de acopiar y reproducir toda informacion que proviene de opiniones
presentadas. Al respecto Gallegos y Huertas (2014) citado por Salguero (2022)
sefiala que las personas desde su nacimiento ya tienen todos los conocimientos,
por lo que solo les basta recordar para ponerlas en ejercicio, segun Sdécrates. El
método que usaba era reflexivo, preguntarles sobre las diversas situaciones para
obtener respuestas (p.22). Moreira (2012) declara que el término (AS) fue planteado
por David Ausubel, psicélogo estadounidense en 1963; esbozd que este tipo de
aprendizaje es resultado cuando se relaciona la nueva informacién con lo que ya
tiene en su memoria siempre y cuando estos hayan calado lo mas claro posible en

el interés del educando.

Teniendo en cuenta los aportes se ha considerado las dimensiones de Vega
(2023) donde presenta: Dimension 1: Los conocimientos previos, es decir, saberes
adquiridos previamente por el educando, es decir se va adjuntando, siendo parte
de su estructura mental como algo significativo de su vivencias, recuerdos e
interpretaciones. Dimension 2: Descubrimiento de conocimientos, aqui hace
representaciones de los hallazgos o descubrimientos de algin saber o
conocimiento, que hace que el escolar preste interés y se sienta motivado por
qguerer aprender mucho mas. Dimensién 3: Desarrollo personal, son todas las
acciones que los escolares hacen uso para promover sus habilidades, el cual les
ayuda a perfeccionar sus relaciones interpersonales, proponerse metas y objetivos

en su vida para elevar su potencial.



. METODO

3.1. Tipo y disefio de investigacion

3.1.1. Tipo de investigacién
Con respecto al tipo, este fue basico, con un método de analisis
descriptivo, ademas de correlacional causal. A su vez, fue
también transversal. A respecto Fernandez, (2014); indica que el
estudio correlativo analiza la analogia de valores. De la misma
forma, Hernandez et. al (2014), explican que el objetivo de los
disefios transversales se da en un mismo momento. También son
descripciones, no de variables individuales, sino de relaciones
entre ellas, ya sean correlacionales o causales.

3.1.2. Disefio de investigacion
Segun, Hernandez et. al (2014), demuestran a través de esta

férmula como se grafica la relacién correlacional:

Esquema:
R
X > Y
Causa Efecto
X=EV. Y=AS.

3.2. Variables y operacionalizacion:
Definicion conceptual

Variable independiente: (EV)

El Ministerio de Educacion (2016) manifiesta que los alumnos deben
descifrar, modificar y optimar los (EV) mientras dure la sesién de clase
y/o actividades sociales. Esto involucra la mirada de lo que se desea,
también distingue y valora la informacién, cambiando y creando
materiales digitales, para interactuar y participar con claridad en
comunidades virtuales, asi mismo, el pacto de los EV. conforme a las

premuras y prelaciones de forma metddica.

10



Variable dependiente: (AS)

Vega (2023) nos dice que es cuando el estudiante a partir del estudio,
interioriza el conocimiento. Es decir, primero tiene que asociar el nuevo
conocimiento con lo que ya tiene o conoce, valorar la informacién
reciente y sobre todo va a prestar mas atencion porque es parte de su
realidad y vivencia diaria, no es un saber efimero. El mismo hace
analisis, Analiza, lo comprende, concibe, y le es indispensable en su

proceso de aprendizaje.

Definiciéon operacional

Variable independiente: (EV)

Los (EV) serdn medidos mediante la aplicacién de un cuestionario tipo
likert, que consta de (4) dimensiones como son: D.1. Personalizar, D.2.
Gestiona informacion, D.3. Interactia y D.4. Crea objetos virtuales en
diversos formatos; asi también esta constituido por (8) indicadores, (16)

items y (5) opciones de respuesta.

Variable dependiente: (AS)

El (AS) sera medido mediante la aplicacion de un cuestionario tipo likert,
gue consta de 3 dimensiones como son: D.1. Conocimientos previos,
D.2. Descubrimiento de conocimientos y D.3. Desarrollo personal; asi
también esta constituido por (6) indicadores, (15) items y (5) opciones de

respuesta.
3.3. Poblacion y muestra
3.3.1. Poblacién

Con respecto al objeto de estudio, este esta constituido de 120
estudiantes de ambos sexos del ler., 2do., 3er., 4to. y 5to. de
secundaria en la I.E. de Vird, periodo 2024, tal como se detalla en

la siguiente tabla:
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Tabla 1
Distribucién poblacional de los participantes del estudio

: N° poblacién
Secciones
I.E. Grados (Estudiantes) Total
1 5 11 120
Total 120 120

Fuente; Néminas de matricula de estudiantes de una |.E. de Vir(

3.3.2. Muestra

Con respecto a la muestra, se tuvo a bien seleccionar el aula del

5to. grado:

Tabla 2

Distribucion muestral de participantes del estudio

Secciones N° poblacion
- Grado (Estudiantes) ' °@
1 Quinto 1 27
Total 27 27

Fuente; Néminas de matricula de estudiantes de una I.E. de Viru

3.3.3. Muestreo
Con respecto al tipo de muestreo este fue no probabilistico.

3.4.Técnicas de instrumentos de recoleccion de datos, validez y
confiabilidad
Con respecto a las técnicas, éstas nos permiten sistematizar y procesar,
operaciones que ayudan a la solucién de problemas practicos. Al
respecto, Delgado y Palacios (2010) sefialan que son un " Conjunto de
procedimientos utilizados por una ciencia o arte para lograr un resultado

determinado. En términos generales, los recursos que las personas
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3.5.

utilizan como medio para lograr sus objetivos.” (p.6). la encuesta es la
técnica que seré aplicado con su respectivo instrumento en cada variable
tales como: (EV) y (AS).

Instrumentos

Son herramientas precisas que se pueden aplicar a cualquier estudio
gue sean representativas de una poblacion. (Estrada y Caravantes,
2018); En otras palabras, nos ayudan a recoger informacién que se
requiere a través de las técnicas de estudio confiable y valido. En este

sentido el cuestionario sera nuestro instrumento para los EV. y AS.

Validacién y confiabilidad del instrumento

El instrumento ha sido validado haciendo uso del programa Excel 2010,
el software SPSS N° 25, validez criterial, validez Aiken a juicio de experto
y confiabilidad estadistica conforme al Alfa de Cronbach en los (EV) con
una confiabilidad de 0.860 y en el (AS) con 0.901 de confiabilidad. Este
proceso se fundamenta en Herndndez, et. al (2010) quienes sefalan que
la variable se mide a través de la validez del instrumento, indicando tres

tipos de validez: de constructo, contenido y de criterio.

Procedimiento

Este estudio inicié con la busqueda de fuentes referentes a cada una de
las variables para luego disefiar un instrumento que recolectara datos
del publico objetivo escogidos para la investigacion. Para que el disefio
cumpliera con los criterios de relevancia, pertinencia y coherencia se
consultd a 3 validadores expertos. Los resultados fueron analizados
mediante un software estadistico para luego finalizar redactando

conclusiones, asi como también, las recomendaciones.
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3.6.

3.7.

Métodos de analisis de datos

Baptista, et. al (2010) orienta las tablas estadisticas, gréficos, ayudan
enormemente a obtener la informacién que necesita el investigador
partiendo de su analisis cientifica. Es asi como se ha tenido en cuenta
en nuestro estudio las interpretaciones respectivas y también para el
caso de las correlaciones la R de Pearson que responden a una muestra

menor a cincuenta individuos.
Aspectos éticos

Este estudio es producto del analisis de la realidad pedagdgica. de una
I.LE. de VirqQ, en lo referente a (EV) y (AS), del cual se tomara en mencion
a la misma LE. para la presente investigacion. Se tendra en cuenta
informacion a nivel internacional y nacional teniendo en cuenta las
normas que guian una investigacion especialmente en la universidad
César Vallejo, considerando los autores de las fuentes bibliograficas que
proporcionaron informacion para este estudio. Por consiguiente, los
instrumentos nos permitirdn recopilar la informacién en la I.E. como
resultado de la coordinacion entre la direccion de la institucion, los

padres de familia, los estudiantes y el docente investigador del area.

Para ello, se les haré llegar un consentimiento informado a los padres de
familia, que explica la razon y el propdsito del estudio en utilidad de sus
hijos(as), por ello, firmaran un documento otorgando permiso para la
aplicacion de los instrumentos a sus menores hijos. Explicaremos el
objetivo de aprendizaje a los estudiantes y ellos participaran en este
estudio de forma voluntaria y no obligada razon por la cual en su mayoria
los educandos accederan a resolver los instrumentos de la presente
investigacion asimismo firmaran el formulario de asentimiento y como
testigo también firmara el profesor de aula. Los nombres se mantendran

confidenciales por razones de seguridad.
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IV. RESULTADOS
Grado de influencia

Tabla 3

Distribucién de grados de influencia de los EV.

, D1. Personaliza D2. Gestiona D3. D4. Crea
Variable 1: (EV) . ) _
. Informacion  Interactia objetos
Nivel
%
Est. Est. % Est. % Est. % Est. %
Alto 22 81% 24 89% 25 93% 20 74% 21 78%
_ 19% 11% 7% 26% 19%
Medio 5 3 2 7
Bajo 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 1 3%

TOTAL 27 100% 27 100% 27 100% 27 100% 27 100%

Fuente; Resultados aplicados de una encuesta en (EV) con porcentajes en una I.E. de Vir(.
Interpretacién

Correspondiente a la tabla 3, los grados de los EV. y sus extensiones
comprenden mayormente porcentajes altos, situandose 93 % de

veintisiete alumnos en la D2. y el 3 % en bajo de la D4. indicando que los

alumnos advierten el manejo de EV.
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Tabla 4

Distribucién de grados de influencia del AS.

_ D1. D2. D3.
Variable 2: o o
(AS) Conocimiento Descubrimiento Desarrollo
Nivel S. previos conocimiento personal
%
Est. Est. % Est. % Est. %

Alto 26 96% 26 96% 26 96% 25 93%
Medio 1 4% 1 4% 1 4% 2 7%
Bajo 0 0% 0 0% 0 0% 0 0%

TOTAL 27 100% 27 100% 27 100% 27  100%

Fuente; Resultados aplicados en una encuesta del AS. y proporciones a escolares de una IE.
de Vira.

Interpretacion

Al evidenciar las extensiones de los grados de AS. en la tabla 4, presentan
mayormente proporciones altas, situandose el 96 % de veintisiete
alumnos en las extensiones de D1y D2y el 4 % en el nivel bajo de ambas
dimensiones. Estos resultados muestran las oportunidades que tienen los
estudiantes para generar (AS).

Analisis de normalidad

Hipotesis de normalidad

Hi. Los porcentajes de los EV. y el AS. no tienen una distribuciéon normal.

Ho. Los porcentajes de los EV. y el AS. tienen una distribuciébn normal.

Si p < 0.05 se reconoce la hipétesis del investigador y se descarta la

hipétesis Ho.

Si p > 0.05 se reconoce la hipétesis Ho y se descarta la hipotesis del
investigador.
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Tabla b

Prueba de normalidad

Shapiro-Wilk

Estadistico al Sig.
D1Personaliza .930 27 .071
D2Gestiona .933 27 .080
D3Interactua .943 27 147
D4Crea
Objetos 923 27 .045
VarApSig 974 27 717
D1ConPrev .952 27 .233
D2Descubrimi .923 27 .045
D3DesarrPerso .954 27 .269
VApSign .950 27 212

*. Esto es un limite inferior de la significacion verdadera.

a. Correccion de significacion de Lilliefors

Interpretacion

Se considera a Shapiro Wilk porque la porcién del universo seleccionada

es menor a cincuenta, acorde a la evidencia de la tabla 5.

Esta Tabla presenta con claridad la prueba de normalidad donde ambos
valores principales cumplen la condicion la condicién normal (p > 0.05); los
(EV) y el (AS) se muestran con una significancia de (p > 0.05) conforme a
Shapiro-Wilk; asi mismo, las dimensiones de ambas variables presentan la

condicion normal con una significatividad de (p > 0.05).

Considerando que los valores y sus dimensiones, si obtienen p > 0.05
en el analisis de normalidad y considerando que la muestra es menor a
cincuenta, se aplicara pruebas de hipotesis no paramétricas para la

correlacion R de Pearson.
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Contraste de hipotesis
General

Hi. Existe una influencia directa entre los EV. y el AS. en estudiantes de una
IE. de Vira, 2024.

Ho. No existe una influencia directa entre los EV. y el AS. en estudiantes de
una IE. de Viru, 2024.

Si p > 0.05 Se adopta la hipétesis Ho descartando la hipétesis alternativa

acorde a R de Pearson.

Si p < 0.05 Se adopta la hipotesis alternativa descartando la hipotesis Ho,

acorde a R de Pearson.

Tabla 6

Correlaciones entre los EV. y el AS.

V. 1. (EV) V.2. (AS)

V1 (EV) Correlacion de Pearson 1 0,729"

Significativo. (bilateral) 0,000

N 27 27

V2 (AS) Correlacion de Pearson 0,729" 1
Significativo. (bilateral) 0,000

N 27 27

** L a correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Interpretacion

En la tabla se evidencia que el nivel bilateral de significancia es p = 0.000
< 0.001, con un correlativo 0,729 (p > 0,05), donde se aplicé la no
paramétrica satisfactorio a la R Pearson; lo cual muestra una relacion

directa alta entre los EV. y el AS.
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Hipdtesis especificas
Valor EV. y dimensiones de AS.

Hil. Existe una influencia directa entre los EV. y la dimension
conocimientos previos.

HO1. No existe una influencia directa entre los EV. y los conocimientos
previos.

Hi2. Existe una influencia directa entre los EV. y el descubrimiento.

HO2. No existe una influencia directa entre los EV. y el descubrimiento

Hi3. Existe una influencia directa entre los EV. y el desarrollo personal.

HO3. No existe una influencia directa entre los EV. y el desarrollo personal.

Tabla 7

Correlaciones entre los EV. y las dimensiones de AS.

D1 D2 D3
Conocimientos Descubrimiento Desarrollo
V. 1. (EV) Previos conocimiento  personal
Variable Correlaciéon
1 0.597 0.679 0.716
1(EV) de Pearson
Sig.
_ 0.001 0.000 0.000
(bilateral)
N 27 27 27 27

Interpretacion

Observamos la existencia de relacion directa alta en la tabla 7 mostrando una
correlatividad entre los EV. y el AS; en el desarrollo personal y los EV., con
coeficiente .716 y una significancia p < 0,001; asi mismo, en el resto de
extensiones hallamos relacion directa moderada, visto en el descubrimiento
del conocimiento con un coeficiente de correlacion de 0.679 y en
conocimientos previos con 0.597, en ambos casos con significancia de p <

0,001; correspondiente a la R de Pearson.
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V. DISCUSION.
Culminando con la interpretacion de los resultados se procedera a

discutir cogiendo los antecedentes, objetivos y bases tedricas.

La indagacién considera como objetivo general establecer el grado de
influencia entre los (EV) y el (AS) en la Tabla 3 apreciamos el grado de
influencia como alto en 93% en la D.1. gestiona informacion; un 89 % en la D.2.
personaliza; un 78 % en la dimensidn crea objetos y 74 % en la D.3. interactla,
de 27 estudiantes aplicados en la encuesta. Esto me permite decir que los
estudiantes si conocen el manejo de los (EV) y sobre todo les permite elevar su
nivel cognitivo y aplicarlo a otras areas del curriculum; en este sentido, Guerra
(2020) anade que el aprender se ve fortalecida por los EV. de las cuales se
tiene que efectuar una curricula que se acomode a nuevas formas de ensefar
y aprender, toda vez que el estudiante aprende mas. Por lo consiguiente, Alva
(2021) subraya que el rol del educador en los EV. cobra preeminencia porque
consiente el adelanto del rendimiento en los alumnos mucho mas cuando estan
en sus primeras etapas de vida para encaminarlos en su vida futura. Teniendo
en cuenta ambos autores es esencial que el docente conozca el manejo de los
(EV) para orientar y guiar el aprendizaje de los estudiantes teniendo como
efecto aprendizajes relevantes, significativos que gustan a la poblacion
estudiantil. En la tabla 4 encontramos que el grado de influencia también es alta
en 96% de 27 alumnos aplicados en la encuesta. Esto me permite decir que,
los estudiantes aprenden significativamente a través de los (EV), sea a través
de su participacion de conocimientos previos, descubrimientos o desarrollo
personal, lo cual lo relaciona con su experiencia el nuevo conocimiento
encontrando significatividad en ella; al respecto, Salguero (2022) sefiala que
existe influjo en (AS) por parte de los entornos virtuales lo que da lugar a la
aceptacion de la hipotesis alterna. En esta linea, Urday y Deroncele (2022) ha
demostrado las extenuaciones Yy fortificaciones del (AS) en los escolares por
medio de la ensefianza virtual. Es asi que Vega (2023) sefiala que el estudiante
a partir del estudio, interioriza el conocimiento, valorar la informacién reciente y

la relaciona con su realidad y vivencia diaria. El mismo hace analisis, lo
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comprende y lo concibe como util en su proceso de aprendizaje, el cual lo
aplicara en diferentes momentos de su vida. (p.42).

En la tabla 5 se consigui6 estimar la normalidad que accedi6é asumir a
Shapiro-Wilk, por ser menor a cincuenta alumnos; asi mismo, el grado de
significatividad en los valores es (p > 0.05) permitiéndonos dedicar la no
paramétrica para el correlativo R de Pearson, como evidenciamos en la tabla
6, que el grado de significatividad es 0.000 (p < 0.001), con un coeficiente
correlativo de ,729 (p > 0,05); indicando que hay una influencia directa alta entre
ambas valores aceptandose la hipoétesis alternativa H1; por tanto, la relacion
gue existe es positiva, demostrando que si existe influencia entre las variables
expuestas; esto hace indicar, que los (EV) influyen substancialmente en el
aprendizaje significativo tal como sefiala Pibaque (2021) en su investigacion
gue entre los EV) y el (AS) hay influencia, toda vez que el resultado arroja R2
0.1722 con un grado de influencia de 17,22%. Por lo consiguiente, Vega (2023)
sefiala que los resultados fueron muy significativos de 0.000 y una correlacion
Rho=0.545. donde la potencia de asociatividad es modosa real y significativa
estadisticamente; por lo que se da la relacién inmediata significativa entre el

aula virtual y (AS).

Los (EV) han ido revolucionando y marcando pautas en el trabajo diario
de las personas; tanto asi, que se ha vuelto indispensable y una necesidad hoy
en dia contar con un sistema de redes de internet para poder conectarse y
obtener informacién til para el desarrollo de nuestras actividades cotidianas,
el cual también nos permite contrastar con nuestra realidad y vivencia propia
cobrando mas importancia para la promocion significativa del pensamiento
humano y de la sociedad. Ademas de todo ello, se hace mas importante en el

ambito escolar.

Se demostré asi la existencia de una influencia directa alta, en otras
palabras, la correlacion es positiva entre los (EV) y (AS) de los escolares. Asi
mismo, se adoptd la hipétesis del investigador Hi y se refutd la Ho. Este
resultado denota la importancia de seguir orientando la utilidad de los (EV) para
seguir logrando (AS), toda vez que nos ofrecen diferentes programas

didacticos, informacion relevante y casuisticas que permiten la interaccion y
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relacion con nuestra vivencia cotidiana; pero también debo decir, que los
docentes deben estar bien preparados para poder generar nuevos aprendizajes

bajo la orientacion de la gama de informacién que se puede encontrar en ella.

En los objetivos especificos, los correlativos de los EV. y las extensiones
del AS, en la tabla 7 evidenciamos que existio influencia directa alta en la D.1.
con un coeficiente de correlacion de 0.716; en la D.2. descubrimiento del
conocimiento con una influencia considerada de 0.679 y en la D.3.
conocimientos previos también con una influencia considerada de 0.597 y un
nivel de significacion bilateral en todos los casos de (p<0,001); permitiendome
analizar, que los estudiantes si desarrollan personalmente habilidades
utilizando (EV), ademds, aprovechando la gama informativa que en ella
contiene para relacionarlo significativamente con lo otorgado en las aulas; es
necesario recalcar que los conceptos corresponden a R de Pearson. Por lo
mismo, estas resultas son asentados por Vilchez y Lavado (2023) sefial lo
correlativo en sus valores principales de 0.373<1.00, concluyendo que el
entorno virtual si marca la relacion significativa en el (AS) de los educandos. Al
respecto, Ruitén (2022) también indicara que el grado de correlacion es de
Rho=0.756; donde afirma que hay una correlacion alta entre la (EV) y el (AS),
por lo que favorece a ejecutar un progreso en las técnicas de la educacion

virtual.

Finalmente, con los resultados antes descritos se demostro el alto grado

de influencia que sostienen ambas variables.
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VI.

CONCLUSIONES

Primera: Conforme al (O.G) se estableci6 que si existe influencia entre los (EV)
y el (AS) en estudiantes de una |.E. de Viru, 2024, dado que el valor de p<0,001
de acuerdo a la R de Pearson con un valor de correlacién alta de 0,729, en
ambas variables principales, aceptando la hipotesis del investigador Hi y

refutando la hipoétesis nula Ho.

Segunda: El O.E.1. se determind que si existe influencia entre variable (EV) y
la D.1. conocimientos previos del (AS), presentando un nivel de correlacion
directa considerable de 0,597 y el valor de p=0,001 con nivel de significancia
de 0,001 de acuerdo a la R de Pearson. Se adopta la hipotesis alternativa y se

refuta la hipétesis nula Ho.

Tercera: El O.E.2. se determind que si existe influencia entre la variable
independiente y la D2. descubrimiento del conocimiento de la variable
dependiente, presentando un nivel de correlacion directa considerable de 0,679
y el valor de p<0,001 con nivel de significancia de 0,000 de acuerdo a la R de
Pearson. Se da por aceptado la hipotesis del investigador Hiy se refuta la

hipotesis nula Ho.

Cuarta: En el O.E.3. se determind que si existe influencia entre los (EV) y la
D.3. desarrollo personal de la variable dependiente, presentando un nivel de
correlacion directa alta de 0,716 y el valor de p<0,001 con nivel de significancia
de 0,000 de acuerdo a la R de Pearson. Se acepta la hipoétesis alterna H1y se

refuta la hipétesis nula Ho.
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VII.

RECOMENDACIONES

Para directores de |.E.:

Promover en los maestros el uso de aplicativos y plataformas
autodidacticas que permitan fortalecer el aprendizaje de los estudiantes.
Crear espacios donde los estudiantes puedan desarrollar sus habilidades
de manera significativa sea a través de la virtualidad o a través de los
juegos recreativos.

Brindar capacitacién a los maestros en el manejo de las aulas virtuales para

gue se dinamice el trabajo en clase y el (AS).

Para maestros:

Autocapacitarse o informarse de las ventajas del trabajo que se realiza en
las aulas virtuales y su mejoramiento en el (AS).

Hacer uso de metodologias activas generando mas participaciéon en los
estudiantes, de tal forma que se promueva el (AS).

Incidir en la investigacion como parte de nuestra labor pedagdgica para dar
al estudiando.

Trabajar competencias transversales y capacidades para que ayuden a

enriguecer el aprendizaje

Para padres:

Generar un buen clima entre sus hijos con el fin de tener espacios de
dialogo y confianza para orientarlos mejor y sean buenos ciudadanos en
medio de una sociedad donde necesita nuevos ideales con valores

cimentados y habilidades que puedan permitir el desarrollo integral.

Para investigadores:

Emprendan nuevos temas de investigacion con referencia a la pedagogia
del maestro de aula en relacién a los estudiantes, sea a nivel local y/o en
otras provincias de nuestra region y pais, teniendo en cuenta el

mejoramiento de la calidad educativa.
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ANEXOS

Anexo 01. Matriz de operacionalizacion de variables

de la actividad de

cuatro dimensiones

-Se comunica

Variable Definicion conceptual Definicion Dimensiones Indicadores Escala
operacional
Entornos El Ministerio de Educacion | Los entornos | Personalizar -Adecua
virtuales (2016) expresa que los | virtuales han sido -Manipula
estudiantes deben | medidos mediante |"Gestiona -Organiza
?nes_entranar, cambiar vy |la ap!lcau_on de un | informacion Sistematiza Liker
ejorar los  entornos | cuestionario tipo -
virtuales durante el proceso | likert, que consta de Interactua -Interpreta Ordinal

(16— 36) Bajo

apr(_endlzaje y en acciones | como son: . (37— 57) Medio
sociales. Esto incluye la | personalizar, Crea objetos -Hace uso de
apreciacion de coémo se | gestiona virtuales las (58 — 80) Alto
busca, selecciona y evalua | informacion, _
la informacion; también |interactia y crea herramientas
como se modifica y crea los | objetos virtuales en -Crea nuevos
materiales digitales, para | diversos formatos; recursos
comunicarse y participar en | asi también esta
asociaciones virtuales constituido por 8
indicadores, 16
items y 5 opciones
de respuesta
Aprendizaje Vega (2023) nos dice que | El aprendizaje | Conocimientos | -Comparte sus
significativo es cuando el estudiante a | significativo sera | previos saberes
partir del estudio, interioriza | medido mediante la previos
el conocimiento. Es decir, | aplicacion de un -Interpreta sus )
primero tiene que asociar el | cuestionario tipo vivencias Liker




nuevo conocimiento con lo
que ya tiene o conoce,
valorar la informacién
reciente y sobre todo va a
prestar mas  atencion
porque es parte de su
realidad y vivencia diaria,
no es un saber efimero. El
mismo hace analisis,
Analiza, lo comprende,
concibe, y le es util en su
proceso de aprendizaje.

likert, que consta de
tres dimensiones
como son:
conocimientos
previos,
descubrimiento de
conocimientos y
desarrollo personal;

asi también esta
constituido por 6
indicadores, 15

items y 5 opciones
de respuesta.

Descubrimiento
de
conocimientos

-Descubre
-Tiene interés

Desarrollo
personal

-Propone
metas

-Propone
objetivos

Alto

Ordinal
(15— 34) Bajo
(35— 54)
Medio

(55 -75)




Anexo 02. Matriz de consistencia

Titulo: Influencia de entornos virtuales en el aprendizaje significativo en estudiantes del nivel secundaria de una I.E. de Viru,

2024.

Linea de investigacion: Didactica y evaluacion de los aprendizajes

Pregunta general

Objetivo general

Hipotesis general

Variables

Metodologia

,Qué grado de influencia
existe entre los entornos
virtuales, el cual se

denominard en lo posterior
(EV) y el aprendizaje

Establecer el grado
de influencia entre
los EV.y el AS. en
estudiantes del
nivel secundaria de

Existe influencia
directa entre los EV.
y el AS. en
estudiantes de
secundaria de una

V1: Entornos virtuales

significativo, el cual se |una IE. de Vird, | IE. de Vird, 2024 V2. Aprendizaje significativo
denominarda en lo posterior | 2024.
(AS) en estudiantes del nivel
secundaria de una IE de Virq,
20247;
Preguntas especificas Objetivos Hipotesis Dimensiones
especificos especificas
P.E.1. (Qué grado de O.E.1. Determinar | H.E.1. Existe V1.
influencia existe entre los EV | el grado de influencia directa a) Personalizar
y el desarrollo personal en influencia entre los | entre los EV. y los b) Gestiona informacion
estudiantes del nivel EV.ylos conocimientos c) Interactia
secundaria de una IE de VirQ, | conocimientos previos de la d) Crea objetos virtuales en
20247 previos en variable en diversos formatos

P.E.2. {Qué grado de
influencia existe entre los EV
y los conocimientos previos
en escolares del nivel
secundaria de una IE de VirQ,
20247

alumnos del nivel
secundaria de una
IE. de Virl, 2024,
O.E.2. Determinar
el grado de
influencia entre los

estudiantes de
secundaria de una
IE. de VirQ, 2024
H.E.2. Existe
influencia directa

entre los EV. y el

V2.

a) Desarrollo personal

b) Conocimientos previos

c) Descubrimiento de
conocimientos

Tipo de estudio
Descriptivo correlacional
causal transversal

Disefio
Cuantitativo no
experimental

Poblacion
120 estudiantes

Muestra
27 estudiantes

Técnicas e
instrumentos de
recoleccion de datos
La encuesta y el
cuestionario




P.E.3. ¢ Qué grado de

influencia existe entre los EV

y el descubrimiento en
escolares del nivel

secundaria de una IE de VirQ,

20247

EV.yel
descubrimiento del
AS. en alumnos
del nivel
secundaria de una
IE. de Viru, 2024 y
O.E 3. Determinar
el grado de
influencia entre los
EV.y el desarrollo
personal del AS.
en alumnos de
secundaria de una
IE. de Virl, 2024.

descubrimiento del
AS. en alumnos de
secundaria de una
I.E. de Vir(, 2024
H.E.3. Existe
influencia directa
entre los EV. y el
desarrollo personal
del AS. en alumnos
del nivel secundaria
de una IE. de Virq,
2024.

Técnicas de
procesamiento y
analisis de datos
Alfa de Crombach,
SPSS 25, andlisis
criterial, V de Aiken,
tablas de frecuencia,
graficos y estadisticos.




Anexo 03. Instrumentos de recoleccién de datos

Cuestionario para determinar el entorno virtual en estudiantes de una Institucién Educativa
de VirQ

INSTRUCCIONES: Las preguntas que se te presentan a continuacién estan referidas al entorno virtual que
ejerces como estudiante. Responde conscientemente a todas las preguntas, marcando en el casillero la
alternativa que mas se adecue a tu ejercicio. Este instrumento responde a cuatro componentes.

Para cada respuesta marca la alternativa correcta. 1= Totalmente en desacuerdo, 2= En desacuerdo, 3=
Indeciso, 4= De acuerdo y 5= Muy de acuerdo

N° CUESTIONARIO c ° °
d o ° ° E
¢E 312 |3 |38
s 3 8 E 3 ©
E B o ] ® 3
s O L] £ o >
5 T c =] S
- I} s

1 2 3 4 5

1 | Selecciono informacién relevante para generar nuevos
aprendizajes.

2 | Complemento la nueva informacion con imagenes creativas.

3 | Disefio con mis datos personales la presentacion digital

4 | Organizo mi espacio virtual con informacidn relevante para mis
aprendizajes

5 Recojo informacion de diversos espacios virtuales que nutran mi
presentacion

6 | Ordeno la informacién para una mejor presentacion

7 | Respeto la autoria de la informacion que me sirve para mi
presentacion

8 | Organizo las ideas que son compartidas en el grupo de trabajo

9 | Hago uso del chat y de cualquier dispositivo para compartir ideas
y/o conclusiones de trabajo grupal

10 | Comparto informacién con mis compafieros de clase para nuestra
presentacion

11 | Doy a conocer lo que pienso para fortalecer el trabajo de grupo
12 | Levanto la mano para participar haciendo uso de los iconos
virtuales

13 | Escucho atentamente la participacion de mis compafieros de
trabajo y del profesor

14 | Practico lo aprendido en clase a partir de las indicaciones del
profesor

15 | Disfruto haciendo uso de las herramientas digitales para mi
trabajo

16 | Elaboro nuevo material haciendo uso de los aplicativos graficos




Cuestionario para determinar el aprendizaje significativo en estudiantes de una Institucién
Educativa de Viru

INSTRUCCIONES: Las preguntas que se te presentan a continuacién estan referidas al aprendizaje
colaborativo que ejerces como estudiante. Responde conscientemente a todas las preguntas, marcando en
el casillero la alternativa que mas se adecue atu ejercicio. Este instrumento responde a cuatro componentes.

Para cada respuesta marca la alternativa correcta. 1= Totalmente en desacuerdo, 2= En desacuerdo, 3=
Indeciso, 4= De acuerdo y 5= Muy de acuerdo

N° CUESTIONARIO

o
c )
a o B o g
g B °
£ 8 S |12 |% |3
S o =1
Q © ] 3 ©
E B8 @ k] ® ]
= 4] 4 © °
8 o -] = @ -
2 T = =] 5
[ i s
1 2 3 4 5

1 | Considero que los conocimientos adquiridos me han permitido
construir nuevos conocimientos.

2 | Considero que los conocimientos previos sobre un tema me
ayudan a entender y lograr mejores aprendizajes.

3 | Considero importante el aprendizaje por medio de las
experiencias.

4 | Considero que los saberes previos son una base fundamental para
el logro de mis aprendizajes en las diferentes areas.

5 | Considero que mis saberes previos se van transformando con el
tiempo.

6 | Considero que el intercambio de ideas, me ayuda a crear nuevos
conocimientos.

7 | Considero que mis aprendizajes obtenidos me han permitido
avanzar en el logro de mis metas académicas.

8 | Considero que siento un gran interés cuando descubro algo nuevo
gue me va a permitir avanzar en mis aprendizajes

9 | Considero que me siento muy motivado cuando mi profesor me
felicita por mis logros y descubrimientos previstos.

10 | Considero que prefiero seguir aprendiendo nuevas cosas que me
permiten elevar mi nivel cognitivo y académico.

11 | Considero que tengo ganas de seguir aprendiendo para superar
dificultades y alcanzar el éxito.

12 | Considero que me siento capaz de desarrollar cualquier actividad
sea virtual o presencial.

13 | Considero que los aprendizajes que he recibido en clase me ayudan
a lograr metas en el futuro.

14 | Considero que siempre estoy dispuesto a seguir aprendiendo
desde las aulas presenciales y virtuales.

15 | Considero que continuamente me preparo investigando o
leyendo cualquier tema de interés que me permita lograr mis
objetivos.




Anexo 04. Validacion por juicio de expertos
EVALUACION POR JUICIO DE EXPERTOS

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “Cuestionario para determinar el
entorno virtual en estudiantes de una Institucién Educativa”. La evaluacién del instrumento es de gran
relevancia para lograr que sea valido y que los resultados obtenidos a partir de éste sean utilizados

eficientemente; aportando al quehacer psicoldgico. Agradecemos su valiosa colaboracion.

1. Datos generales del juez

Nombre del juez:

GUILLERMO HORACIO ALVA RODRIGUEZ

Grado profesional: Maestria ( ) Doctor (X)
Clinica ( ) Social ( )
Area de formacion académica:
Educativa (X) Organizacional ( )

Areas de experiencia profesional:

PEDAGOGICA Y ADMINISTRATIVA

Institucién donde labora:

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO

Tiempo de experiencia profesional
en

el area:

2 a 4 afos ( )

Mas de 5 afios ( X)

Experiencia en Investigacion
Psicométrica:

(si corresponde)

Trabajo(s) psicométricos realizados Titulo del estudio
realizado.

2. Propésito de la evaluacidn:

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario)

Nombre de la Prueba:

Cuestionario para determinar el entorno virtual en estudiantes de
una Institucién Educativa

Autora:

Aznaran Cruzado, Betty Roxana

Procedencia:

Huancaquito Bajo, Vird (2024)

Administracion:

Individual

Tiempo de aplicacion:

45 min




Ambito de aplicacion: Educativo

Significacion: El instrumento denominado “* Cuestionario para determinar el
entorno virtual en estudiantes de una Institucion Educativa en Vird”
Finalidad: Establecer el nivel de influencia del uso de entornos
virtuales en el desarrollo del aprendizaje significativo en
estudiantes del nivel secundaria de una |.E. de Viru, 2024
Organizacion: 4 dimensiones, 8 indicadores, 16 items en total

Escala Lickert; cuestionario: 1= Totalmente en desacuerdo, 2= En desacuerdo, 3= Indeciso, 4= De
acuerdo y 5= Muy de acuerdo

4. Soporte tedrico

Escala/AREA Subescala Definicion
(dimensiones)

Entornos virtuales Permite la adecuacién de las apariencias y la
Personalizar funcionalidad de los entornos virtuales en relacién

a las actividades, cultura, valores y personalidad

Gestiona informacién | Es organizar y sistematizar la informacién con ética
y pertinencia teniendo presente sus niveles y tipos,
asi como la importancia de sus labores

Interactda Es la organizacion e interpretacion de las
comunicaciones con los otros para desarrollar
labores vinculados, que construyan lazos
relacionados segun los valores, edad y contexto
cultural social

Crea objetos virtuales | Lo que es elaborar y/o edificar herramientas
en diversos formatos | digitales pedagdgicas con variados propoésitos

5. Presentacion de instrucciones para el juez:

A continuacion, a usted le presento el cuestionario entornos virtuales elaborado por: Aznaran Cruzado, Betty
Roxana en el afio 2024. De acuerdo con los siguientes indicadores califique cada uno de los items segun
corresponda.

Categoria Calificacion Indicador

1. No cumple con el criterio El item no es claro.

El item requiere bastantes modificaciones o
una modificacion muy grande en el uso de
las palabras de acuerdo con su significado
o por la ordenacién de estas.

CLARIDAD 2. Bajo Nivel




El item

se
comprende
facilmente,

es decir,
su sintactica 'y
semantica son

3. Moderado nivel

Se requiere una modificacion muy
especifica de algunos de los términos del
item.

4. Alto nivel

El item es claro, tiene semantica y sintaxis
adecuada.

adecuadas.

1. totalmente en desacuerdo El item no tiene relacion légica con la

(no cumple con el criterio) dimension.

2. Desacuerdo (bajo nivel El item tiene una relaciéon tangencial /lejana
COHERENCIA de acuerdo) con la dimension.
El item tiene

relacién légica
con la dimensién
o indicador que
esta midiendo.

3. Acuerdo (moderado nivel)

El item tiene una relacién moderada con la
dimension que se esta midiendo.

nivel)

4. Totalmente de Acuerdo (alto

El item se encuentra esta relacionado con
la dimension que esta midiendo.

RELEVANCIA

El item es
esencial o
importante, es
decir debe ser
incluido.

1. No cumple con el criterio

El item puede ser eliminado sin que se vea
afectada la medicion de la dimensioén.

2. Bajo Nivel

El item tiene alguna relevancia, pero otro
item puede estar incluyendo lo que mide
éste.

3. Moderado nivel

El item es relativamente importante.

4. Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser
incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como solicitamos
brinde sus observaciones que considere pertinente

1 No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel




Dimensiones del instrumento: Entorno virtual

Primera dimensién: Personaliza

Objetivos de la Dimension: Identificar el grado de conocimiento donde el estudiante personaliza los

entornos virtuales.

Observaciones/
Recomendaciones

Indicadores ftem Claridad Coherenci | Relevancia
a

Adecua ly2 4 4 4

Manipula 3 4 4 4

Segunda dimensién: Gestiona

Obijetivos de la Dimension: Identificar el grado de conocimiento donde el estudiante gestiona
informacion de los entornos virtuales.

INDICADORES ftem Claridad Coherencia Relevancia Observaciones/
Recomendaciones

Organiza 4y5 4 4 4

Sistematiza 6y7 4 4 4

Tercera dimension: Interactia

Objetivos de la Dimension: Identificar el grado de conocimiento donde el estudiante interactda con sus

pares desde los entornos virtuales.

12y 13

INDICADORES ftem Claridad Coherencia | Relevancia Observaciones/
Recomendaciones

Interpreta 8y9 4 4 4

Se comunica 10. 11, 4 4 4




e Cuarta dimensién: Crea

e Objetivos de la Dimension: Identificar el grado de conocimiento donde el estudiante crea objetos
virtuales en diversos formatos.

INDICADORES ftem Claridad Coherencia | Relevancia Observaciones/
Recomendaciones

Haceusodelas | 14y 15 |4 4 4
herramientas

Crea nuevos 16 4 4 4
recursos

MLk

4

Firma del evaluador

DNI: 18124270



EVALUACION POR JUICIO DE EXPERTOS

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “Cuestionario para determinar
el aprendizaje significativo en estudiantes de una Institucion Educativa”. La evaluacion del instrumento
es de gran relevancia para lograr que sea valido y que los resultados obtenidos a partir de éste sean
utilizados eficientemente; aportando al quehacer psicolégico. Agradecemos su valiosa colaboracion.

L. Datos generales del juez

Nombre del juez:

GUILLERMO HORACIO ALVA RODRIGUEZ

Grado profesional: Maestria ( ) Doctor (X)
Clinica ( ) Social ( )
Area de formacion académica:
Educativa (X) Organizacional ( )

Areas de experiencia profesional:

PEDAGOGICA Y ADMINISTRATIVA

Institucién donde labora:

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO

Tiempo de experiencia profesional
en

el area:

2 a 4 afos ( )

Mas de 5 afios ( X)

Experiencia en Investigacion
Psicométrica:

(si corresponde)

Trabajo(s) psicométricos realizados Titulo del estudio
realizado.

2. Propdsito de la evaluacién:

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

Nombre de la Prueba:

Cuestionario para determinar el aprendizaje significativo en
estudiantes de una Institucién Educativa

Autora:

Aznaran Cruzado, Betty Roxana

Procedencia:

Huancaquito Bajo, Vira (2024)

Administracion:

Individual

Tiempo de aplicacion:

45 min

Ambito de aplicacion:

Educativo




Significacion: El instrumento denominado “° Cuestionario para determinar el
aprendizaje significativo en estudiantes de wuna Institucion
Educativa en Vira “

Finalidad: Establecer el nivel de influencia del uso de entornos
virtuales en el desarrollo del aprendizaje significativo en
estudiantes del nivel secundaria de una |.E. de Viru, 2024
Organizacion: 3 dimensiones, 6 indicadores, 15 items en total

3. Datos de la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario)

Escala Lickert; cuestionario: 1= Totalmente en desacuerdo, 2= En desacuerdo, 3= Indeciso, 4= De
acuerdo y 5= Muy de acuerdo

Soporte tedrico

Escala/AREA | Subescala Definicion

(dimensiones)
Aprendizaje Conocimientos previos Es decir, saberes adquiridos previamente por el
significativo educando, es decir se va adjuntando, siendo parte

de su estructura mental como algo significativo de
su vivencias, recuerdos e interpretaciones.

Aqui hace representaciones de los hallazgos o
Descubrimiento de | descubrimientos de algin saber o conocimiento,
gue hace que el escolar preste interés y se sienta

conocimientos . b
motivado por querer aprender mucho mas

Son todas las acciones que los escolares hacen uso
Desarrollo personal para promover sus habilidades, el cual les ayuda a
perfeccionar sus relaciones interpersonales,
proponerse metas y objetivos en su vida para elevar
su potencial

5. Presentacion de instrucciones para el juez:

A continuacidn, a usted le presento el cuestionario aprendizaje significativo elaborado por: Aznaran
Cruzado, Betty Roxana en el afio 2024. De acuerdo con los siguientes indicadores califique cada uno de
los items segun corresponda.

Categoria Calificacion Indicador

1. No cumple con el criterio El item no es claro.

El item requiere bastantes modificaciones o
una modificacién muy grande en el uso de
las palabras de acuerdo con su significado
o0 por la ordenacién de estas.

CLARIDAD 2. Bajo Nivel




El item se
comprende
facilmente, es

decir, su sintactica
y semantica son

3. Moderado nivel

Se requiere una modificaciéon muy
especifica de algunos de los términos del
item.

El item es claro, tiene semantica y sintaxis
adecuada.

adecuadas. 4. Alto nivel
1. totalmente en desacuerdo | El item no tiene relacion légica con la
(no cumple con el criterio) dimension.
COHERENCIA 2. Desacuerdo (bajo nivel | Elitem tiene una relacion tangencial /lejana
de acuerdo) con la dimension.
El item tiene

relacién logica con
la dimension o
indicador que esta

3. Acuerdo (moderado nivel)

El item tiene una relacién moderada con la
dimension que se esta midiendo.

midiendo. 4. Totalmente de Acuerdo El item se encuentra est4 relacionado con
(alto nivel) la dimension que esta midiendo.
El item puede ser eliminado sin que se vea
L afectada la medicion de la dimension.
1. No cumple con el criterio
RELEVANCIA El item tiene alguna relevancia, pero otro

El item es esencial
0 importante, es
decir debe ser
incluido.

2. Bajo Nivel

item puede estar incluyendo lo que mide
éste.

3. Moderado nivel

El item es relativamente importante.

4. Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser
incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como solicitamos
brinde sus observaciones que considere pertinente

1 No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel




Dimensiones del instrumento: Aprendizaje significativo
¢ Primera dimension: Conocimientos previos

¢ Objetivos de la Dimension: Identificar el grado de conocimiento en el estudiante a través de los saberes
previos.

Observaciones/
Recomendaciones

Indicadores item Claridad Coherenci | Relevancia
a

Comparte sus ly2 4 4 4

saberes previos

Interpreta sus 3,4y5 | 4 4 4

vivencias

Segunda dimensién: Descubrimiento de conocimientos

Objetivos de la Dimension: Identificar las habilidades y el grado de conocimiento del estudiante.

INDICADORES ftem Claridad Coherencia Relevancia Observaciones/
Recomendaciones
Descubre 6y7 4 4 4
Tiene interés 8,9y 4 4 4
10

Tercera dimensién: Desarrollo personal

Objetivos de la Dimensién: Identificar el grado de interés en el estudiante con su desarrollo personal.

INDICADORES item Claridad Coherencia Relevancia Observaciones/
Recomendaciones

Propone metas 11,12y | 4 4 4
13

Propone 14y15 |4 4 4

objetivos

pie

4
Firma del evaluador

DNI: 18124270



EVALUACION POR JUICIO DE EXPERTOS

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “Cuestionario para determinar
el entorno virtual en estudiantes de una Institucion Educativa de Vir(”. La evaluacion del instrumento
es de gran relevancia para lograr que sea valido y que los resultados obtenidos a partir de éste sean
utilizados eficientemente; aportando al quehacer psicoldgico. Agradecemos su valiosa colaboracion.

JULIO BENITES GUEVARA

Nombre del juez:

Grado profesional: Maestria ( ) Doctor (X)

Clinica ( ) Social ( )
Area de formacion académica:

Educativa (X) Organizacional ( )

Areas de experiencia profesional: | PEDAGOGICA Y ADMINISTRATIVA

Institucion donde labora: Institucion Educativa 2200 “ Emilia y Victoria Barcia
Boniffatti

Tiempo de experiencia profesional | 2 a 4 afios ( )

en
Mas de 5 afios (X)

el area:

Experiencia en Investigacion NO CORRESPONDE.

Psicométrica:

7. Propésito de la evaluacion:

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

8. Datos de la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario)

Escala Lickert; cuestionario: 1= Totalmente en desacuerdo, 2= En desacuerdo, 3=
Indeciso, 4= De acuerdo y 5= Muy de acuerdo

Nombre de la Prueba: Cuestionario para determinar el entorno virtual en estudiantes de
una Institucién Educativa

Autora: Aznaran Cruzado, Betty Roxana

Procedencia: Huancaquito Bajo, Vira (2024)




Administracién: Individual

Tiempo de aplicacion: 45 min
Ambito de aplicacion: Educativo
Significacion: El instrumento denominado “ Cuestionario para determinar el

entorno virtual en estudiantes de una Institucién Educativa en Vir(”
Finalidad: Establecer el nivel de influencia del uso de entornos
virtuales en el desarrollo del aprendizaje significativo en
estudiantes del nivel secundaria de una |.E. de Vira, 2024
Organizacion: 4 dimensiones, 8 indicadores, 16 items en total

9. Soporte tedrico

Escala/AREA Subescala Definicion
(dimensiones)

Entornos virtuales Permite la adecuacion de las apariencias y la
Personalizar funcionalidad de los entornos virtuales en relacion

a las actividades, cultura, valores y personalidad

Gestiona informacion | Es organizar y sistematizar la informacién con ética
y pertinencia teniendo presente sus niveles y tipos,
asi como la importancia de sus labores

Interactla Es la organizacion e interpretacion de las
comunicaciones con los otros para desarrollar
labores vinculados, que construyan lazos
relacionados segun los valores, edad y contexto
cultural social

Crea objetos virtuales | Lo que es elaborar y/o edificar herramientas
en diversos formatos | digitales pedagdgicas con variados propositos

10.Presentacion de instrucciones para el juez:

A continuacién, a usted le presento el cuestionario entornos virtuales elaborado por: Aznaran
Cruzado, Betty Roxana en el afio 2024. De acuerdo con los siguientes indicadores califique cada
uno de los items segun corresponda.

Categoria Calificacion Indicador

1. No cumple con el criterio El item no es claro.




CLARIDAD

El item

se
comprende
facilmente,

es decir,
su sintactica 'y
semantica son

2. Bajo Nivel

El item requiere bastantes modificaciones o
una modificacion muy grande en el uso de
las palabras de acuerdo con su significado
0 por la ordenacién de estas.

3. Moderado nivel

Se requiere una modificacion muy
especifica de algunos de los términos del
item.

El item es claro, tiene semantica y sintaxis
adecuada.

1. totalmente en desacuerdo El item no tiene relacion légica con la

(no cumple con el criterio) dimension.

2. Desacuerdo (bajo nivel El item tiene una relacion tangencial /lejana
COHERENCIA de acuerdo) con la dimension.
El item tiene

relacion légica
con la dimension
o indicador que
esta midiendo.

3. Acuerdo (moderado nivel)

El item tiene una relacion moderada con la
dimension que se esta midiendo.

4. Totalmente de Acuerdo (alto
nivel)

El item se encuentra esta relacionado con
la dimension que esta midiendo.

RELEVANCIA

El item es
esencial o
importante, es
decir debe ser
incluido.

1. No cumple con el criterio

El item puede ser eliminado sin que se vea
afectada la medicion de la dimensién.

2. Bajo Nivel

El item tiene alguna relevancia, pero otro
item puede estar incluyendo lo que mide
éste.

3. Moderado nivel

El item es relativamente importante.

4. Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser
incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi
como solicitamos brinde sus observaciones que considere pertinente

1 No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel




Dimensiones del instrumento: Entorno virtual
¢ Primera dimensién: Personaliza

e Objetivos de la Dimension: Identificar el grado de conocimiento donde el estudiante personaliza los
entornos virtuales.

Observaciones/
. . ) ) ) Recomendaciones
Indicadores Item Claridad Coherenci | Relevancia
a
Adecua ly2 4 4 4
Manipula 3 4 4 4

e Segunda dimensién: Gestiona

Objetivos de la Dimension: Identificar el grado de conocimiento donde el estudiante gestiona
informacion de los entornos virtuales.

INDICADORES ftem Claridad Coherencia Relevancia Observaciones/
Recomendaciones

Organiza 4y5 4 4 4

Sistematiza 6y7 4 4 4

e Tercera dimension: Interactla

¢ Objetivos de la Dimensién: Identificar el grado de conocimiento donde el estudiante interactda con
sus pares desde los entornos virtuales.

INDICADORES ftem Claridad Coherencia Relevancia Observaciones/
Recomendaciones

Interpreta 8y9 4 4 4

Se comunica 10. 11, 4 4 4

12y 13




e Cuarta dimension: Crea

e Objetivos de la Dimension: Identificar el grado de conocimiento donde el estudiante crea objetos
virtuales en diversos formatos.

INDICADORES ftem Claridad Coherencia | Relevancia Observaciones/
Recomendaciones

Haceusodelas | 14y 15 |4 4 4
herramientas

Crea nuevos 16 4 4 4
recursos

it

Firma del evaluador

DNI: 19568684



EVALUACION POR JUICIO DE EXPERTOS

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “Cuestionario para determinar
el aprendizaje significativo en estudiantes de una Institucion Educativa de Vir(”. La evaluaciéon del
instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y que los resultados obtenidos a partir de
éste sean utilizados eficientemente; aportando al quehacer psicolégico. Agradecemos su valiosa
colaboracion.

6. Datos generales del juez

JULIO BENITES GUEVARA

Nombre del juez:

Grado profesional: Maestria ( ) Doctor (X)

Clinica ( ) Social ( )
Area de formacion académica:

Educativa (X) Organizacional ( )

Areas de experiencia profesional: PEDAGOGICA Y ADMINISTRATIVA

Institucion donde labora: Institucion Educativa 2200 “ Emilia y Victoria Barcia
Boniffatti

Tiempo de experiencia profesional | 2 a 4 afios ( )

en
Mas de 5 afios ( X)

el area:

Experiencia en Investigacion NO CORRESPONDE

Psicométrica:

L. Propdsito de la evaluacién:

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

Nombre de la Prueba: Cuestionario para determinar el aprendizaje significativo en
estudiantes de una Institucion Educativa

Autora: Aznaran Cruzado, Betty Roxana
Procedencia: Huancaquito Bajo, Vird (2024)
Administracion: Individual

Tiempo de aplicacion: 45 min

Ambito de aplicacion: Educativo




“n

Significacion: El instrumento denominado “ Cuestionario para determinar el
aprendizaje significativo en estudiantes de una Institucién
Educativa en Viru “

Finalidad: Establecer el nivel de influencia del uso de entornos
virtuales en el desarrollo del aprendizaje significativo en
estudiantes del nivel secundaria de una |.E. de Viru, 2024
Organizacion: 3 dimensiones, 6 indicadores, 15 items en total

8. Datos de la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario)

Escala Lickert; cuestionario: 1= Totalmente en desacuerdo, 2= En desacuerdo, 3= Indeciso, 4=
De acuerdo y 5= Muy de acuerdo

9, Soporte teodrico

Escala/AREA | Subescala Definicion

(dimensiones)
Aprendizaje Conocimientos previos Es decir, saberes adquiridos previamente por el
significativo educando, es decir se va adjuntando, siendo parte

de su estructura mental como algo significativo de
su vivencias, recuerdos e interpretaciones.

Aqui hace representaciones de los hallazgos o
Descubrimiento de | descubrimientos de algin saber o conocimiento,
gue hace que el escolar preste interés y se sienta

conocimientos . b
motivado por querer aprender mucho mas

Son todas las acciones que los escolares hacen uso
Desarrollo personal para promover sus habilidades, el cual les ayuda a
perfeccionar sus relaciones interpersonales,
proponerse metas y objetivos en su vida para elevar
su potencial

10.Presentacion de instrucciones para el juez:

A continuacion, a usted le presento el cuestionario aprendizaje significativo elaborado por: Aznaran
Cruzado, Betty Roxana en el afio 2024. De acuerdo con los siguientes indicadores califique cada uno
de los items segun corresponda.

Categoria Calificacion Indicador

1. No cumple con el criterio El item no es claro.

El item requiere bastantes modificaciones o
una modificacién muy grande en el uso de
las palabras de acuerdo con su significado
o0 por la ordenacién de estas.

CLARIDAD 2. Bajo Nivel




El item se
comprende
facilmente, es

decir, su sintactica
y semantica son

3. Moderado nivel

Se requiere una modificaciéon muy
especifica de algunos de los términos del
item.

El item es claro, tiene semantica y sintaxis
adecuada.

adecuadas. 4. Alto nivel
1. totalmente en desacuerdo | El item no tiene relacion légica con la
(no cumple con el criterio) dimension.
COHERENCIA 2. Desacuerdo (bajo nivel | Elitem tiene una relacion tangencial /lejana
de acuerdo) con la dimension.
El item tiene

relacién logica con
la dimension o
indicador que esta

3. Acuerdo (moderado nivel)

El item tiene una relacibn moderada con la
dimension que se esta midiendo.

midiendo. 4. Totalmente de Acuerdo El item se encuentra est4 relacionado con
(alto nivel) la dimension que esta midiendo.
El item puede ser eliminado sin que se vea
o afectada la medicion de la dimension.
1. No cumple con el criterio
RELEVANCIA El item tiene alguna relevancia, pero otro

El item es esencial
0 importante, es
decir debe ser
incluido.

2. Bajo Nivel

item puede estar incluyendo lo que mide
éste.

3. Moderado nivel

El item es relativamente importante.

4. Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser
incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como solicitamos

brinde sus observaciones que considere pertinente

1 No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel




Dimensiones del instrumento: Aprendizaje significativo
¢ Primera dimension: Conocimientos previos

e Obijetivos de la Dimension: Identificar el grado de conocimiento en el estudiante a través de los
saberes previos.

Observaciones/
Recomendaciones

Indicadores item Claridad Coherenci | Relevancia
a

Comparte sus ly2 4 4 4

saberes previos

Interpreta sus 3,4y5 | 4 4 4

vivencias

e Segunda dimensién: Descubrimiento de conocimientos

¢ Objetivos de la Dimension: Identificar las habilidades y el grado de conocimiento del estudiante.

INDICADORES ftem Claridad Coherencia Relevancia Observaciones/
Recomendaciones
Descubre 6y7 4 4 4
Tiene interés 8,9y 4 4 4
10

e Tercera dimensién: Desarrollo personal

¢ Objetivos de la Dimensién: Identificar el grado de interés en el estudiante con su desarrollo
personal.

INDICADORES ftem Claridad Coherencia Relevancia Observaciones/
Recomendaciones
Propone metas 11,12y | 4 4 4
13
Propone 14y 15 | 4 4 4
objetivos
7

# Gl il
Firma del evaluador

DNI: 19568684



EVALUACION POR JUICIO DE EXPERTOS

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “Cuestionario para
determinar el entorno virtual en estudiantes de una Institucion Educativa de Vird”. La evaluacion
del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y que los resultados obtenidos a
partir de éste sean utilizados eficientemente; aportando al quehacer psicolégico. Agradecemos su
valiosa colaboracion.

11.D neral | juez

CATALINA CAMAN ROJAS

Nombre del juez:

Grado profesional: Maestria (X ) Doctor ()

Clinica ( ) Social ( )
Area de formacion académica:

Educativa (X) Organizacional ( )

Areas de experiencia profesional: PEDAGOGICA Y ADMINISTRATIVA

Institucion donde labora: Institucién Educativa 80081 JULIO GUTIERREZ
SOLARI- EL MILAGRO

Tiempo de experiencia profesional | 2 a 4 afios ( )

en
Mas de 5 afios ( X)

el area:

Experiencia en Investigacion NO CORRESPONDE.

Psicométrica:

12.Proposito de la evaluacion:

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

13.Datos de la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario)

Escala Lickert; cuestionario: 1= Totalmente en desacuerdo, 2= En desacuerdo, 3= Indeciso,
4= De acuerdo y 5= Muy de acuerdo

Nombre de la Prueba: Cuestionario para determinar el entorno virtual en estudiantes de
una Institucién Educativa

Autora: Aznaran Cruzado, Betty Roxana

Procedencia: Huancaquito Bajo, Vira (2024)

Administracion: Individual




Tiempo de aplicacion:

45 min

Ambito de aplicacion:

Educativo

Significacion:

El instrumento denominado
entorno virtual en estudiantes de una Institucion Educativa en Vird’
Finalidad: Establecer el nivel de influencia del uso de entornos
virtuales en el desarrollo del aprendizaje significativo en
estudiantes del nivel secundaria de una |.E. de Viru, 2024
Organizacion: 4 dimensiones, 8 indicadores, 16 items en total

“

Cuestionario para determinar el

i

14.Soporte tedrico

Escala/AREA

Subescala
(dimensiones)

Definicién

Entornos virtuales

Personalizar

Permite la adecuacién de las apariencias y la
funcionalidad de los entornos virtuales en relacion
a las actividades, cultura, valores y personalidad

Gestiona informacion

Es organizar y sistematizar la informacién con ética
y pertinencia teniendo presente sus niveles y tipos,
asi como la importancia de sus labores

Interactia

Es la organizacion e interpretacion de las
comunicaciones con los otros para desarrollar
labores vinculados, que construyan lazos
relacionados segun los valores, edad y contexto
cultural social

Crea objetos virtuales
en diversos formatos

Lo que es elaborar y/o edificar herramientas
digitales pedagdgicas con variados propositos

15.Presentacion de instrucciones para el juez:

A continuacién, a usted le presento el cuestionario entornos virtuales elaborado por: Aznaran
Cruzado, Betty Roxana en el afio 2024. De acuerdo con los siguientes indicadores califique

cada uno de los items segun corresponda.

Categoria Calificacion Indicador
1. No cumple con el criterio El item no es claro.
El item requiere bastantes modificaciones o
CLARIDAD | 2. Bajo Nive a5 palabras de Acuerds son su sigfoads
o0 por la ordenacion de estas.




El item

se
comprende
facilmente,

es decir,
su sintactica 'y
semantica son

3. Moderado nivel

Se requiere una modificacién muy
especifica de algunos de los términos del
item.

4. Alto nivel

El item es claro, tiene semantica y sintaxis
adecuada.

adecuadas.

1. totalmente en desacuerdo El item no tiene relacion légica con la

(no cumple con el criterio) dimension.

2. Desacuerdo (bajo nivel El item tiene una relacion tangencial /lejana
COHERENCIA de acuerdo) con la dimension.
El item tiene

relacion légica
con la dimension
o indicador que
esta midiendo.

3. Acuerdo (moderado nivel)

El item tiene una relacion moderada con la
dimension que se esta midiendo.

4. Totalmente de Acuerdo (alto
nivel)

El item se encuentra esta relacionado con
la dimension que esta midiendo.

RELEVANCIA

El item es
esencial o
importante, es
decir debe ser
incluido.

1. No cumple con el criterio

El item puede ser eliminado sin que se vea
afectada la medicion de la dimensién.

2. Bajo Nivel

El item tiene alguna relevancia, pero otro
item puede estar incluyendo lo que mide
éste.

3. Moderado nivel

El item es relativamente importante.

4. Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser
incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracién, asi
como solicitamos brinde sus observaciones que considere pertinente

1 No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel




Dimensiones del instrumento: Entorno virtual
¢ Primera dimensién: Personaliza

e Objetivos de la Dimension: Identificar el grado de conocimiento donde el estudiante personaliza los
entornos virtuales.

Observaciones/
. . . . ) Recomendaciones
Indicadores Item Claridad Coherenci | Relevancia
a
Adecua ly?2 4 4 4
Manipula 3 4 4 4

e Segunda dimensién: Gestiona

e Obijetivos de la Dimension: Identificar el grado de conocimiento donde el estudiante gestiona
informacion de los entornos virtuales.

INDICADORES ftem Claridad Coherencia Relevancia Observaciones/
Recomendaciones

Organiza 4y5 4 4 4

Sistematiza 6y7 4 4 4

e Tercera dimensioén: Interactlia

e Objetivos de la Dimension: Identificar el grado de conocimiento donde el estudiante interactlia con
sus pares desde los entornos virtuales.

INDICADORES ftem Claridad Coherencia | Relevancia Observaciones/
Recomendaciones

Interpreta 8y9 4 4 4

Se comunica 10. 11, 4 4 4
12y 13




Cuarta dimension: Crea

Objetivos de la Dimension: Identificar el grado de conocimiento donde el estudiante crea objetos
virtuales en diversos formatos.

INDICADORES ftem Claridad Coherencia | Relevancia Observaciones/
Recomendaciones

Haceusodelas | 14y 15 |4 4 4

herramientas

Crea nuevos 16 4 4 4

recursos

Firma del ‘evaluador

DNI:18989239




EVALUACION POR JUICIO DE EXPERTOS

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “Cuestionario para determinar
el aprendizaje significativo en estudiantes de una Institucion Educativa de Vir(d”. La evaluaciéon del
instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y que los resultados obtenidos a partir de
éste sean utilizados eficientemente; aportando al quehacer psicoldgico. Agradecemos su valiosa
colaboracion.

11D peral | juez
Nombre del juez: CATALINA CAMAN ROJAS
Grado profesional: Maestria ( X) Doctor ()
Clinica ( ) Social ( )
Area de formacion académica:
Educativa (X) Organizacional ( )

Areas de experiencia profesional: | PEDAGOGICA Y ADMINISTRATIVA

Institucion donde labora: Institucion Educativa 80081 JULIO GUTIERREZ
SOLARI- EL MILAGRO

Tiempo de experiencia profesional | 2 a 4 afos ( )

en
Mas de 5 afios ( X)

el area:

Experiencia en Investigacion NO CORRESPONDE

Psicométrica:

12.Propodsito de la evaluacién:

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

Nombre de la Prueba: Cuestionario para determinar el aprendizaje significativo en
estudiantes de una Institucion Educativa

Autora: Aznaran Cruzado, Betty Roxana
Procedencia: Huancaquito Bajo, Vira (2024)
Administracion: Individual

Tiempo de aplicacion: 45 min

Ambito de aplicacion: Educativo




“n

Significacion: El instrumento denominado “ Cuestionario para determinar el
aprendizaje significativo en estudiantes de una Institucién
Educativa en Viru “

Finalidad: Establecer el nivel de influencia del uso de entornos
virtuales en el desarrollo del aprendizaje significativo en
estudiantes del nivel secundaria de una |.E. de Viru, 2024
Organizacion: 3 dimensiones, 6 indicadores, 15 items en total

13.Datos de la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario)

Escala Lickert; cuestionario: 1= Totalmente en desacuerdo, 2= En desacuerdo, 3= Indeciso, 4=
De acuerdo y 5= Muy de acuerdo

14, Soporte tedrico

Escala/AREA | Subescala Definicion

(dimensiones)
Aprendizaje Conocimientos previos Es decir, saberes adquiridos previamente por el
significativo educando, es decir se va adjuntando, siendo parte

de su estructura mental como algo significativo de
su vivencias, recuerdos e interpretaciones.

Aqui hace representaciones de los hallazgos o
Descubrimiento de | descubrimientos de algin saber o conocimiento,
gue hace que el escolar preste interés y se sienta

conocimientos . .
motivado por querer aprender mucho mas

Son todas las acciones que los escolares hacen uso
Desarrollo personal para promover sus habilidades, el cual les ayuda a
perfeccionar sus relaciones interpersonales,
proponerse metas y objetivos en su vida para elevar
su potencial

15.Presentacion de instrucciones para el juez:

A continuacion, a usted le presento el cuestionario aprendizaje significativo elaborado por: Aznaran
Cruzado, Betty Roxana en el afio 2024. De acuerdo con los siguientes indicadores califique cada uno
de los items segun corresponda.

Categoria Calificacion Indicador

1. No cumple con el criterio El item no es claro.

El item requiere bastantes modificaciones o
una modificacién muy grande en el uso de
las palabras de acuerdo con su significado
o0 por la ordenacién de estas.

CLARIDAD 2. Bajo Nivel




El item se
comprende
facilmente, es

decir, su sintactica
y semantica son

3. Moderado nivel

Se requiere una modificaciéon muy
especifica de algunos de los términos del
item.

El item es claro, tiene semantica y sintaxis
adecuada.

adecuadas. 4. Alto nivel
1. totalmente en desacuerdo | El item no tiene relacion légica con la
(no cumple con el criterio) dimension.
COHERENCIA 2. Desacuerdo (bajo nivel | Elitem tiene una relacion tangencial /lejana
de acuerdo) con la dimension.
El item tiene

relacién logica con
la dimension o
indicador que esta

3. Acuerdo (moderado nivel)

El item tiene una relacibn moderada con la
dimension que se esta midiendo.

midiendo. 4. Totalmente de Acuerdo El item se encuentra est4 relacionado con
(alto nivel) la dimension que esta midiendo.
El item puede ser eliminado sin que se vea
o afectada la medicion de la dimension.
1. No cumple con el criterio
RELEVANCIA El item tiene alguna relevancia, pero otro

El item es esencial
0 importante, es
decir debe ser
incluido.

2. Bajo Nivel

item puede estar incluyendo lo que mide
éste.

3. Moderado nivel

El item es relativamente importante.

4. Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser
incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como solicitamos
brinde sus observaciones que considere pertinente

1 No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel




Dimensiones del instrumento: Aprendizaje significativo
e Primera dimensidén: Conocimientos previos

o Obijetivos de la Dimension: Identificar el grado de conocimiento en el estudiante a través de los
saberes previos.

Observaciones/
Recomendaciones

Indicadores item Claridad Coherenci | Relevancia
a

Comparte sus ly2 4 4 4

saberes previos

Interpreta sus 3,4y5 |4 4 4

vivencias

e Segunda dimensién: Descubrimiento de conocimientos

o Obijetivos de la Dimension: Identificar las habilidades y el grado de conocimiento del estudiante.

INDICADORES ftem Claridad Coherencia Relevancia Observaciones/
Recomendaciones

Descubre 6y7 4 4 4
Tiene interés 8,9y 4 4 4
10

e Tercera dimension: Desarrollo personal

¢ Objetivos de la Dimension: Identificar el grado de interés en el estudiante con su desarrollo

personal.
Observaciones/

. ) . . Recomendaciones
INDICADORES ltem Claridad Coherencia Relevancia
Propone metas 11,12y | 4 4 4

13
Propone 14y15 |4 4 4
objetivos

Firma del evaluador

DNI:18989239



Anexo 05: Consentimiento informado

Titulo de la investigacion: “INFLUENCIA DE ENTORNOS VIRTUALES EN EL
APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN ESTUDIANTES DEL NIVEL SECUNDARIA
DE UNA IE. DE VIRU, 2024”

Investigadora: Betty Roxana Aznaran Cruzado

Propésito del estudio:

Estimados estudiantes se presentan ante ustedes la investigacion titulada
“Influencia de entornos virtuales en el aprendizaje significativo en estudiantes
del nivel secundaria de una IE. de Viru, 2024”, cuyo objetivo permite establecer
el nivel de influencia entre los entornos virtuales y el aprendizaje significativo en
estudiantes del nivel secundaria de una institucion educativa de Vira, 2024

Esta investigacion es desarrollada por el estudiante del programa de estudio de
Segunda Especialidad en Entornos Virtuales para el Aprendizaje de la Universidad
César Vallejo del campus Trujillo y aprobado por la autoridad correspondiente de la
Universidad y con el permiso de la institucion educativa N° 80096 “Francisco

Bolognesi” de la provincia de Viru.

Impacto del problema de la investigacion.

Esta investigacion es importante porque nos ayudara a conocer el nivel de
influencia de los entornos virtuales en el aprendizaje significativo, y de esta manera
identificar la manera como los estudiantes se devuelven en relacion al uso de los
entornos virtuales.

Procedimiento: Si usted decide que su hijo (a) participe en la investigacion se
realizara lo siguiente:

1. Se aplicara dos cuestionarios donde se recogera informacion en base al uso de
los entornos virtuales y el aprendizaje significativo

2. Cada una de los cuestionarios se aplicara con una duraciéon de 45 minutos
aproximadamente y se realizara en las aulas del 5to grado del nivel secundaria de
la I.LE. N° 80096 “Francisco Bolognesi”. Las respuestas seran codificadas usando

un numero de identificacion que no comprometa la identidad del participante.



Participacion  voluntaria (principio de autonomia): Su menor
hijo(a)/representado puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes
de decidir si desea participar o no, y su decision sera respetada. Posterior a que su
hijo haya aceptado participar puede dejar de participar sin ningun problema.
Riesgo (principio de No maleficencia): La participacion de su menor
hijo(a)/representado en la investigacion NO existira riesgo o dafo en la
investigacién. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan
generar incomodidad a su menor hijo(a)/representado tiene la libertad de
responderlas o no.

Beneficios (principio de beneficencia): Los resultados de la investigacion se le
alcanzara a la institucién al término de ésta en un triptico donde se informara los
logros y dificultades en el proceso. No recibira ningun beneficio econémico ni de
ninguna otra indole.

Confidencialidad (principio de justicia): Garantizamos que la informacion
recogida en la lista de cotejo y rubrica de su menor hijo(a)/representado sera
totalmente confidencial y no se podran usar para ningun proposito fuera de la
investigaciéon. Los datos permaneceran bajo custodia del investigador principal y
pasado un tiempo determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con el Investigador Betty

Roxana Aznaran Cruzado, email: bettyaznaran36@gmail.com y asesora la Dra.

Cinthya Virginia Soto Hidalgo, email: csotoh@ucvvirtual.edu.pe

Asentimiento
Después de haber leido los propdésitos de la investigacion autorizo que mi menor

hijo(a)/representado participe en la investigacion.

Nombres y apellidos: Santos Villanueva Faustino
Firma: : /)
A o --l-j:_,.L-.'fr
A o e r

Fecha: 11 de junio del 2024 yasTiyt: 3
Hora: 8.15. am


mailto:bettyaznaran36@gmail.com
mailto:csotoh@ucvvirtual.edu.pe

Anexo 06. Autorizaciéon de aplicacién de instrumento

—— P TITOUOON SDOCATIVAE N5 SO0
w “FRANCISCO BOLOGNESE”
\ CSTUDIO - TRABAID - SUPMTRACION
MUANCADLNTE RADO  VINU

“Aiio del Bicemtenario, de la consolidacidon de mu::wm Independencia, v de la conmemoracion de las
heroicas batallas de Junin y Ayacucho™

AUTORIZACION

EL DIRECTOR DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N™ 80096 “FRANCISCO BOLOGNESI” DEL C.P,
HUANCAQUITO BAJO, DE LA PROVINCIA DE VIRU. QUE SUSCRIBE:

AUTORIZA:

Que la profesora, BETTY ROXANA AZNARAN CRUZADO, Docente del érea de Ingles de
la LE. N” 80096 “Francsco Bolognesi”, apliqgue un instrumento de recojo de datos
“Cuestionaric de uso de los entornes virtuales™ y el “Cuestionarnio sobre el aprendizaje
significativo” a los estudiantes de Quinto Grado de Educacion Secundaria de nuestra IE.,
como parte del desarrollo de la investigacion titulada: "Influencia de entornos virtuales en
el aprendizaje significativo en estudiantes del nivel secundaria de una LE. de Virg, 2024,

Desarrollada en la Universidad Cesar Vallejo, para obtener el titulo de Segunda
especialidad en Entornos Virtuales para el Aprendizaje.

Huancaquito Bajo, 11 de junio del 2024,
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Anexo 07. Confiabilidad Alpha de Crombach

Confiabilidad entornos virtuales

Resumen de procesamiento de casos

N

%

Casos

Vélido
Excluido2

Total

27
0
27

100.0
0.0
100.0

a. La eliminacion por lista se basa en todas las variables
del procedimiento.

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de N de
Cronbach elementos
.860 16

Confiabilidad aprendizaje significativo
Resumen de procesamiento de casos

N

%

Casos

Vaélido
Excluido2

Total

27
0
27

100.0
0.0
100.0

a. La eliminacion por lista se basa en todas las variables del

procedimiento.

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de N de
Cronbach elementos
.901 15




Anexo 08. Base de datos
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Anexo 09: Resultado de similitud del Turnitin

-

1) Feedoack Studio - Googl Chrome - 8 X

% ev.tumitin.com/app/cartafes/?lang=esBu=108503248880=10380=2426353153

na|E. deVird, 2024 —

{ 5. >0

F_l feedback studio BETTY ROXANA AZNARAN CRUZADQ  influencia de entomos virtuales en el aprendizaje significativa en estudiantes del nivel secunda
2
[ | :
17 %

— . >
UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO [#|  Seestanviendo fuentes estindar

Coincidencias
PROGRAMA DE SEGUNDA ESPECIALIDAD
]
ENTORNOS VIRTUALES PARA EL APRENDIZAJE 0" 12% >
Influencia de eniomos viriuales en el aprendizale significative en - >
estudiantes del nive! secundaria de una |.E. de Viri, 2024, o
A >
TRABAJO ACADEMICO PARA OBTENER EL TITULO PROFESIONAL DE 1
'SEGUNDA ESPECIALIDAD EN ENTORNOS VIRTUALES PARA EL @
APRENDIZAJE & ’
Q
AUTOR: — >
Aenaran Cruzado, Betty Roxana (orcid org/0008-0008-7232-0771) +
a  I—
ASESORA: m
Dra. Soto Hidalgo, Cinthya Virgina {orcid org/1000-0003-4826-6447) i >
. . AI
LINEADE INVESTIGACION: >
Digdciica y evaluacion de los aprendizajes I
LINEA DE RESPONSABILIDAD SOCIAL UNIVERSITARIA: 8 5
Apoyoa ¥ E s
niveles
>
TRUJILLO —PERU
2024
>
Pagina: 1de 25 Niimero de palabras: 6816 Versicn solo texio del informe Alta resolucién :‘: Q—4—-_

H P Escribe agui para buscar.




