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RESUMEN 

La investigación se llevó a cabo con el fin de determinar la relación entre el uso de 

la plataforma educativa EBRO y  los logros de aprendizaje de Ciencia y Tecnología 

en alumnos de 5° de primaria de una escuela pública, Cajamarca, 2024. El tipo de 

investigación fue básica, la población estuvo conformada por 180 estudiantes del V 

ciclo de la IE. 82040, teniendo como muestra a 90 estudiantes del quinto grado de 

primaria. Se utilizó como instrumentos para recojo y análisis de información el 

cuestionario de cuestionario de conocimiento, uso y nivel de apropiación de la 

plataforma EBRO y Registros de Evaluación de Ciencia y Tecnología. Se determinó 

que la variable Plataforma EBRO tienen un papel importante en el proceso de 

aprendizaje, sin embargo su conocimiento, uso y apropiación no influye 

directamente en la variable logros de aprendizaje del área Ciencia y Tecnología, 

pues no existe un nivel significativo de correlación entre ambas variables (  

                                                                                                                                                                       

 

-0,5<0,142<0) existe una correlación inversa muy débil.

Palabras clave: Plataforma EBRO, logros de aprendizaje, Ciencia y Tecnología. 
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ABSTRACT 

The research aimed to determine the relationship between the use of the EBRO 

educational platform and the learning achievements of Science and Technology in 

5th grade students of a public school, Cajamarca, 2024. The type of research was 

basic, the population was made up of 180 students of the V cycle of EI. 82040, 

having as a sample 90 students of the fifth grade of primary school. The knowledge, 

use and level of appropriation questionnaire of the EBRO platform and Science and 

Technology Evaluation Records were used as instruments for information collection 

and analysis. It was determined that the EBRO Platform variable has an important 

role in the learning process, however its knowledge, use and appropriation does not 

directly influence the learning achievements variable of the Science and Technology 

area, since there is no significant level of correlation between both variables (-

0.5<0.142<0) there is a very weak inverse correlation. 

Keywords: EBRO platform, learning achievements. Science and Technology.
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I. INTRODUCCIÓN 

Las plataformas educativas son una herramienta cada vez más 

importante en la educación a nivel mundial pues ofrecen una serie de ventajas 

que contribuyen a ampliar el acceso a la educación, mejorar la equidad en la 

educación, personalizar el aprendizaje y fomentar la colaboración. Se espera 

que el uso de las plataformas educativas continúe creciendo en los próximos 

años (UNESCO, 2020).  

Este crecimiento, según OECD (2021) tiene su fundamentación en el 

acceso global de la educación, pues permiten a las personas acceder a la 

educación y la información desde cualquier parte del mundo. Esto aborda las 

barreras geográficas y proporciona oportunidades educativas a personas que 

de otro modo no tendrían acceso a ellas; también dentro de sus características 

está presente la flexibilidad y conveniencia en cuanto a horarios y al estilo de 

actividades cotidianas de los actores.  

La Ciencia y la Tecnología ha sido motivo de estudio y expansión en todo 

el mundo, por ello es fundamental en diversas dimensiones de la sociedad, la 

economía y el bienestar humano pues impulsan la innovación, lo que a su vez 

conduce al desarrollo de nuevos productos, servicios y soluciones, ante ello 

UNESCO (2020) da la nueva visión donde menciona que la Ciencia y 

Tecnología permite que los estudiantes piensen de manera lógica y creativa 

para resolver problemas complejos. 

En Perú se vienen desarrollando pautas sobre las competencias 

transversales que son  abordadas por los docentes en toda la programación de 

actividades de aprendizaje, es así que en la propuesta curricular encontramos 

estándares que remiten el uso de las TICs en la EBR y por consiguiente formar 

a  alumnos que  interactúan con los datos y controlan sus comunicaciones en 

los entornos virtuales pues hoy en día, las personas tienen acceso a una 

variedad de perspectivas de identidad cultural, de vida social, científicas y de 

actividades cotidianas; En este contexto, los docentes deben estar preparados 

para utilizar herramientas virtuales como recursos para el aprendizaje 

significativo, lo que permite acortar las brechas de acceso y uso de la tecnología 

y más aún si en la IE existen las condiciones operativas para utilizar estos 

medios tecnológicos pues hay conectividad, computadores, tablet entre otros, 
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sin embargo en el retorno de la presencialidad los docentes han retomado la 

práctica de dejar de lado el uso de plataformas virtuales y no valorar la 

importancia de unir las EVA con la metodología sincrónica, además los niveles 

de logro del área de Ciencia y tecnología dan a conocer un nivel de logro 

moderado, lo que podría tener mayor incremento al incorporar el uso de EVA 

por ello es de suma importancia conocer la relación de uso de plataformas 

virtuales y los logros de aprendizaje en el área de Ciencia y Tecnología. 

Dado la situación planteada, se formuló la siguiente cuestión de 

investigación Problema general: ¿Qué relación existe entre el uso de la 

plataforma educativa EBRO y los logros de aprendizaje de Ciencia y Tecnología 

en alumnos de 5° de primaria de una escuela pública, Cajamarca, 2024?; así 

mismo se detallan los problemas específicos planteados en las siguientes 

preguntas ¿Cuál es el nivel de relación entre el conocimiento de la Plataforma 

Educativa Virtual EBRO y los logros de aprendizaje de Ciencia y Tecnología en 

alumnos de 5° de primaria de una escuela pública, Cajamarca, 2024?; ¿Cuál 

es el nivel de relación entre el uso educativo de plataformas virtuales y los 

logros de aprendizaje de Ciencia y Tecnología en alumnos de 5° de primaria de 

una escuela pública, Cajamarca, 2024? ¿Cuál es el nivel de relación entre el 

Nivel de apropiación y los logros de aprendizaje de Ciencia y Tecnología en 

alumnos de 5° de primaria de una escuela pública, Cajamarca, 2024 ? 

Ante la problemática sustentada se planteó el objetivo general: 

Determinar la relación entre el uso de la plataforma educativa EBRO y  los 

logros de aprendizaje de Ciencia y Tecnología en alumnos de 5° de primaria de 

una escuela pública, Cajamarca, 2024. También se detallan los siguientes 

objetivos específicos (1) Establecer la relación entre el conocimiento de la 

Plataforma Educativa Virtual EBRO y los logros de aprendizaje de Ciencia y 

Tecnología en alumnos de 5° de primaria de una escuela pública, Cajamarca, 

2024. (2) Establecer la relación entre el uso educativo de plataformas virtuales 

y los logros de aprendizaje de Ciencia y Tecnología en alumnos de 5° de 

primaria de una escuela pública, Cajamarca, 2024. (3) Establecer la relación 

entre el Nivel de apropiación y  los logros de aprendizaje de Ciencia y 

Tecnología en alumnos de 5° de primaria de una escuela pública, Cajamarca, 

2024. 
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La justificación teórica del estudio académico enriquecer el conocimiento 

en el ámbito educativo sobre cómo el uso de la plataforma EBRO impacta en 

el aprendizaje de Ciencia y Tecnología. La investigación es fundamental para 

mejorar la implementación de entornos virtuales de aprendizaje, los cuales son 

cada vez más relevantes en la educación actual. La justificación metodológica 

Se siguió la metodología de Arias (2006) para la recolección de datos, utilizando 

instrumentos tangibles y digitales. Se justificó el uso de una herramienta 

previamente validada y el análisis de documentos de evaluación.  La 

investigación se realizó para determinar la relación entre el uso de la plataforma 

EBRO y los logros en Ciencia y Tecnología de los alumnos de primaria en la IE 

No. 82040 así organizar los resultados para ofrecer un recurso de referencia 

útil para la comunidad educativa, permitiendo mejorar las prácticas de 

enseñanza y replicar el enfoque a nivel institucional. Este estudio presentó 

delimitación epistemológicas donde Cabanillas (2019) hace hincapié en que 

cualquier estudio de investigación debe establecer claramente el paradigma de 

investigación y los métodos que se utilizarán. En este caso, el paradigma 

elegido es el positivista cuantitativo  

Ante toda la información presentada se planteó la hipótesis general: 

Determinar si existe un nivel significativo de correlación entre el uso de la 

plataforma educativa EBRO y los logros de aprendizaje de Ciencia y Tecnología 

en alumnos de 5° de primaria de una escuela pública, Cajamarca, 2024. Así 

como también las hipótesis específicas (1) Existe relación significativa entre el 

Conocimiento de la Plataforma Educativa Virtual EBRO y  los logros de 

aprendizaje de Ciencia y Tecnología en alumnos de 5° de primaria de una 

escuela pública, Cajamarca, 2024. (2) Existe relación significativa entre el Uso 

educativo de plataformas virtuales y  los logros de aprendizaje de Ciencia y 

Tecnología en alumnos de 5° de primaria de una escuela pública, Cajamarca, 

2024. (3) Existe relación significativa entre el Nivel de apropiación de la PEV 

para llevar a cabo estrategias pedagógica en la PEV y  los logros de aprendizaje 

de Ciencia y Tecnología en alumnos de 5° de primaria de una escuela pública, 

Cajamarca, 2024. 
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II. MARCO TEÓRICO 

             En su investigación Perdono (2022), se propuso analizar las 

características de las propuestas tecnológicas educativas y verificar si las 

metodologías utilizadas eran exitosas. Para ello, implementó un estudio 

descriptivo-cualitativo, utilizando la revisión documental como técnica. En 

conclusión, Perdono encontró que las TIC influyen en el desarrollo de 

competencias de Ciencia, Tecnología y Sociedad. Su inmersión en las 

actividades de aprendizaje enriquece el desempeño de aprendizaje de los 

alumnos. Este estudio de Perdono (2022) servirá para dar soporte a la 

validación de la hipótesis luego del tratamiento de la información. 

           Cueva et al. (2022) estudiaron el impacto de las plataformas virtuales en 

el rendimiento académico de educandos de EBR en Amazonas. El estudio fue 

de carácter descriptivo-explicativo, con un enfoque cuantitativo y en 321 

estudiantes. Los resultados mostraron que la mayoría de estudiantes tenían 

acceso a equipos para utilizar herramientas de aprendizaje, como la red social 

WhatsApp y plataformas virtuales. Además, los investigadores encontraron que 

estas herramientas son recursos complementarios al desarrollo de actividades 

de aprendizaje. En cuanto a la comparación  del rendimiento académico y el 

uso de plataformas virtuales, se encontró una correlación negativa débil. En 

conclusión, los investigadores encontraron que no hay una relación significativa  

pues el nivel ce correlación es negativa de -0,145 entre el rendimiento 

académico y el uso de plataformas virtuales. Sin embargo, estos recursos son 

aceptados por los estudiantes como un complemento al aprendizaje. Este 

estudio va a permitir sustentar el nivel relación de las plataformas virtuales con 

los logros de aprendizaje. 

  Huamán et al. (2022) En su investigación de 2023, los autores se 

propusieron demostrar la influencia de la investigación científica en el 

aprendizaje de CyT. Para ello, realizaron un estudio cuantitativo con un 

diseño cuasi experimental en 60 alumnos de Chaclacayo. Los datos del 

estudio reflejaron que influye significativamente en el aprendizaje de CyT, 

tanto a nivel conceptual como procedimental. En conclusión, los autores 

encontraron que el enfoque de la investigación científica determina el logro 

de competencias del área de CyT de manera significativa. 
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Esta investigación de Huamán et al. (2022) permitirá enlazar los resultados 

con el uso de la plataforma EBRO con Ciencia y Tecnología y poder afirmar 

o rechazar la contribución a los logros de aprendizaje. 

 Malpartida et al.  (2021) se propusieron describir las mejoras en el 

proceso educativo mediante el uso de plataformas virtuales. Para ello, 

realizaron un estudio descriptivo de carácter cualitativo, utilizando el análisis 

bibliográfico teórico conceptual. Los resultados del estudio mostraron que 

las herramientas tecnológicas son recursos educativos importantes, pero su 

uso debe ser adecuado. El papel del docente es fundamental para 

implementar estrategias innovadoras en la enseñanza-aprendizaje utilizando 

recursos virtuales. En conclusión, las herramientas virtuales son recursos 

educativos que pueden ser usados por los profesores y así potenciar la 

instrucción de los educandos. Sin embargo, es de relevancia que su uso sea 

ético y adecuado al contexto. 

Este estudio de Malpartida et al. (2021) permitirá dar sustento a los 

resultados de la variable plataforma EBRO en el desarrollo del aprendizaje 

de CyT. 

 Callasi (2020) se propuso analizar el uso del entorno PROFUTURO – 

EBRO en tres docentes de la provincia de Espinar, Cusco. El estudio fue de 

enfoque cualitativo, nivel descriptivo y utilizó la técnica de estudio de caso 

múltiple. Los resultados del estudio mostraron que el entorno virtual EBRO 

no es una fórmula mágica para lograr el aprendizaje, pero sí ayuda a los 

estudiantes y docentes como recurso educativo. En conclusión, la autora 

encontró que el uso de la plataforma virtual EBRO como recurso educativo 

fomenta el desarrollo de capacidades en los estudiantes, permitiéndoles 

gestionar y utilizar la información de forma asertiva en el contexto donde se 

desarrollan. 

Este estudio de Callasi (2020) contribuirá a dar sustento a la validación de la 

hipótesis después del tratamiento estadístico de la información. 

 Pinto et al. (2022) investigaron la efectividad de la plataforma virtual 

EBRO en el desarrollo de las habilidades lectoras de educandos de sexto 

grado en Paucarpata, Arequipa. Para ello, emplearon un estudio cuantitativo, 

utilizando pruebas "pretest" y "postest". Los resultados revelaron que la 
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implementación de la plataforma EBRO tuvo un impacto positivo en el 

aprendizaje de los educandos. Las pruebas "postest" indicaron un aumento 

significativo en el nivel de logro, pasando del 18% al 72%. En conclusión, los 

autores concluyeron que la plataforma EBRO contribuyó a mejoras en el 

área de Comunicación, incrementando el nivel de logro de aprendizaje de 

los educandos. Este estudio de Pinto et al. (2022) contribuirá a dar sustento 

a la variable de investigación uso de plataforma EBRO luego del tratamiento 

estadístico pertinente. 

 Los entornos virtuales de aprendizaje son plataformas digitales que 

facilitan la interacción entre estudiantes y profesores a distancia. En la 

actualidad, son herramientas educativas cada vez más utilizadas, 

especialmente por aquellos alumnos que deben combinar sus estudios con 

otras responsabilidades como el trabajo o el cuidado de la familia. Además, 

los EVA ofrecen una mayor flexibilidad aprendizaje. Dentro de las teorías de 

aprendizaje que sustentan la inmersión delos entornos virtuales en el 

aprendizaje, se menciona  al constructivismo ya que es una teoría que 

sostiene que los estudiantes adquieren conocimientos de manera más 

efectiva cuando construyen su propio conocimiento. Los EVA pueden ayudar 

a los estudiantes a aprender de esta manera al proporcionarles 

oportunidades para explorar temas, pensar críticamente y trabajar juntos 

(Díaz y Hernández, 2010). También es presente el  conectivismo ya que se 

fundamente en que el aprendizaje se produce al conectar ideas y conceptos. 

Los EVA pueden ayudar a los alumnos en su aprendizaje de esta manera al 

proporcionarles oportunidades para interactuar con otros (Siemens, 2005). 

Así mismo la teoría de la cognición social  pone de manifiesto que el 

aprendizaje se produce al interactuar con otros. Los EVA pueden ayudar a 

los estudiantes a aprender de esta manera al proporcionarles oportunidades 

para trabajar juntos y compartir ideas (Bandura, 1977). 

 El entorno PROFUTURO es una PEV que ofrece diferentes espacios 

para la interacción entre docentes y estudiantes. Esta interacción mediada 

por las herramientas tecnológicas son capaces de remodelar la docencia, 

promover la innovación y el cambio pedagógico, y estimular el aprendizaje 

de los estudiantes. Según Coll et al. (2008), las actividades compartidas 
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entre docentes y estudiantes que utilizan entornos virtuales se organizan en 

torno a contenidos o tareas de aprendizaje. Estos contenidos o tareas sirven 

como herramientas para regular y controlar las actividades, proporcionando 

un marco común para la interacción y el aprendizaje. En este estudio, el 

aspecto más interesante es la motivación por el logro, y los estados 

motivacionales de los estudiantes pueden cambiar dependiendo de la 

situación grupal en la que participan (Bryndum y Jerónimo, 2000). Según Coll 

et al. (2008), en este contexto, los docentes y estudiantes utilizan las TIC 

principalmente para apoyar la comunicación y la presentación de contenidos 

y tareas.  

EBRO es una plataforma en línea que brinda múltiples recursos y funciones 

que buscan fortalecer el aprendizaje de los estudiantes . Está pensada para 

ser utilizada por docentes y alumnos de diferentes niveles educativos, y 

cuenta con diversas características que la hacen idónea para el ámbito 

educativo, como: (a) Contenidos interactivos, EBRO ofrece una amplia 

variedad de contenidos interactivos, como juegos, simulaciones y 

actividades multimedia. Estos contenidos permiten a los estudiantes 

aprender de forma activa y participativa. (b) Herramientas de evaluación: 

EBRO ofrece una variedad de herramientas de evaluación, como 

cuestionarios y pruebas. Estas herramientas pueden ayudar a los docentes 

a evaluar el progreso de los estudiantes y a proporcionarles 

retroalimentación personalizada.          

 Ramírez (2016) señala que amplia gama de indicadores mide el 

aprovechamiento efectivo de los LMS que están estrechamente ligados a la 

utilidad que brindan estas plataformas. Entre estos indicadores destacan la 

comunicación docente – estudiantes, accesibilidad, calidad de materiales, 

evaluación, capacitación y metodología de estudio. 

 Navarro (2003) hace mención que el rendimiento académico es una 

medida de la capacidad de una persona para adquirir y aplicar conocimientos 

en un área o materia. Se puede evaluar mediante exámenes, pruebas, tareas 

o proyectos y es comparado con los estándares de edad y nivel académico, 

o con los objetivos o tareas educativas predeterminadas. Adoptando la 
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perspectiva del aprendiz, el rendimiento académico es la capacidad de 

responder a una estimulación educativa. 

 Por lo tanto, la evaluación de competencias es el proceso de recopilar 

evidencia y emitir un juicio o dictamen basado en esta evidencia, teniendo 

en cuenta criterios predeterminados, con el fin de proporcionar 

retroalimentación para mejorar la idoneidad (Tobón, 2006). 

 De acuerdo al CNEB (2016) la ciencia y la tecnología están presente 

en el día a día y han transformado radicalmente nuestra realidad y 

perspectiva del mundo. En este contexto, es importante que los ciudadanos 

sean capaces de comprender y utilizar la ciencia y la tecnología de manera 

crítica. Esto significa ser capaces de cuestionar las afirmaciones científicas, 

buscar información confiable, analizar datos, y tomar decisiones informadas. 

La evaluación del rendimiento debe ser integral y considerar las 

múltiples manifestaciones de la conducta de los estudiantes. Los sistemas 

de evaluación se han ido mejorando para identificar las dificultades 

específicas de aprendizaje y permitir a los docentes adaptar su enseñanza 

(Cipriano, 1983).   
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III. MÉTODO 

3.1. Tipo y diseño de investigación 

3.1.1. Tipo de investigación: 

La presente investigación por su finalidad fue básica, pues 

contribuyó al conocimiento científico de la realidad,  su diseño de 

profundidad es correlacional, Pino (2007) mediante el estudio de una 

relación entre dos variables pues la investigación busca identificar y 

describir la relación entre dos o más variables y está en el enfoque 

cuantitativo, como manifiesta Cabanillas (2018) Su función principal 

fue la medición y cuantificación de datos recabados con instrumentos 

confiables, empleando la estadística, la matemática y la informática, y 

adhiriéndose a los principios de la objetividad científica. 

3.1.2.  Diseño de investigación: 

Es un estudio no experimental, transeccional correlacional 

según Huaire (2022) los estudios correlacionales pretenden identificar 

la conexión o el nivel de asociación que presentan dos o más 

variables. 

Su esquema es el siguiente: 

                

Dónde: 

M: Muestra 

O1: Observaciones de la variable 1 

O2: Observaciones de la variable 2 

r: Correlación entre las dos variables. 
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3.2. Variables y operacionalización 

Variable: Plataforma EBRO 

Definición conceptual: Las actividades compartidas entre docentes y 

estudiantes que utilizan entornos virtuales se organizan en torno a contenidos 

o tareas de aprendizaje (Coll et al. 2008) 

Definición operacional: Se definen operacionalmente con las respuestas a los 

12 ítems para examinar el grado de conocimiento, tipo de uso y nivel de 

apropiación de plataformas educativa virtual. 

Indicadores: La variable presenta tres dimensiones Conocimiento de la 

Plataforma Educativa Virtual (PEV),  Uso educativo de plataformas virtuales y  

Nivel de apropiación de la PEV para llevar a cabo estrategias pedagógica en la 

PEV. 

Escala de medición: Los datos se recopilaron a través de una escala ordinal. 

Variable: Logros de aprendizaje de Ciencia y Tecnología 

Definición conceptual: Son los resultados que se espera que los estudiantes 

alcancen al desarrollar una competencia. Estos resultados se evidencian en las 

acciones que los estudiantes realizan, las cuales son descritas en los 

estándares de aprendizaje y sus desempeños (CNEB) 

Definición Operacional: Estos logros se pueden evaluar a través de los 

estándares de aprendizaje, los desempeños y las capacidades registradas en 

las guías el registro auxiliar de evaluación de los docentes. 

Indicadores: La variable será medida en la segunda competencia de CyT con 

los logros d aprendizaje (AD, A, B y C) 

Escala de medición: La medición se realizó utilizando una escala ordinal. 

3.3. Población, muestra y muestreo 

3.3.1.   Población:  

Según Sierra (1991) una población de investigación es finita 

cuando el investigador puede identificar a todos sus elementos. El 

grupo de personas que se estudió en esta investigación estuvo 

formado por los alumnos del V ciclo de primaria de la IE N° 82040, 

haciendo un total de 180 estudiantes. 
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3.3.2.  Muestra: 

 Para la presente investigación, se optó por un muestreo por 

conveniencia o intencional, seleccionando a 90 estudiantes de quinto 

grado de la IE 82040.  

3.3.3. Muestreo:  

El muestreo es no probabilístico. La muestra se seleccionó3.1. 

sin tener en cuenta la probabilidad de que un individuo fuera 

seleccionado. La selección se basó en el criterio del investigador, que 

pudo ser subjetivo u objetivo (Cabanillas, 2019). 

3.4. Técnicas e instrumentos de recolección de datos, validez y confiabilidad 

Técnicas: Hernández et al. (2014) plantean que las técnicas de investigación 

son herramientas y procedimientos que el investigador utiliza para 

aproximarse a los hechos y obtener conocimiento sobre ellos. Estas técnicas 

se apoyan en instrumentos para recopilar y almacenar la información 

obtenida. En este estudio, se empleó la técnica de encuesta, definida por 

Huaire et al. (2022) como una metodología que implica el contacto directo 

con los participantes del estudio a través de cuestionarios predefinidos para 

recolectar información.  

Instrumentos: Son los recursos que se utilizan para recopilar información 

sobre el tema de estudio. Estos instrumentos pueden ser de papel, digitales 

o de cualquier otro tipo (Arias, 2006), los instrumentos utilizados fueron un 

cuestionario para examinar el grado de conocimiento, tipo de uso y nivel de 

apropiación de plataformas educativa virtual y registros de evaluación del 

área de Ciencia y Tecnología. 

Es necesario comprobar la exactitud de la información recopilada se 

recurrió a la técnica del juicio de expertos. Esta estrategia, como lo destaca 

Utkin (2005), resulta fundamental en áreas donde la confiabilidad -la 

consistencia de una medida, en este caso de los cuestionarios- es un factor 

crucial, para ello se recurrió al aporte de tres jurados con el grado de Doctor 

y Magíster para la validez del instrumento calificando con las categorías 

claridad, coherencia y relevancia y así poder determinar la calidad y 

pertinencia del cuestionario a ser aplicado. 



12 
 

3.5. Procedimiento 

La realización de este estudio requirió la obtención previa de la 

autorización correspondiente. a la institución educativa, reuniones de 

coordinación con tutores de aula, validación de instrumento de evaluación, 

recojo de información a través del Cuestionario para examinar el grado de 

conocimiento, tipo de uso y nivel de apropiación de plataformas educativa 

virtual y el análisis de  registros de evaluación del área de Ciencia y 

Tecnología, se utilizó la estadística para el procesamiento de datos, 

interpretación de información, conclusiones y recomendaciones. 

3.6. Método de análisis de datos  

Estadística descriptiva: La estadística descriptiva como herramienta para 

comprender y comunicar información a partir de conjuntos de datos. Se 

enfoca en organizar, resumir, analizar y presentar datos de manera clara, 

concisa y significativa. 

Estadística inferencial:. Su principal objetivo es interpretar las características 

de una población a partir del análisis de una muestra, lo que nos permite 

extrapolar lo que observamos en un pequeño grupo de datos a un universo 

más extenso. La Prueba de Normalidad de Kolgomorov sirve como una guía 

para determinar la normalidad de los datos. Esta herramienta determinó el 

uso de la medida no paramétrica de Spearman ( 0.000 < 0.05).  

3.7. Aspectos éticos 

- Participación voluntaria (principio de autonomía): En el campo de la 

investigación, la participación voluntaria se considera crucial desde el punto 

de vista ético, ya que respeta el derecho fundamental de las personas a 

elegir si desean participar en estudios, investigaciones u otras actividades.  

- Riesgo (principio de No maleficencia): El riesgo en el contexto del principio 

de no maleficencia se refiere a la posibilidad de que un individuo experimente 

daño o perjuicio como resultado de una acción o intervención. 

- Confidencialidad (principio de justicia): La confidencialidad en la educación 

es un principio ético fundamental que protege los derechos de los 

estudiantes, fomenta la confianza y el respeto, y contribuye a crear un 

ambiente de aprendizaje positivo. 
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IV. RESULTADOS 

1.  Resultados descriptivos 

          Tabla 1 

Frecuencias variable Plataforma EBRO 

 

 

 

 

Nota: Consolidado de cuestionario  

La Tabla 1 revela que la mayoría de los estudiantes (45.6%) se ubican en el 

nivel medio de utilización de la Plataforma EBRO, seguido de un 43.3% en 

el nivel alto. Solo un 11.1% de los estudiantes se encuentran en el nivel bajo 

de uso. Estos datos sugieren que la Plataforma EBRO ha sido ampliamente 

utilizada por la mayoría de los estudiantes. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Frecuencia Porcentaje 

 BAJO 10 11,1 

MEDIO 41 45,6 

ALTO 39 43,3 

Total 90 100,0 
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         Tabla 2 

Frecuencias de dimensiones conocimiento, uso y nivel de apropiación de 

plataforma EBRO 

Dimensión Frecuencia Porcentaje 

Conocimiento   

 BAJO 15 16,7 

 MEDIO 34 37,8 

 ALTO 41 45,6 

Uso    

 BAJO 13 14,4 

 MEDIO 25 27,8 

 ALTO 52 57,8 

Nivel de apropiación   

 BAJO 17 18,9 

 MEDIO 40 44,4 

 ALTO 33 36,7 

  90  

Nota: Consolidado de cuestionario de variable 1 

 

La Tabla 2 muestra  que el nivel de conocimiento de la Plataforma 

EBRO entre los estudiantes se distribuye principalmente en dos categorías: 

el nivel alto (45.6%) y el nivel medio (37.8%). Un porcentaje menor de 

estudiantes (16.6%) se encuentra en el nivel bajo. 

La Tabla 2 presenta también una distribución del uso de la Plataforma EBRO 

entre los estudiantes, con mayor presencia en el nivel alto (57.8%) y el nivel 

medio (27.8%). 

Al igual la tabla 2  presenta una distribución de apropiación de la Plataforma 

EBRO entre los estudiantes, con mayor presencia en el nivel medio (44.4%) 

y el nivel alto (36.7%). 
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         Tabla 3 

Frecuencias variable logros de aprendizaje 

 Frecuencia Porcentaje 

 Proceso 24 26,7 

Logrado 66 73,3 

Total 90 100,0 

Nota: Consolidado de Registro de evaluación variable 2 

 

La Tabla 3 indica que la mayoría de los estudiantes (73.3%) han logrado 

alcanzar las competencias evaluadas en Ciencia y Tecnología. Un 

porcentaje menor de estudiantes (26.7%) se encuentra en proceso de lograr 

dichas competencias. Estos resultados positivos se atribuyen a la 

combinación de sesiones sincrónicas y el uso de la Plataforma EBRO como 

herramientas de aprendizaje. 
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Resultados inferenciales 

Tabla 4 

Prueba de Normalidad  

 

Kolmogórov-Smirnov 

Estadístico Gl Sig. 

Plataforma EBRO ,142 90 ,000 

 ,264 90 ,000 

Nota: Tratamiento estadístico en SPSS 

 

La Tabla 4 muestra que la prueba de Kolmogórov-Smirnov aplicada a la 

muestra (n>50) indica que la distribución de la mayoría de las variables no 

es normal (p < α = 0.05). En consecuencia, se rechaza la hipótesis nula de 

normalidad y se opta por utilizar pruebas estadísticas no paramétricas. Para 

evaluar la relación entre las variables, se selecciona el test Rho Spearman 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



17 
 

Tabla 5 

Correlación de las variables Plataforma EBRO y Logros de Aprendizaje 

Nota: Resultados Rho Spearman en SPSS 

La tabla 5 pone de manifiesto que después  analizar los datos y 

comparar las variables, se ha encontrado una correlación inversa muy débil 

entre el uso de la plataforma EBRO y el rendimiento académico de los 

estudiantes. Este resultado se refleja en un coeficiente de correlación que se 

encuentra entre -0,5 y -0,142, lo que indica una relación negativa. Esto 

sugiere que el uso intensivo de la plataforma EBRO podría conducir a una 

disminución en el logro de aprendizaje. 

 Prueba de hipótesis general: 

Basándonos en los datos de la tabla N° 5 y tras realizar un análisis 

estadístico exhaustivo, podemos afirmar con un nivel de confianza del 95% 

que el valor calculado (0,183) es superior al valor asumido (0,05). Este 

resultado nos conduce a aceptar la hipótesis nula, la cual plantea que no 

existe una relación significativa entre el uso de la plataforma EBRO y sus 

logros de aprendizaje. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Variables Correlación    

Plataforma 

EBRO 

Logros de 

aprendizaje 

Plataforma EBRO Coeficiente de 

correlación 

1,00

0 

-,142 

Sig. (bilateral) . ,183 

N 90 90 
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Tabla 6 

Correlación de dimensiones de variable plataforma EBRO y logros de 

aprendizaje 

Variable                                Correlación Logros de 

aprendizaje 

Conocimiento de 

la plataforma 

Coeficiente de correlación -,075 

Sig. (bilateral) ,485 

N 90 

Uso de la 

plataforma 

Coeficiente de correlación -,193 

Sig. (bilateral) ,069 

N 90 

Nivel de 

apropiación de la 

plataforma 

Coeficiente de correlación -,095 

Sig. (bilateral) ,375 

N 90 

Logros de 

aprendizaje 

Coeficiente de correlación 1,000 

Sig. (bilateral) . 

N 90 

Nota: Resultado Rho Spearman SPSS 

 

La Tabla 6 presenta datos sobre la correlación entre las dimensiones de la 

plataforma EBRO y los logros de aprendizaje. En este sentido, se observa 

que la correlación entre el conocimiento de la plataforma y los logros de 

aprendizaje es de -0,075, lo que indica una correlación inversa muy baja. De 

igual manera, la correlación entre el uso de la plataforma y los logros de 

aprendizaje es de -0,193, confirmando una correlación inversa muy baja. 

Finalmente, la correlación entre el nivel de apropiación de la plataforma y los 

logros de aprendizaje es de -0,095, lo que nuevamente refleja una 

correlación inversa muy baja. 
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V. DISCUSIÓN 

 En esta etapa se considera la triangulación de la información, se 

presentan los principales hallazgos del estudio, se fundamentan y se 

comparan con antecedentes y razonamientos teóricos, mencionando lo 

siguiente: 

 

Según el objetivo general, determinar la relación entre el uso de la plataforma 

educativa EBRO y  los logros de aprendizaje de Ciencia y Tecnología en 

alumnos de 5° de primaria de una escuela pública, Cajamarca, 2024, los 

resultados obtenidos en la tabla 5  ha determinado que existe una correlación 

inversa muy débil entre la plataforma EBRO y el rendimiento académico de 

los estudiantes (-0,5 < -0,142 < 0), datos que al ser comparados con lo 

encontrado por Cueva et.al (2022) los investigadores encontraron que no 

hay una relación significativa  pues el nivel ce correlación es negativa de -

0,145 entre el rendimiento académico y el uso de plataformas virtuales. Sin 

embargo, estos recursos son aceptados por los estudiantes como un 

complemento al aprendizaje. Con este resultado se concluye que no hay la 

presencia de una relación significativa entre el uso de la plataforma EBRO y 

los logros de aprendizaje en  Ciencia y Tecnología. Sin embargo no podemos 

restar importancia a aporte de Díaz y Hernández (2010) que menciona que 

los EVA pueden ayudar a los estudiantes a aprender de esta manera al 

proporcionarles oportunidades para explorar temas, pensar críticamente y 

trabajar juntos. Por tanto los EVA influyen pero no determinan en el 

aprendizaje de los estudiantes. 

 

De acuerdo al objetivo específico, establecer la relación entre el 

conocimiento de la Plataforma Educativa Virtual EBRO y los logros de 

aprendizaje de Ciencia y Tecnología en alumnos de 5° de primaria de una 

escuela pública, Cajamarca, 2024. Se observa en la tabla 6 que la 

correlación entre el conocimiento de la plataforma y los logros de aprendizaje 

es de -0,075, lo que indica una correlación inversa muy baja; información 

que al ser cotejada con los aportes de Callasi (2020) encontró que el uso de 

la plataforma virtual EBRO como recurso educativo fomenta el desarrollo de 
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capacidades en los estudiantes, permitiéndoles gestionar y utilizar la 

información de forma asertiva en el contexto donde se desarrollan. Por lo 

que conocer permite gestionar la información pero no determina el logro de 

aprendizaje de los estudiantes en la competencia en mención. 

 

En relación al objetivo específico, establecer la relación entre el uso 

educativo de plataformas virtuales y los logros de aprendizaje de Ciencia y 

Tecnología en alumnos de 5° de primaria de una escuela pública, 

Cajamarca, 2024, en la tabla 6 nos muestra que la correlación entre el uso 

de la plataforma y los logros de aprendizaje es de -0,193, confirmando una 

correlación inversa muy baja, contraponiendo a lo afirmado por Pinto et.al 

(2022) los resultados revelaron que la implementación de la plataforma 

EBRO tuvo un impacto positivo en el aprendizaje de los estudiantes. Las 

pruebas "postest" indicaron un aumento significativo en el nivel de logro, 

pasando del 18% al 72%. En conclusión, los autores concluyeron que la 

plataforma EBRO contribuyó a mejoras en el área de Comunicación, 

incrementando el nivel de logro de aprendizaje de los estudiantes. Sin 

embargo en el presente estudio refleja que el uso de la plataforma no influye 

directamente en los logros de aprendizaje del área en mención.  

De acuerdo al objetivo específico Establecer la relación entre el Nivel de 

apropiación y  los logros de aprendizaje de Ciencia y Tecnología en alumnos 

de 5° de primaria de una escuela pública, Cajamarca, 2024, en la tabla 6 se 

demuestra que la correlación entre el nivel de apropiación de la plataforma 

y los logros de aprendizaje es de -0,095, lo que nuevamente refleja una 

correlación inversa muy baja, resultado que refleja lo mencionado por Coll et 

al. (2008)  donde menciona que las actividades compartidas entre docentes 

y estudiantes que utilizan entornos virtuales se organizan en torno a 

contenidos o tareas de aprendizaje. Estos contenidos o tareas sirven como 

herramientas para regular y controlar las actividades, proporcionando un 

marco común para la interacción y el aprendizaje. Por lo tanto la apropiación 

de la plataforma virtual EBRO no influye directamente en los logros de 

aprendizaje de Ciencia y Tecnología. 
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VI. CONCLUSIONES 

1. La Plataforma EBRO, aunque desempeña un rol importante en el 

aprendizaje, no tiene un impacto directo en los logros de aprendizaje en 

Ciencia y Tecnología. Esto se debe a la ausencia de una correlación 

significativa entre ambas variables (-0,5<0,142<0), pues se presenta una 

correlación inversa muy débil. 

2. Se estableció que la correlación entre el conocimiento de la plataforma 

EBRO y los logros de aprendizaje en Ciencia y Tecnología es de -0,075, lo 

que indica una correlación inversa muy baja. Sin embargo en los datos 

descriptivos se encuentra que los estudiantes tienen el conocimiento de la 

plataforma ubicándose solo un 16,7 % en el nivel bajo, y todo los demás 

entre medio (37,8%) y alto (45,6 %). 

3. Se estableció que la correlación entre el uso de la plataforma y los logros 

de aprendizaje es de -0,193, confirmando una correlación inversa muy baja. 

4. Se estableció que la correlación entre el nivel de apropiación de la 

plataforma y los logros de aprendizaje es de -0,095, lo que nuevamente 

refleja una correlación inversa muy baja.  
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VII. RECOMENDACIONES 

1. Al equipo jerárquico analizar en profundidad la forma en que se está 

utilizando la plataforma. Esto implica observar cómo interactúan los 

estudiantes con la plataforma, qué tipo de actividades realizan y cómo se 

integran estas actividades con los objetivos de aprendizaje del área de 

Ciencia y Tecnología. 

2. A los docentes explorar cómo los estudiantes con diferentes niveles de 

conocimiento de la plataforma la utilizan para su aprendizaje, esto puede 

implicar observar a los estudiantes en acción, realizar entrevistas o 

encuestas, y analizar los registros de uso de la plataforma. 

3. A los docentes identificar posibles barreras para  el uso efectivo de la 

plataforma EBRO, pues podrían estar relacionadas con la falta de interés 

de los alumnos por el contenido de la plataforma. 

4. A los docentes ejecutar tácticas para potenciar la apropiación de la 

plataforma EBRO sea más efectiva en el proceso de aprendizaje. 
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ANEXOS 

Anexo 01: Operacionalización de variable 

Variable 

de estudio 

Definición 

conceptual 

Definición 

operacional 

Dimensiones  Indicadores Escala 

 

Plataforma 

EBRO 

Las actividades 

compartidas entre 

docentes y 

estudiantes que 

utilizan entornos 

virtuales se 

organizan en torno 

a contenidos o 

tareas de 

aprendizaje (Coll et 

al. 2008) 

 

Se definen 

operacionalmente 

con las respuestas a 

los 12 ítems para 

examinar el grado 

de conocimiento, 

tipo de uso y nivel 

de apropiación de 

plataformas 

educativa virtual. 

 

Conocimiento de la 

Plataforma 

Educativa Virtual 

EBRO 

Conocimiento de 

las herramientas 

tecnológicas 

virtuales 

Ordinal 

Conocimiento de 

las estrategias 

para usar las 

plataformas 

virtuales 

Uso educativo de 

plataformas 

virtuales 

Frecuencia de 

uso 

Facilidad de uso 

Nivel de 

apropiación de la 

PEV para llevar a 

cabo estrategias 

pedagógica en la 

PEV 

Nivel de 

satisfacción con el 

uso de la 

plataforma virtual 

Utilidad educativa 

de la plataforma 

virtual 

Nota: Obtenido de Jessurum, V. (2020) 

 

 

 

 

 



 
 

Variable 

de estudio 

Definición 

conceptual 

Definición 

operacional 

Dimensiones  Indicadores Escala 

 

Logros de 

aprendizaje 

de Ciencia y 

Tecnología 

Los logros de 

aprendizaje son los 

resultados que se 

espera que los 

estudiantes 

alcancen al 

desarrollar una 

competencia. 

Estos resultados se 

evidencian en las 

acciones que los 

estudiantes 

realizan, las cuales 

son descritas en los 

estándares de 

aprendizaje y sus 

desempeños 

(CNEB) 

Los logros se 

pueden evaluar a 

través de los 

estándares de 

aprendizaje, los 

desempeños y las 

capacidades 

registradas en las 

guías el registro 

auxiliar de 

evaluación de los 

docentes. 

Explica el mundo 

físico basándose 

en conocimiento 

sobre los seres 

vivos, materia y 

energía, 

biodiversidad, 

Tierra y universo 

AD Logro 

destacado 

A Logro previsto 

B En proceso 

C En inicio 

 

Ordinal 

Nota: CNEB (2016) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

Anexo 02: Instrumentos de recolección de datos 

CUESTIONARIO DE CONOCIMIENTO, USO Y NIVEL DE APROPIACIÓN DE LA 

PLATAFORMA EBRO 

Datos generales del estudiante evaluado 

Institución Educativa:  

Grado                          :    Quinto 

 

 

Objetivo: Conocer el grado de conocimiento, tipo de uso y nivel de apropiación que 
son adoptados por los estudiantes en el uso de la plataforma EBRO 
Instrucciones: En una escala de 1-5 seleccione el valor que estimes conveniente 
por cada pregunta. 
 

       Convención: 1: menor grado 5: en alto grado 

Dimensión 1: Conocimiento de la Plataforma Educativa Virtual (PEV) 

 

No. Aspecto a evaluar Escala Recomendación 

1 2 3 4 5 

1 Grado de conocimientos y experiencia 

en el manejo de la Plataforma EBRO 

      

2 Identifico las herramientas tecnológicas 

dispuestas en la Plataforma EBRO 

para llevar a cabo el proceso de 

conocimiento de un tema de Ciencia y 

Tecnología. 

      

3 Cuento con los conocimientos 

necesarios para el manejo de la 

Plataforma EBRO 

      

4 Conozco como acceder a los diferentes 

recursos educativos digitales 

      



 
 

dispuestos en la Plataforma EBRO 

para el desarrollo de las asignaturas 

virtuales (prácticas y evaluaciones) 

5 Cuento con el conocimiento para 

desarrollar las actividades interactivas 

de cada actividad de Ciencia y 

Tecnología en la Plataforma EBRO 

 

      

Dimensión 2: Uso de la Plataforma Educativa Virtual (PEV) 

No. Aspecto a evaluar Escala Recomendación 

1 2 3 4 5 

6 Utilizo las herramientas tecnológicas 

que dispone la Plataforma EBRO en un 

tema de Ciencia y Tecnología 

      

7 Se cómo utilizar los recursos 

educativos y las actividades de 

evaluación que están en la Plataforma 

EBRO. 

      

8 Utilizo recursos educativos digitales 

para complementar los temas en área 

de Ciencia y Tecnología que están en 

la plataforma EBRO 

      

 

Dimensión 3: Nivel de apropiación de la PEV para llevar a cabo estrategias 

pedagógicas en la PEV 

No. Aspecto a evaluar Escala Recomendación 



 
 

1 2 3 4 5 

9 Cuento con habilidades para el 

desarrollo de las actividades 

interactivas de la plataforma EBRO 

      

10 Selecciono de manera coherente las 

herramientas tecnológicas para realizar 

las actividades que lo requieran en la 

Plataforma Educativa Virtual EBRO 

      

11 Participo en los encuentros y con o sin 

docente programados en la plataforma 

EBRO. 

      

12 Las estrategias de evaluación 

utilizadas por los docentes en la 

plataforma EBRO permiten tu 

aprendizaje en temas del área de 

Ciencia y tecnología. 

      

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

Anexo 03: Validación de instrumentos 



 
 



 
 



 
 

 



 
 



 
 

 

 

 



 
 

Anexo 04: Confiabilidad de instrumentos 

Instrumento Cuestionario de conocimiento, uso y nivel de apropiación de la 
plataforma EBRO 

 

Alfa de Cronbach N de elementos 

,796 12 

Nota: Cuestionario de conocimientos, uso y apropiación de la plataforma EBRO 

 

El estudio de Celina et al. (2005) establece que la consistencia interna de una 

escala se considera baja si el coeficiente alfa de Cronbach es menor a 0,70. Por 

otro lado, valores superiores a 0,90 indican redundancia o duplicación en los ítems. 

En general, se buscan valores de alfa entre 0,80 y 0,90 para una buena 

confiabilidad. En base a este criterio, se analiza la confiabilidad de los instrumentos 

utilizados en la investigación a partir de los resultados obtenidos en la muestra 

piloto. 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

Anexo 05: Constancia de autorización de la institución 



 
 

Anexo 06: Base de datos de los instrumentos 

 

Anexo 07: Resultado de similitud 

 




