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Resumen

Esta investigacion cualitativa evalud la incidencia de las competencias digitales
en el aprendizaje colaborativo entre estudiantes de una universidad privada en
Lima Norte durante 2023. Se exploraron cinco dimensiones clave: acceso a la
informacion, colaboracion de contenido, creacion de contenido, seguridad digital
y resolucion de problemas. Los resultados indican que las competencias digitales
son cruciales para un aprendizaje colaborativo efectivo. Los estudiantes con
mayores habilidades digitales demostraron un mejor desempefio en actividades
grupales, destacando que un acceso equitativo y seguro a las tecnologias
digitales mejora significativamente la interaccion y la produccion colaborativa. Se
observé que el 89% de los estudiantes se ubicd en un nivel alto de competencias
digitales, lo que se correlacion6 con un rendimiento superior en colaboracién. La
capacidad de acceder y gestionar informacién, asi como de colaborar y crear
contenido digital, se identific6 como esencial para la efectividad del trabajo en
equipo. Las conclusiones subrayan la necesidad de que las instituciones
educativas refuercen estas competencias a través de programas de formacion

especificos y el uso de tecnologias adecuadas.

Palabras Clave: Competencias digitales, aprendizaje colaborativo, acceso a la
informacion, colaboracion de contenido, creacion de contenido, seguridad digital,

resolucion de problemas, educacion supetrior.



Abstract

This qualitative research assessed the impact of digital skills on collaborative
learning among students at a private university in North Lima during 2023. Five
key dimensions were explored: access to information, content collaboration,
content creation, digital security, and problem solving. The results indicate that
digital skills are crucial for effective collaborative learning. Students with higher
digital skills demonstrated better performance in group activities, highlighting that
equitable and secure access to digital technologies significantly improves
interaction and collaborative production. It was observed that 89% of students
were at a high level of digital skills, which was correlated with superior
performance in collaboration. The ability to access and manage information, as
well as collaborate and create digital content, was identified as essential for
effective teamwork. The findings underline the need for educational institutions
to reinforce these skills through specific training programs and the use of

appropriate technologies.

Keywords: Digital skills, collaborative learning, access to information, content
collaboration, content creation, digital security, problem solving, higher
education.



I. INTRODUCCION

En el mundo actual, la intensificaciéon en el aprovechamiento de la
tecnologia digital impactd las actividades estudiantiles y sus relaciones,
presentando desafios como el analfabetismo tecnologico y la sobrecarga de
informacion. Esto condujo a un alto indice de abandono en varias instituciones
de educacion superior a nivel global, especialmente en naciones desarrolladas,
donde mas del 40% de los estudiantes abandonaron debido a la falta de

habilidades tecnoldgicas (Urrea, 2021).

En paises europeos como Dinamarca, Estonia y Espafa, la
implementacion de lecciones semipresenciales fue desafiante debido a la
limitada esfera digital, la falta de una costumbre establecida y las brechas
significativas en la adquisicion de destrezas digitales entre los estudiantes.
Segun la Organisation for Economic Co-operation and Development (2018),
estas deficiencias dificultaron la generacion de contenido en plataformas en linea
y la colaboracién en trabajos grupales, afectando el proceso de aprendizaje al
limitar el acceso y la utilizacién efectiva de las tecnologias. Ademas, el ultimo
reporte de la Digital Economy and Society Index (2018) sefaldé grandes
disparidades en competencias digitales, lo que expuso a los estudiantes a la
exclusion digital y afectd su desarrollo tecnolégico. Entre los problemas
destacados se encontraban la falta de acceso y formacién en tecnologia,
especialmente entre los estudiantes de ciertas instituciones y aquellos sin

educaciéon en TIC en sus planes de estudio.

En América Latina, la implementacion de tecnologia educativa genero
malestar entre los estudiantes debido a su falta de habilidades en el uso de
plataformas, lo que impacté negativamente su aprendizaje y la calidad de su
formacion profesional. Por otro lado, Aponte y Brea (2019) sugirieron que, en
territorios progresistas como Estados Unidos, se valora el "aprendizaje
colaborativo" como una parte fundamental de la formacién laboral. Sin embargo,
en naciones en desarrollo como Ecuador, Brasil y Argentina, la deficiente gestion
de habilidades para el trabajo en grupo cred obstaculos que limitaron la

diversidad y dificultaron el didlogo para alcanzar consensos, generando
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desmotivacion en los objetivos grupales. Segun la United Nations Educational,
Scientific and Cultural Organization (2023), a pesar de la dependencia del
conocimiento, la educacidon efectiva no estd garantizada debido a las

disparidades en la calidad educativa entre diferentes universidades.

En el contexto nacional, la brecha digital, especialmente en zonas rurales,
ha representado un desafio para la implementacién efectiva de clases virtuales
debido a la falta de conectividad y la escasa familiaridad con las plataformas
digitales, lo que ha limitado las habilidades para gestionar informacion en linea.
La Presidencia del Consejo de ministros (2021) destacoé que en la Educacion
Superior Peruana se ha trabajado para asegurar que los programas educativos
en linea mantengan estandares de calidad equivalentes a los presenciales,
promoviendo asi el avance en el aprendizaje a distancia. En consonancia con la
Ley N°30220 de 2014, SUNEDU ha enfatizado la necesidad de desarrollar
habilidades tecnoldgicas y adoptar redes educativas en linea para fomentar la

educacion virtual.

Las instituciones universitarias acreditadas estan implementando cursos
a través de plataformas virtuales que permiten tanto clases en tiempo real como
la entrega de contenidos de manera diferida. El Ministerio de Educacion (2021)
enfatizdé la importancia de la educacion universitaria virtual para adquirir
destrezas epistemoldgicas en entornos no presenciales, reconociendo tres

aspectos clave de interaccién: colaboracion, trabajo en equipo y produccion.

En el ambito local, se observaron habilidades deficientes en el manejo de
las TIC, lo que resulté en una eficacia académica reducida en estas técnicas.
Esto se debid en parte al escaso interés en aprender sobre diversas plataformas
en linea, ya que los docentes solian limitarse al uso de Zoom y Blackboard sin
promover la interaccién para la instruccién conjunta. La mayoria del cuerpo
estudiantil preferia trabajar individualmente debido a la percepcion de dificultad
para compartir informacién virtualmente y a la baja participacién de algunos
companeros, lo que contribuyé a la persistencia de brechas y carencias en la

educacion en todos sus niveles.

Por otro lado, segun el Instituto Nacional de Estadistica e Informatica

(2021), se observd un retroceso en el acceso a plataformas tecnoldgicas y
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comunicativas en todos los ambitos geograficos, siendo mas pronunciado en
Lima Metropolitana, donde se registré una reduccion de 3.9 puntos porcentuales.
Este retroceso también se reflejé en el resto de las zonas urbanas, con una
disminucién de 2.0 puntos porcentuales, y en las areas rurales, donde el declive

fue de 1.5 puntos porcentuales.

Asimismo, tenemos el problema general, ;Como inciden las
competencias digitales en el aprendizaje colaborativo en estudiantes de una
universidad privada de Lima Norte,2023? Por otro lado, los problemas
especificos ¢ Como incide la dimensién de acceso de informacién, dimension
colaboraciones de contenido, dimension creacion de contenido, dimension
seguridad, dimensién de resolucion de problemas en el aprendizaje colaborativo

en estudiantes de una universidad privada de Lima Norte,2023?

La justificacion tedrica se basd en la relevancia de integrar nuevos
conocimientos sobre competencias digitales, destacando las teorias
constructivistas del aprendizaje y la teoria del caos, ademas de establecer una
conexion entre la perspectiva sociocultural de Vygotsky y la teoria de la actividad
de Leontiev. También se abordaron conceptos como el aprendizaje colaborativo,
la epistemologia de conocimientos previamente establecidos, la teoria del
conflicto sociocognitivo, la intersubjetividad, la cognicién distribuida, el
conductismo y el cognitivismo. Se subrayd la importancia del dominio de
plataformas digitales y herramientas virtuales para obtener resultados positivos
en el desarrollo académico colaborativo. La justificacion metodoldgica se
fundamento en la eleccién de métodos adecuados para la investigacion, como el
enfoque metodologico hipotético-deductivo, el uso de métodos estadisticos y la
comprension de aspectos metodoldgicos clave. Desde una perspectiva practica,
la investigacion ofrecid la oportunidad de introducir nuevos hallazgos en el
campo y respaldé la implementacion de habilidades digitales en diversas

universidades, lo que pudo haber inspirado tanto a estudiantes como a docentes.

Por otro lado, el objetivo general, Determinar como las competencias
digitales inciden en el aprendizaje colaborativos en estudiantes de una
universidad privada de Lima Norte,2023. De este modo los objetivos especificos,
Determinar si la dimension de acceso de informacion, dimensién colaboraciones
de contenido, dimension creacion de contenido, dimension seguridad, dimensién
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de resolucion de problemas incide en el aprendizaje colaborativo en estudiantes

de una universidad privada de Lima Norte,2023

Iniciamos determinando antecedentes internacionales y nacionales por lo

que también destacamos los articulos cientificos internacionales y nacionales.

En estudios internacionales, Garcia (2020) tuvo como objetivo presentar
un enfoque de aprendizaje grupal que impulsara el desarrollo de habilidades
digitales. El estudio, de naturaleza pasiva y enfoque cuantitativo, se enmarcé en
una investigacién basica. Este enfoque es crucial para mejorar la calidad del
aprendizaje en informatica, ya que gestiona detalladamente las necesidades y
problemas de los estudiantes en esta area. La integracion de los principios del
aprendizaje conjunto, en paralelo con la evoluciéon de habilidades digitales,
ofrece una estrategia integral para fortalecer la educacion en informatica e
instruir a los alumnos a enfrentar las dificultades de un mundo en constante

innovacion.

Por otro lado, Panesso (2021) tuvo como objetivo describir la ensefianza
colaborativa respaldada por el uso de las TIC. Se realiz6é un estudio cuantitativo,
correlacional y no experimental. Esta perspectiva subraya la importancia del
compromiso Y la adaptabilidad de los educadores para mantener la moral alta de
los alumnos, buscando métodos que promuevan la motivacion y la interaccion
en el desarrollo de habilidades digitales, donde los formadores pueden

enriquecer significativamente el aprendizaje.

Por su parte, Robles (2021) investigo los niveles de competencia digital
en un estudio cuantitativo, correlacional, transversal y retrospectivo. Los
participantes del curso mostraron un nivel avanzado de competencia en la
presentacion de diapositivas, debido al uso frecuente de esta herramienta en

diversas asignaturas de su carrera.

De este modo, Rivera (2021) tuvo el objetivo de precisar la vinculacién
entre competencias tecnologicas y capacitacién en linea. El estudio, de tipo
descriptivo correlacional, no experimental y transversal, destaco la importancia
de las aptitudes tecnoldgicas para tener éxito en entornos educativos virtuales.
Estos hallazgos subrayaron la necesidad de integrar efectivamente la tecnologia

en la educaciéon para mejorar la calidad del aprendizaje.
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Asimismo, Narvaez (2021) exploréd el impacto de las plataformas
tecnoldgicas en el aprendizaje colaborativo mediante un enfoque cuantitativo,
utilizando encuestas y pretest. Este estudio resalté la importancia de incorporar
innovaciones tecnoldgicas en la educacion para fomentar la colaboracion entre
alumnos y promover una formacion mas dinamica. El uso estratégico de
herramientas TIC puede enriquecer la experiencia educativa y preparar a los

estudiantes para el trabajo en equipo en entornos digitales y profesionales.

De manera similar, Lazaro (2008) llevé a cabo un analisis para descubrir
la relacion entre las aptitudes tecnologicas y la educacion remota. Utilizando un
enfoque cientifico correlacional, no experimental y transversal, el estudio
subray6 la necesidad de que la educacion se adaptara para enfrentar los
requerimientos de una sociedad digital en constante evolucion. La conclusion de
que el sistema educativo debia ajustarse para responder a estas necesidades

resultod particularmente relevante en el contexto actual.

Por otro lado, Rodriguez & Balladares (2019) se enfocaron en el manejo
de Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA) y la aplicacion efectiva de métodos
colaborativos en el proceso educativo. El estudio, de tipo correlacional causal,
disefio no experimental, correlacional y transversal, mostré que la participacion
activa, la coautoria y la responsabilidad compartida, segun un enfoque
constructivista, mejoraban el proceso de aprendizaje y desarrollaban habilidades
criticas como la comunicacion efectiva, el esfuerzo conjunto y la resolucion de

problemas, esenciales en el entorno educativo y laboral moderno.

En estudios nacionales previos, Miriam (2023) estudi6 el impacto de las
habilidades tecnolégicas en el aprendizaje grupal mediante un enfoque
cuantitativo y disefio no experimental de tipo transversal. Los hallazgos
subrayaron la importancia de una comunicacién eficaz para promover el
progreso en la formaciéon colaborativa, destacando que un dialogo solido y
colaborativo entre estudiantes facilita la comprension mutua, la difusion de
informacion y el entendimiento digital, contribuyendo a un entorno de aprendizaje

enriquecido y colaborativo.

Asimismo, Rojas (2023) precis¢ la influencia de las destrezas digitales

mediante una indagacion cuantitativa, con disefio no experimental y correlacional
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causal. Los descubrimientos resaltaron la importancia de las capacidades
digitales en el estimulo del trabajo colaborativo, enfatizando que el nivel de
competencia digital es fundamental para impulsar la colaboracién efectiva en

entornos educativos y profesionales.

Finalmente, la investigacion de Alvarado (2020) examind la correlacion
entre destrezas digitales y aprendizaje colaborativo, con un analisis de tipo
basico, cuantitativo y disefio no experimental transversal. La conclusion indicaba
que las destrezas digitales, incluyendo la gestidn e interaccidon en plataformas
digitales, el uso de dispositivos moviles y la gestion digital, influyen positivamente

en la colaboracion entre estudiantes durante diversas actividades digitales.

De este modo, Pimentel & Santiago (2023) examinaron la relacion entre
las destrezas digitales y el trabajo en equipo en el aprendizaje. Su investigacion,
de tipo cuantitativo con una correlacion descriptiva y disefio transversal no
experimental, resaltdé la importancia y solidez de la conexion entre estas
variables, sugiriendo una relacion consistente y significativa. Esto subraya la
relevancia de considerar esta relacion en futuras investigaciones o en la toma de

decisiones en contextos aplicados.

Por otro lado, Chaquehuanca (2023) investigo la relacion entre el trabajo
colaborativo y las aptitudes digitales mediante un método cuantitativo con disefio
no experimental y correlacional. Los hallazgos sefalaron una correlacion
estadisticamente significativa entre las variables examinadas, enfatizando la
importancia de considerar ambas variables conjuntamente al interpretar datos o

tomar decisiones relacionadas con el tema.

Asimismo, Morocho (2021) determiné y analizé6 la influencia del
aprendizaje cooperativo en las destrezas digitales con un enfoque cuantitativo,
disefio no experimental y correlacional. Los resultados mostraron un impacto
significativo del aprendizaje colaborativo en el desarrollo de habilidades
tecnolégicas, destacando como esta pedagogia no solo mejord las habilidades
digitales de los estudiantes, sino que también promovié una mayor interaccion y
colaboracion, fundamentales para formar profesionales capaces de enfrentar los

desafios contemporaneos.
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Por lo tanto, Julca et al. (2022) buscaron describir la contribucion de las
herramientas TIC en la implementacién del aprendizaje colaborativo entre
estudiantes, utilizando una metodologia cualitativa con un enfoque causal. Los
resultados sugirieron que las TIC tenian una influencia limitada en la efectiva
implementacion del aprendizaje colaborativo, basandose en las percepciones de

las estudiantes recopiladas durante las entrevistas y las sesiones de clase.

Finalmente, Saavedra (2019) investigd si la implementacion de
videoconferencias mejoraba el aprendizaje colaborativo entre estudiantes. Su
estudio adoptdé un enfoque correlacional no experimental, y los hallazgos
indicaron que el uso de videoconferencias mejord significativamente el
desempefo académico de los estudiantes, quienes obtuvieron calificaciones
mas altas en comparacion con aquellos que no utilizaron esta tecnologia. Este
resultado subrayd como las TIC no solo fomentaban una mayor interaccion y
colaboraciéon entre los estudiantes, sino que también preparaban mejor a los

estudiantes para un entorno profesional cada vez mas digitalizado.

Asimismo, establecimos la conceptualizaciéon de la primera variable,
competencias digitales, segun Vargas (2019), enfatiza la necesidad de un uso
critico y seguro de la tecnologia para acceder a la informacion, lo cual esta
estrechamente relacionado con la colaboracion digital en la creacion de
contenido educativo. Lévano et al. (2019) destacan la importancia de estas
competencias para gestionar eficazmente los recursos tecnoldgicos, lo que
mejora el rendimiento tanto en el ambito educativo como profesional. Lépez
(2023) subraya la relevancia de capacidades técnicas digitales en la educacion
superior, tales como la utilizacion de redes de comunicacién, habilidades de
busqueda y manejo de informacion, y la capacidad para fomentar proyectos
grupales, pensamiento analitico, y comprension de la seguridad de la
informacion. Pascual et al. (2019) amplian esta vision al indicar que la
competencia digital incluye una utilizacién innovadora, analitica y segura de las
TIC, que abarca desde el ambito laboral hasta la participacion en la sociedad.
Santos et al. (2021) sostienen que las competencias digitales comprenden
diversas habilidades que permiten a los estudiantes acceder, expresar, difundir
y transformar datos de manera ética, resaltando la necesidad de integrar la ética

en el uso de la informacién para un aprendizaje colaborativo mas efectivo.
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En relacion con los beneficios e importancia de los indicadores de la
primera variable, Vargas (2019) resalta los beneficios del acceso a la informacioén
en el contexto educativo digital, mencionando ventajas en la localizacion,
organizacion y manejo de datos, lo que fomenta habilidades de investigacion y
seleccién de recursos esenciales para comprender y utilizar el conocimiento
digital. También destaca como los entornos virtuales facilitan la colaboracion y el
trabajo conjunto, promoviendo el aprendizaje colaborativo y la construccién de
saberes compartidos. En cuanto a la creacion de contenido, subraya la
importancia de fortalecer materiales educativos personalizados y la adherencia
a los derechos de propiedad intelectual. Respecto a la seguridad, enfatiza el
resguardo de dispositivos y datos personales en linea, promoviendo un entorno
de aprendizaje seguro. Finalmente, resalta como el acceso a la tecnologia
estimula la resolucién creativa de problemas, fomentando el discernimiento

critico y la adaptabilidad en entornos digitales en constante cambio.

La primera variable, denominada competencias digitales, se fundamenta en
la teoria de "Aprender a Aprender" fundamenta la primera variable, competencias
digitales, alineada con teorias constructivistas del aprendizaje. Segun Duefias et
al. (2022), esta teoria resalta la importancia del proceso de ensefianza-
aprendizaje en la evolucién de aptitudes y competencias en los alumnos. Idrovo
(2019) amplia esta perspectiva, basandola en principios como el caos, las redes
y la autoorganizacién, y enfatiza el aprendizaje en entornos cambiantes vy
complejos frente a modelos tradicionales. Colas et al. (2019) destacan la
conexién entre la perspectiva sociocultural de Vygotsky y la teoria de la actividad
de Leontiev, resaltando la importancia de observar las actividades en el aula para
comprender el desarrollo interno de los individuos y como el uso de herramientas
digitales permite verificar las competencias digitales tanto del profesorado como

de los alumnos.

Seguidamente las dimensiones de la primera variable: 1) Acceso de
informacion, Vargas (2019) destaca que la competencia digital implica la facultad
de localizar, gestionar y organizar informacion de forma eficiente en entornos
digitales, evaluando criticamente su relevancia y finalidad para diversos
contextos y propdsitos. Concordando con esta perspectiva, Estrada et al. (2022)
definen las competencias digitales como una colecciéon de destrezas y actitudes
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que facilitan el uso efectivo de las tecnologias digitales, con un enfoque en el
acceso, apreciacion y direccion de informacion en diversos formatos. Asimismo,
Avila et al. (2022) resaltan el desafio actual de discernir entre la abundante
informacion disponible en linea para identificar la veraz, rigurosa y confiable. Este
énfasis en desarrollar habilidades criticas en el manejo de la informacion digital
subraya la trascendencia de las aptitudes digitales en el contexto actual. 2)
Colaboraciones de contenido, Vargas (2019) describe la competencia digital
como la aptitud para expresar ideas eficazmente en entornos digitales y
colaborar en proyectos mediante plataformas online. Coincidiendo con esta
vision, Chavez et al. (2023) destacan la importancia de los programas educativos
para cultivar estas competencias entre los estudiantes universitarios,
subrayando la necesidad de proporcionar recursos interactivos y facilitar la
interaccién dinamica con los contenidos digitales. Ademas, Gonzalez y Belmonte
(2020) respaldan esta idea al enfatizar la importancia de aprender y dominar
habilidades relacionadas con el uso del hardware y software de los ordenadores,
destacando la relevancia del manejo efectivo de la data a través de las
tecnologias de la informacién (TIC). 3) Creacion de contenido, Vargas (2019)
destaca que la competencia digital implica la facultad de generar y modificartema
digital de manera creativa y original, respetando los derechos de propiedad
intelectual. En este mismo sentido, Davila et al. (2022) coinciden al subrayar la
importancia de la cooperacién activa de todos los actores educativos para
incentivar el uso 6ptimo de las tecnologias en la ensefanza, lo que fortalecera
las habilidades digitales. Asimismo, Lopez et al. (2024) complementan esta idea
al resaltar la importancia de crear contenido digital como una forma fundamental
de compartir informacién y comunicarse en la era digital. 4) Seguridad, Vargas
(2019) enfatiza la importancia de resguardo de la informacion personal en la
competencia digital, destacando la necesidad de adoptar medidas de seguridad
para salvaguardar la privacidad en entornos digitales. En la misma linea,
Renteria (2021) respalda esta idea al indicar que la competencia digital se centra
en proteger dispositivos, datos y aplicaciones en el entorno digital, lo que incluye
preservar la confidencialidad de la informacién personal y adoptar
comportamientos conscientes en el uso de la tecnologia. Ademas, Gonzalez et
al. (2022) amplian esta perspectiva al mencionar que las competencias digitales

también implican la salvaguardia de la informacién y la comprension de las
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especificaciones de los dispositivos informaticos. 5) Resolucién de problemas,
Vargas (2019), la capacidad de innovar en el uso de tecnologias es crucial dentro
de la competencia digital, fomentando un entorno de aprendizaje continuo y
colaborativo. Esta perspectiva es respaldada por Solorzano & Sacon (2024) y
Morales (2022), quienes subrayan la importancia de aptitudes como la
indagacion y verificacion de datos, asi como la resolucién de problemas practicos
mediante el uso de TIC. Estos autores enfatizan que la competencia digital no
solo implica dominar herramientas técnicas, sino también aplicar estas
habilidades de manera ética y responsable en la sociedad. Ademas, Mancha et
al. (2022) amplian esta perspectiva al definir el talento digital como la capacidad
de reconocer las caracteristicas y requisitos necesarios para emplear
adecuadamente herramientas digitales en la ensenanza. Por otro lado, Valcarcel
et al. (2019) proponen un enfoque practico de aplicacion de competencias
digitales, destacando la importancia de resolver problemas en entornos digitales

similares a contextos cotidianos.

Asimismo, determinamos la conceptualizacion de la segunda variable
establecida aprendizaje colaborativo, Mesa et al. (2023) subrayan la importancia
de estrategias basadas en habilidades sociales, interdependencia positiva,
realimentacién y evaluacion de la colaboraciéon en equipo para el aprendizaje
compartido. En la misma linea, Roselli (2019) destaca la preferencia actual por
el término "colaboracion" sobre "cooperacion" en el escenario educativo,
resaltando la crucialidad de la participacion conjunta desde el inicio en la
realizacion de tareas. Ademas, Bordas et al. (2020) coinciden al indicar que las
aptitudes para el trabajo colaborativo comprenden aspectos individuales vy
sociales, enfatizando la importancia de aprender en un entorno comunitario y
colaborativo para construir conocimiento. Olivares et al. (2023) también estan de
acuerdo en la vitalidad de la interrelacion social, la construccion conjunta del
saber y su ejecucion practica en el sistema educativo, destacando la necesidad
de integrar estos enfoques en la planificacion de cursos para fomentar la
cooperacion y el desarrollo académico y personal del alumnado. Por ultimo,
Menacho (2021) coincide con estos conceptos al resaltar que el aprendizaje
colaborativo se fundamenta en el constructivismo, donde la interaccién grupal

permite una construccion conjunta del conocimiento, enfatizando en la
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delegacion de autoridad al grupo y la colaboracion en la realizacion de tareas

acordadas.

En relacion de ello los Beneficios e importancia de indicadores de la segunda
variable, segun Mesa et al. (2023), ofrecen beneficios significativos en el entorno
educativo digital. Destacan la adaptabilidad y la resoluciéon de conflictos para
integrarse efectivamente en equipos en linea. Ademas, promueven la
cooperacion activa y las interacciones entre estudiantes, facilitando la
comunicacion y el desarrollo de relaciones sdlidas. La realimentacion y la
autoevaluacion permiten corregir errores y mejorar el desempefo, mientras que
un sistema de evaluacion claro brinda medida del progreso y fomenta la

autorreflexion.

Para la segunda la fundamentacion tedrica de la variable denominadas
aprendizaje colaborativo se considera, Roselli (2019) ofrece una perspectiva
integral del desarrollo intelectual al combinar varias teorias. Destaca la
importancia del conflicto sociocognitivo para el progreso intelectual, al fomentar
la consideracion de diferentes puntos de vista en interacciones sociales
colaborativas. También resalta la intersubjetividad, que sostiene la percepcién
personal se estructura mediante la interaccion comunicativa con la comunidad
individuos, lo que permite la incorporacidon de simbolos culturales al
pensamiento. Ademas, menciona la teoria de la cognicion distribuida, que
sugiere que los sistemas cognitivos se asemejan a sistemas sociales, donde el
conocimiento se distribuye entre varios individuos, influyendo en decidir y
resolver obstaculos. Por otra parte, segun Diaz y Martins (1982), las teorias del
aprendizaje como el conductismo y el cognitivismo, sefialadas por Piaget,
Skinner y Gagné, difieren en su enfoque sobre cémo los estudiantes aprenden.
Es crucial que los profesores formulen enfoques que ayuden a los alumnos a
abordar problemas en su nivel individual, ya que esto no solo promueve su

desarrollo intelectual, sino que también puede provocar un cambio de actitud.

Seguidamente las dimensiones de la segunda variable: 1) Habilidades
sociales, Mesa et al. (2023) destacan la importancia de las actividades de
aprendizaje que estimulan el fortalecimiento de habilidades sociales y
emocionales., habilidades de trabajo en equipo y adaptabilidad. Esta nocion es
respaldada por Acosta et al. (2022), quienes mencionan la necesidad de
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personalizar las técnicas de ensefianza segun las carencias individuales de los
alumnos y el entorno en el que ocurre, lo que implica adaptarse a diferentes
situaciones de manera efectiva. Ademas, Curay (2022) complementa este
enfoque al sefalar que la introduccion del Aprendizaje Colaborativo demanda un
esfuerzo adicional por parte del docente para disefar actividades de aprendizaje
relevantes y contextualizadas. 2) Interdepencia positiva, Mesa et al. (2023)
resaltan la importancia de las estrategias didacticas que promueven la
concurrencia, el trabajo en conjunto y el nivel de las interacciones entre los
estudiantes. Esta idea es respaldada por Bernaza & Lee (2022), quienes se
centran en la coordinacion entre los miembros del grupo y el éxito colectivo como
resultado del compromiso individual y grupal. Ademas, Villar et al. (2018)
refuerzan la nocién de un entorno colaborativo en el aula como un medio efectivo
para mejorar tanto los resultados académicos como las relaciones
interpersonales. Aunque George (2021) y Castellanosz & Shamal (2018) no
abordan directamente la calidad de las interacciones, si enfatizan la concurrencia
activa de los estudiantes y la cooperacién en el aprendizaje, lo que esta alineado
con la idea de Mesa et al. sobre el compromiso y la colaboracién dentro del
entorno educativo. 3) Realimentacion, Mesa et al. (2023) enfatizan la relevancia
de los enfoques educativos que fomentan la socializacion de opiniones y el
debate entre los estudiantes, lo que contribuye al aprendizaje reflexivo y
personalizado. Esta idea es complementada por Andrade et al. (2023), quienes
resaltan el papel tanto de los profesionales de la educacion como de los alumnos
en el trabajo colaborativo, donde la interdependencia y la maximizacion de
esfuerzos individuales hacia objetivos comunes son fundamentales, sin
embargo, sefialan que las diferencias individuales pueden generar cierto
distanciamiento entre los sujetos del grupo. De este modo, Cotan et al. (2021)
coinciden en la importancia de la evaluacion entre pares como parte integral del
proceso de trabajo colaborativo, lo que permite no solo valorar el desempefiio de
cada miembro, sino también reflexionar y mejorar la practica educativa. 4)
Evaluacion, Mesa et al. (2023) resaltan la importancia de las estrategias
didacticas que incluyen sistemas de evaluacién bien definidos, que incorporan la
autoevaluacién y la coevaluacion para promover una apreciacion mas clara de
los objetivos de aprendizaje y una mayor responsabilidad en el proceso de

ensefanza-aprendizaje. Esta idea es complementada por Mota et al. (2020),
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quienes destacan que las estrategias didacticas generan espacios de
interaccién, promueven el desarrollo del conocimiento y fomentan el debate de
ideas y juicios entre los alumnos. Por otro lado, Mendafa & Loépez (2021)
también hacen referencia a la autoevaluacion, sefialando que los ejercicios
practicos vinculados con cuestionarios y lecciones permiten a los estudiantes
validar sus conocimientos y resolver problemas, lo que indica una concordancia

en el énfasis en la reflexion y evaluacion del propio aprendizaje.

En relacién con los objetivos establecidos se planted la hipotesis general, Las
competencias digitales inciden en el aprendizaje colaborativos en estudiantes de
una universidad privada de Lima Norte,2023. Respecto las hipotesis especificas,
La dimensién acceso de informacion, dimension colaboraciones de contenido,
dimension creacion de contenido, dimensién seguridad, dimensidn de resolucion
de problemas inciden en el aprendizaje colaborativo en estudiantes de una

universidad privada de Lima Norte,2023
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Il. METODOLOGIA

El tipo de investigacion fue basica, segun Escudero y Cortez (2018),
también conocida como investigacion pura. El proposito de esta investigacion
era profundizar el conocimiento cientifico y se relacionaba con variables de

investigacion, sin tener un propdsito practico inmediato.

El enfoque empleado en la investigacion fue cuantitativo, fundamentado
en la recopilacion de datos que posteriormente se sometieron a analisis
estadistico para cuantificar de manera objetiva los resultados hallados,
permitiendo asi precisar la relacién entre las variables (Arispe et al., 2020).
Sanchez (2019) sefalé que la investigacion cuantitativa se basaba en el uso
riguroso de la métrica en todas las etapas del proceso investigativo, desde la
recoleccion de datos hasta su interpretacion, utilizando el método hipotético-
deductivo como guia. Ademas, Castafieda (2022) mencioné que las
investigaciones cuantitativas se guiaron por el método hipotético-deductivo, el
cual implicaba un ciclo que combinaba la induccién, la deduccidon y nuevamente

la induccion.

El disefio de investigacion fue de tipo no experimental de corte transversal.
Esto se debié a que las variables no se manipularon, observandose el
comportamiento y la respuesta natural de una variable tal como se presentd en
su entorno real (Hernandez & Mendoza, 2018). Ademas, se tratdé de un estudio
transversal, ya que se efectud la captura de datos simultaneamente utilizando el

instrumento (Arispe et al., 2020).

Con respecto al nivel de investigacion, fue correlacional causal, como lo
indicé Cortés (2018). Este nivel se orientd a identificar cdmo una variable
afectaba a otra de manera causal, implicando que una variable afectaba
directamente a otra. Para demostrar causalidad, se requiridé evidencia
experimental sdlida, que generalmente implicaba la manipulacién de una

variable y la observacion de cémo afectaba a otra variable.

X > Y
Donde:

X = Competencias digitales
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Y = Aprendizaje colaborativo

La competencia digital como primera variable implica el uso critico del
empleo de la tecnologia para obtener informacion y garantizar la seguridad en el
contexto de la sociedad digital. Segun Vargas (2019), esto se relaciona con la
colaboracion digital entre plataformas para crear contenido educativo,
empleando habilidades TIC béasicas en la operacion de computadoras y en la
organizacion de datos con el fin de resolver problemas. Con relacién a ello se
presenta sus dimensiones con la cantidad de indicadores: 1) Acceso de
informacion con 3 indicadores 2) Colaboraciones de contenido con 3 indicadores
3) Creacion de contenido con 3 indicadores 4) Seguridad con 2 indicadores 5)

Resolucién de problemas con 2 indicadores. Escala de medicion, Ordinal.

El aprendizaje colaborativo como segunda variable se enfoca en el uso de
estrategias basadas en habilidades sociales, interdependencia positiva,
realimentacién y evaluacion del trabajo en equipo, segun lo planteado por Mesa
et al. (2023). Esta variable examina como estas estrategias se implementan y su
efectividad en el desarrollo y evaluacion del trabajo colaborativo. Con relacion a
ello se presenta sus dimensiones con la cantidad de indicadores: 1) Habilidades
sociales con 2 indicadores 2) Independencia positiva con 2 indicadores 3)
Realimentacién con 3 indicadores 4) Evaluacién con 2 indicadores. Escala de

medicién, Ordinal.

Ademas, Arias et al. (2018) explicaron que la expresion "grupo de estudio”
denota un grupo determinado de casos que esta claramente establecido,
delimitado y al alcance. Estos individuos constituyeron la base para seleccionar
la muestra y debian cumplir con ciertos estandares especificos previamente
establecidos. Por otro lado, Ruiz y Valenzuela (2022) afiadieron que la poblacién
se interpretaba como un conjunto de personas que compartian caracteristicas
similares y estaban presentes en un mismo contexto, con relaciones que podian
evolucionar con el tiempo. En el caso de este estudio, la poblacién consistid en
210 estudiantes de pregrado de una universidad privada en Lima. Criterios de
inclusion: Se incluyeron todos los estudiantes de pregrado que asistieron a la

universidad privada en Lima. Criterios de exclusion: Se excluyeron los
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estudiantes que repitieron cursos y aquellos que no asistieron a clases o no se

presentaron debido a su decision de no participar.

Tabla 1

Poblacién de alumnos

Aulas Numero de Alumnos
90S 30

10 OS 30

11 OS 30

12 OS 30

13 OS 30

14 OS 30

15 0S 30

16 OS 30
TOTAL 210

De acuerdo con las afirmaciones de Ruiz y Valenzuela (2022), la muestra
se caracterizdé como un subgrupo mas reducido de la poblaciéon completa, elegido
de manera logica y deliberada. En este estudio particular, se seleccion6 una
muestra compuesta por 136 estudiantes de una universidad privada ubicada en
Lima. Por otro lado, Cvetkovic et al. (2021) subrayaron que, en investigaciones
de este tipo, se empled una formula especifica para establecer la extensién
necesaria de la muestra, considerando un grado de seguridad y un rango de
discrepancia previamente fijado. Ademas, Lépez (2004) explicd que la muestra
en un estudio investigativo representa una porcion representativa de la poblacién
total sujeta a analisis. Para establecer su tamafo, se recurri6 a métodos y
procedimientos concretos, como formulas y razonamientos légicos, asegurando
que la seleccién de la muestra reflejara de manera adecuada las caracteristicas

de toda la poblacion.

Conforme a la explicacién proporcionada por Hernandez et al. (2018), el
proceso de muestreo se definié como la eleccion de un grupo particular de
personas de una poblacién mas amplia para su inclusion en una investigacion.

El objetivo principal del muestreo era obtener una muestra que fuera
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representativa y que reflejara con exactitud las particularidades de la poblacion
en estudio. Para este estudio en particular, se decidié utilizar un enfoque de
muestreo probabilistico, concretamente el método de muestreo aleatorio simple.
Segun lo mencionado por Otzen y Manterola (2019), este método aseguraba que
cada elemento tuviera una probabilidad igual de ser seleccionado para formar
parte de la muestra. Abaunza et al. (2019) explicaron que este método implicaba
tener un conocimiento detallado de la probabilidad asociada con cada elemento
de la muestra. El tamano de la muestra se determiné utilizando un enfoque de
muestreo probabilistico y la formula disefiada para poblaciones finitas, lo que
garantizé una representacion precisa de la poblacidn objeto de estudio.

n=__ Z2P(1-P)N
e2(N-1)+Z2P(1-P)N

Considerando:

Z= nivel de confianza 95%.
P= 0.5 proporcion esperada.
N= 210 poblacién.

e= 0.05 error de estimacion.

n= 136 de muestra.

De acuerdo con la definicién proporcionada por Arispe et al. (2020), una
técnica se describi6 como un conjunto de procedimientos realizados por un
investigador para recolectar datos y examinar una hipoétesis de investigacion. En
este analisis en particular, se hizo uso de la técnica de crear una guia de
observacion y una escala de valoracion, las cuales se pudieron observar en los

anexos.

Respecto al instrumento, se utilizé6 una guia de observacion y una escala
de valoracioén. Siguiendo la perspectiva de Sanchez, Reyes y Mejia (2018),
quienes sugirieron que esta técnica es eficaz para la recopilacion de datos
cuando se implementa con preguntas basadas en la escala Likert, se aplicé dicho
enfoque. Por otro lado, Gonzalez y Marin (2019) indicaron que el instrumento de
recoleccion de datos orientaba al investigador en la interpretacion de los datos
recopilados, facilitando la transicion de conceptos abstractos a indicadores

empiricos mediante la operacionalizacién de variables. Esta combinacién de
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técnicas asegurd que los datos obtenidos fueran precisos y utiles para el analisis

del estudio.

La validez, conforme a la definicion de Hernandez et al. (2018), se
relaciond con la precision con la que un instrumento de investigacion mide items,
métricas y variables. Para certificar la legitimidad de estos instrumentos, se
desarrollé una revision por parte de tres expertos: un metodologo, un especialista
en la materia y un estadistico experimentado. Estos evaluaron y aseguraron la

relevancia, calidad, precision y pertinencia de cada pregunta en el cuestionario.

Tabla 2

Validacion de expertos de los instrumentos

Grado Competencias  Aprendizaje
Experto o o .
académico digitales colaborativo
Gracey _
Maestria en
1 Coronado Billy L Aplicable Aplicable
’ gestion publica
Angelo.
La Torre _
] Maestria en . .
2 Guerrero, Angel . Aplicable Aplicable
docencia
Fernando . o
universitaria
Lilia Diaz Doctorado en . .
3 ) . Aplicable Aplicable
Alarcon educacion

La confiabilidad, segun lo explicado por Hernandez et al. (2018), se
relaciond con la consistencia del investigador en la recopilacion coherente de
datos. Se examiné la confiabilidad de los instrumentos a través del coeficiente

alfa de Cronbach, basandose en los datos recolectados de una prueba piloto.
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Tabla 3

Alfa de Cronbach de los instrumentos

Variable Alfa de Cronbach items Nivel
Competencias

0,931 26 Excelente
Digitales
Aprendizaje

0,951 24 Excelente

colaborativo

Nota, En base al SPSSv26, prueba piloto.

Se obtuvo la autorizacion necesaria para implementar los instrumentos de
investigacion con los estudiantes de una universidad ubicada en Lima Norte, con
el objetivo de alcanzar las metas del estudio. Los instrumentos fueron validados
por expertos en la materia y su confiabilidad fue medida mediante el coeficiente
Alfa de Cronbach. Para el analisis inicial de los datos se empleé el software
SPSS version 26, que facilitd la creacion de tablas y graficos descriptivos.
Después de la aplicacion de los instrumentos a los estudiantes, los datos
recolectados fueron sistematizados en una base de datos en Excel.
Posteriormente, se utiliz6 SPSS version 26 para examinar los datos y probar las
hipétesis formuladas, aplicando analisis descriptivos y la correlacién de Rho de

Spearman para variables cuantitativas (Hernandez et al., 2018).

De acuerdo con la investigacion cuantitativa realizada en la Universidad
César Vallejo con la Resolucion de Vicerrectorado de Investigacion N°081-2024-
VI-UCV vy en conformidad con el Cédigo de Etica de la Investigacién con la
Resolucion de Consejo Universitario N° 0470-2022/UCV, se siguieron
estrictamente los principios éticos, utilizando el estilo de citacion APA 7 vy
respetando los derechos de autor. Durante el desarrollo de la tesis, se tuvieron

en cuenta cuatro principios éticos fundamentales.

En primer lugar, se aplicd el principio de beneficencia al informar a los
participantes sobre el objetivo del estudio y los beneficios esperados para la
comunidad educativa, asegurando la proteccién de sus derechos. En segundo
lugar, se respeto el principio de no malversacion, utilizando los datos recopilados

exclusivamente para fines académicos y garantizando el anonimato de los
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participantes. El tercer principio, la autonomia, se aseguré al obtener el
consentimiento y respetar las condiciones para participar en el estudio.
Finalmente, se aplico el principio de justicia a lo largo de todo el proceso de
investigacion, garantizando un trato equitativo y respetuoso hacia todos los

participantes y reconociendo su valor e importancia en el estudio.
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lll. RESULTADOS

En relacién al analisis descriptivo de la variable independiente y sus

respectivas dimensiones podemos observar

Tabla 4

Estadisticos de la variable independiente e indicadores

Nivel Competencias Acceso de Colaboraciones Creacidn de Seguridad Resolucion

Digitales informacion de contenido contenido de
problema
fi % fi % fi % fi % fi % fi %
BAJO 0 0% 9 6,6% 18 13,2% 15 11% 2 1,5% 5 3,7%

MEDIO 15 11% 28  20,6% 63 46,3% 56 412% 20 147% 26 19,1%

ALTA 121 89% 99 72,8% 55 40,4% 65 47,8% 114 834% 105 77.2%
TOTAL 136 100% 136 100% 136 100% 136 100% 136 100% 136 100%

Fuente: Base de datos extraida de los estudiantes de la Escuela de educacion

Superior Técnico Profesional de Puente Piedra,2024.

En cuanto a competencias digitales, 15 estudiantes (11%) estan en nivel
medio y 121 (89%) en alto. Para acceso a la informacion, 9 (6.6%) estan en nivel
bajo, 28 (20.6%) en medio y 99 (72.8%) en alto. En colaboracion de contenido,
18 (13.2%) estan en nivel bajo, 63 (46.3%) en medio y 55 (40.4%) en alto. En
creacion de contenido, 15 (11%) estan en nivel bajo, 56 (41.2%) en medio y 65
(47.8%) en alto. En seguridad digital, 2 (1.5%) estan en nivel bajo, 20 (14.7%) en
medio y 114 (83.4%) en alto. En resolucion de problemas, 5 (3.7%) estan en nivel
bajo, 26 (19.1%) en medio y 105 (77.2%) en alto.

Tabla 5

Estadisticos de la variable dependiente e indicadores

Aprendizaje Habilidades Interdependencia . -
; . o Realimentacion s
Nivel Colaborativo sociales positiva Evaluacion

fi % fi % fi % fi % fi %
BAJO 0 0% 9 6,6% 18 13,2% 15 11% 2 1.5%
MEDIO 14 10,3% 28 20,6% 63 46,3% 56 41,2% 29 21,3%
ALTA 122 89,7% 99 72,8% 55 40,3% 65 47,8% 105 77.2%
TOTAL 136 100% 136 100% 136 100% 136 100% 136 100%

Fuente: Base de datos extraida de los estudiantes de la Escuela de educacion

Superior Técnico Profesional de Puente Piedra,2024.
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En aprendizaje colaborativo, 14 estudiantes (10.3%) estan en nivel medio
y 122 (89.7%) en alto. En habilidades sociales, 9 (6.6%) estan en nivel bajo, 28
(20.6%) en medio y 99 (72.8%) en alto. En interdependencia positiva, 18 (13.2%)
estan en nivel bajo, 63 (46.3%) en medio y 55 (40.3%) en alto. Para
realimentacion, 15 (11%) estan en nivel bajo, 56 (41.2%) en medio y 65 (47.8%)
en alto. En evaluacion, 2 (1.5%) estan en nivel bajo, 29 (21.3%) en medio y 105
(77.2%) en alto.

Tabla 6

Informacion de ajustes de los modelos

Logaritmo de Chi Pseudo R cuadrado
1=
Modelo la verosimilitud gl Sig.
cuadrado
-2
. o 84,751 Coxy Snell 45,6
Sélo interseccién Nagelkerke 94 1
McFadden 91,9
Final 1,932 82.819 1 <,001

Fuente: Base de datos extraida de los estudiantes de la Escuela de educacion

Superior Técnico Profesional de Puente Piedra,2024.

El modelo de sélo interseccion tiene un logaritmo de la verosimilitud -2 de
84,751 y pseudo R cuadrado con 94,1% (Nagelkerke). Esto sugiere una
capacidad explicativa considerable sin variables predictoras. El Chi-cuadrado de
82,819 con 1 grado de libertad y una significancia menor a 0.001 confirma que

este modelo es mucho mejor que el de sélo interseccion.

Tabla 7

Estimaciones de los parametros

Intervalo de
confianza al 95%
Estimacion IEGSV' Wald gl Sig.
rror Limite Limite
inferior  superior
Umbral [CV2 =2] -23,400 1,035 511,037 1 <,001 -25,428 -21,371
[CV1=2] -26,039 ,000 . .

O -

Ubicacion -26,039  -26,039
[CV1=3] 0° . .
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Fuente: Base de datos extraida de los estudiantes de la Escuela de educacion

Superior Técnico Profesional de Puente Piedra,2024.

Desde los datos de las estimaciones de los parametros, se identifica que
el Sig. al ser menor que 0,05, por lo tanto, destaca que indicen en la interseccién
intermedia (media) y en relacion a la hipdtesis general, se acepta la hipétesis

alterna y se descarta la hipotesis nula.

Hi: Si incide las competencias digitales en el aprendizaje colaborativos en

estudiantes de una universidad privada de Lima Norte,2023

HO: No incide las competencias digitales en el aprendizaje colaborativos en

estudiantes de una universidad privada de Lima Norte,2023.

Para el analisis de la hipotesis especifica 01, consideramos la
dimensionalidad de la variable aprendizaje colaborativo por lo cual veremos,

Tabla 8

Informacion de ajustes de los modelos de la dimension acceso de informacion

Logaritmo de Chi Pseudo R cuadrado
I-
Modelo la verosimilitud gl Sig.
cuadrado
-2
a0 . 55,031 Cox y Snell 30,7
Sdlo interseccion Nagelkerke 62.6
McFadden 54,5
Final 5,890 49,142 2 <,001

Fuente: Base de datos extraida de los estudiantes de la Escuela de educacion

Superior Técnico Profesional de Puente Piedra,2024.

El modelo de so6lo interseccion tiene un logaritmo de la verosimilitud -2 de
55,031 y pseudo R cuadrado con 62,6% (Nagelkerke). Esto sugiere una
capacidad explicativa considerable sin variables predictoras. El Chi-cuadrado de
49,142 con 2 grado de libertad y una significancia menor a 0.001 confirma que

este modelo es mucho mejor que el de sdlo interseccion.
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Tabla 9

Estimaciones de parametro de conocimiento previos

Intervalo de confianza al

Estimacion  Desv. Error Wald gl Sig.

95%

Limite Limite
inferior superior
[CV2 =2] -21,461 0,436 2418,017 1 <,001 -22,316 -20,606
Umbral /4 pp=q] 22,714 0913 619,008 1 <.001 24503 -20,925
o [V1_D1=2] -20,362 0,000 1 -20,362 -20,362
Ubicacién [V1_D1=3] 0a 0

Fuente: Base de datos extraida de los estudiantes de la Escuela de educacion

Superior Técnico Profesional de Puente Piedra,2024.

Desde los datos de las estimaciones de los parametros, se identifica que
el Sig. al ser menor que 0,05, por lo tanto, destaca que indicen en la interseccién
intermedia (media) y en relacion a la hipdtesis general, se acepta la hipétesis

alterna y se descarta la hipétesis nula.

Para el andlisis de la hipotesis especifica 02:
Tabla 10

Informacién de ajustes de los modelos de la dimension colaboraciones de

contenido

Logaritmo de Chi Pseudo R cuadrado
|-
Modelo la verosimilitud gl Sig.
cuadrado
-2
o . 48,253 Cox y Snell 26,6
Solo interseccion Nagelkerke 548
McFadden 46,6
Final 6,264 41,988 2 <,001

Fuente: Base de datos extraida de los estudiantes de la Escuela de educacion

Superior Técnico Profesional de Puente Piedra,2024.

El modelo de sélo interseccion tiene un logaritmo de la verosimilitud -2 de
48,253 y pseudo R cuadrado con 54,8% (Nagelkerke). Esto sugiere una
capacidad explicativa considerable sin variables predictoras. El Chi-cuadrado de
41,988 con 2 grado de libertad y una significancia menor a 0.001 confirma que

este modelo es mucho mejor que el de sélo interseccion.
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Tabla 11

Estimaciones de parametro de conocimiento previos

Intervalo de confianza al
95%

Estimacion  Desv. Error Wald gl Sig. Limite Limite
inferior superior
Umbral [CV2 =2] -22,333 0,592 1424,993 1 <,001 -23,492 -21,173
[V1_D2=1] -22,785 0,764 889,294 1 <,001 -24,282 -21,287
. [V1_D2=2] 19,337 0,000 1 -19,337  -19,337
Ubicacion [V1_D2=3] 02 0

Fuente: Base de datos extraida de los estudiantes de la Escuela de educacion

Superior Técnico Profesional de Puente Piedra,2024.

Desde los datos de las estimaciones de los parametros, se identifica que
el Sig. al ser menor que 0,05, por lo tanto, destaca que indicen en la interseccién
intermedia (media) y en relacion a la hipotesis general, se acepta la hipotesis

alterna y se descarta la hipétesis nula.

Para el andlisis de la hipotesis especifica 03:
Tabla 12

Informacién de ajustes de los modelos de la dimension creacién de contenido

Logaritmo de Chi Pseudo R cuadrado
|-
Modelo la verosimilitud gl Sig.
cuadrado
-2
o . 34,105 Cox y Snell 18,2
Sdlo interseccion Nagelkerke 375
McFadden 30,2
Final 6,863 27,241 2 <,001

Fuente: Base de datos extraida de los estudiantes de la Escuela de educacion

Superior Técnico Profesional de Puente Piedra,2024.

El modelo de so6lo interseccion tiene un logaritmo de la verosimilitud -2 de
34,105 y pseudo R cuadrado con 37.5% (Nagelkerke). Esto sugiere una
capacidad explicativa considerable sin variables predictoras. El Chi-cuadrado de
27,241 con 2 grado de libertad y una significancia menor a 0.001 confirma que
este modelo es mucho mejor que el de sdlo interseccion.
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Tabla 13

Estimaciones de parametro de creacion de contenido

Intervalo de confianza al

95%

Estimacion  Desv. Error Wald gl Sig. Limite Limite
inferior superior
[CV2 = 2] -21,338 0,404 2788,863 1 <,001 -22,130 -20,546
[V1_D3=1] -21,205 0,657 1042,960 1 <,001 -22,492 -19,918
[V1_D3=2] -19,392 0,000 1 -19,392 -19,392
[V1_D3=3] 02 0

Fuente: Base de datos extraida de los estudiantes de la Escuela de educacion

Superior Técnico Profesional de Puente Piedra,2024.

Desde los datos de las estimaciones de los parametros, se identifica que
el Sig. al ser menor que 0,05, por lo tanto, destaca que indicen en la interseccién
intermedia (media) y en relacion a la hipotesis general, se acepta la hipotesis

alterna y se descarta la hipétesis nula.

Para el analisis de la hipotesis especifica 04:
Tabla 14

Informacién de ajustes de los modelos de la dimension seguridad

Logaritmo de Chi Pseudo R cuadrado
1=
Modelo la verosimilitud gl Sig.
cuadrado
-2
A . 17,090 Cox y Snell 7,3
Sdlo interseccion Nagelkerke 15
McFadden 1,14
Final 6,802 10,287 2 0,006

Fuente: Base de datos extraida de los estudiantes de la Escuela de educacion

Superior Técnico Profesional de Puente Piedra,2024.

El modelo de sélo interseccion tiene un logaritmo de la verosimilitud -2 de
17,090 y pseudo R cuadrado con 1,5% (Nagelkerke). Esto sugiere una capacidad
explicativa considerable sin variables predictoras. El Chi-cuadrado de 10,287 con
2 grado de libertad y una significancia menor a 0.001 confirma que este modelo

es mucho mejor que el de sdlo interseccion.
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Tabla 15

Estimaciones de parametro de seguridad

Intervalo de confianza al

95%

Estimacion 2S5V wal | ig.
SHmacto Error ald J S Limite Limite
inferior superior
Umbral [CV2 = 2] -2,457 0,347 50,032 1 <,001 -3,137 -1,776
[V1_D4=1] -22,007 0,000 1 -22,007 -22,007
S [V1_D4=2] -0,722 0,716 1,017 1 0,313 -2,126 0,681
Ubicacién [V1_D4=3] 02 0

Fuente: Base de datos extraida de los estudiantes de la Escuela de educacion

Superior Técnico Profesional de Puente Piedra,2024.

Desde los datos de las estimaciones de los parametros, se identifica que
el Sig. al ser menor que 0,05, por lo tanto, destaca que indicen en la interseccion
intermedia (media) y en relacion a la hipotesis general, se acepta la hipotesis

alterna y se descarta la hipétesis nula.

Para el andlisis de la hipotesis especifica 05:
Tabla 16

Informacién de ajustes de los modelos de la dimensién resolucion de problemas

Logaritmo de Chi Pseudo R cuadrado
|-
Modelo la verosimilitud gl Sig.
cuadrado
-2
o . 53,842 Cox y Snell 29,7
Sdlo interseccion Nagelkerke 614
McFadden 53,2
Final 5,831 48,011 2 <,001

Fuente: Base de datos extraida de los estudiantes de la Escuela de educacion

Superior Técnico Profesional de Puente Piedra,2024.

El modelo de sélo interseccion tiene un logaritmo de la verosimilitud -2 de
53,842 y pseudo R cuadrado con 61,4% (Nagelkerke). Esto sugiere una
capacidad explicativa considerable sin variables predictoras. El Chi-cuadrado de
48,011 con 2 grado de libertad y una significancia menor a 0.001 confirma que

este modelo es mucho mejor que el de soélo interseccion.
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Tabla 17

Estimaciones de parametro de resolucion de problemas

Intervalo de confianza al
Estimacion  Desv. Error Wald gl Sig. . 95% .

Limite Limite

inferior superior
Umbral [CV2 = 2] -21,834 0,397 3025,263 1 <,001 -22,612 -21,056
[V1_D5=1] -22,239 0,995 499,116 1 <,001 -24,190 -20,288
. [v1_D5=2] -21,523 0,000 1 -21,523 -21,523

Ubicacion [V1_D5=3] 02 0

Fuente: Base de datos extraida de los estudiantes de la Escuela de educacion

Superior Técnico Profesional de Puente Piedra,2024

Desde los datos de las estimaciones de los parametros, se identifica que
el Sig. al ser menor que 0,05, por lo tanto, destaca que indicen en la interseccién
intermedia (media) y en relacion a la hipotesis general, se acepta la hipotesis

alterna y se descarta la hipotesis nula.
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IV. DISCUSION

Respecto a la hipotesis general: Los resultados obtenidos fueron claros y
contundentes, con un valor de p inferior a 0.001, lo que indica una significancia
en el nivel medio de la hipotesis general. Esto llevo a aceptar la hipdtesis
alternativa y rechazar la hipotesis nula, con un coeficiente de Spearman de
0.941. Estos hallazgos permitieron confirmar que las competencias digitales
tienen un impacto considerable en el aprendizaje colaborativo. La
fundamentacion tedrica de este estudio se basa en las definiciones y conceptos
establecidos por expertos como Ferrari (2013), quien define las competencias
digitales como un conjunto de habilidades esenciales para utilizar eficazmente
las tecnologias digitales. Estas habilidades abarcan la capacidad de acceder,
gestionar, comprender, integrar, comunicar, evaluar y crear informacion de
manera segura y legal. Diversos estudios previos apoyan los resultados de esta
investigacion. Davila y Aglero (2024) resaltan la importancia de las
competencias digitales en el fomento del aprendizaje colaborativo entre
universitarios, encontrando una relacion significativa entre el uso de
herramientas digitales y la mejora en las dinamicas colaborativas. Aponte y Brea
(2019) también destacan como las tecnologias de informacion y comunicacion
(TIC) facilitan el aprendizaje colaborativo, concluyendo que una competencia
digital adecuada es crucial para el éxito de estas estrategias educativas.
Igualmente, Idrovo y Colas et al. (2019) sugieren un modelo de integracion de
competencias digitales con el ciclo de aprendizaje, demostrando que los
estudiantes con mayores habilidades digitales tienen un rendimiento superior en
actividades colaborativas. Finalmente, Solérzano y Sacoén (2024) exploran las
competencias digitales en el proceso de aprendizaje de los estudiantes
universitarios, concluyendo que estas competencias son fundamentales para un
trabajo colaborativo eficaz. Desde una perspectiva critica, se reafirma la
relevancia de fomentar el desarrollo de competencias digitales entre los
estudiantes universitarios, apoyando la integracion efectiva de estas habilidades
en los programas académicos y subrayando la necesidad de continuar con el
desarrollo de estas competencias ante los avances tecnoldgicos. Aunque los
resultados concuerdan con estudios anteriores respecto a la aceptacion de la

hipbtesis alternativa, se enfatiza la necesidad de seguir investigando como las
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diferentes dimensiones de las competencias digitales influyen de manera

especifica en el aprendizaje colaborativo.

Respecto a la hipdtesis especifica 1: Los valores p obtenidos fueron
inferiores a 0.05, lo que indica una significancia en el nivel medio de la hipétesis
general. Esto llevo a aceptar la hipotesis alternativa y rechazar la hipétesis nula.
Este resultado sugiere que los estudiantes con mejores habilidades en acceder
a la informacion y colaborar en entornos digitales tienden a tener un rendimiento
superior en actividades de aprendizaje colaborativo. La fundamentacion tedrica
de este estudio se basa en varias teorias y estudios previos que subrayan la
importancia de las competencias digitales en el aprendizaje colaborativo. Por
ejemplo, Vygotsky (1978) en su teoria sociocultural, destaca el papel crucial de
la interaccion social en el desarrollo cognitivo, sefialando que el aprendizaje se
enriquece a través de la colaboracion y el intercambio de conocimientos.
Asimismo, la teoria del conflicto sociocognitivo de Doise y Mugny (1981) sugiere
que la confrontacion de diversos puntos de vista dentro de un entorno
colaborativo promueve el desarrollo cognitivo y una mejor comprension. Estos
hallazgos estan respaldados por diversos antecedentes y estudios relevantes.
Garcia (2020) encontré que los estudiantes que emplean estrategias efectivas
para acceder y gestionar la informacion digital tienden a participar mas
activamente en actividades colaborativas. Urrea (2021) identificé que la falta de
habilidades tecnoldgicas basicas es una barrera significativa para el aprendizaje
colaborativo efectivo, afectando negativamente el desempeno académico de los
estudiantes. Aponte y Brea (2019) estudiaron la importancia del aprendizaje
colaborativo en contextos laborales en Estados Unidos, resaltando que las
competencias digitales son esenciales para el éxito en ambientes de trabajo
colaborativos y diversos. El estudio destaca la importancia de desarrollar
competencias digitales entre estudiantes universitarios, especialmente en areas
criticas como el acceso a la informacion y la colaboracion de contenido, la
investigacion respalda la integracion de habilidades digitales en el curriculo
universitario para fortalecer el aprendizaje colaborativo enfatizando un entorno
digital accesible y colaborativo mejora el rendimiento académico y prepara a los
estudiantes para un mercado laboral globalizado y digitalmente avanzado. Se

sugiere implementar programas de formacion continua en competencias
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digitales para estudiantes y docentes, asegurando asi una preparacion

adecuada para los desafios educativos actuales.

Respecto a la hipdtesis especifica 2: Desde los datos de las estimaciones
de los parametros, se identifica que el Sig. al ser menor que 0,05, por lo tanto,
destaca que indicen en la interseccion intermedia (media) y en relacion a la
hipotesis general, se acepta la hipétesis alterna y se descarta la hipotesis nula.
Los datos indicaron que los estudiantes que utilizan herramientas digitales para
compartir y colaborar en contenido muestran mayores niveles de participacion y
efectividad en el aprendizaje colaborativo. Esta dimensién se apoya en las
teorias de aprendizaje colaborativo y constructivista. La teoria del
constructivismo social de Vygotsky (1978) sugiere que el aprendizaje se
construye de manera activa y colaborativa, donde la interaccion social y el uso
de herramientas mediadoras son fundamentales. Ademas, la teoria de la
cognicion distribuida de Salomon (1993) plantea que el conocimiento y la
comprension se distribuyen entre los miembros del grupo y las herramientas
utilizadas. Diversos antecedentes y estudios relevantes respaldan estos
hallazgos. Vargas (2019) identificé que la colaboracién en entornos digitales
facilita el intercambio de ideas y recursos, mejorando la calidad del aprendizaje
colaborativo. El hallazgo destaca la importancia de desarrollar competencias en
colaboraciéon digital entre estudiantes universitarios, es crucial que puedan
trabajar eficazmente en equipo utilizando plataformas digitales, fundamentales
tanto ahora como en el futuro educativo. Se sugiere integrar estratégicamente
tecnologias colaborativas en el curriculo académico para maximizar su impacto,
junto con la capacitacién continua de docentes en estas herramientas para

asegurar un entorno de aprendizaje colaborativo efectivo.

Respecto a la hipotesis especifica 3: Desde los datos de las estimaciones
de los parametros, se identifica que el Sig. al ser menor que 0,05, por lo tanto,
destaca que indicen en la interseccidn intermedia (media) y en relacién a la
hipdtesis general, se acepta la hipdtesis alterna y se descarta la hipotesis nula.
Los estudiantes que son capaces de crear y compartir contenido digital de
manera efectiva tienden a participar mas activamente en actividades
colaborativas y a mostrar mejores resultados en su aprendizaje. La teoria del
constructivismo (Piaget, 1952) sostiene que el aprendizaje es un proceso activo
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donde los estudiantes construyen nuevos conocimientos a partir de experiencias
previas. En este contexto, la creacion de contenido digital permite a los
estudiantes ser protagonistas de su propio aprendizaje, facilitando la
construccion y reconstruccion de conocimiento. Diversos antecedentes vy
estudios relevantes respaldan estos hallazgos. Aponte y Brea (2019) resaltaron
que la capacidad de crear contenido digital es fundamental para el aprendizaje
colaborativo y para el desarrollo de competencias laborales en contextos
avanzados. Vargas (2019) identificd que la creacién y edicion de contenido digital
facilitan el aprendizaje colaborativo al permitir a los estudiantes expresar sus
ideas. El estudio subraya la importancia de fomentar la creacién de contenido
digital en el entorno educativo. Desarrollar estas competencias no solo mejora la
capacidad de colaboracion de los estudiantes, sino que también fortalece su
creatividad y habilidades de comunicacién. Se recomienda que las universidades
proporcionen plataformas y herramientas para facilitar la creacién de contenido,

ademas de ofrecer formacién continua en estas areas.

Respecto a la hipotesis especifica 4: Desde los datos de las estimaciones
de los parametros, se identifica que el Sig. al ser menor que 0,05, por lo tanto,
destaca que indicen en la interseccion intermedia (media) y en relacion a la
hipbtesis general, se acepta la hipétesis alterna y se descarta la hipétesis nula.
Los estudiantes que son conscientes de la seguridad digital y aplican buenas
practicas muestran un mejor desempefo en actividades colaborativas. La teoria
de la cognicion distribuida (Salomon, 1993) destaca la importancia de un entorno
seguro para la colaboracion y el aprendizaje. Un ambiente digital seguro permite
a los estudiantes enfocarse en el aprendizaje y la colaboracion sin
preocupaciones por la seguridad de sus datos y recursos. Diversos antecedentes
y estudios relevantes respaldan estos hallazgos. Garcia (2020) sefal6é que la
seguridad digital es un componente critico para el aprendizaje colaborativo, ya
que garantiza la proteccién de la informacién y la privacidad de los estudiantes.
Vargas (2019) identificé que las competencias en seguridad digital son cruciales
para el manejo adecuado de informacién y recursos en entornos colaborativos.
La investigacion subraya la importancia de la seguridad digital en el aprendizaje
colaborativo. La proteccion de datos y la privacidad son fundamentales para

crear un entorno de confianza donde los estudiantes puedan colaborar
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efectivamente. Se sugiere que las universidades implementen politicas y
programas de formacion en seguridad digital tanto para estudiantes como para

docentes.

Respecto a la hipdtesis especifica 5: Desde los datos de las estimaciones
de los parametros, se identifica que el Sig. al ser menor que 0,05, por lo tanto,
destaca que indicen en la interseccion intermedia (media) y en relacion a la
hipotesis general, se acepta la hipétesis alterna y se descarta la hipotesis nula.
Los estudiantes que desarrollan habilidades para resolver problemas en
entornos digitales tienden a participar de manera mas efectiva en actividades
colaborativas. La teoria del constructivismo (Piaget, 1952) sugiere que la
resoluciéon de problemas es un proceso activo y constructivo, donde los
estudiantes desarrollan nuevas ideas y soluciones a partir de la interaccién con
su entorno. En el contexto digital, esto implica el uso de herramientas y recursos
tecnolégicos para enfrentar y resolver desafios. Diversos antecedentes vy
estudios relevantes respaldan estos hallazgos. Aponte y Brea (2019) resaltaron
que las habilidades de resolucion de problemas son esenciales para el
aprendizaje colaborativo y para el desarrollo de competencias laborales en
contextos avanzados. Vargas (2019) destacé que la resolucion de problemas en
entornos digitales facilita el aprendizaje colaborativo al permitir a los estudiantes
enfrentar y superar desafios juntos. Desarrollar estas habilidades no solo mejora
la capacidad de colaboracién de los estudiantes, sino que también fortalece su
creatividad y habilidades de pensamiento critico. Se sugiere que las
universidades proporcionen herramientas y recursos para facilitar la resolucién

de problemas, ademas de ofrecer formacion continua en estas areas.
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V. CONCLUSIONES

Se concluyd que las competencias digitales impactaron significativamente en el
aprendizaje colaborativo de los estudiantes de una universidad privada de Lima
Norte. Un alto porcentaje de los estudiantes tenia un nivel elevado de
competencias digitales, lo que favorecié un entorno de aprendizaje mas dinamico

y efectivo en términos colaborativos.

Ademas, la dimension de acceso a la informacion tuvo un impacto significativo
en el aprendizaje colaborativo. Los estudiantes con habilidades avanzadas en
busqueda, organizacion y manejo de informacién digital obtuvieron mejores
resultados en actividades colaborativas. El 72.8% de los estudiantes mostré un
nivel alto en esta dimension, facilitando un intercambio efectivo de informacion

en los grupos.

Asimismo, la investigacion encontré que el 46.3% de los estudiantes estaba en
un nivel medio y el 40.4% en un nivel alto en la colaboracién de contenido. Esto
indica que la habilidad de trabajar juntos en la creacion de contenido digital es
crucial para un aprendizaje colaborativo efectivo, resultando en trabajos grupales

mas cohesivos y de mayor calidad.

De esta manera, la creacion de contenido digital también se mostré como una
dimension crucial en el aprendizaje colaborativo. Con un 47.8% de los
estudiantes en un nivel alto, se concluyé que la habilidad para crear y editar
contenidos digitales fortalecié la capacidad de los estudiantes para expresar

ideas de manera creativa y colaborativa

Asimismo, la investigacion concluyé que el 83.4% de los estudiantes tenia un
alto nivel en seguridad digital, lo cual promovié un entorno colaborativo mas
seguro y confiable, permitiendo el intercambio de recursos y el trabajo conjunto

sin preocupaciones por brechas de seguridad.

Por otro lado, en la dimension de resolucién de problemas, el 77.2% de los
estudiantes mostré habilidades avanzadas, lo que les permitio enfrentar y
superar desafios tecnoldgicos eficazmente. Esta capacidad fue esencial para el
éxito de las actividades colaborativas, ya que los estudiantes resolvieron

problemas técnicos de manera autonoma.
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VI.RECOMENDACIONES

Se recomienda que promueva un entorno que valore el aprendizaje colaborativo,
creando espacios fisicos y virtuales para el trabajo en grupo y fomentando una
cultura académica que premie la colaboracion. También se sugiere capacitar a
los docentes en metodologias que integren competencias digitales en

actividades colaborativas para asegurar un desarrollo efectivo

Ademas, se recomienda que ofrezca talleres y cursos continuos para mejorar las
habilidades de los estudiantes en la busqueda, organizacién y evaluaciéon de
informacion digital. Esto debe incluir el uso avanzado de motores de busqueda,
bases de datos académicas y herramientas de gestién de informacion, para

optimizar la participacion en actividades colaborativas.

Asimismo, se aconseja integrar en el curriculo académico mas actividades que
utilicen plataformas colaborativas digitales como Google Workspace, Microsoft
Teams, o herramientas similares. Estas plataformas facilitan el trabajo en
documentos compartidos en tiempo real, mejorando las habilidades de

colaboracién y promoviendo la cohesién y calidad en los trabajos grupales.

Por otro lado, se recomienda que los docentes promuevan proyectos en los que
los estudiantes creen y compartan contenido digital, como videos,
presentaciones interactivas o blogs. También se sugiere que la universidad
proporcione acceso a software de creacion digital y capacitacion en estas

herramientas, para fomentar la expresion creativa

De esta manera, se sugiere que implemente programas de concienciacion sobre
seguridad informatica para estudiantes, abordando buenas practicas de manejo
de contrasenfas, proteccion de datos personales y reconocimiento de amenazas
cibernéticas. Ademas, se recomienda fomentar el uso de herramientas de

seguridad digital para mantener un entorno de trabajo seguro.

Asimismo, se recomienda integrar modulos de formacidon en competencias
digitales avanzadas en el curriculo, incluyendo talleres sobre resolucion de
problemas en plataformas digitales, uso de software especifico y gestiéon de

tecnologias emergentes.
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ANEXO 1

TABLA DE OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

Variable 1 | Definicion conceptual Dimensiones Indicadores ftems
Sefiala que la | ACCESO DE e Localizar Encuentro rapidamente la informacion relevante
competencia digital | INFORMACION: Para en bases de datos digitales.
Competen | jmplica el uso critico | Vargas (2019) localizar, Utilizo motores de blsqueda de manera eficiente
cias para el acceso de manejar, organizar _datos y _ para Iocalizar.fuentes. académicas.
Digitales informacién  con  la contenidos ~ digitales, e Organizar Mantengo mis archivos digitales ordenados y
) evaluando su finalidad. facilmente accesibles.
seguridad de las - : . .
loai q | _ Utilizo herramientas digitales para categorizar y
tecnologias e e Manejar gestionar mis documentos.

sociedad, esto tiene

relacion a las
colaboraciones digitales
entre plataformas
creando contenido

educativo apoyandose
en habilidades TIC
bésicas en el uso de
ordenadores
relacionados con el
manejo de informacion
para la resolucién de
problema (vargas,
2019).

Gestiono efectivamente el tiempo y los recursos
en proyectos digitales.

Manejo multiples tareas
simultaneamente sin perder eficiencia.

digitales

COLABORACIONES DE
CONTENIDO: Para Vargas
(2019) comunicar en
entornos digitales,
compartir recursos a través
de herramientas en linea,
conectar y colaborar con
otros a través de
herramientas digitales,

Entornos virtuales

Compartir contenido

Herramientas
digitales

Participé activamente en entornos de aprendizaje
virtual.

Utilizo plataformas de colaboracion virtual para
trabajar en equipo.

Comparto documentos y archivos de manera segura
a través de plataformas digitales.

Utilizo redes sociales académicas para difundir
informacion relevante.

Utilizo software especifico para realizar tareas
académicas y de investigacion.
Manejo aplicaciones digitales para mejorar la
productividad en mis estudios.

CREACION DE
CONTENIDO: Para Vargas
(2019) crear vy editar
contenidos digitales
nuevos, integrar y

Crear 'y editar
contenidos digitales
Integracion de
contenidos digitales
Derechos de autor

Creo presentaciones digitales atractivas y
coherentes.

Edito y formateo documentos digitales para cumplir
con los estandares académicos.




reelaborar conocimientos y
contenidos previos,
aplicando los derechos de
propiedad intelectual y las
licencias de uso.

Integro diferentes tipos de contenidos digitales en
mis trabajos académicos.

Combino texto, imagenes y graficos en mis
proyectos digitales de manera efectiva.

Reconozco y respeto los derechos de autor en el uso
de recursos digitales.
Cito correctamente las fuentes digitales en mis
trabajos académicos.

SEGURIDAD: Para Vargas
(2019)  proteccion  de
informacion y datos
personales, medidas de
seguridad y uso
responsable y seguro de la
tecnologia.

Proteccion del
dispositivo
Proteccion de
informacion
personal

Mantengo actualizado el software de seguridad en
mis dispositivos.

Realizo copias de seguridad regularmente para
proteger mis datos.

Utilizo contrasefias seguras para proteger mi
informacién personal en linea.

Configuro correctamente la privacidad de mis
perfiles en redes sociales.

RESOLUCION DE
PROBLEMAS: Para
Vargas (2019) innovando el
uso de las tecnologias de
forma creativa, resolviendo
problemas, actualizando su
propia competencia y la de
otros.

Innovacion de la
tecnologia

Uso de recursos
tecnolégicos

Me mantengo actualizado con las ultimas tendencias
en tecnologia educativa.
Busco nuevas herramientas digitales para mejorar
mis métodos de estudio.

Utilizo recursos tecnolégicos para acceder a
materiales educativos adicionales.

Aprovecho las aplicaciones y herramientas digitales
para facilitar mi aprendizaje.

ENCUESTA




Variable 2

Definicion
conceptual

Dimensiones

Indicadores

items

Aprendizaje
Colaborativos

Preguntas que
corresponden al uso
de estrategias
basadas en las
habilidades sociales,
interdependencia
positiva, la
realimentacién y la
evaluacion del trabajo
en equipo Mesa et al.
(2023).

HABILIDADES
SOCIALES: Para
Mesa et al. (2023)
son pautas para
desenvolverse en
situaciones sociales y
solucionar conflictos.

Adaptabilidad

e  Soluciéon de
conflictos

Se ajusta facilmente a cambios en el entorno académico.
Muestra flexibilidad al enfrentar nuevos desafios en
proyectos grupales.

Adapta sus estrategias de aprendizaje segun las
necesidades del equipo.

Resuelve desacuerdos en el equipo de manera constructiva.

Propone soluciones efectivas durante situaciones de
conflicto.

Facilita la mediacion entre miembros del equipo para
resolver tensiones.

INTERDEPENDENCI
A POSITIVA: Para
Mesa et al. (2023)
son evidencia de
trabajo en equipo e
interacciones.

e Cooperacion
activa

e Interacciones

Participa activamente en actividades y discusiones grupales.

Contribuye de manera equitativa en tareas compartidas.
Motiva a sus companieros a participar y colaborar en las
actividades del grupo.

Interactua frecuentemente con compafieros y profesores.
Establece una comunicacion efectiva en entornos
académicos.

Fomenta un ambiente de respeto y apoyo mutuo en sus
interacciones.

REALIMENTACION:
Para Mesa et al.
(2023) socializacion
de opiniones e
identificacion de
fortalezas y aspectos
por mejorar.

e Interaccion

e Autoevaluacion
personal

Mantiene una comunicacién constante y clara con los
miembros del equipo.

Participa en discusiones académicas tanto presenciales
como virtuales.

Organiza y participa en reuniones de equipo para mejorar la
coordinacion y el entendimiento mutuo.

Reflexiona sobre su propio desempefio en actividades
académicas.

Identifica sus fortalezas y areas de mejora de manera
auténoma.

Solicita retroalimentacion constructiva para mejorar su
desempefio colaborativo.

EVALUACION: Para
Mesa et al. (2023)
sistema de
evaluacion definido,

e Sistemade
evaluacion

Comprende vy utiliza los criterios de evaluacién establecidos.

Participa en la creacion y revision de criterios de evaluacion
grupales.

GUIA DE
OBSERVACION




autoevaluacion y
coevaluacion.

Autoevaluacion

Contribuye al desarrollo de herramientas de autoevaluacion
para el equipo.

Evalla su progreso académico de forma regular.

Utiliza herramientas y métodos para autoevaluar su
aprendizaje y habilidades.

Establece metas personales de aprendizaje y las revisa
periédicamente.




Estudiante: La presente investigacion es para conocer la educacion virtual en una universidad privada de
lima norte, para la cual realicen rellenar el siguiente cuestionario en base a la tabla

Anexo 2

Instrumento/s de recoleccion de datos

INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

CUESTIONARIO DE LAS COMPETENCIAS DIGITALES

1 2 3 4 5
Totalmente en En desacuerdo Ni de acuerdo ni De acuerdo Totalmente de
desacuerdo en desacuerdo acuerdo

Todas las respuestas son validas

DIMENSION 1: Acceso a la informacién 2 3 |4

1 Encuentro rdpidamente la informacion relevante en bases de datos
digitales.

2 Utilizo motores de busqueda de manera eficiente para localizar
fuentes académicas.

3 Mantengo mis archivos digitales ordenados y facilmente
accesibles.

4 Utilizo herramientas digitales para categorizar y gestionar mis
documentos.

5 Gestiono efectivamente el tiempo y los recursos en proyectos
digitales.

6 Manejo multiples tareas digitales simultaneamente sin perder
eficiencia.
DIMENSION 2: Colaboraciones de contenido

7 Particip6 activamente en entornos de aprendizaje virtual.

8 Utilizo plataformas de colaboracién virtual para trabajar en equipo.

9 Comparto documentos y archivos de manera segura a través de
plataformas digitales.

10 Utilizo redes sociales académicas para difundir informacion
relevante.

11 Utilizo software especifico para realizar tareas académicas y de
investigacion.

12 Manejo aplicaciones digitales para mejorar la productividad en mis
estudios.
DIMENSION 3: Creacién de contenido

13 Creo presentaciones digitales atractivas y coherentes.

14 Edito y formateo documentos digitales para cumplir con los
estandares académicos.

15 Integro diferentes tipos de contenidos digitales en mis trabajos
académicos.

16 Combino texto, imagenes y graficos en mis proyectos digitales de
manera efectiva.

17 Reconozco y respeto los derechos de autor en el uso de recursos
digitales.

18 Cito correctamente las fuentes digitales en mis trabajos
académicos.
DIMENSION 4: Seguridad




19

Mantengo actualizado el software de seguridad en mis dispositivos.

Realizo copias de seguridad regularmente para proteger mis datos.

20

21 Utilizo contrasefias seguras para proteger mi informacién personal
en linea.

22 Configuro correctamente la privacidad de mis perfiles en redes
sociales.
DIMENSION 5: Resolucién de problemas

23 Me mantengo actualizado con las Ultimas tendencias en tecnologia
educativa.

24 Busco nuevas herramientas digitales para mejorar mis métodos de
estudio.

25 Utilizo recursos tecnoldgicos para acceder a materiales educativos
adicionales.

26 Aprovecho las aplicaciones y herramientas digitales para facilitar mi

aprendizaje.




Instrumento/s de recoleccion de datos
INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION
GUIA DE OBSERVACION DEL APRENDIZAJE COLABORATIVO
Datos Generales:

Nombre del profesor Curso: Fecha

Nombre del observador

Objetivo: Evaluar competencias y habilidades en adaptabilidad, solucién de conflictos, cooperacion activa,
interacciones, autoevaluacion personal y el sistema de evaluacion entre estudiantes universitarios.

Instrucciones: Observe cuidadosamente el comportamiento de los estudiantes en diferentes contextos
académicos y de trabajo en grupo. Marque la frecuencia con la que se presentan los siguientes items
utilizando la siguiente escala:

1 2 3 4 5
Nunca Rara vez A veces Frecuentemente Siempre
Todas las respuestas son validas
DIMENSION 1: HABILIDADES SOCIALES 1 2 |3 |4 5
1 Se ajusta facilmente a cambios en el entorno académico.
2 Muestra flexibilidad al enfrentar nuevos desafios en proyectos
grupales.
3 Adapta sus estrategias de aprendizaje segun las necesidades del
equipo.
4 Resuelve desacuerdos en el equipo de manera constructiva.
5 Propone soluciones efectivas durante situaciones de conflicto.
6 Facilita la mediacion entre miembros del equipo para resolver
tensiones.
DIMENSION 2: INTERDEPENDENCIA POSITIVA 1 2 |3 |4 5
7 Participa activamente en actividades y discusiones grupales.
8 Contribuye de manera equitativa en tareas compartidas.
Motiva a sus compafieros a participar y colaborar en las
9 actividades del grupo.
10 Interactua frecuentemente con compaferos y profesores.
11 Establece una comunicacion efectiva en entornos académicos.
Fomenta un ambiente de respeto y apoyo mutuo en sus
12 interacciones.
DIMENSION 3: REALIMENTACION 1 2 |3 |4 5




13 Mantiene una comunicacién constante y clara con los miembros del
equipo.

14 Participa en discusiones académicas tanto presenciales como
virtuales.

15 Organiza y participa en reuniones de equipo para mejorar la
coordinacion y el entendimiento mutuo.

16 Reflexiona sobre su propio desempefio en actividades académicas.

17 Identifica sus fortalezas y areas de mejora de manera auténoma.

18 Solicita retroalimentacion constructiva para mejorar su desempefio
colaborativo.

DIMENSION 4: EVALUACION 1 2 |3 |4 5

19 Comprende y utiliza los criterios de evaluacién establecidos.
Participa en la creacion y revision de criterios de evaluacion

20 grupales.

21 Contribuye al desarrollo de herramientas de autoevaluacion para el
equipo.

22 Evalua su progreso académico de forma regular.
Utiliza herramientas y métodos para autoevaluar su aprendizaje y
23 habilidades.

24 Establece metas personales de aprendizaje y las revisa
periédicamente.

Observaciones Adicionales:

Esta guia de observacion es un instrumento disefiado para evaluar de manera sistematica las competencias
y habilidades clave en estudiantes universitarios, facilitando el andlisis de su desarrollo académico y
personal en el contexto de la tesis.



Anexo 3

Certificado de validez de instrumentos

1. Datos generales del primer validador

Nombre del instrumento

GULA DE OBSERVACION DEL APRENDLEAJE
COLABORATINGD

Dbjetivo del instrumento

El objstiva del insorumento =5 medir la wvariable Clima
organizacional a través de las siguientes dimensiones: Relaciones
imterpersonales, Liderazgo y Trabajo en equipo v determinar la
walidez de contenido dal mismao.

Mombres v apellidos
del experto

Lilia Diaz Alarcon.

Documento de identidad 09627536
Afios de experiencia en 2 afios
el area
Madmo Grado Academico |Doctora
Macionalidad Peruana
Institucion Facultad de Ciencias Empresariales
Cargo Docente
Mamero telefonico 906055999
ORCID ORCID: 0000-0003-1616-7377 / 0000-0002-3697-
3248
Firma —_—
Y \
~ f-; F IL-.
Fecha 31 de mayo del 2024

DIAZALARCON, | £echa de diploma: 28/12/17
LILIA

DNI 09627536

Fecha egreso: 31/12/2016

Fecha matricula: 05/01/2015

UNIVERSIDAD PRIVADA CESAR VALLEJO

Modalidad de estudios: PRESENCIAL PERU

DIAZALARCON, | recha de diploma: 16/08/21
LILIA

DNI 09627536

Fecha egreso: 17/01/2021

Fecha matricula: 02/09/2019

UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO S.A.C.

Modalidad de estudios: PRESENCIAL PERU




2. Datos generales del primer validador

Mombre del instrumento

GUIA DE OBSERVACION DEL APRENDIZAJE
COLABORATIVO

Objetivo del instrumento

El objetivo del instrumento es medir la variable
Clima organizacional a través de las siguientes
dimensiones: Relaciones interpersonales,
Liderazgo v Trabajo en equipo y determinar la
validez de contenido del mismo.

Mombres y apellidos
del experto

Laracey. Coronado Billy &ngelo.

Documento de identidad U996 3Td.

Afios de experiencia en 03arios.

el area

Maximo Grado Académico [Maestro.

Macionalidad Feruano.

Institucion Municipalidad Frovincial de Chanchamayo.

Cargo Sub Gerente DEMUNA.

Nimero telefdnico J6I5T96ET.

DRCID o000-0002-5730-414X
Firma

Fecha 04 de junio del 2024

REGISTRO NACIONAL DE

GRADOS ACADEMICOS Y TITULOS PROFESIONALES

GRACEY CORONADO, BILLY ANGELO
DNI 70996314

Fecha de diploma: 20/09/21
Modalidad de estudios: PRESENCIAL

Fecha matricula: 30/03/2015
Fecha egreso: 07/08/2021

UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO S.A.C.
PERU

GRACEY CORONADO, BILLY ANGELO
DNI 70996314

Fecha de diploma: 10/11/21
Modalidad de estudios: PRESENCIAL

UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO S.A.C.
PERU

GRACEY CORONADO, BILLY ANGELO
DNI 70996314

Fecha de diploma: 13/11/23
Modalidad de estudios: SEMIPRESENCIAL

Fecha matricula: 04/04/2022
Fecha egreso: 18/08/2023

UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO S.A.C.
PERU




3. Datos generales del primer validador

Mombre del instrumento

GUIA DE OBSERVACION DEL APRENDIZAJE
COLABORATIVO

Objetivo del instrumento

El objetive del instrumento es medir la vanable
Clima organizacional a través de las siguientes
dimensiones: Relaciones interpersonales,
Liderazgo vy Trabajo en equipo y determinar la
validez de contenido del mismo.

Nombres y apellidos
del experto

Evelyn Sheyla Rojas Galyez de Baluarte

Documento de identidad 45047190

Afios de experiencia en 3

el area

Maximo Grado Academico Magister

Macionalidad Peruana

Institucion ran Mariscal Toribio de Luzuriaga

Cargo Docente

Niamero telefonico 942886565

ORCID orcid.org/0000-0003-0478-0529
Firma

Fecha 05 de junio del 2024

REGISTRO NACIONAL DE

GRADOS ACADEMICOS Y TITULOS PROFESIONALES

ROJAS GALVEZ DE BALUARTE,

EVELYN SHEYLA
DNI 45047190

Fecha de diploma: 03/02/20
Modalidad de estudios: PRESENCIAL

Fecha matricula: 23/03/2015
Fecha egreso: 27/12/2019

PERU

ROJAS GALVEZ DE BALUARTE,

EVELYN SHEYLA
DNI 45047190

Fecha de diploma: 10/03/23
Modalidad de estudios: PRESENCIAL

PERU

ROJAS GALVEZ DE BALUARTE,

EVELYN SHEYLA
DNI 45047190

Fecha de diploma: 08/05/2023
Modalidad de estudios: SEMIPRESENCIAL

Fecha matricula: 31/08/2021
Fecha egreso: 03/02/2023

PERU

ESCUELA NACIONAL SUPERIOR DE ARTE DRAMATICO
"GUILLERMO UGARTE CHAMORRO"

ESCUELA NACIONAL SUPERIOR DE ARTE DRAMATICO
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Anexo 4

Fiabilidad

Escala: ALL VARIABLES

_________________________ casos ]
3 %
Casos Walido i 30 100.0 .
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Fiabilidad
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Anexo b
Consentimiento Informado

Titulo de la investigacion: Competencias digitales en el aprendizaje colaborafive en estudiantes
de una universidad privada de Lima Norie, 2023

Investigador: Aramis Levi Eglix, Campos Mavarro

Proposito del estudio

Le invitamos a participar en la investigacion fitulada “Competencias digitales en ef
aprendizaie colabarafivo en estudianiss de una universidad privada ds Lima Maors,
2023, cuyo objetive es determinar como las competencias digitales inciden en el
aprendizaje colaboratives en estudiantes de una universidad privada de Lima
Morte, 2023 _Esta investigacion es desarrollada por estudiantes del programa de
estudio Maestria en Docencia Universitaria, de la Universidad César Vallejo del
campus Lima Morte, aprobado por la autoridad comespondients de la Universidad
Y con el permiso de la instifucion * ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR
TECNICO PROFESIONAL "HEROE NAGIONAL PNP ALIPIO PONGCE VASQUEZ"
PUENTE FIEDRA™.

Descrbir el impacto del problema de la invesfigacion.

El impacte de este estudio radica en la identificacion
de la relacion entre las competencias digitales vy el
aprendizaje colaborativo, lo cual puede proporcionar
informacion valiosa para mejorar las estrategias
pedagogicas v tecnologicas en la educacion superior.
A medida gue |a tecnologia se integra cada vez mas
en el entomo educativo, comprender como estas
competencias afectan el aprendizaje colaborativo
puede ayudar a las instituciones a disefiar programas
y recursos mas efectivos, beneficiando asi el

rendimiento acadéemico y el desarrollo profesional de

WOFA: Caalpuiar feruvmaria inprese dizesie cef oriping), ) cosuier armAvs e/ec 00 U 52 Escaaniey [y def Campar Wikl TWice sendn
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loz estudianies.

Procedimiento
Si usted decide paricipar en la investigacion se realizara lo siguiente
(enumerar los procedimientos del estudio):

1. Se realizara una encuesta o entrevista donde se recogeran datos personales
y algunas preguntas

2. Esta encuesta o entrevista tendra un tiempo aprosimado de 30 minutos v
ze realizara en el ambiente de biblioteca de la insfitucion ESCUELA DE
EDUCACION SUPERIOR TECHICO PROFESIONAL "HEROE NACIOMAL
PHMP ALIPIO POMNCE VASQUEZ" PUENTE PIEDRA. Las respuesias al
cuesfionario o guia de entrevista seran codificadas usando un nimero de
identificacion v, por lo tanto, seran anonimas.

Participacion voluntaria (principio de autonomia):

Puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir si desea
participar o no, y su decision sera respetada. Posterior a la aceptacién no desea
continuar puede hacerlo sin ningin problema.

Riesgo (principio de No maleficencia):

Indicar al participante la existencia gque MO existe riesgo o dafo al participar en la
investigacion. Sin embargo, en el caso gue existan preguntas gue le puedan
generar incomodidad. Usted tiene la lipertad de responderlas o no.

Beneficios (principio de beneficencia):

Se le informara que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la institucion
al término de la investigacion. Mo recibira ningln beneficio economico ni de
ninguna otra indole. Bl estudio no va a aportar a la salud individual de la persona,
sin embargo, los resultados del estudio podran convertirse en beneficio de la salud
plblica.

Confidencialidad {principio de justicia):

Los datos recolectados deben ser anonimos y no tener ninguna forma de identificar
al participante. Garantizamaos que la informacion gue usted nos brinde es fotalmente
Confidencial y no sera usada para ningdn otro proposito fuera de la investigacion.
Loz datos permaneceran bajo custodia del invesfigador principal y pasado un
tiempo determinado seran eliminados convenientemente.
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Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con el Investigador
Aramiz Levi Eelix, Campos Navarro email: leviabogado1997@gmail.com y asesor
Gracey, Coronado Billy Angele, La Tomre Guemero Angel Femando v Lilia Diaz

Alarcan email- Bil nadao il.com alaforr cv.edu.
liliadiazalarcon2 1{@gmail_com.
Consentimiento

Después de haber leido los propositos de la investigacion autorizo participar en la
investigacion antes mencionada. Nombre y apellidos: Gracey, Corenado Billy Angelo
Fecha y hora: 4 de junio 2024; 16.00 pm

Firmais):

Mombre y apellidos: La Torre Guerrere Angel
Fernando
Firmais):

—
-

Fecha v hora: 4 de jumio 2024; 16.00 pm

MNombre v apellidos: Lilia Diaz Alarcon
Firmais):

Fechay hora: 31 de mayo 2024: 21.00 pm
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Informacion de ajuste de los modelos

Logaritmo de
la verosimilitud

Modelo -2 Chi-cuadrado al Sig.
Sdlo interseccion 84,751
Final 1,932 82,819 1 » <,001
Funcién de enlace: Logit.
Bondad de ajuste

Chi-cuadrado gl Sig.
Pearson ,000 0
Desvianza ,000 0

Funcidn de enlace: Logit.

Pseudo R
cuadrado
CoxySnell 456
Nagelkerke 941
McFadden 919
Funcion de enlace:
Logit.
Estimaciones de parametro
Intervalo de confianza al 95%
Estimacién Desv. Error Wald gl Sig. Limite inferior = Limite superior
Umbral [CV2=2] -23,400 1,035 511,037 1 <,001 -25,428 -21,371
Ubicacién [CV1=2] -26,039 ,000 . 1 -26,039 -26,039
[CV1=3] 0® . . 0

Funcién de enlace: Logit.
a. Este parametro esta establecido en cero porque es redundante.

Informacion de ajuste de los modelos

Logaritmo de
la verosimilitud

Modelo -2 Chi-cuadrado gl Sig.
Sdlo interseccion 66,528
Final 10,677 55,851 1 =,001
Funcién de enlace: Logit.
Bondad de ajuste

Chi-cuadrado al Sig.
Pearson 505 1 ATT7
Desvianza 799 1 371

Funcidn de enlace: Logit.

Pseudo R
cuadrado
Coxy Snell 337
Nagelkerke 437
McFadden 279
Funcion de enlace:
Logit.
Estimaciones de parimetro
Intervalo de confianza al 95%
Estimacion Desv. Error Wald al Sig. Limite inferior ~ Limite superior
Umbral V1_D1=1] -5174 1,018 25,801 1 <,001 -7170 -3,178
V1_D1=2] -1,501 ,235 40,644 1 <,001 -1,962 -1,039
Ubicacian  [CV1=2] -5,347 1,109 23,247 1 <,001 -7,520 -3173
[cVi1=3) 0* 0

Funcion de enlace: Logit.
a. Este parametro esta establecido en cero porque es redundante.



Informacion de ajuste de los modelos

Logaritmo de
|a verosimilitud

Modelo -2 Chi-cuadrado gl Sig.
Sdlo interseccion 58,960
Final 11,903 47,057 1 < 001
Funcidén de enlace: Logit.
Bondad de ajuste

Chi-cuadrado al Sig.
Pearson A72 1 678
Desvianza 326 1 568

Funcién de enlace: Logit.

Pseudo R
cuadrado
Coxy Snell 292
MNagelkerke 339
McFadden A75
Funcidn de enlace:
Logit.
Estimaciones de parametro
Intervalo de confianza al 95%
Estimacién Desv. Error Wald al Sig. Limite inferior  Limite superior
Umbral M1_D2=1] -2,980 418 50,605 1 <,001 -3,801 -2159
M1_D2=2] ,185 182 1,030 1 310 -172 543
Ubicacign [CV1=2] -4,379 768 32,480 1 <,001 -5,885 -2,873
[CV1=3] 0? 0
Funcién de enlace: Logit.
a. Este parametro esta establecido en cero porque es redundante.
Informacion de ajuste de los modelos
Logaritmo de
la verosimilitud
Modelo -2 Chi-cuadrado al Sig.
Sdlo interseccidn 35,254
Final 14,145 21,109 1 <001
Funcion de enlace: Logit.
Bondad de ajuste
Chi-cuadrado gl Sig.
Pearson ,050 1] 824
Desvianza 051 1 821
Funcion de enlace: Logit.
Pseudo R
cuadrado
Coxy Snell 144
MNagelkerke 168
McFadden ,081
Funcidn de enlace:
Logit.
Estimaciones de parimetro
Intervalo de confianza al 95%
Estimacién Desv. Error Wald gl Sig. Limite inferior = Limite superior
Umbral ~ V1_D3=1] -2,673 351 57,900 1 <001 -3,362 -1,985
V1_D3=2] -113 182 385 1| 535 -,469 243
Ubicacion  [CV1=2] -2,568 588 19,109 1 <001 -3,720 -1,417
[cv1=3] 0* 0

Funcidn de enlace: Logit.

a. Este parametro esta establecido en cero porque es redundante.



Informacion de ajuste de los modelos

Logaritmo de
la verosimilitud

Modelo -2 Chi-cuadrado gl Sig.
Solo interseccion 19,478
Final 15,566 3912 1 048
Funcidn de enlace: Logit.
Bondad de ajuste
Chi-cuadrado al Sig.
Pearson 5441 1 ,020
Desvianza 5,831 1 ,016

Funcion de enlace: Logit.

Pseudo R
cuadrado
Coxy Snell ,028
Nagelkerke ,045
McFadden 029
Funcion de enlace:
Logit.
Estimaciones de parametro
Intervalo de confianza al 95%
Estimacién Desv. Error Wald gl Sig. Limite inferior  Limite superior
Umbral Vi_D4=1] -4 431 723 37,544 1 <,001 -5,849 -3,014
Vi_D4=2] -1,825 263 48,206 1 <,001 -2,340 -1,310
Ubicacion [CV1=2] -1,287 592 4,728 1 ,030 -2,448 -127
[CV1=3] 0? 0
Funcidn de enlace: Logit.
a. Este parametro esta establecido en cero porque es redundante.
Informacion de ajuste de los modelos
Logaritmo de
la verosimilitud
Maodelo -2 Chi-cuadrado gl Sig.
Sdlo interseccidn 63,365
Final 11,661 51,704 1 <,001
Funcion de enlace: Logit.
Bondad de ajuste
Chi-cuadrado al Sig.
Pearson 2,087 1 149
Desvianza 2,286 1 131
Funcidn de enlace: Logit.
Pseudo R
cuadrado
Coxy Snell 316
Nagelkerke 439
McFadden ,298
Funcidn de enlace:
Logit.
Estimaciones de parimetro
Intervalo de confianza al 95%
Estimacion Desv. Error Wald gl Sig. Limite inferior ~ Limite superior
Umbral W1_D5=1] -5,861 1,078 28,585 1 <,001 -7.973 -3,749
V1_D5=2] -1,875 268 48 055 1 <,001 -2,400 -1,350
Ubicacion [CV1=2] -5,002 1,095 20,863 1 <,001 -7,148 -2,855
[cv1=3] 0* 0

Funcidon de enlace: Logit.
2 Eete parametro ecta establecido en cero noraue e< redundante
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Ficha técnica del cuestionario 1 — COMPETENCIAS DIGITALES

Nombre de la Prueba:

CUESTIONARIO DE LAS COMPETENCIAS DIGITALES

Autor (a): | Campos. A (2024)
Adecuado: | Chaquehuanca. G (2023)
Objetivo: | Determinar cémo las competencias digitales inciden en el aprendizaje

colaborativos en estudiantes de una universidad privada de Lima

Norte,2023.

Administracion:

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR TECNICO PROFESIONAL"

HEROE NACIONAL PNP ALIPIO PONCE VASQUEZ" PUENTE PIEDRA

Ano:

2024

Ambito de aplicacién:

ESTUDIANTES DE LA ESCUELA DE SUBOFICIALES

Dimensiones:

1) Acceso de informacion

2) Colaboraciones de contenido
3) Creacion de contenido

4) Seguridad

5) Resolucién de problemas

Confiabilidad: | A través del Alfa de Cronbach =0,931
Escala: | Ordinal, escala de Likert
Niveles o rango: | Politomico
Cantidad de items: | 26

Tiempo de aplicacion:

1 HORAY 30 MINUTOS




Ficha técnica de la guia de observacién 2—- APRENDIZAJE COLABORATIVO

Nombre de la Prueba:

GUIA DE OBSERVACION DEL APRENDIZAJE COLABORATIVO

Autor (a): | Campos. A (2024)
Adecuado: | Campos. A (2024)
Objetivo: | Determinar cémo las competencias digitales inciden en el aprendizaje

colaborativos en estudiantes de una universidad privada de Lima

Norte,2023.

Administracion:

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR TECNICO PROFESIONAL"

HEROE NACIONAL PNP ALIPIO PONCE VASQUEZ" PUENTE PIEDRA

Ano:

2024

Ambito de aplicacién:

ESTUDIANTES DE LA ESCUELA DE SUBOFICIALES

Dimensiones:

1) Habilidades sociales
2) Independencia positiva
3) Realimentacion

4) Evaluacion

Confiabilidad: | Através del Alfa de Cronbach =0,951
Escala: | Ordinal, escala de Likert
Niveles o rango: | Politémico
Cantidad de items: | 24

Tiempo de aplicacion:

1 HORAY 30 MINUTOS




Anexo 10.

Matriz de consistencia

Titulo: Competencias digitales en el aprendizaje colaborativo en estudiantes de una universidad privada de Lima Norte,2023.

Problema Objetivo general: | Hipétesis general: Variables e indicadores
general: Variable 1: Competencias digitales
¢Cémo inciden | Determinar cémo | Las competencias Dimensiones Indicadores items Escala de valores Niveles o
las competencias | las competencias | digitales inciden en rangos
digitales en el | digitales inciden en | el aprendizaje Acceso de - Localizar 1,2,3,4,5,6 Ordinal
aprendizaje el aprendizaje | colaborativos en informacion - Organizar Bajo
colaborativo en | colaborativos en | estudiantes de una - Manejar 1. Totalmente en
estudiantes  de | estudiantes de una | universidad privada [~ Colaboraciones de - Entornos virtuales 7,8,9,10,11,12 desacuerdo Medio
una universidad | universidad de Lima Norte, 2023 contenido - Compartir contenido 2 En
privada de Lima | privada de Lima - Herramientas desacuerdo Alto
Norte,2023? Norte,2023. digitales 3. Indiferente
Creacion de - Crear y editar | 13,14,15,16,17,18 4. De acuerdo
contenido contenidos digitales 5. Totalmente de
- Integracion de acuerdo
contenidos digitales
- Derechos de autor
Seguridad - Proteccion del 19,20,21,22

dispositivo
- Proteccién de

informacién personal




Resolucion de

problemas

Innovacion de la
tecnologia
Uso de recursos

tecnoldgicos

23,24,25,26

Problemas Objetivos Hipotesis Variable 2: Aprendizaje colaborativo

especificos: especificos: especificas:
1) ¢Cbébmo incide | 1) Determinar sila | 1) La dimension Dimensiones Indicadores items Escala de valores Niveles o
la dimension de | dimensién de | acceso de rangos
acceso de | acceso de | informacion inciden Habilidades Adaptabilidad 12,3456 Ordinal
informacioén en el | informacién incide | en el aprendizaje sociales Solucion de conflictos Bajo
aprendizaje en el aprendizaje | colaborativo €N | Interdependencia Cooperacion activa 7,8,9,10,11,12 1. Nunca
colaborativo en | colaborativo  en | estudiantes de una positiva Interacciones 2 Rara vez Medio
estudiantes  de | estudiantes de una | universidad privada ™ Realimentacién Interaccion 13,14,15,16.17,18 | 3.Aveces
una universidad | universidad de Lima Norte, 2023 Alto

privada de Lima
Norte,2023?

privada de Lima
Norte, 2023

Autoevaluacion

personal

Evaluacion

Sistema
evaluacion

Autoevaluacion

de

19,20,21,22,23,24

2) ¢Coémo incide
la dimensién
colaboraciones

de contenido en
el aprendizaje
colaborativo en
estudiantes de

una universidad

2) Determinar si la
dimensién

colaboraciones de
contenido incide en
el aprendizaje
colaborativo en
estudiantes de una

universidad

2) La dimensién
colaboraciones de
contenido inciden
en el aprendizaje
colaborativo en
estudiantes de una
universidad privada

de Lima Norte, 2023

4. Frecuentemente

5. Siempre




privada de Lima
Norte, 20237

privada de Lima

3) ¢Como incide
la dimension
creacion de
contenido en el
aprendizaje

colaborativo en
estudiantes  de
una universidad
privada de Lima
Norte,2023?

Norte, 2023
3) Determinar si la
dimension
creacion de

contenido incide en
el aprendizaje
colaborativo en
estudiantes de una
universidad

privada de Lima

3) La dimensién
creacion de
contenido inciden
en el aprendizaje
colaborativo en
estudiantes de una
universidad privada

de Lima Norte, 2023

4) ;Cbémo incide
la dimension
seguridad en el
aprendizaje

colaborativo en
estudiantes  de
una universidad
privada de Lima
Norte,20237?

Norte, 2023
4) Determinar si la
dimension
seguridad incide

en el aprendizaje
colaborativo en
estudiantes de una
universidad
privada de Lima
Norte,2023

4) La dimension

seguridad inciden
en el aprendizaje
colaborativo en
estudiantes de una
universidad privada

de Lima Norte, 2023




5) ¢Como incide
la dimension de
resolucién de
problemas en el
aprendizaje

colaborativo en
estudiantes  de
una universidad
privada de Lima
Norte,2023?

5) Determinar si la

dimensién de
resolucion de
problemas incide

en el aprendizaje
colaborativo en
estudiantes de una
universidad
privada de Lima
Norte, 2023

5) La dimension de

resolucion de
problemas inciden
en el aprendizaje

colaborativo en
estudiantes de una
universidad privada
de Lima Norte,2023






