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RESUMEN

El presente estudio tuvo como objetivo: Determinar la relacion entre el juego libre
en sectores y el desarrollo del lenguaje oral en los estudiantes de dos Instituciones
Educativas llo 2023. De tipo basico, disefio no experimental y nivel correlacional.
Con una muestra probabilsitica de 80 estudiantes, Los principales resultados es
que no existe una relacion significativa entre el juego libre en sectores y el desarrollo
del lenguaje oral en estudiantes con un rho de -0.069, con un valor p de 0.542. se
llegd a la conclusidn de que se podria reinterpretar la evidencia en el contexto de
las teorias de Piaget y Vygotsky, aunque ambas teorias sugieren que el lenguaje y
el pensamiento se desarrollan conjuntamente a través de la interaccion social,
facilitada por el juego, los resultados actuales no respaldan directamente esta

relacion en el contexto especifico de tu estudio.

Palabras clave: Juego libre en sectores, desarrollo del lenguaje oral, estudiantes.
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ABSTRACT

The objective of this study was: To determine the relationship between free play in
sectors and the development of oral language in students of two educational
institutions in llo 2023. Basic type, non-experimental design and correlational level.
With a probability sample of 80 students, the main results are that there is no
significant relationship between free play in sectors and the development of oral
language in students with an rho of -0.069, with a p-value of 0.542. It was concluded
that the evidence could be reinterpreted in the context of Piaget's and Vygotsky's
theories, although both theories suggest that language and thinking develop
together through social interaction, facilitated by play, the current results do not
directly support this relationship in the specific context of your study.

Keywords: free play in the sectors, oral language development, students.



I. INTRODUCCION

El juego libre en sectores (JLS) especificas es esencial para fomentar la
creatividad y la inventiva en los nifios, con estudios que demuestran que aquellos
gue juegan son mas creativos y de mente abierta que los que tienen restricciones
en el juego (Figueroa y Figueroa, 2019). Ademas, el juego contribuye
significativamente al desarrollo educativo y personal de los nifios, permitiéndoles
conectar y entender su entorno de manera ludica, promover su autonomia,
fortalecer su autoestima y facilitar la integracion social a través de la interaccion y
el aprendizaje (UNICEF, 2019).

La estimulacion temprana es crucial para el desarrollo infantil, especialmente
en el dominio del lenguaje, donde una estimulacion inadecuada puede llevar a
retrasos significativos; aproximadamente el 60% de los casos de retraso en el
lenguaje pueden resolverse con intervencién (Mora, 2018; UNESCO, 2019). El
juego es reconocido como un medio esencial que se adquieran habilidades en los
infantes (UNICEF, 2018). Sin embargo, existe un alto porcentaje de nifios menores
de tres y cuatro afios presentan dificultades en su lenguaje oral, como hablar con
poca claridad y expresar pensamientos y sentimientos (Sala, 2020). Ademas, el
juego por sectores es fundamental para el aprendizaje de nifios de cuatro afos, ya
que promueve un enfoque constructivista, permitiéndoles tomar decisiones y
resolver problemas de manera practica, con el apoyo constante del educador para
optimizar su aprendizaje (Figueroa, 2019).

En Perl, aunque el Ministerio de Educacién ha sugerido implementar el juego
para mejorar la expresion oral, su adopcién ha sido limitada debido a la priorizacion
de métodos tradicionales centrados en la repeticion y memorizacion, lo que no
favorece el desarrollo de habilidades practicas diarias (Silva, 2019). El Ministerio de
Educacion (2009) subraya la necesidad de organizar meticulosamente las horas de
JLS en seis dimensiones esenciales: Planificacion, Organizacion, Ejecucion,
Orden, Socializacion y Representacion, para promover un ambiente que desarrolle
habilidades sociales, emocionales y cognitivas. En este contexto, el desarrollo del
lenguaje oral (DLO), fundamental en las etapas iniciales de la vida, es un proceso
complejo que abarca dimensiones criticas como la discriminacion auditiva, el
aspecto fonoldgico, la sintaxis y la semantica (Paulino, 2013; Quillis, 1999; Owens,

2023). Sin embargo, un estudio del Instituto Nacional de Estadistica e Informatica



(INEI, 2019) revela preocupantes dificultades en el uso del lenguaje hablado entre
nifos menores de seis afos, como la falta de coherencia y fluidez, lo cual puede
afectar su aprendizaje futuro.

Se ha observado en las escuelas que los nifios de cuatro afios muestran
limitaciones en su capacidad para comunicarse y colaborar, es decir, no utilizan
adecuadamente el lenguaje, como seres sociales capaces de acciones colectivas,
enfrentan retos al compartir materiales del aula o al iniciar juegos educativos con
sus compaferos, en muchos casos, los padres, quienes son los primeros

educadores de los nifios, no fomentan en casa la practica de compartir.

En tal sentido,se considera la siguiente formulacion del problema: ¢Qué
relacion existe entre el juego libre en sectores y el desarrollo del lenguaje oral en
los estudiantes de 4 afios de dos Instituciones Educativas llo 2023? A su vez los
especificos son: ¢ Qué relacion existe entre el juego libre en sectores y el nivel de
discriminacion auditiva de fonemas del lenguaje oral en los estudiantes de 4 afios
de dos Instituciones Educativas llo 20237?,¢,Qué relacion existe entre el juego libre
en sectores y el nivel fonolégico del lenguaje oral en los estudiantes de 4 afios de
dos Instituciones Educativas llo 2023?, ¢ Qué relacion existe entre el juego libre en
sectores y el nivel sintactico del lenguaje oral en los estudiantes de 4 afios de dos
Instituciones Educativas llo 2023?, ¢Qué relacion existe entre el juego libre en
sectores y el nivel semantico del lenguaje oral en los estudiantes de 4 afios de dos
Instituciones Educativas llo 20237

Este estudio, a nivel tedrico, se busca comprender las bases del JLS
fundamentandose en la teoria cognitiva de Piaget, quien plantea que el juego es
esencial para la funcién cognitiva general al centrarse en la manipulacién y
exploracion, facilitando asi la construccién de conocimiento. Ademas, se integra la
teoria de Vygotsky sobre el Lenguaje y el Pensamiento, que explica el desarrollo
del lenguaje, que ofrece una perspectiva distinta al proponer que el lenguaje es
fundamental para el desarrollo del pensamiento, evolucionando ambos a traves de

la interaccioén social.

A nivel practico, los resultados pueden proporcionar a educadores y padres
informacion valiosa sobre lo importante que es el juego en la lingtistica infantil, lo

gue podria influir en la estructura de las actividades en las instituciones educativas.



Metodolégicamente, la investigacion cuantitativa correlacional permitira analizar
objetivamente la relacién entre las variables, utilizando herramientas estadisticas
para establecer la fuerza y direccidon de esta relacion. Socialmente, la investigacion
puede resaltar la importancia del JLS en el desarrollo integral de los nifios,

promoviendo su adopcién en las politicas educativas.

Por tanto, los objetivos planteados fueron los siguientes, de forma general,
se busco: determinar la relacion que existe entre el juego libre en sectores y el
desarrollo del lenguaje oral en los estudiantes de dos Instituciones Educativas llo
2023. De forma especifica, se planted, determinar la relacion que existe entre el
juego libre en sectores y el nivel de discriminacién auditiva de fonemas del lenguaje
oral en los estudiantes de 4 afos de dos Instituciones Educativas llo 2023;
determinar la relacion que existe entre el juego libre en sectores y el nivel fonolégico
del lenguaje oral en los estudiantes de 4 afios de dos Instituciones Educativas Ilo
2023, determinar la relacion que existe entre el juego libre en sectores y el nivel
sintactico del lenguaje oral en los estudiantes de 4 afios de dos Instituciones
Educativas llo 2023 y determinar la relacion que existe entre el juego libre en
sectores y el nivel de semantico del lenguaje oral en los estudiantes de 4

anos de dos Instituciones Educativas llo 2023.

Asimimo las hipotesis planteadas son, de forma general: Existe relacion
significativa entre el juego libre en sectores y el desarrollo del lenguaje oral en los
estudiantes de dos Instituciones Educativas llo 2023. De forma especifica, se
planteé como hipétesis que, existe relacion significativa entre el juego libre en
sectores y el nivel de discriminacion auditiva de fonemas del lenguaje oral en los
estudiantes de 4 afios de dos Instituciones Educativas llo 2023; existe relacion
significativa entre el juego libre en sectores y el nivel fonoldgico del lenguaje oral
en los estudiantes de 4 afios de dos Instituciones Educativas llo 2023: existe
relacion significativa entre el juego libre en sectores y el nivel sintactico del lenguaje
oral en los estudiantes de 4 afos de dos Instituciones Educativas llo 2023, y existe
relacion significativa entre el juego libre en sectores y el nivel de semantico del

lenguaje oral en los estudiantes de 4 afios de dos Instituciones Educativas llo 2023.

A nivel internacional, en Chile, Strasser et al. (2018) analizaron la relacion

entre las actividades en aulas de preescolar y la calidad del lenguaje utilizado tanto



por educadores como por nifios en Santiago de Chile. Donde se trabajé con un tipo
de estudio basico, de tipo correlacional — comparativo, donde se evaluo a nifios de
3 a 4 afos. Los hallazgos indicaron que la mayoria de las variaciones en los
resultados linglisticos ocurrieron dentro de las propias aulas. A manera
concluyente, los analisis revelaron que un porcentaje significativo de la variacion en
el modo de hablar de los profesores y los nifios podia atribuirse si la actividad era

instructiva o no.

En Colombia, Alvarez (2018) exploré como la oralidad y el juego de roles,
como estrategias ludicas, mejoran la interaccion entre alumnos y maestros en
preescolar. El estudio emple6 una metodologia mixta, combinando enfoques
cualitativos y cuantitativos, y se caracterizé por ser descriptivo-retrospectivo. Para
recopilar datos, se utilizé una encuesta dirigida a los maestros. Los hallazgos
revelaron que, aunque los juegos y actividades ludicas potencian el DLO en los
nifos, es fundamental que los educadores implementen estrategias bien definidas
para optimizar este aprendizaje. En conclusion, el estudio demostré la necesidad
de intervenciones pedagodgicas enfocadas para mejorar la eficacia del juego de
roles en el aprendizaje de la oralidad.

En Ecuador, Carrefio y Joza (2019) buscaban conocer el nivel que se
encontraban los niflos ecuatorianos en lo que respecta al desarrollo de su lenguaje
oral. El estudio, de naturaleza cuantitativa y descriptiva, se enfocé en nifios de
cuatro afios a quienes se les administré una evaluacion. Los resultados revelaron
qgue el 61% de los nifios mostraban dificultades en la pronunciacion, evidenciando
falta de fluidez al hablar y errores en la articulacion de ciertas palabras. Se concluyé
que la Fundacién "Mi Comunidad Previene" cumplié con los derechos de los nifios
al proporcionar intervenciones sociales relevantes y prioritarias a aquellos

considerados vulnerables.

En Colombia, Rojas et al. (2019), tuvieron como fin evaluar la relacion entre
las variables. Se realiz6 un estudio descriptivo observacional con el fin de identificar
las causas asociadas a los trastornos del lenguaje oral en nifios en edad preescolar.
La muestra del estudio estuvo compuesta por 261 nifios. Los hallazgos revelaron
que el 46% de los participantes presentaban algun tipo de trastorno en los aspectos

del lenguaje oral, distribuido de la siguiente manera: el vocabulario se vio afectado



en el 9.5% de los casos, la morfologia en el 8.8% y la sintaxis en el 7.3%. Asimismo,
se observo una relacién significativa entre los trastornos del lenguaje oral y factores

como la ocupacion de los padres (p<0.05).

En Ecuador, Matamorros (2023) el proposito fue determinar el nivel de
desarrollo de la expresion oral en nifios y nifias de dos escuelas publicas. Los
resultados estadisticos indicaron que el 70,49% de los evaluados mostraron un
desarrollo adecuado en su expresion oral. Por otro lado, el 26,23% aun se
encontraban avanzando en este aspecto y un 3,28% apenas comenzaban su
desarrollo linguistico. Ademas, el andlisis de contenido subray6 la influencia
significativa de la familia en las dificultades que los estudiantes enfrentan al

expresarse.

A nivel nacional, en Carabayllo, Sanchez (2023) buscaron determinar la
relacion entre las variables. Metodologicamente, se adopté un enfoque cientifico,
con un énfasis en técnicas cuantitativas y deductivas de caracter basico, descriptivo
y correlacional, utilizando un disefio no experimental y transversal, donde
participaron 25 nifios de 5 afios. Los hallazgos revelaron que entre las variables
existe una relacion significativa con un nivel de correlacional alta y directa
(r=0.799***). Concluyendo que, el estudio subraya la relevancia del JLS en
ambientes educativos iniciales como un medio esencial para fomentar el desarrollo

del lenguaje oral en los nifios de la institucion analizada.

En Callao, Del Pilar y Zuloeta (2019) pretendian investigar la conexion entre
las variables mediante un método correlacional, involucrando a 60 nifios de cinco
afos. Se empled una escala con una fiabilidad de 0.833. Los resultados revelaron
una asociacién significativa entre las variables (Rho=0.751**). Esto indica que el
JLS influye positivamente en todos los aspectos del lenguaje oral de los nifios, por
lo que, el estudio muestra que el JLS es fundamental para el desarrollo lingiistico
en la infancia temprana, ya que al permitir que los nifios interactien y se expresen
sin restricciones, se facilita notablemente el avance en su capacidad de

comunicacion.

En San Juan de Lurigancho, Chipana (2023) tuvo como finalidad explorar la

conexién entre las variables, el autor adopt6é un enfoque de investigacion



descriptivo y correlacional, sin elementos experimentales, evaluando a 47 nifios
(as). Los resultados evidenciaron que una correlacion es positiva media y
significativa r=0.563. Donde concluy6 que , los resultados indican que existe una
relacion moderada y significativa que sugiere un vinculo claro entre dos aspectos
importantes del desarrollo, esto implica que el fortalecimiento de uno podria
potencialmente mejorar el otro, resaltando la importancia de considerar estas

conexiones en practicas y politicas futuras.

En Ayacucho, Tucno (2022) buscaba examinar la relacion entre diversas
variables utilizando un enfoque de estudio correlacional. Metodolégicamente, se
adopt6 un enfoque cuantitativo y correlacional, analizando una muestra de mas de
30 nifios. Los resultados mostraron evidencia estadistica y de investigacion robusta
que apoya una relacion directa y significativa entre las variables examinadas
(r=0.853). De esto se deduce que hay una correlacién positiva entre el JLS vy el

avance de las capacidades comunicativas en los nifios.

En Callao, Guevara (2019) donde el objetivo del estudio fue explorar la
conexion entre diversas variables utilizando un enfoque descriptivo correlacional no
experimental. Se utiliz6 una muestra no probabilistica de 60 nifios de cinco afos.
Para la medicion, se aplicé un instrumento con una escala nominal. Los analisis
revelaron una correlacion significativa (Rho=0.751), mostrando una fuerte relacion
positiva. Los resultados del estudio demuestran que hay un vinculo fuerte y
significativo que afecta positivamente a los aspectos clave del desarrollo
observado, esto enfatiza la importancia de adoptar y reforzar practicas especificas

que favorezcan este tipo de interacciones positivas.

Los fundamentos teéricos del JLS destacan su capacidad para abrir nuevos
espacios de aprendizaje y adaptacion al contexto sociocultural, facilitando la
formacién de relaciones significativas, por tanto, segun Piaget, el juego es una
actividad individual y espontanea que promueve el conocimiento social y la
manipulacion exploratoria, lo cual es crucial para el desarrollo cognitivo y la
competencia linglistica de los nifios (Ruiz, 2017; Escudero, 2019; Piaget, 1991).
La teoria constructivista de Vygotsky enfatiza que el aprendizaje es un proceso

activo influido por el entorno social y cultural, donde la interiorizacion de



experiencias externas, a través de interacciones sociales, es fundamental para el

desarrollo del lenguaje (Vygotsky, 1931; Del Pilar, 2019).

El juego es esencial para los nifios, ya que les permite expresarse, aprender
de nuevas experiencias y crecer socialmente estableciendo vinculos con adultos y
comparferos. Al ser una parte inherente al ser humano, el juego fomenta la
curiosidad, la participacion activa en el aprendizaje y el desarrollo del sentido del
yo, permitiendo a los nifios gestionar problemas sociales y conectar con su entorno
(Meneses y Monge, 2001; Ruiz, 2017). Ademas, el juego, como estrategia didactica
utilizada por las maestras, facilita el desarrollo de habilidades y el pensamiento
l6gico al permitir que los nifios transiten de lo concreto a lo abstracto mediante

experiencias directas con materiales diversos (Gallardo-Lopez y Gallardo, 2018).

Segun Montafiés (2000), el juego refleja directamente los cambios en las
estructuras cognitivas de los nifilos durante su desarrollo temprano, y es
fundamental para el fomento del conocimiento infantil a través de diversas técnicas
y mecanismos ludicos. Zamora (2018) organiza la interpretacion del juego desde
varios marcos tedricos: Platén lo considera una forma de arte que trasciende
intereses materialistas; Schiller lo ve como esencial para el ocio humano; Spencer
propone la teoria del excedente, donde el juego descarga energia acumulada; y
Lazarus lo relaciona con el alivio del estrés. La teoria de los juegos infantiles
destaca su papel en el desarrollo holistico, con Espinoza (2017) sefialando que el
deseo de jugar es universal y Figueroa et al. (2019) destacando que, a través del
juego, los nifios comienzan a establecer su independencia, aunque usen criterios

aun inmaduros para comprender el mundo.

En consecuencia, los juegos proporcionan un escenario perfecto para que
los nifios realicen grandes avances en su aprendizaje. Debido a la forma en que se
plantean, que requiere que los alumnos propongan una acciéon y una respuesta,
pueden evaluar coOmo responden y se comportan sus comparieros en la interaccion,
y también pueden probar otros roles (César y Perd, 2016). Sin embargo, la
autonomia del juego infantil se destruye y el valor del aprendizaje y la interacciéon
social auténtica disminuye cuando las presiones y practicas competitivas

distorsionan o crean artificialmente el juego infantil (Hurtado, 2019).



El juego infantil es un aspecto integral del desarrollo individual y social de los
nifios, ayudandoles a identificarse con su entorno y fortalecer sus vinculos
culturales y familiares (Vasquez, 2021; Hurtado, 2019). Es un fendmeno
socialmente inherente que ofrece un entorno seguro para que los nifios exploren y
crezcan a su propio ritmo, promoviendo beneficios como el alivio del estrés, el
desarrollo psicomotor, la concentracion y las relaciones sociales (Ramirez et al.,
2021). Aunque el sistema educativo reconoce desde hace tiempo la importancia del
juego como eje transversal en la formacion, los docentes desempefian un papel
crucial al guiar este proceso hacia una comprension educativa mas profunda,
distinguiendo entre juegos que realmente ensefian (Rubiales et al., 2018; Sandoval,
2019). En las aulas, el juego se organiza en sectores especificos, a menudo en
rincones o cajas tematicas, combinando actividades ruidosas y tranquilas, y

permitiendo que los nifios aprendan a través de la interaccion ludica.

El MINEDU (2010) sumado a la investigacion de Guevara (2019) presenta
un enfoque estructurado para el juego en el aula dividido en seis momentos: 1)
Planificacion, donde los estudiantes, junto con el docente, deciden como jugaran y
qué herramientas utilizaran; 2) Organizacién, en la cual los nifios eligen libremente
su area de juego y comienzan la actividad de forma independiente; 3) Ejecucion,
donde los estudiantes exploran su imaginacion y asumen roles mientras el docente
observa e interviene cuando es necesario; 4) Orden, que implica guardar los
materiales de manera organizada, contribuyendo al desarrollo socioemocional; 5)
Socializacién, donde los nifios comparten sus experiencias y el docente ayuda a
resolver conflictos y reforzar aprendizajes; y 6) Representacion, en la que los
estudiantes crean representaciones visuales de los roles que han desempeiado, lo

que refuerza su capacidad de procesar y expresar lo vivido.

En base a la segunda variable la cual hace énfasis en el lenguaje oral, la
cual es la transmision de mensajes, la expresion de propdsitos y la interaccién con
otros individuos tras un proceso de procesamiento cerebral que la convierte en un
tipo de conocimiento. Segun Fournier, el lenguaje oral implica la capacidad de
comunicarse verbalmente en cualquier situacion, reflejando dimensiones

intelectuales, morales y materiales (Pérez, 2020).



La correcta pronunciacion y estructuracion del lenguaje son esenciales para
una comunicacion efectiva, donde una articulacion inapropiada puede distorsionar
el mensaje (Barrera, 2019). Siguiendo la teoria de Piaget sobre el Lenguaje Infantil,
el desarrollo del lenguaje comienza con una etapa egocéntrica, donde los nifios
utilizan el lenguaje de manera centrada en si mismos y con palabras que funcionan
casi como oraciones completas. A medida que crecen y comienzan a interactuar
MAas con otros, este lenguaje se socializa y se vuelve mas sofisticado (Saldarriaga,
2019). Piaget (1923) sostiene que el aprendizaje del lenguaje se basa en los
esquemas de accién desarrollados durante el periodo sensoriomotor, donde la
asimilacion y la acomodacion permiten la integracion de nuevas experiencias y la
adaptacion al entorno. Este proceso de adquisicion del lenguaje pasa por dos
etapas: el periodo preconceptual y el periodo operativo, donde el lenguaje
evoluciona desde lo ilégico a lo légico, reflejando un cambio en el pensamiento del
nifio y adquiriendo caracteristicas sociales.

Por otro lado, se encuentra la teoria de Vygotsky sobre el Lenguaje y el
Pensamiento, el autor tenia una vision diferente sobre la relacion entre el lenguaje
y el pensamiento en el desarrollo infantil. También menciona que el lenguaje y el
pensamiento comienzan como sistemas separados en los primeros afios de vida
del niflo. Aproximadamente a los dos afios, estos dos aspectos comienzan a
integrarse, permitiendo que el lenguaje actie como un medio fundamental para el
pensamiento racional y el desarrollo cognitivo (Alcantara, 2022). Vygotsky destaco
la importancia del contexto cultural y social en el desarrollo del lenguaje, viendo el
lenguaje como una herramienta critica para la mediacion social y el aprendizaje. A
través de la interaccion social, las palabras se convierten en portadoras de
significado y en herramientas para el pensamiento conceptual (Saldarriaga, 2019).

Ademas dentro de esta misma linea se observa la teoria de Fournier sobre
la Expresion Oral, donde Fournier aborda la expresion oral desde una perspectiva
técnica, identificando caracteristicas clave como la fluidez, coherencia, diccion, y
volumen como elementos esenciales para una comunicacion efectiva. Desde el
nacimiento, los nifios comienzan a desarrollar estas habilidades a medida que
progresan desde la emision de sonidos basicos hasta la formacion de palabras y

oraciones coherentes. Segun Fournier, es solo después de los dos afios que las



expresiones verbales de los nifios comienzan a adquirir un significado mas

profundo (Fournier, 2002).

Las explicaciones utilizan el lenguaje como un fundamento conceptual para
ideas que han tenido y tendran un impacto en nuestro entendimiento del sistema
de comunicacién. Segun Santronk (2007), cualquier método de transmision de
ideas a través de un conjunto compartido de simbolos, ya sean hablados, escritos
o de sefias, constituye lenguaje. Para comunicarnos verbalmente, por escrito, al
escuchar a los demas y para transmitir conocimientos de una generacion a otra,
recurrimos a las lenguas, las cuales estan formadas por el vocabulario compartido
de una comunidad y las reglas para su combinacion. Ademas, se afirma que todas
las lenguas humanas comparten la capacidad de construir infinitas frases con

sentido utilizando un vocabulario y un conjunto limitado de reglas.

Dado que el lenguaje es un tema tan amplio y multifacético, los expertos lo
han desglosado en sus componentes, cada uno de los cuales ofrece una
perspectiva Unica en un esfuerzo por comprenderlo mejor. Los autores proponen
un analisis sincrénico basado en la division de Bloom y Lahley (Aguinaga, et al
2005). Este analisis clasifica el lenguaje infantil en Forma, Contenido y Uso, por lo

tanto, segun esto, se sugieren los siguientes criterios:

En cuanto a la consistencia de las nhormas gramaticales, la forma incluye: la
produccion de sonidos respetando sus caracteristicas especificas y el
reconocimiento de estos; la estructuracion de los sonidos en morfemas para
construir palabras y su identificacion; asi como la construccion y reconocimiento de
palabras en frases y oraciones. El significado de una palabra abarca su
representacion tanto en el mundo fisico como en el abstracto, estando listo para ser
entendido o expresado. Esta dimension resalta la capacidad de reflexionar,
identificar y contextualizar en diversos escenarios, poniendo énfasis en el uso
adecuado de recursos verbales y no verbales que facilitan la transmision y

recepcion de ideas y emociones.
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Il. METODOLOGIA

El tipo basico adoptd un enfoque cuantitativo al medir las variables a través
de métodos estadisticos, con el propdsito de describir y establecer relaciones entre

diferentes aspectos de la realidad (Ato et al., 2013).

La metodologia del estudio fue no experimental, observando las variables
sin modificar sus condiciones, simplemente identificandolas, este enfoque fue parte
de un estudio transversal correlacional, en el que los datos fueron recopilados en
un unico punto temporal para explorar y establecer relaciones entre las variables,
permitiendo asi contrastar las hipétesis planteadas en la investigacion (Hernandez
y Mendoza, 2018).

Siendo el disefio el siguiente:

Diagrama del Disefio Correlacional.
M

M = Muestra

X

r

Y

X = Representa a la variable de JLS
Y = Representa a la variable de desarrollo del lenguaje oral

r = Representa el grado de relacion.

En cuanto a la operacionalizacion de las variables, se tiene la primera la cual
es el JLS, es una actividad pedagodgica programada dentro del horario diario,
durante la cual los alumnos tienen la oportunidad de pasar 60 minutos en un entorno
estructurado pero flexible dentro del aula. En esta actividad, los nifios pueden
explorar y expresar sus emociones a través de la interaccion libre con distintos
sectores o0 areas de juego disefiadas para fomentar la autoexpresion y la relajacion.
El objetivo principal es que los alumnos disfruten del juego y se desconecten de las

tensiones, permitiendo una expresion libre y auténtica de sus emociones y estados
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internos. Segun Loépez (2018), para que la actividad sea efectiva, debe ser
placentera para los alumnos, proporcionando un espacio donde puedan relajarse y
desestresarse.Se midi6 en base a una ficha de observacion que contiene 6

dimensiones.

Establece reglas fundamentales de colaboracion, selecciona un campo de
interés, demuestra iniciativa e independencia, comunica con confianza, negocia el
uso de recursos, acepta deberes, organiza los materiales, mantiene la
organizacion, se incorpora al equipo y comparte vivencias. Tiene una escala de

medicién ordinal.

La segunda variables, desarrollo del lenguaje oral, es descrito por Avendafio y
Miretti (2006) como la forma en que los seres humanos se comunican utilizando
sefales vocales que se producen con un aparato fonador y son escuchadas por el
oido. Asimismo, el lenguaje oral se medio a través de la Prueba de Lenguaje Oral
(ELO) la cual contiene 4 dimensiones, donde los indicadores son: discriminacion de
sonidos, componentes fonoldgicos, estructuras sintacticas y elementos semanticos.

La escala de medicidon es ordinal.

La poblacién de estudio se refirié al conjunto total de individuos que poseian
las caracteristicas de interés para la investigacién. En este caso, la poblacion
estuvo constituida por 83 estudiantes de 4 afios de edad de dos Instituciones
Educativas en ILO. Esta poblacién fue relevante porque se encontraba en una
etapa crucial del desarrollo del lenguaje oral, y el JLS se presumié como un factor
influyente en este proceso. La Institucién Educativa especifica de donde se extrajo
la poblacion debia ser representativa de la comunidad educativa de ILO, para

garantizar la relevancia y aplicabilidad de los resultados del estudio.

Criterios de inclusion: i) estudiantes que tengan la autorizacion del padre, tutor
0 docente para ser participes de la investigacion ii) estudiantes de menores a 5

anos.

Criterios de exclusién: i) estudiantes no hayan asistido al dia de la aplicacién

de los instrumentos, ii) estudiantes con déficit cognitivo o retardo mental.
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La muestra fue un subconjunto de la poblacién que se seleccioné para realizar
el estudio. En este caso, se eligi6 una muestra censal de 80 nifios de 4 aulas
especifica de dos instituciénes educativas mencionada. Un censo significé que se
incluyeron todos los individuos de esa aula especifica, sin realizar una seleccién o
un muestreo aleatorio. Esta decision metodoldgica permitié un analisis exhaustivo

de todos los casos disponibles en ese contexto particular.

N*Zl—a/22 *p*q

n= ) >
d*(N-D+Z,_,, *p*q
Marco muestral = 83
Alfa (Maximo error tipo ) = 0.050
Nivel de Confianza 1-a/2= 0.975
Z de (1-0/2) Z(1-a/2)= 1.960
Prevalencia de la enfermedad p= 0.500
Complemento de p = 0.500
Precision = 0.020
Tamario de la muestra n= 80.26

La unidad de analisis fue, estudiantes de 4 afios, de géneros diversos y con
diversas habilidades de aprendizaje, provenientes de mudltiples contextos

socioeconémicos y culturales.

Para este estudio, se selecciono la encuesta como método principal, dada
su capacidad para recoger informacion mediante la visualizacion directa de

actividades, conductas o situaciones (Bravo y Valenzuela, 2019).

Instrumento 1: Juego libre en sectores
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El instrumento denominado "Lista de Cotejo para Medir el Juego libre en
Sectores"”, creado por Otero (2016) y adaptado por Chipana (2023), es una
herramienta disefiada especificamente para evaluar aspectos del juego libre en
estudiantes de 4 afios en un entorno educativo. Este instrumento se administra de
forma individual, lo que permite una observacion detallada y personalizada del
comportamiento y las interacciones de cada nifio durante el JLS. Con una duracién
aproximada de 15 minutos por nifio, la lista de cotejo es lo suficientemente concisa
para mantener la atencion del nifio y a la vez recoger datos relevantes. La
significancia principal de este instrumento radica en su capacidad para evaluar el
JLS, un componente crucial en el desarrollo cognitivo y social de los nifios en edad
preescolar. Al centrarse en los nifios de 4 a 5 afios, la lista de cotejo ayuda a
capturar las habilidades y comportamientos relacionados con el juego en una etapa

critica del desarrollo infantil.

El material impreso de la lista de cotejo consta de una serie de items o
indicadores especificos que el evaluador debe observar y marcar. La calificacion se
realiza mediante una escala nominal dicotdmica, lo que significa que cada item se
califica simplemente con un 'Si' o un 'No', indicando la presencia o ausencia del
comportamiento o habilidad observada. Este método de calificacion facilita una
evaluacion rapida y clara de los aspectos del JLS . En la practica, este instrumento
se utiliza para observar como los nifios interactian en diferentes sectores de juego,
como areas de construccion, roles de juego, o actividades artisticas. Permite
identificar patrones de comportamiento, preferencias de juego, y habilidades
sociales y de comunicacion durante el JLS. La informacion recopilada puede ser
invaluable para educadores y padres, proporcionando una comprension mas

profunda del desarrollo del nifio y posibles areas de apoyo o enriquecimiento.

Por otro lado, el instrumento cuenta con validez de contenido dada por medio
del andlisis del juicio de experto, los cuales indicaron que el instrumento es

aplicable, y por otro lado el andlisis de confiabilidad tuvo un coeficiente de 0.833
Instrumento 2: Desarrollo del lenguaje oral

La Evaluacion del Lenguaje Oral (ELO) elaborada por Ramos et al (2008) es

un instrumento disefiado para la evaluacion del lenguaje oral en nifios de 4 a 8
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afos, también aplicable en el segundo grado de primaria, segun su actualizacion
en 2019. Se enfoca en aspectos auditivos, fonoldgicos, sintacticos y semanticos.
La prueba debe llevarse a cabo en un entorno tranquilo, siguiendo las instrucciones
detalladamente y registrando los aciertos (1 punto) y errores (0 puntos) del
evaluado. La duracion aproximada es de 20 minutos. Los resultados se registran
en una hoja de Perfil de Desarrollo y Errores Detectados, y se clasifican en grupos

de centiles para su interpretacion.

Respecto a su validez, el ELO cumple con los requisitos establecidos de
validez de estructura interna donde los valores de AFE son 6ptimos y explican de
forma adecuada las dimensiones, por otro lado, los valores de AFC son aceptables
dentro de los modelos de ajuste y de consistencia con un Alfa de Cronbach mayor
a 0.80.

En cuanto a los procedmiento, primero, se seleccion6 cuidadosamente una
muestra representativa de 80 nifios, asegurando el consentimiento informado de
sus tutores. Se observo y registro la interaccion de los nifios en el JLS utilizando
una lista de cotejo especializada, y paralelamente, se evalué su desarrollo del
lenguaje oral mediante una herramienta estandarizada como la prueba de ELO. Los
datos recopilados fueron analizados utilizando software estadistico adecuado,
aplicando coeficientes de correlacién para explorar la relacion entre las variables.
Este procedimiento meticuloso no solo garantizo resultados fiables y significativos,
sino que también proporciond una base sélida para futuras recomendaciones
educativas y practicas, respetando siempre las consideraciones éticas en la

investigaciéon con menores.

Respecto al analisis de datos, se procedié primero ingresando los datos
recogidos a través de instrumentos confiables en un software estadistico adecuado.
Se verifico la normalidad de los datos y, dependiendo de su distribucion, se
selecciono el coeficiente de correlacion apropiado, ya sea Pearson o Spearman. La
interpretacion de estos resultados se realizdé con cuidado, considerando el tamafio
de la muestra y posibles variables extrafias. Este enfoque riguroso y sisteméatico en
el analisis de datos aseguro conclusiones validas y confiables que podrian informar

practicas educativas futuras.
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Los aspectos éticos muestraron que, en este proyecto se utilizaron
minuciosos protocolos éticos para garantizar un método considerado de recogida
de datos, protegiendo la intimidad de los participantes y la exactitud de los datos
obtenidos. Se garantiz6é que las personas objeto de estudio estuvieran plenamente
informadas sobre la investigacion y que su participacion fuera totalmente voluntaria,
lo cual fue de suma importancia para respetar sus derechos y su dignidad. La
investigacion se llevo a cabo de forma totalmente honesta desde el punto de vista
académico, sin plagiar ni tergiversar de otro modo las ideas de otros. Se
reconocieron debidamente las contribuciones de todos los autores pertinentes
(Rosales, 2021).
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M. RESULTADOS

Tabla 1

Prueba de normalidad aplicada a las variables

Kolmogorov-Smirnov@

Dimensiones Estadistico gl Sig.
Planificacion 0.267 80 0.000
Organizacion 0.187 80 0.000
Ejecucion 0.273 80 0.000
Orden 0.433 80 0.000
Socializacion 0.388 80 0.000
Representacion 0.419 80 0.000
Discriminacion auditiva 0.135 80 0.001
Aspecto fonoldgico 0.102 80 0.040
Aspecto sintactico 0.295 80 0.000
Aspecto semantico 0.322 80 0.000

a. Correccion de significacion de Lilliefors

Nota. Elaborado a partir de la base de datos en IBM SPSS version 26.

Interpretacion: Conforme a los resultados expresados en la Tabla 1, se observa que
la significancia hallada para las variables fue en todas las dimensiones menor a
0.05, por consiguiente se acepto la Ha, afirmandose que los valores corresponden
a una distribucion no normal por lo cual se aplicé el estadistico de Spearman para

determinar la existencia de alguna relacion entre las variables.
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Tabla 2

Prueba de correlacion de las variables JLS y el DLO

Rho de Spearman

Desarrollo del
lenguaje oral

Juego libre en
los sectores

Coeficiente de correlacion
Sig. (bilateral)

N

Coeficiente de correlacion
Sig. (bilateral)

N

Juego libre en
los sectores

Desarrollo del
lenguaje oral

1.000 -0.069
. 0.542
80 80
-0.069 1.000
0.542 .
80 80

Nota. Elaborado a partir de la base de datos en IBM SPSS versién 26.

Interpretacion: Conforme a los resultados expresados en la Tabla 2, se observa que
la significancia hallada para las variables JLS y el DLO fue de 0.542, que es un

valor mayor a 0.05, por consiguiente se acept6 la Ho, afirmandose que no existe

relacion entre las variables.

Tabla 3

Prueba de correlacion de la variable JLS y dimension discriminacion auditiva

Rho de Spearman

Juego libre en

Discriminacion

los sectores auditiva
Juego libre en  Coeficiente de correlacién 1.000 -0.009
los sectores Sig. (bilateral) . 0.936
N 80 80
Discriminacién  Coeficiente de correlacion -0.009 1.000
auditiva Sig. (bilateral) 0.936 :
N 80 80

Nota. Elaborado a partir de la base de datos en IBM SPSS version 26.

Interpretacion: Conforme a los resultados expresados en la Tabla 3, se observa que
la significancia hallada para la variable JLS y la dimension discriminacion auditiva
fue de 0.610, que es un valor mayor a 0.05, por consiguiente se acept6 la Ho,

afirmandose que no existe relacion significativa entre las variables.
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Tabla 4
Prueba de correlacién de la variable JLS y dimensién aspecto fonoldgico

Rho de Spearman Jluego libre en Aspgc@o
0S sectores fonoldgico

Juego libre en  Coeficiente de correlacion 1.000 -0.105
los sectores Sig. (bilateral) . 0.353

N 80 80
Aspecto Coeficiente de correlacion -0.105 1.000
fonoldgico Sig. (bilateral) 0.353 :

N 80 80

Nota. Elaborado a partir de la base de datos en IBM SPSS versién 26.

Interpretacion: Conforme a los resultados expresados en la Tabla 4, se observa que
la significancia hallada para la variable JLS y la dimensién aspecto fonologico fue
de 0.353, que es un valor mayor a 0.05, por consiguiente se acept6 la Ho,

afirmandose que no existe relacion significativa entre las variables.

Tabla 5
Prueba de correlacién de la variable JLS y dimension aspecto sintactico

Rho de Spearman Jluego libre en Asgec_to
0s sectores sintactico
Juego libre en  Coeficiente de correlacion 1.000 -0.046
los sectores Sig. (bilateral) . 0.686
N 80 80
Aspecto Coeficiente de correlacion -0.046 1.000
sintactico Sig. (bilateral) 0.686 .
N 80 80

Nota. Elaborado a partir de la base de datos en IBM SPSS version 26.

Interpretacion: Conforme a los resultados expresados en la Tabla 5, se observa que
la significancia hallada para la variable JLS y la dimension aspecto sintactico fue de
0.686, que es un valor mayor a 0.05, por consiguiente se acepto la Ho, afirmandose

gue no existe relacion significativa entre las variables.
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Tabla 6
Prueba de correlacién de la variable JLS y dimensidén aspecto semantico

Rho de Spearman Jluego libre en Asp/ec?o
0s sectores semantico

Juego libre en  Coeficiente de correlacion 1.000 -0.012
los sectores Sig. (bilateral) . 0.915

N 80 80
Aspecto Coeficiente de correlacion -0.012 1.000
semantico Sig. (bilateral) 0.915 .

N 80 80

Nota. Elaborado a partir de la base de datos en IBM SPSS versién 26.

Interpretacion: Conforme a los resultados expresados en la Tabla 6, se observa que

la significancia hallada para la variable juego libre en los sectores y la dimension

aspecto semantico fue de 0.915, que es un valor mayor a 0.05, por consiguiente se

acepto6 la Ho, afirmandose que no existe relacion significativa entre las variables.
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IV. DISCUSION

El objetivo general del estudio tuvo como fin determinar la relacion que existe
entre las variables de estudio, los resultados vistos confirman por lo que en el
estudio realizado en dos instituciones educativas, se encontré que no existe una
relacion significativa entre las variables, dado que el valor p fue de 0.542,
claramente superior al umbral de 0.05. Este resultado sugiere que el juego
libre, en este contexto, no tiene un impacto estadisticamente significativo en el

desarrollo del lenguaje oral.

Los estudios de Strasser et al. (2018) y Rojas et al. (2019) subrayan la influencia
de factores educativos y socioeconomicos en el desarrollo del lenguaje infantil.
Strasser et al. destacan que la variacion en los resultados linguisticos depende en
gran medida del tipo de actividad ludica y su estructura, mientras que Rojas et al.
vinculan los trastornos del lenguaje con factores como la ocupacion de los padres.
Complementariamente, César y Peru (2016) y Hurtado (2019) sugieren que los
juegos promueven el desarrollo del lenguaje y el aprendizaje social, especialmente
cuando son autdnomos y no excesivamente estructurados, aunque el estudio actual
no encontré6 una correlacién significativa, lo que podria indicar una falta de
autonomia o estructura adecuada en los juegos libres en las instituciones

estudiadas.

El primer objetivo especifico buscaba determinar la relacion que existe entre el JLS
y el nivel de discriminacion auditiva de fonemas, los resultados indicaron que no
existe una relacion estadisticamente significativa entre estas variables, dado que el

valor p obtenido fue de 0.936, superando el umbral de significancia de 0.05.

Los antecedentes de estudios similares, como el de Carrefio y Joza (2019), han
mostrado que un alto porcentaje de nifios presenta dificultades en la pronunciacion
y discriminacion de fonemas, problemas que podrian estar vinculados con
intervenciones sociales y educativas, por lo que pesar de estos hallazgos, nuestro
el estudio no reflejé una correlacién directa entre el juego libre y la discriminacion
auditiva, lo que podria deberse a mdltiples factores, incluidas las diferencias

metodoldgicas o las caracteristicas especificas del entorno educativo evaluado.
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Desde una perspectiva tedrica, Vasquez (2021) y Hurtado (2019) han destacado la
importancia del juego en la vida de los nifios, no solo como una actividad recreativa,
sino como un medio fundamental para su desarrollo social y cultural. El juego
permite a los nifilos explorar y asimilar su cultura, reforzar vinculos sociales y
desarrollar habilidades cognitivas y linglisticas. Aunque nuestro estudio no
encontré una relacion entre lo estudiado, esto no disminuye la relevancia del juego

para otros aspectos del desarrollo infantil.

El segundo objetivo evalu6 la asociacion del JLS sobre el nivel fonolégico del
lenguaje oral, donde los resultados de esta investigacion indicaron que no existe
una relacion estadisticamente significativa entre estas variables, dado que el valor
p obtenido fue de 0.353, que supera el umbral convencional de 0.05 para la

significancia estadistica.

Contrastando estos resultados con antecedentes en la materia, se encuentra un
estudio de Sanchez (2023) que reporté una correlacion significativa y alta entre el
juego libre y el desarrollo de la expresion oral en contextos educativos tempranos,
esta diferencia sugiere que, mientras que en algunos contextos el juego libre puede
ser un motor significativo para el desarrollo del lenguaje, en otros, como el de
nuestro estudio, puede que no se observe el mismo efecto. Esta variabilidad en los
resultados puede atribuirse a diferencias en como se conceptualiza y facilita el
juego, las caracteristicas del entorno educativo, o incluso a la metodologia

empleada para medir los niveles fonolégicos.

Desde una perspectiva teérica, los aportes de Piaget resaltan la importancia del
juego en el desarrollo cognitivo y perceptual de los nifios. Segun Piaget (1991), el
juego no solo es crucial para la adquisicién de conocimientos sociales y normativos,
sino que también apoya el desarrollo de habilidades investigativas y manipulativas
esenciales para la comprension fonologica y lingiistica. A pesar de esto, nuestro
estudio no encontro evidencia directa que apoye la relacion entre el juego libre y el
desarrollo fonolégico especifico, o que podria indicar que las actividades de juego
no estaban suficientemente dirigidas hacia el fomento de habilidades fonoldgicas

especificas o que otros factores mediadores estaban en juego (Escudero, 2019).
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El tercer objetivo busco explorar la relacion entre el JLS especificos y el desarrollo
del nivel sintactico del lenguaje oral en nifios de 4 afios. Segun los datos analizados
y presentados en la Tabla 5, se observé que la significancia para esta relacion fue
de 0.686, valor que supera el umbral estandar de 0.05. Por lo tanto, se acepto la
hipotesis nula, concluyendo que no existe una relacion estadisticamente
significativa entre el juego libre y el nivel sintactico del lenguaje oral en este grupo

de edad y contexto.

Este resultado parece contrastar con hallazgos de estudios anteriores, como los de
Pilar y Zuloeta (2019) y Chipana (2023), quienes encontraron correlaciones
significativas entre el juego y diversos aspectos del desarrollo del lenguaje oral.
Pilar y Zuloeta reportaron una conexion relevante (Rho=0.751) entre el juego libre
y la expresion oral en general, mientras que Chipana observd una correlacion
positiva media y significativa (r=0.563) que sugiere que a mayor grado de juego
libre, mejor es el nivel del lenguaje oral. Estos estudios anteriores podrian indicar
gue, aunque la relacion entre el juego y la sintaxis especifica no es evidente en
nuestro estudio, otros aspectos del lenguaje podrian estar siendo influenciados
positivamente por el juego libre.

Desde un enfoque tedrico, las ideas de Fournier (2002) sobre el desarrollo del
lenguaje desde la infancia subrayan la importancia de la interaccion y la
experimentacién en el aprendizaje linguistico, por lo que el autor sostiene que a
partir de los dos afios, las expresiones verbales comienzan a tener significados mas
profundos, reflejando la conexion intrinseca entre el lenguaje y el pensamiento, lo
que es crucial para el desarrollo de estructuras sintacticas complejas. Aunque
nuestro estudio no encontrd una correlacion directa con la sintaxis, no se puede
negar el papel del juego en facilitar un ambiente rico en lenguaje que es

fundamental para este desarrollo tedrico.

El cuarto objetivo busco determinar la relacion entre JLS y el desarrollo del nivel
semantico del lenguaje oral, por lo que los resultados de la investigacion indicaron
gue no se encontré una relacion significativa entre estas variables, como se refleja

en un valor p de 0.915. Este hallazgo sugiere que, en este contexto especifico, el
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juego no influye de manera estadisticamente significativa en el desarrollo semantico

del lenguaje oral de los nifios.

Sin embargo, este resultado parece estar en contraste con investigaciones previas,
como las realizadas por Tucno (2022) y Guevara (2019), quienes encontraron
correlaciones significativas entre el juego y varios aspectos del desarrollo del
lenguaje oral, incluyendo la semantica. Tucno reporté una fuerte relacion directa
(r=0.853**), mientras que Guevara observdé una correlacion positiva fuerte
(Rho=0.751). Estos estudios anteriores sugieren que el juego libre puede ser un
factor importante en el desarrollo de habilidades comunicativas en nifos,

incluyendo la capacidad de entender y producir significados a través del lenguaje.

Desde una perspectiva teodrica, las ideas de Vygotsky y otros tedricos como
Alcantara (2022) y Saldarriaga (2019) refuerzan la importancia del lenguaje como
herramienta para el pensamiento racional y el desarrollo cognitivo, aspectos que
estan intrinsecamente ligados al componente semantico del lenguaje. En particular,
enfatizaron el papel del contexto cultural y social en el desarrollo del lenguaje,
argumentando que la interaccion social es crucial para que las palabras adquieran

significado y se conviertan en herramientas para el pensamiento conceptual.

El estudio, aunque innovador al intentar vincular distintos niveles del desarrollo del
lenguaje oral con el juego libre en un contexto educativo especifico, podria haberse
visto limitado por no considerar variables intervinientes como el entorno
socioecondémico, la calidad de las interacciones con adultos, o la estructura fisica y
social de los sectores de juego, por tanto, estas limitaciones sugieren que futuros
estudios deberian incluir una evaluacién mas detallada de estos aspectos para
comprender mejor su influencia en el desarrollo del lenguaje. No obstante, al
centrarse en multiples aspectos del lenguaje, este estudio aporta datos
contemporaneos y proporciona una base amplia para futuras investigaciones que
podrian explorar intervenciones en el juego libre para potenciar el desarrollo del

lenguaje en contextos educativos similares.
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V.

CONCLUSIONES

En el estudio realizado en dos Instituciones Educativas de Ilo en 2023, se
observé que el valor p de 0.542 para la relacion entre las variables, se
demostré que no existe una relacidn significativa, lo que podria sugerir que
las actividades de juego carecen de la estructura necesaria para influir en el
desarrollo linglistico de manera significativa.

Respecto a la discriminacion auditiva de fonemas en estudiantes de 4 afos
de las mismas instituciones educativas, se encontr6 un valor p de 0.936, por
lo cual este resultado, indica que no existe una relacion estadisticamente
significativa entre el juego libre en sectores y el nivel de discriminacién
auditiva de fonema, esto puede sugerir que el tipo de juego libre
implementado no incluye componentes que estimulen especificamente las
habilidades auditivas necesarias para la discriminacion de fonemas.

En cuanto al nivel fonolégico del lenguaje oral en estudiantes de 4 afios, el
valor p fue de 0.353, esto sugiere que no hay una relacion significativa entre
el juego libre y el desarrollo fonoldgico, posiblemente debido a que las
actividades no fomentan suficientemente la interaccion verbal o desafios
linglisticos especificos.

Para el desarrollo del nivel sintactico del lenguaje oral, el valor p obtenido
fue de 0.686, indicando nuevamente la ausencia de una relacion
estadisticamente significativa, este resultado podria deberse a que el juego
libre no esta dirigido especificamente a la construccion de oraciones o a la
practica estructurada del lenguaje, que son cruciales para el desarrollo
sintactico.

Respecto al nivel semantico del lenguaje oral, se obtuvo un valor p de 0.915,
lo cual es considerablemente superior al limite para establecer una relacién
significativa, esto indica que el juego libre probablemente no proporciona
suficientes oportunidades para que los nifios exploren y utilicen el lenguaje
en contextos que promuevan una comprension y uso adecuados de

significados semanticos.
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VL.

RECOMENDACIONES

. Se sugiere que, aunque el juego libre es esencial por su capacidad para fomentar

la espontaneidad y creatividad en los nifios, incorporar una estructura mas
dirigida podria potenciar significativamente el desarrollo linglistico, ademas, la
inclusién de desafios linglisticos especificos, como rimas, juegos de palabras y
canciones gue resalten sonidos y patrones del habla, podria ayudar a mejorar la

conciencia fonoldgica de los nifios.

. Se recomienda integrar juegos que promuevan la formacién de oraciones

completas y la utilizacién de diversas estructuras gramaticales, esto podria
realizarse a través de juegos de roles, cuentacuentos o actividades que

requieran que los nifios proporcionen instrucciones o expliqguen procesos.

. Se sugiere la creacién de entornos de juego que ofrezcan una amplia gama de

contextos linglisticos y culturales, utilizando materiales que introduzcan nuevo
vocabulario y estén vinculados con temas variados, puede enriquecer

significativamente el aprendizaje del lenguaje.

Es fundamental también proporcionar formacién continua al personal docente
sobre cémo facilitar eficazmente el juego para promover el desarrollo del
lenguaje, esto incluye estrategias para interactuar con los nifios de manera que

se maximice el uso del lenguaje y la interaccién verbal durante el juego.

Finalmente, la evaluacion continua del impacto de estas actividades es crucial,
por tanto se deben realizar evaluaciones periddicas utilizando observaciones
directas y herramientas de evaluacion del lenguaje para ajustar las practicas
educativas segun sea necesario y asegurar la efectividad de las intervenciones

implementadas en el desarrollo linguistico de los nifios.
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ANEXOS

Anexo 1. Matriz de consistencia

» ) L L. Poblacion,
, . Formulacién Lo Tipo y Diseno Técnicas e
Titulo Variable Objetivos L Muestray
de Problema de Investigacion Instrumentos
muestreo
Objetivo general:
Determinar la relacion
gue existe entre el juego
libre en sectores y el
desarrollo del lenguaje
oral en los estudiantes de
Juego libre dos instituciones
i .
Hes ¢Qué relacion Educativas llo 2023.
en sectores ) .. o
existe entre el Objetivos especificos: . L .,
) . . Tipo y disefio: Poblacidn: 83
juego libre en . Determinar la . . L -
., . Este estudio es Técnica: La técnica nifos de 4
. sectores y el relacidn que existe entre . . . . o
Juego libre en sectoresy el . . de tipo basico. en este estudio es el afos.
. desarrollo del el juego libre en sectores -
desarrollo del lenguaje oral en leneuaie oral ol nivel de de la observacion.
estudiantes de 4 afios de dos gual y. S, s Muestra: 80
R . en los discriminacidon  auditiva L .
instituciénes Educativas ILO . . Disefno Instrumento: nifos de 4
estudiantesde  de fonemas del lenguaje . . . o
2023 N . correlacional Cuestionario de anos.
4 afios de dos oral en los estudiantes de .
e o simple.
instituciones 4 afnos de dos
Desarrollo Educativas llo Instituciénes Educativas
. 20237 llo 2023
del lenguaje
° Determinar la

relacidon que existe entre
el juego libre en sectores
y el nivel fonoldgico del
lenguaje oral en los
estudiantes de 4 afios de
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dos Instituciones
Educativas llo 2023

. Determinar la
relacion que existe entre
el juego libre en sectores
y el nivel sintactico del
lenguaje oral en los
estudiantes de 4 afios de
dos Instituciones
Educativas llo 2023.

o Determinar la
relacion que existe entre
el juego libre en sectores
y el nivel de semantico
del lenguaje oral en los
estudiantes de 4 afios de
dos Instituciones
Educativas llo 2023.




Operacionalizaciéon de variables

VARIABLE | Definicion de la Definicién Dimensiones Definicion de las Escalas de Instrumento
variable operacional dimensiones medicion
Planificacion Ministerio de Educacion
MINEDU (2009) | MINEDU (2009) (2009) Manifesté: que las Técnica:
Es un momento | ES un momento planificacion se realiza en un | Nivel Encuesta
pedagdgico que | pedagdgico  que lapso de 10 minutos, donde | Ordinal
tiene un proceso | tiene un proceso el la educadora y los nifios se Instrumento:
el cual implica la | cual implica la sientan en medio del aula Cuestionario
posibilidad de | posibilidad de formando un circulo vy
desarrollar el | desarrollar el juego desarrollan la conversacion Autor: Rosa Elena
Juego juego libre | libre utilizando recordando el tiempo vy Otero Salazar
libre en | utilizando espacios y espacio de juego y que 10
sectores | espacios y | brindarle al minutos antes de que Ano: 2016
elementos de los | estudiante la termina les avisara para que
sectores y | oportunidad de guarden los materiales, Area de aplicacion:
brindarle al | interactuar con los luego recordaran las normas llo

estudiante con los
demas.

demas. Este
proceso tiene 6
momentos:
Planificacion,
Organizacion,
ejecucion, orden,
socializacion y

representacion.

Organizacion

de convivencia en el cual se
expresa la participacion del
nifo , por udltimo los nifios
expresan de manera libre
gue jugaran 0 con quienes
jugaran.

Ministerio de Educacion
(2009) Manifesto: Los niflos
se distribuyen libremente en
grupos por el salén y se
ubican en el sector de su
preferencia. En caso de
tener en el aula “cajas

Forma de
administracion:
Individual




Ejecucion

tematicas”, los nifos las
tomaran de acuerdo a sus
preferencias también. Los
grupos estaran conformados
por 3 0 4 nifios, aunque este
criterio es flexible. A veces
se asocian de 5 a 6 nifios en
un mismo grupo y el juego
fluye muy bien. Otras veces,
juegan juntos dos niflos o
uno solo de manera solitaria.
Una vez que los nifios se han
ubicado, inician su proyecto
de juego libre de manera
auténoma. Esto significa que
ellos definen qué juguetes
usan, como los usan y con
quién se asocian para jugar.

Ministerio de Educacion
(2009) Manifesté: que en el
momento de la ejecucién o
desarroll6 de la hora del
juego libre los nifios
empiezan a desarrollar sus
ideas de como jugar, con que
materiales hacerlos o que
roles representaran, algunos
lo realizaran solos, otros en
parejas o en grupos, ellos
van a estar distribuidos en el




Orden

aula en base a sus
preferencias tematicas, por
los tipos de juego que hay en
cada sector o afinidad hacia
Sus companeros.

Ministerio de Educacion
(2009) Manifesto: que
durante la secuencia del
orden los niflos seran
anticipados 10 minutos antes
de que termine la hora del
juego para que de esa
manera puedan guardar sus
juguetes y hacer orden en el
aula. El guardar sus juguetes
no nada mas implica una
situacion de orden, sino que
también emocional y social
ya que con los juguetes

estan guardando su
experiencia. Luego de haber
realizado todo ello

realizaremos una pequefia
asamblea para comentar
sobre que jugaron, con
quien, cual fue su
experiencia, como se
sintieron y que sucedio
durante el juego.




Socializacion

Representacion

Ministerio de Educacion
(2009) Manifesto: que
durante el momento de la
socializacion todos los nifios
se encuentran sentados en
un Semicirculo, donde van a
expresar que jugaron, con
guien, a que, como se
sintieron, y que paso durante
el juego. La educadora
puede aprovechar el
momento para dar
informacion sobre algunos
aspectos que derivan de la
informacion, como que un
nifio juega en el hogar y que
cocino, algunos nifios diran
los nifios no cocinan solo las
nifas y de ese modo se
pueden expresar lo que
sienten, saben y piensan.

Ministerio de Educacién (2009)
Manifesto: que en la
representacion los nifios
plasmaran de manera gréafica lo
gue realizaron durante el juego,
puede ser a través de un dibujo,
pintura o0 modelado este
proceso no es necesario
realizarlo todos los dias.

Nominal




Lenguaje
oral

Avendafio y
Miretti (2006).
Conjunto de
sonidos
articulados con
gue el hombre
manifiesta lo que
piensa o siente,
se expresa
mediante signos y
palabras
habladas que
comprenden los
diferentes niveles:
la discriminacién
auditiva de
fonemas, lo
fonolégico,
sintactico y
semantico.

Jose Luis Ramos
Sanchez, Isabel
cuadrado Gordillo
e inmaculada
Fernandez Antelo
(2008). El presente
instrumento evalla
los aspectos mas

relevantes del
lenguaje oral
durante su
desarrollo tal
como:

discriminacion
auditiva, aspectos
fonolégicos,
sintacticos y
semanticos.

Discriminacion
Auditiva

Aspecto
Fonoldgico

Segun Paulino (2013) la
discriminacién auditiva se
define “Como la habilidad
para reconocer y distinguir
diferencias de frecuencias,
intensidad y timbre entre
sonidos, fonemas, frases o
palabras idénticas” (p.5)

Quillis (1999) sostuvo que la
fonética estudia la sustancia
de la expresion y la fonologia

estudia la forma de la
expresion, algunas
linglisticas pretenden

separar ambas disciplinas,
es lo que no se debe hacer,
porque ambas requieren de
mutuo apoyd para su
existencia. Anadié que “La
fonética estudia los
elementos fonicos de la
lengua desde el punto de
vista de su produccion, de su
constitucién acustica y de su
percepcion” (p.23)

Nominal
Dicotomica

Instrumento
Prueba de ELO

Autor: José Luis
Ramos Sanchez ,
Isabel cuadrado
Gordillo e
Inmaculada

Fernandez Antelo

ANO: 2008

Area de aplicacion:
llo

Forma de
administracion:
Individual




Aspecto
Sintacticos

Aspectos
Semanticos

La forma o estructura de
una oracion depende de las
reglas de la sintaxis, dichas
reglas especifican la
organizacion de las palabras,
frases, las clausulas, el
orden y la organizacién de
las ‘palabras 'y otros
elementos de la oracion
(Owens, 2023)

Para Owens (2023) Ia
semantica  estudia las
relaciones de unos
significados con otros y los
cambios de significacion que
experimentan esas palabras.
La semantica tiene que ver
con las relaciones entre
forma de lenguaje y nuestras
percepciones de los objetos,
acontecimientos y
relaciones, esto es, con
nuestros pensamientos. Las
palabras que utilizamos no
representan la realidad en si
misma, sino mas bien
nuestras propias ideas o
concepciones sobre esa
realidad.




Anexo 2. Instrumentos de recolecciéon de datos
LISTA DE COTEJO PARA EL JUEGO LIBRE EN LOS SECTORES.
DATOS GENERALES:

1. INStIUCION EUCALIVA: ...

FINALIDAD: La presente lista de cotejo se orienta a evaluar la participacion del estudiante durante el
juego libre en los sectores.

items Respuestas
DIMENSION 1: Planificacién Sl NO
(€D) (O]

1.- Expresa con espontaneidad sus ideas.

2.- Propone ideas nuevas en situaciones de dilogo.

3.- Expresa los acuerdos o hormas de su aula.

4.- Propone que podrian hacer en los sectores el dia de hoy.

DIMENSION 2: Organizacion

6.- Elije y dice en que sector va a jugar.

7.- Dice por qué eligi6 el sector del dia.

8.- Dialoga con una compariera que eligieron el mismo sector sobre roles que
van a reunir en el lugar elegido.

9.- Dialoga con sus compafieros para establecer acuerdo sobre el juego que
van a realizar.

DIMENSION 3: Ejecucién

10.-Juega libremente utilizando los materiales del sector elegido.

11.- Expresa su disgusto ante una situacién que se presenta durante el
desarrollo del juego.

12.- Dialoga con sus compaferos cuando juega.

13.- Solicita agrado a la docente cuando es necesario.

DIMENSION 4: Orden

14.- Guarda en su lugar los materiales del sector.

15.- Deja limpi6 el espacio donde jugo.

16.- Ayuda a guardar los materiales de su compafiero(a) si este (a) se lo
solicita.

DIMENSION 5: Socializacién

17.- Expresa lo que hizo en el sector donde jugo el dia de hoy.

18.- Expresa lo que méas agrado durante esta actividad.

19.- Expresa lo que menos le agrado durante esta actividad.

20.- Escucha en silencio mientras sus compafieros socializan sus
experiencias.

DIMENSION 6: Representacion

21.- Elije el material con el cual representard sus experiencias del dia
(plastilina, colores, crayolas, temperas, plumones)

22.- Evidencia a sus compafieros mediante el dibujo o modelado la vivencia
de su juego como trabajo final de la actividad.

23.-Expone de manera entendible lo que hizo en el sector elegido




PRUEBA ELO Desarrollo del Lenguaje Oral

1. DISCRIMINACION AUDITIVA DE FONEMAS: Debes estar muy atento, vas a escuchar dos
palabras y tendras que decirme si son iguales o si no son iguales. Vamos a realizar unos
ejemplos: pala — bata, vaso — paso... ¢lo has entendido? Pues empezamos:

A|E Al|E A
1.pana-pana 5.hapa-napa 9.lara-lala
2.tapa-taba 6.tia-tia 10.sapo-sabo
3.bate-bate 7.cola-gola 11.soco-foco
4.cuma-cuma 8.yate-chate 12.colle-colle

ACIERTOS= ERRORES = PUNTUACION A-E=

2. ASPECTOS FONOLOGICOS: Tu tarea ahora va a consistir en repetir las palabras que yo
te vaya diciendo ¢ Entendido? Empezamos:

a) Silabas | b)  Silabas | c)Silabas d)Silabas e) Palabras largas con

Directas inversas y mixtas | complejas (-r-) complejas (-I-) silabas complejas
A A A A A

1. Pino 10. Manta 19. Broma 28. Blusa 37. Autobus

2. Chifa 11. Alto 20.Grupo 29. Pluma 38. Periddico

3. Bote 12. Palma 21. Tigre 30. Blando 39. Calorifico

4. Loro 13. Falta 22. Cristal 31.Cable 40. Estrellado

5. Seda 14. Vuelta 23. Grande 32. Planta 41. Acaudalado

6. Ceno 15. Arma 24. Cofre 33. Fluente 42. Transformacion

7. Lija 16. Cosme 25. Prado 34. Clima 43. Cosmopolita

8.Raya 17. Pierna 26. Trampa 35. Flaco 44. Frigorifico

9.Sierra 18. Carta 27. Dragon 36. Globo 45 Farmacoldgico

Punt.a): Punt.b): Punt.c): Punt.d): Punt.e):

Puntuacion (se concede un 1 por acierto y P.D. es la suma de los aciertos de los 5 apartados): PT




3. ASPECTOS SINTACTICOS:

a) Memoria Verbal de Oraciones (Terminar después de 2 fracasos consecutivos): Ahora debes
repetir la oracion que yo te diga. Empezamos:

Ejemplo: Tengo un gorro verde. 0-1-2

1. Me gusta dibujar y hacer deporte.

Estuve jugando en el parque con un tren eléctrico.

Es divertido ir de campamento llevando una carpa grande.

A mi amigo Pedro le dieron una patada en la rodilla.

A Bl IS A

En la escuela recojo mis trabajos antes de salir al recreo.

PUNTUACION

b) Composicién oral de oraciones dada una palabra (Terminar después de 2 fracasos
consecutivos). Ahora ta debes decir una oracion con una palabra que yo te diga.
Veamos un ejemplo:

Ejemplo. Libro | "Me gustan los libros con dibujos™ 0-1-2

1. Circo

2. Regalo

3. Foto

4. Colores

5. Pelicula

PUNTUACION




c. Descripcidn de acciones:

Situacion o acciones que describe

Lamina 1. Ahora quiero que

mires esta lamina y me digas

situaciones o acciones que ahi

ocurren (El parque)

Lamina 2. Ahora debes hacer

lo mismo pero con esta lamina

de la playa (La playa)

e IN(| |~ M |~

-
o

4.- ASPECTO SEMANTICO

PUNTUACION

a) VOCABULARIO |I: Sefalar dibujos por su definicion. Mostrando la Lamina Il

pedimos al alumno que sefale los objetos que corresponden con la definicion.

0-1
1. Sefiala lo que sirve para dar luz. (foco)
2. Sefiala lo que sirve para hundir clavos. (martillo)
3. Sefiala lo que sirve para ver las cosas aumentadas de tamafio.  (lupa)
4. Seiiala lo que es un medio de transporte aéreo. (avion)
5. Sefiala la forma geométrica que tiene cinco puntas. (estrella)

PUNTUACION




b) VOCABULARIO II: Expresar el significado de palabras. (Terminar después de 3
fracasos consecutivos) Ahora debes decirme qué es o qué significan cada una de las
palabras que yo te vaya diciendo.

Palabras

RESPUESTAS

0-1-2

6. Tenedor

7. Abrigo

8. Gorro

9. Burro

10.Linterna

11.Diamante

12.Contagiar

13.Sé6tano

14.Estrofa

15.Retener

PUNTUACION

COMPRENSION ORAL DE NARRACIONES: Recordando la NARRACION que

te acabo de leer debes contestar a las siguientes preguntas:

PREGUNTAS

RESPUESTA

0-1

1. ¢Como se llama el nifio de la historia?

2. {Qué le pasa al pequefio pajarito?

3. ¢ Ddnde lo llevd Beto?

4. ;Con qué alimentd al pajarito? (*)

5. § Qué hizo el pajarito para agradecer a Beto que le
habia salvado la vida?

PUNTUACION




PERFIL DE DESARROLLO Y ERRORES DETECTADOS

PUNTAJES DIRECTOS OBTENIDOS Total
PD
DISCRIMINACION
ACIERTOS ERRORES ACIERTOS - ERRORES
AUDITIVA
ASPECTOS silabas silabas silabas silabas palabras
FONOLOGICOS directas inversas complej complej largas con
y mixtas as (r) as (I silabas
complejas
ASPECTOS memoria verbal composicion oral de descripcion de
SINTACTICOS de oraciones oraciones dada una acciones
palabra
ASPECTOS vocabulario | vocabulario | comprension oral de
SEMANTICOS narraciones
TOTALDETODA LA

PRUEBA




Anexo 3. Validaciones de instrumentos para la recoleccion de datos

VALIDADOR 1

Estimado especialista:

Tengo el agrado de dirigirme a Ud. para saludarlo(a) cordialmente y, a la vez, manifestarle que
conocedores de su trayectoria académica y profesional molestamos su atencion al elegirlo como
JUEZ EXPERTO para revisar el presente instrumento que pretendemos utilizar en la tesis titulada:
“Una experiencia en gamificacion: El uso del Quizizz para fomentar la motivacion y su relacion con
el rendimiento académico en un curso de matematica de los primeros semestres de una universidad
privada de Lima”, para obtener el grado de magister en Gestién de la Educacion por la

Le agradecemos por el tiempo que le tome revisarlo.

1. Datos generales del juez:

Nombres y apellidos del juez: AVILES REYES, SILVIA ELIZABETH

Grado profesional: Magister

Area de formacién académica: Docente de Nivel Primaria

Cargo actual: Docente Universitaria y de Institucion educativa
Publica

Institucién académica: UNIVERSIDAD FEMENINA DEL SAGRADO
CORAZON - UCV S.A.C.

N° DNI: 08162806

Areas de experiencia profesional: MAYOR A 10 ANOS

2. Datos del instrumento:

Nombre de la prueba: | Lista de cotejo para medir el Juego libre en sectores

Autor: | Rosa Elena Otero Salazar

Procedencia: | Maestria en Educacion con mencion en Gestion de IIEE —
Universidad Antonio Ruiz de Montoya

Dimensiones: | 6 dimensiones

Administracién: | individual

Tiempo de aplicacion: | 15 minutos




Ambito de aplicacion:

Estudiantes de 4 afos de dos Instituciones Educativas

Significacion:

El instrumento esta compuesto de seis dimensiones:

1. Planificacion

2. Organizacion

3. Ejecucién
4. Orden

5. Socializaciéon
6. Representacion

Soporte tedrico:

Variable

Dimensiones

Definicion

Segun Minedu (2009) Juego
en sectores: Es un momento
pedagdégico que propone el
juego libre en sectores o
espacios educativos
utilizando materiales
adecuados e incentivando la,
interaccion con los demas.
Este proceso comprende
seis momentos: planificacion,
organizacion, ejecucion,
orden, socializacion y
representacion.

Planificacion

Ministerio de Educacién (2009) Manifesto: que la
planificacion se realiza en un lapso de 10 minutos,
donde la educadora y los nifios se sientan en medio
del aula formando un circulo y desarrollan la
conversacion recordando el tiempo y espacio de
juego y que 10 minutos antes de que termina les
avisara para que guarden los materiales, luego
recordaran las normas de convivencia en el cual se
expresa la participacion del nifio , por ultimo los
nifios expresan de manera libre que jugaran o con
quienes jugaran.

Organizacion

Ministerio de Educacion (2009) Manifestd: Los nifios
se distribuyen libremente en grupos por el salén y se
ubican en el sector de su preferencia. En caso de
tener en el aula “cajas tematicas”, los nifios las
tomaran de acuerdo a sus preferencias también. Los
grupos estaran conformados por 3 0 4 nifios, aunque
este criterio es flexible. A veces se asociande 5 a 6
nifios en un mismo grupo Yy el juego fluye muy bien.
Otras veces, juegan juntos dos nifios o uno solo de
manera solitaria. Una vez que los nifios se han
ubicado, inician su proyecto de juego libre de
manera autébnoma. Esto significa que ellos definen
qué juguetes usan, cdmo los usan y con quién se
asocian para jugar.

Ejecucion

Ministerio de Educacién (2009) Manifesto: que en el
momento de la ejecucién o desarrollé de la hora del
juego libre los nifios empiezan a desarrollar sus
ideas de como jugar, con que materiales hacerlos o
que roles representaran, algunos lo realizaran solos,
otros en parejas o en grupos, ellos van a estar
distribuidos en el aula en base a sus preferencias
tematicas, por los tipos de juego que hay en cada
sector o afinidad hacia sus compafieros




Orden

Ministerio de Educacion (2009) Manifestd: que
durante la secuencia del orden los nifios seran
anticipados 10 minutos antes de que termine la hora
del juego para que de esa manera puedan guardar
sus juguetes y hacer orden en el aula. El guardar sus
juguetes no nada mas implica una situacion de
orden, sino que también emocional y social ya que
con los juguetes estan guardando su experiencia.
Luego de haber realizado todo ello realizaremos una
pequefia asamblea para comentar sobre que
jugaron, con quien, cual fue su experiencia, como se
sintieron y que sucedio6 durante el juego.

Socializaciéon

Ministerio de Educacién (2009) Manifesté: que
durante el momento de la socializacion todos los
nifios se encuentran sentados en un Semicirculo,
donde van a expresar que jugaron, con quien, a que,
como se sintieron, y que paso durante el juego. La
educadora puede aprovechar el momento para dar
informacion sobre algunos aspectos que derivan de
la informacién, como que un nifio juega en el hogar
y que cocind, algunos nifios diran los nifios no
cocinan solo las niflas y de ese modo se pueden
expresar lo que sienten, saben y piensan.

Representacion

Ministerio de Educacién (2009) Manifest4: que en la
representacion los nifios plasmardn de manera
gréfica lo que realizaron durante el juego, puede ser
a través de un dibujo, pintura o modelado este
proceso no es necesario realizarlo todos los dias.




Instrucciones para el juez:

Para evaluar el cuestionario MOTIVACION GENERADA POR QUIZIZZ utilizaremos los indicadores
sugeridos por Escobar y Cuervo (2008) que se muestran en la siguiente tabla:

Categoria Calificacién Indicador
1. No cumple con el criterio El item no es claro.
CLARIDAD El item requiere bastantes modificaciones o
El item e 2. Bajo Nivel una modificacién muy grande en el uso de
comprende las palabras de acuerdo con su significado

facilmente, es decir,
Su sintactica y
semantica son

0 por la ordenacién de las mismas.

3. Moderado nivel

Se requiere una modificacion muy
especificade algunos de los términos del

adecuadas. item.
) El item es claro, tiene seméantica y sintaxis
4. Alto nivel adecuada.
1. No cumple con el El item no tiene relacién légica con
criterio ladimension.
COHERENCIA 2. Bajo Nivel El item tiene una relacién tangencialcon la

El item tiene relacion
I6gica con la dimensién
oindicador que esta

dimension.

El item tiene una relacion moderada

midiendo. 3. Moderado nivel con ladimensién que se esta midiendo.
El item se encuentra completamente
4. Alto nivel relacionado con la dimension que esta
midiendo.
1N | | criteri El item puede ser eliminado sin que
- No cumple con el criterio | go\ 63 afectada la medicion de la
RELEVANCIA

El item es esencial o
importante, es decir
debeser incluido.

dimensioén.

2. Bajo Nivel

El item tiene alguna relevancia, pero otro
item puede estar incluyendo lo que mide
éste.

3. Moderado nivel

El item es relativamente importante.

4. Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser
incluido.




Titulo de la investigacion:

Instrumento a validar:

Instrucciones:

Ficha de validacién de instrumento

Una experiencia en gamificacion: El uso del Quizizz para fomentar la
motivacion y su relacién con el rendimiento académico en un curso de
matematica de los primeros semestres de una universidad privada de

Lima

Lista de cotejo para medir el Juego libre en sectores

El experto evaluador analizara cada item y lo valorara segun su
claridad, coherencia y relevancia, asignandole un puntaje entre 1y 4
puntos para cada criterio. Use el campo “Observaciones” para indicar
cémo mejorar los items, en caso corresponda.

1 2 3 4
No cumple con . Moderado )
pie Bajo nivel . Alto nivel
el criterio nivel
Dimension: Planificacion
Claridad Coherencia Relevancia
i JEl item se Tiene ¢ El item es
Item del cuestionario comprende relaciéon importante? Observaciones
faciimente? l6gica con la ¢, Debe ser
dimension? incluido?
1. Comparto mis ideas 3 4 4
de manera espontanea.
2. Presento nuevas 4 4 4
ideas durante
conversaciones.
3. Comunico las reglas y 3 3 3
acuerdos de mi aula
4. Sugiero la realizacion 4 3 4
de actividades diarias en
diversos sectores.




Dimensidn: Organizacion

Claridad Coherencia Relevancia
i ¢El item se ¢ Tiene ¢Elitem es
Item del cuestionario comprende relacién importante? Observaciones
facilmente? l6gica con la ¢,Debe ser
dimension? incluido?
5. Selecciono y 3 4 4
comunico el sector que
uso para jugar.
6. Explico porque elegi 4 4 4
el sector de hoy.
7. Hablo con mis 3 3 3
comparieros que
escogieron el mismo
sector sobre los roles
que vamos a tomar en
ese lugar.
8. Converso con mis 4 3 4
comparieros para llegar
a acuerdos sobre la
actividad que planeamos
realizar.
Dimensién: Ejecucion
Claridad Coherencia Relevancia
i _ _ ¢ El item se ¢ Tiene ¢ El item es _
Item del cuestionario comprende relacion importante? Observaciones
facilmente? l6gica con la ¢, Debe ser
dimension? incluido?
9. Utilizo los recursos del 4 4 4
sector seleccionado
para llevar a cabo
actividades de manera
libre.
10. Manifiesto mi 4 4 4
descontento ante una
situaciébn que surge
durante el transcurso del
juego.
11. Interactlio con mis 4 4 4
compafieros  mientras
participamos en la
actividad ludica.
12. Acudo hacia la 4 4 4

docente cuando
requiero su  ayuda
durante la actividad.




Dimensiéon: Orden

Claridad Coherencia Relevancia
i ¢El item se Tiene ¢El item es
Item del cuestionario comprende relaciéon importante? Observaciones
facilmente? I6gica con la ¢ Debe ser
dimension? incluido?
13. Organizo y colloco.en 3 4 4
su ubicacién
correspondiente los
materiales asignados al
sector.
14. _Me ocupo de la 3 4 4
limpieza del area de
juego que uso.
15. Colaboro en el 3 3 4
almacenamiento de los
materiales de mis
comparieros cuando
ellos lo solicitan.
Dimension: Socializacién
Claridad Coherencia Relevancia
i ¢ El item se Tiene JEl item es
Item del cuestionario comprende relaciéon importante? Observaciones
facilmente? l6gica con la ¢ Debe ser
dimension? incluido?
16. Comunico las 3 4 4
acciones que llevé a
cabo en el sector en el
que jugué durante la
jornada de hoy.
_17. _Comparto mis 4 4 4
impresiones sobre los
aspectos que mas me
han gustado durante
esta actividad.
18. Practico la escucha 3 3 3

activa mientras mis
compafieros comparten
sus experiencias
durante la actividad
ladica.




Dimension: Representacion

clara y comprensible las
acciones realizadas en
el sector que seleccioné.

Claridad Coherencia Relevancia
i ¢El item se ¢ Tiene ¢Elitem es
Item del cuestionario comprende relacion importante? Observaciones
facilmente? l6gica con la ¢,Debe ser
dimension? incluido?
19. Selecciono  los 4 4 4
materiales que utilizaré
para representar mis
experiencias del dia,
como plastilina, colores,
crayolas, temperas o
plumones.
20. Presento a mis 3 3 3
comparieros una
representacién visual o
modelado que ilustra la
experiencia en la
realizacion de la
actividad ludica.
21. Presento de manera 4 4 4

AVILES REYES, SILVIA ELIZABETH
Nombres y apellidos del experto
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Datos del instrumento:

Nombre de la prueba:

Prueba de ELO para medir el lenguaje oral.

Autor:

José Luis Ramos Sanchez, Isabel cuadrado Gordillo e
Inmaculada Fernandez Antelo

Procedencia:

Maestria en Educacion con mencién en Gestion de IIEE —
Universidad Antonio Ruiz de Montoya

Dimensiones:

4 dimensiones

Administracion:

individual

Tiempo de aplicacion:

20 minutos

Ambito de aplicacion:

Estudiantes de 4 afos de dos Institucibnes Educativas

Significacion:

El instrumento estd compuesto de cuatro dimensiones:
1. Discriminacién Auditiva

2. Aspecto Fonoldégico

3. Aspecto Sintacticos

4. Aspectos Semanticos

Sintacticos

5. Soporte tedrico:
Variable Dimensiones Definicion

Conjunto de sonidos | Discriminacion Segun Paulino (2013) la discriminacion auditiva se
articulados con que el | Auditiva define “Como la habilidad para reconocer y distinguir
hombre manifiesta lo que diferencias de frecuencias, intensidad y timbre entre
piensa o siente, se expresa sonidos, fonemas, frases o palabras idénticas” (p.5)
hmaebollgeanég sc;%r;oscg/m%arllea:]bdrgﬁ Aspec,to. Quillis (1999) sostuvo_gue la fonéticg estudi_a la
los diferentes niveles: La Fonolégico sustancia de la expresion y la fonologla_es"['u'dlg la
discriminacién  auditiva de forma de la expresion, a}lg_unas linglisticas
fonemas Fonolégico pretenden separar ambas d|SC|pI|na§, es lo que no
Sintéctic6 y Seménticot se dgbe hacer, porque _amba}s requieren de myt_uo
(Avendafio y Miretti, 2006) apoy6 para su eX|stenC|a_. Afadié que “La fonética
' estudia los elementos fénicos de la lengua desde el
punto de vista de su produccién, de su constitucion

acustica y de su percepciéon” (p.23)
Aspecto La forma o estructura de una oracién depende de

las reglas de la sintaxis, dichas reglas especifican la
organizacién de las palabras, frases, las clausulas,
el orden y la organizacion de las “palabras y otros
elementos de la oracion (Owens, 2023)

Aspecto
Semanticos

Para Owens (2023) la semantica estudia las
relaciones de unos significados con otros y los
cambios de significacibn que experimentan esas
palabras. La semantica tiene que ver con las
relaciones entre forma de lenguaje y nuestras
percepciones de los objetos, acontecimientos y
relaciones, esto es, con nuestros pensamientos. Las
palabras que utilizamos no representan la realidad
en si misma, sino mas bien nuestras propias ideas o
concepciones sobre esa realidad.




Titulo de la investigacion:

Instrumento a validar:

Instrucciones:

Ficha de validacién de instrumento

Una experiencia en gamificacion: El uso del Quizizz para fomentar la
motivacion y su relacién con el rendimiento académico en un curso de
matematica de los primeros semestres de una universidad privada de

Lima

PRUEBA DE ELO para medir el Lenguaje Oral

El experto evaluador analizara cada item y lo valorara segun su

claridad, coherencia y relevancia, asignandole un puntaje entre 1y 4
puntos para cada criterio. Use el campo “Observaciones” para indicar
cémo mejorar los items, en caso corresponda.

1 2 3 4
No C“”’!p'e_ con Bajo nivel Mod_erado Alto nivel
el criterio nivel

Dimension: Discriminacion Auditiva para medir los diferentes sonidos, fonemas, frases.

Claridad Coherencia Relevancia
i JEl item se Tiene ¢ El item es
Item del cuestionario comprende relacion importante? Observaciones
facilmente? l6gica con la ¢, Debe ser
dimension? incluido?
1. pana- pana 4 4 4
2. tapa- taba 4 4 4
4

3. bate- bate 4 4
4. Cuma- cuma 4 4 4
5. flapa- fiapa 4 4 4
6. tia- tia 4 4 4
7. cola- gola 4 4 4
8. yate- chate 4 4 4
9. lara- lala 4 4 4
10. sapo- sabo 4 4 4




11.

soco-foco

12. colle - colle

Aspecto Fonoldgico para medir la forma de expresion

ftem del cuestionario

Claridad

¢El item se
comprende
facilmente?

Coherencia
¢ Tiene
relacion

l6gica con la

dimensiéon?

Relevancia

¢Elitem es

importante?

¢ Debe ser
incluido?

Observaciones

13.

Pino

14.

Chifa

15.

Bote

16.

Loro

17.

Seda

18.

Ceno

19.

Lija

20.

Raya

21.

Sierra

22.

Manta

23.

Alto

24.

Palma

25.

Falta

26.

Vuelta

27.

Arma

28.

Cosme

29.

Pierna

30.

Carta

31.

Broma

32.

Grupo

33.

Tigre

34.

Cristal
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35. Grande 4 4 4
36. Cofre 4 4 4
37. Prado 4 4 4
38. Trampa 4 4 4
39. Dragon 4 4 4
40. Blusa 4 4 4
41. Pluma 4 4 4
42. Blando 4 4 4
43. Cable 4 4 4
44. Planta 4 4 4
45, Fluente 4 4 4
46. Clima 4 4 4
47. Flaco 4 4 4
48. Globo 4 4 4
49. Autobus 4 4 4
50. Periédico 4 4 4
51. Calorifico 4 4 4
52. Estrellado 4 4 4
53. acaudalado 4 4 4
54. Trasformacion 4 4 4
55. Cosmopolita 4 4 4
56. Frigorifico 4 4 4
57. Farmacolégico 4 4 4

Dimension: Aspectos Sintacticos para medir la organizacién de las palabras

Claridad Coherencia Relevancia
i JEl item se Tiene ¢ El item es .
Item del cuestionario comprende relaciéon importante? Observaciones
facilmente? I6gica con la ¢,Debe ser
dimension? incluido?
58. Disfruto practicar el 3 3 3
dibujo como forma de
expresion artistica.




59. Participo e 4 4
interactdo con un tren

eléctrico en una

actividad ludica en el

parque

60. Me divierto 3 3 3
participando en una

excursion de

campamento, donde

utilizo una tienda de gran

tamario.

61. Observé a mi 3 3 3
compafiero Pedro recibir

una patada.

62. Antes del receso 4 4 4
escolar, organizo mis

tareas y las guardo

apropiadamente.

63. Circo 3 3 3
64. Regalo 3 3 3
65. Foto 4 4 4
66. Colores s 3 3
67. Pelicula 3 3 3
68. Observo la lamina 1 4 4 4
y describo las

situaciones o acciones

que estan ocurriendo en

ella, representando un

entorno de parque.

69. Analizo la ldmina 2 y 3 3 3

detallo las situaciones o
acciones que se
desarrollan en ella,
correspondientes a un
entorno de playa.

Dimension: Aspecto Semanticos para Medir la definicién de las palabras

Claridad Coherencia Relevancia
i ¢El item se ¢ Tiene SElitem es
Item del cuestionario comprende relacion importante? Observaciones
facilmente? I6gica con la ¢Debe ser
dimensién? incluido?
70. Identifico el objeto 3 3 3

que proporciona
iluminacién, que es el
foco.




71. Sefialo el 4 4
instrumento utilizado

para hundir clavos, que

es el martillo

72. Indico el objeto que 3 3 3
permite observar las

cosas ampliadas en

tamafio, que es la lupa.

73. Identifico el medio de 3 3 3
transporte que se

desplaza por el aire, que

es el avion.

74. Sefalo la figura 4 4 4
geomeétrica que tiene

cinco puntas, que es la

estrella

75.Tenedor s 3 3
76.Abrigo 4 4 4
77. Gorro 4 4 4
78. Burro 4 4 4
79. Linterna 4 4 4
80. Diamante 4 4 4
81. contagiar 4 4 4
82. Sétano 4 4 4
83. Estrofa 4 4 4
84. Retener. 4 4 4
85. ¢ ldentifico el nombre 4 4 4
del protagonista de la

historia?

86. ¢ Describo la 3 3 3
situacién? o condicién

del pequeiio pajarito

87. ¢Indico el destino al 3 4 3
que lleva Beto al

pajarito?

88. ¢ Especifico el tipo de 3 3 3
alimento con el que Beto

alimenta al pajarito?

89. ¢Describo la accién 3 4 3

realizada por el pajarito
para expresar gratitud




hacia Beto por haberle
salvado la vida?

AVILES REYES, SILVIA ELIZABETH DNI 08162806
Nombres y apellidos del experto

24 de febrero de 2023

FIRMA FECHA



VALIDADOR 2

Estimado especialista:

Tengo el agrado de dirigirme a Ud. para saludarlo(a) cordialmente y, a la vez, manifestarle que
conocedores de su trayectoria académica y profesional molestamos su atencion al elegirlo como
JUEZ EXPERTO para revisar el presente instrumento que pretendemos utilizar en la tesis titulada:
“Una experiencia en gamificacion: El uso del Quizizz para fomentar la motivacion y su relacion con
el rendimiento académico en un curso de matematica de los primeros semestres de una universidad
privada de Lima”, para obtener el grado de magister en Gestién de la Educacion por la

Le agradecemos por el tiempo que le tome revisarlo.

Datos generales del juez:

Nombres y apellidos del juez: Lidia Serrano Miranda de Aguilar

Grado profesional: Magister

Area de formacion académica: Universidad Peruana Cayetano Heredia

Cargo actual: Docente Universitaria y de Institucién educativa Publica
Institucion académica: Une- U nife

N° DNI: 09822473

Areas de experiencia profesional: MAYOR A 20 ANOS




Datos del instrumento:

Nombre de la prueba:

Lista de cotejo para medir el Juego libre en sectores

Autor:

Rosa Elena Otero Salazar

Procedencia:

Maestria en Educacion con mencién en Gestion de IIEE —
Universidad Antonio Ruiz de Montoya

Dimensiones:

6 dimensiones

Administracion:

individual

Tiempo de aplicacion:

15 minutos

Ambito de aplicacion:

Estudiantes de 4 afos de dos Institucibnes Educativas

Significacion:

El instrumento esta compuesto de seis dimensiones:

1. Planificacién
2. Organizacion
3. Ejecucion

4. Orden

5. Socializacion

6. Representacién

Soporte tedrico:

Variable

Dimensiones

Definicién

Segun Minedu (2009) Juego
en sectores: Es un momento
pedagdégico que propone el
juego en sectores 0 espacios
educativos utilizando
materiales adecuados e
incentivando la, interaccién
con los demés. Este proceso
comprende seis momentos:
planificacién, organizacion,
ejecucidn, orden,
socializacion y
representacion.

Planificacion

Ministerio de Educacion (2009) Manifest6: que la
planificaciéon se realiza en un lapso de 10 minutos,
donde la educadora y los nifios se sientan en medio
del aula formando un circulo y desarrollan la
conversacion recordando el tiempo y espacio de
juego y que 10 minutos antes de que termina les
avisara para que guarden los materiales, luego
recordaran las normas de convivencia en el cual se
expresa la participacion del nifio , por ultimo los
nifilos expresan de manera libre que jugaran o con
quienes jugaran.

Organizacion

Ministerio de Educacion (2009) Manifestd: Los nifios
se distribuyen libremente en grupos por el salén y se
ubican en el sector de su preferencia. En caso de
tener en el aula “cajas tematicas”, los nifios las
tomaran de acuerdo a sus preferencias también. Los
grupos estaran conformados por 3 0 4 nifios, aunque
este criterio es flexible. A veces se asocian de 5 a 6
nifios en un mismo grupo y el juego fluye muy bien.
Otras veces, juegan juntos dos nifios o0 uno solo de
manera solitaria. Una vez que los nifios se han
ubicado, inician su proyecto de juego libre de
manera auténoma. Esto significa que ellos definen




gué juguetes usan, como los usan y con quién se
asocian para jugar.

Ejecucion

Ministerio de Educacién (2009) Manifesto: que en el
momento de la ejecucién o desarrolld de la hora del
juego libre los nifios empiezan a desarrollar sus
ideas de como jugar, con que materiales hacerlos o
que roles representaran, algunos lo realizaran solos,
otros en parejas o en grupos, ellos van a estar
distribuidos en el aula en base a sus preferencias
tematicas, por los tipos de juego que hay en cada
sector o afinidad hacia sus comparieros

Orden

Ministerio de Educacion (2009) Manifestdé: que
durante la secuencia del orden los nifios seran
anticipados 10 minutos antes de que termine la hora
del juego para que de esa manera puedan guardar
sus juguetes y hacer orden en el aula. El guardar sus
juguetes no nada mas implica una situaciéon de
orden, sino que también emocional y social ya que
con los juguetes estan guardando su experiencia.
Luego de haber realizado todo ello realizaremos una
pequefia asamblea para comentar sobre que
jugaron, con quien, cual fue su experiencia, como se
sintieron y que sucedioé durante el juego.

Socializacion

Ministerio de Educacion (2009) Manifestdé: que
durante el momento de la socializacion todos los
nifios se encuentran sentados en un Semicirculo,
donde van a expresar que jugaron, con quien, a que,
como se sintieron, y que paso durante el juego. La
educadora puede aprovechar el momento para dar
informacion sobre algunos aspectos que derivan de
la informacién, como que un nifio juega en el hogar
y que cocind, algunos nifios diran los nifios no
cocinan solo las niflas y de ese modo se pueden
expresar lo que sienten, saben y piensan.

Representacion

Ministerio de Educacién (2009) Manifestd: que en la
representacion los nifios plasmardan de manera
gréfica lo que realizaron durante el juego, puede ser
a través de un dibujo, pintura o modelado este
proceso no es necesario realizarlo todos los dias.




Instrucciones para el juez:

Para evaluar el cuestionario MOTIVACION GENERADA POR QUIZIZZ utilizaremos los indicadores
sugeridos por Escobar y Cuervo (2008) que se muestran en la siguiente tabla:

Categoria Calificacién Indicador
1. No cumple con el criterio El item no es claro.
CLARIDAD El item requiere bastantes modificaciones o
El item e 2. Bajo Nivel una modificacién muy grande en el uso de
comprende las palabras de acuerdo con su significado

facilmente, es decir,
Su sintactica y
semantica son

0 por la ordenacién de las mismas.

3. Moderado nivel

Se requiere una modificacion muy
especificade algunos de los términos del

adecuadas. item.
) El item es claro, tiene seméantica y sintaxis
4. Alto nivel adecuada.
1. No cumple con el El item no tiene relacién légica con
criterio ladimension.
COHERENCIA 2. Bajo Nivel El item tiene una relacién tangencialcon la

El item tiene relacion
I6gica con la dimensién
oindicador que esta

dimension.

El item tiene una relacion moderada

midiendo. 3. Moderado nivel con ladimensién que se esta midiendo.
El item se encuentra completamente
4. Alto nivel relacionado con la dimension que esta
midiendo.
1N | | criteri El item puede ser eliminado sin que
- No cumple con el criterio | go\ 63 afectada la medicion de la
RELEVANCIA

El item es esencial o
importante, es decir
debeser incluido.

dimensioén.

2. Bajo Nivel

El item tiene alguna relevancia, pero otro
item puede estar incluyendo lo que mide
éste.

3. Moderado nivel

El item es relativamente importante.

4. Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser
incluido.




Titulo de la investigacion:

Instrumento a validar:

Instrucciones:

Ficha de validacién de instrumento

Una experiencia en gamificacion: El uso del Quizizz para fomentar la
motivacion y su relacién con el rendimiento académico en un curso de
matematica de los primeros semestres de una universidad privada de
Lima

Lista de cotejo para medir el Juego libre en sectores

El experto evaluador analizara cada item y lo valorara segun su claridad,
coherencia y relevancia, asignandole un puntaje entre 1 y 4 puntos para
cada criterio. Use el campo “Observaciones” para indicar cémo mejorar
los items, en caso corresponda.

1 2 3 4
No cumple con . Moderado )
pie Bajo nivel . Alto nivel
el criterio nivel
Dimension: Planificacion
Claridad Coherencia Relevancia
i JEl item se Tiene ¢ El item es
Item del cuestionario comprende relaciéon importante? Observaciones
faciimente? l6gica con la ¢, Debe ser
dimension? incluido?
1. Comparto mis ideas 4 4 4
de manera espontanea.
2. Presento nuevas 4 4 4
ideas durante
conversaciones.
. 4
3. Comunico las reglas y 4 4
acuerdos de mi aula
4. Sugiero la realizacion 4 4 4
de actividades diarias en
diversos sectores.




Dimension: Organizacion

Claridad Coherencia Relevancia
i ¢El item se Tiene ¢El item es
Item del cuestionario comprende relacion importante? Observaciones
ACi ’ ogi é
facilmente? l6gica con la Debe ser
dimension? incluido?
5. Sele'cciono y 4 4 4
comunico el sector que
uso para jugar.
6. Explico porque elegi 4 4 4
el sector de hoy.
7. Hablo con mis 4 4 4
compafieros que
escogieron el mismo
sector sobre los roles
que vamos a tomar en
ese lugar.
8. Converso con mis 4 4 4
comparfieros para llegar
a acuerdos sobre la
actividad que planeamos
realizar.
Dimensién: Ejecucion
Claridad Coherencia Relevancia
i _ _ ¢ El item se ¢ Tiene ¢ El item es _
Item del cuestionario comprende relacion importante? Observaciones
faciimente? l6gica con la ¢, Debe ser
dimension? incluido?
9. Utilizo los recursos del 4 4 4
sector seleccionado
para llevar a cabo
actividades de manera
libre.
10. Manifiesto mi 4 4 4

descontento ante una
situacibn que surge




durante el transcurso del
juego.

11. Interactio con mis 4 4 4
compafieros  mientras
participamos en la
actividad ludica.
12. Acudo hacia la 4 4 4
docente cuando
requiero su  ayuda
durante la actividad.
Dimension: Orden
Claridad Coherencia Relevancia
i ¢ El item se Tiene JEl item es
Item del cuestionario comprende relaciéon importante? Observaciones
facilmente? l6gica con la ¢, Debe ser
dimension? incluido?
13. Organizo y colloco.en 4 4 4
su ubicacion
correspondiente los
materiales asignados al
sector.
;4. _Me ocupo de la 4 4 4
limpieza del area de
juego que uso.
15. Colaboro en el 4 4 4
almacenamiento de los
materiales de mis
compafieros cuando
ellos lo solicitan.
Dimension: Socializacion
Claridad Coherencia Relevancia
i _ _ ¢El item se ¢ Tiene SElitem es _
Item del cuestionario comprende relacion importante? Observaciones
facilmente? I6gica con la ¢,Debe ser
dimension? incluido?
16. Comunico las 4 4 4

acciones que llevé a
cabo en el sector en el
gue jugué durante la
jornada de hoy.




17. Comparto mis
impresiones sobre los
aspectos que mas me
han gustado durante
esta actividad.

18. Practico la escucha
activa mientras mis
comparfieros comparten
sus experiencias
durante la actividad
ludica.

Dimensién: Representacion

ftem del cuestionario

Claridad

¢ El item se
comprende
facilmente?

Coherencia
¢ Tiene
relacion

I6gica con la

dimensién?

Relevancia

JEl item es

importante?

¢ Debe ser
incluido?

Observaciones

19.  Selecciono los
materiales que utilizaré
para representar mis
experiencias del dia,
como plastilina, colores,
crayolas, temperas o
plumones.

4

4

4

20. Presento a mis
compafieros una
representacion visual o
modelado que ilustra la
experiencia en la
realizacion de la
actividad ludica.

21. Presento de manera
clara y comprensible las
acciones realizadas en
el sector que seleccioné.

Lz

LIDIA SERRANO MIRANDA DE AGUILAR

DNI: 09822473

Nombres y apellidos del experto




Datos del instrumento:

Nombre de la prueba:

Prueba de ELO para medir el lenguaje oral.

Autor:

José Luis Ramos Sanchez, Isabel cuadrado Gordillo e
Inmaculada Fernandez Antelo

Procedencia:

Maestria en Educacién con mencién en Gestion de IIEE —
Universidad Antonio Ruiz de Montoya

Dimensiones:

4 dimensiones

Administracion:

individual

Tiempo de aplicacion:

20 minutos

Ambito de aplicacion:

Estudiantes de 4 afios de una Institucién Educativa

Significacion: | El instrumento esta compuesto de cuatro dimensiones:

1. Discriminacion Auditiva

2. Aspecto Fonoloégico

3. Aspecto Sintacticos

4. Aspectos Semanticos

10. Soporte tedrico:
Variable Dimensiones Definicion

Conjunto de sonidos Disc_r_iminacién Segun Paulino (2013) la discriminaciéon auditiva se
articulados con que el | Auditiva define “Como la habilidad para reconocer y distinguir
hombre manifiesta lo que diferencias de frecuencias, intensidad y timbre entre
piensa o0 siente, se expresa sonidos, fonemas, frases o palabras idénticas” (p.5)
mediante signos alabras - i .

g yp Aspecto Quillis (1999) sostuvo que la fonética estudia la
habladas que - comprenden Fonolégico sustancia de la expresion y la fonologia estudia la
los diferentes - niveles:  La ° forma de la e>F<) resiény al unasg linglisticas
discriminacién auditiva de retenden car pmb c,ji iglin Ig n
fonemas, Fonoldgico, geedeebee hasceepra aoraue Zsmbzg ?e 3%3 gequ{l]itug
Sintactico 'y~ Semantico. apoyo para su’e&is(tqencia Aﬁadic’)q ue “La fonética
(Avendano y Miretti, 2006) poyo p . q

estudia los elementos fénicos de la lengua desde el
punto de vista de su produccién, de su constitucion
acustica y de su percepciéon” (p.23)

Aspecto La forma o estructura de una oracion depende de

Sintacticos las reglas de la sintaxis, dichas reglas especifican la
organizacién de las palabras, frases, las clausulas,
el orden y la organizacion de las “palabras y otros
elementos de la oracion (Owens, 2023)

Aspecto Para Owens (2023) la semantica estudia las

Semanticos relaciones de unos significados con otros y los

cambios de significaciébn gue experimentan esas




palabras. La semantica tiene que ver con las
relaciones entre forma de lenguaje y nuestras
percepciones de los objetos, acontecimientos y
relaciones, esto es, con nuestros pensamientos. Las
palabras que utilizamos no representan la realidad
en si misma, sino mas bien nuestras propias ideas o
concepciones sobre esa realidad.

Titulo de la investigacion:

Instrumento a validar:

Instrucciones:

Ficha de validacién de instrumento

Una experiencia en gamificacion: El uso del Quizizz para fomentar la
motivacion y su relacién con el rendimiento académico en un curso de
matematica de los primeros semestres de una universidad privada de

Lima

PRUEBA DE ELO para medir el Lenguaje Oral

El experto evaluador analizara cada item y lo valorara segun su
claridad, coherencia y relevancia, asignandole un puntaje entre 1 y 4
puntos para cada criterio. Use el campo “Observaciones” para indicar
cémo mejorar los items, en caso corresponda.

1 2 3 4
No C“”!p'e_ con Bajo nivel Mod_erado Alto nivel
el criterio nivel

Dimensidn: Discriminacion Auditiva para medir los diferentes sonidos, fonemas, frases.

Claridad Coherencia Relevancia
i JEl item se Tiene ¢ El item es
Item del cuestionario comprende relaciéon importante? Observaciones
faciimente? l6gica con la ¢, Debe ser
dimension? incluido?
1. pana- pana 4 4 4
2. tapa- taba 4 4 4
4

3. bate- bate 4 4
4. Cuma- cuma 4 4 4
5. flapa- fiapa 4 4 4




6. tia- tia

7. cola- gola

8. yate- chate

9. lara- lala

10. sapo- sabo

11. soco-foco

12. colle - colle

E I B B N

N LR

R I I I I T I I

Aspecto Fonolégico para medir la forma de expresion

ftem del cuestionario

Claridad

¢ El item se
comprende
facilmente?

Coherencia
¢ Tiene
relacion

l6gica con la

dimensién?

Relevancia

JEl item es

importante?

¢ Debe ser
incluido?

Observaciones

13. Pino

14. Chifa

15. Bote

16. Loro

17. Seda

18. Ceno

19. Lija

20. Raya

21. Sierra

22. Manta

23. Alto

24. Palma

25. Falta

26. Vuelta

27. Arma

28. Cosme

29. Pierna

30. Carta

I L T I T O o N O O 0 AR (R I B B B - R ) IR o
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31.

Broma

32.

Grupo

33.

Tigre

34.

Cristal

35.

Grande

36.

Cofre

37.

Prado

38.

Trampa

39.

Dragodn

40.

Blusa

41.

Pluma

42.

Blando

43.

Cable

44.

Planta

45,

Fluente

46.

Clima

47.

Flaco

48.

Globo

49.

Autobus

50.

Peri6dico

51.

Calorifico

52.

Estrellado

53.

acaudalado

54.

Trasformacion

55.

Cosmopolita

56.

Frigorifico

57.

Farmacol6gico

e S R O o B R R 0 B B B (R B B e S R N 0 R R N B (R~ B IR B~ R ) I
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Dimension: Aspectos Sintacticos para medir la organizacién de las palabras

Claridad Coherencia Relevancia
i ¢El item se ¢ Tiene ¢Elitem es
Item del cuestionario comprende relacién importante? Observaciones
facilmente? l6gica con la ¢,Debe ser
dimension? incluido?
58. Disfruto practicar el 3 3 3
dibujo como forma de
expresion artistica.
59. Participo e 3 3 3
interactio con un tren
eléctrico en una
actividad ludica en el
pargue
60. Me divierto 3 3 3
participando en una
excursion de
campamento, donde
utilizo una tienda de gran
tamafio.
61. Observé a mi 3 3 3
compairiero Pedro recibir
una patada.
62. Antes del receso 3 3 3
escolar, organizo mis
tareas y las guardo
apropiadamente.
63. Circo s 3 3
64. Regalo 3 3 3
65. Foto 3 3 3
66. Colores 3 3 3
67. Pelicula 3 3 3
68. Observo la lamina 1 3 3 3
y describo las
situaciones o acciones
que estan ocurriendo en
ella, representando un
entorno de parque.
69. Analizo la lamina 2 y 3 3 3

detallo las situaciones o
acciones que se
desarrollan en ella,
correspondientes a un
entorno de playa.




Dimension: Aspecto Semanticos para Medir la definicion de las palabras

Claridad Coherencia Relevancia
i ¢El item se ¢ Tiene ¢Elitem es
Item del cuestionario comprende relacion importante? Observaciones
facilmente? l6gica con la ¢,Debe ser
dimension? incluido?
70. Identifico el objeto 3 3 3
que proporciona
iluminacién, que es el
foco.
71. Sefalo el 3 3 3
instrumento utilizado
para hundir clavos, que
es el martillo
72. Indico el objeto que 3 3 3
permite observar las
cosas ampliadas en
tamafio, que es la lupa.
73. Identifico el medio de 3 3 3
transporte que se
desplaza por el aire, que
es el avion.
74. Sefalo la figura 3 3 3
geomeétrica que tiene
cinco puntas, que es la
estrella
75.Tenedor 3 3 3
. 4
76.Abrigo 4 4
77. Gorro 4 4 4
78. Burro 4 4 4
79. Linterna 4 4 4
80. Diamante 4 4 4
81. contagiar 4 4 4
82. Sétano 4 4 4
83. Estrofa 4 4 4
84. Retener. 4 4 4
85. ¢ ldentifico el nombre 4 4 4
del protagonista de la
historia?
86. ¢ Describo la 4 4 4

situacion o condicion del
pequefio pajarito?




87. ¢Indico el destino al
que lleva Beto al
pajarito?

88. ¢ Especifico el tipo de
alimento con el que Beto
alimenta al pajarito?

89. ¢Describo la accién
realizada por el pajarito
para expresar gratitud
hacia Beto por haberle
salvado la vida?

LIDIA SERRANO MIRANDA DE AGUILAR

Nombres y apellidos del experto

L

09822473

DNI

17 DE Febrero 2024

Fecha




VALIDADOR 3

Estimado especialista:

Tengo el agrado de dirigirme a Ud. para saludarlo(a) cordialmente y, a la vez, manifestarle que
conocedores de su trayectoria académica y profesional molestamos su atencién al elegirlo como
JUEZ EXPERTO para revisar el presente instrumento que pretendemos utilizar en la tesis titulada:
“Una experiencia en gamificacion: El uso del Quizizz para fomentar la motivacion y su relacion con
el rendimiento académico en un curso de matematica de los primeros semestres de una universidad
privada de Lima”, para obtener el grado de magister en Gestién de la Educacion por la

Le agradecemos por el tiempo que le tome revisarlo.

11. Datos generales del juez:

Soledad Mendoza Espinoza
Nombre del juez:

Grado profesional: Magister

Didé4ctica de las ciencias, Tic, Pedagogia, Metodologia de

Area de formacion académica: | |4 investigacion

) Docente Ordinaria a tiempo completo
Cargo actual:

_ . Universidad Cesar Vallejo
Institucion académica:

< L . Docencia EBR — Docencia a nivel superior
Areas de experiencia profesional:

Tiempo de experiencia profesional Mayor a 15 afios
en
dicha &rea:




12. Datos del instrumento:

Nombre de la prueba:

Lista de cotejo para medir el Juego en sectores

Autor:

Rosa Elena Otero Salazar

Procedencia:

Maestria en Educacion con mencién en Gestion de IIEE —
Universidad Antonio Ruiz de Montoya

Dimensiones:

6 dimensiones

Administracion:

individual

Tiempo de aplicacion:

15 minutos

Ambito de aplicacion:

Estudiantes de 4 afios de dos Instituciénes Educativas

Significacion:

El instrumento esta compuesto de seis dimensiones:

1. Planificacién
2. Organizacion
3. Ejecucion

4. Orden

5. Socializacion

6. Representacién

13. Soporte tedrico:

Variable

Dimensiones

Definicion

Segun Minedu (2009) Juego
en sectores: Es un momento
pedagdégico que propone el
juego en sectores 0 espacios
educativos utilizando
materiales adecuados e
incentivando la, interaccién
con los demas. Este proceso
comprende seis momentos:
planificacién, organizacion,
ejecucidn, orden,
socializacion y
representacion.

Planificacion

Ministerio de Educacién (2009) Manifest6: que la
planificacién se realiza en un lapso de 10 minutos,
donde la educadora y los nifios se sientan en medio
del aula formando un circulo y desarrollan la
conversacion recordando el tiempo y espacio de
juego y que 10 minutos antes de que termina les
avisara para que guarden los materiales, luego
recordaran las normas de convivencia en el cual se
expresa la participacion del nifio , por ultimo los
nifilos expresan de manera libre que jugaran o con
quienes jugaran.

Organizacion

Ministerio de Educacion (2009) Manifestd: Los nifios
se distribuyen libremente en grupos por el salén y se
ubican en el sector de su preferencia. En caso de
tener en el aula “cajas tematicas”, los nifios las
tomaran de acuerdo a sus preferencias también. Los
grupos estaran conformados por 3 0 4 nifios, aunque
este criterio es flexible. A veces se asociande 5 a 6
nifios en un mismo grupo y el juego fluye muy bien.
Otras veces, juegan juntos dos nifios o uno solo de
manera solitaria. Una vez que los nifios se han




ubicado, inician su proyecto de juego libre de
manera auténoma. Esto significa que ellos definen
gué juguetes usan, como los usan y con quién se
asocian para jugar.

Ejecucion

Ministerio de Educacién (2009) Manifesto: que en el
momento de la ejecucién o desarrolld de la hora del
juego libre los nifios empiezan a desarrollar sus
ideas de como jugar, con que materiales hacerlos o
que roles representaran, algunos lo realizaran solos,
otros en parejas o en grupos, ellos van a estar
distribuidos en el aula en base a sus preferencias
tematicas, por los tipos de juego que hay en cada
sector o afinidad hacia sus comparieros

Orden

Ministerio de Educacion (2009) Manifestdé: que
durante la secuencia del orden los nifios seran
anticipados 10 minutos antes de que termine la hora
del juego para que de esa manera puedan guardar
sus juguetes y hacer orden en el aula. El guardar sus
juguetes no nada mas implica una situaciéon de
orden, sino que también emocional y social ya que
con los juguetes estan guardando su experiencia.
Luego de haber realizado todo ello realizaremos una
pequefia asamblea para comentar sobre que
jugaron, con quien, cual fue su experiencia, como se
sintieron y que sucedioé durante el juego.

Socializaciéon

Ministerio de Educacion (2009) Manifestd: que
durante el momento de la socializacion todos los
nifilos se encuentran sentados en un Semicirculo,
donde van a expresar que jugaron, con quien, a que,
como se sintieron, y que paso durante el juego. La
educadora puede aprovechar el momento para dar
informacion sobre algunos aspectos que derivan de
la informacién, como que un nifio juega en el hogar
y que cocind, algunos nifios diran los nifios no
cocinan solo las niflas y de ese modo se pueden
expresar lo que sienten, saben y piensan.

Representacion

Ministerio de Educacién (2009) Manifestd: que en la
representacion los nifios plasmaran de manera
grafica lo que realizaron durante el juego, puede ser
a través de un dibujo, pintura o modelado este
proceso no es necesario realizarlo todos los dias.




14.

Instrucciones para el juez:

Para evaluar el cuestionario MOTIVACION GENERADA POR QUIZIZZ utilizaremos los indicadores
sugeridos por Escobar y Cuervo (2008) que se muestran en la siguiente tabla:

Categoria Calificacion Indicador
1. No cumple con el criterio El item no es claro.
CLARIDAD El item requiere bastantes modificaciones o
El item se 2. Bajo Nivel una modificacion muy grande en el uso de
comprende las palabras de acuerdo con su significado

facilmente, es decir,
su sintactica y
semantica son

o por la ordenacién de las mismas.

3. Moderado nivel

Se requiere una modificacion muy
especificade algunos de los términos del

adecuadas. item.
ito nivel El item es claro, tiene semantica y sintaxis
4. Alto nive adecuada.
1. No cumple con el El item no tiene relacion l6gica con
criterio ladimension.
COHERENCIA 2. Bajo Nivel El item tiene una relacion tangencialcon la

El item tiene relacién
l6gica con la dimensién
oindicador que esta

dimensioén.

El item tiene una relacién moderada

midiendo. 3. Moderado nivel con ladimensién que se esta midiendo.
El item se encuentra completamente
4. Alto nivel relacionado con la dimensién que esta
midiendo.
1. No cumple con el criterio El item puede ser eliminado sin que
' sevea afectada la medicién de la
RELEVANCIA

El item es esencial o
importante, es decir
debeser incluido.

dimension.

2. Bajo Nivel

El item tiene alguna relevancia, pero otro
item puede estar incluyendo lo que mide
éste.

3. Moderado nivel

El item es relativamente importante.

4. Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser
incluido.




Titulo de la investigacion:

Instrumento a validar:

Instrucciones:

Ficha de validacién de instrumento

Una experiencia en gamificacion: El uso del Quizizz para fomentar la
motivacion y su relacion con el rendimiento académico en un curso de
matematica de los primeros semestres de una universidad privada de

Lima

Lista de cotejo para medir el Juego en sectores

El experto evaluador analizard cada item y lo valorara segun su
claridad, coherencia y relevancia, asignandole un puntaje entre 1y 4
puntos para cada criterio. Use el campo “Observaciones” para indicar
cémo mejorar los items, en caso corresponda.

1 2 3 4
No cumple L Moderado .
Ipie Bajo nivel . Alto nivel
con el criterio nivel
Dimension: Planificacion
Claridad Coherencia Relevancia
i ¢ El item se Tiene ¢El item es
Item del cuestionario comprende relacion importante? Observaciones
faciimente? l6gica con la ¢, Debe ser
dimension? incluido?
1. Comparto mis ideas 3 4 3
de manera espontanea.
2. Presento nuevas 4 3 4
ideas durante
conversaciones.
. 3
3. Comunico las reglas y 4 3
acuerdos de mi aula
4. Sugiero la realizacion 4 3 4
de actividades diarias en
diversos sectores.
Dimension: Organizacion
Claridad Coherencia Relevancia
Item del cuestionario ¢ Tiene S El item es Observaciones
relacion importante?




JEl item se l6gica con la ¢ Debe ser
comprende dimension? incluido?
facilmente?
5. Sele'cciono y 3 4 3
comunico el sector que
uso para jugar.
6. Explico porque elegi 4 3 4
el sector de hoy.
7. Hablo con mis 3 4 3
comparieros que
escogieron el mismo
sector sobre los roles
que vamos a tomar en
ese lugar.
8. Converso con mis 4 3 4
comparieros para llegar
a acuerdos sobre la
actividad que planeamos
realizar.
Dimension: Ejecucion
Claridad Coherencia Relevancia
i JEl item se Tiene ¢ El item es
Item del cuestionario comprende relacién importante? Observaciones
facilmente? I6gica con la ¢ Debe ser
dimension? incluido?
9. Utilizo los recursos del 3 4 3
sector seleccionado
para llevar a cabo
actividades de manera
libre.
10. Manifiesto mi 4 3 4
descontento ante una
situacion que surge
durante el transcurso del
juego.
11. Interactto con mis 3 4 3

compafieros  mientras
participamos en la
actividad ludica.




12. Acudo hacia la 3 4
docente cuando
requiero su  ayuda
durante la actividad.
Dimensién: Orden
Claridad Coherencia Relevancia
i ¢El item se Tiene ¢El item es
Item del cuestionario comprende relacion importante? Observaciones
facilmente? l6gica con la ¢ Debe ser
dimension? incluido?
13. Organizo y coloco en 3 4 3
su ubicacion
correspondiente los
materiales asignados al
sector.
14. Me ocupo de la 4 3 4
limpieza del é&rea de
juego que uso.
15. Colaboro en el 3 4 3
almacenamiento de los
materiales de mis
comparfieros cuando
ellos lo solicitan.
Dimension: Socializacién
Claridad Coherencia Relevancia
i _ _ ¢ El item se ¢ Tiene ¢El item es _
Item del cuestionario comprende relacion importante? Observaciones
faciimente? I6gica con la ¢, Debe ser
dimension? incluido?
16. Comunico las 4 4 3
acciones que llevé a
cabo en el sector en el
que jugué durante la
jornada de hoy.
17. Comparto mis 4 3 4
impresiones sobre los
aspectos que mas me
han gustado durante
esta actividad.
18. Practico la escucha 3 4 3

activa mientras mis
comparfieros comparten
sus experiencias
durante la actividad
ladica.




Dimensién: Representacion

Claridad Coherencia Relevancia
i ¢El item se Tiene ¢El item es
Item del cuestionario comprende relacion importante? Observaciones
facilmente? l6gica con la ¢ Debe ser
dimension? incluido?
19. Selecciono los 3 4 3
materiales que utilizaré
para representar mis
experiencias del dia,
como plastilina, colores,
crayolas, temperas o
plumones.
20. Presento a mis 4 3 4
compafieros una
representacion visual o
modelado que ilustra la
experiencia en la
realizacion de la
actividad ludica.
21. Presento de manera 3 4 3
clara y comprensible las
acciones realizadas en
el sector que seleccioné.
Soledad Mendoza Espinoza 09495698
Nombres y apellidos del experto DNI

23 de febrero 2024

Fecha




Datos del instrumento:

Nombre de la prueba:

Prueba de ELO para medir el lenguaje oral.

Autor:

José Luis Ramos Sanchez, Isabel cuadrado Gordillo e
Inmaculada Fernandez Antelo

Procedencia:

Maestria en Educacion con mencién en Gestion de IIEE —
Universidad Antonio Ruiz de Montoya

Dimensiones:

4 dimensiones

Administracion:

individual

Tiempo de aplicacion:

20 minutos

Ambito de aplicacion:

Estudiantes de 4 afios de una Institucién Educativa

Significacion: | El instrumento estd compuesto de cuatro dimensiones:
1. Discriminacién Auditiva
2. Aspecto Fonologico
3. Aspecto Sintacticos
4. Aspectos Semanticos
15. Soporte tedrico:
Variable Dimensiones Definicion
Conjunto de sonidos Disc'r.iminacién Segun Paulino (2013) la discriminaciéon auditiva se
articulados con que el | Auditiva define “Como la habilidad para reconocer y distinguir
hombre manifiesta lo que diferencias de frecuencias, intensidad y timbre entre
piensa o0 siente, se expresa sonidos, fonemas, frases o palabras idénticas” (p.5)
median ign labr - I .
ediante signos y palabras Aspecto Quillis (1999) sostuvo que la fonética estudia la
habladas que comprenden Fonolégico sustancia de la expresion y la fonologia estudia la
los diferentes - niveles:  La ’ forma de Ia eE resiény al unasg lingUisticas
discriminacion  auditiva de retenden separar e?mbas aisci gIinas es Ig ue no
fonemas, Fonoldgico, ge debe hacepr orque ambas I[r)e uiéren deqmutuo
Sintactico 'y~ Semantico. apoyo para su’e&is(tqencia Aﬁadic’)q ue “La fonética
(Avendano y Miretti, 2006) poyo p . q
estudia los elementos fénicos de la lengua desde el
punto de vista de su produccién, de su constitucién
acustica y de su percepcion” (p.23)
Aspecto La forma o estructura de una oraciéon depende de
Sintacticos las reglas de la sintaxis, dichas reglas especifican la
organizacién de las palabras, frases, las clausulas,
el orden y la organizacién de las “palabras y otros
elementos de la oracion (Owens, 2023)
Aspecto Para Owens (2023) la semantica estudia las
Semanticos relaciones de unos significados con otros y los

cambios de significacién que experimentan esas
palabras. La semantica tiene que ver con las
relaciones entre forma de lenguaje y nuestras
percepciones de los objetos, acontecimientos y
relaciones, esto es, con nuestros pensamientos. Las
palabras que utilizamos no representan la realidad
en si misma, sino mas bien nuestras propias ideas o
concepciones sobre esa realidad.




Titulo de la investigacion:

Instrumento a validar:

Instrucciones:

Ficha de validacién de instrumento

Una experiencia en gamificacion: El uso del Quizizz para fomentar la
motivacion y su relacion con el rendimiento académico en un curso de
matematica de los primeros semestres de una universidad privada de

Lima

PRUEBA DE ELO para medir el Lenguaje Oral

El experto evaluador analizard cada item y lo valorara segun su
claridad, coherencia y relevancia, asignandole un puntaje entre 1y 4
puntos para cada criterio. Use el campo “Observaciones” para indicar
cémo mejorar los items, en caso corresponda.

1 2 3 4
No cum_ple_ Bajo nivel Mod_erado Alto nivel
con el criterio nivel

Dimensién: Discriminacion Auditiva para medir los diferentes sonidos, fonemas, frases.

Claridad Coherencia Relevancia
i ¢ El item se ¢ Tiene ¢El item es
Item del cuestionario comprende relacion importante? Observaciones
facilmente? I6gica con la ¢ Debe ser
dimension? incluido?
1. pana- pana 4 4 4
2. tapa- taba 4 4 4
4

3. bate- bate 4 4
4. Cuma- cuma 4 4 4
5. flapa- fiapa 4 4 4
6. tia- tia 4 4 4
7. cola- gola 4 4 4
8. yate- chate 4 4 4
9. lara- lala 4 4 4
10. sapo- sabo 4 4 4
11. soco-foco 4 4 4
12. colle - colle 4 4 4




Aspecto Fonologico para medir la forma de expresion

item del cuestionario

Claridad

¢El item se
comprende
facilmente?

Coherencia
Tiene
relaciéon

I6gica con la

dimension?

Relevancia

¢El item es

importante?

¢ Debe ser
incluido?

Observaciones

13. Pino

N

N

14. Chifa

15. Bote

16. Loro

17. Seda

18. Ceno

19. Lija

20. Raya

21. Sierra

22. Manta

23. Alto

24. Palma

25. Falta

26. Vuelta

27. Arma

28. Cosme

29. Pierna

30. Carta

31. Broma

32. Grupo

33. Tigre

34. Cristal

35. Grande

36. Cofre

37. Prado

38. Trampa

39. Drag6n

40. Blusa
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41. Pluma

42. Blando

43. Cable

44. Planta

45, Fluente

46. Clima

47. Flaco

48. Globo

49. Autobus

50. Periédico

51. California

52. Estrellado

53. acaudalado

54. Trasformacion

55. Cosmopolita

56. Frigorifico

B N e . O . O o R T R N B (R - B B B~ R
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57. Farmacolégico

Dimension: Aspectos Sintacticos para medir la organizacion de las palabras

Claridad Coherencia Relevancia
i ¢ El item se ¢ Tiene ¢ El item es
Item del cuestionario comprende relacion importante? Observaciones
facilmente? I6gica con la ¢ Debe ser
dimension? incluido?
58. Disfruto practicar el 4 4 4
dibujo como forma de
expresion artistica.
59. Participo e 4 4 4
interactdo con un tren
eléctrico en una
actividad ludica en el
parque
60. Me divierto 4 4 4
participando en una
excursion de
campamento, donde
utilizo una tienda de gran
tamano.
61. Observé a mi 4 4 4
compafiero Pedro recibir
una patada.




62. Antes del receso 4 4
escolar, organizo mis

tareas y las guardo

apropiadamente.

63. Circo 4 4 4
64. Regalo 4 4 4
65. Foto 4 4 4
66. Colores 4 4 4
67. Pelicula 4 4 4
68. Observo la lamina 1 4 4 4
y describo las

situaciones o acciones

que estan ocurriendo en

ella, representando un

entorno de pargue.

69. Analizo la ldmina 2 y 4 4 4

detallo las situaciones o
acciones que se
desarrollan en ella,
correspondientes a un
entorno de playa.

Dimension: Aspecto Semanticos para Medir la definicion de las palabras

Claridad Coherencia Relevancia
i ¢ El item se ¢ Tiene ¢El item es
Item del cuestionario comprende relacion importante? Observaciones
facilmente? l6gica con la ¢, Debe ser
dimension? incluido?
70. ldentifico el objeto 4 4 4
que proporciona
iluminacién, que es el
foco.
71. Sefialo el 4 4 4
instrumento utilizado
para hundir clavos, que
es el martillo
72. Indico el objeto que 4 4 4
permite observar las cosas
ampliadas en tamafio, que
es la lupa.
73. Identifico el medio de 4 4 4
transporte que se desplaza
por el aire, que es el avion.
74. Sefalo la figura 4 4 4
geomeétrica que tiene cinco
puntas, que es la estrella
75.Tenedor 4 4 4
. 4
76.Abrigo 4 4




77. Gorro 4 4 4
78. Burro 4 4 4
79. Linterna 4 4 4
80. Diamante 4 4 4
81. contagiar 4 4 4
82. Sé6tano 4 4 4
83. Estrofa 4 4 4
84. Retener. 4 4 4
85. ¢ldentifico el nombre 4 4 4
del protagonista de la
historia?
86. ¢, Describo la situacién o 4 4 4
condicion del pequefio
pajarito?
87. ¢lIndico el destino al 4 4 4
gue lleva Beto al pajarito?
88. ¢ Especifico el tipo de 4 4 4
alimento con el que Beto
alimenta al pajarito?
89. ¢Describo la accién 4 4 4
realizada por el pajarito
para expresar gratitud
hacia Beto por haberle
salvado la vida?

Soledad Mendoza Espinoza 09495698

Nombrges y apellidos del experto
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Anexo 5. Consentimiento o asentimiento informado

Titulo de la investigacion: juego libre en sectores y el desarrollo del lenguaje oral

en estudiantes de 4 afos de dos Instituciénes Educativas ILO 2023”
Investigadoras:

e Carpio Afari, Adita Luzmila (orcid.org/0009-0001-2633-2105)
e Esquiagola Rossel, Miriam Beybi (orcid.org/0009-0008-8816-5294)

Propésito del estudio

Le invitamos a participar en la investigacion titulada “ juego libre en sectores y el
desarrollo del lenguaje oral en estudiantes de 4 afios de dos Instituciénes
Educativas ILO 2023”, cuyo objetivo es “determinar la relacién que existe entre
juego libre en sectores y el desarrollo del lenguaje oral en los estudiantes de dos
instituciénes Educativas llo 2023”. Esta investigacion es desarrollada por
estudiantes de pre grado de la carrera profesional de Educacién Inicial de la
Universidad César Vallejo del campus Trujillo, aprobado por la autoridad

correspondiente de la Universidad y con el permiso de la I. E.
Procedimiento

Si usted decide participar en la investigacion se realizara lo siguiente:

1. Se realizara una encuesta donde se recogeran datos personales y algunas
preguntas sobre la investigacion titulada: “ juego libre en sectores y el
desarrollo del lenguaje oral en estudiantes de 4 afios de dos Instituciones
Educativas ILO 2024”.

2. Esta encuesta o entrevista tendra un tiempo aproximado de 30 minutos y se
realizard en el ambiente del Aula de clases de la institucion I.E. Las
respuestas al cuestionario o guia de entrevista seran codificadas usando un

namero de identificacion y, por lo tanto, seran anénimas.

Participacion voluntaria (principio de autonomia):

Puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir si desea
participar o no, y su decision sera respetada. Posterior a la aceptacion no desea
continuar puede hacerlo sin ningun problema.

Riesgo (principio de No maleficencia):



Indicar al participante la existencia que NO existe riesgo o dafio al participar en
la investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan
generar incomodidad. Usted tiene la libertad de responderlas o no.

Beneficios (principio de beneficencia):

Se le informard que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la
institucidnal término de la investigacion. No recibira ningan beneficio econémico ni
de ningunaotra indole. El estudio no va a aportar a la salud individual de la
persona, sin embargo, los resultados del estudio podran convertirse en beneficio
de la salud publica.
Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados deben ser andonimos y no tener ninguna forma de
identificaral participante. Garantizamos que la informacion que usted nos brinde
es totalmente Confidencial y no sera usada para ninguin otro propoésito fuera de
la investigacion. Los datos permaneceran bajo custodia del investigador principal
y pasado un tiempo determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con las
investigadoras

Consentimiento

Después de haber leido los propésitos de la investigacion autorizo que mi
menor hijo participe en la investigacion.
Nombre y apellidos: ..o

FeCha Yy Nora: ... e

Para garantizar la veracidad del origen de la informacion: en el caso que el consentimiento sea
presencial, el encuestado y el investigador debe proporcionar: Nombre y firma. En el caso que
seacuestionario virtual, se debe solicitar el correo desde el cual se envia las respuestas a través
de un formulario Google.
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Anexo 7. Analisis de validacion

Analisis de validez de la lista de cotejo para medir el Juego libre en sectores

Escala
evaluativa Numero de expertos: 3
N° Maximo valor de la escala 5
Exp | Exp. | Exp. | Promed Punt. CVCi= Pei= CVC=CVCi-

1] 2 3 io (Xij) maximo Mx/Vmax (/DN Pei
1 4 3 3| 342 4.00 0.85 0.00 0.85
2 4 4 4| 3.89 4.00 0.97 0.00 0.97
3 3 4 3| 344 4.00 0.86 0.00 0.86
4 4 4 4| 3.78 4.00 0.94 0.00 0.94
5 4 4 3| 3.67 4.00 0.92 0.00 0.92
6 4 4 4| 3.89 4.00 0.97 0.00 0.97
7 3 4 3| 344 4.00 0.86 0.00 0.86
8 4 4 4| 3.78 4.00 0.94 0.00 0.94
9 4 4 3| 3.78 4.00 0.94 0.00 0.94
10 4 4 4| 3.89 4.00 0.97 0.00 0.97
11 4 4 3| 3.78 4.00 0.94 0.00 0.94
12 4 4 4| 3.89 4.00 0.97 0.00 0.97
13 4 4 3| 3.67 4.00 0.92 0.00 0.92
14 4 4 4| 3.78 4.00 0.94 0.00 0.94
15 3 4 3| 3.56 4.00 0.89 0.00 0.89
16 4 4 4| 3.78 4.00 0.94 0.00 0.94
17 4 4 4| 3.89 4.00 0.97 0.00 0.97
18 3 4 3| 344 4.00 0.86 0.00 0.86
19 4 4 3| 3.78 4.00 0.94 0.00 0.94
20 3 4 4| 3.56 4.00 0.89 0.00 0.89
21 4 4 3| 3.78 4.00 0.94 0.00 0.94
Validez .930




Analisis de validez de la Prueba de ELO

Escala evaluativa

NuUmero de expertos: 3

N° Maximo valor de la escala 5
Exp. 1 Exp.2 Exp. 3| Promedio (Xij) Punt. maximo CVCi= Mx/Vmax Pei= (1/3)"J CVC=CVCi-Pei
1 4 4 4 4.00 4.00 1.00 0.00 1.00
2 4 4 4 4.00 4.00 1.00 0.00 1.00
3 4 4 4 4.00 4.00 1.00 0.00 1.00
4 4 4 4 4.00 4.00 1.00 0.00 1.00
5 4 4 4 4.00 4.00 1.00 0.00 1.00
6 4 4 4 4.00 4.00 1.00 0.00 1.00
7 4 4 4 4.00 4.00 1.00 0.00 1.00
8 4 4 4 4.00 4.00 1.00 0.00 1.00
9 4 4 4 4.00 4.00 1.00 0.00 1.00
10 4 4 4 4.00 4.00 1.00 0.00 1.00
11 4 4 4 4.00 4.00 1.00 0.00 1.00
12 4 4 4 4.00 4.00 1.00 0.00 1.00
13 4 4 4 4.00 4.00 1.00 0.00 1.00
14 4 4 4 4.00 4.00 1.00 0.00 1.00
15 4 4 4 4.00 4.00 1.00 0.00 1.00
16 4 4 4 4.00 4.00 1.00 0.00 1.00
17 4 4 4 4.00 4.00 1.00 0.00 1.00
18 4 4 4 4.00 4.00 1.00 0.00 1.00
19 4 4 4 4.00 4.00 1.00 0.00 1.00
20 4 4 4 4.00 4.00 1.00 0.00 1.00
21 4 4 4 4.00 4.00 1.00 0.00 1.00
22 4 4 4 4.00 4.00 1.00 0.00 1.00




23 4 4 4 4.00 4.00 1.00 0.00 1.00
24 4 4 4 4.00 4.00 1.00 0.00 1.00
25 4 4 4 4.00 5.00 0.80 0.00 0.80
26 4 4 4 4.00 6.00 0.67 0.00 0.67
27 4 4 4 4.00 7.00 0.57 0.00 0.57
28 4 4 4 4.00 8.00 0.50 0.00 0.50
29 4 4 4 4.00 9.00 0.44 0.00 0.44
30 4 4 4 4.00 10.00 0.40 0.00 0.40
31 4 4 4 4.00 11.00 0.36 0.00 0.36
32 4 4 4 4.00 12.00 0.33 0.00 0.33
33 4 4 4 4.00 13.00 0.31 0.00 0.31
34 4 4 4 4.00 14.00 0.29 0.00 0.29
35 4 4 4 4.00 15.00 0.27 0.00 0.27
36 4 4 4 4.00 16.00 0.25 0.00 0.25
37 4 4 4 4.00 17.00 0.24 0.00 0.23
38 4 4 4 4.00 18.00 0.22 0.00 0.22
39 4 4 4 4.00 19.00 0.21 0.00 0.21
40 4 4 4 4.00 20.00 0.20 0.00 0.20
41 4 4 4 4.00 21.00 0.19 0.00 0.19
42 4 4 4 4.00 22.00 0.18 0.00 0.18
43 4 4 4 4.00 23.00 0.17 0.00 0.17
44 4 4 4 4.00 24.00 0.17 0.00 0.17
45 4 4 4 4.00 25.00 0.16 0.00 0.16
46 4 4 4 4.00 26.00 0.15 0.00 0.15
47 4 4 4 4.00 27.00 0.15 0.00 0.15
48 4 4 4 4.00 28.00 0.14 0.00 0.14
49 4 4 4 4.00 29.00 0.14 0.00 0.14
50 4 4 4 4.00 30.00 0.13 0.00 0.13
51 4 4 4 4.00 31.00 0.13 0.00 0.13




52 4 4 4 4.00 32.00 0.13 0.00 0.12
53 4 4 4 4.00 33.00 0.12 0.00 0.12
54 4 4 4 4.00 34.00 0.12 0.00 0.12
55 4 4 4 4.00 35.00 0.11 0.00 0.11
56 4 4 4 4.00 36.00 0.11 0.00 0.11
57 4 4 4 4.00 37.00 0.11 0.00 0.11
58 3 3 4 3.33 38.00 0.09 0.00 0.09
59 4 3 4 3.67 39.00 0.09 0.00 0.09
60 3 3 4 3.33 40.00 0.08 0.00 0.08
61 3 3 4 3.33 41.00 0.08 0.00 0.08
62 4 3 4 3.67 42.00 0.09 0.00 0.09
63 3 3 4 3.33 43.00 0.08 0.00 0.08
64 3 3 4 3.33 44.00 0.08 0.00 0.08
65 4 3 4 3.67 45.00 0.08 0.00 0.08
66 3 3 4 3.33 46.00 0.07 0.00 0.07
67 3 3 4 3.33 47.00 0.07 0.00 0.07
68 4 3 4 3.67 48.00 0.08 0.00 0.08
69 3 3 4 3.33 49.00 0.07 0.00 0.07
70 3 3 4 3.33 50.00 0.07 0.00 0.07
71 4 3 4 3.67 51.00 0.07 0.00 0.07
72 3 3 4 3.33 52.00 0.06 0.00 0.06
73 3 3 4 3.33 53.00 0.06 0.00 0.06
74 4 3 4 3.67 54.00 0.07 0.00 0.07
75 3 3 4 3.33 55.00 0.06 0.00 0.06
76 4 4 4 4.00 56.00 0.07 0.00 0.07
77 4 4 4 4.00 57.00 0.07 0.00 0.07
78 4 4 4 4.00 58.00 0.07 0.00 0.07
79 4 4 4 4.00 59.00 0.07 0.00 0.07
80 4 4 4 4.00 60.00 0.07 0.00 0.07




81 4 4 4 4.00 61.00 0.07 0.00 0.07
82 4 4 4 4.00 62.00 0.06 0.00 0.06
83 4 4 4 4.00 63.00 0.06 0.00 0.06
84 4 4 4 4.00 64.00 0.06 0.00 0.06
85 4 4 4 4.00 65.00 0.06 0.00 0.06
86 3 4 4 3.78 66.00 0.06 0.00 0.06
87 3 4 4 3.78 67.00 0.06 0.00 0.06
88 3 4 4 3.67 68.00 0.05 0.00 0.05
89 3 4 4 3.78 69.00 0.05 0.00 0.05




Anexo 8: Confiabilidad de los instrumentos

Al realizar una prueba de fiabilidad se consider¢ el valor de Alfa de Cronbach para
la comparacion de la consistencia interna del instrumento, emeplando como criterio
el valor de 0.700, es decir, cuando los datois fueran menores al valor especificado
indicarian una baja fiabilidad, en tanto si el valor hallado era igual o mayor a 0.700

indicaria una fiabilidad aceptable.
Para el caso de la primera variable se obtuvieron los siguientes resultados:
Tabla 1

Estadisticas de fiabilidad de la variable juego libre en sectores.

Alfa de Cronbach N de elementos
0.875 21

Nota. Elaborado a partir de la base de datos en IBM SPSS version 26.

Interpretacion: Conforme a la Tabla 1, los valores de fiabilidad hallados fueron de
0.875, el cual indicaria que existe una alta fiabilidad respecto del instrumento de
juego libre en sectores.

Para el caso de la segunda variable se obtuvieron los siguientes resultados:
Tabla 2

Estadisticas de fiabilidad de la variable desarrollo del lenguaje oral.

Alfa de Cronbach N de elementos
0.704 86

Nota. Elaborado a partir de la base de datos en IBM SPSS version 26.

Interpretacion: Conforme a la Tabla 2, los valores de fiabilidad hallados fueron de
0.704, el cual indicaria que existe una alta fiabilidad respecto del instrumento de
desarrollo del lenguaje oral.



Anexo 9. Confiabilidad de los instrumentos

¥R Sin titulo1.sav [ConjuntoDatos1] - IBM SPSS Statistics Editor de datos

Archivo  Editar Ver Datos Transformar Analizar Graficos  Utilidades
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