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Resumen

Este trabajo de investigacion tiene como objetivo determinar de qué forma la
aplicacion machine learning influye para el aprendizaje del area de matematicas
en los estudiantes de una institucion educativa primaria. Se realizé con enfoque
cuantitativo, de tipo aplicada, y disefio Pre-experimental. Se obtuvo como
muestra un total de 25 alumnos, los cuales hicieron el uso de la aplicacion para
la evaluacion. Los resultados de la investigacion relevaron un incremento en el
promedio de notas del 5.60 % y un incremento de la variacion del porcentaje de
las notas del 48.476 %. En conclusion, la aplicacién machine learning logré
incrementar el aprendizaje del area de matematicas en los estudiantes una
institucion educativa primaria gracias al uso de la aplicacién Aprendiendo con
Wally, lo que contribuye y motiva para futuras investigaciones en otras

modalidades de disefos de investigacion y ampliacion del conocimiento.

Palabras Clave: Aplicacién, aprendizaje, Machine Learning, Metodologia Iconix.
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Abstract

This research work aims to determine how the machine learning application
influences the learning of mathematics in students of a primary educational
institution. It was carried out with a quantitative, applied approach, and pre-
experimental design. A total of 25 students were obtained as a sample, who used
the application for the evaluation. The results of the research revealed an
increase in the average grade of 5.60% and an increase in the variation in the
percentage of grades of 48.476%. In conclusion, the machine learning
application managed to increase the learning of mathematics in students at a
primary educational institution thanks to the use of the Learning with Wally
application, which contributes and motivates future research in other modalities

of research designs and expansion of the knowledge.

Keywords: Application, Learning, Machine Learning, Iconix Methodology.



|. INTRODUCCION



Minedu (2022), indica que el Peru esta en el puesto 59 de ensefianza en
Latinoamérica, se menciona que no se cuenta con una valoracion por alumno
de acuerdo a las pérdidas de ensefianza y conocimientos, la segunda afectacion
son sus emociones que los estudiantes presentan, estos puntos hacen que los
alumnos tengan menor rendimiento, también se informa que el Peru tiene
ensefianzas demasiado basicas y simples, como para que el mismo estudiante

pueda incentivarse y desarrollarse.

En la actualidad el manejo del uso de la tecnologia sirve de gran aporte tanto
para el estudiante como el docente, debido que los alumnos buscan una mejor
forma de aprender, obteniendo mejores calificaciones y mostrando un mayor

interés por el estudio.

La aportacién al uso de herramientas tecnologicas dentro de los colegios,
permite nuevos cambios al sistema educativo, en el cual se muestra desde que
se utiliza una computadora hasta el uso de aplicaciones méviles donde se basan
en el manejo de machine learning para el apoyo del conocimiento de los

estudiantes.

En el dltimo informe del Ministerio de Educacion (2022) indica que las
tecnologias han sido de gran ayuda y con mas oportunidades, por lo cual esta
transformacion tecnoldgica se ha incrementado, se considera que 2 de cada 3
estudiantes que se incorporan al nivel primario, aprenderan debido a la
tecnologia. Ahora el Ministerio de Educacion en el Peru esta haciendo que el
uso de las tecnologias abarque mas en la educacion e interactuen entre los
alumnos y docentes, esto beneficia a los estudiantes ya que las herramientas
digitales permiten que el alumno intervenga mas en el aprendizaje y los

docentes puedan hacer el uso de estas herramientas y familiarizarse.

Machine learning aplicado en los centros educativos, permite obtener diversas
formas de informacion con el apoyo de la inteligencia artificial, haciendo que el
aprendizaje pueda ser de manera personalizado para los estudiantes, también

puede apoyar a los docentes en crear examenes personalizado, etc.



Este tipo de tecnologia se basa en la inteligencia artificial en donde el alumno
interactua buscando respuestas mediante juegos didacticos, cuestionarios o
consultas, también les permite tener seguridad de las respuestas que se
obtienen. El uso de Machine Learning ha aumentado en el Peru, ya que es uno
de los paises que hace tres aflos ha empezado a desarrollar herramientas
tecnologicas para distintas areas como: salud, economia, educacion, entre

otras.

Segun la UNESCO (2021), machine learning tiene una gran aporte con la
educacidén, ya que permite mejorar el conocimiento, poder interactuar e
intervenir en las diversas preguntas que se presenta en el momento, también
permite que los colegios trabajen con machine learning para que puedan obtener
reportes de los avances de estudio de los estudiantes como también motivar a
los estudiantes con sistemas o aplicaciones que le permitan trabajar sus
conocimientos a través de la inteligencia artificial. El aprendizaje personalizado
se puede realizar a través del machine learning, en donde se identifican a los
alumnos con menor rendimiento para posteriormente acompanarlos a los en su

recuperacion.

A nivel educativo se esta utilizando la tecnologia a diversos colegios en donde
los docentes han solicitado de ver la manera de mejorar la ensefianza en el area
de matematicas, con la finalidad de que los estudiantes se involucren en las
matematicas con el apoyo de machine learning. Es por eso que este trabajo de
investigaciéon va contribuir a la mejora del aprendizaje permitiendo a los
estudiantes poder tener un mejor rendimiento en las matematicas y permitiendo
que la aplicaciéon permita a los profesores hacer que los alumnos tengan una

forma de intervenir en las matematicas de una manera mas didactica.

A continuacién, se plantea el Problema General: ;Como influye la aplicaciéon
machine learning para el aprendizaje del area de matematicas en los estudiantes

de una Institucion Educativa Primaria?.



PE:1 4 Como la aplicacién machine learning influye en el promedio de notas
para el aprendizaje del area de matematicas en los estudiantes de una

Institucion Educativa Primaria?

PE2: ;Como la aplicacion machine learning influye en el incremento de la
variacion del porcentaje de las notas para el aprendizaje del area de

matematicas en los estudiantes de una Institucion Educativa Primaria?

La presente investigacion fue justificada de manera teorica, porque permite
aportar el aprendizaje a los estudiantes con el apoyo de la aplicacion machine
learning cuyos resultados buscaron incrementar el aprendizaje en el area de
matematicas. Forero (2020) recomendd que las implementaciones sobre
aplicaciones en maching learning permitié a los alumnos incrementar su
aprendizaje en diferentes materias como también permite poder tener un
control en los rendimientos de cada alumno haciendo que los docentes

puedan reforzar mejor las teorias o dificultades que se presentan.

Dicha investigacion fue justificada de manera tecnoldgica, porque permite
incrementar la ensefanza en los estudiantes a través de la aplicacidon
machine learning. Martinez, et al... (2016), expres6 que entender las
metodologias de ensefianza hacia los alumnos con el apoyo de diversas
tecnologias como las aplicaciones basadas en machine learning, permiten

mejorar el rendimiento de los alumnos, apoyandose de la inteligencia artificial.

Esta investigacion fue justificada de manera social, Minedu (2022), indica que
es importante el uso de machine learning por el gran aporte en la ensefianza
de los estudiantes, el cual permite a los docentes poder trabajar con los
alumnos de manera mas interactiva y agradable. Machine learning permite
mejorar los rendimientos de los estudiantes y hace que los estudiantes
puedan entender mejor la enseflanza que reciben de manera mas
comprensible. Esta investigacion se justifica de manera social porque
contribuye con los estudiantes a través de la aplicacién machine learning
permitiendo tener un mejor aumento en la ensefianza del area de

matematicas.



A continuacién, se menciona el Objetivo General: Determinar de qué forma la
aplicacibn machine learning influye para el aprendizaje del area de

matematicas en los estudiantes de una Institucion Educativa Primaria.

OE1: Determinar de qué forma la aplicacion machine learning influye en el
promedio de notas para el aprendizaje del area de matematicas en los

estudiantes de una Institucion Educativa Primaria.

OE2: Determinar de qué forma la aplicacion machine learning influye en el
incremento de la variacion del porcentaje de las notas para el aprendizaje del
area de matematicas en los estudiantes de una Institucion Educativa

Primaria.

Hipotesis General: La aplicacion machine learning incrementa el aprendizaje
del area de matematicas en los estudiantes de una Institucion Educativa

Primaria.

HE1: La aplicacién machine learning incrementa en el promedio de notas para
el aprendizaje del area de matematicas en los estudiantes de una Institucidon

Educativa Primaria.

HEZ2: La aplicacion machine learning incrementa la variacién del porcentaje
de las notas para el aprendizaje del area de matematicas en los estudiantes

de una Institucion Educativa Primaria.

A continuacion, se muestran los diferentes antecedentes no menores a cinco
afios sobre las investigaciones relacionadas al aprendizaje y aplicacion

machine learning.



Benel (2023), tiene como objetivo realizar una aplicacion basada en machine
learning en donde los estudiantes pudieran dominar su estado animico a
través de preguntas simples, por lo que el modelo desarrollado permitira
clasificar las emociones como: tristeza, alegria, enojo, miedo, sorpresa y
amor, esta investigacion tiene un enfoque cuantitativo, es de tipo aplicada y
un disefo pre-experimental. Como resultado se obtuvo que se logré alcanzar
un 93% la validacion de emociones, un 89% el promedio de la precision para
la obtencion de las diversas emociones que se evalua a los alumnos. Se
concluyo que la aplicacion moévil permite a los estudiantes poder expresarse
y la plataforma web permite a los docentes poder observar el historial de todas

las emociones registradas.

Guevara y Meza (2022), su objetivo fue ver el efecto que dicha aplicacion
basado en machine learning es efectiva para la ensefianza de las normas de
seguridad laboral, la investigacion fue con enfoque cuantitativo y disefio pre-
experimental. Dicha investigacion tuvo como muestra estadistica a 20
trabajadores, los cuales mostraron los siguientes resultados: el 42.13 %
ayudo a incrementar el conocimiento, también se obtuvo el resultado de
reduccion del tiempo tomado en dicho aprendizaje la cual fue el 61.28% y el
87.23 % mostraron un incremento de satisfaccion con dicha aplicacion. Por el
cual se concluyé que con el tema de los estudios los juegos, videos y todo
para brindar la informacién adecuada fue de su agrado para los usuarios. Los
mismos autores recomendaron utilizar dicha aplicacién para las entidades
privadas o publicas para que puedan tener la certeza que sus trabajadores

hayan aprendido dichas politicas sin dificultades.



Aguilar y Alcocer (2022), tuvo como objetivo mejorar la atencion de los
clientes en el taller, es por ello que se implementé una aplicacion en machine
learning la que permite recomendar servicios mecanicos, en donde los
clientes puedan agendar una cita. La investigacion tiene un enfoque
cuantitativo y disefio pre-experimental. Los resultados que se obtuvieron fue
que la aplicacion permite la reduccion en el tiempo de atencidn a los clientes
en un 85% y como satisfacciéon se obtuvo un promedio de 90%. Las
conclusiones para el proyecto fue que la aplicacion aparte de brindar servicios
mecanicos y agendar citas, también permite enviar la confirmacion y

recordatorio de las citas via WhatsApp y correo.

Bendezu y Ysla (2020), tuvo como objetivo el de desarrollar una app basado
en machine learning para la reduccion de los indices de casos de anemia,
focalizado en el colegio ubicado en Carabayllo, por el cual el aplicativo movil
le permitira controlar los habitos alimenticios a los padres para la supervisidon
de los nifios. La metodologia para el software empleada es el Kanban y tiene
un enfoque cuantitativo y disefio pre-experimental, los resultados que se
obtuvieron fue el disenar la app para la reduccion de los indices de anemia
obteniendo como promedio un 85% y asi los padres de familia puedan
obtener un informe para prevenir la anemia, las conclusiones fueron el de
obtener los resultados de disminucidn de anemia mediante el estudio

realizado por la app.

Fuentes (2021), respecto a su tesis tuvo como objetivo el de desarrollar una
aplicacién movil para el analisis del mercado de los nuevos productos y/o
servicios, basado en el lenguaje social del Twitter o redes sociales. Para
investigacion se utilizé el disefio pre-experimental, para la recopilacion de
datos se usé la encuesta y tiene un enfoque cuantitativo, los resultados fueron
el de mejorar las prioridades de los usuarios a través de alternativas
obteniendo un promedio del 75%, el segundo resultado fue realizar el
software a base de diferentes soluciones que hay en el mercado con la

técnica de aprendizaje automatico obteniendo un 92% de precision.



Las conclusiones finales fueron que las técnicas son el principal recurso de
las empresas tipo e-commerce para clasificar un producto. El autor
recomendd aplicar este proyecto usar el algoritmo de aprendizaje
supervisado como parte del software para que permita a los usuarios una
adecuada precision, también incluir el analisis de sentimientos en base a

imagenes o emoticones.

Hernandez (2022), en su tesis como objetivo principal se baso en desarrollar
una aplicacion basada en informacién para los procesos de construccion de
viviendas utilizando machine learning, la metodologia que se implemento
para el desarrollo del software fue Scrum, la investigacién tiene un enfoque
cuantitativo y disefo pre-experimental. Se obtuvo como resultado que el
proyecto se basara en dos perfiles de usuario, el primero se basara en un
usuario comun que es quién necesita el servicio y el otro perfil sera de
proveedor quién ofrecera sus servicios para la construccion de viviendas, las
conclusiones es que la app sera capaz de recomendar y proveer toda la
informacion detallada de los servicios y también las valoraciones de cada

servicio.

Alcalde y Ortiz (2022), como principal objetivo fue determinar en qué medida
el uso de un aplicativo mévil de procesamiento de imagenes usando machine
learning influye en el reconocimiento de incidencias de residuos solidos, la
metodologia para el desarrollo del software que se empled fue el de Mobile-
D y es de tipo aplicada, disefio pre-experimental y una muestra de 28
incidencias. Los resultados obtenidos fue el aumento de reconocer el margen
de errores de las incidencias en 85% y el aumento de registrar las incidencias
en un 85%. Las conclusiones fueron que con el uso de la aplicacién permite
reducir los tiempos de identificacién de incidencias de residuos solidos,
también reduce el numero de errores en el reconocimiento de incidencias e

influye de manera positiva.



Sarango (2019), tuvo como objetivo realizar una propuesta de una
metodologia para el desarrollo de aplicaciones maéviles con el estudio de
machine learning para la carrera de Ingenieria de Sistemas, tiene un diseno
pre-experimental y un enfoque cuantitativo respecto a la investigacion. Los
resultados obtenidos respecto a las preguntas realizadas mediante el uso de
la aplicacion referente al juego interactivo del curso de fisica se tuvo un
promedio de 88%, también indica que la aplicacion tuvo un 96% de promedio
de satisfaccion de utilizar la aplicacion educativa. Se concluyé que se ha
comprobado que el desarrollo de una aplicacion moévil educativa brinda
mejores resultados al momento de utilizar la aplicacion con el apoyo de

machine learning y utilizando interfaces amigables e interactivas.

Ahumada (2020), su objetivo fue presentar una guia de evaluacion curricular
usando machine learning en una plataforma web para la Educacion
Parvularia. Para alcanzar este objetivo, se us6 un método sustentado en
programacion con Python, la investigacion es de enfoque cuantitativo y
disefo pre-experimental. Los datos sefialan que el modelo producido, permite
incrementar la mejora realizar la evaluacion, enriqueciendo, ordenando y
valorando el aprendizaje de los estudiantes en un 85%, siendo este practico
y sencillo de ocupar. Se concluye que machine learning accede juntar
diferentes criterios de evaluacién, haciendo posible la labor de los docentes y

asi conseguir un analisis evaluativo mas acertado.

Coronel (2019), su objetivo fue investigar el disefio, analisis y desarrollo de
una aplicacion basado en machine learning para el rendimiento académico
de los estudiantes, la investigacion fue de tipo aplicada, se empled el método
experimental y con un disefio Cuasiexperimental. Los resultados que se
obtuvo respecto al aplicativo llamado Google classroom respecto a las
herramientas que permiten resolver las diferentes actividades educativas
como son los cuestionarios en el cual el promedio fue de 64% en el aumento
del rendimiento académico y se tuvo el promedio de 90% en el cual indican

que el uso de dispositivo maovil brinda satisfacciéon a los estudiantes.



Se concluye que la aplicacién llamada Classroom permite la mejora en la
ensefianza, en el cual se demuestra que hay un incremento en el rendimiento
académico de los alumnos de ingenieria de sistemas y que el uso de machine

learning influye en el aprendizaje de los alumnos.

Rojas (2020), tuvo como objetivo el de implementar una herramienta para
brindar informacion geoespacial de actividades que se ofrecen en los
corregimientos de Juanchaco, se brindara toda la informacién del turismo y
se generara una app que permita recomendar referencias que el mismo
usuario comente la cual se utilizara los algoritmos de machine learning, para
este proyecto de investigacion se empled la metodologia Scrum para el
desarrollo del software, con enfoque cuantitativo y disefio de investigacion
pre-experimental. Los resultados que se dieron fue sobre las preguntas que
se realizo a los usuarios para las pruebas se encuentra, que el 63.3% de los
encuestados tenian menos de 25 afos, la app permite guiar a los usuarios
por las playas de Juanchaco ya que les permite consultar obteniendo como
promedio al usar la app de 90% y también les permite recibir informacién de
las actividades turisticas que se puede realizar en las playas con el uso de la
app obteniendo como promedio de 85%, se concluyé que la aplicacion
permite realizar consultas para que brinde todas las informaciones turisticas,

ya que recoge toda la informacién de los comentarios realizados.

A continuacién, también requerimos informacién de diferentes Articulos

Nacionales e internacionales.

Candela, et al... (2022), su objetivo fue evaluar sobre la crisis escolar fue a
inicios del 2020 cuando se manifesté el confinamiento por el COVID-19. A
raiz de eso en el afiio 2020 la MINEDU lanzo la cruzada llamada «Movilizacion
nacional contra la desercion escolar y la promocion del retorno al servicio
educativo». En dicha cruzada, se visualizé el abandono de los estudiantes,
los resultados que se mostré en dicha investigacién fue que hay diversos
estudios que demuestran el empleo de procedimientos de Machine Learning

para reconocer alumnos fragiles o con mayor peligro de dejar sus estudios.
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Se concluyé que la investigacién tiene como finalidad especificar la
metodologia que se usé para el calculo del riesgo de suspension de toda

ensefianza en cualquier centro educativo.

Gamarra, et al... (2019), tuvo como objetivo el de implantar el destacado
patron que predice los parametros de Machine Learning, a través de neuro-
rendimiento académico, neuro-aprendizaje, particularidades de los nifios en
la Universidad José Carlos Mariategui Filial Tacna. Se usé la metodologia no
experimental y la correspondencia del coeficiente de determinacién R, en un
enfoque cuantitativo. La poblacién fue de 650 universitarios, con una muestra
de 194 universitarios, los resultados que se obtuvieron fue la credulidad de
95%, el margen de inexactitud es de 5%. Las herramientas usadas fueron la
media de evaluacion por universitario. Se concluye que los parametros
basados en machine learning permiten poder analizar el neuro-rendimiento
académico de los estudiantes para observar el aprendizaje que ellos

adquieren.

Aguilar, et al.. (2021), tuvo como objetivo que la educacién superior en el
espacio europeo con la ayuda de lo ultimo en tecnologia permita que se
incorpore nuevas metodologias a los docentes para que faciliten un
aprendizaje al alumnado, la investigacién tiene un enfoque cualitativo y
disefio no experimental. Los resultados obtenidos fue que el uso de machine
learning para la mostrar que las metodologias para implementar un
aprendizaje tecnoldgico a los estudiantes se dieron de manera positiva
validando la aprobacion de docentes y alumnos, permitiendo acercarse mas
a los estudiantes por el aprendizaje brindado con el apoyo del aula invertida
llamada Team Based Learning. Se concluyé que el patron de aplicacion de
innovacién para el equipo de docentes fue aprobado de manera positiva por
los docentes ya que posibilito amplificar el desempefio de cada asignatura
trabajada debido que los alumnos aprobaron las evaluaciones, necesidad de

trabajar en equipo para un mejor resultado de los objeticos de aprendizaje.
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Castro, et al... (2023), tuvo objetivo poder fragmentar a los clientes un buen
consumo de agua potable de la empresa de la ciudad de Catamayo, en el
cual usaron como enfoque cuantitativo y un diseno pre-experimental, el cual
recopilaron toda la informacion histérica de los clientes que consumen desde
enero, es por ello que utilizaron la mineria de datos para fragmentar a todos
los clientes para ver su consumo mensual. Se concluyo que al realizar esta
aplicacion permitira a los clientes poder diferenciar las causas de sus

consumos de agua.

Castellanos, et al... (2018), como objetivo tuvo que la aplicacién recomiende
los posibles impactos, las causas de alteracion y las acciones que se debe
hacer, pero para realizar estos objetivos se debe determinar los valores
limites con base al conocimiento del comportamiento de cada indicador, por
lo que es importante contar con un método de prondstico de aprendizaje
automatizado. Como metodologia se utilizé el algoritmo de regresion para los
modelados, los resultados fue que se permitio la prediccion del indicador que
permite poder recomendar toda la informacién basada en ontologia en el cual

ofrece que se convierta en una poderosa herramienta en el sector cubano.

Pravin y Vijay (2020), tuvo como objetivo realizar la prediccion efectiva de la
demanda mediante aprendizaje automatico. Aqui el autor hace referencia que
una prediccion eficaz es fundamental para cualquier empresa ya que permite
a las organizaciones poder manejar mejor sus operaciones y tomar buenas
decisiones. Los resultados fue que ofrece nuevas solicitudes para realizar
prondsticos precisos de la demanda, aqui se basa en que se puede emplear
algoritmos de aprendizaje automatico, también los modelos de regresion,
redes neuronales y diferentes técnicas mas avanzadas. Estas metodologias
pueden permitir obtener una mejor toma de decisiones, eficiencia operativa y

un mejor desempefio financiero.
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Rojas, et al.... (2019), en esta investigacion el objetivo fue realizar el estudio
acerca de lo dificil que es el aprendizaje acerca de los temas de matematicas,
debido que se debe entender con mayor presion como ejemplo algebra,
probabilidades, la metodologia para el articulo de investigacion fue de manera
cualitativa, por el cual se baso6 en hallar mayor referencia sobre el aporte de
machine learning para el estudio del aprendizaje en matematicas. Los
resultados que se obtuvo sobre las investigaciones obtenidas para validar el
aporte de machine learning fue de 60% de revistas articulos. Se concluye que
la ensefnanza movil basada en “m-learning” brinda diversas maneras de
ayuda para el desarrollo del aprendizaje usando las herramientas
tecnologicas. Las herramientas tecnoldgicas estan siendo de gran aporte a la
educacion por el cual los alumnos y docentes tienes mayor iniciativa para su

uso.

Peng y Xu (2023), su objetivo fue brindar informacién acerca del analisis de
aprendizaje automatico basado en machine learning el cual puede haber dos
tipos de actividades de ensefanza y el entrenamiento deportivo fisico. De
acuerdo al desarrollo de la preparacion se estudia informes veridicos de los
entrenamientos de los atletas para su preparacién, los cuales los datos
analizados son: el valor, significado, los factores, principios de disposicion,
célculos y determinacion de la carga. Tuvo un enfoque cualitativo y los
resultados de los datos obtenidos muestran que a diario una intensidad
moderada o intensidad de entrenamientos a través del tiempo podria haber
mejorias en el sistema fisico — motor con el apoyo del aprendizaje

automatizado.
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Chirinos, (2021). La Realidad virtual como mediadora de aprendizajes:
Desarrollo de una aplicacion mévil de Realidad Virtual orientada a nifos.
Argentina. De acuerdo a la revista sobre este informe hace referencia que las
aplicaciones realizadas con realidad virtual son aceptadas por los
estudiantes, la principal caracteristica que brinda estas aplicaciones es
acerca que la interaccion con el mundo virtual, ya que motiva a los estudiantes
a aprender de una manera deseada ya que resulta atractivo para ellos como
también para los profesores. Por ello el principal objetivo de las aplicaciones
con realidad aumentada es involucrar a los estudiantes a sumergirse al
aprendizaje. Estos mecanismos que resultan prometedoras y buscan el
interés por encontrar alternancias en el desarrollo de aprendizaje y

ensefanza.

Choi, Rai; Coyner, As, [et al..], 2020. Detall6 que machine learning tiene
diferentes técnicas para aplicarse en el aprendizaje, su objetivo fue brindar
informacion acerca del analisis de machine learning sobre aplicarlo en el
aprendizaje, de acuerdo a las fuentes que obtuvo, encontré que machine
learning permite brindar a los estudiantes una personalizacion del
aprendizaje, feedback inmediate y personalizado, en resolver problemas
matematicos y brindar asesorias personalizadas. La investigacion tuvo un
enfoque cualitativo y los resultados de los datos obtenidos muestran los
aportes que tiene machine learning para poder desarrollar una plataforma o

aplicacion para beneficiar el aprendizaje.

A continuacion, se explicara acerca del aprendizaje que es la variable
dependiente, tenemos a Lee (2020, p.2) indica que el aprendizaje en el area
de matematicas, permite a los estudiantes expresar sus ideas que se
complementan con las evaluaciones, les permite expresar diferentes
conceptos matematicos mientras puedan trasladarlos a otros tipos de

soluciones.
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Barca, et al... (1994, p.136) ellos plantean que el aprendizaje escolar abarca
todas las culturas histéricas organizadas que viene a ser los resultados del
pensamiento en cuanto analizar los diferentes materiales informativos que
provienen de cada cultura, es por ello que ayudar a aprender tiene como parte

del educador y del educando.

Saéz (2019, p. 2) detalla que el aprendizaje se da asimilando diferentes
informaciones produciendo un cambio en el comportamiento, el cual implica
cambios durante el periodo de un corto tiempo en el cual el alumno

respondera adecuadamente a la necesidad.

Rotger (2018, p. 56) se dice que el aprendizaje es un proceso en la cual
adquirimos habilidades, conocimientos, conductas como muestra de los
diferentes estudios, es por ello que los docentes deben entender que como
parte del aprendizaje se necesita activar de diferentes maneras al cerebro de
cada estudiante, entenderlos y puedan conocer todas las fases para poder

aprender.

Segun Rotger (2018, p. 56), indica que hay tres dispositivos basicos para el

aprendizaje (dimensiones):

Memoria: tiene como funcion almacenar toda informacion, las principales son
la memoria motora y emocional, es por ello que al enseiar las clases se debe

tener en cuenta estas dos memorias importantes.

Motivacidn: es el estado que expresa una persona, por el cual al momento de

la ensefianza se requiere de una motivacién interna o externa.

Atencion: es la manera en la que se prestara dicha atencion por el plazo de
un corto tiempo por el cual habra situaciones que deberan tener de toda su

atencion para brindar una respuesta.
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Saéz (2019, p. 2) detalla que el aprendizaje se da asimilando diferentes
informaciones produciendo un cambio en el comportamiento, el cual implica
cambios durante el periodo de un corto tiempo en el cual el alumno

respondera adecuadamente a la necesidad.

De los cuales se mencionara los dominios del aprendizaje las cuales son:
Dominio Cognitivo: En este dominio estara todo el contenido y desarrollo de
habilidades, las diferentes habilidades en este dominio son:

- Reconocimiento del conocimiento, en el cual el conocimiento permite
recordar la informacion aprendida.

- Comprension: Permite comprender los diferentes significados informativos.
- Aplicacion: Se aplica cuando toda la informacion brindada servira para
resolver nuevos problemas y tener respuestas.

- Andlisis: Permitird examinar y poder entender la informacion y llegar a
diferentes conclusiones.

- Sintesis: De manera creativa se debera aplicar para producir habilidades
nuevas.

- Evaluacion: De los materiales u opiniones permitira juzgar y determinar
respuestas.

Dominio Afectivo: Este dominio va de la mano incluyendo los sentimientos,
valores, emociones y actitudes para enfocarse en el aprendizaje.

Dominio Psicomotor: En este dominio incluye el uso de diferentes habilidades
haciendo el uso de la habilidad motora.

A continuacion de acuerdo a la variable dependiente hay 4 fases del

aprendizaje, segun Rotger (2018, p. 58) las cuales son:

Fase 1 Incompetencia Inconsciente: se dice asi debido que al momento de
uno empezar a aprender no esta consciente de toda la informacion que se va

a recibir para aprender.

Fase 2 Incompetencia Consciente: se dice que uno ya sabe lo que va a
aprender en ese momento, pero se tiene una sensacion de pensar que uno

no es capaz de realizarlo.
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Fase 3 Competencia Consciente: bueno ahora con toda la atencién plena ya
se puede sentir capaz de poner a prueba lo aprendido, pero aun con una

ligera soltura.

Fase 4 Competencia Inconsciente: ahora se dice que ya una vez haberlo
puesto en marcha y convertido en un habito el proceso de aprendizaje ya ha

terminado puesto que la experiencia ha integrado ya en su vida.

Figura 1: Fases del Aprendizaje

a LAS CUATRO ETAPAS DEL APRENDIZAJE )
Fuente:Inteligencia emocional. H. Gardner

INCOMPETENCIA INCOMPETENCIA
INCONSCIENTE CONSCIENTE

No sabemos que Simplemente,
no sabemos aprendi que no sabia

COMPETENCIA
INCONSCIENTE

La mente consciente

COMPETENCIA
CONSCIENTE

aprender fija el objetivo y la

mente inconsciente
lo pone en practicg

conscientemente

Fuente: Rotger (2018)

De acuerdo al autor Saez (2018, p.11) sefiala los diferentes tipos de

aprendizaje que existen, los cuales mencionaremos algunas de ellas:

Aprendizaje Observacional: Este tipo de aprendizaje es mediante la imitacion

de una conducta.

Aprendizaje episodico: este aprendizaje sucede mediante un acontecimiento
en la cual se registra en nuestra memoria quedando como un recuerdo de

ello.

E-learning y aprendizaje aumentado: significa un aprendizaje basado
mediante el internet, en las cuales se utiliza diferentes equipos de

telecomunicaciones.
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Aprendizaje mejorado por tecnologia: es decir este tipo de aprendizaje sera

mediante el apoyo de la tecnologia.

Aprendizaje Significativo: hace referencia al aprendizaje aprendido es decir

que se memoriza la informacion.

Aprendizaje activo: este tipo de aprendizaje es la experiencia que los alumnos
llevan con el tiempo , el cual les hara reconocer que si lograron entender o no

el aprendizaje.

El aprendizaje observacional se dice que se interactua con la conducta es por
ello que investigando a mas profundidad el aprendizaje, el autor Saez (2018,
p.18) indica que el estilo de aprendizaje son elementos que intervienen en la
situacion del aprendizaje del alumno, los cuales muestras rasgos afectivos ,
fisiolégicos y cognitivos de cada alumno. Se determina cada estilo de

aprendizaje de cada alumno debido que interactua con la conducta.
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Figura 2 : Estilos de Aprendizaje
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De acuerdo a la variable dependiente podemos definir segun el autor
Fernandez, et al. (2012, p.21 y 22) a la cual indica que el proceso de
aprendizaje se da de manera social y contextual, dando como resultados
procesos cognitivos. Aprender no solo es memorizar toda la informacion
brindad también es poder entender, analizar, buscar respuestas de ello,
aplicar, etc. Existen varias operaciones del proceso de aprendizaje las cuales

son:

Recepcion de datos, permite exigir las distintas actividades mentales las

cuales se activan para poder recepcionar toda la informacion brindada.
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Comprensién de la informacion, una vez que el alumno haya recibido los
conocimientos previos todas sus habilidades van a organizar y transformar la

informacion para la compresion de ello.

Retencién a largo plazo, permitira obtener toda la informacién por un cierto

tiempo.

Transferencia, una vez brindada la informacion se daran nuevas situaciones

para resolver preguntas.

Lopez (2018, p.38) detalla que al momento de aprender existen 4

capacidades las cuales son:

Capacidad de Experiencia Concreta, tener la capacidad de poder expresarse,

involucrarse a nuevas experiencias en la ensefanza.

Capacidad de Observaciéon Reflexiva, permite poder observar acerca de las

experiencias observadas.

Capacidad de Conceptualizacién Abstracta, tener la capacidad de poder

interpretar nuevos conceptos e interpretar sus observaciones.

Capacidad de Experimentacion Activa, tener la capacidad de poder aplicar

nuevas teorias y poder solucionar diversos problemas.

De acuerdo a Castaneda (2021, p.47) explica que el aprendizaje forma parte
de la dimension intelectual la cual permite que los estudiantes puedan
comprender y memorizar la informacion, en el transcurso del tiempo indican
que hay diversas dimensiones como la muestra afectiva, psicosocial, corporal

por el esta metodologia se requiere que se ponga en practica.
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Segun Castafieda (2021, p.48) indica acerca del aprendizaje se puede
interpretar como una informacion comprendida o analizada, permitira poder
desarrollar, razonar y encontrar diversas alternativas. También existe en el
aprendizaje los niveles de complejidad en la cual se entiende que se debe
analizar, aplicar, evaluar y comprender lo recordado, otra manera es poder
utilizar la informacion obtenida para aplicar en nuevas situaciones y tener la

capacidad comprender.

A continuacion, se definira el primer indicador de la variable dependiente
definida anteriormente, el Promedio de Notas, en la cual al respecto Alvarez
(2020, p.23) indica que es un indicador se podra recolectar todos los datos
mostrando al estudiante los resultados del esfuerzo del aprendizaje. Se
evalua mediante la sumatoria de las notas obtenidas a la cual se dividira entre

la cantidad de notas, la cual se apreciara mediante una formula:

_ YNOTAS
~ C.NOTAS

PN

Donde:

PN: Promedio de Notas

> Notas: Sumatoria de todas las notas
C.Notas: Cantidad de notas.

El siguiente indicador es sobre el Incremento de la variacion del porcentaje
de las notas mediante el porcentaje, de acuerdo a Alvarez, Julio (2020, pg.22)
habla sobre el incremento del porcentaje de las notas para el alumno durante
un tiempo determinado, lo cual es validar el incremento de la ultima nota con

la nota anterior, multiplicando por cien.

(PNAC — PNAN) 1
X
PNAN
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Dénde:

IPN: Incremento de Porcentaje de las Notas

PNAN: Promedio de Notas Antiguas

PNAC: Promedio de Notas Actuales

A continuacion, se define acerca de la aplicacion que es la variable
independiente, segun Puetate e Ibarra (2021, p.19) las aplicaciones moviles
son disefios de programas que se ejecutan en cualquier dispositivo mévil y
que permiten al usuario realizar cualquier tipo de actividades, hoy en dia
existen tres modelos de aplicaciones que son: aplicacidon web, aplicacion

nativa, y aplicacion hibrida.

Acerca de Machine Learning, define Pérez (2021, p.28), machine learning o
también conocido como aprendizaje automatico indica que los algoritmos de
aprendizaje extraen toda la informacién de los datos teniendo una forma
adaptativa. El aprendizaje utiliza dos técnicas las cuales son: aprendizaje
supervisado que se enfoca en el entrenamiento del modelo bajo una data de
entrada y salida para los resultados, y aprendizaje no supervisado la cual se

enfoca en patrones ocultos en todos los datos.

Segun Barrio, et al. (2022, p.9) manifiesta que machine learning es parte del
area de la Inteligencia Artificial que simboliza la actualidad y en cobmo vamos
a ver el mundo de aqui para adelante. Hoy en dia la ML se ha adaptado para
resolver numerosas dudas, inconvenientes, contratiempos, desde como

reconocer figuras, a que los coches sean autosuficientes (sin piloto).

Lo que se desea con todo esto es la adaptacién de los instrumentos que nos

brinda esta area a modelos de materia activa.
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También hay tipos de algoritmos segun Bobadilla (2021, p.55) indica que,
para realizar cualquier tarea, primero se debe conocer los conceptos
importantes que incluyen la clasificacién de diferentes problemas acerca de

machine learning las cuales son:

Aprendizaje Supervisado: Dentro de este aprendizaje hay dos maneras de
poder aplicar el machine learning, primero es el aprendizaje supervisado de
clasificaciéon en donde se utiliza cuando cada dato tiene asociado una etiqueta

(muestra).

También se puede realizar el uso de un aprendizaje supervisado de regresion
lineal ya que tendra como utilidad de poder generar mas informacion acerca

de dicha prediccion ya que este modelo aporta una nueva muestra de valores

Es por ello que para esta investigacion se ha utilizado el algoritmo de
regresion lineal, en la cual nos permite poder entrenar los datos para luego

obtener una clasificacion con mayor detalle para el algoritmo final.

Aprendizaje no supervisado: Este aprendizaje utiliza informacion que no
contiene etiquetas, la mas conocida es la de clustering (agrupamiento), su
principal objetivo es agrupar muestras para despueés tener tipos de clientes

en servicios online, comercio electroénico, etc.

Otro aprendizaje no supervisado es también la reduccién de dimensionalidad
en la cual se utiliza para obtener una etapa de pre-procesamiento que
complementa con otras labores de machine learning, hay varios escenarios
en donde aportan diferentes datos dispersos o es que en su mayoria brindan

muy poca informacion.

Aprendizaje Semisupervisado: Aqui se trata de un conjunto de datos en el
cual una pequefia porcion esta etiquetada y el resto no. Este algoritmo tiene

una mezcla de método supervisado y no supervisado.
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Metodologia Iconix

Segun Rosenberg [et... al], (2020, p.12) dice que la metodologia Iconix sirven
para aumentar la flexibilidad, dando como resultado todas las razones que

sean escalabres.

De acuerdo a Salinas (2014) indica al respecto que la metodologia Iconix es
un conjunto de métodos, esta metodologia ofrece los diagramas de UML. Es
un proceso el cual es pequefio en sus fases, actualmente la metodologia
Iconix se divide en dos flujos: Dinamico y Estatico. Las principales
caracteristicas de la metodologia son: lterativo, porque se producen varias
interacciones las cuales ocurren entre la implementacion del dominio y la
identificacion de los casos de uso, Trazabilidad; sigue varis pasos dentro de
otros ya producidos y Dinamica de UML,; ofrece un uso dinamico de UML con
todos los diagramas incorporados los cuales son: diagrama de caso, robustez

y de secuencia.

Segun Fernandez y Sumano (2004, p.2) indica que Iconix tiene un enfoque al
modelado de objetos, cuenta con varios casos de uso, es iterativo. Sus
principales caracteristicas es una guia para lo que tienen un menor manejo

con esta metodologia.

A continuacion, se menciona las fases de la metodologia Iconix:

Analisis de Requerimiento: en esta fase se va a identificar los objetos, usar

los casos de uso, organizar, asignar requerimientos no funciones.

Andlisis y disefio preliminar: aqui se va a describir los casos de uso, el
diagrama de actividades y por ultimo el analisis de robustez. Este analisis de

robustez permite identificar y sirve para ver entre como y que va a interfaz.

Disefio: identificar métodos, diagramas de secuencia y verificar los

requerimientos de cada disefio cumplan con las necesidades.
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Implementacion: mostrar el despliegue, escribir el cddigo fuente, realizar

pruebas y entrega del sistema.

Figura 3: Metodologia Iconix
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Fuente: Fernandez y Sumano (2004)

A continuacién, se mencionara acerca del concepto de MYSQL el cual se
hara el uso para la base de datos, segun Pérez (2011), mencion que MySQL
es un sistema de gestion de base de datos, que forma parte de Oracle,
también es conocido como una base de datos relacional el cual permite

almacenar, ordenar y reparar.

De acuerdo a Microsoft (2019) menciona al respecto que la herramienta
Visual Studio es una aplicacién multiplataforma con diferentes variedades
para implementar como en Windows, Linux, Aplle, Android y Xamarin, el cual

se puede obtener una mejor vista de la aplicacion para un buen disefio.
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Segun Alvarez (2020, p.45), indica al respecto que la investigacion aplicada
es un tipo de investigacion a base de informacién adquirida de diversas
investigaciones que contienen mismos fundamentos para obtener
conocimientos y asi resolver dudas al respecto, por consiguiente, esta

investigacién es de tipo aplicada.

Sanchez (2013, p. 48) menciona que el disefio pre — experimental hace
referencia que tienen un grupo de control minimo, por el cual solo se mide
aplicando un cambio al grupo de estudio para medir la variable y ver la
observacion en el cambio, como ejemplo los disefios pre-experimentales se
usan cuando tienen como instrumento encuestas y/o observacion como
técnicas para investigacion. Se empleo para el presente estudio el disefio pre

— experimental.

Maldonado (2018, p. 20), indica acerca del enfoque cuantitativo hace
referencia a la medicidn, descripcidn, verificacion y explicacion del objeto del

estudio. Esta investigacion esta basada bajo el enfoque cuantitativo.
A continuacion, se detallara sobre la variable dependiente e independiente.

La variable independiente es la aplicacion machine learning, conforme a
Pérez (2021, p.28), machine learning o también conocido como aprendizaje
automatico indica que los algoritmos de aprendizaje extraen toda la
informacion de los datos teniendo una forma adaptativa y se desarrolla en

diferentes softwares.

Por consiguiente, la variable dependiente que es el aprendizaje del area de
matematicas, Lee (2020, p.2) indica que el aprendizaje en el area de
matematicas, permite a los alumnos expresar sus ideas que se
complementan con las evaluaciones, les permite expresar diferentes
conceptos matematicos mientras puedan trasladarlos a otros tipos de
soluciones. En el Anexo 2 se observa la matriz de operacionalizacién de las

variables para la investigacion.
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Tabla 1: Indicadores de la variable dependiente

INDICADOR DESCRIPCION OBJETIVO TECNICA INSTRUMENTO FORMULA
Determinar el Incrementar los
) promedio de notas en promedios de notas _ = LNOTAS
Promedio _ _ S Fichas de C.NOTAS
los estudiantes de una de los estudiantes a Fichaje .
de Notas Registro de Notas
institucion  educativa través del uso de la
primaria. aplicacion movil.
Determinar el Incrementar la IPN
Incremento incremento de la variacion de las PNAC — PNAN
de la variacion de las notas notas de los Ficha Fichas de - ( PNAN )
ichaje
variacién de en los estudiantes de estudiantes a través : Registro de Notas * 100

las notas

una institucion

educativa primaria.

del uso de Ila

aplicacion movil.

Fuente: Elaboracion Propia




Para esta investigacion se utilizd una poblacién de 25 alumnos. Segun
Gastanaduy y Ramirez (2022, p. 36) nos dice acerca de la poblacién que es un
grupo de individuos que interactuan algunas particularidades de las cuales se
utilizara como objeto de estudio. Una vez ya obtenido la cantidad de personas
que participaran para el estudio se le llama poblacién finita y si en cambio no se

obtiene un numero establecido se llama poblacién infinita.

De acuerdo a Castro (2003, p.69) hace referencia indicando que, si la cantidad
de la poblacion es menor o igual a 50 individuos, la poblacion seria igual a la

muestra. Se tomd como muestra para la investigacion los 25 estudiantes.

Por lo consiguiente Gastanaduy y Ramirez (2022, p. 37) explica acerca de la
muestra que es un subconjunto de la cual se obtiene la informacién para poder
explicar y representar. En este trabajo se ha utilizado como muestra a los
alumnos de 3ro de primaria de una institucion educativa primaria, los cuales se

tomoé como muestra a los 25 alumnos.

De acuerdo a Gastanaduy y Ramirez (2022, p. 38) se refiere al muestreo como
una parte de la poblacion a la cual elegiran los elementos para la toma de
decision, pero no de una gran probabilidad. Por lo cual en este proyecto de
investigacion sera del tipo no probabilistico, porque es de manera mas visible y
eficaz para obtener las decisiones ya que tendremos una poblacion fija para la

muestra.

Naresh (2004) hace referencia que el muestreo no probabilistico por
conveniencia es que se intenta seleccionar una parte del muestreo la cual lo
realiza el investigador, este método tiene como encuestados por ejemplo a
estudiantes, grupos de iglesia, tiendas comerciales, etc. EI muestreo no

probabilistico por conveniencia tiene menos costo y menor inversion de tiempo.
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De acuerdo a Moreno y Gallardo (1999, p.56) indica que un fichaje es una

manera de poder recopilar datos para obtener asi una informacion de sustento.

De esta manera se ha obtenido como respuesta poder recolectar informacién
para los indicadores de promedios de notas y incremento de variacion de las
notas. Para la recopilacion de datos se uso la ficha de registro para este proyecto

de investigacion.

Segun Moreno y Gallardo (1999, p.56) comenta al respecto que una ficha de
registro es un instrumento que permite obtener datos en la cual debe incluir:
area, grado, fecha, tema, ubicacién de investigacion, firmas, nombre de la

investigacion.

La ficha de registro se emple6 como instrumento para este tema de investigacion

la cual se mostrara en la siguiente tabla:

Tabla 02: Técnica e instrumento

Variable Dimension Indicador Técnica Instrumento
Promedio de . Ficha de
- Fichaje ;
Reconocimiento Notas registro
Aprendizaje del Incremento de Ficha de
conocimiento variacion de Fichaje .
registro
las notas

Fuente: Elaboracion Propia

La validez se dice que esta de la mano del instrumento, segun Alvarez (2020,
p.42), menciona que el resultado que se obtendra al medir sera similar a lo real,
la validez es una proporcion relevante para obtener un término relevante a través
de la variable o dimension. Existen 4 formas para validar un instrumento las

cuales son:

Validez de contenido: Es mediante a través de un equipo la cual dira si el

instrumento permite investigar todas las dimensiones acerca del estudio.
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Validez de criterio: se utiliza cuando hay un patrén asignado y el instrumento

debe de coincidir con dicho patron.

Validez de constructo: se dice que cuando no hay una medida entonces se
validara con diferentes hipotesis, teorias acerca de aqui que no es medible ni

observable.

Por lo cual para dicha investigacién se utiliza la validez de contenido debido que
los instrumentos estaran enfocados por datos de expertos del tema, se puede

observar en los anexos.

Segun Hernandez, Fernandez y Baptista (2014, p.311) exponen acerca de la
técnica llamada coeficiente de correlacion de Pearson que se utiliza de manera
estadistica para analizar dos variables medidas en el nivel de relacion, se
representa: r. Hipotesis a probar: “cuanto mayor es X, mayor es Y”, “cuanto
mayor es X, menor es Y”, “los valores altos en X estan enlazados con valores

altos en Y”, “los valores altos en X son valores bajos conectado en Y”.

Conforme a Gastafiaduy y Ramirez (2022, p. 40) dice al respecto que el Testy
Re — Test se realizan juntos con la misma muestra, los resultados conseguidos
se evaluara de acuerdo al coeficiente de correlacién , el coeficiente de
correlacion permite determinar la influencia de la variable independiente sobre
la variable dependiente y el coeficiente de confiabilidad permite la entender los
valores desde el 0 hasta el 1, que se toma como respuesta de ser mas confiable

al valor 1, la cual observaremos en la siguiente tabla.

Figura 4: Niveles de confiabilidad

Escala MNivel
r=1 Perfecto
0.80=r<1 Muy alto
0.60 =r < 0.80 Alto
0.40 =r < 0.60 Moderado
0.20 =r <0.40 Bajo
0.00 =r <0.20 Muy Bajo
r=0 MNula

Fuente: Gastanaduy y Ramirez (2022)
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Para el presente tema de investigacion se ha realizado la confiabilidad del
instrumento, de acuerdo a los datos obtenidos por el promedio de notas, se

realizo la correlacion de Pearson, para obtener el resultado de la confiabilidad.

Tabla 3: Correlacion de Pearson — Promedio de notas

Correlaciones

Promedio de Promedio de
Notas Retest1 Notas_ Retest2

Promedio de Correlacién de 1 ,938”
Notas_Retest1 Pearson

Sig. (bilateral) 0.000

N 25 25
Promedio de Correlacion de ,938™ 1
Notas_Retest2 Pearson

Sig. (bilateral) 0.000

N 25 25

**, La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Fuente: Elaboracion Propia

Segun el analisis de correlacion de Pearson mediante el SPSS, se obtuvo como

resultado a 0.938, el cual significa que se encuentra en un rango MUY ALTO.
Tabla 4: Correlacidon de Pearson — Incremento de la variacion de las notas

Correlaciones

Incremento de
Incremento de la .,
N la variacion de
variacion de las |
notas_ Retest1 5 i
— Retest2
Incremento de la Correlacion 1 ,878™
variacion de las de Pearson
notas _Retest1 Sig. (bilateral) 0.000
N 25 25
Incremento de la Correlacion ,878" 1
variacion de las de Pearson
notas _Retest2 Sig. (bilateral) 0.000
N 25 25

**. La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Fuente: Elaboracion Propia
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Segun el andlisis de correlacion de Pearson mediante el SPSS, se obtuvo como

resultado a 0.878, el cual significa que se encuentra en un rango MUY ALTO.

En esta investigacion se utilizo el test de Shapiro-Wilk para el calculo del analisis
inferencial, respecto al indicador 1y 2 se utilizé la prueba de T-Student debido
que los datos provienen de una distribucién normal. Se realizaron pruebas antes
y después del uso de la aplicacion a los 25 estudiantes. En el cual se realiz6 la

evaluacion de los datos mediante el programa IBM SPSS Statistics 29.0.

Referente al aspecto ético, el desarrollo de la investigacion se respetara las citas
de las fuentes obtenidas la cual se citaron en el formato ISO 690: 2020, la
investigacién no perjudicara al colegio ni a la sociedad, porque brindara apoyo
en el aprendizaje en el cual el colegio sabe los beneficios y riesgos que pueden
implicar en el proceso. También se muestra la legitimidad que esta basado a la

privacidad, confiabilidad y proteccion a los datos personales.

La informacion fue basada sobre el disefio pre-experimental y un enfoque
cuantitativo. Los datos recolectados estan en un instrumento de encuesta. El
proyecto de investigacién obtuvo el consentimiento de la Institucion educativa

para brindar los datos respectivos y dar la conformidad. Ver Anexo 3.

La investigacion se basa a través de la integridad académica que es
fundamental mediante cinco valores fundamentales, las cuales son: honestidad,
confianza, equidad, respeto y responsabilidad. Por el cual estos valores se han

implementado en todo el proceso de desarrollo.

Para la presente investigacion se basoé bajo las éticas fundamentales para el
autor, las cuales se hace el uso dentro del marco tedrico para el desarrollo.
Asimismo, la Universidad Cesar Vallejo hace mencion respecto al anti plagio
dentro del articulo 9 “Politico Antiplagio (2020)".

33



[ll. RESULTADOS

34



Para los analisis de los resultados estadisticos se han obtenido mediante el
software estadistico SPSS. Después se realizé el analisis descriptivo, prueba de

normalidad, prueba de hipdtesis y discusion.
Indicador 1: Promedio de Notas

La recoleccion de los datos para el primer indicador se realizé mediante la ficha de
registro, en el cual se realiz6 un antes y después con el fin de poder ver el
incremento del promedio de notas basados en la dimension Reconocimiento del
conocimiento. Asi mismo se visualizara a detalle las pruebas que se realizaron

mostrando la media, maximo, minimo y la desviacion.

Tabla 5: Medidas descriptivas del Promedio de Notas del antes y después de la

aplicacion machine learning

Estadisticos descriptivos

N Minimo Maximo Media Desv. Desviacion
Promedio de
Notas_Pretest 25 8 16 12.44 2.103
Promedio” = dell . 15 20 18.04 1.369

Notas Postest
N valido (por lista) 25

Fuente: Elaboracion Propia
Para el promedio de notas para el aprendizaje del area de matematicas, el
promedio que muestra en el pre test es de 12.44 % y el post test es de 18.04 %,

como se muestra en la Tabla; por el cual esto muestra que el uso de la aplicacion

machine learning genera la diferencia del pre test y post test de la implementacion.

Respecto a la dispersion del indicador, la tasa de variacion del pre-test fue 2.103

%, sin embargo, del pos-test fue de 1.369 %.
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Figura 5: Grafica de Lineas en base del pre test y post test para el promedio de
notas

== Promedio d& Notas_Pratest
e === Promedio de Notas_Postest

Valor
=

12 3 4 5 6 7 8 9 101 1213 1415 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25

Namero del caso

Fuente: Elaboracion Propia

Figura 6: Media del Promedio de notas antes y después de implementar la

aplicacion machine learning

o
. Media

]

]

o

m

-~

[

Pre-test Pos-test

Fuente: Elaboracion Propia
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Indicador 2: Incremento de la variaciéon de las notas

La recoleccion de los datos para el segundo indicador se realiz6 mediante la ficha
de registro, en el cual se realiz6 un antes y después con el fin de poder ver el
Incremento de la variacion de las notas basados en la dimension Reconocimiento
del conocimiento. Asi mismo se visualizara a detalle las pruebas que se realizaron

mostrando la media, maximo, minimo y la desviacion.

Tabla 6: Medidas descriptivas del Incremento de la variacion de las notas del

antes y después de la aplicacién machine learning

Estadisticos descriptivos

N Minimo Maximo Media Desv.
Desviacion
Promedio de 25 0 27 27 2.8004 6.2019
Notas_Pretest
Promedio de 25 0 125.00 51.280 29.323

Notas Postest
N valido (por lista) 25

Fuente: Elaboracion Propia

En caso del Incremento de la variacion de las notas para el aprendizaje del area de
matematicas, el promedio que muestra en el pre test es de 2.8004 % y el post test
es de 51.280 %, como se muestra en la Tabla; por el cual esto muestra que el uso
de la aplicacién machine learning genera la diferencia del pre test y post test de la

implementacion.

Respecto a la dispersion del indicador, la tasa de variacion del pre-test fue 6.2019

%, sin embargo, del pos-test fue de 29.323 %.
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Figura 7: Gréafica de Lineas en base del pre test y post test para el Incremento de

la variacion de las notas

o Incremento de la Variacion de
Motas_Pretest
12000 e InCremento de la Variacion de
Matas_Postest
100,00
80,00
e
o
g 0,00
40,00
20,00
a0

12 3 4 5 6 7 8 9 101 121314151617 18 1920 71 22 23 24 25

Numero del caso

Fuente: Elaboracion Propia

Figura 8: Media del Promedio de notas antes y después de implementar la

aplicacién machine learning

Il Media
0L DO
51.2B00
S0.000m
S0 DO
30000
20.000m
10 Do
2B
R— |
Increments de la Variacion de Notas Pretes Increments de la Variacion de Notas_ Pos-test

Fuente: Elaboracion Propia
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A continuacion, se explicara como se realizé el analisis inferencial para cada
indicador. Se utiliz6 el método de Shapiro-Wilk para cada indicador, segun
Albinagorta y Sanchez (2021) se aplica el test de Shapiro-Wilk cuando la
muestra es menor o igual a 30, para ello todos los datos se abordé en el software
SPSS con la confiablidad del 95%.

Gutiérrez (2010) hace referencia que la media se obtiene sumando y dividiendo
los datos, por el cual representa el punto de equilibro y considera todas las

puntuaciones. Para los resultados se utilizoé la media.
HO = Los datos vienen de una distribuciéon normal.

Ha = Los datos no vienen de una distribucién normal.
Por lo tanto, si:

Sig. < 0.05 = Significa que se rechaza la hipétesis nula.
Sig. >= 0.05 = Significa que se acepta la hipotesis nula.

Indicador 1: Promedio de Notas

Tabla 7: Prueba de normalidad del indicador Promedio de Notas

Shapiro-Wilk
Estadistico al Sig.
Promedio de 0.963 25 0.470
Notas_ Pretest
Promedio de 0.925 25 0.066
Notas_Postest

Fuente: Elaboracion Propia

Se visualiza en la tabla que el nivel del Sig del Promedio de Notas del pos-test
es de 0,066 lo cual es mayor a 0,05, aceptando la hipotesis nula. Segun el
resultado se valida que los datos resultan de una distribucion normal y es de tipo

parameétrico.
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Figura 9: Prueba de normalidad del Pre-test del Promedio de notas

Promedio de Notas_Pretest

s Media = 12,44
Desviacién estandar = 2103

Frecuencia

Promedio de Notas_Pretest

Fuente: Elaboracion Propia

Figura 10: Prueba de normalidad del Post-test del Promedio de notas

Promedio de Notas_Postest

Media = 18,04
Desviacion estandar =1 369

Frecuencia

14 16 18 20

Promedio de Notas_Postest

Fuente: Elaboracion Propia



Indicador 2: Incremento de la variaciéon de las notas

Tabla 8: Prueba de normalidad del indicador Incremento de la variacion de las

notas
Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.
Incremento de la Variacion 0.522 25 0.000
de Notas_Pretest
Incremento de la Variacion 0.962 25 0.447
de Notas_Postest

*, Esto es un limite inferior de la significacion verdadera.
a. Correccién de significacion de Lilliefors

Fuente: Elaboracion Propia

Se visualiza en la tabla que el nivel del Sig del Incremento de la variacion de las
notas del pos-test es de 0,447 lo cual es mayor a 0,05, aceptando la hipotesis nula.
Segun el resultado se valida que los datos resultan de una distribucion normal y es

de tipo paramétrico.

Figura 11: Prueba de normalidad del Pre-test del Incremento de la variacion de las

notas

Incremento de la Variacion de Notas_PreTest

20
Media = 2,80

Desviacian estandar = 6,202
M =25

Frecuencia

- .

00 5,00 10,00 15,00 20,00 25,00 30,00

Incremento de la Variacion de Notas_Pretest

Fuente: Elaboracion Propia
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Figura 12: Prueba de normalidad del Pos-test del Incremento de la variacion de

las notas

Incremento de la Variacion de Nota_Pos-test

Media = 51,28
Desviacion estandar = 29,324
N =25

Frecuencia

00 25,00 50,00 75,00 100,00 125,00

Incremento de la Variacién de Notas_Pos-test

Fuente: Elaboracion Propia

A continuacion, se detallara acerca de la prueba de Hipdtesis

Hipotesis de Investigacion 1:

H: La aplicacion machine learning incrementa el promedio de notas para el
aprendizaje del area de matematicas en los estudiantes de una Institucidon

educativa primaria.

Indicador 1: Promedio de Notas

Hipotesis Estadisticas

PNa = Promedio de notas antes de usar la aplicacién machine learning.

PNd = Promedio de notas después de usar la aplicacion machine learning.

Hipotesis Nula (Ho) = La aplicacidon machine learning NO incrementa el promedio
de notas para el aprendizaje del area de matematicas en los estudiantes de una

institucion educativa primaria

Ho = PNa > PNd
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Respecto al indicador sin la aplicacion machine learning es mejor que el indicador

con la aplicacion machine learning.

Hipotesis Alternativa (HA) = La aplicacion machine learning incrementa el promedio
de notas para el aprendizaje del area de matematicas en los estudiantes de una

institucion educativa primaria
HA = PNa < PNd

Respecto al indicador con la aplicacion machine learning es mejor que el indicador

sin la aplicacion machine learning.

Se utilizé la prueba de T-Student debido que el resultado que se obtuvo durante el
proceso del analisis inferencial los datos obtenidos se distribuyd normalmente, el

cual fue Paramétrica, obteniendo un valorde T =-10,112.

Tabla 9: Prueba de T-Student del promedio de notas para el aprendizaje del

area de matematicas

Diferencias emparejadas
95% de intervalo de Sig.
D Desv. confianza de la t gl (bilat
Media esv. Error diferencia eral)
Desviacion .
promedio . .
Inferior Superior
Par | Promedi
1 o de
Notas P
retest -
. -5.600 2.769 0.554 -6.743 -4.457 -10.112 | 24 | 0.000
Promedi
ode
Notas_P
ostest

Fuente: Elaboracion Propia

De acuerdo a la prueba realizada hacia la hipoétesis indica que se debe rechazar la
hipotesis nula dado que se obtiene como valor el Sig de 0,000 que es menor a 0,05,
aceptando la hipoétesis alterna con un 95% de confiabilidad. Eso quiere decir que la
aplicacion machine learning incrementa el promedio de notas para el aprendizaje

del area de matematicas.
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Hipotesis de Investigacion 2:

H: La aplicacion machine learning incrementa la variacion de las notas para el
aprendizaje del area de matematicas en los estudiantes de una Institucidon

educativa primaria.

Indicador 1: Incremento de la variacion de las notas

Hipotesis Estadisticas

IVNa = Incremento de la variacion de las notas antes de usar la aplicacion machine

learning.

IVNd = Incremento de la variacién de las notas después de usar la aplicacion

machine learning.

Hipotesis Nula (Ho) = La aplicacion machine learning NO incrementa la variacion
de las notas para el aprendizaje del area de matematicas en los estudiantes de una

institucion educativa primaria
Ho = IVNa > IVNd

Respecto al indicador sin la aplicacion machine learning es mejor que el indicador

con la aplicacién machine learning.

Hipotesis Alternativa (HA) = La aplicacion machine learning incrementa la variacion
de las notas para el aprendizaje del area de matematicas en los estudiantes de una

institucion educativa primaria.
HA = IVNa < IVNd

Respecto al indicador con la aplicacion machine learning es mejor que el indicador

sin la aplicacion machine learning.

Se utilizé la prueba de T-Student debido que el resultado que se obtuvo durante el
proceso del anadlisis inferencial los datos obtenidos se distribuyd normalmente, el

cual fue Paramétrica, obteniendo un valorde T = - 7,662.
44



Tabla 10: Prueba de T-Student del incremento de la variacién de las notas

para el aprendizaje del area de matematicas

Prueba de muestras emparejadas

Diferencias emparejadas
95% de intervalo de

- Sig.
Desv. confianza de la t al | i
. Desv.
Media Desviacién Error diferencia (bilateral)
promedio . ;
Inferior Superior

Incremento de
la Variacion de
Notas Prestest
- Incremento | -48.47960 | 31.63434 | 6.32687 | -61.53762 | -35.42158 | -7.662 | 24| 0.000
de la Variacion
de
Notas_Postest

Par

Fuente: Elaboracion Propia

De acuerdo a la prueba realizada hacia la hipotesis indica que se debe rechazar la
hipoétesis nula dado que se obtiene como valor el Sig de 0,000 que es menor a 0,05,
aceptando la hipétesis alterna con un 95% de confiabilidad. Eso quiere decir que la
aplicacion machine learning incrementa la variacion de las notas para el aprendizaje

del area de matematicas.
Resumen de la hipdtesis general

De acuerdo a los resultados obtenidos por el cual se rechazé todas las hipétesis
nulas, y asi aceptando todas las hipétesis alternas con un 95% de confianza, dichos
resultados ser validaron durante el pre test y post test. En la tabla se muestra la

comprobacién de las hipdtesis realizadas durante la investigacion.
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Tabla 11: Resumen de los resultados de las hipotesis

Cadigo

Hipotesis

Resultado

HEA1

La aplicacion machine learning incrementa el promedio de
notas para el aprendizaje del area de matematicas en los

estudiantes de una institucién educativa primaria.

Aceptada

HE2

La aplicacion machine learning incrementa la variacion de
las notas para el aprendizaje del area de matematicas en

los estudiantes de una institucidn educativa primaria.

Aceptada

HG

La aplicacién machine learning incrementa el aprendizaje
del area de matematicas en los estudiantes de una

institucion educativa primaria.

Aceptada

Fuente: Elaboracion Propia
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IV. DISCUSION
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Aqui se compara los resultados obtenidos de las hipétesis de esta investigacion,

por el cual se compara con los antecedentes relacionados con la investigacion.

A continuacion, se obtuvo como resultado que la aplicacion machine learning
incrementa el promedio de notas de acuerdo a los resultados mostrando un
promedio al inicio de 12.44 % y después de 18.04 %, equivalente a un aumento
de 5.6 %. Dichos resultados se relacionan con, Coronel (2019), en el cual
obtuvieron los resultados respecto al aplicativo llamado Google classroom, el
promedio fue de 64% en el aumento del rendimiento académico sobre los
cuestionarios del primer ciclo de ingenieria de sistemas y se obtuvo el promedio
de 90% de satisfaccion utilizando el dispositivo movil con machine learning
respecto a la ensefianza sobre la carrera de ingenieria de sistemas. Se compara
que el uso de las aplicaciones basados en Machine learning permiten aportar en

el aprendizaje.

Con relacion a la segunda hipoétesis se obtuvo como resultado que la aplicacion
machine learning incrementa la variacién del porcentaje de las notas, en el pre
test fue de 2.804 % y la del post test de 51.580 %, teniendo un equivalente de
48.476 % de incremento. Estos resultados se comparan con Sarango (2019),
donde se detalla que la propuesta de una metodologia para el desarrollo de
aplicaciones moviles en el campo educativo basado en machine learning para
la carrera de ingenieria de sistemas, tuvo como resultado respecto a las
preguntas realizadas mediante el uso de la aplicacion referente al juego
interactivo del curso de fisica en el cual aumento el aprendizaje teniendo como
promedio de 88%, también indica que la aplicacion tuvo un 96% de promedio de
satisfaccion de utilizar la aplicacion educativa. Estos resultados permiten
interpretar que la aplicacién basada en machine learning llamado” Aprendiendo

con Wally” permite poder incrementar incrementa la variacion de las notas.
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De los resultados obtenidos por cada indicador se concluye que la aplicacion
machine learning mejora el aprendizaje en el area de matematicas en los
estudiantes de una institucion educativa primaria, ya que el aprendizaje fue
incrementando con el apoyo de la aplicacion “Aprendiendo con Wally”. En otros
resultados se puede indicar que llegaron a los mismos resultados como son
Coronel (2019), Guevara y Meza (2022) y Sarango (2019) que mostraron un
incremento en el aprendizaje realizando el uso de machine learning, pero en
comparacidén con nuestra investigacion cabe resaltar que se implementd una
aplicacién machine learning utilizando el algoritmo de aprendizaje supervisado
en el cual permite a la aplicacion aprender iterativamente de los datos, en
cambio las demas investigaciones se basaron en el uso del algoritmo no

supervisado.

En base a investigaciones anteriores, se puede observar que para la
implementacion de nuestra investigacion se utilizé un algoritmo supervisado en
el cual se trabajo basado en una regresion lineal, el cual permite comprender y
actuar de guia para llegar a las conclusiones, Sarango (2019) utilizé el algoritmo

no supervisado.
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Las conclusiones que se obtuvieron de los resultados sobre la implementacion

de la aplicacion machine learning fueron:

Respecto al primer objetivo especifico se demostré que la aplicacién machine
learning influye en el promedio de notas, de acuerdo a los resultados obtenidos
en el pre test y post test, se identificd un incremento en el primer indicador de
5.60 %. por el cual los estudiantes han demostrado un incremento en sus

promedios de notas en el area de matematicas.

En el segundo objetivo especifico se demostré que la aplicacion machine
learning influye en el incremento de la variacion del porcentaje de las notas, por
el cual se tuvo como resultado durante el pre test y post test un incremento de
48.476 %, gracias a la aplicacibn que permite a los estudiantes poder

incrementar su porcentaje de las notas.

Se concluyd al respecto que la aplicacidn machine learning influye para el
aprendizaje del area de matematicas en los estudiantes de una institucion
educativa primaria, debido que permite a los alumnos tener un incremento en el
aprendizaje del area de matematicas con el apoyo de la aplicacion Aprendiendo
con Wally, por el cual esta conclusién permitira para futuras investigaciones en
otras modalidades de disefios de investigacién y ampliacién del conocimiento

con el uso de machine learning.
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A continuacién, se detalla las siguientes recomendaciones del tema de

investigacion:

Se recomienda desarrollar una investigacion que participe el algoritmo de
machine learning para casos futuros en la educacion, que permita tener un mejor
control en el estudio tanto en el ambito académico y en el ambito emocional de
los estudiantes, como también implementar aplicaciones moviles que puedan
ejecutarse en diversos sistemas operativos, haciendo el uso de diferentes
metodologias de ensefianza apoyandose con machine learning para favorecer

el aprendizaje.

También se recomienda integrar el uso de machine learning en la plataforma
educativa del colegio para que los estudiantes tengan un mejor acceso y
repertorio de sus diferentes cursos. Ademas, se recomienda que agreguen mas
temas de aprendizaje de diferentes areas para que los alumnos tengan una

mejorar manera de aprender.

Desarrollar una aplicacion movil que permita a los estudiantes poder tener un
diccionario bilingue, de sindnimos y antdnimos, incluyendo juegos de palabras

para que permita a los estudiantes poder tener un lenguaje muy interactivo.

Es importante permitir que la educacion en la actualidad pueda interactuar con
la tecnologia y no hacer que la educacion sea muy tradicional, sino, hacer que
los estudiantes tengan una forma mas interactiva e inteligente de poder

comprender y analizar los estudios recibidos.
También, se recomendaria ejecutar estudios a futuros que examinen otros

aspectos del uso de la inteligencia artificial como su impacto en la creatividad o

el desarrollo de habilidades sociales.
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ANEXO 01: Tabla de Matriz de Consistencia

PROBLEMA OBJETIVO HIPOTESIS VARIABLES METODO
PRINCIPAL GENERAL GENERAL INDEPENDIENTE
¢, Como influye la aplicacion La aplicaciéon machine learning Tipo de
machine learning para el ) ] o incrementa el aprendizaie del investigacion:
aprendizaje del area de Determinar de qué forma la aplicacion . pre J Experimental
matematicas en los estudiantes de machine learning influye para el area de matematicas en los
una Institucion Educativa Primaria aprendizaje del area de matematicas estudiantes de una Institucién Aplicacién Machine learning
? en los estudiantes de una Institucion Educativa Primaria . Disefio de
Educativa Primaria . investigacion:
Pre-
experimental
] - INSTRUMENTO
SECUNDARIOS ESPECIFICOS DEPENDIENTE DIMENSION INDICADOR

ESPECIFICOS

¢,Como la aplicacion machine
learning influye en el promedio de
notas para el aprendizaje del area
de matematicas en los estudiantes
de una Institucion Educativa
Primaria ?

Determinar de qué forma la aplicacion
machine learning influye en el
promedio de notas para el aprendizaje
del area de matematicas en los
estudiantes de una Institucion
Educativa Primaria .

La aplicacion machine learning
incrementa el promedio de notas
para el aprendizaje del area de
matematicas en los estudiantes
de una Institucion Educativa
Primaria .

¢,Como la aplicacion machine
learning influye en el incremento de
la variacion de las notas para el
aprendizaje del area de
matematicas en los estudiantes de

una Institucién Educativa Primaria
?

Determinar de qué forma la aplicacion
machine learning influye en el
incremento de la variacion de las
notas para el aprendizaje del area de
matematicas en los estudiantes de
una Institucién Educativa Primaria .

La aplicacion machine learning
incrementa la variacion de las
notas para el aprendizaje del area
de matematicas en los
estudiantes de una Institucion
Educativa Primaria .

Aprendizaje
del area de
matematicas

Reconocimiento
del
conocimiento

Promedio de Notas

Ficha de Registro

Incremento de la
variacién de las notas

Ficha de Registro

Poblacion: 25
estudiantes

Instrumento
de
investigacion:
Ficha de
Registro

Fuente: Elaboracion Propia




ANEXO 02: Tabla de Matriz Operacional

DEFINICION
VARIABLE DEFINICION CONCEPTUAL DIMENSION INDICADOR INSTRUMENTO
OPERACIONAL
Variable La aplicacion moévil estara
Independiente: basada en machine learning se
Pérez (2021), machine learning o también . ) )
) o o trabajara bajo el algoritmo
. conocido como aprendizaje automatico indica . "
Aplicacion ) o supervisado  permitiendo  al
que los algoritmos de aprendizaje extraen toda .
Machine alumno interactuar con las
la informacién de los datos teniendo una forma teméti brindad
i ematicas brindadas.
Learning adaptiva.
Lee (2020) indica que el aprendizaje en el area )
N ) El alumno podra recibir nuevas Promedio de Notas
Variable de matematicas, permite a los alumnos ] o
. estrategias para el aprendizaje
. . expresar sus ideas que se complementan con
Dependiente: ) ) en matematicas (aplicacion .
o las evaluaciones, les permite expresar Reconocimiento del Ficha de
Aprendizaje del . » ) machine learning) la cual
diferentes conceptos matematicos mientras conocimiento Registro
area de ! . permitird un mejor aporte para
puedan trasladarlos a otros tipos de soluciones. - Incremento de la variacion
matematicas tomar sus decisiones y poder de las notas

explorar las soluciones que hay.

Fuente: Elaboracion Propia




ANEXO 3: Instrumentos de Recoleccidon de Datos

PR

\ _: MYupmqul Johanes Kepler

DNIN® 09509/0%

Ficha de Registro
Investigador Karolay Ramos Mantari | Tipodeprueba:|  PreTest
Empresa Institucion Educativa Privada Johannes Kepler
Variable Aprendizaje del drea de matematicas
Dimensién Competencia Consciente
Periodo Abril - Mayo
Indicador Descripeion Técnica Formula
INOTAS
Determinar el incremento del PN= CNOTAS
promedio general de notas para el
p—— Proceso’d.e aprendizaje en el dreade Fchae PN = Promedio de notas
matematicas en los estudiantes de la o
Institucion Educativa America 2 Notas = Sunatiora de s notas
e CNOTAS = Cantidad de notas
TEM FECHA Y FECHA €2 |PROMEDIO DENOTAS (PN)
1 25/04/2004 1 wos | 3
2 26/04/2024 10 13/05/2024 10 10
3 26/04/2024 9 13/05/2024 10 10|
4| asjoum u wosu | s 15
5 26/04/2024 m B | B 1]
6 26/04/2024 13 13/05/2024 3 13
7 26/04/2024 15 13/05/2024 1 15
8 26/04/2024 12 13/05/2024 1 12 :
9 26/04/2024 1 13/05/2024 1 11
10 26/04/2024 1 13/05/2024 1 1]
1 26/04/2024 16 13/05/2024 15 16
1 26/04/2024 2 13/05/2024 2 12
3 26042024 u 13/05/204 1 1
u 26/04/204 12 13/05/2024 2 2
15 26/04/2024 1 13/05/2024 13 13
m 25/02028 1 B | 1 1
v | asjyaon 10 BosaM | 10 10|
18 26/04/2024 10 13/05/2024 10 10
19 26/04/2024 1 13/05/2024 3 1
2 26/04/2024 10 13/05/2024 1 11
2 26/04/2024 1 13/05/2024 1 1
2 26/04/2024 15 13/05/2024 1 15
i} 26/04/2024 13 13/05/204 3 13
u 26/04/2024 2 13/05/2024 2 ﬂ
% 26/04/2024 13 13/05/2024 13 13[




Ficha de Registro

Investigador Karolay Ramos Mantari | Tipo de prueba:| Pos-Test
Empresa Institucion Educativa Privada Johannes Kepler
Variable Aprendizaje del drea de mateméticas
Dimension  |Competencia Consciente
Periodo Junio
Indicador Descripcion Técnica Formula
YNOTAS
Determinar el incremento del promedio de = CNOTAS
promedio de notas notas Rara el aprendlzaje' deldreade Fichaje PN = Promedio de notas
matematicas en los estudiantes de una T
J Notas = Sumatioria de las notas
institucion educativa primaria.
C NOTAS = Cantidad de notas
PROMEDIO DE NOTAS
ITEM FECHA E1 FECHA E2
(PN)
1 7/06/2024 18 25/06/2024 18 18
2 7/06/2024 16 25/06/2024 17 1_71
3 7/06/204 18 25/06/2024 18 18
4 7/06/2024 19 25/06/2024 19 19
5 7/06/2004 15 25/06/2024 15 15
6 7/06/2024 15 25/06/2024 16 16)
7 7/06/2004 15 25/06/2024 16
8 7/06/2024 7 25/06/2024 17
9 7/06/204 18 25/06/2024 18
10 7/06/2024 18 25/06/2024 18
1| 7/06204 0 25/06/2024 20
1 7/06/2024 20 25/06/2024 20
13| 7/06204 17 25/06/2024 18
14 7/06/2024 1B 25/06/2024 18
15 | 7/06204 17 25/06/2024 18
16 7/06/2024 1B 25/06/2024 18
17 | 7/082004 18 25/06/2024 19
18 7/06/2024 19 25/06/2024 19
19 | 7/06204 16 25/06/2024 16
20 7/06/2024 1 25/06/2024 19
n | 7/06204 18 25/06/2024 18
n 7/06/2024 7 25/06/2024 17
B | 7/06204 19 25/06/2024 19 19
u 7/06/2024 20 25/06/2024 20 20
5| 7/06/2024 20 25/06/2024 20 2




Ficha de Registro

Ivestigate oy Renos Mara Todeprta]  re-Te
Enpres |stucen Educatv Privadaohannes Keler g
Varfable ~ [Aprendiaj de drea e matemiticas
Dimensidn {Competencia Consciente
Periodo Abrl- Mayo
Inador ___Desrin Ui deMegit Homul
_ (PNAC-PNAN, o
= ()00
Incrementodela | Determinar el incremento de la variacion del porcentaje
variackin del porcentaje | de as notas para el aprendiaje deldrea de matemticas Fichaje %
delasnotas | enlos estudiantes de una Institucion Educativa Primaria A —
PNAN: Promediode Notas Antiguss
PNAC: Promedio de Ntas Actales
PROMEDIO DE NOTAS | INCREMENTO DE PORCENTAJE DE LAS NOTAS
[ ) PROMEDI0 DE NOTAS ACTUALS(PWAC FECHA pr— o
1 aofosjon 8 Shwom 8 0.00%
1| s 10 Sy 10 0.00%
D @r o 10 0.00%
4| oo 15 S 14 T.14%
B 1§| S0 1 0.00%
6 | nuo 3 ] 13 0.00%
IR 15 S 15 000%
§ | Mo 1 S 1 9.00%
§ | o 1l S 10 10.00%
10| o 1 s 1 0.00%
1| s 1 v 15 §.60%
0| e 1| sh 1 0.00%
B | u| SN " 0.00%
Wo| amsm 1] Sy 2 0.00%
15 | o 1 S 3 0.00%
16 | oo 11 s 10 10.00%
o] e % soum 10 000% BN
R 10 s 10 0.00% 7 5ae \ ) @/
19 | v 1l S 1 20.21% @ v i
TR 11 o it 000% \ ining
n | 1| sou 1% 0.00% /
n | o 15' e 15 000% DNIN' C9509/0%
B | e 1| S0 13 0.00%
u | o 1] sova 1 00%
T 1) o 13 000




Karolay Ramos Mantari

{Institucion Educativa Privada Johannes Kepler
je del area d Yaticas

|Competencia Consciente

Determinar el incremento de la variacion _ (PNAC-PNAN,
Incremento de la variacion del pof‘centaj‘edelas notas p?rad ) IPN= ( PNAN ) 100
del porcentaje de s notas aprendizaje ldel area de rnaterflmlc?s en Fichaje % . :
los estudiantes de una Institucion IPN: Incremento de porcentaje en las notas
Educativa Primaria PNAN: Promedio de Notas Antiguas
PNAC: Promedio de Notas Actuales

men FECHA FROMEDO DENOTAS ACTUALES PNAC) FECHA ROMER0) "‘;ﬂ“"m‘"" mm&rn;z:ﬂmu

1 05U 18 00U 8 125.00%

2 20602 17] npsmu 10 65.00%

3 L0824 18! 2005/20% 10 80.00%

4 20620 19 205204 15 26.67%

5 20602 15 05/0% 15 000%

6 AP0EN 16| 205204 13| 19.23%

7 #0602 16| 205/0% 16 333%

8 206202 17] B5/B% 0 1.67%

9 P 18] 004 11 63.64%

10 106U 1] 05102 11 63.60%

1 U064 20| 05202 16 25.00% DNIN® 09509/0%
2 U052 0| 005202 1 66.67%

13 206204 18] /0520 1 25.00%

14 #0602 1] 52 0 50,00%

15 U0GA% 18] 05204 13 0.60%

16 206202 18 B5/B% 11 63.00%

7 205202 1;‘ )05/02% 1o| 85.00%

18 20524 19] o204 10 90.00%

19 | wesax 16| 205202 14 14.00%

0 | ueenn 19| a5 1] 68.18%

n 2062024 18 2052024 14 28.57%

2 2062024 17 2052024 15 13.33%

3 24/06/2024 19 2/05/2024 13 46.15%

L] 106202 2 2057208 1 66.67%

5 | e 20| a0y 13 53.85%




ANEXO 4 : Ficha de validacion de instrumentos para la recoleccion de datos

w UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

TABLA DE EVALUACION DE EXPERTOS

Apellidos y Nombres del Experto: \Mchel .\/Qba guez , O‘eﬁ o Milan
Titulo y/o grado: MagsTer
Universidad donde labora: Universidad César Vallejo
Fecha: {3|ce | 2024 '
TITULO DEL PROYECTO

APLICACION MACHINE LEARNING PARA EL APRENDIZAJE DEL AREA DE
MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA
PRIMARIA

Tabla evaluacion de Expertos para el indicador: Promedio de notas

Mediante la siguiente tabla de evaluacion de expertos, usted tiene potestad de calificar
los instrumentos que son utilizados para medir el indicador, mediante una serie de
criterios marcando un valor en cada columna. Asi como también, disponemos en la

correccion de los items indicando sus observaciones y/o sugerencias.

VALORACIONES
ITEM CRITERIOS -
Deficiente = Regular  Bueno | Muy Bueno = Excelente
1. sl t e T . 0-20% | 21-50%  51-20%  71-80%  81-100% |
Claridad Cuenta con un lenguaje apropiado AQ0
Objetividad  Esta expresado en conducta 100
e _ Observable = . _ =
Organizacion  Es adecuado a la vanguardia de la i
tecnologia 50"
Suficiencia  Comprende los aspectos de ! 00
_ cantidadycalidad
Intencionalidad = Adecuado para valorar los
aspectos del sistema metodoldgico 400
Lycentifico,, . oo oL
Consistencia = Esta basado en aspectos técnicos,
cientificos acordes a la tecnologia 0
_ adecuada S i | s
Coherencia  Entre los indices, indicadores y 190
dimensiones i
Metodologia  Responde el propésito del trabajo 300
~ bajo los objetivos a lograr |
Pertinencia El instrumento es adecuado al tipo m

| de investigacion

v
Promedio de Valoracién: J00 /ﬁ
Opcién de aplicabilidad:
(X) El instrumento puede ser aplicado, tal como esta elaborado.

() Elinstrumento debe ser mejorado, antes de ser aplicado.
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Claridad

Firma de Experto

TABLA DE EVALUACION DE EXPERTOS
» . ' ,) € MI lafl
Apellidos y Nombres del Experto: VII(I')(’Z \/e a:c#uez P 1€490

Titulo y/o grado: Maj. stec

Universidad donde labora: Universidad César Vallejo

Fecha: 17 /06/ 2024

TITULO DEL PROYECTO

APLICACION MACHINE LEARNING PARA EL APRENDIZAJE DEL AREA DE
MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA
PRIMARIA

Tabla evaluacion de Expertos para el indicador: incremento de variacion de las
notas
Mediante la siguiente tabla de evaluacion de expertos, usted tiene potestad de calificar
los instrumentos que son utilizados para medir el indicador, mediante una serie de
criterios marcando un valor en cada columna. Asi como también, disponemos en la

correccion de los items indicando sus observaciones y/o sugerencias.

Objetividad
Organizac‘ién'
Suficiencia

Intencionalidad
" Consistencia

Coherencia

VALORACIONES
ITEM CRITERIOS -
Deficiente = Regular = Bueno | Muy Bueno = Excelente
s e 0-20% | 21-50% | 51-20% | 71-80% | 81-100%
Cuenta con un lenguaje apropiado im
Esta expresado en conducta
 Observable 300
Es adecuado a la vanguardia de la
tecnologia 10
Comprende los aspectos de 100
cantidadycalidad e
Adecuado para valorar los
aspectos del sistema metodoldgico oo
y cientifico )
Esta basado en aspectos técnicos,
cientificos acordes a la tecnologia 10
adecuada =
Entre los indices, indicadores y
dimensiones 400
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Metodologia  Responde el propdsito del trabajo
bajo los objetivos a lograr i iiep
Pertinencia  El instrumento es adecuado al tipo m
de investigacion s
Promedio de Valoracién: m"/o
Opcion de aplicabilidad:
(X) El instrumento puede ser aplicado, tal como esta elaborado.

() Elinstrumento debe ser mejorado, antes de ser aplicado.

Firma de Experto

EVALUACION DE METODOLOGIA DE DESARROLLO DE SOFTWARE
Apeliidos y Nombres del Experto: \/i{chez \ efarg)uez y D‘%@ Milon
Titulo ylo grado: Magister M a4iler
Fecha: $3 [ 06 | 202y
TITULO DEL PROYECTO
APLICACION MACHINE LEARNING PARA EL APRENDIZAJE DEL AREA DE
MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA
PRIMARIA

Mediante la siguiente tabla de evaluacion de expertos, usted tiene potestad de calificar
las metodologias que se involucran, mediante una serie de criterios de puntuaciones
especificas en la parte derecha de la tabla marcando un valor en cada columna. Asi
como también sugerimos que puntue con total conviccion sobre que metodologia es la
mas adecuada para desarrollar aplicacién machine learning para el aprendizaje del area
de matematicas en los estudiantes de una institucion educativa primaria

METODOLOGIAS
ITEM CRITERIOS
_ [ RAD | Scrum | Iconix
1 Asegura el software adecuado en el
momento adecuado 3 =
2 Disefiado para trabajar con pocos 2
_ programadores e . . 3
3

Enfocado en pequerios proyectos

3
Entrega rapidos resultados )
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o Implementa las necesitadas del sistema 3
6 Integra eficientemente todas las fases |
= del ciclo de software . 3
7 Se realizan diferentes test durante el
desarrollo del software 3
8 Tiene un béjb costo al realizar algun 3

‘cambio en el proyecto . T, N v
TOTAL 4

La escala que se evalua es de:
1= Malo 2= Regular 3= Bueno

Sugerencias:

Firma de Experto

Firma de Experto
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TABLA DE EVALUACION DE EXPERTOS

\ = ) - ‘FO‘DO
Apellidos y Nombres del Experto: Avpene Sancige Muaw FeE00Y

Titulo y/o grado: MAG@STER
Universidad donde labora: Universidad César Vallejo
Fecha:
TITULO DEL PROYECTO
APLICACION MACHINE LEARNING PARA EL APRENDIZAJE DEL AREA DE
MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA
PRIMARIA
Tabla evaluacion de Expertos para el indicador: Promedio de notas
Mediante la siguiente tabla de evaluacion de expertos, usted tiene potestad de calificar
los instrumentos que son utilizados para medir el indicador, mediante una serie de
criterios marcando un valor en cada columna. Asi como también, disponemos en la
correccion de los items indicando sus observaciones y/o sugerencias.
ITEM CRITERIOS '

Deficiente = Regular | Bueno = Muy Bueno = Excelente
0-20%  21-50% 51-20%  71-80%  81-100%

" Claridad | Cuenta con un lenguaje apropiado

®
Objetividad | Esta expresado en conducta
.~ observable o ) %
Organizacion | Es adecuado a la vanguardia de la
| tecnologia
Suficiencia | Comprende los aspectos de
_cantidadycalidad £
Intencionalidad = Adecuado para valorar los
aspectos del sistema metodolégico ‘ X
Consistencia = Esta basado en aspectos técnicos,
" cientificos acordes a la tecnologia X
. adecuada A I =
Coherencia  Entre los indices, indicadores y
dimensiones X
Metodologia ~ Responde el propésito del trabajo
~_ bajolos objetivos alograr | - .
Pertinencia  El instrumento es adecuado al tipo X

_ de investigacion

00

Promedio de Valoracion:
Opcién de aplicabilidad:
(%) El'instrumento puede ser aplicado, tal como estéa elaborado.

() Elinstrumento debe ser mejorado, antes de ser aplicado.
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ﬂ/m/
Fow
Firma de Experto

TABLA DE EVALUACION DE EXPERTOS
Apeliidos y Nombres del Experto: Axacue Sancucz T Won Fasooy
Titulo y/o grado: YA€ >tae
Universidad donde labora: Universidad César Vallejo

Fecha:
TITULO DEL PROYECTO

APLICACION MACHINE LEARNING PARA EL APRENDIZAJE DEL AREA DE
MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA
PRIMARIA

Tabla evaluacién de Expertos para el indicador: incremento de variacién de las
notas
Mediante la siguiente tabla de evaluacion de expertos, usted tiene potestad de calificar
los instrumentos que son utilizados para medir el indicador, mediante una serie de
criterios marcando un valor en cada columna. Asi como también, disponemos en la

correccion de los items indicando sus observaciones y/o sugerencias.

VALORACIONES
ITEM CRITERIOS -
Deficiente = Regular | Bueno | Muy Bueno Excelente |
- ] 020% | 21-50%  51-20% 71-80%  81-100% |
Claridad Cuenta con un lenguaje apropiado %
Objetividad  Esta expresado en conducta
 obsevable S ®
Organizacion = Es adecuado a la vanguardia de la
tecnologia w
Suficiencia  Comprende los aspectos de %
___ cantidad y calidad
Intencionalidad Adecuado para valorar los
aspectos del sistema metodolégico x
SE— y cientifico _ |
Consistencia  Esta basado en aspectos técnicos,
cientificos acordes a la tecnologia P
adecuada

Coherencia  Entre los indices, indicadoresy |
dimensiones
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Metodologia ~ Responde el propésito del trabajo
bajo los objetivos a lograr

Pertinencia  El instrumento es adecuado al tipo
de investigacion

Promedio de Valoracion: '{OQVZ
Opciodn de aplicabilidad:

(%) El instrumento puede ser aplicado, tal como esta elaborado.

() Elinstrumento debe ser mejorado, antes de ser aplicado. %a“//
B
&

Firma de Experto

EVALUACION DE METODOLOGIA DE DESARROLLO DE SOFTWARE

Apeliidos y Nombres del Experto: Acacue Sancucz Tilhon Taenty

Titulo y/o grado: Magister

Fecha:
TITULO DEL PROYECTO

APLICACION MACHINE LEARNING PARA EL APRENDIZAJE DEL AREA DE
MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA
PRIMARIA
Mediante la siguiente tabla de evaluacion de expertos, usted tiene potestad de calificar
las metodologias que se involucran, mediante una serie de criterios de puntuaciones
especificas en la parte derecha de la tabla marcando un valor en cada columna. Asi
como también sugerimos que puntte con total conviccioén sobre que metodologia es la
més adecuada para desarrollar aplicacion machine learning para el aprendizaje del area

de matematicas en los estudiantes de una institucion educativa primaria

METODOLOGIAS
ITEM CRITERIOS

] s e, RAD | Seum | lconix

1 Asegura el software adecuado en el *<

| momento adecuado - -
2 Disefiado para trabajar con pocos

programadores ——— R X i

. Enfocado en pequefios proyectos W

x

Entrega rapidos resultados
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i Implementa las necesitadas del sistema
6 Intégra eficientemente todas las fases
___ delciclo de software
7 Se realizan diferentes test durante el
___ | desarollo del software
8 Tiene un bajo costo al realizar algin
cambio en el proyecto B
TOTAL
La escala que se evalua es de:
1= Malo 2= Regular

Sugerencias:

X AIX X

3= Bueno

4

7
Firma de/Experto

Firma de Experto
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TABLA DE EVALUACION DE EXPERTOS

Apellidos y Nombres del Experto: ®lance \fosqueb / Kgylo. Urabeth
Titulo y/o grado: Nogrs\'er
Universidad donde labora: Universidad César Vallejo
Fecha: {% }%) 2024 '
TITULO DEL PROYECTO

APLICACION MACHINE LEARNING PARA EL APRENDIZAJE DEL AREA DE
MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA
PRIMARIA

Tabla evaluacién de Expertos para el indicador: Promedio de notas

Mediante la siguiente tabla de evaluacion de expertos, usted tiene potestad de calificar
los instrumentos que son utilizados para medir el indicador, mediante una serie de
criterios marcando un valor en cada columna. Asi como también, disponemos en la

correccion de los items indicando sus observaciones y/o sugerencias.

VALORACIONES
ITEM CRITERIOS .

Deficiente Regular Bueno = Muy Bueno Excelente
. ) | 0-20%  21-50%  51-20%  71-80%  81-100%

Claridad Cuenta con un lenguaje apropiado 300

Objetividad  Esta expresado en conducta lOO

| observable e M
Organizacién | Es adecuado a la vanguardia de la 300
tecnologia
Suficiencia  Comprende los aspectos de 100

. _ cantidadycalidad
Intencionalidad Adecuado para valorar los
aspectos del sistema metodolégico AQ
. ycientifico
Consistencia = Esta basado en aspectos técnicos,
cientificos acordes a la tecnologia SOO
adecuada
Entre los indices, indicadores y
dimensiones I

Metodologia = Responde el propésito del trabajo . Jo
_ bajo los objetivos a lograr i | | |
Pertinencia El instrumento es adecuado al tipo 100
_ de investigacion

Coherencia

Promedio de Valoracion: 500 0
Opcion de aplicabilidad:
( X El instrumento puede ser aplicado, tal como esté elaborado.

() Elinstrumento debe ser mejorado, antes de ser aplicado.
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Bt

L4

Firma de Experto

TABLA DE EVALUACION DE EXPERTOS
Apellidos y Nombres del Experto: Blanca \TOSQU{Z) ) KQ\,IQ E,lnc\bﬂh
Titulo y/o grado: Mog\—s\'er
Universidad donde labora: Universidad César Vallejo
Fecha: .W}OG I’?—m—‘*’
TiTULO DEL PROYECTO

APLICACION MACHINE LEARNING PARA EL APRENDIZAJE DEL AREA DE
MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA
PRIMARIA

Tabla evaluacion de Expertos para el indicador: incremento de variacion de las
notas
Mediante la siguiente tabla de evaluacion de expertos, usted tiene potestad de calificar
los instrumentos que son utilizados para medir el indicador, mediante una serie de
criterios marcando un valor en cada columna. Asi como también, disponemos en la

correccion de los items indicando sus observaciones y/o sugerencias.

VALORACIONES
ITEM CRITERIOS Deficiente Regular = Bueno = Muy Bueno = Excelente
VENES . v | 0-20% | 21-50% | 51-20% | 71-80% | 81-100%
Claridad Cuenta con un lenguaje apropiado 400
Objetividad  Esté expresado en conducta 300
,_ observable
Organizacion = Es adecuado a la vanguardia de la 5
tecnologia 480
Suficiencia  Comprende los aspectos de 100
_ v cantidad y calidad |
Intencionalidad Adecuado para valorar los
aspectos del sistema metodologico 300
y cientifico S | I e
Consistencia = Esta basado en aspectos técnicos, ‘
cientificos acordes a la tecnologia | Joo
. adecuada
Coherencia  Entre los indices, indicadores y ] 00

dimensiones
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Metodologia  Responde el propdsito del trabajo 100
bajo los objetivos a lograr

Pertinencia El instrumento es adecuado al tipo 100
de investigacion

Promedio de Valoracion: Ado 710
Opcién de aplicabilidad:

()() El instrumento puede ser aplicado, tal como esta elaborado.

() Elinstrumento debe ser mejorado, antes de ser aplicado. W

7 4

Firma de Experto

EVALUACION DE METODOLOGIA DE DESARROLLO DE SOFTWARE
Apellidos y Nombres del Experto: Blancs VOﬁQUGB i ‘(Q\{ lo Gnabe-lh
Titulo y/o grado: Magister
Fecha: }¥ |06 / 2024
TITULO DEL PROYECTO
APLICACION MACHINE LEARNING PARA EL APRENDIZAJE DEL AREA DE
MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA
PRIMARIA

Mediante la siguiente tabla de evaluacion de expertos, usted tiene potestad de calificar
las metodologias que se involucran, mediante una serie de criterios de puntuaciones
especificas en la parte derecha de la tabla marcando un valor en cada columna. Asi
como también sugerimos que puntte con total conviccion sobre que metodologia es la
mas adecuada para desarrollar aplicacion machine learning para el aprendizaje del area
de matematicas en los estudiantes de una institucion educativa primaria

METODOLOGIAS

ITEM CRITERIOS
) | v - RAD Scrum | Iconix

1 Asegura el software adecuado en el 2

momento adecuado |
2 Disefiado para trabajar con pocos
__programadores L T
3

Enfocado en pequerios proyectos

w w| w

Entrega rapidos resultados
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. Implementa las necesitadas del sistema 3

6 Integra eficientemente todas las fases 2
s del ciclo de software . o

7 Se realizan diferentes test durante el 3
desarrollo del software _

8 Tiene un bajo costo al realizar algun 2}

~ cambio en el proyecto o : I
TOTAL 24y

La escala que se evalua es de:

1=Malo 2= Regular 3= Bueno

Sugerencias:

s

v

Firma de Experto

Firma de Experto
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TABLA DE EVALUACION DE EXPERTOS

- Soc Graneiler
Apellidos y Nombres del Experto: gufgﬁ \)%3"03 ! }&6‘0‘

Titulo y/o grado: Mog\’iﬁf
Universidad donde labora: Universidad César Vallejo
Fecha: 11 /06 /2029
TITULO DEL PROYECTO
APLICACION MACHINE LEARNING PARA EL APRENDIZAJE DEL AREA DE
MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA
PRIMARIA
Tabla evaluacion de Expertos para el indicador: Promedio de notas
Mediante la siguiente tabla de evaluacion de expertos, usted tiene potestad de calificar
los instrumentos que son utilizados para medir el indicador, mediante una serie de
criterios marcando un valor en cada columna. Asi como también, disponemos en la

correccion de los items indicando sus observaciones y/o sugerencias.

VALORACIONES
ITEM CRITERIOS -
Deficiente ' Regular | Bueno = Muy Bueno Excelente
. D 0-20%  21-50% | 51-20%  71-80%  81-100%
Claridad Cuenta con un lenguaje apropiado

X

" Objetividad  Esta expresado en conducta

__ observable — X
Organizaciéon  Es adecuado a la vanguardia de la

~ Suficiencia  Comprende los aspectos de
cantidad y calidad

Intencionalidad = Adecuado para valorar los N
aspectos del sistema metodoldgico }
______ ycientifico B S I s
Consistencia = Esta basado en aspectos técnicos, \
cientificos acordes a la tecnologia >L
Coherencia s indices, indicadores y
dimensiones )( )
Metodologia  Responde el proposito del trabajo ;
bajo los objetivosalograr | - X
Pertinencia El instrumento es adecuado al tipo \y
| de investigacion

<
Promedio de Valoracion: Aco A
Opcion de aplicabilidad:
(‘)Q El instrumento puede ser aplicado, tal como esta elaborado.

() Elinstrumento debe ser mejorado, antes de ser aplicado.
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Firma de Experto

TABLA DE EVALUACION DE EXPERTOS
Apellidos y Nombres del Experto: Buuﬂo \Qﬁﬂuq@ 4 Nestor Cien Veiler
Titulo y/o grado: M C(E)ié‘l'er
Universidad donde labora: Universidad César Vallejo
Fecha: % / 06/262‘4
TITULO DEL PROYECTO
APLICACION MACHINE LEARNING PARA EL APRENDIZAJE DEL AREA DE

MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA
PRIMARIA

Tabla evaluacion de Expertos para el indicador: incremento de variacion de las
notas
Mediante la siguiente tabla de evaluacion de expertos, usted tiene potestad de calificar
los instrumentos que son utilizados para medir el indicador, mediante una serie de
criterios marcando un valor en cada columna. Asi como también, disponemos en la

correccién de los items indicando sus observaciones y/o sugerencias.

VALORACIONES
ITEM CRITERIOS -
Deficiente Regular = Bueno = Muy Bueno = Excelente
D e | 020% | 21-50% | 51-20% _ 71-80%  81-100%
Claridad Cuenta con un lenguaje apropiado /<.

Objetividad  Esta expresado en conducta
i o observable
Organizacion = Es adecuado a la vanguardia de la
tecnologia
Suficiencia  Comprende los aspectos de
, ~ cantidadycalidad
Intencionalidad Adecuado para valorar los
aspectos del sistema metodolégico
! ~ ycientifico
Consistencia = Esta basado en aspectos técnicos,
cientificos acordes a la tecnologia
 adecuada
Coherencia  Entre los indices, indicadores y
dimensiones

L IRIR &

==
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Metodologia  Responde el propésito del trabajo '
— bajo los objetivos alograr ! y :
Pertinencia  Elinstrumento es adecuado al tipo ‘

de investigacion ¥

9
Promedio de Valoracién: 3,00 / 2
Opcion de aplicabilidad:
()() El instrumento puede ser aplicado, tal como esta elaborado.

() Elinstrumento debe ser mejorado, antes de ser aplicado.

Firma de Experto

EVALUACION DE METODOLOGIA DE DESARROLLO DE SOFTWARE
Apellidos y Nombres del Experto: @Ufﬂa VGSQU% / Neslor GienKetler
Titulo y/o grado: Magister
Fecha: 4 [C6 /%)'-/
TITULO DEL PROYECTO
APLICACION MACHINE LEARNING PARA EL APRENDIZAJE DEL AREA DE
MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA
PRIMARIA

Mediante la siguiente tabla de evaluacién de expertos, usted tiene potestad de calificar
las metodologias que se involucran, mediante una serie de criterios de puntuaciones
especificas en la parte derecha de la tabla marcando un valor en cada columna. Asi
como también sugerimos que puntUe con total conviccién sobre que metodologia es la
mas adecuada para desarrollar aplicacion machine learning para el aprendizaje del area
de matematicas en los estudiantes de una institucion educativa primaria

i - METODOLOGIAS
ITEM CRITERIOS
| s cehe BODL 1 SCom. | lepnix
1 Asegura el software adecuado en el 3
____momento adecuado i
2 Disefiado para trabajar con pocos 2
___ programadores .
3 Enfocado en pequerios proyectos 3
3 Entrega rapidos resultados 3
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8 Implementa las necesitadas del sistema
6 Integra eficientemente todas las fases
~ delciclo de software

ve Se realizan diferentes test durante el
desarrollo del software ]

8 Tiene un bajo costo al realizar algin
_cambio en el proyecto

TOTAL
La escala que se evalua es de:
1=Malo 2= Regular

Sugerencias:

w

WiWw w

3= Bueno

Firma de Experto\

Firma de Experto



ANEXO 5: Consentimiento o asentimiento informado UCV

Solicitud de autorizacion para realizar la investigacion en una institucion
Lima, 12 de abril de 2024

Sefior (a):

APELLIDOS Y NOMBRES: Osorio Yupanqui, Juan José
CARGO: director

Nombre de la Empresa: |. E. P. Johannes Kepler
Presente.-

Es grato dirigirme a usted para saludarlo, y a la vez manifestarle que,
dentro de mi formacién académica en la experiencia curricular de investigacion del
10mo ciclo, se contempla la realizacién de una investigacion con fines netamente
académicos /de obtencién de mi titulo profesional al finalizar mi carrera.

En tal sentido, considerando la relevancia de su organizacion, solicito su
colaboracion, para que pueda realizar mi investigacion en su representada y
obtener la informacién necesaria para poder desarrollar la investigacion titulada:
“Aplicacion Machine Learning para el aprendizaje del area de matematicas en los
estudiantes de una Institucién Educativa Primaria”.

En dicha investigacion me comprometo a mantener en reserva el nombre o
cualquier distintivo de la empresa, salvo que se crea a bien su socializacion.

Se adjunta la carta de autorizacion de uso de informacion en caso que se
considere la aceptacion de esta solicitud para ser llenada por el representante del
colegio.

Agradeciéndole anticipadamente por vuestro apoyo en favor de mi
formacién personal, hago propicia la oportunidad para expresar las muestras de
mi especial consideracion.

Atentamente.

Nombres del estudiante: Karolay Ramos Mantari
Dni: 73012907

Firma:




ANEXO 6: Consentimiento o asentimiento informado UCV

Autorizacién de uso de informacién de empresa

Yo, SUO‘“ AL meatﬁl‘ <. S , identificado con
DNl QA28 } ., en mi calidad de D\re_d_o(‘ ....... del colegio
IEPS@hQ“WKQ(D\¢r ........................ con RUC . 20682502053
ubicada en la ciudad de 57N

OTORGO LA AUTORIZACION,

A la sefiorita Karolay Ramos Mantari, identificado con DNI N° 73012907, de la Carrera
profesional de Ingenieria de Sistemas, para que utilice la siguiente informacién de la

empresa:

Se.oceeite war los. dafos el 59, tos. etumnes 0 \ngresar

‘ . -
oo siatuses. o nlemd ve s o) Dreggce

Joagw lo S Seledde G oM PeRONC .

con la finalidad de que se pueda desarrollar su ( )Tesis para optar el Titulo Profesional,

(WTrabajo de investigacion para optar al grado de Bachiller, ( )Trabajo académico, ( )Otro
(especificar).

Indicar si el Representante que autoriza la informacion de la empresa, solicita mantener el
nombre o cualquier distintivo del colegio en reserva, marcando con una “X” la opcién
seleccionada.

( )Mantener en Reserva el nombre o cualquier distintivo de la empresa; o

(X)Mencionar el nombre de la empresa.

- =S ! \/
=Y 3 °
O Olt’:rb Yupanqui Johanes Kepler

= DNI N® Q95 02/C*
Firma y sello del Representante Leqal

Director

El estudiante declara que los datos emitidos en esta carta y en el Trabajo de Investigacion
son auténticos. En caso de comprobarse la falsedad de datos, el Estudiante serd sometido
al inicio del procedimiento disciplinario correspondiente; asimismo, asumira toda la

responsabilidad ante posibles acciones legales que la institucién educativa, otorgante de

Firma % Estudiante

DN YBONZS0 3

informacion, pueda ejecutar.




ANEXO 7: Autorizacién y difusién para resultados de investigacion

AUTORIZACION PARALAREALIZACION Y DIFUSION DE RESULTADOS DE
LA INVESTIGACION

Por medio del presente documento, yo, Juan José Osorio Yupanqui
identificado con DNI N° 09509107 y representante legal del colegio
I.E.P. Johannes Kepler autorizo a la estudiante Ramos Mantari, Karolay
Wendy de la universidad Cesar Vallejo identificado con DNI N°
73012907 a realizar la investigacion fitulada: “APLICACION MACHINE
LEARNING PARA EL APRENDIZAJE DEL AREA DE MATEMATICAS
EN LOS ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA
PRIMARIA” y a difundir los resultados de la investigacion utilizando el

nombre del colegio I.E.P. Johannes Kepler.

Lima, 15 de Abril del 2024

FIRMA:

jo Yupanqui Johanes Kepler
DNIN® 09509/0%

FECHA: 15/ 04 / 2024



ANEXO 8: Autorizaciones para el desarrollo del proyecto de investigacion

~\| UNIVERSIDAD CésAR VALLEJO

Consentimiento Informado del Apoderado

Titulo de la investigacion:

APLICACION MACHINE LEARNING PARA EL APRENDIZAJE DEL AREA DE

MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA
PRIMARIA

Investigador (a) (es):
o Karolay Wendy Ramos Mantari

Propésito del estudio:

Estamos invitando a su hijo (a) a participar en la investigacién titulada
“APLICACION MACHINE LEARNING PARA EL APRENDIZAJE DEL AREA DE
MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA
PRIMARIA" cuyo objetivo es : Determinar de qué forma la aplicacion machine
learning influye en el promedio de notas para el aprendizaje del area de
mateméticas en los estudiantes de una Institucion Educativa Primaria.

Esta investigacion es desarrollada por estudiantes, de pre grado de la carrera
profesional de Ingenierfa de sistemas de la Universidad César Vallejo del
campus Lima Este, aprobado por la autoridad correspondiente de la Universidad
y con el permiso de la institucion educativa Privada Johannes Kepler.

Describir el impacto del problema de la investigacion.

En muchos colegios a nivel de ensefianza los profesores no pueden brindar un
aprendizaje personalizado, en el cual permita a los estudiantes poder ampliar
sus diversas habilidades y entender mejor. En la actualidad, se observan a los
alumnos quienes, al realizar tareas escolares, les causa alguna dificultad,. De
esta manera no logran cumplir con las expectativas del curso y muchas veces
se le atribuye a la rebeldia del nifio o suelen ser etiquetados como flojos, o que
simplemente no tienen ganas de aprender.

Procedimiento

Si usted acepta que su hijo participe y su hijo decide participar en esta

investigacion:

1. Serealizaré un test y retest para comprobar la confiabilidad del instrumento
de recoleccion de datos.

2. Se realizarg un pretest para evaluar los |nd|cadores propuestos en la
investigacion antes de aplicar el estimulo.

3. Se presentara el artefacto de software a los alumnos.

4. Se realizara un acompariamiento y monitoreo para asegurar el correcto
funcionamiento y también una retroalimentacion sobre el estimulo.

5. Acto seguido se dara paso a la recopilacién de datos que se llevara a cabo
mediante observaciones y evaluaciones especificas para medir la
pronunciacion alta en fluidez, la escritura precisa y la agilidad visual de los
estudiantes. Estos datos se registraron antes y después de la
implementacion de la aplicacion llamada Aprendiendo con Wally en las
fichas de registro correspondientes.

6. Los datos en la ficha de registro serén codificados usando un nimero de
identificacion y, por lo tanto, seran anénimas.
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Participacion voluntaria:

Su hijo puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir
si desea participar 0 no, y su decision sera respetada. Posterior a que su hijo
haya aceptado participar puede dejar de participar sin ningtin problema,

Riesgo: "

La participacién de su hijo en la investigacion NO existiré riesgo o dafio en la
investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan
generar incomodidad a su hijo tiene la libertad de responderlas o no.

Beneficios:

Mencionar que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la institucion
al término de la investigacion. No recibird ningin beneficio econémico ni de
ninguna otra indole. El estudio no va a aportar a |a salud individual de la persona,
sin embargo, los resultados del estudio podran convertirse en beneficio del
aprendizaje del estudiante.

Confidencialidad:

Los datos recolectados de la investigacion deben ser anénimos y no tener
ninguna forma de identificar al participante. Garantizamos que la informacion
recogida en la encuesta o entrevista a su hijo es totalmente Confidencial y no
sera usada para ningun otro propdsito fuera de la investigacion. Los datos
permaneceran bajo custodia del investigador principal y pasado un tiempo
determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:
Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con los investigadores:

¢ Karolay Ramos Mantari  email: kramosma18@cvvirtual.edu.pe
Docente asesor:

o Qalvez Tapia, Orleans Moises

Consentimiento
Después de haber leido los propdsitos de la investigacién autorizo que mi menor

i

hijo participe en la investigacion.

Nombre y apellidos: ZW 4

DN Y95507 38
Fecha y hora: 20 /b5AY
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Consentimiento Informado del Apoderado

Titulo de la investigacion:

APLICACION MACHINE LEARNING PARA EL APRENDIZAJE DEL AREA DE

MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA
PRIMARIA

Investigador (a) (es):
o Karolay Wendy Ramos Mantari

Propésito del estudio:

Estamos invitando a su hijo (a) a participar en la investigacion titulada
"APLICACION MACHINE LEARNING PARA EL APRENDIZAJE DEL AREA DE
MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA
PRIMARIA”" cuyo objetivo es : Determinar de qué forma la aplicacion machine
learning influye en el promedio de notas para el aprendizaje del area de
matematicas en los estudiantes de una Institucion Educativa Primaria.

Esta investigacion es desarrollada por estudiantes, de pre grado de la carrera
profesional de Ingenieria de sistemas de la Universidad César Vallejo del
campus Lima Este, aprobado por la autoridad correspondiente de la Universidad
y con el permiso de la institucion educativa Privada Johannes Kepler.

Describir el impacto del problema de la investigacion.

En muchos colegios a nivel de ensefianza los profesores no pueden brindar un
aprendizaje personalizado, en el cual permita a los estudiantes poder ampliar
sus diversas habilidades y entender mejor. En la actualidad, se observan a los
alumnos quienes, al realizar tareas escolares, les causa alguna dificultad,. De
esta manera no logran cumplir con las expectativas del curso y muchas veces
se le atribuye a la rebeldia del nifio o suelen ser etiquetados como flojos, o que
simplemente no tienen ganas de aprender.

Procedimiento

Si usted acepta que su hijo participe y su hijo decide participar en esta

investigacion:

1. Serealizara un test y retest para comprobar la confiabilidad del instrumento
de recoleccién de datos.

2. Se realizard un pretest para evaluar los mdlcadores propuestos en la
investigacion antes de aplicar el estimulo.

3. Se presentard el artefacto de software a los alumnos.

4. Se realizara un acompariamiento y monitoreo para asegurar el correcto
funcionamiento y también una retroalimentacién sobre el estimulo.

5. Acto seguido se dara paso a la recopilacion de datos que se llevara a cabo
mediante observaciones y evaluaciones especificas para medir la
pronunciacion alta en fluidez, la escritura precisa y la agilidad visual de los
estudiantes. Estos datos se registraron antes y después de la
implementacion de la aplicacion llamada Aprendiendo con Wally en las
fichas de registro correspondientes.

6. Los datos en la ficha de registro seran codificados usando un niimero de
identificacion y, por lo tanto, seran anénimas.
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Participacién voluntaria:

Su hijo puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir
si desea participar o no, y su decision sera respetada. Posterior a que su hijo
haya aceptado participar puede dejar de participar sin ningtin problema.

Riesgo:

La participacion de su hijo en la investigacion NO existiré riesgo o dafio en la
investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan
generar incomodidad a su hijo tiene |a livertad de responderlas o no.

Beneficios:

Mencionar que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la institucion
al término de la investigacion. No recibira ningtn beneficio econémico ni de
ninguna otra indole. El estudio no va a aportar a la salud individual de la persona,
sin embargo, los resultados del estudio podran convertirse en beneficio del
aprendizaje del estudiante.

Confidencialidad:

Los datos recolectados de la investigacion deben ser anoénimos y no tener
ninguna forma de identificar al participante. Garantizamos que la informacion
recogida en la encuesta o entrevista a su hijo es totalmente Confidencial y no
sery usada para ningdn otro propésito fuera de la investigacion. Los datos
permaneceran bajo custodia del investigador principal y pasado un tiempo
determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:
Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con los investigadores:

o Karolay Ramos Mantari  email: kramosma18@cvvirtual.edu.pe
Docente asesor:

o Galvez Tapia, Orleans Moises
Consentimiento

Después de haber leido los propdsitos de la investigacion autorizo que mi menor
hijo participe en la investigacion.

Nombre y apellidos: "Wafu'a @a%
DN 4.9 37240/
Fecha y hora: 33-05 24
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Consentimiento Informado del Apoderado

Titulo de la investigacion: )

APLICACION MACHINE LEARNING PARA EL APRENDIZAJE DEL AREA DE

MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA
PRIMARIA

Investigador (a) (es):
o Karolay Wendy Ramos Mantari

Propésito del estudio:

Estamos invitando a su hijo (a) a participar en la investigacion titulada
“‘APLICACION MACHINE LEARNING PARA EL APRENDIZAJE DEL AREA DE
MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA
PRIMARIA" cuyo objetivo es : Determinar de qué forma la aplicacion machine
learning influye en el promedio de notas para el aprendizaje del area de
matematicas en los estudiantes de una Institucion Educativa Primaria.

Esta investigacion es desarrollada por estudiantes, de pre grado de la carrera
profesional de Ingenieria de sistemas de la Universidad César Vallejo del
campus Lima Este, aprobado por la autoridad correspondiente de la Universidad
y con el permiso de la institucién educativa Privada Johannes Kepler.

Describir el impacto del problema de la investigacion.

En muchos colegios a nivel de ensefianza los profesores no pueden brindar un
aprendizaje personalizado, en el cual permita a los estudiantes poder ampliar
sus diversas habilidades y entender mejor. En la actualidad, se observan a los
alumnos quienes, al realizar tareas escolares, les causa alguna dificultad,. De
esta manera no logran cumplir con las expectativas del curso y muchas veces
se le atribuye a la rebeldia del nifio o suelen ser etiquetados como flojos, o que
simplemente no tienen ganas de aprender.

Procedimiento

Si usted acepta que su hijo participe y su hijo decide participar en esta

investigacion:

1. Serealizard un test y retest para comprobar la confiabilidad del instrumento
de recoleccion de datos.

2. Se realizard un pretest para evaluar los indicadores propuestos en la
investigacion antes de aplicar el estimulo. i

3. Se presentara el artefacto de software a los alumnos.

4. Se realizard un acompariamiento y monitoreo para asegurar el correcto
funcionamiento y también una retroalimentacion sobre el estimulo.

5. Acto seguido se dara paso a la recopilacion de datos que se llevara a cabo
mediante observaciones y evaluaciones especificas para medir la
pronunciacién alta en fluidez, la escritura precisa y la agilidad visual de los
estudiantes. Estos datos se registraron antes y después de la
implementacion de la aplicacién llamada Aprendiendo con Wally en las
fichas de registro correspondientes.

6. Los datos en la ficha de registro seran codificados usando un numero de
identificacion y, por lo tanto, seran anénimas.
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Participacion voluntaria:

Su hijo puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir
si desea participar 0 no, y su decision seré respetada. Posterior a que su hijo
haya aceptado participar puede dejar de participar sin ningun problema.

Riesgo:

La participacion de su hijo en la investigacion NO existira riesgo o daffo en la
investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan
generar incomodidad a su hijo tiene la libertad de responderlas o no.

Beneficios:

Mencionar que los resultados de la investigacion se le alcanzaré a la institucion
al término de la investigacion. No recibira ningdn beneficio econémico ni de
ninguna otra indole. El estudio no va a aportar a la salud individual de la persona,
sin embargo, los resultados del estudio podrén convertirse en beneficio del
aprendizaje del estudiante.

Confidencialidad:

Los datos recolectados de la investigacion deben ser anénimos y no tener
ninguna forma de identificar al participante. Garantizamos que la informacion
recogida en la encuesta o entrevista a su hijo es totalmente Confidencial y no
sera usada para ningdn otro proposito fuera de la investigacion. Los datos
permaneceran bajo custodia del investigador principal y pasado un tiempo
determinado serén eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:
Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con los investigadores:

o Karolay Ramos Mantari  email: kramosma18@cvvirtual.edu.pe
Docente asesor:
o Galvez Tapia, Orleans Moises
Consentimiento
Después de haber leido los propositos de la investigacion autorizo que mi menor
hijo participe en la investigacion.
Nombre y apellidos: Qdriave Ckoro
DNI: 12155320

Fecha y hora: 20y -ocs - 24

Firma
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Consentimiento Informado del Apoderado

Titulo de la investigacion:

APLICACION MACHINE LEARNING PARA EL APRENDIZAJE DEL AREA DE

MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA
PRIMARIA

Investigador (a) (es):
o Karolay Wendy Ramos Mantari

Propésito del estudio:

Estamos invitando a su hijo (a) a participar en la investigacion fitulada
"APLICACION MACHINE LEARNING PARA EL APRENDIZAJE DEL AREA DE
MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA
PRIMARIA" cuyo objetivo es : Determinar de qué forma la aplicacion machine
learning influye en el promedio de notas para el aprendizaje del area de
mateméticas en los estudiantes de una Institucion Educativa Primaria.

Esta investigacion es desarrollada por estudiantes, de pre grado de la carrera
profesional de Ingenieria de sistemas de la Universidad César Vallejo del
campus Lima Este, aprobado por la autoridad correspondiente de la Universidad
y con €l permiso de la institucion educativa Privada Johannes Kepler.

Describir el impacto del problema de la investigacion.

En muchos colegios a nivel de ensefianza los profesores no pueden brindar un
aprendizaje personalizado, en el cual permita a los estudiantes poder ampliar
sus diversas habilidades y entender mejor. En la actualidad, se observan a los
alumnos quienes, al realizar tareas escolares, les causa alguna dificultad,. De
esta manera no logran cumplir con las expectativas del curso y muchas veces
se le atribuye a la rebeldia del nifio o suelen ser etiquetados como flojos, o que
simplemente no tienen ganas de aprender.

Procedimiento

Si usted acepta que su hijo participe y su hijo decide participar en esta

investigacion:

1. Serealizara un test y retest para comprobar la confiabilidad del instrumento
de recoleccion de datos.

2. Se realizara un pretest para evaluar los |nd|cadores propuestos en la
investigacion antes de aplicar el estimulo.

3. Se presentard el artefacto de software a los alumnos.

4. Se realizard un acompariamiento y monitoreo para asegurar el correcto
funcionamiento y también una retroalimentacion sobre el estimulo.

5. Acto seguido se dara paso a la recopilacion de datos que se llevaré a cabo
mediante observaciones y evaluaciones especificas para medir la
pronunciacion alta en fluidez, la escritura precisa y la agilidad visual de los
estudiantes. Estos datos se registraron antes y después de la
implementacion de la aplicacion llamada Aprendiendo con Wally en las
fichas de registro correspondientes.

6. Los datos en la ficha de registro sern codificados usando un ntimero de
identificacién y, por lo tanto, seran anénimas.
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Participacién voluntaria:

Su hijo puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir
si desea participar o no, y su decision sera respetada. Posterior a que su hijo
haya aceptado participar puede dejar de participar sin ningtin problema.

Riesgo:

La participacion de su hijo en la investigacion NO existira riesgo o dafio en la
investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan
generar incomodidad a su hijo tiene la libertad de responderlas o no.

Beneficios:

Mencionar que los resultados de la investigacion se le alcanzard a la institucion
al término de la investigacion. No recibird ningtn beneficio econémico ni de
ninguna otra indole. El estudio no va a aportar a la salud individual de la persona,
sin embargo, los resultados del estudio podran convertirse en beneficio del
aprendizaje del estudiante.

Confidencialidad:

Los datos recolectados de la investigacién deben ser anénimos y no tener
ninguna forma de identificar al participante. Garantizamos que la informacion
recogida en la encuesta o entrevista a su hijo es totalmente Confidencial y no
serd usada para ningln otro propdsito fuera de la investigacion. Los datos
permaneceran hajo custodia del investigador principal y pasado un tiempo
determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:
Sitiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con los investigadores:

o Karolay Ramos Mantari  email: kramosma18@cvvirtual.edu.pe
Docente asesor:

o Galvez Tapia, Orleans Moises

Consentimiento
Después de haber leido los propésitos de la investigacion autorizo que mi menor
hijo participe en la investigacion.

Nombre y apellidos: % @aﬁ%

DN 4%¥5YAG2)

Fechay hora: ‘3D-0%5-9Y
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Consentimiento Informado del Apoderado

Titulo de la investigacion:

APLICACION MACHINE LEARNING PARA EL APRENDIZAJE DEL AREA DE

MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA
PRIMARIA

Investigador (a) (es):
o Karolay Wendy Ramos Mantari

Propésito del estudio:

Estamos invitando a su hijo (a) a participar en la investigacion titulada
"APLICACION MACHINE LEARNING PARA EL APRENDIZAJE DEL AREA DE
MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA
PRIMARIA” cuyo objetivo es : Determinar de qué forma la aplicacion machine
learning influye en el promedio de notas para el aprendizaje del area de
matematicas en los estudiantes de una Institucion Educativa Primaria.

Esta investigacion es desarrollada por estudiantes, de pre grado de la carrera
profesional de Ingenieria de sistemas de la Universidad César Vallejo del
campus Lima Este, aprobado por la autoridad correspondiente de la Universidad
y con el permiso de la institucion educativa Privada Johannes Kepler.

Describir el impacto del problema de la investigacion.

En muchos colegios a nivel de ensefianza los profesores no pueden brindar un
aprendizaje personalizado, en el cual permita a los estudiantes poder ampliar
sus diversas habilidades y entender mejor. En la actualidad, se observan a los
alumnos quienes, al realizar tareas escolares, les causa alguna dificultad,. De
esta manera no logran cumplir con las expectativas del curso y muchas veces
se le atribuye a la rebeldia del nifio o suelen ser etiquetados como flojos, o que
simplemente no tienen ganas de aprender.

Procedimiento

Si usted acepta que su hijo participe y su hijo decide participar en esta

investigacion:

1. Serealizara un test y retest para comprobar la confiabilidad del instrumento
de recoleccion de datos.

2. Se realizarg un pretest para evaluar los mdlcadores propuestos en la
investigacion antes de aplicar el estimulo.

3. Se presentard el artefacto de software a los alumnos.

4. Se realizard un acompariamiento y monitoreo para asegurar el correcto
funcionamiento y también una retroalimentacion sobre el estimulo.

5. Acto seguido se dara paso a la recopilacion de datos que se llevara a cabo
mediante observaciones y evaluaciones especificas para medir la
pronunciacion alta en fluidez, la escritura precisa y la agilidad visual de los
estudiantes. Estos datos se registraron antes y después de la
implementacion de la aplicacién llamada Aprendiendo con Wally en las
fichas de registro correspondientes.

6. Los datos en la ficha de registro seran codificados usando un nimero de
identificacion y, por lo tanto, seran anénimas.
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Participacién voluntaria:

Su hijo puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir
si desea participar o no, y su decision sera respetada. Posterior a que su hijo
haya aceptado participar puede dejar de participar sin ningtin problema.

Riesgo:

La participacion de su hijo en la investigacion NO existir riesgo o dafio en la
investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan
generar incomodidad a su hijo tiene la libertad de responderlas o no.

Beneficios:

Mencionar que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la institucion
al término de la investigacion. No recibird ningtin beneficio econémico ni de
ninguna otra indole. El estudio no va a aportar a la salud individual de la persona,
sin embargo, los resultados del estudio podrén convertirse en beneficio del
aprendizaje del estudiante.

Confidencialidad:

Los datos recolectados de la investigacion deben ser anonimos y no tener
ninguna forma de identificar al participante. Garantizamos que la informacion
recogida en la encuesta o entrevista a su hijo es totalmente Confidencial y no
serd usada para ningln otro proposito fuera de la investigacion. Los datos
permaneceran bajo custodia del investigador- principal y pasado un tiempo
determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:
Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con los investigadores:

o Karolay Ramos Mantari  email: kramosma18@cvvirtual.edu.pe
Docente asesor:
o (alvez Tapia, Orleans Moises
Consentimiento
Después de haber lefdo los propdsitos de la investigacion autorizo que mi menor
hijo participe en la investigacion. :
Nombre y apellidos: c)\va Temm
DNI: 2440639

Fechay hora; 20-05-24
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Consentimiento Informado del Apoderado

Titulo de la investigacion:

APLICACION MACHINE LEARNING PARA EL APRENDIZAJE DEL AREA DE

MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA
PRIMARIA

Investigador (a) (es):
o Karolay Wendy Ramos Mantari

Propésito del estudio:

Estamos invitando a su hijo (a) a participar en la investigacion titulada
“APLICACION MACHINE LEARNING PARA EL APRENDIZAJE DEL AREA DE
MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA
PRIMARIA" cuyo objetivo es : Determinar de qué forma la aplicacion machine
learning influye en el promedio de notas para el aprendizaje del érea de
matematicas en los estudiantes de una Institucion Educativa Primaria.

Esta investigacion es desarrollada por estudiantes, de pre grado de la carrera
profesional de Ingenieria de sistemas de la Universidad César Vallejo del
campus Lima Este, aprobado por la autoridad correspondiente de la Universidad
y con el permiso de la institucion educativa Privada Johannes Kepler.

Describir el impacto del problema de la investigacion.

En muchos colegios a nivel de enseffanza los profesores no pueden brindar un
aprendizaje personalizado, en el cual permita a los estudiantes poder ampliar
sus diversas habilidades y entender mejor. En la actualidad, se observan a los
alumnos quienes, al realizar tareas escolares, les causa alguna dificultad,. De
esta manera no logran cumplir con las expectativas del curso y muchas veces
se le atribuye a la rebeldia del nifio o suelen ser etiquetados como flojos, 0 que
simplemente no tienen ganas de aprender.

Procedimiento

Si usted acepta que su hijo participe y su hijo decide participar en esta

investigacion:

1. Serealizard un test y retest para comprobar la confiabilidad del instrumento
de recoleccion de datos.

2. Se realizara un pretest para evaluar los mdlcadores propuestos en la
investigacion antes de aplicar el estimulo.

3. Se presentard el artefacto de software a los alumnos.

4. Se realizard un acompafiamiento y monitoreo para asegurar el correcto
funcionamiento y también una retroalimentacion sobre el estimulo.

5. Acto sequido se dara paso a la recopilacion de datos que se llevara a cabo
mediante observaciones y evaluaciones especificas para medir la
pronunciacion alta en fluidez, la escritura precisa y la agilidad visual de los
estudiantes. Estos datos se registraron antes y después de la
implementacion de la aplicacion llamada Aprendiendo con Wally en las
fichas de registro correspondientes.

6. Los datos en la ficha de registro seran codificados usando un numero de
identificacion y, por lo tanto, serén anonimas.
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Participacion voluntaria:

Su hijo puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir
si desea participar 0 no, y su decision serd respetada. Posterior a que su hijo
haya aceptado participar puede dejar de participar sin ninglin problema.

Riesgo:

La participacion de su hijo en la investigacion NO existira riesgo o dafio en la
investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan
generar incomodidad a su hijo tiene la libertad de responderlas o no.

Beneficios:

Mencionar que los resultados de la investigacién se le alcanzara a la institucion
al término de la investigacion. No recibira ningdn beneficio econémico ni de
ninguna otra indole. El estudio no va a aportar a la salud individual de la persona,
sin embargo, los resultados del estudio podran convertirse en beneficio del
aprendizaje del estudiante.

Confidencialidad:

Los datos recolectados de la investigacion deben ser anonimos y no tener
ninguna forma de identificar al participante. Garantizamos que la informacion
recogida en la encuesta o entrevista a su hijo es totalmente Confidencial y no
ser4 usada para ningn otro propdsito fuera de la investigacion. Los datos
permaneceran bajo custodia del investigador principal y pasado un tiempo
determinado serén eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:
Sitiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con los investigadores:

o Karolay Ramos Mantari  email: kramosma18@cvvirtual.edu.pe
Docente asesor:

o (alvez Tapia, Orleans Moises
Consentimiento

Después de haber leido los propositos de la investigacion autorizo que mi menor
hijo participe en la investigacion.

Nombre y apellidos: / W/ Qmm
DN RGFA¢H
Fecha y hora: 20-0S -2Y
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Consentimiento Informado del Apoderado

Titulo de la investigacion: )

APLICACION MACHINE LEARNING PARA EL APRENDIZAJE DEL AREA DE

MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA
PRIMARIA

Investigador (a) (es):
o Karolay Wendy Ramos Mantari

Propésito del estudio:

Estamos invitando a su hijo (a) a participar en la investigacion fitulada
“APLICACION MACHINE LEARNING PARA EL APRENDIZAJE DEL AREA DE
MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA
PRIMARIA" cuyo objetivo es : Determinar de qué forma la aplicacion machine
learning influye en el promedio de notas para el aprendizaje del 4rea de
matematicas en los estudiantes de una Institucion Educativa Primaria.

Esta investigacion es desarrollada por estudiantes, de pre grado de la carrera
profesional de Ingenieria de sistemas de la Universidad César Vallejo del
campus Lima Este, aprobado por la autoridad correspondiente de la Universidad
y con el permiso de la institucion educativa Privada Johannes Kepler.

Describir el impacto del problema de la investigacion.

En muchos colegios a nivel de ensefianza los profesores no pueden brindar un
aprendizaje personalizado, en el cual permita a los estudiantes poder ampliar
sus diversas habilidades y entender mejor. En la actualidad, se observan a los
alumnos quienes, al realizar tareas escolares, les causa alguna dificultad,. De
esta manera no logran cumplir con las expectativas del curso y muchas veces
se le atribuye a la rebeldia del nifio o suelen ser etiquetados como flojos, o que
simplemente no tienen ganas de aprender.

Procedimiento

Si usted acepta que su hijo participe y su hijo decide participar en esta

investigacion:

1. Serealizaré un test y retest para comprobar la confiabilidad del instrumento
de recoleccion de datos.

2. Se realizard un pretest para evaluar los indicadores propuestos en la
investigacion antes de aplicar el estimulo. :

3. Se presentard el artefacto de software a los alumnos.

4. Se realizard un acompafiamiento y monitoreo para asegurar el correcto
funcionamiento y también una retroalimentacién sobre el estimulo.

5. Acto seguido se dara paso a la recopilacion de datos que se llevara a cabo
mediante observaciones y evaluaciones especificas para medir la
pronunciacion alta en fluidez, la escritura precisa y la agilidad visual de los
estudiantes. Estos datos se registraron antes y después de la
implementacion de la aplicacion llamada Aprendiendo con Wally en las
fichas de registro correspondientes.

6. Los datos en la ficha de registro seran codificados usando un nimero de
identificacién y, por lo tanto, serén anénimas.
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Participacion voluntaria:

Su hijo puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir
si desea participar o0 no, y su decision seré respetada. Posterior a que su hijo
haya aceptado participar puede dejar de participar sin ningun problema.

Riesgo:

La participacién de su hijo en la investigacion NO existira riesgo o dafo en la
investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan
generar incomodidad a su hijo tiene la libertad de responderlas o no.

Beneficios:

Mencionar que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la institucion
al término de la investigacion. No recibira ningun beneficio econémico ni de
ninguna otra indole. El estudio no va a aportar a la salud individual de la persona,
sin embargo, los resultados del estudio podran convertirse en beneficio del
aprendizaje del estudiante.

Confidencialidad:

Los datos recolectados de la investigacion deben ser anénimos y no tener
ninguna forma de identificar al participante. Garantizamos que la informacion
recogida en la encuesta o entrevista a su hijo es totalmente Confidencial y no
sera usada para ningun otro propodsito fuera de la investigacion. Los datos
permaneceran bajo custodia del investigador principal y pasado un tiempo
determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:
Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con los investigadores:

o Karolay Ramos Mantari ~ email: kramosma18@cvvirtual.edu.pe
Docente asesor:

o Galvez Tapia, Orleans Moises

Consentimiento
Después de haber leido los propositos de la investigacion autorizo que mi menor
hijo participe en la investigacion.

e
Nombre y apeliidos: W Fpm.
DNI: #297216U

Fecha y hora; 30 -0G -4
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Consentimiento Informado del Apoderado

Titulo de la investigacion: )

APLICACION MACHINE LEARNING PARA EL APRENDIZAJE DEL AREA DE

MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA
PRIMARIA

Investigador (a) (es):
o Karolay Wendy Ramos Mantari

Propésito del estudio:

Estamos invitando a su hijo (a) a participar en la investigacion titulada
“APLICACION MACHINE LEARNING PARA EL APRENDIZAJE DEL AREA DE
MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA
PRIMARIA” cuyo objetivo es : Determinar de qué forma la aplicacion machine
learning influye en el promedio de notas para el aprendizaje del &rea de
matematicas en los estudiantes de una Institucion Educativa Primaria.

Esta investigacion es desarrollada por estudiantes, de pre grado de la carrera
profesional de Ingenieria de sistemas de la Universidad César Vallejo del
campus Lima Este, aprobado por la autoridad correspondiente de la Universidad
y con el permiso de la institucion educativa Privada Johannes Kepler.

Describir el impacto del problema de la investigacion.

En muchos colegios a nivel de ensefianza los profesores no pueden brindar un
aprendizaje personalizado, en el cual permita a los estudiantes poder ampliar
sus diversas habilidades y entender mejor. En la actualidad, se observan a los
alumnos quienes, al realizar tareas escolares, les causa alguna dificultad,. De
esta manera no logran cumplir con las expectativas del curso y muchas veces
se le atribuye a la rebeldia del nifio o suelen ser etiquetados como flojos, o que
simplemente no tienen ganas de aprender.

Procedimiento

Si usted acepta que su hijo participe y su hijo decide participar en esta

investigacion:

1. Serealizara un test y retest para comprobar la confiabilidad del instrumento
de recoleccion de datos.

2. Se realizara un pretest para evaluar los indicadores propuestos en la
investigacion antes de aplicar el estimulo. )

3. Se presentard el artefacto de software a los alumnos.

4. Se realizard un acompafiamiento y monitoreo para asegurar el correcto
funcionamiento y también una retroalimentacion sobre el estimulo.

5. Acto seguido se dara paso a la recopilacion de datos que se llevaré a cabo
mediante observaciones y evaluaciones especificas para medir la
pronunciacion alta en fluidez, la escritura precisa y la agilidad visual de los
estudiantes. Estos datos se registraron antes y después de la
implementacion de la aplicacién llamada Aprendiendo con Wally en las
fichas de registro correspondientes.

6. Los datos en la ficha de registro seran codificados usando un nimero de
identificacion y, por lo tanto, seran anénimas.
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Participacion voluntaria:

Su hijo puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir
si desea participar 0 no, y su decision seré respetada. Posterior a que su hijo
haya aceptado participar puede dejar de participar sin ningun problema.

Riesgo:

La participacion de su hijo en la investigacion NO existira riesgo o dafio en la
investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan
generar incomodidad a su hijo tiene Ia libertad de responderlas o no.

Beneficios:

Mencionar que los resultados de la investigacion se le alcanzaré a la institucion
al término de la investigacion. No recibira ningdin beneficio econémico ni de
ninguna otra indole. El estudio no va a aportar a la salud individual de la persona,
sin embargo, los resultados del estudio podran convertirse en beneficio del
aprendizaje del estudiante.

Confidencialidad:

Los datos recolectados de la investigacion deben ser anonimos y no tener
ninguna forma de identificar al participante. Garantizamos que la informacion
recogida en la encuesta o entrevista a su hijo es totalmente Confidencial y no
sera usada para ningln otro proposito fuera de la investigacion. Los datos
permaneceran bajo custodia del investigador principal y pasado un tiempo
determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:
Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con los investigadores:

e Karolay Ramos Mantari  email: kramosma18@cvvirtual.edu.pe
Docente asesor:

o Galvez Tapia, Orleans Moises
Consentimiento

Después de haber leido los propésitos de la investigacion autorizo que mi menor
hijo participe en la investigacion.

Nombre y apellidos: ‘%@ 6:%«»\9%7»
DN HG96413%

Fechay hora: 0/05/24
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Consentimiento Informado del Apoderado

Titulo de la investigacion: )

APLICACION MACHINE LEARNING PARA EL APRENDIZAJE DEL AREA DE

MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA
PRIMARIA

Investigador (a) (es):
o Karolay Wendy Ramos Mantari

Propésito del estudio:

Estamos invitando a su hijo (a) a participar en la investigacion ftitulada
“APLICACION MACHINE LEARNING PARA EL APRENDIZAJE DEL AREA DE
MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA
PRIMARIA”" cuyo objetivo es : Determinar de qué forma la aplicacion machine
learning influye en el promedio de notas para el aprendizaje del &rea de
matematicas en los estudiantes de una Institucion Educativa Primaria.

Esta investigacion es desarrollada por estudiantes, de pre grado de la carrera
profesional de Ingenieria de sistemas de la Universidad César Vallejo del
campus Lima Este, aprobado por la autoridad correspondiente de la Universidad
y con el permiso de la institucion educativa Privada Johannes Kepler.

Describir el impacto del problema de la investigacion.

En muchos colegios a nivel de ensefianza los profesores no pueden brindar un
aprendizaje personalizado, en el cual permita a los estudiantes poder ampliar
sus diversas habilidades y entender mejor. En la actualidad, se observan a los
alumnos quienes, al realizar tareas escolares, les causa alguna dificultad,. De
esta manera no logran cumplir con las expectativas del curso y muchas veces
se le atribuye a la rebeldia del nifio o suelen ser etiquetados como flojos, o que
simplemente no tienen ganas de aprender.

Procedimiento

Si usted acepta que su hijo participe y su hijo decide participar en esta

investigacion:

1. Serealizard un testy retest para comprobar la confiabilidad del instrumento
de recoleccion de datos.

2. Se realizara un pretest para evaluar los indicadores propuestos en la
investigacion antes de aplicar el estimulo. :

3. Se presentara el artefacto de software a los alumnos.

4. Se realizara un acompafiamiento y monitoreo para asegurar el correcto
funcionamiento y también una retroalimentacion sobre el estimulo.

5. Acto seguido se daré paso a la recopilacion de datos que se llevara a cabo
mediante observaciones y evaluaciones especificas para medir la
pronunciacion alta en fluidez, la escritura precisa y la agilidad visual de los
estudiantes. Estos datos se registraron antes y después de la
implementacion de la aplicacion llamada Aprendiendo con Wally en las
fichas de registro correspondientes.

6. Los datos en la ficha de registro serén codificados usando un nimero de
identificacién y, por lo tanto, seran anénimas.
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Participacion voluntaria:

Su hijo puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir
si desea participar o no, y su decision sera respetada. Posterior a que su hijo
haya aceptado participar puede dejar de participar sin ningtin problema.

Riesgo:

La participacién de su hijo en la investigacion NO existira riesgo o dafio en la
investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan
generar incomodidad a su hijo tiene la libertad de responderlas o no.

Beneficios:

Mencionar que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la institucion
al término de la investigacion. No recibira ningtn beneficio econémico ni de
ninguna otra indole. El estudio no va a aportar a la salud individual de la persona,
sin embargo, los resultados del estudio podran convertirse en beneficio del
aprendizaje del estudiante.

Confidencialidad:

Los datos recolectados de la investigacion deben ser anonimos y no tener
ninguna forma de identificar al participante. Garantizamos que la informacion
recogida en la encuesta o entrevista a su hijo es totalmente Confidencial y no
serd usada para ningtin otro proposito fuera de la investigacion. Los datos
permaneceran bajo custodia del investigador principal y pasado un tiempo
determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:
Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con los investigadores:

s Karolay Ramos Mantari  email: kramosma18@cvvirtual.edu.pe
Docente asesor:

o (alvez Tapia, Orleans Moises
Consentimiento

Después de haber leido los propdsitos de la investigacion autorizo que mi menor
hijo participe en la investigacion.

Nombre y apellidos: Kmﬂa @md;)

DN AYA5F6R|
% i
=3

Fecha y hora; 20/05 /24
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Consentimiento Informado del Apoderado

Titulo de la investigacion: )

APLICACION MACHINE LEARNING PARA EL APRENDIZAJE DEL AREA DE

MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA
PRIMARIA

Investigador (a) (es):
o Karolay Wendy Ramos Mantari

Propésito del estudio:

Estamos invitando a su hijo (a) a participar en la investigacion titulada
“APLICACION MACHINE LEARNING PARA EL APRENDIZAJE DEL AREA DE
MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA
PRIMARIA” cuyo objetivo es : Determinar de qué forma la aplicacion machine
learning influye en el promedio de notas para el aprendizaje del area de
matematicas en los estudiantes de una Institucion Educativa Primaria.

Esta investigacion es desarrollada por estudiantes, de pre grado de la carrera
profesional de Ingenieria de sistemas de la Universidad César Vallejo del
campus Lima Este, aprobado por la autoridad correspondiente de la Universidad
y con el permiso de la institucién educativa Privada Johannes Kepler.

Describir el impacto del problema de la investigacion.

En muchos colegios a nivel de ensefianza los profesores no pueden brindar un
aprendizaje personalizado, en el cual permita a los estudiantes poder ampliar
sus diversas habilidades y entender mejor. En la actualidad, se observan a los
alumnos quienes, al realizar tareas escolares, les causa alguna dificultad,. De
esta manera no logran cumplir con las expectativas del curso y muchas veces
se le atribuye a la rebeldia del nifio o suelen ser etiquetados como flojos, o que
simplemente no tienen ganas de aprender.

Procedimiento

Si usted acepta que su hijo participe y su hijo decide participar en esta

investigacion:

1. Serealizara un test y retest para comprobar la confiabilidad del instrumento
de recoleccion de datos.

2. Se realizara un pretest para evaluar los indicadores propuestos en la
investigacion antes de aplicar el estimulo. i

3. Se presentard el artefacto de software a los alumnos.

4. Se realizard un acompariamiento y monitoreo para asegurar el correcto
funcionamiento y también una retroalimentacién sobre el estimulo.

5. Acto seguido se dard paso a la recopilacion de datos que se llevara a cabo
mediante observaciones y evaluaciones especificas para medir la
pronunciacién alta en fluidez, la escritura precisa y la agilidad visual de los
estudiantes. Estos datos se registraron antes y después de la
implementacion de la aplicacion llamada Aprendiendo con Wally en las
fichas de registro correspondientes.

6. Los datos en la ficha de registro seran codificados usando un numero de
identificacion y, por lo tanto, seran anénimas.
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Participacién voluntaria:

Su hijo puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir
si desea participar 0 no, y su decision seré respetada. Posterior a que su hijo
haya aceptado participar puede dejar de participar sin ningtin problema.

Riesgo:

La participacién de su hijo en la investigacion NO existiré riesgo o dario en la
investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan
generar incomodidad a su hijo tiene la libertad de responderlas o no.

Beneficios:

Mencionar que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la institucion
al término de la investigacion. No recibird ningln beneficio econémico ni de
ninguna otra indole. El estudio no va a aportar a la salud individual de la persona,
sin embargo, los resultados del estudio podran convertirse en beneficio del
aprendizaje del estudiante.

Confidencialidad:

Los datos recolectados de la investigacion deben ser anonimos y no tener
ninguna forma de identificar al participante. Garantizamos que la informacion
recogida en la encuesta o entrevista a su hijo es totalmente Confidencial y no
sera usada para ningtin otro proposito fuera de la investigacion. Los datos
permaneceran bajo custodia del investigador principal y pasado un tiempo
determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:
Sitiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con los investigadores:

o Karolay Ramos Mantari ~ email: kramosma18@cvvirtual.edu.pe
Docente asesor:
o (Galvez Tapia, Orleans Moises
Consentimiento
Después de haber leido los propdsitos de la investigacion autorizo que mi menor
hijo participe en la investigacion.
Nombre y apellidos: J anell \/, ! I ecas
DNI: Y33999UYR

Fechayhora: 30-O5- 2
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Consentimiento Informado del Apoderado

Titulo de la investigacion: )

APLICACION MACHINE LEARNING PARA EL APRENDIZAJE DEL AREA DE

MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA
PRIMARIA

Investigador (a) (es):
o Karolay Wendy Ramos Mantari

Propésito del estudio:

Estamos invitando a su hijo (a) a participar en la investigacion fitulada
“APLICACION MACHINE LEARNING PARA EL APRENDIZAJE DEL AREA DE
MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA
PRIMARIA" cuyo objetivo es : Determinar de qué forma la aplicacién machine
learning influye en el promedio de notas para el aprendizaje del area de
matematicas en los estudiantes de una Institucion Educativa Primaria.

Esta investigacion es desarrollada por estudiantes, de pre grado de la carrera
profesional de Ingenieria de sistemas de la Universidad César Vallejo del
campus Lima Este, aprobado por la autoridad correspondiente de la Universidad
y con el permiso de la institucion educativa Privada Johannes Kepler.

Describir el impacto del problema de la investigacion.

En muchos colegios a nivel de ensefianza los profesores no pueden brindar un
aprendizaje personalizado, en el cual permita a los estudiantes poder ampliar
sus diversas habilidades y entender mejor. En la actualidad, se observan a los
alumnos quienes, al realizar tareas escolares, les causa alguna dificultad,. De
esta manera no logran cumplir con las expectativas del curso y muchas veces
se le atribuye a la rebeldia del nifio o suelen ser etiquetados como flojos, o que
simplemente no tienen ganas de aprender.

Procedimiento

Si usted acepta que su hijo participe y su hijo decide participar en esta

investigacion:

1. Serealizara un test y retest para comprobar la confiabilidad del instrumento
de recoleccion de datos.

2. Se realizard un pretest para evaluar los indicadores propuestos en la
investigacion antes de aplicar el estimulo. )

3. Se presentara el artefacto de software a los alumnos.

4. Se realizara un acompariamiento y monitoreo para asegurar el correcto
funcionamiento y también una retroalimentacién sobre el estimulo.

5. Acto seguido se dara paso a la recopilacion de datos que se llevaré a cabo
mediante observaciones y evaluaciones especificas para medir la
pronunciacién alta en fluidez, la escritura precisa y la agilidad visual de los
estudiantes. Estos datos se registraron antes y después de la
implementacion de la aplicacion llamada Aprendiendo con Wally en las
fichas de registro correspondientes.

6. Los datos en la ficha de registro serén codificados usando un nimero de
identificacion y, por lo tanto, seran anénimas.
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Participacion voluntaria:

Su hijo puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir
si desea participar 0 no, y su decisién sera respetada. Posterior a que su hijo
haya aceptado participar puede dejar de participar sin ningn problema.

Riesgo:

La participacion de su hijo en la investigacion NO existira riesgo o dafio en la
investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan
generar incomodidad a su hijo tiene la libertad de responderlas o no.

Beneficios:

Mencionar que los resultados de la investigacion se le alcanzard a la institucion
al término de la investigacion. No recibird ningun beneficio econémico ni de
ninguna otra indole. El estudio no va a aportar a la salud individual de la persona,
sin embargo, los resultados del estudio podran convertirse en beneficio del
aprendizaje del estudiante.

Confidencialidad:

Los datos recolectados de la investigacion deben ser andnimos y no tener
ninguna forma de identificar al participante. Garantizamos que la informacion
recogida en la encuesta o entrevista a su hijo es totalmente Confidencial y no
serd usada para ninglin otro proposito fuera de la investigacion. Los datos
permaneceran bajo custodia del investigador principal y pasado un tiempo
determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:
Sitiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con los investigadores:

o Karolay Ramos Mantari  email: kramosma18@cvvirtual.edu.pe
Docente asesor:

o Galvez Tapia, Orleans Moises
Consentimiento

Después de haber leido los propdsitos de la investigacion autorizo que mi menor
hijo participe en la investigacion.

Nombre y apellidos: Q)aat @w,{m

DN F260026%
[aul .

Firma

Fecha y hora; 30 - 0524
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Consentimiento Informado del Apoderado

Titulo de la investigacion: )

APLICACION MACHINE LEARNING PARA EL APRENDIZAJE DEL AREA DE

MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA
PRIMARIA

Investigador (a) (es):
o Karolay Wendy Ramos Mantari

Propésito del estudio:

Estamos invitando a su hijo (a) a participar en la investigacion fitulada
“APLICACION MACHINE LEARNING PARA EL APRENDIZAJE DEL AREA DE
MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA
PRIMARIA" cuyo objetivo es : Determinar de qué forma la aplicacion machine
learning influye en el promedio de notas para el aprendizaje del area de
mateméticas en los estudiantes de una Institucion Educativa Primaria.

Esta investigacién es desarrollada por estudiantes, de pre grado de la carrera
profesional de Ingenieria de sistemas de la Universidad César Vallejo del
campus Lima Este, aprobado por la autoridad correspondiente de la Universidad
y con el permiso de la institucion educativa Privada Johannes Kepler.

Describir el impacto del problema de la investigacion.

En muchos colegios a nivel de ensefianza los profesores no pueden brindar un
aprendizaje personalizado, en el cual permita a los estudiantes poder ampliar
sus diversas habilidades y entender mejor. En la actualidad, se observan a los
alumnos quienes, al realizar tareas escolares, les causa alguna dificultad,. De
esta manera no logran cumplir con las expectativas del curso y muchas veces
se le atribuye a la rebeldia del nifio o suelen ser etiquetados como flojos, o que
simplemente no tienen ganas de aprender.

Procedimiento

Si usted acepta que su hijo participe y su hijo decide participar en esta

investigacion:

1. Serealizara un test y retest para comprobar la confiabilidad del instrumento
de recoleccion de datos.

2. Se realizara un pretest para evaluar los indicadores propuestos en la
investigacion antes de aplicar el estimulo. )

3. Se presentara el artefacto de software a los alumnos.

4. Se realizard un acompariamiento y monitoreo para asegurar el correcto
funcionamiento y también una retroalimentacién sobre el estimulo.

5. Acto seguido se dara paso a la recopilacion de datos que se llevaré a cabo
mediante observaciones y evaluaciones especificas para medir la
pronunciacion alta en fluidez, la escritura precisa y la agilidad visual de los
estudiantes. Estos datos se registraron antes y después de la
implementacion de la aplicacion llamada Aprendiendo con Wally en las
fichas de registro correspondientes.

6. Los datos en la ficha de registro serén codificados usando un ntimero de
identificacién y, por lo tanto, serén anénimas.



ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Participacion voluntaria:

Su hijo puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir
si desea participar o no, y su decision serd respetada. Posterior a que su hijo
haya aceptado participar puede dejar de participar sin ningdn problema.

Riesgo:

La participacion de su hijo en la investigacion NO existira riesgo o dafio en la
investigacién. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan
generar incomodidad a su hijo tiene la libertad de responderlas o no.

Beneficios:

Mencionar que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la institucion
al término de la investigacién. No recibira ningtn beneficio econémico ni de
ninguna otra indole. El estudio no va a aportar a la salud individual de la persona,
sin embargo, los resultados del estudio podran convertirse en beneficio del
aprendizaje del estudiante.

Confidencialidad:

Los datos recolectados de la investigacion deben ser anénimos y no tener
ninguna forma de identificar al participante. Garantizamos que la informacion
recogida en la encuesta o entrevista a su hijo es totalmente Confidencial y no
serd usada para ningun otro propdsito fuera de la investigacion. Los datos
permaneceran bajo custodia del investigador principal y pasado un tiempo
determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:
Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con los investigadores:

o Karolay Ramos Mantari  email: kramosma18@cvvirtual.edu.pe
Docente asesor:
o Galvez Tapia, Orleans Moises
Consentimiento
Después de haber leido los propésitos de la investigacion autorizo que mi menor
hijo participe en la investigacion.
Nombre y apellidos; -2 WS

DNI: 4S 080072
Fecha y hora: @,O/ 05 / 2024
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Consentimiento Informado del Apoderado

Titulo de la investigacion: )

APLICACION MACHINE LEARNING PARA EL APRENDIZAJE DEL AREA DE

MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA
PRIMARIA

Investigador (a) (es):
o Karolay Wendy Ramos Mantari

Propésito del estudio:

Estamos invitando a su hijo (a) a participar en la investigacion fitulada
“APLICACION MACHINE LEARNING PARA EL APRENDIZAJE DEL AREA DE
MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA
PRIMARIA" cuyo objetivo es : Determinar de qué forma la aplicacion machine
learning influye en el promedio de notas para el aprendizaje del 4rea de
matematicas en los estudiantes de una Institucion Educativa Primaria.

Esta investigacion es desarrollada por estudiantes, de pre grado de la carrera
profesional de Ingenieria de sistemas de la Universidad César Vallejo del
campus Lima Este, aprobado por la autoridad correspondiente de la Universidad
y con el permiso de la institucion educativa Privada Johannes Kepler.

Describir el impacto del problema de la investigacion.

En muchos colegios a nivel de ensefianza los profesores no pueden brindar un
aprendizaje personalizado, en el cual permita a los estudiantes poder ampliar
sus diversas habilidades y entender mejor. En la actualidad, se observan a los
alumnos quienes, al realizar tareas escolares, les causa alguna dificultad,. De
esta manera no logran cumplir con las expectativas del curso y muchas veces
se le atribuye a la rebeldia del nifio o suelen ser etiquetados como flojos, o que
simplemente no tienen ganas de aprender.

Procedimiento

Si usted acepta que su hijo participe y su hijo decide participar en esta

investigacion:

1. Serealizaré un test y retest para comprobar la confiabilidad del instrumento
de recoleccion de datos.

2. Se realizard un pretest para evaluar los indicadores propuestos en la
investigacion antes de aplicar el estimulo. :

3. Se presentard el artefacto de software a los alumnos.

4. Se realizard un acompafiamiento y monitoreo para asegurar el correcto
funcionamiento y también una retroalimentacién sobre el estimulo.

5. Acto seguido se dara paso a la recopilacion de datos que se llevara a cabo
mediante observaciones y evaluaciones especificas para medir la
pronunciacion alta en fluidez, la escritura precisa y la agilidad visual de los
estudiantes. Estos datos se registraron antes y después de la
implementacion de la aplicacion llamada Aprendiendo con Wally en las
fichas de registro correspondientes.

6. Los datos en la ficha de registro seran codificados usando un nimero de
identificacién y, por lo tanto, serén anénimas.
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Participacion voluntaria:

Su hijo puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir
si desea participar 0 no, y su decision serd respetada. Posterior a que su hijo
haya aceptado participar puede dejar de participar sin ningtin problema.

Riesgo:

La participacion de su hijo en la investigacion NO existira riesgo o dario en la
investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan
generar incomodidad a su hijo tiene la libertad de responderlas o no.

Beneficios:

Mencionar que los resultados de la investigacion se le alcanzard a la institucion
al término de la investigacion. No recibira ningtin beneficio econémico ni de
ninguna otra indole. El estudio no va a aportar a la salud individual de la persona,
sin embargo, los resultados del estudio podran convertirse en beneficio del
aprendizaje del estudiante.

Confidencialidad:

Los datos recolectados de la investigacion deben ser anénimos y no tener
ninguna forma de identificar al participante. Garantizamos que la informacion
recogida en la encuesta o entrevista a su hijo es totaimente Confidencial y no
serd usada para ningdn otro propésito fuera de la investigacion. Los datos
permaneceran bajo custodia del investigador principal y pasado un tiempo
determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:
Sitiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con los investigadores:

o Karolay Ramos Mantari  email: kramosma18@cvvirtual.edu.pe
Docente asesor:

o (alvez Tapia, Orleans Moises

Consentimiento

Después de haber leido los propdsitos de la investigacioén autorizo que mi menor
hijo participe en la investigacion.

Nombre y apellidos: \Scw&\q QQ_BO

DN $2004522

Fechay hora: 30 - )5-2Y
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Consentimiento Informado del Apoderado

Titulo de la investigacion:

APLICACION MACHINE LEARNING PARA EL APRENDIZAJE DEL AREA DE

MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA
PRIMARIA

Investigador (a) (es):
o Karolay Wendy Ramos Mantari

Propésito del estudio:

Estamos invitando a su hijo (a) a participar en la investigacion fitulada
“APLICACION MACHINE LEARNING PARA EL APRENDIZAJE DEL AREA DE
MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA
PRIMARIA" cuyo objetivo es : Determinar de qué forma la aplicacion machine
learning influye en el promedio de notas para el aprendizaje del area de
mateméticas en los estudiantes de una Institucion Educativa Primaria.

Esta investigacion es desarrollada por estudiantes, de pre grado de la carrera
profesional de Ingenieria de sistemas de la Universidad César Vallejo del
campus Lima Este, aprobado por la autoridad correspondiente de la Universidad
y con el permiso de la institucién educativa Privada Johannes Kepler.

Describir el impacto del problema de la investigacion.

En muchos colegios a nivel de ensefianza los profesores no pueden brindar un
aprendizaje personalizado, en el cual permita a los estudiantes poder ampliar
sus diversas habilidades y entender mejor. En la actualidad, se observan a los
alumnos quienes, al realizar tareas escolares, les causa alguna dificultad,. De
esta manera no logran cumplir con las expectativas del curso y muchas veces
se le atribuye a la rebeldia del nifio o suelen ser etiquetados como flojos, o que
simplemente no tienen ganas de aprender.

Procedimiento

Si usted acepta que su hijo participe y su hijo decide participar en esta

investigacion:

1. Se realizaré un test y retest para comprobar la confiabilidad del instrumento
de recoleccion de datos.

2. Se realizard un pretest para evaluar los |nd|cadores propuestos en la

investigacion antes de aplicar el estimulo.

Se presentara el artefacto de software a los alumnos.

Se realizard un acompariamiento y monitoreo para asegurar el correcto

funcionamiento y también una retroalimentacién sobre el estimulo.

5. Acto seguido se dara paso a la recopilacion de datos que se llevaré a cabo
mediante observaciones y evaluaciones especificas para medir la
pronunciacion alta en fluidez, la escritura precisa y |a agilidad visual de los
estudiantes. Estos datos se registraron antes y después de la
implementacion de la aplicacion llamada Aprendiendo con Wally en las
fichas de registro correspondientes.

6. Los datos en la ficha de registro serén codificados usando un numero de
identificacion y, por lo tanto, serén anénimas.

3.
4,
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Participacion voluntaria:

Su hijo puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir
si desea participar 0 no, y su decision seré respetada. Posterior a que su hijo
haya aceptado participar puede dejar de participar sin ningtin problema.

Riesgo:

La participacion de su hijo en la investigacion NO existiré riesgo o dario en la
investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan
generar incomodidad a su hijo tiene la libertad de responderlas o no.

Beneficios:

Mencionar que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la institucion
al término de la investigacion. No recibira ningtin beneficio econémico ni de
ninguna otra indole. El estudio no va a aportar a la salud individual de la persona,
sin embargo, los resultados del estudio podran convertirse en beneficio del
aprendizaje del estudiante.

Confidencialidad:

Los datos recolectados de la investigacion deben ser anénimos y no tener
ninguna forma de identificar al participante. Garantizamos que la informacion
recogida en la encuesta o entrevista a su hijo es totalmente Confidencial y no
serd usada para ningln otro proposito fuera de la investigacion. Los datos
permanecerdn bajo custodia del investigador principal y pasado un tiempo
determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:
Sitiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con los investigadores:

o Karolay Ramos Mantari ~ email: kramosma18@cvvirtual.edu.pe
Docente asesor:
o Galvez Tapia, Orleans Moises
Consentimiento
Después de haber leido los propasitos de la investigacion autorizo que mi menor
hijo participe en la investigacion.
Nombre y apellidos: TXter\e DB&TQ
DN 084148 640

Fechay hora: 30 -5 -24

Firma
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Consentimiento Informado del Apoderado

Titulo de la investigacion: )

APLICACION MACHINE LEARNING PARA EL APRENDIZAJE DEL AREA DE

MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA
PRIMARIA

Investigador (a) (es):
o Karolay Wendy Ramos Mantari

Propésito del estudio:

Estamos invitando a su hijo (a) a participar en la investigacion titulada
“APLICACION MACHINE LEARNING PARA EL APRENDIZAJE DEL AREA DE
MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA
PRIMARIA” cuyo objetivo es : Determinar de qué forma la aplicacion machine
learning influye en el promedio de notas para el aprendizaje del &rea de
matematicas en los estudiantes de una Institucion Educativa Primaria.

Esta investigacion es desarrollada por estudiantes, de pre grado de la carrera
profesional de Ingenieria de sistemas de la Universidad César Vallejo del
campus Lima Este, aprobado por la autoridad correspondiente de la Universidad
y con el permiso de la institucion educativa Privada Johannes Kepler.

Describir el impacto del problema de la investigacion.

En muchos colegios a nivel de ensefianza los profesores no pueden brindar un
aprendizaje personalizado, en el cual permita a los estudiantes poder ampliar
sus diversas habilidades y entender mejor. En la actualidad, se observan a los
alumnos quienes, al realizar tareas escolares, les causa alguna dificultad,. De
esta manera no logran cumplir con las expectativas del curso y muchas veces
se le atribuye a la rebeldia del nifio o suelen ser etiquetados como flojos, o que
simplemente no tienen ganas de aprender.

Procedimiento

Si usted acepta que su hijo participe y su hijo decide participar en esta

investigacion:

1. Serealizara un test y retest para comprobar la confiabilidad del instrumento
de recoleccion de datos.

2. Se realizara un pretest para evaluar los indicadores propuestos en la
investigacion antes de aplicar el estimulo. )

3. Se presentard el artefacto de software a los alumnos.

4. Se realizard un acompafiamiento y monitoreo para asegurar el correcto
funcionamiento y también una retroalimentacion sobre el estimulo.

5. Acto seguido se dara paso a la recopilacion de datos que se llevaré a cabo
mediante observaciones y evaluaciones especificas para medir la
pronunciacion alta en fluidez, la escritura precisa y la agilidad visual de los
estudiantes. Estos datos se registraron antes y después de la
implementacion de la aplicacién llamada Aprendiendo con Wally en las
fichas de registro correspondientes.

6. Los datos en la ficha de registro seran codificados usando un nimero de
identificacion y, por lo tanto, seran anénimas.
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Participacion voluntaria:

Su hijo puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir
si desea participar o no, y su decision serd respetada. Posterior a que su hijo
haya aceptado participar puede dejar de participar sin ningun problema.

Riesgo:

La participacion de su hijo en la investigacion NO existira riesgo o dafio en la
investigacién. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan
generar incomodidad a su hijo tiene la libertad de responderlas o no.

Beneficios:

Mencionar que los resultados de la investigacion se le alcanzard a la institucion
al término de la investigacion. No recibird ninglin beneficio econémico ni de
ninguna otra indole. El estudio no va a aportar a la salud individual de la persona,
sin embargo, los resultados del estudio podrén convertirse en beneficio del
aprendizaje del estudiante.

Confidencialidad:

Los datos recolectados de la investigacion deben ser anénimos y no tener
ninguna forma de identificar al participante. Garantizamos que la informacion
recogida en la encuesta o entrevista a su hijo es totalmente Confidencial y no
sera usada para ningun otro propésito fuera de la investigacion. Los datos
permanecerdn bajo custodia del investigador principal y pasado un tiempo
determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:
Sitiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con los investigadores:

o Karolay Ramos Mantari  email: kramosma18@cvvirtual.edu.pe
Docente asesor:

o Galvez Tapia, Orleans Moises
Consentimiento
Después de haber leido los propdsitos de la investigacion autorizo que mi menor
hijo participe en la investigacion.
Nombre y apellidos: Cw\\ T /,P i Q n
DNI: 435S 0600

Fechay hora: 20 / 0s / 2y
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Consentimiento Informado del Apoderado

Titulo de la investigacion: )

APLICACION MACHINE LEARNING PARA EL APRENDIZAJE DEL AREA DE

MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA
PRIMARIA

Investigador (a) (es):
o Karolay Wendy Ramos Mantari

Propésito del estudio:

Estamos invitando a su hijo (a) a participar en la investigacion fitulada
“"APLICACION MACHINE LEARNING PARA EL APRENDIZAJE DEL AREA DE
MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA
PRIMARIA" cuyo objetivo es : Determinar de qué forma la aplicacion machine
learning influye en el promedio de notas para el aprendizaje del &rea de
matematicas en los estudiantes de una Institucion Educativa Primaria.

Esta investigacién es desarrollada por estudiantes, de pre grado de la carrera
profesional de Ingenieria de sistemas de la Universidad César Vallejo del
campus Lima Este, aprobado por la autoridad correspondiente de la Universidad
y con el permiso de la institucion educativa Privada Johannes Kepler.

Describir el impacto del problema de la investigacion.

En muchos colegios a nivel de enseffanza los profesores no pueden brindar un
aprendizaje personalizado, en el cual permita a los estudiantes poder ampliar
sus diversas habilidades y entender mejor. En la actualidad, se observan a los
alumnos quienes, al realizar tareas escolares, les causa alguna dificultad,. De
esta manera no logran cumplir con las expectativas del curso y muchas veces
se le atribuye a la rebeldia del nifio o suelen ser etiquetados como flojos, o que
simplemente no tienen ganas de aprender.

Procedimiento
Si usted acepta que su hijo participe y su hijo decide participar en esta

investigacion:
1. Serealizard un test y retest para comprobar la confiabilidad del instrumento
de recoleccion de datos.

2. Se realizard un pretest para evaluar los indicadores propuestos en la
investigacion antes de aplicar el estimulo. i

3. Se presentard el artefacto de software a los alumnos.

4. Se realizard un acompariamiento y monitoreo para asegurar el correcto
funcionamiento y también una retroalimentacion sobre el estimulo.

5. Acto seguido se dara paso a la recopilacion de datos que se llevara a cabo
mediante observaciones y evaluaciones especificas para medir la
pronunciacion alta en fluidez, la escritura precisa y la agilidad visual de los
estudiantes. Estos datos se registraron antes y después de la
implementacion de la aplicacion llamada Aprendiendo con Wally en las
fichas de registro correspondientes.

6. Los datos en la ficha de registro seran codificados usando un niimero de
identificacion y, por lo tanto, seran anénimas.



W UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Participacion voluntaria:

Su hijo puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir
si desea participar 0 no, y su decision sera respetada. Posterior a que su hijo
haya aceptado participar puede dejar de participar sin ningin problema,

Riesgo:

La participacion de su hijo en la investigacion NO existira riesgo o dafio en la
investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan
generar incomodidad a su hijo tiene la libertad de responderlas o no.

Beneficios:

Mencionar que los resultados de la investigacion se le alcanzard a la institucion
al término de la investigacion. No recibira ningun beneficio econémico ni de
ninguna otra indole. El estudio no va a aportar a la salud individual de la persona,
sin embargo, los resultados del estudio podrdn convertirse en beneficio del
aprendizaje del estudiante.

Confidencialidad:

Los datos recolectados de la investigacion deben ser andénimos y no tener
ninguna forma de identificar al participante. Garantizamos que la informacion
recogida en la encuesta o entrevista a su hijo es totalmente Confidencial y no
sera usada para ningdn ofro propésito fuera de la investigacion. Los datos
permaneceran bajo custodia del investigador principal y pasado un tiempo
determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:
Sitiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con los investigadores:

o Karolay Ramos Mantari  email: kramosma18@cvvirtual.edu.pe
Docente asesor:
o (alvez Tapia, Orleans Moises
Consentimiento
Después de haber lefdo los propdsitos de la investigacion autorizo que mi menor
hijo participe en la investigacion.
Nombre y apellidos: Qﬂo LA SO'Y ]
DN 120124605

Fechay hora: 30 1 N / '2‘4/,
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Consentimiento Informado del Apoderado

Titulo de la investigacion:

APLICACION MACHINE LEARNING PARA EL APRENDIZAJE DEL AREA DE

MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA
PRIMARIA

Investigador (a) (es):
o Karolay Wendy Ramos Mantari

Propésito del estudio:

Estamos invitando a su hijo (a) a participar en la investigacion titulada
“APLICACION MACHINE LEARNING PARA EL APRENDIZAJE DEL AREA DE
MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA
PRIMARIA" cuyo objetivo es : Determinar de qué forma la aplicacion machine
learning influye en el promedio de notas para el aprendizaje del area de
mateméticas en los estudiantes de una Institucion Educativa Primaria.

Esta investigacion es desarrollada por estudiantes, de pre grado de la carrera
profesional de Ingenieria de sistemas de la Universidad César Vallejo del
campus Lima Este, aprobado por la autoridad correspondiente de la Universidad
y con el permiso de la institucion educativa Privada Johannes Kepler.

Describir el impacto del problema de la investigacion.

En muchos colegios a nivel de ensefianza los profesores no pueden brindar un
aprendizaje personalizado, en el cual permita a los estudiantes poder ampliar
sus diversas habilidades y entender mejor. En la actualidad, se observan a los
alumnos quienes, al realizar tareas escolares, les causa alguna dificultad,. De
esta manera no logran cumplir con las expectativas del curso y muchas veces
se le atribuye a la rebeldia del nifio o suelen ser etiquetados como flojos, o que
simplemente no tienen ganas de aprender.

Procedimiento
Si usted acepta que su hijo participe y su hijo decide participar en esta

investigacion:
1. Serealizard un test y retest para comprobar la confiabilidad del instrumento
de recoleccion de datos.

2. Se realizard un pretest para evaluar los mdlcadores propuestos en la
investigacion antes de aplicar el estimulo.

3. Se presentard el artefacto de software a los alumnos.

4. Se realizard un acompafiamiento y monitoreo para asegurar el correcto
funcionamiento y también una retroalimentacion sobre el estimulo.

5. Acto seguido se dara paso a la recopilacion de datos que se llevara a cabo
mediante observaciones y evaluaciones especificas para medir la
pronunciacion alta en fluidez, la escritura precisa y la agilidad visual de los
estudiantes. Estos datos se registraron antes y después de la
implementacion de la aplicacion llamada Aprendiendo con Wally en las
fichas de registro correspondientes.

6. Los datos en la ficha de registro serén codificados usando un nimero de
identificacion y, por lo tanto, seran anénimas.



ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Participacion voluntaria:

Su hijo puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir
si desea participar o no, y su decision serd respetada. Posterior a que su hijo
haya aceptado participar puede dejar de participar sin ningn problema.

Riesgo:

La participacion de su hijo en la investigacion NO existira riesgo o dafio en la
investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan
generar incomodidad a su hijo tiene la libertad de responderlas o no.

Beneficios:

Mencionar que los resultados de la investigacion se le alcanzaré a la institucion
al término de la investigacién. No recibira ningiin beneficio econémico ni de
ninguna otra indole. El estudio no va a aportar a la salud individual de la persona,
sin embargo, los resultados del estudio podran convertirse en beneficio del
aprendizaje del estudiante.

Confidencialidad:

Los datos recolectados de la investigacion deben ser anénimos y no tener
ninguna forma de identificar al participante. Garantizamos que la informacion
recogida en la encuesta o entrevista a su hijo es totalmente Confidencial y no
sera usada para ningdn otro propdsito fuera de la investigacion. Los datos
permanecerdn bajo custodia del investigador principal y pasado un tiempo
determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:
Sitiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con los investigadores:

o Karolay Ramos Mantari  email: kramosma18@cvvirtual.edu.pe
Docente asesor:

o Galvez Tapia, Orleans Moises

Consentimiento
Después de haber leido los propésitos de la investigacion autorizo que mi menor
hijo participe en la investigacion.

Nombre y apellidos: \J ?._QJE) § S anch €L

DNE $211 32 &Y
Fechay hora: 3! )05 / 2y
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Consentimiento Informado del Apoderado

Titulo de la investigacion:

APLICACION MACHINE LEARNING PARA EL APRENDIZAJE DEL AREA DE

MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA
PRIMARIA

Investigador (a) (es):
o Karolay Wendy Ramos Mantari

Propésito del estudio:

Estamos invitando a su hijo (a) a participar en la investigacion titulada
“APLICACION MACHINE LEARNING PARA EL APRENDIZAJE DEL AREA DE
MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA
PRIMARIA" cuyo objetivo es : Determinar de qué forma la aplicacion machine
learning influye en el promedio de notas para el aprendizaje del area de
mateméticas en los estudiantes de una Institucion Educativa Primaria.

Esta investigacion es desarrollada por estudiantes, de pre grado de la carrera
profesional de Ingenieria de sistemas de la Universidad César Vallejo del
campus Lima Este, aprobado por la autoridad correspondiente de la Universidad
y con el permiso de la institucion educativa Privada Johannes Kepler.

Describir el impacto del problema de la investigacion.

En muchos colegios a nivel de ensefianza los profesores no pueden brindar un
aprendizaje personalizado, en el cual permita a los estudiantes poder ampliar
sus diversas habilidades y entender mejor. En la actualidad, se observan a los
alumnos quienes, al realizar tareas escolares, les causa alguna dificultad,. De
esta manera no logran cumplir con las expectativas del curso y muchas veces
se le atribuye a la rebeldia del nifio o suelen ser etiquetados como flojos, o que
simplemente no tienen ganas de aprender.

Procedimiento
Si usted acepta que su hijo participe y su hijo decide participar en esta

investigacion:
1. Serealizard un test y retest para comprobar la confiabilidad del instrumento
de recoleccion de datos.

2. Se realizard un pretest para evaluar los mdlcadores propuestos en la
investigacion antes de aplicar el estimulo.

3. Se presentard el artefacto de software a los alumnos.

4. Se realizard un acompafiamiento y monitoreo para asegurar el correcto
funcionamiento y también una retroalimentacion sobre el estimulo.

5. Acto seguido se dara paso a la recopilacion de datos que se llevara a cabo
mediante observaciones y evaluaciones especificas para medir la
pronunciacion alta en fluidez, la escritura precisa y la agilidad visual de los
estudiantes. Estos datos se registraron antes y después de la
implementacion de la aplicacion llamada Aprendiendo con Wally en las
fichas de registro correspondientes.

6. Los datos en la ficha de registro serén codificados usando un nimero de
identificacion y, por lo tanto, seran anénimas.



w UNIVERSIDAD CESAR VALLEIO

Participacion voluntaria:

Su hijo puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir
si desea participar o no, y su decision sera respetada. Posterior a que su hijo
haya aceptado participar puede dejar de participar sin ningtin problema.

Riesgo:

La participacion de su hijo en la investigacion NO existira riesgo o dafio en la
investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan
generar incomodidad a su hijo tiene la libertad de responderlas o no.

Beneficios:

Mencionar que los resultados de la investigacion se le alcanzard a la institucion
al término de la investigacion. No recibird ningtn beneficio econémico ni de
ninguna otra indole. El estudio no va a aportar a la salud individual de la persona,
sin embargo, los resultados del estudio podran convertirse en beneficio del
aprendizaje del estudiante.

Confidencialidad:

Los datos recolectados de la investigacion deben ser anénimos y no tener
ninguna forma de identificar al participante. Garantizamos que la informacion
recogida en la encuesta o entrevista a su hijo es totalmente Confidencial y no
serd usada para ningin otro propésito fuera de la investigacion. Los datos
permanecerdn bajo custodia del investigador principal y pasado un tiempo
determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:
Sitiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con los investigadores:

o Karolay Ramos Mantari  email: kramosma18@cvvirtual.edu.pe
Docente asesor:

o Galvez Tapia, Orleans Moises
Consentimiento
Después de haber leido los propositos de la investigacion autorizo que mi menor
hijo participe en la investigacion.

Nombre y apellidos: 4 panando | oy

DNl 0004241
Fechay hora: 3{/05/2‘/
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Consentimiento Informado del Apoderado

Titulo de la investigacion: )

APLICACION MACHINE LEARNING PARA EL APRENDIZAJE DEL AREA DE

MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA
PRIMARIA

Investigador (a) (es):
o Karolay Wendy Ramos Mantari

Propésito del estudio:

Estamos invitando a su hijo (a) a participar en la investigacion titulada
“APLICACION MACHINE LEARNING PARA EL APRENDIZAJE DEL AREA DE
MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA
PRIMARIA”" cuyo objetivo es : Determinar de qué forma la aplicacion machine
learning influye en el promedio de notas para el aprendizaje del 4rea de
mateméticas en los estudiantes de una Institucion Educativa Primaria.

Esta investigacién es desarrollada por estudiantes, de pre grado de la carrera
profesional de Ingenieria de sistemas de la Universidad César Vallejo del
campus Lima Este, aprobado por la autoridad correspondiente de la Universidad
y con el permiso de la institucion educativa Privada Johannes Kepler.

Describir el impacto del problema de la investigacion.

En muchos colegios a nivel de ensefianza los profesores no pueden brindar un
aprendizaje personalizado, en el cual permita a los estudiantes poder ampliar
sus diversas habilidades y entender mejor. En la actualidad, se observan a los
alumnos quienes, al realizar tareas escolares, les causa alguna dificultad,. De
esta manera no logran cumplir con las expectativas del curso y muchas veces
se le atribuye a la rebeldia del nifio o suelen ser etiquetados como flojos, o que
simplemente no tienen ganas de aprender.

Procedimiento

Si usted acepta que su hijo participe y su hijo decide participar en esta

investigacion:

1. Serealizara un test y retest para comprobar la confiabilidad del instrumento
de recoleccion de datos.

2. Se realizara un pretest para evaluar los indicadores propuestos en la
investigacion antes de aplicar el estimulo. :

3. Se presentara el artefacto de software a los alumnos.

4. Se realizard un acompafiamiento y monitoreo para asegurar el correcto
funcionamiento y también una retroalimentacion sobre el estimulo.

5. Acto seguido se dara paso a la recopilacion de datos que se llevara a cabo
mediante observaciones y evaluaciones especificas para medir la
pronunciacion alta en fluidez, la escritura precisa y la agilidad visual de los
estudiantes. Estos datos se registraron antes y después de la
implementacion de la aplicacion llamada Aprendiendo con Wally en las
fichas de registro correspondientes.

6. Los datos en la ficha de registro seran codificados usando un niimero de
identificacién y, por lo tanto, seran anénimas.



ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEIO

Participacion voluntaria:

Su hijo puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir
si desea participar 0 no, y su decision sera respetada. Posterior a que su hijo
haya aceptado participar puede dejar de participar sin ningtin problema.

Riesgo:

La participacién de su hijo en la investigacion NO existiré riesgo o dafio en la
investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan
generar incomodidad a su hijo tiene la libertad de responderlas o no.

Beneficios:

Mencionar que los resultados de la investigacion se le alcanzard a la institucion
al término de la investigacion. No recibird ningdn beneficio econémico ni de
ninguna otra indole. El estudio no va a aportar a la salud individual de la persona,
sin embargo, los resultados del estudio podrén convertirse en beneficio del
aprendizaje del estudiante.

Confidencialidad:

Los datos recolectados de la investigacion deben ser anonimos y no tener
ninguna forma de identificar al participante. Garantizamos que la informacion
recogida en la encuesta o entrevista a su hijo es totalmente Confidencial y no
serd usada para ninglin otro proposito fuera de la investigacion. Los datos

permaneceran bajo custodia del investigador principal y pasado un tiempo
determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:
Sitiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con los investigadores:

o Karolay Ramos Mantari  email: kramosma18@cvvirtual.edu.pe
Docente asesor:

o Galvez Tapia, Orleans Moises

Consentimiento
Después de haber leido los propésitos de la investigacion autorizo que mi menor

hijo participe en la investigacion.
Nombre y apeliidos: | & (cnca A\ Conferae
N T2005s 23

Fechay hora: ) / 05 / Pl
C/_,
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Consentimiento Informado del Apoderado

Titulo de la investigacion: )

APLICACION MACHINE LEARNING PARA EL APRENDIZAJE DEL AREA DE

MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA
PRIMARIA

Investigador (a) (es):
o Karolay Wendy Ramos Mantari

Propésito del estudio:

Estamos invitando a su hijo (a) a participar en la investigacion fitulada
“APLICACION MACHINE LEARNING PARA EL APRENDIZAJE DEL AREA DE
MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA
PRIMARIA" cuyo objetivo es : Determinar de qué forma la aplicacion machine
learning influye en el promedio de notas para el aprendizaje del érea de
matematicas en los estudiantes de una Institucion Educativa Primaria.

Esta investigacion es desarrollada por estudiantes, de pre grado de la carrera
profesional de Ingenierfa de sistemas de la Universidad César Vallejo del
campus Lima Este, aprobado por la autoridad correspondiente de la Universidad
y con el permiso de la institucion educativa Privada Johannes Kepler.

Describir el impacto del problema de la investigacion.

En muchos colegios a nivel de ensefianza los profesores no pueden brindar un
aprendizaje personalizado, en el cual permita a los estudiantes poder ampliar
sus diversas habilidades y entender mejor. En la actualidad, se observan a los
alumnos quienes, al realizar tareas escolares, les causa alguna dificultad,. De
esta manera no logran cumplir con las expectativas del curso y muchas veces
se le atribuye a la rebeldia del nifio o suelen ser etiquetados como flojos, o que
simplemente no tienen ganas de aprender.

Procedimiento

Si usted acepta que su hijo participe y su hijo decide participar en esta

investigacion:

1. Serealizara un testy retest para comprobar la confiabilidad del instrumento
de recoleccion de datos.

2. Se realizara un pretest para evaluar los indicadores propuestos en la
investigacion antes de aplicar el estimulo. :

3. Se presentara el artefacto de software a los alumnos.

4. Se realizara un acompariamiento y monitoreo para asegurar el correcto
funcionamiento y también una retroalimentacion sobre el estimulo.

5. Acto seguido se dara paso a la recopilacion de datos que se llevara a cabo
mediante observaciones y evaluaciones especificas para medir la
pronunciacion alta en fluidez, la escritura precisa y la agilidad visual de los
estudiantes. Estos datos se registraron antes y después de la
implementacion de la aplicacion llamada Aprendiendo con Wally en las
fichas de registro correspondientes.

6. Los datos en la ficha de registro seran codificados usando un ntimero de
identificacion y, por lo tanto, seran anénimas.



ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEIO

Participacion voluntaria:

Su hijo puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir
si desea participar o no, y su decision serd respetada. Posterior a que su hijo
haya aceptado participar puede dejar de participar sin ningin problema.

Riesgo:

La participacion de su hijo en la investigacion NO existiré riesgo o dafio en la
investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan
generar incomodidad a su hijo tiene la libertad de responderlas o no.

Beneficios:

Mencionar que los resultados de la investigacion se le alcanzaré a la institucion
al término de la investigacién. No recibira ningdn beneficio econémico ni de
ninguna otra indole. El estudio no va a aportar a la salud individual de la persona,
sin embargo, los resultados del estudio podran convertirse en beneficio del
aprendizaje del estudiante.

Confidencialidad:

Los datos recolectados de la investigacion deben ser anonimos y no tener
ninguna forma de identificar al participante. Garantizamos que la informacion
recogida en la encuesta o entrevista a su hijo es totalmente Confidencial y no
serd usada para ninglin otro propdsito fuera de la investigacion. Los datos
permaneceran bajo custodia del investigador principal y pasado un tiempo
determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:
Sitiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con los investigadores:

o Karolay Ramos Mantari ~ email: kramosma18@cvvirtual.edu.pe
Docente asesor:

o (Galvez Tapia, Orleans Moises
Consentimiento

Después de haber leido los propésitos de la investigacion autorizo que mi menor
hijo participe en la investigacion.

Nombre y apellidos: Mﬂ& &&%Q\

DNI: 045440

Fecha y hora: } /a/'/gy
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Consentimiento Informado del Apoderado

Titulo de la investigacion:

APLICACION MACHINE LEARNING PARA EL APRENDIZAJE DEL AREA DE

MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA
PRIMARIA

Investigador (a) (es):
o Karolay Wendy Ramos Mantari

Propésito del estudio:

Estamos invitando a su hijo (a) a participar en la investigacion titulada
"APLICACION MACHINE LEARNING PARA EL APRENDIZAJE DEL AREA DE
MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA
PRIMARIA" cuyo objetivo es : Determinar de qué forma la aplicacion machine
learning influye en el promedio de notas para el aprendizaje del area de
matematicas en los estudiantes de una Institucion Educativa Primaria.

Esta investigacion es desarrollada por estudiantes, de pre grado de la carrera
profesional de Ingenieria de sistemas de la Universidad César Vallejo del
campus Lima Este, aprobado por la autoridad correspondiente de la Universidad
y con el permiso de la institucion educativa Privada Johannes Kepler.

Describir el impacto del problema de la investigacion.

En muchos colegios a nivel de ensefianza los profesores no pueden brindar un
aprendizaje personalizado, en el cual permita a los estudiantes poder ampliar
sus diversas habilidades y entender mejor. En la actualidad, se observan a los
alumnos quienes, al realizar tareas escolares, les causa alguna dificultad,. De
esta manera no logran cumplir con las expectativas del curso y muchas veces
se le atribuye a la rebeldia del nifio o suelen ser etiquetados como flojos, o que
simplemente no tienen ganas de aprender.

Procedimiento

Si usted acepta que su hijo participe y su hijo decide participar en esta

investigacion:

1. Serealizard un test y retest para comprobar la confiabilidad del instrumento
de recoleccion de datos.

2. Se realizara un pretest para evaluar los mdxcadores propuestos en la

investigacion antes de aplicar el estimulo.

Se presentara el artefacto de software a los alumnos.

Se realizara un acompafiamiento y monitoreo para asegurar el correcto

funcionamiento y también una retroalimentacion sobre el estimulo.

5. Acto seguido se dara paso a la recopilacion de datos que se llevara a cabo
mediante observaciones y evaluaciones especificas para medir la
pronunciacion alta en fluidez, la escritura precisa y la agilidad visual de los
estudiantes. Estos datos se registraron antes y después de la
implementacion de la aplicacion llamada Aprendiendo con Wally en las
fichas de registro correspondientes.

6. Los datos en la ficha de registro seran codificados usando un nimero de
identificacién y, por lo tanto, seran anénimas.

3.
4,
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Participacion voluntaria:

Su hijo puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir
si desea participar 0 no, y su decision sera respetada. Posterior a que su hijo
haya aceptado participar puede dejar de participar sin ningdn problema.

Riesgo:

La participacién de su hijo en la investigacion NO existira riesgo o dafio en la
investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan
generar incomodidad a su hijo tiene la libertad de responderlas o no.

Beneficios:

Mencionar que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la institucion
al término de la investigacion. No recibird ningtn beneficio econémico ni de
ninguna otra indole. El estudio no va a aportar a la salud individual de la persona,
sin embargo, los resultados del estudio podrdn convertirse en beneficio del
aprendizaje del estudiante.

Confidencialidad:

Los datos recolectados de la investigacion deben ser anénimos y no tener
ninguna forma de identificar al participante. Garantizamos que la informacion
recogida en la encuesta o entrevista a su hijo es totalmente Confidencial y no
sera usada para ningln otro propésito fuera de la investigacion. Los datos
permaneceran bajo custodia del investigador principal y pasado un tiempo
determinado serdn eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:
Sitiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con los investigadores:

o Karolay Ramos Mantari ~ email: kramosma18@cvvirtual.edu.pe
Docente asesor:

e Galvez Tapia, Orleans Moises

Consentimiento

Después de haber leido los propositos de la investigacién autorizo que mi menor
hijo participe en la investigacion.

Nombre y apellidos: N\OM V@‘y

DNI: (8933394

Fechay hora: 31/05/2'4
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i\l UNIVERSIDAD CésAR VALLEID

Consentimiento Informado del Apoderado

Titulo de la investigacion:

APLICACION MACHINE LEARNING PARA EL APRENDIZAJE DEL AREA DE

MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA
PRIMARIA

Investigador (a) (es):
o Karolay Wendy Ramos Mantari

Propésito del estudio:

Estamos invitando a su hijo (a) a participar en la investigacion titulada
"APLICACION MACHINE LEARNING PARA EL APRENDIZAJE DEL AREA DE
MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA
PRIMARIA” cuyo objetivo es : Determinar de qué forma la aplicacion machine
learning influye en el promedio de notas para el aprendizaje del area de
matematicas en los estudiantes de una Institucion Educativa Primaria.

Esta investigacion es desarrollada por estudiantes, de pre grado de la carrera
profesional de Ingenieria de sistemas de la Universidad César Vallejo del
campus Lima Este, aprobado por la autoridad correspondiente de la Universidad
y con el permiso de la institucion educativa Privada Johannes Kepler.

Describir el impacto del problema de la investigacion.

En muchos colegios a nivel de ensefianza los profesores no pueden brindar un
aprendizaje personalizado, en el cual permita a los estudiantes poder ampliar
sus diversas habilidades y entender mejor. En la actualidad, se observan a los
alumnos quienes, al realizar tareas escolares, les causa alguna dificultad,. De
esta manera no logran cumplir con las expectativas del curso y muchas veces
se le atribuye a la rebeldia del nifio o suelen ser etiquetados como flojos, o que
simplemente no tienen ganas de aprender.

Procedimiento

Si usted acepta que su hijo participe y su hijo decide participar en esta

investigacion:

1. Serealizara un test y retest para comprobar la confiabilidad del instrumento
de recoleccion de datos.

2. Se realizarg un pretest para evaluar los mdlcadores propuestos en la
investigacion antes de aplicar el estimulo.

3. Se presentard el artefacto de software a los alumnos.

4. Se realizard un acompariamiento y monitoreo para asegurar el correcto
funcionamiento y también una retroalimentacion sobre el estimulo.

5. Acto seguido se dara paso a la recopilacion de datos que se llevara a cabo
mediante observaciones y evaluaciones especificas para medir la
pronunciacion alta en fluidez, la escritura precisa y la agilidad visual de los
estudiantes. Estos datos se registraron antes y después de la
implementacion de la aplicacién llamada Aprendiendo con Wally en las
fichas de registro correspondientes.

6. Los datos en la ficha de registro seran codificados usando un nimero de
identificacion y, por lo tanto, seran anénimas.



ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Participacion voluntaria:

Su hijo puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir
si desea participar 0 no, y su decision serd respetada. Posterior a que su hijo
haya aceptado participar puede dejar de participar sin ningun problema.

Riesgo:

La participacion de su hijo en la investigacion NO existiré riesgo o dafio en la
investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan
generar incomodidad a su hijo tiene la libertad de responderlas o no.

Beneficios:

Mencionar que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la institucion
al término de la investigacion. No recibira ningtin beneficio econémico ni de
ninguna otra indole. El estudio no va a aportar a la salud individual de la persona,
sin embargo, los resultados del estudio podran convertirse en beneficio del
aprendizaje del estudiante.

Confidencialidad:

Los datos recolectados de la investigacion deben ser andnimos y no tener
ninguna forma de identificar al participante. Garantizamos que la informacion
recogida en la encuesta o entrevista a su hijo es totaimente Confidencial y no
serd usada para ningln otro propésito fuera de la investigacion. Los datos
permanecerdn bajo custodia del investigador principal y pasado un tiempo
determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:
Sitiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con los investigadores:

o Karolay Ramos Mantari ~ email: kramosma18@cvvirtual.edu.pe
Docente asesor:

o Galvez Tapia, Orleans Moises
Consentimiento

Después de haber leido los propdsitos de la investigacion autorizo que mi menor
hijo participe en la investigacion.

Nombre y apellidos: Qnmn@um

DNI: 45813028

Fechay hora: 5’/0?/2‘/
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Consentimiento Informado del Apoderado

Titulo de la investigacion: )

APLICACION MACHINE LEARNING PARA EL APRENDIZAJE DEL AREA DE

MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA
PRIMARIA

Investigador (a) (es):
o Karolay Wendy Ramos Mantari

Propésito del estudio:

Estamos invitando a su hijo (a) a participar en la investigacion titulada
“APLICACION MACHINE LEARNING PARA EL APRENDIZAJE DEL AREA DE
MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA
PRIMARIA" cuyo objetivo es : Determinar de qué forma la aplicacion machine
learning influye en el promedio de notas para el aprendizaje del area de
matematicas en los estudiantes de una Institucion Educativa Primaria.

Esta investigacion es desarrollada por estudiantes, de pre grado de la carrera
profesional de Ingenieria de sistemas de la Universidad César Vallejo del
campus Lima Este, aprobado por la autoridad correspondiente de la Universidad
y con el permiso de la institucién educativa Privada Johannes Kepler.

Describir el impacto del problema de la investigacion.

En muchos colegios a nivel de ensefianza los profesores no pueden brindar un
aprendizaje personalizado, en el cual permita a los estudiantes poder ampliar
sus diversas habilidades y entender mejor. En la actualidad, se observan a los
alumnos quienes, al realizar tareas escolares, les causa alguna dificultad,. De
esta manera no logran cumplir con las expectativas del curso y muchas veces
se le atribuye a la rebeldia del nifio o suelen ser etiquetados como flojos, o que
simplemente no tienen ganas de aprender.

Procedimiento

Si usted acepta que su hijo participe y su hijo decide participar en esta

investigacion:

1. Serealizarg un test y retest para comprobar la confiabilidad del instrumento
de recoleccion de datos.

2. Se realizard un pretest para evaluar los indicadores propuestos en la
investigacion antes de aplicar el estimulo. )

3. Se presentard el artefacto de software a los alumnos.

4. Se realizard un acompafiamiento y monitoreo para asegurar el correcto
funcionamiento y también una retroalimentacion sobre el estimulo.

5. Acto seguido se dara paso a la recopilacion de datos que se llevaré a cabo
mediante observaciones y evaluaciones especificas para medir la
pronunciacion alta en fluidez, la escritura precisa y la agilidad visual de los
estudiantes. Estos datos se registraron antes y después de la
implementacion de la aplicacién llamada Aprendiendo con Wally en las
fichas de registro correspondientes.

6. Los datos en la ficha de registro seran codificados usando un ntmero de
identificacién y, por lo tanto, seran anoénimas.



ﬁ' UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Participacion voluntaria:

Su hijo puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir
si desea participar 0 no, y su decision serd respetada. Posterior a que su hijo
haya aceptado participar puede dejar de participar sin ningtn problema.

Riesgo:

La participacion de su hijo en la investigacion NO existira riesgo o dafio en la
investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan
generar incomodidad a su hijo tiene la libertad de responderlas o no.

Beneficios:

Mencionar que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la institucion
al término de la investigacion. No recibira ningtin beneficio econémico ni de
ninguna otra indole. El estudio no va a aportar a la salud individual de la persona,
sin embargo, los resultados del estudio podran convertirse en beneficio del
aprendizaje del estudiante.

Confidencialidad:

Los datos recolectados de la investigacion deben ser andnimos y no tener
ninguna forma de identificar al participante. Garantizamos que la informacion
recogida en la encuesta o entrevista a su hijo es totalmente Confidencial y no
ser4 usada para ningun otro proposito fuera de la investigacion. Los datos
permaneceran bajo custodia del investigador principal y pasado un tiempo
determinado serén eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:
Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con los investigadores:

o Karolay Ramos Mantari  email: kramosma18@cvvirtual.edu.pe
Docente asesor:

o Galvez Tapia, Orleans Moises

Consentimiento
Después de haber leido los propésitos de la investigacion autorizo que mi menor

hijo participe en la investigacion.

Nombre y apellidos:% \/J,éfh;u)\

DNI: 04530004
Fecha y hora: %’6/2‘/
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Consentimiento Informado del Apoderado

Titulo de la investigacion: )

APLICACION MACHINE LEARNING PARA EL APRENDIZAJE DEL AREA DE

MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA
PRIMARIA

Investigador (a) (es):
o Karolay Wendy Ramos Mantari

Propésito del estudio:

Estamos invitando a su hijo (a) a participar en la investigacion titulada
“APLICACION MACHINE LEARNING PARA EL APRENDIZAJE DEL AREA DE
MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA
PRIMARIA" cuyo objetivo es : Determinar de qué forma la aplicacion machine
learning influye en el promedio de notas para el aprendizaje del &rea de
mateméticas en los estudiantes de una Institucion Educativa Primaria.

Esta investigacion es desarrollada por estudiantes, de pre grado de la carrera
profesional de Ingenieria de sistemas de la Universidad César Vallejo del
campus Lima Este, aprobado por la autoridad correspondiente de la Universidad
y con el permiso de la institucion educativa Privada Johannes Kepler.

Describir el impacto del problema de la investigacion.

En muchos colegios a nivel de ensefianza los profesores no pueden brindar un
aprendizaje personalizado, en el cual permita a los estudiantes poder ampliar
sus diversas habilidades y entender mejor. En la actualidad, se observan a los
alumnos quienes, al realizar tareas escolares, les causa alguna dificultad,. De
esta manera no logran cumplir con las expectativas del curso y muchas veces
se le atribuye a la rebeldia del nifio o suelen ser etiquetados como flojos, o que
simplemente no tienen ganas de aprender.

Procedimiento
Si usted acepta que su hijo participe y su hijo decide participar en esta

investigacion:
1. Serealizara un test y retest para comprobar la confiabilidad del instrumento
de recoleccion de datos.

2. Se realizara un pretest para evaluar los indicadores propuestos en la
investigacion antes de aplicar el estimulo. :

3. Sepresentara el artefacto de software a los alumnos.

4. Se realizara un acompariamiento y monitoreo para asegurar el correcto
funcionamiento y también una retroalimentacion sobre el estimulo.

5. Acto seguido se dara paso a la recopilacion de datos que se llevara a cabo
mediante observaciones y evaluaciones especificas para medir la
pronunciacion alta en fluidez, la escritura precisa y la agilidad visual de los
estudiantes. Estos datos se registraron antes y después de la
implementacion de la aplicacion llamada Aprendiendo con Wally en las
fichas de registro correspondientes.

6. Los datos en la ficha de registro seran codificados usando un ntimero de
identificacion y, por lo tanto, seran anénimas.



ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Participacién voluntaria:

Su hijo puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir
si desea participar 0 no, y su decision serd respetada. Posterior a que su hijo
haya aceptado participar puede dejar de participar sin ningtin problema.

Riesgo:

La participacion de su hijo en la investigacion NO existira riesgo o dafio en la
investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan
generar incomodidad a su hijo tiene la libertad de responderlas o no.

Beneficios:

Mencionar que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la institucion
al término de la investigacion. No recibird ninglin beneficio econémico ni de
ninguna otra indole. El estudio no va a aportar a la salud individual de la persona,
sin embargo, los resultados del estudio podran convertirse en beneficio del
aprendizaje del estudiante.

Confidencialidad:

Los datos recolectados de la investigacion deben ser anénimos y no tener
ninguna forma de identificar al participante. Garantizamos que la informacion
recogida en la encuesta o entrevista a su hijo es totalmente Confidencial y no
serd usada para ningun otro proposito fuera de la investigacion. Los datos

permaneceran bajo custodia del investigador principal y pasado un tiempo
determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:
Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con los investigadores:

o Karolay Ramos Mantari  email: kramosma18@cvvirtual.edu.pe
Docente asesor:

o Galvez Tapia, Orleans Moises
Consentimiento
Después de haber leido los propositos de la investigacion autorizo que mi menor
hijo participe en la investigacion.
Nombre y apellidos: j e&"mm
DNI: 253668%

Fechay hora: 3-06 -24
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Consentimiento Informado del Apoderado

Titulo de la investigacion: )

APLICACION MACHINE LEARNING PARA EL APRENDIZAJE DEL AREA DE

MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA
PRIMARIA

Investigador (a) (es):
o Karolay Wendy Ramos Mantari

Propésito del estudio:

Estamos invitando a su hijo (a) a participar en la investigacion fitulada
‘APLICACION MACHINE LEARNING PARA EL APRENDIZAJE DEL AREA DE
MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA
PRIMARIA" cuyo objetivo es : Determinar de qué forma la aplicacion machine
learning influye en el promedio de notas para el aprendizaje del area de
matematicas en los estudiantes de una Institucion Educativa Primaria.

Esta investigacion es desarrollada por estudiantes, de pre grado de la carrera
profesional de Ingenierfa de sistemas de la Universidad César Vallejo del
campus Lima Este, aprobado por la autoridad correspondiente de la Universidad
y con el permiso de la institucion educativa Privada Johannes Kepler.

Describir el impacto del problema de la investigacion.

En muchos colegios a nivel de ensefianza los profesores no pueden brindar un
aprendizaje personalizado, en el cual permita a los estudiantes poder ampliar
sus diversas habilidades y entender mejor. En la actualidad, se observan a los
alumnos quienes, al realizar tareas escolares, les causa alguna dificultad,. De
esta manera no logran cumplir con las expectativas del curso y muchas veces
se le atribuye a la rebeldia del nifio o suelen ser etiquetados como flojos, o que
simplemente no tienen ganas de aprender.

Procedimiento

Si usted acepta que su hijo participe y su hijo decide participar en esta

investigacion:

1. Serealizara un test y retest para comprobar la confiabilidad del instrumento
de recoleccion de datos.

2. Se realizara un pretest para evaluar los indicadores propuestos en la
investigacion antes de aplicar el estimulo. i

3. Se presentara el artefacto de software a los alumnos.

4. Se realizard un acompariamiento y monitoreo para asegurar el correcto
funcionamiento y también una retroalimentacion sobre el estimulo.

5. Acto seguido se dara paso a la recopilacion de datos que se llevaré a cabo
mediante observaciones y evaluaciones especificas para medir la
pronunciacion alta en fluidez, la escritura precisa y la agilidad visual de los
estudiantes. Estos datos se registraron antes y después de la
implementacion de la aplicacion llamada Aprendiendo con Wally en las
fichas de registro correspondientes.

6. Los datos en la ficha de registro seran codificados usando un numero de
identificacion y, por lo tanto, serén anénimas.
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i\l' UNIVERSIDAD César VALLESO

Consentimiento Informado del Apoderado

Titulo de la investigacion:

APLICACION MACHINE LEARNING PARA EL APRENDIZAJE DEL AREA DE

MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA
PRIMARIA

Investigador (a) (es):
o Karolay Wendy Ramos Mantari

Propésito del estudio:

Estamos invitando a su hijo (a) a participar en la investigacion titulada
“APLICACION MACHINE LEARNING PARA EL APRENDIZAJE DEL AREA DE
MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA
PRIMARIA” cuyo objetivo es : Determinar de qué forma la aplicacién machine
learning influye en el promedio de notas para el aprendizaje del area de
matematicas en los estudiantes de una Institucion Educativa Primaria.

Esta investigacion es desarrollada por estudiantes, de pre grado de la carrera
profesional de Ingenieria de sistemas de la Universidad César Vallejo del
campus Lima Este, aprobado por la autoridad correspondiente de la Universidad
y con el permiso de la institucion educativa Privada Johannes Kepler.

Describir el impacto del problema de la investigacion.

En muchos colegios a nivel de ensefianza los profesores no pueden brindar un
aprendizaje personalizado, en el cual permita a los estudiantes poder ampliar
sus diversas habilidades y entender mejor. En la actualidad, se observan a los
alumnos quienes, al realizar tareas escolares, les causa alguna dificultad,. De
esta manera no logran cumplir con las expectativas del curso y muchas veces
se le atribuye a la rebeldia del nifio o suelen ser etiquetados como flojos, o que
simplemente no tienen ganas de aprender.

Procedimiento

Si usted acepta que su hijo participe y su hijo decide participar en esta

investigacion:

1. Serealizara un test y retest para comprobar la confiabilidad del instrumento
de recoleccion de datos.

2. Se realizargq un pretest para evaluar los |nd|cadores propuestos en la
investigacion antes de aplicar el estimulo.

3. Se presentara el artefacto de software a los alumnos.

4. Se realizara un acompariamiento y monitoreo para asegurar el correcto
funcionamiento y también una retroalimentacion sobre el estimulo.

5. Acto seguido se dara paso a la recopilacion de datos que se llevara a cabo
mediante observaciones y evaluaciones especificas para medir la
pronunciacién alta en fluidez, la escritura precisa y la agilidad visual de los
estudiantes. Estos datos se registraron antes y después de la
implementacion de la aplicacion llamada Aprendiendo con Wally en las
fichas de registro correspondientes.

6. Los datos en la ficha de registro seran codificados usando un numero de
identificacion y, por lo tanto, seran anénimas.



ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Participacion voluntaria:

Su hijo puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir
si desea participar o no, y su decision sera respetada. Posterior a que su hijo
haya aceptado participar puede dejar de participar sin ningtin problema.

Riesgo:

La participacion de su hijo en la investigacion NO existira riesgo o dafio en la
investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan
generar incomodidad a su hijo tiene la libertad de responderlas o no.

Beneficios:

Mencionar que los resultados de la investigacion se le alcanzard a la institucion
al término de la investigacion. No recibird ningiin beneficio econémico ni de
ninguna otra indole. El estudio no va a aportar a la salud individual de la persona,
sin embargo, los resultados del estudio podran convertirse en beneficio del
aprendizaje del estudiante.

Confidencialidad:

Los datos recolectados de la investigacion deben ser anénimos y no tener
ninguna forma de identificar al participante. Garantizamos que la informacion
recogida en la encuesta o entrevista a su hijo es totalmente Confidencial y no
serd usada para ningdn otro propésito fuera de la investigacion. Los datos
permaneceran bajo custodia del investigador principal y pasado un tiempo
determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:
Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con los investigadores:

o Karolay Ramos Mantari  email: kramosma18@cvvirtual.edu.pe
Docente asesor:
o Galvez Tapia, Orleans Moises
Consentimiento
Después de haber leido los propositos de la investigacién autorizo que mi menor
hijo participe en la investigacion.
Nombre y apellidos: 4 pananden | oy
DNI: @00 4241

Fechay hora: 3{/05/2'/




Anexo 9: Desarrollo de la metodologia Iconix

Fase 1: Analisis de Requisitos

Requerimientos no funcionales

Tabla 11: Requerimientos no funcionales

N° Descripcion Tipo

1 La aplicacion Aprendiendo con Wally, debe | Requerimiento  No
ser facil de manejar su funcionalidad Funcional
Verificar que el modelo de la aplicacion | Requerimiento No

2 | Aprendiendo con Wally este beneficiosa en | Funcional
las pantallas de los dispositivos.

3 La aplicacién permite mostrar la informacion | Requerimiento  No
de los estudiantes. Funcional

4 La aplicacion permite ejecutarse en | Requerimiento No
diferentes sistemas como android y Apple. Funcional

5 Medir los tiempos de ejecucion del uso de la | Requerimiento  No
aplicacion Funcional

Fuente: Elaboracion Propia

Requerimientos funcionales

Tabla 12: Requerimientos funcionales

N° | Descripcion Tipo
1 La aplicacion permite crear usuarios para el | Requerimiento
acceso. Funcional
2 | La aplicacion permite eliminar usuarios. Requerimiento
Funcional
3 | La aplicacion permite elegir cual examen dar | Requerimiento
Funcional
4 | La aplicacion permite responder preguntas | Requerimiento
acerca del area de matematicas. Funcional
5 | La aplicaciéon permite ver las respuestas | Requerimiento
incorrectas de las preguntas contestadas. Funcional
6 | La aplicacién muestra la nota final al realizar | Requerimiento
el examen. Funcional
7 | La aplicaciéon permite mostrar la lista de | Requerimiento
alumnos que han iniciado sesion. Funcional
8 |La aplicacion permite ingresar nuevas | Requerimiento
preguntas Funcional

Fuente: Elaboracion Propia
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Figura 13: Login del movil
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Figura 14: Interfaz de los examenes
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Figura 15: Interfaz de las preguntas
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Fuente: Elaboracion Propia

Modelos de Casos de Uso

Figura 16: Modelo de Caso de Uso del estudiante
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Fuente: Elaboracion Propia



Figura 17: Modelo de Caso de Uso del profesor

Web

Crear usuano

Rewisar
resultados
Profesor (a)
Eliminar

Registrar
AT MEs

Fuente: Elaboracion Propia

Figura 18: Diagrama de actores
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Fuente: Elaboracion Propia

Fase 2: Analisis y Disefio Preliminar

Descripcién de los casos de uso




Tabla 14: Descripcion del caso de uso Crear Usuario

Nombre: Crear Usuario

Fecha: 10-06-2024

Descripcidn: Registrar nuevo usuario en la aplicacién y web

Precondiciones: Crear usuario para acceder a la aplicacion

Flujo normal:

1. Se muestra la pantalla de inicio de sesion.

2. En la parte baja del boton aceptar, hay una opcién que dice
quiero registrarme.

3. Al ingresar esa opcion, le indicara que debe registrar sus
datos y crear una contrasena.

4. La informacion se almacenara en la aplicacion y se podra
acceder.

Flujo Alterno: La aplicacién verificara si los campos fueron llenados
correctamente, caso contrario mostrara una alerta.

Fuente: Elaboracion Propia

Tabla 15: Descripcidn del caso de uso Seleccionar Examen

Nombre: Seleccionar Examen

Fecha: 10-06-2024

Descripcion: Seleccionar examen en la aplicacion

Precondiciones: Usuario logueado

Flujo normal:

1. Se muestra la pantalla en donde se encuentra los
examenes.

2. Seleccionar el examen a realizar.

3. Ingresa al examen.

4. Empieza a resolver las preguntas.

Flujo Alterno: La aplicacidn permite acceder a otro examen en caso
se elija el incorrecto.

Fuente: Elaboracion Propia




Tabla 16: Descripcion del caso de uso Seleccionar Examen

Nombre: Seleccionar Examen

Fecha: 10-06-2024

Descripcién: Seleccionar examen en la aplicacion

Precondiciones: Usuario logueado

Flujo normal:

1. Se mostrara la pantalla con las preguntas y alternativas del
examen.

2. Seleccionar la alternativa para ir avanzando con las
preguntas.

3. En caso desea regresar a una pregunta anterior, debe
seleccionar el boton atras.

4. Una vez que resuelva todas las preguntas le da en el boton
finalizar.

Flujo Alterno: La aplicacién permite retroceder y validar las
preguntas que ya se respondio.

Fuente: Elaboracion Propia

Tabla 17: Descripcion del caso de uso Visualizar los resultados

Nombre: Visualizar los resultados

Fecha: 10-06-2024

Descripcién: Visualizar los resultados en la aplicacién

Precondiciones: Usuario logueado

Flujo normal:

1. Se mostrara en la pantalla las preguntas correctas e
incorrectas y la nota obtenida.

2. Se puede seleccionar las preguntas incorrectas para que
muestre la solucion.

3. También se puede visualizar las preguntas correctas.

Flujo Alterno: La aplicacién permite visualizar las alternativas que
ha respondido.

Fuente: Elaboracion Propia




Tabla 18: Descripcidn del caso de uso Revisar resultados

Nombre: Revisar resultados

Fecha: 10-06-2024

Descripcién: Revisar resultados en la web

Precondiciones: Usuario logueado

Flujo normal:

1.
2.

3.

Se muestra en la pantalla principal

Ingresar en la opcion de resultados, donde se visualizara
todas las preguntas correctas e incorrectas y las notas.
Ingresar en la opcidn de dashboard , se podra visualizar las
notas de los alumnos y el promedio de notas obtenidos.

Flujo Alterno: La web permite visualizar las alternativas que ha
respondido.

Fuente: Elaboracion Propia

Tabla 19: Descripcién del caso de uso Eliminar Usuarios

Nombre: Eliminar Usuarios

Fecha: 10-06-2024

Descripcién: Eliminar usuarios en la web

Precondiciones: Usuario logueado

Flujo normal:

1.
2.

3.

Se muestra en la pantalla principal

Ingresar en la opcion de resultados, donde se visualizara
todas las preguntas correctas e incorrectas y las notas.
Ingresar en la opcidn de dashboard , se podra visualizar las
notas de los alumnos y el promedio de notas obtenidos.

Flujo Alterno: La web permite visualizar las alternativas que ha
respondido.

Fuente: Elaboracion Propia




Tabla 20: Descripcién del caso de uso Registrar Examenes

Nombre: Registrar Examenes

Fecha: 10-06-2024

Descripcion: Registrar Examenes en la web

Precondiciones: Usuario logueado

Flujo normal:

1. Se muestra en la pantalla principal

2. Ingresar en la opcion Examenes.

3. Seleccidn la opcién del signo mas, se encuentra arriba en
la derecha.

4. Se mostrara la opcidn para crear un nuevo examen.

5. Registrar los datos.

6. Para registrar las preguntas, seleccionar la opcidn
Preguntas.

7. Seleccionar la opcion del signo mas, se encuentra arriba en
la derecha.

8. Se muestra la pantalla para crear preguntas.

9. Registrar las preguntas a crear.

Flujo Alterno: La web permite crear, editar y eliminar las preguntas
y examenes.

Fuente: Elaboracion Propia




Figura 19: Diagrama de Robustes
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Fuente: Elaboracion Propia



Fase 3: Diseno

Figura 20: Modelo Conceptual de la base de datos

cuestionaro

id (clave primaria)
nombres

admins

id (clave primaria)
emall(clave primaria
nombres

apellidos

password

remenber_token

id (clave primaria)
email(clave primana
nombres

apellidos

password
remenber_taken

Resultados

id(clave primaria)
user_id

pregunta_id
pregunta_respuesta_id

[

pregunta_respuestas

T

id(Clave primaria)
pregunta,_idr{clave
foranea

order

nombre

preguntas

™ [d(Clave primaria)
nombre

migrations

batch

id(Clave primaria)

Fuente: Elaboracion Propia




Figura 21: Disefio de base de datos

EO school_app resultados EO = =
SChool_a m
1 id : bigint(20) unsigned s ppm =
garenes ¢ id : bigint(20) unsigned
# user_id : bigint(20) o . b
P . » # pregunta_id : bigint{20) unsigned
# pregunta_id : bigint(20) unsigned
t 1a_id : bigint(20) unsigned # order : tinyint(4)
unta_repues : bigin unsi
SPSEISESSE - 3 nombre : varchar(150)
m deleted_at : timestamp "
m deleted_at : timestamp
ﬁ 0 school_app admins n © school_app users
hool
1 id : bigint(20) unsigned 1 id : bigint(20) unsigned n: ;;:::(2(:)9:1:::;““‘ L
| nombres : varchar(150) £ nombres : varchar(150) : m'mbre R
o RRAS RIS "J' created 'a! : timestam
4 email : varchar(255) 4 email ; varchar(256) = i P
: s s @ updated_at : timestamp
m email_verified_at : timestamp m email_verified_at : timestamp
" 7 @ deleted_at : timestamp

2 password : varchar(150)
| remember_token : varchar(100)

% password : varchar(150)
remember_token : varchar(100)

@ created_at : timestamp m created_at : timestamp

@ updated_at : timestamp @ updated_at : timestamp nO P
school_app

7 deleted_at : timestam, @ deleted_at : timestam

= - L 2 ¢ id : int(10) unsigned

{2 migration : varchar(255)
# batch : int(11)

Fuente: Elaboracion Propia

Fase 3: Implementaciéon

Figura 22: Diagrama de despliegue
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Figura 23: Diagrama de componentes
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Fuente: Elaboracion Propia

Codificacion del desarrollo de la aplicacion

- Pantalla del Login: funcionalidad de autenticacidn y password.

SCHOOL b} src ¥ p 2 0g ¢ 9 build

setState(() { isLoading =
Jsond

Success = jsonResponse['Success'];
ponsel 'Mes:

55 tokenk:

OMENTARIOS

url_Launcher ;
video_player
video_player_android
videa_player ush 2.3
vm_service

webvieu flutter 4.7.0

. options yam|




Pantalla Solution: Se encuentra la codificacion para el llamado del api hacie el tensor

flow para aplicar el machine learning.

Uri.parse(
pregunta_id. tostring() 31

shared_preferences_foundation 2
test_api 0.6.1

url_tauncher

url_tauncher

v AppSchool

Install dependencies




Interfaz de la aplicacién

Aprendiendo con Wally

Aprendiendo con Wally

< & Nombres >
L sael@gmail.com )
C 2 Apeliidos ) (— @g
< 4 Correo electrénico ) C& 2
4

T a
> o Contrasefia ) -
-/ ceptar
No tengo una cuenta, jQuiero registrarme!
Aceptar

Ya tenge una cuenta

9:S3IPMEE @ © -

- Hola, sael ayllon -

Examenes Disponibles i |

A
Examen de Aritmetica
Examen de Razonamiento
Matemadatico

1. ¢Qué numero esta formado por 5U?

50

10

- 1/20




jResultados! |

Mira tus resultados obtenidos!

Nota: 18

< Correctas @ Incorrectas
18 2

<& G () nhttps//schoolappwebaltoque.com/login A @3 m =

&8
%

& School App

Iniciar Sesién para gestionar

kramos@gmail.com

Signme in

& G & hipsy//schoalappwebaltoque.com/dashboard v @ /m = % & e
@ Sschool App Buscar... QM GO KerolayRamos +
- wendy ramos mantari c o 00
& maribel ramos - 0.0
Karolay Ramos yadiel meza 13 17 175 =
Administrador
Fatima torres 16 16 16.0
Jehaziel bastidas cerron 16 7 16.5
Dylan Miravalpeza 1 1 120
‘ milagros more 18 17 175
liam Danny Cordoba puma 16 15 155
aylesi sato 1 1 185
mariana icochea 20 20 200 .
Jjoanne Valenting 17 17 17.0 ™
dylsn gamonal E - 00 .
sael ayllon 18 18 18.0 H
lia chavez 19 19 19.0
brihanna guerrero 20 20 200
JAZETH PUELLES 18 18 18.0




Anexo 10: Desarrollo del Pre-test

Nombres y Apellidos: D %Qbf“(\ f\/\,\lf\amo\
Grado: %

Fecha: 26/04/2024

1. éQué numero esta formado por 5U?
76§ b)50 ¢)10 ‘
= il

2. ¢Qué nimero esta formado por 9U ?

a)5s ){9 c)7 o .

V.

3. éQué nimero estd formado por 6U ?

a)3 Y)ﬁe )9 L/'/

4. ¢Qué numero esta formado por 1D y 5U?

a)8 )‘15 c)12 ><

5. ¢Qué nimero estd formado por 2D ?

320 B0 913 >(

/

6. ¢Qué numero esta formado por 1D y 2u?

%;ha b)11 c)12 ><

7.¢éCudnto es 5 +4?

Ao b5 6

8. ¢Cuénto es 10 + 8? ‘
a)18  b)10 s ><
9. ¢Cuénto es 6 +7?

a) 10 }){13 )11 b

10. ¢Cudnto es 9 +4?

A3 b)s o7 &~



11. ¢Cudnto es 11 + 6?

75\16 b)20 c)17 ><

12. ¢Cudntoes 5+ 6?7 /
7411 b)12 c)8

13.¢éCudntoes 12 +3? 4

a) 11 b)15 ?(16 ?<

14. ¢Cuanto es 10 - 4?

a) 11 ‘9-{5 c)10 /

15.¢Cudntoes 6 - 5? ,
a1 b)Y )<

16. éCuanto es 8 - 4?

7@ b)10 ¢)6 Lo

17. ¢Como se escribe este numero 127?

fa}f\Doce b)Diez  ¢)Once M

18. ¢En qué puesto quedaste si ganas un campeonato?

'}{anero b)Tercero  ¢) Segundo //

19. ¢Qué significa este puesto 4°?

‘"}i\Cuarto b)Quinto  c) Sexto //

20. éEn qué puesto quedd Rosa, si llegd después de Paul en el campeonato de natacion?

a) Primero  b)Segundo "_s{'Cuarto 7<



Nombres y Apellidos: j@d_'u_o” /“M\.@J&ﬂ‘
Grado: 3

Fecha: 26/04/2024

1. ¢Qué namero estd formado por 5U?

5 b)50 )10 o
A »

2. ¢Qué numero esta formado por 9U ?

a)5 %9 c)7 / )

3. éQué nuimero esta formado por 6U ?

a)3 blﬁi c)9 /

4. {Qué numero esta formado por 1Dy 5U?

a)8 %15 c)12 ;
/ %

5. ¢Qué nimero estd formado por 2D ?

a) 20 "9/40 c)13 >/K

6. éQué nimero esta formado por 1Dy 2u?

% b)11 c)12 ><
7.¢éCudnto es 5+47?

7{\9 b)5 )6 /
8. (Cuanto es 10 + 8?
a)18  b)10 ;3{45 )ﬁ

9.¢Cuantoes6+7?

a) 10 %13 011

/
10. éCudnto es 9 +4? //
90(13 b)5 )7




11. ¢Cudnto es 11 + 6? ’

~a)[16 b)20 c)17

12. ¢Cudntoes5+6?

a1 b2 g8 L7

13.¢Cudntoes 12 +3?

a)11 b)15 ¢}16

14. éCudnto es 10 - 4?

pﬁ ¢)10 Vgl

a)11

15. ¢Cudntoes 6 - 5?

a)1 b)5 }43

16. ¢Cudnto es 8 - 4?

w4 boge L

17. ¢Cémo se escribe este nimero 12?

“afDoce b)Diez  c)Once > i

18. ¢En qué puesto quedaste si ganas un campeonato?

‘\é’}l’Primero b)Tercero  c¢) Segundo /

19. éQué significa este puesto 4°?

‘}{Cuarto b)Quinto  ¢) Sexto

20. ¢En qué puesto quedd Rosa, si llegd después de Paul en el campeonato de natacion?

’
a) Primero  b)Segundo "e) Cuarto \/



Nombres y Apellidos: )™\ Lot G, \(KJ-QJL'\_LQ\
Grado: 3

Fecha: 26/04/2024

" 1. ¢Qué nimero estd formado por 5U?

) ‘745 b)50 ¢)10 y
V

2. ¢Qué numero esta formado por 9U ?
a)5 )‘9 )7 /

3. ¢Qué nimero estd formado por6U?
a3 M6 o /

4., ¢{Qué nimero esta formado por 1D y 5U?

a)8 b)15 7@2 7<

5. éQué numero esta formado por 2D ?

a) 20 }ﬂo )13 ><

6. ¢Qué numero estd formado por 1Dy 2u?

a)13 (i1 12 X

7.¢éCuantoes5+4?

a)9 b)s ‘W6

8. ¢Cudnto es 10 + 8?
a) 18 b)10(e]16
9.¢Cudntoes 6+ 77

a)10  “fiz 911 L

10. éCuanto es 9 + 4? 3

Mz b o7 v



Nombres y Apellidos: ™\ Lot G, \QQ—EJ:P\LQ\
Grado: 3 ‘

Fecha: 26/04/2024

L Jwoues

%,

" 1. £Qué nimero esta formado por 5U?

' ‘745 b)50 ¢)10 V
2. éQué numero esta formado por 9U ?
a)s Mo o7 o

3. ¢Qué numero esta formado por 6U ?
a3 W6 )9 /

4. ¢{Qué nimero esta formado por 1D y 5U?

a)8 b)1s 2 7<

5. éQué numero esta formado por 2D ?

a) 20 }{o )13 X

6. ¢Qué numero estd formado por 1D y 2u?

a)13 [l 12 X

7.¢éCudnto es 5+4?

a)9 b)s ‘o6

8. ¢Cudnto es 10 + 8?
a) 18 b)109(16
9.¢Cudntoes 6+ 77

a)10  “fiz 911 L

10. éCuanto es 9 + 4? 3

Mz b)s o7 v



11. ¢Cudnto es 11 + 6?
a) 16 b)20 c)17

12. éCudntoes 5+ 6?

a)11 )1112 c)8

13.¢Cudntoes 12 + 37
a) 11 b)15 c)16

14. ¢ Cuanto es 10 - 4?
a1l ‘b6 )10

15. ¢Cuanto es 6 - 5?

W1 b5 o3

16. ¢Cuanto es 8 - 4?

afa b)10 )6 L

17. ¢Como se escribe este niumero 12?

?{Doce b)Diez  c)Once

18. ¢éEn qué puesto quedaste si ganas un campeonato?

@lPrimero b)Tercero  c) Segundo o

19. ¢Qué significa este puesto 4°?

'fﬁ.Cuarto b)Quinto  c) Sexto &=

20. ¢éEn qué puesto quedo Rosa, si llegd después de Paul en el campeonato de natacién?

a) Primero )tﬁSegundo c) Cuarto



Nombresy Apeliidos: © MGNONNAO,  Gaiey rexo
Grado: &

Fecha: 26/04/2024

1. ¢Qué niimero estd formado por 5U? /\

5 b)50 ¢)10 e i
2. ¢Qué nimero esta formado por 9U ?
a)5 #ﬁ c)7 /’
3. éQué numero esta formado por 6U ?

a)3 \yfe c)9 Lo .

4. ¢Qué ndmero estd formado por 1Dy 5U?

a)8 b)15 2 A

5. éQué numero esta formado por 2D ?

a) 20 gl;o 013 7&

6. ¢Qué numero esta formado por 1Dy 2u?

a)13 7{)11 )12 ><

7.¢Cuédnto es 5 +4? y

a)9 b)s &6

8. ¢Cuanto es 10 + 8?

a)is  b)10 BM6 ><

9.¢Cudntoes 6 +7?

a) 10 b)13 }41 A

10. {Cuédnto es 9 + 4?

a)13 b)5 of7 ><



11. éCuantoes 11 + 6?

}1,16 b)20 c)17

12. ¢Cuantoes 5 + 6?

a) 11 12 )8 74
13.¢Cuantoes 12 + 3? /
a1l ‘Mj1s e

14. ¢{Cuanto es 10 - 4?

a)11 }9'76 c)10 // '

15. éCuantoes6-57?

?’:1 b)5 ¢)3 /"'

16. ¢Cuanto es 8 - 4?

*}]4 b)10 c)6 V’

17. ¢Como se escribe este nimero 127?
‘)}'ADoce b)Diez  c)Once :
2
18. ¢En qué puesto quedaste si ganas un campeonato?

’?’Primero b)Tercero  c¢) Segundo L

19. éQué significa este puesto 4°?

\y{Cuar‘co b)Quinto  c) Sexto 7

20. ¢En qué puesto quedd Rosa, si llegé después de Padl en el campeonato de natacion?

2) Primero ySegundo c) Cuarto



Nombres y Apellidos: 3,/ gﬁ@..sn Q:M‘df-in,n'u (;‘Q\
" )
) .

Grado:

Fecha: 26/04/2024

$OVEL;

7%

1. ¢Qué nimero estéd formado por 5U?

s b)50 )10

e

2. ¢Qué numero estd formado por 9U ?

a)5 ﬁQ )7 /
3. ¢Qué nimero esta formado por 6U ?

a)3 y)é c)9

4. §Qué nimero esté formado por 1D y 5U?

a)8 b)15 a}(u X

5. éQué niimero esta formado por 2D ?

220 “yf10 3 )<

6. ¢Qué nimero estd formado por 1D y 2u?

a) 13 7@11 )12 ><
7.¢éCudntoes 5+47

99 b’y by

8. ¢Cuanto es 10 + 8?

a)18  b)10 pfi6

’

9. ¢Cuantoes6+7?

a) 10 );(13 g1 £—

10. ¢Cudnto es 9 +47?
Mz b o7 P



11. ¢éCuanto es 11 + 6?

M6 b20 17 7\

12. éCudntoes 5+ 67?

‘}Q 11 b)12 )8

13. ¢Cuénto es 12 + 3?
a) 11 b)15 ;ms
14. ¢Cuanto es 10 - 4?

a1l b6 )10 v

15. ¢Cudntoes 6 - 5?

_}{1 b)s 3 s~

16. éCuanto es 8 - 4?

4 b0 gs &

17. ¢Como se escribe este niumero 12?

?(Doce b)Diez  c¢)Once 1~

18. ¢En qué puesto quedaste si ganas un campeonato?

a) Primero  b)Tercero })@egundo ><

19. ¢Qué significa este puesto 4°?

?)(guarto b)Quinto  c) Sexto >

20. ¢En qué puesto quedd Rosa, si llegd después de Paul en el campeonato de natacién?

a) Primero  b)Segundo  "t)Cuarto "/*



Nombres y Apellidos: A A Gy E_; P\ OZO
Grado:
Fecha: 26/04/2024

1. ¢Qué nimero esta formado por 5U?

)4\5 b)50 c)10

2. ¢Qué nimero esta formado por 9U ?

a)5 ){‘9 c)7 o

//

3. éQué numero estd formado por 6U ?

a3 M o9 /

4. ¢{Qué numero estd formado por 1D y 5U?

a)8 b)15 12 %

5. ¢Qué nimero esta formado por 2D ?

a) 20 )(10 013 il

6. ¢Qué nimero estd formado por 1D y 2u?

a)13 Bl 12 }<

7. ¢éCuanto es 5 +47? »

)9 b)5 c)6 /

8. éCudnto es 10 + 8?

a)18  b)10 pyi6 7<

9. ¢Cuantoes 6+ 77

a) 10 ){13 i

10. ¢Cuédnto es 9 + 4?

?(13 b)5 )7

e,
W .




11. éCudntoes 11 + 67

a) 16 b)20 H17
/

12.¢Cudntoes 5+ 6?

“a},(ll b)12 ¢)8

13. ¢Cudnto es 12 + 3?
a)11 'Bj15 c)16 Pl

14. ¢Cuanto es 10 - 4?
a)1l  "B)6 )10

L
15. éCudnto es 6 - 57
1 b)5 )3 v
16. ¢Cuanto es 8 - 4?
afa b)10 )6 ’

17. ¢Como se escribe este nimero 12?

“a)boce b)Diez  c)Once ;

18. ¢En qué puesto quedaste si ganas un campeonato?
"afPrimero  b)Tercero  c¢) Segundo -
19. ¢Qué significa este puesto 4°?

\(f Cuarto  b)Quinto  c) Sexto =

20. ¢En qué puesto quedd Rosa, si llegé después de Paul en el campeonato de natacién?

a) Primero ';JfSegundo ¢) Cuarto

-



Nombres y Apellidos: 3 0T ';_),Q 4&2}’—?('&,3
Grado: 3
Fecha: 26/04/2024

1. ¢Qué nimero esta formado por 5U?
\71 5 b)50 )10 /

2. ¢Qué nimero estd formado por 9U ?

a)5 >({9 )7

3. ¢Qué nimero esté formado por 6U ?

a)3 >(6 c)9 /’ /

4. ¢Qué numero esta formado por 1Dy 5U?

a)8 b)15 )le ><

5. ¢Qué niimero estd formado por 2D ?

a) 20 @(10 c)13 x

6. ¢Qué nimero estd formado por 1D y 2u?
a3 i g2 >< :

7.¢éCuanto es 5 +4?

}(9 bjs 6,
8. éCuanto es 10 + 8? A
a)18  b)10 M16

9. ¢éCuantoes6+77?

a0 M3 o

10. ¢Cuanto es 9 + 4? /
s

b)5 )7



11.éCuanto es 11 + 67

a) 16 b)20 “gf17 o

12. éCuantoes 5+ 6?

3,(11 b)12 ¢)8 2

13. ¢Cuanto es 12 + 3?

a)11 tms )16 o :

14. (Cuanto es 10 - 4?
a11 pfe g0, _~

15. ¢Cudntoes 6 -5?

‘351\1 b)5 ¢)3

16. ¢Cuanto es 8 - 4?

“jai.il b)10 c)6 g

17. ¢Como se escribe este nimero 127?

N : :
/al Doce b)Diez  c¢)Once o

18. ¢En qué puesto quedaste si ganas un campeonato?

;ajf Primero b)Tercero  c) Segundo

19. ¢Qué significa este puesto 4°?

}iCuano b)Quinto  ¢)Sexto = —

20. ¢En qué puesto quedd Rosa, si llegd después de Palil en el campeonato de natacién?

\/
;\Primero b)Segundo  c) Cuarto )<



Nombres y Apellidos: :ﬁi. NN CO’\C‘}-’-T"*”?"»
Grado: .

Fecha: 26/04/2024

1. {Qué ntimero esta formado por 5U7?

W b)50 )10 /
2. ¢Qué nlmero estd formado por 9U ?
a)s 13(3 c)7 /

. 3. éQué numero esta formado por 6U ?

a)3 rp-.ﬁs )9 /
4. {Qué numero esta formado por 1Dy 5U?

a)8 b)15 }{12 /\,<

5. ¢Qué nimero estd formado por 2D ?

a20 Yo 13 X

6. ¢Qué nimero esta formado por 1D y 2u?

a)13 i1 o12 ><
7. éCuédnto es 5 +4?
a)9 b)s ol x

8. éCudnto es 10 + 8?

a)18  b)10 16 x

9. ¢Cudntoes b6+ 7?

10 b3 out o

10. ¢Cudnto es 9 +47?

Wiz bsar g



11. (Cuanto es 11 + 67

a)16  b)20 ‘Y7

12. iCuéntoes 5 + 6?
a)11  Bj12 o8

13. ¢Cudnto es 12 + 3? >&
a) 11 b)15 ?116
14. ¢Cuanto es 10 - 4?

a)11  pj6 )10 @

15. ¢Cudntoes6-5? it

al bs g8 &

16. éCudnto es 8 - 4? "
a) 4 b)10 A6 ><
17. ¢Como se escribe este numero 127

\AXDoce b)Diez  c)Once p

18. ¢En qué puesto quedaste si ganas un campeonato?

el

§¥Primero b)Tercero  c¢) Segundo

19. éQué significa este puesto 4°?

}%TCuarto b)Quinto  c) Sexto L~

20. ¢éEn qué puesto quedd Rosa, si llegd después de Paul en el campeonato de natacion?

Y/
a) Primero  h)Segundo  c) Cuarto /

-



Nombresy Apellidos: Cgncderio. |

Grado:

Fecha: 26/04/2024

1. ¢Qué nimero esta formado por 5U7?

‘;q'is b)50 )10

)

2. ¢Qué nimero esta formado por 9U ?

a)5 }ﬁ) o)7 /

3. ¢Qué nimero estd formado por 6U ?

a)3 )116 c)9 /

4. ¢Qué nimero estd formado por 1D y 5U?
a)8 b)15 12 )<

5. ¢Qué numero estéd formado por 2D ?

a)20 B0 o3 4
6. ¢Qué numero esta formado por 1D y 2u?

)13 JB)11 )12 ><

7.¢éCuantoes5+47?

a)9 }{5 c)6 X

8. éCudnto es 10 + 8?

a8 b)10 g6 )<

9. ¢Cudntoes 6+ 77
a) 10 313 ¢)11

10. ¢Cuédnto es 9 + 4?

13 b)s o7 v

Q,c XL




11. ¢Cuanto es 11 + 67

a6 b)20 )17 ><

12.¢Cudntoes5+6? |

a)11 b2 ¢)8

13. ¢Cuanto es 12 + 3?

a1l BHS 6 L

14. ¢Cudnto es 10 - 4? v

a)11 b6 g0

15. ¢Cuanto es 6 - 5?

9f1 b)5 ©)3

16. ¢Cudnto es 8 - 4?

‘a) 4 b)10 c)6 /"

17. ¢Como se escribe este nimero 127?

a)Doce b)Diez  c¢)Once .
s

18. ¢En qué puesto quedaste si ganas un campeonato?

}:;‘A)’.Primero b)Tercero  ¢) Segundo

19. ¢Qué significa este puesto 4°?

“ﬂ\Cuarto b)Quinto  ¢) Sexto

/

20. ¢En qué puesto quedd Rosa, si llegd después de Pall en el campeonato de natacién?

a) Primero p)'Segundo c) Cuarto



Nombres y Apellidos: C .LL;;;,:st&?:{:-r) ;“ A\ {“’Cns*."u\wv._»
Grado: 3
Fecha: 26/04/2024

1. ¢Qué niimero esta formado por 5U?

7{5 b)50 c)10 ;

7

2. ¢Qué niimero estd formado por 9U ?

a)5 )dg )7

v

3. ¢Qué nimero estd formado por 6U ?

a3 e g9 L

4. ¢Qué numero esta formado por 1D y 5U?

a)8 }’Qs )12 -

5. éQué nimero estd formado por 2D ?

a)20  Bflo o3 ><

6. ¢Qué nimero esta formado por 1Dy 2u?
a)13  b)i1 212 /

7.¢éCuadnto es 5+ 47

a)9 b)5 p)@ )<

8. ¢Cuanto es 10 + 8? :

a)18  h)10 §i6 ><

9.¢Cudntoes 6 +7?

310 b3 P 7<

10. ¢Cuanto es 9 + 4?

2)13 b)5 %‘7 7k



11. ¢Cudnto es 11 + 6?

‘?f\le b)20 ¢)17 )<

12.¢Cudntoes5+67?

a)11 b)iz c)8

13. ¢Cuédntoes 12 + 3?

a)11  bj1s )6 /

14. ¢Cuanto es 10 - 4?

a1l afs g0 L

S

15. ¢Cudntoes 6-5?

B b)5 ¢)3

16. ¢Cuénto es 8 -4?

7
a)a b)10 )6 x

17. ¢Como se escribe este nimero 127

?)(Doce b)Diez  c)Once i

18. ¢En qué puesto quedaste si ganas un campeonato?

a) Primero Nﬁ(ﬂercero c) Segundo )(

19. éQué significa este puesto 4°?

| _ :
z},)&(:uarto b)Quinto  c) Sexto y, /

20. ¢En qué puesto quedd Rosa, si llegd después de Padl en el campeonato de natacién?

\
iaﬂPrimero b)Segundo  ¢) Cuarto X



Nombres y Apellidos: LJ\D\ CMCLMC%
Grado: 3

Fecha: 26/04/2024

1. ¢Qué ntimero estd formado por 5U?

M5 b)50 )10 /

2. ¢Qué namero estd formado por 9U ?

a)5 o )7 / |

3. éQué niimero esta formado por 6U ?

-a)3 b6 c)9 s

4. ¢Qué nimero estd formado por 1Dy 5U?

a)8 "W15 c)12 ,
—

5. ¢Qué nimero estd formado por 2D ?

6. ¢Qué niimero estéd formado por 1D y 2u?

a) 13 b)11 pj12 _—

7.¢éCuanto es 5 +4?

¥ b)5 c)6 el

8. ¢éCudnto es 10 + 8?

a) 18 b)10 6 X

9.¢Cuantoes 6 +7?

a)10  b)13 p1 ><

10. éCuénto es 9 +4?

M3 b)5 c)7 //




11.¢Cudntoes 11+ 67?

“#)16  b)20 )17 ,\

12.¢Cuédntoes 5 + 6?

a)11 ”p}ﬁ,z c)8 '

13. ¢Cuanto es 12 + 3?
a)11 b)15 ‘gj16

14. (Cudnto es 10 - 4?
a1 BJ6 )10 1

15. ¢Cuantoes 6 - 5?

1 b)s g3 &7

16. ¢Cuanto es 8 - 4?

24 bj10 6 &

17. ¢Como se escribe este nimero 127

}éi Doce b)Diez  c)Once
&,

18. ¢En qué puesto quedaste si ganas un campeonato?

>{)’Primero b)Tercero  c) Segundo

19. ¢Qué significa este puesto 4°?

/‘ya\’Cuarto b)Quinto  c) Sexto e

20. ¢En qué puesto quedo Rosa, si llegd después de Patl en el campeonato de natacién?

a) Primero Méegundo ¢) Cuarto



Nombres y Apellidos: A (‘\;)Q\W“Q COJ-LQJQ-
Grado: % .

Fecha: 26/04/2024

1. ¢Qué nimero estd formado por 5U7? /

a5 Wso a0 A [
2. ¢Qué numero esta formado por 9U ?
a)5s “ﬁg c)7 /

3. ¢Qué numero esta formado por 6U ?

" a)3 )%Q )9 -

4. ¢Qué numero esta formado por 1Dy 5U?
a8 b)is P2 x

5. éQué nimero estd formado por 2D ?

220 Bf1o o013 X

6. ¢Qué nimero estd formado por 1Dy 2u?

a)13 b)11 &2 /’

7.éCudnto es 5 +4?

a)9 b5 6 ><

8. ¢Cuanto es 10 + 8?

}(18 b)10 ¢)16 il
9. ¢Cuantoes6 +7?
a)10  b)13 i1 ><

10. ¢Cudnto es 9 +4?

'}N‘?; b)5 ¢)7 ,/

oicn,
DALY

y

e




11. ¢éCuantoes 11 + 6?

a) 16 b)20 "¥17 e

12.¢Cudntoes5+67? /-

\9{11 b)12 ¢)8 Y

13.¢iCuantoes 12 + 37

a)1l  b)15 P16 >(

14. ¢Cudnto es 10 - 4?

a) 11 b6 c)10 //

15. ¢Cudntoes 6 - 5?
»

a1 b)5 )3 vl

16. ¢Cuanto es 8 - 47?

a)4 b)10 2f6

17. ¢Como se escribe este nimero 12?

L

tADoce b)Diez  c)Once

18. ¢En qué puesto quedaste si ganas un campeonato?

a) Primero \}ﬁlercero ¢) Segundo ><

19. ¢Qué significa este puesto 4°?
a) Cuarto @{Quinto c) Sexto ><

20. éEn qué puesto quedd Rosa, si llegd después de Paul en el campeonato de natacién?

}ad:Primero b)Segundo  c¢) Cuarto )<



Nombres y Apellidos: A ’j M&ﬂ by OO,Q—
Grado: %
Fecha: 26/04/2024

1. ¢Qué namero esta formado por 5U7?

W5 b)50 )10 4

2. éQué namero esta formado por 9U ?

a)5 b9 o7 v

3. ¢éQué numero esta formado por 6U ?

a)3 ﬁkj )9 /

4. {Qué numero esta formado por 1D y 5U?
a)8 Wis o)12 ,
v d
5. ¢Qué nimero esta formado por 2D ?

320 b)10 c)13 »

6. ¢Qué nimero estd formado por 1Dy 2u?

a) 13 b)11 B2 .

7.¢éCuédnto es 5+4?

o b)5 ¢)6 .
8. ¢Cuanto es 10 + 8? 3

a) 18 b0 ¢)16 %
9.¢Cuantoes6+7?

a)10  Bf13 )11 /

10. ¢Cudnto es 9 +4?
W13 b5 o7 /




11. éCuantoes 11 + 6?

a) 16 \k{zo 17

12. iCuanto es 5+ 67?

a) 11 by12 ¢)8 x
13. ¢Cuanto es 12 + 3?
a1l bfis o6 l/
14. ¢Cuanto es 10 - 4?

A1 b o0 x

15. éCuanto es 6 - 5? /
\)() 1 b)5 ¢)3

16. éiCuanto es 8 - 4?

M4 b)10 )6 -

17. ¢Cémo se escribe este numero 127

:‘%LDoce b)Diez  c)Once L

18. ¢éEn qué puesto quedaste si ganas un campeonato?
@f\Primero b)Tercero  ¢) Segundo )
e
19. ¢Qué significa este puesto 4°?

Cuarto b)Quinto  c) Sexto ;
o )Q ) -

20. ¢En qué puesto quedd Rosa, si llegd después de Paul en el campeonato de natacion?

aYPrimero b)Segundo ) Cuarto X



Nombresy Apellidos: ) AﬁMf'\Q,l | f -&j‘. y
Grado: 3 ‘J&Q— - % \d():l_

Fecha: 26/04/2024

1. ¢Qué niimero estd formado por 5U? 0 )
/ /
Y 4

)(5 b)50 )10 1/

2. ¢Qué nuimero esta formado por 9U ?

a)5 "ﬂB c)7

3. éQué numero esta formado por 6U ?

W3 b)6 )9 o
4. ¢Qué nimero esta formado por 1D y 5U?
a)8 Bf15 )12 i

5. éQué namero esta formado por 2D ?

a)20  BYio o)13 P

6. ¢Qué nimero esta formado por 1Dy 2u?

a)13  plat 12 g

7.¢éCudnto es 5 +4?

M@ b)5 )6

8. ¢Cudnto es 10 + 8?

’%18 b)10 ¢)16

9. ¢Cudntoes6+7?

a) 10 Nm )11

10. ¢Cudnto es 9 +4?

}(13 b)5 c)7

A



11. éCudnto es 11 + 6?
4
-A16 b)20 ¢)17 2(

12.¢Cuantoes5+6?

a) 11 -yf12 c)8 \

13.¢Cudnto es 12 + 3?

a)11  b)15 ofi6 \

14. ¢ Cuanto es 10 - 4?
a) 11 \}156 c)10

=
15. ¢éCuantoes 6-5?
f ]
g1 b)5 ¢)3 ,
7 gl
16. ¢Cuanto es 8 - 4?
a)4 b)10 ’Qé
' ' vl

17. ¢Como se escribe este nimero 127?

Q))Doce b)Diez  c)Once /

18. ¢En qué puesto quedaste si ganas un campeonato?

aﬁ_Primero b)Tercero  c¢) Segundo v

19. ¢Qué significa este puesto 4°?
~a)Cuarto b)Quinto  c) Sexto >
2 ,
20. ¢En qué puesto quedd Rosa, si llegd después de Padl en el campeonato de natacion?

/ ¢
a) Primero ~/b)Segundo c) Cuarto



Nombres y Apellidos: /\ZMOW
Grado: %

Fecha: 26/04/2024

1. ¢Qué nimero esta formado por 5U?
-756,5 b)50 c)10

2. ¢Qué namero estd formado por 9U ?

a)5s %),9 c)7
=

3. ¢Qué niimero estd formado por 6U ?

a)3 ‘}46 c)9

e

4. ¢{Qué numero estd formado por 1D y 5U?
a)8 7.615 )12

"
5. ¢Qué ndimero esta formado por 2D ?

y{zo b)10 )13

6. ¢Qué nimero estd formado por 1D y 2u?

a)13  bipdiz

7.¢éCudnto es 5+47?
9o b)5 )6

i
8. ¢Cudnto es 10 + 8?

a)18 b)mﬂe §<

9.¢Cudntoes 6 +7?

a)10  b)13 )@ ><

10. ¢Cuédnto es 9 +4?

a) 13 b)s\jﬁ ><



11. éCuantoes 11 + 6?

a) 16 b)20 ¢)17

12.¢Cudntoes 5+ 6?

a)11 49&12 c)8 ><
13. ¢Cudnto es 12 +3? 7<
a)11 b)15 c)16
14. ¢Cuanto es 10 - 4?

l}
a) 11 b)6 '7110 W A

Ve

15. ¢éCudnto es 6 - 5?
f
a)1 @Q‘a )3 i

16. iCudnto es 8 - 4? \[
tﬁ/o )6 g

a)4

17. ¢Como se escribe este numero 127

/2 -
~a)Doce b)Diez  c)Once il

18. ¢En qué puesto quedaste si ganas un campeonato?

/)
~94Primero b)Tercero  ¢) Segundo

19. ¢Qué significa este puesto 4°?
4

?fCuarto b)Quinto  c) Sexto

20. ¢éEn qué puesto quedd Rosa, si llegd después de Paul en el campeonato de natacién?

a) Primero  b)Segundo ‘;)dﬁ:uarto \/



Nombres y Apellidos: C,\J\ﬁ&,\. _ (3;%334(33 N
p (
Grado: \??

Fecha: 26/04/2024

1. ¢éQué nimero estd formado por 5U? e

7(5 b)50 ¢)10 / \\.\

2. é{Qué niimero estd formado por 9U ?

a)5 c)7 - /

o S

&

3. éQué nimero esta formado por 6U ?
a)3 71{6 c)9 /,

4. ¢Qué numero esta formado por 1Dy 5U?

a)8 =~0)15 ¢)12
P s

5. ¢Qué niimero estd formado por 2D ?

7{3‘20 b)10 ¢)13 .t
: il

6. ¢Qué nuimero estd formado por 1D y 2u?

a)13 b)11 9){2 -

/

7. ¢éCudnto es 5 +47?
%9 b)5 ¢)6 B
i g

8. éCuanto es 10 + 8?

y(w b)10 ¢)16 _—

9.¢Cudntoes 6 +7?

a) 10 %3 c)l1

10. éCuanto es 9 + 4?

» il
13 b)5 c)7



11.¢Cudntoes 11 +6?

a) 16 '}620 )17 X

12.¢Cudntoes5+6?
a1l pj12 o8

13.¢Cuantoes 12 + 3?

a) 11 b)15 £f16

14. ¢Cuanto es 10 - 4?

a1l B o0 /

15.¢éCuantoes6 - 57

a)1 /Bﬁ c)3 >\

16. ¢Cuanto es 8 - 4?

a)a b)10 ofe

17. ¢{Como se escribe este numero 127

‘}(Doce biDiez c)Once l/,

18. ¢En qué puesto quedaste si ganas un campeonato?

;é‘iPrimero b)Tercero  c) Segundo /

19. éQué significa este puesto 4°?

[N

a) Cuarto .fbiQuinto ) Sexto

20. ¢En qué puesto quedd Rosa, si llegd después de Palil en el campeonato de natacion?

,}1~J?\rimero b)Segundo  ¢) Cuarto x



.m{ - = prons
Nombres y Apellidos: wl@.um—ﬁ n "x(?yw(\u\,-\)ﬂ-q

Grado: f;

Fecha: 26/04/2024

1. ¢Qué nimero esta formado por 5U?

{5 b)s0 o _ :
2. ¢Qué numero esta formado por 9U ?

a)5 ‘;ﬁjﬁ c)7 ' /v/' .

3. ¢Qué numero estd formado por 6U ?
”~

a)3 yé c)9
il

4. ¢Qué nlimero estd formado por 1Dy 5U?

as  b)is X

5. ¢Qué nimero esta formado por 2D ?

a) 20 7&0 013 )<

6. ¢Qué numero estd formado por 1D y 2u?
a)13 74{11 )12 ’ //
P4

7.¢éCuédnto es 5 +4?

30‘9 b)5 c)6

8. éCudnto es 10 + 8?

218 b)10 96 )<

9. ¢Cudntoes 6+ 77?
a) 10 .;“ilf' c)11

7

10. ¢Cudnto es 9 +47?

C;r)’:;a b)5 )7 —



11. éCudnto es 11 + 6?
4
A6 b0 enz /(

12.¢Cuantoes5+6?

a) 11 —yﬁz )8 \

13. ¢éCudnto es 12 + 3?

Q)11 b)15 ofl6 \

14. ¢Cuanto es 10 - 4?

a)11 \}2’)6 )10

=
15. éCuantoes 6 - 5?
)
a1 b)5 ¢)3 )
‘1 -
16. ¢Cudnto es 8 - 4?
a)4 b)10 *Qé
: 4 >

17. ¢Como se escribe este numero 127

Q)}Doce b)Diez  ¢)Once /

18. ¢En qué puesto quedaste si ganas un campeonato?

aiPrimero b)Tercero  c) Segundo A

19. éQué significa este puesto 4°?
n q)/Cuarto b)Quinto  c) Sexto >
/ 7
20. ¢En qué puesto quedd Rosa, si llegd después de Pall en el campeonato de natacién?
/

a) Primero */b)Segundo ¢) Cuarto



- N/
Nombres y Apellidos: ,""'alft/:)/‘\u \

[ 4
Grado:

Fecha: 26/04/2024

L ¢Qué nimero esta formado por 5U?
76\5 b)50 ¢)10

2. ¢Qué nimero estd formado por 9U ?

a)5 1;6 c)7 .
; e

3. ¢Qué nimero estd formado por 6U ?

a)3 % )9 /

4. ¢Qué nimero esta formado por 1D y 5U?

a)8 b)15 1}12 ?<

5. ¢Qué nimero esta formado por 2D ?

a20 10 013 7<

6. ¢Qué numero esta formado por 1Dy 2u?

a) 13 %11 c)12

7.¢éCuanto es 5 +4?

e
ao b)5 )6 o o
?</

8. ¢Cudnto es 10 + 8?

a)18  b)10 y(ls

9.¢éCudntoes6+7?

a) 10 ’}:(13 )11

10. ¢Cuanto es 9 + 4?

3(13 b)5 )7 _

\

af




11. ¢Cudnto es 11 + 67

416 b)20 o)17 ><

12.¢Cuantoes 5+ 6?

?)"11 b)12 ¢)8 #

13. ¢Cudnto es 12 + 3? ?

a1l b)1s o6 ~

14. ¢Cudnto es 10 - 4?
»
a)11  bj6 )10

15. ¢Cuanto es 6 - 5?

ﬂl b)5 c)3 &

16. ¢Cuanto es 8-4?

a)4 b)10 cl6

17. éComo se escribe este numero 127

A #Doce b)Diez  c)Once r

18. ¢En qué puesto quedaste si ganas un campeonato?
«

/
3)-Primero  b)Tercero  c) Segundo

19. ¢Qué significa este puesto 4°?

*ﬁ)Cuarto b)Quinto  c)Sexto _.-

20. ¢En qué puesto quedd Rosa, si llegd después de Paul en el campeonato de natacion?

a) Primero ,.\nyegundo c) Cuarto



)
Nombres y Apellidos: Fdﬁ!«m : [Sah s VN
Grado: ‘3
Fecha: 26/04/2024

1. ¢Qué nimero estd formado por 5U7?

\9(5 b)50 )10 e

2. ¢Qué numero esta formado por 9U ?

L

a)5s \)4{ c)7

3. ¢Qué nuimero estd formado por 6U ?
a)3 c)9 : y
Yo >

4. ¢Qué nimero esta formado por 1Dy 5U?

a) 8 gﬁs 012 )

5. éQué nimero estd formado por 2D ?

20 bj10 913
' 7’

6. ¢Qué niimero esta formado por 1D y 2u?

7. ¢éCudntoes 5 +4?

a)9 b)5 ).(s

8. éCudnto es 10 + 8?

a) 18 b)10 XG /<

9.¢Cudntoes 6+ 7?

10 b3 P /<

\

10. ¢Cuanto es 9 + 4? .
a)i3  b)s }(7 >(



/ . \
11. iCuanto es 11+ 6? ( O

\
a) 16 7{10 )17 \

12.¢Cudntoes5+67?

7’411 b)12 c)8 /
13. (Cudnto es 12 + 3? )<
a1l b)15 W6

14. ¢ Cuanto es 10 - 4? Pt

a1l b <
4

15. ¢Cudntoes 6 - 5?

“pi1 o5 03, '

16. ¢Cuanto es 8 - 4?
/,

as b0 o6

17. ¢Como se escribe este nimero 12?

2)Doce b)Diez  c)Once /

18. ¢En qué puesto quedaste si ganas un campeonato?

a) Primero \bﬁ"ercero c) Segundo %

19. {Qué significa este puesto 4°?

a) Cuarto '/tﬁauinto c) Sexto X
>

>

20. ¢En qué puesto quedd Rosa, si llegd desp/qés de Pall en el campeonato de natacion?

a) Primero  b)Segundo 'ﬂfkiuarto >\
/



Nombres y Apellidos: CDJ“(\»J.&()\
Grado: 5

Fecha: 26/04/2024

L
el

1. ¢Qué nimero estd formado por 5U7?
5 b)50 ¢)10
A P

2. ¢Qué numero esta formado por 9U ?

a)5 y{‘) c)7

3. ¢Qué nimero esta formado por 6U ?

a)3 ‘Aﬁ )9 /

4. ¢Qué numero esta formado por 1Dy 5U?

a)8 ~  b)is 9{12 %

5. ¢Qué numero esta formado por 2D ?

a) 20 )610 )13 \(

6. ¢Qué numero esta formado por 1Dy 2u?
a)13 \9{11 )12 y

7.¢Cudnto es 5 +47?

2o b)5 )6 g

8. ¢Cuanto es 10 # 8?

a)18  b)10 }(16 >4

9.¢Cuantoes 6 +77?

a) 10 }(13 )11 _

10. ¢Cuanto es 9 + 4?

M3 b5 o7 gt



11. ¢(Cudnto es 11+ 6?

a)16  b)20 ‘17 Foe

12. ¢Cuéntoes 5 + 6?

iy ST b)12 )8 £

13. ¢Cuanto es 12 + 3?
a) 11 b)15 ~cf16 <
14. ¢Cuanto es 10 - 4?

a1l B )10 L

15. ¢Cuantoes 6 - 5?

rg) 1 b)5 ¢)3 Fa

16. ¢Cudnto es 8 - 4?

a)a b)10 ¢j6 ,/

17. éComo se escribe este nimero 12?

a)"‘Doce b)Diez  ¢)Once

18. ¢En qué puesto quedaste si ganas un campeonato?
‘a) Primero b)Tercero  c) Segundo
>
19. ¢éQué significa este puesto 4°?
ai’Cuarto b)Quinto  c)Sexto
el
20. ¢éEn qué puesto quedd Rosa, si llegd después de Paul en el campeonato de natacién?

a) Primero ng)_Segundo c) Cuarto
/



Nombres y Apellidos: A t}@Nﬂ'\L&
3 v/
Grado: 5

Fecha: 26/04/2024

1. éQué nimero esta formado por 5U? /

VLs bjs0 j10 '

2. ¢Qué numero esta formado por 9U ?

as. pew =t

3. ¢Qué nlimero esta formado por 6U ?
a)3 ?{5 )9 /

4. ¢Qué numero estd formado por 1D y 5U?

a)8 b)15){)12 ><

5. ¢Qué numero esta formado por 2D ?

a) 20 %10 c)13 X

6. ¢Qué numero estd formado por 1D y 2u?

a) 13 yf,u 012 )<

7. ¢éCudnto es 5 +47?

76 9 b)5 )6 /
8. ¢Cuanto es 10 + 8? \
a)18  b)10 W16 - )4

9. ¢Cuanto es 6 +7?

10 Ph3 o1 ral

10. éCuédnto es 9 + 4?

343 b)5 )7 1/

y 2T
Y "y
P 2 I




11. ¢Cuéntoes 11 + 6?

916 b)20 17 .

12.¢Cudntoes 5+ 67 7
a)f11 b)12 ¢)8

13. ¢Cuantoes 12 + 3?

a)11 b)15 )16 }<

14. ¢Cudnto es 10 - 4?
A »
a) 11 b)6_c)10 > il

15. ¢Cuantoes 6 - 57
af1 b)5 c)3 e

16. ¢Cuanto es 8 - 4?

a4 b)10 o6 &

17. ¢Como se escribe este nimero 12?

a‘)“i)oce b)Diez  ¢)Once

18. ¢En qué puesto quedaste si ganas un campeonato?
’

fa*)lPrimero b)Tercero  c) Segundo (/

19. ¢Qué significa este puesto 4°?
i :

afCuarto b)Quinto  c) Sexto Z
20. ¢éEn qué puesto quedd Rosa, si llegd después de Paul en el campeonato de natacion?

a) Primero p{segundo c) Cuarto



Nombres y Apellidos: S%ﬁjz‘r\ @\U.LQ.‘UL
i

Grado: W

Fecha: 26/04/2024

1. ¢éQué nlimero estd formado por 5U?

As b0 g0 / 7 Y

2. ¢Qué numero esta formado por 9U ?

a)s o o7 )

3. ¢Qué numero esta formado por 6U ?

a) 3. 7‘{6 )9 /

4. ¢Qué niimero estd formado por 1D y 5U?

g b)1s g2 ><

5. ¢Qué numero esta formado por 2D ?

a) 20 vgﬁo 013 X

6. ¢Qué nimero esta formado por 1D y 2u?

a) 13 ~§611 012 ><

7.éCuanto es 5 +4?

763 b)5 ¢)6 /
8. ¢Cudnto es 10 + 8?
a)18  b)10 yﬁe

9.¢Cuantoes 6 +7?

10 Bfi3 gu

10. ¢Cuanto es 9 + 4?

>{13 b5 o7



11.¢Cudntoes 11+ 6?
7ﬁ 16 b)20 )17 ><

12. ¢Cudntoes5 + 6?

79/.11 b)12 )8

13.¢Cuédntoes 12 +3?

a1l b)1s })ﬁs %

14. (Cudnto es 10 - 4?
a)11  b)6 of10

15. ¢Cuanto es 6 - 5?

a1 b)s i 7<

16.¢Cuanto es 8 -4?

34 b)10 c)6 z/

17. ¢Como se escribe este nimero 12?

&Doce b)Diez  c)Once

18. ¢En qué puesto quedaste si ganas un campeonato?

;#‘\Primero b)Tercero  c¢) Segundo /
19. ¢Qué significa este puesto 4°? /
%uarto b)Quinto ) Sexto

20. ¢En qué puesto quedo Rosa, si llegd después de Pall en el campeonato de nataciéon?

\ "
a) Primero  b)Segundo ‘é)Cuarto /\

/



Nombres y Apellidos: SW N‘\Js,,u-
Grado: %

Fecha: 26/04/2024

1. ¢Qué nuimero estd formado por 5U7?

W5 bso 10

-

-/

2. ¢Qué nimero estd formado por 9U ?

a)5 )49 c)7 p

4

3. ¢Qué numero estd formado por 6U ?

a)3 “%Q )9 )
: : Vo g

4. ¢{Qué numero esta formado por 1D y 5U?

“a)8 b)15 7!112 ><

5. ¢Qué ntimero estéd formado por 2D ?
a) 20 \}0\10 )13 ><

6. ¢Qué nimero estd formado por 1D y 2u?

a) 13 "y{y )12 /><

7.¢éCudntoes 5 +4?

}{\9 b)5 c)6 P

8. ¢Cudnto es 10 + 8? ¥ 3
a) 18 b)10'7Q16 7&
9.¢Cuantoes 6+ 7?

a) 10 bﬂps 011 /

10. {Cudnto es 9 +4?

){13 b)5 )7
4






11. éCudntoes 11 + 6?

\55\16 b)20 c)17

12. éCudnto es 5 + 6? i

~9{11 b)12 c)8 /

13. éCudntoes 12 + 3?

a1 b)15 fi6 ><

14. ¢Cuanto es 10 - 4?

a)1l b6 ¢)10 -

15.¢Cuantoes6-5?

34{1 b)5 )3 v

16. ¢Cuanto es 8 - 4?

a) 4 b)10 ~6 -

17. ¢Como se escribe este nimero 12?

/
“a).Doce b)Diez  c)Once .
o) ) ) s

18. ¢éEn qué puesto quedaste si ganas un campeonato?

“a) Primero b)Tercero ) Segund "
fafrler )Terc ) Segundo o

19. éQué significa este puesto 4°?

5;5Cuarto b)Quinto  c) Sexto =,

20. ¢éEn qué puesto quedd Rosa, si llegd después de Paul en el campeonato de natacién?

a) Primero :hfSegundo c) Cuarto
&=



Nombres y Apellidos: \
Grado:
Fecha: 26/04/2024

1. ¢Qué namero estd formado por 5U7?

s b)50 ¢)10
> i
v 4

2. ¢Qué numero estd formado por 9U ?

a)5s )Iﬂg c)7

3. ¢Qué ndmero esta formado por 6U ?
a)3  b)6 o9 s

7

4. {Qué numero esta formado por 1D y 5U?

8 )5 c)12
a) Q}q c) .

5. ¢Qué namero esta formado por 2D ?

w20  b)10 )13 »

6. ¢Qué nimero esta formado por 1D y 2u?

a) 13 b)11 g2 e

7.éCudntoes 5 +47?

A9 b5 @6 N

8. ¢Cuénto es 10 + 8?

a) 18 bB)y10 c)16 v
X

9. ¢Cudnto es 6 + 7?

Jyio b3 gu ><

10. ¢Cuanto es 9 + 4? 2
a)13 b)5 q)\?’* A




11. (Cudnto es 11 + 6? )
a) 16 '?I’Zo )17 X<

12.¢Cudntoes5+6?

\».
a) 11 1_‘b)12 c)8 A

13.¢iCuantoes 12 +3?

a1l b)i5 )16 /\

14. ¢Cuanto es 10 - 4?
a) 11 b)6 )10 L

15. ¢Cudntoes 6 - 5?

a1 b)5 ¢)3 L

16. éCuanto es 8 - 4?
a)a b)10 )6 /\\

17. ¢Como se escribe este nimero 12?

a)Doce b)Diez  c)Once £

18. ¢éEn qué puesto quedaste si ganas un campeonato?

a) Primero  b)Tercero  c¢) Segundo

19. ¢Qué significa este puesto 4°?

a) Cuarto  b)Quinto  c) Sexto \/

20. éEn qué puesto quedd Rosa, si llegd después de Padl en el campeonato de natacién?

a) Primero  b)Segundo  c¢) Cuarto \
H



NS oy N o
Nombres y Apellidos: A&»bﬁ\é )\/\(3)"135 i\x "(i:{
Grado: i

Fecha: 26/04/2024

1. éQué nimero estd formado por 5U?
7{5 b)50 ¢)10 (
/
_
2. ¢Qué nimero esta formado por 9U ? /

a)s 749 07 —

4

3. ¢Qué niimero esta formado por 6U ?

a)3 yﬁ& c)9 //

4. {Qué nlimero esta formado por 1D y 5U?

a)8 ;mjs )12

P
5. éQué numero estd formado por 2D ?

7{20 b)10 c)13

6. ¢Qué nimero estd formado por 1Dy 2u?

13 b1 B2 s

7.¢éCuanto es 5+47?

a)9 b)s b %\

8. ¢Cuanto es 10 + 8?
18 b)io P16

i

9.¢éCuantoes6+7?

a)10 b3 p{n >/

10. éCuénto es 9 + 4?

a) 13 b)5 “;{7



11.¢Cuanto es 11 + 67

16 Po 17 7<

12.¢Cuantoes5+6?

a1l ~pj12 )8 7<

13.¢éCuéntoes12+3? )
/

a)l11 b)15 )16 ?«

14. iCuanto es 10- 47

a)11 H{G c)10 7z

15. ¢Cuantoes 6 - 5?
&
~a) 1 b)5 ¢)3

16. ¢Cudnto es 8 - 4? /\

a)4 b)10<7{6 A

17. ¢Como se escribe este nimero 127

~a)Doce b)Diez c)Once -

18. ¢En qué puesto quedaste si ganas un campeonato?

/
“d) Primero  b)Tercero  c) Segundo

19. ¢ Qué significa este puesto 4°?

a) Cuarto :H)Quinto c) Sexto 7Q

20. ¢En qué puesto quedo Rosa, si llegé después de Paul en el campeonato de natacién?

a) Primero  b)Segundo \;,q)lCuarto )</





