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Resumen

La presente investigacion tiene como objetivo, determinar la influencia de los
juegos verbales en el desarrollo y la mejora de la expresion oral de los nifios de
nivel inicial de la Institucion Educativa 2023, se utiliz6 un enfoque cuantitativo,
disefio pre experimental y una muestra de 15 nifios.

Los resultados obtenidos del pre test indican que el 100% de la muestra se
encuentra en el nivel “inicio” respecto a la fluidez, el 60% se encuentra en el nivel
“en proceso” respecto a la diccion y el 73.33% se encuentra en el nivel “en proceso”
respecto a la voz. Realizado el post test, se obtuvo como resultados que el 66.67%
se encuentra en el nivel “en proceso” respecto a la fluidez. ElI 80% se encuentra en
el nivel “en proceso” respecto a la diccion y el 73.33% se encuentra en el nivel “en
proceso” respecto a la voz. Al compara las medias del pre test y post test de la
expresion oral se obtuvo un z= -3,475 y de la prueba de Wilcoxon se obtuvo un p=
0.001.

Se concluyo que el uso de los juegos verbales influye en la mejora del

desarrollo de la expresion oral en los nifios.

Palabras Clave: juegos verbales, expresion oral, fluidez, diccion, voz.
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Abstract

The objective of this research is to determine the influence of verbal games
in the development and improvement of oral expression of children in the initial level
of the Educational Institution 2023, using a quantitative approach, pre-experimental
design and a sample of 15 children.

The results obtained from the pre-test indicate that 100% of the sample is at
the "beginning" level with respect to fluency, 60% is at the "in process" level with
respect to diction and 73.33% is at the "in process" level with respect to voice. After
the post-test, the results showed that 66.67% were at the "in process" level with
respect to fluency. Eighty percent are at the "in process" level with respect to diction
and 73.33% are at the "in process" level with respect to voice. When comparing the
means of the pre-test and post-test of oral expression, a z= -3.475 was obtained
and the Wilcoxon test showed a p= 0.001.

It was concluded that the use of verbal games influences the improvement of

the development of oral expression in children.

Keywords: verbal games, oral expression, fluency, diction, voice.



I.  INTRODUCCION

Unos de los mayores problemas en el aprendizaje de nifios y adolescentes
se encuentra en Africa subsahariana, Asia occidental y Africa septentrional debido
a que presentan la mayor tasa de nifios y adolescentes sin escolarizar y que no
alcanzan el minimo nivel en las competencias de lectura, expresion oral y
aprendizaje (UNESCO, 2017).

Los nifios que forman parte del programa “Creciendo con Nuestros hijos”,
brindado por el Ministerio de Inclusién, Econémica y social, ubicado en la parroquia
Cuchil del Canton Sigsig, provincia de Azuay, Ecuador, evidencian problemas y
dificultades cuando se intentan comunicar y expresar oralmente, ya que no tienen
un lenguaje fluido por lo que prefieren los gestos y mimicas (Saquicela, 2016).

En la Institucion Educativa Inicial, parte a la UGEL 4 ubicado en el distrito de
Carabayllo, mediante una evaluacion dirigido a los estudiantes de 4 afios llevado a
cabo en el 2018, un 72% evidencio problemas en la expresion oral como formacion
de frases incompletas e incorrecta pronunciacion de las palabras (Banda, 2019).

El MINSA ha sefialado a la pandemia por el COVID-19 como causante de
las repercusiones evidenciadas en los nifios, como dificultad en la capacidad de
comunicacion y aprendizaje de los nifios. Esto contribuye a la reduccion en la
socializacion, lo cual ha disminuido los estimulos necesarios para el habla y la
expresion oral, teniendo un impacto significativo en estas habilidades. EI MINSA
recomendo estimular el lenguaje de los pequefios mediante actividades que van
desde reproducir sonidos, vocalizar hasta responder preguntas aumentando la
complejidad. (MINSA, 2021).

En el 2021, en Sullana, se realiz6 un estudio a nifios de 5 afios enfocado en
su expresion oral. Dando como evidencia que un 94% de estos nifios estan en la
etapa “inicio” en cuanto a su capacidad de expresion oral (Ramirez,2023).

Se ha observado que los nifios enfrentan crecientes problemas en su
expresion oral a causa de factores externos, lo que les impide comunicarse
claramente y con fluidez. En respuesta a esta situacion, se ha decidido implementar
actividades recreativas que fomenten un ambiente de confianza y creatividad
permitiendo a los estudiantes expresarse sin miedo de esta forma se busca la

mejora en su expresion oral de manera natural. Entre las herramientas mas



efectivas para el aula se encuentran los juegos verbales, pues son ejercicios
divertidos, creativos orientados a eregir el crecimiento integral, social, emocional,
lenguaje oral y escrito. Estos pueden incluir rimas, adivinanzas, entre otros. Es
importante relacionar el didlogo con los juegos verbales ya que permite adquirir y
desarrollar las habilidades en la comunicacion; se necesita de la interaccion del
adulto, del nifio y una dinamica que contribuya con el desarrollo del lenguaje,

creatividad, vocabulario, fluidez al hablar y desarrollar la memoria (Guaman, 2013).

Por estos motivos, el presente estudio formula la interrogante: ¢ Cual es la
influencia de los juegos verbales en el desarrollo y la mejora de la expresion oral
en nifios del nivel inicial de la Institucion Educativa ubicada en La Victoria - 20237

Teniendo como problemas especificos: ¢, Cudl es la influencia de los juegos
verbales en el desarrollo y la mejora en la fluidez de los nifios del nivel inicial de la
Institucion Educativa Privada ubicada en La Victoria - 2023?, ¢, Cual es la influencia
de los juegos verbales en el desarrollo y la mejora de la diccion de los nifios del
nivel inicial de la Institucion Educativa Privada ubicada en La Victoria - 2023?,Y
¢,Cual es la influencia de los juegos verbales en el desarrollo y la mejora de la voz
de los nifios del nivel inicial de la Institucidon Educativa Privada ubicada en La
Victoria - 20237

Ante lo propuesto se tiene como objetivo general: Determinar la influencia
de los juegos verbales en el desarrollo y la mejora de la expresidén oral de los
estudiantes de nivel inicial de la Institucion Educativa Privada del distrito de La

Victoria - periodo 2023

Los objetivos especificos son: Determinar la influencia de los juegos verbales
en el desarrollo y la mejora de la fluidez de los estudiantes de nivel inicial de la
Institucion Educativa Privada del distrito de La Victoria - periodo 2023, Determinar
la influencia de los juegos verbales en el desarrollo y la mejora de la diccion de los
estudiantes del nivel inicial de la Institucion Educativa Privada ubicada en La
Victoria — 2023 y Determinar la influencia de los juegos verbales en el desarrollo y
la mejora de la voz de los estudiantes del nivel inicial de la Institucion Educativa
Privada ubicada en La Victoria - 2023



Siguiendo las recomendaciones dadas por el MINSA, es la razén principal
por la cual se justifica esta investigacion es mejorar la fluidez, pronunciacion,
compresion y comunicacién verbal de los nifios del nivel inicial. Es notable
actualmente como los nifios, del nivel inicial, presenten problemas al momento de
comunicarse oralmente ya que entrecortan las palabras, formulan
inadecuadamente oraciones complejas, presentan dificultades para pronunciar las
palabras y se expresan en publico con un bajo tono de voz. La causa del problema
se debe a la ausencia de aplicaciones, durante el periodo de clase, de juegos

verbales por ejemplo de trabalenguas, rimas y adivinanzas.

Segun Sanchez (2022), los juegos verbales son recursos orientado a
utilizarse en las sesiones de clase, ya que fomentan la mejora en la pronunciacion,
vocabulario y comunicacion social.

Considerando las investigaciones previas sobre los juegos verbales y el
impacto que tienen en la expresion oral de los nifios de preescolar.

Se justifica tedricamente, segin Condemarin (1992), la excesiva correccion
de los profesores hacia sus alumnos interrumpe la expresion oral, es tomada por
los alumnos como una descalificacion de su habla. La lengua materna debe ser
desarrollada dentro de la escuela enriqueciéndose con situaciones de su vida diaria
partiendo del principio consensual de la literatura pedagdgica “Se accede a los
nuevos lenguajes a partir de los ya conocidos”. Mediante narraciones que los
alumnos realizan dentro de sus hogares, mediante juegos se busca desarrollar el
lenguaje oral.

Se |justificacibn de manera practica mediante el uso de estrategias
dinamicas, ludicas que ayuden a los nifios, de manera directa, a expresar sus
emociones, ideas y necesidades. Se logra la mejora continua mediante sesiones
diarias aplicando las estrategias y métodos que permitan mejorar el desarrollo del
lenguaje.

Metodologicamente se justifica mediante una investigacion preexperimental,
la cual se desarrollara mediante modulos de clase implementado los juegos
verbales en los cuales se desarrollara actividades especificamente trabalenguas,
rimas y adivinanzas. Se recolectaran los datos a través de encuestas y

evaluaciones utilizando una lista de cotejo disefiada cuidadosamente, previamente



validada y confiable. Se interpretaran los resultados mediante tablas y gréaficos para
el correspondiente analisis.

La justificacion social se basa en los beneficiados con la investigacion,
principalmente los nifios de nivel inicial ya que mejoran su expresion oral mediante
juegos y desarrollan habilidades para comunicarse, los docentes se benefician
porque implementan una propuesta que mejora el proceso de socializacion,

autonomia e independencia de los nifios.



.  MARCO TEORICO

Las investigaciones realizadas a nivel nacional:

En Huaraz, Rivera (2023), en su investigacion titulada “Juegos verbales para
mejorar la expresion oral en nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Privada Las
América’s School, Independencia, Huaraz, 2021”, tiene como propdsito analizar
cémo los juegos verbales afectan en la expresién oral de los estudiantes de 5 afios
en dicha institucion. Utilizando la metodologia cuantitativa, explicativo y
preexperimental con una previa y posterior prueba. Se obtuvieron los datos
mediante una ficha de observacién que se utiliz6 como herramienta de evaluacion.
El método intencional fue usado en la seleccién de la muestra, integrada por 14
nifios de la edad de 5 afios, no probabilistica. EI 50% de los participantes de la
muestra estaba en el nivel de "en proceso” conforme a los resultados hallados en
la prueba inicial. No obstante, tras realizar la prueba posterior, el mismo 50% de la
muestra logré llegar al nivel esperado de "logro previsto". De la prueba de Wilcoxon,
(La prueba W.), los resultados indican un valor de p = 0.001, mientras que la prueba
t de Student mostré un valor de p = 0.0000, ambos valores siendo
considerablemente menores a 0.05. Estos resultados permitieron rechazar de
manera contundente la hipétesis nula. Para concluir que luego de implementar los
juegos verbales durante dos semanas de clases, los nifilos de 5 afios mostraron un
progreso en su expresion oral; logrando superar sus limitaciones al momento de
relacionarse.

En Ancash, Espinoza (2023), en su proyecto titulado “Programa de juegos
verbales para mejorar el desarrollo de la expresion oral en los estudiantes de 5 afios
de la Institucion Educativa N° 124 - Chavin de Huantar - 2021”, su finalidad era
disefiar y evaluar una metodologia innovadora que fomente la habilidad de la
expresion oral de los estudiantes de 5 afios mediante de la implementacion de los
juegos verbales. La metodologia fue cuantitativa, explicativo y preexperimental que
incluyd una prueba inicial y posterior.

Haciendo uso de una ficha de observacion se recolectaron los datos, esta
incluia un rango de estimacion y fue el instrumento usado. La muestra de esta
investigacion consistio en 10 estudiantes de 5 afios. Los resultados de la prueba
preliminar indicaron que un 80% de la muestra estaban en el nivel de "inicio".

Posteriormente, se aplico las 10 clases donde se hizo uso de los juegos verbales,



el post test evidencié que lograron alcanzar el objetivo el 70% de la muestra en las
gue se utilizaron juegos verbales. Mediante la prueba de W., los resultados
arrojaron un valor de p = 0.003, el cual es menor a 0.05, permitiendo confirmar la
hipotesis planteada. Por ende, la implementacion de una metodologia que aplique
los juegos verbales fomenta considerablemente el desarrollo de la expresion oral

de los estudiantes de 5 afos.

En Pucallpa, Tejada (2023), en su investigacion titulada “Juego de roles para
desarrollar la expresién oral en los nifios de la institucion educativa inicial N° 288
Divino Nifio Jesus del distrito de Calleria, provincia de coronel Portillo — Ucayali,
2022”, tiene como finalidad analizar la aplicacion del juego de roles en los
estudiantes de 4 afios, pertenecientes a la institucion antes mencionada, para
colaborar con el desarrollo de la expresion oral. Usando una metodologia
cuantitativa, explicativo, preexperimental, para obtener el resultado se evalud
mediante una ficha de observacion y se emple6 10 clases utilizando los juegos de
roles como una herramienta didactica, 20 nifios del total de los estudiantes de 4
afios conformaron la muestra. La prueba inicial da como resultado que en la etapa
“en proceso” se encuentra el 60% de la muestra, en la etapa “inicio” respecto a la
expresion oral se encuentra el 30%, después de desarrollar las clases, un 75% de
la muestra logro la etapa “logro esperado” y en la etapa “en proceso” se encuentra
un 25%. Se obtuvo mediante la prueba de Wilcoxon que un 90% de la muestra logro
mejorar significativamente su nivel de lenguaje (Sig. de 0,000), concluyendo que el
empleo de juegos de roles facilita el progreso de la habilidad de expresion oral de
los estudiantes de 4 afios.

En Chiclayo, Guerrero (2023), con su proyecto titulado “Influencia de los
juegos verbales para mejorar la expresion oral en los estudiantes de 5 afios de la
Institucion Educativa Virgen de la Medalla Milagrosa, distrito de José Leonardo Ortiz
provincia de Chiclayo 2022”, tuvo como proposito evaluar el impacto de los juegos
verbales en la mejorar la expresion oral en los nifios de 5 afios de la Institucion
Educativa antes mencionada. Su metodologia es cuantitativa, nivel explicativo,
disefio preexperimental, utilizando una ficha de observacion que contenia rango de
estimacion, cuya confiabilidad fue aceptable por la valoracion de especialistas y su

validez obtenida mediante Alfa de Cronbach, la muestra fue de 15 estudiantes de



5 afios. Se procesaron resultados de la evaluacion inicial y posterior mediante la
prueba de W., obteniendo una confiabilidad de 95%, significancia de 0.001 y un p
<0,005; Dando por rechazada la hipétesis nula, por ende, la hipétesis alterna se
acepta. Concluyendo que los juegos verbales mejoraron significativamente la
expresion oral en los estudiantes de 5 afios de la institucion antes mencionada.

En Tumbes, Juarez (2023), la presenta su investigacion que tiene como titulo
“Juegos verbales para desarrollar la expresion oral en los estudiantes de 4 afios de
la Institucién Educativa “El Triunfo”, Tumbes, 2021”, tuvo como objetivo evaluar la
forma con que contribuyen los juegos verbales en el desarrollo de la expresién oral
en los nifios de 4 afos de la institucion antes mencionada. Usando una metodologia
cuantitativa, nivel explicativo y preexperimental, con la prueba inicial y prueba final,
el instrumento que aplicaron fue el muestreo no probabilistico por conveniencia,
junto con una guia de observacién validada por expertos, que presentd 0.8 de
confiabilidad de alfa de Cronbach y haciendo uso de la prueba de W. para el analisis
de la hipotesis, la muestra en estudio fueron 20 nifios, los resultados hallados
indican que un 75% de la muestra desarrollaron su expresion oral, concluyendo que
una considerable parte de los estudiantes de 4 afos llegaron a alcanzar la etapa
“logro esperado” en la expresion oral posterior a la implementacion de los juegos
verbales.

En el &mbito internacional encontramos las siguientes investigaciones

En Ecuador, Iza (2020), cuya investigacion tiene como titulo “Juegos
verbales para el desarrollo del lenguaje oral en los nifios y nifias del subnivel inicial
2 de la Unidad Educativa Benjamin Carriébn en el afio lectivo 2019-2020", su
propésito es evaluar la medida de la influencia en el desarrollo del lenguaje oral,
obtenida al implementar los juegos verbales en los nifios de nivel inicial de la
institucion mencionada. Usando una metodologia cuali-cuantitativo, descriptivo y
cuasi experimental, el instrumento que aplicaron fue la técnica observacion para
recolectar informacion de los estudiantes y se evalué mediante encuestas a los
profesores. La muestra estuvo formada por 50 estudiantes y 10 profesores, cuyo
tipo de muestro es no probabilistica, se empled la prueba de distribuciéon normal Z
con una significancia del 5% como analisis estadistico, a = 0,05. Después de
implementar los juegos verbales y analizar los datos recogidos siguiendo el enfoque

de la evaluacion, se evidencié una mejora del 80% de la muestra en el area del



lenguaje, por lo que se concluye que se obtuvo los resultados esperados puesto
gue los estudiantes lograron superar sus dificultades en el lenguaje, logrando
expresarse con fluidez en su entorno.

En Ecuador, Matamoros et al. (2023), desarrollo la investigacion titulada
“Desarrollo de la expresiéon oral en estudiantes de educacion inicial en la unidad
educativa publicas”, cuyo proposito fue evaluar como se desarrollaba la expresion
oral de los nifios de 2 instituciones educativas publicas de la ciudad de Santo
Domingo Ecuador. La metodologia utilizada combiné enfoques cualitativos y
cuantitativos, con un disefio tanto explicativo como descriptivo. Los instrumentos
gue se utilizaron fue la entrevista dirigida a los docentes y una ficha de observacion
con un resulta de 0.903 de alfa de Cronbach: 0.90 dirigida a los nifios, la muestra
esta formada por 61 estudiantes siendo 24 estudiantes de 3 afios y 37 estudiantes
de 4 afios. El resultado obtenido del andlisis estadistico evidencié que un 70,49%
de la muestra logré una mejoria en la expresion oral, el 26,23% se halla en proceso
y el 3,28% inician su desarrollo. Se concluy6 que unos de los factores limitantes de
los estudiantes al momento de expresarse es la familia.

En Ecuador, Acosta (2015), presentan “Los juegos verbales y su influencia
en el desarrollo del lenguaje en nifios y nifias de 3 a 5 afios, de la Unidad Educativa
Fiscomisional Cristébal Colon, de la Parroquia Shell, Canton Mera, provincia de
Pastaza” cuya finalidad es examinar cémo los juegos verbales afectan el desarrollo
del lenguaje en estudiantes de 3 a 5 afios en la Unidad Educativa. Cuyo enfoque
fue cuali — cuantitativo, el estudio fue descriptivo, exploratorio y explicativo.
Utilizando la entrevista como técnica. Se concluy6 que los docentes de la Unidad
Educativa no conocen las ventajas de incluir en las clases diarias, los juegos
verbales, por ejemplo, las rimas, adivinanzas, retahilas canciones infantiles,
trabalenguas y adivinanzas para el desarrollo del lenguaje en los nifios, ya que
evidencian deficiencias en el proceso educativo. Por ende, se disefi6é una guia para
los docentes que contienen pautas para el uso de los juegos verbales mediante
actividades recreativas.

En Ecuador, Ruiz et al. (2022), presentan el estudio titulado “Empleo de
juegos verbales para estimular y desarrollar el lenguaje en infantes de 5 afios de
edad”, tienen como finalidad analizar la influencia de los juegos verbales en el

desarrollo del lenguaje en estudiantes de 5 afios. La metodologia es cuantitativa, la



poblacion fue formada por 52 profesores del nivel inicial, utilizaron los cuestionarios
para la recoleccion de dato, concluyendo que el empleo de los juegos verbales por
parte de los profesores fomenta el desarrollo del lenguaje de los estudiantes,
aungque estos se hallan en un nivel intermedio respecto a la participacion y
desarrollo.

En Ecuador, Martinez (2018), con su estudio titulado “Juegos verbales y su
influencia en el desarrollo del lenguaje en los nifios de educacién nivel inicial de la
unidad educativa Dario C. Guevara, parroquia el salto, Canton Babahoyo, provincia
los Rios”, tiene el propésito evaluar el impacto que generan los juegos verbales en
el desarrollo del lenguaje de los nifios de nivel inicial de la institucion antes
mencionada. Se aplico la metodologia cuali - cuantitativa, la ficha de observacion
se usé como instrumento, 55 nifios conformaron la muestra, los datos fueron
procesados estadisticamente dando como resultado que el 45% de la muestra
presenta dificultad para pronunciar correctamente las palabras y combinar sonidos
por lo que no se pueden comunicar con claridad. En conclusion, el docente busca
mediante estrategias solucionar la problemética, haciendo uso rimas, adivinanzas
y trabalenguas como juegos verbales con el fin de mejorar y potenciar su

vocabulario, pronunciacion y rendimiento de los nifios.

El juego es una herramienta que contribuye a desarrollar la imaginacién y la
creatividad, facilitando la relacidon con el nifio y permitiendo transmitir valores y
normas de comportamiento generando en el nifio un estado de tranquilidad
(Buytendijk,1935). El juego es la manera en que los nifios responden a los cambios
en sus estructuras cognitivas, integrando la percepcion y la accion en relacion con
los objetos que los rodean. La aceptacion y la acomodacion se convierten en una
adaptacion astuta al entorno, y el juego facilita esta transicion de una a otra. Durante
el juego, el nifio interactia con su entorno, creando un contexto donde la
asimilacion se destaca, permitiendo al nifio explorar y comprender su realidad de
manera activa y significativa (Piaget, 1980). El juego es una parte intrinseca de la
naturaleza del nifio. La necesidad de accion, manipulacion de objetos e interaccion
con otros nifios se satisface a través del juego, lo que lo convierte en una actividad
esencial y vital para su desarrollo. La diversidad y la practica temprana de juegos

contribuyen significativamente al desarrollo infantil, ya que este se encuentra



intimamente ligado al juego en todas sus etapas. Por lo tanto, para alcanzar un
desarrollo completo y fortalecer la personalidad del nifio, es fundamental fomentar
y enriquecer su experiencia ludica desde una edad temprana (Rios, 2013).

El juego tiene una gran importancia para los estudiantes, ya que representa
una de sus actividades principales, pues les permite recrear las acciones que
experimentan a diario. Al dedicar largos periodos al juego, los nifios tienen la
oportunidad de procesar internamente las emociones y experiencias que surgen de
su interaccién con el entorno. Los juegos espontaneos de los nifios se consideran
formas originales de desarrollo intelectual, expresion creativa, organizacion,
construccion social y definicion personal humana. En esencia, el juego constituye
una parte crucial en el crecimiento integral de los nifios, ya que proporciona un
espacio para explorar, experimentar y crecer tanto a nivel emocional como cognitivo
(Guzman, 2006).

Se llama juegos verbales a todos los juegos que incluyen palabras o frases
con sonidos iniciales o finales iguales o similares, tienen un enfoque ludico y
lingUistico, pueden ser juegos convencionales o inventados por los propios nifios
(Condemarin, 1992). Son un grupo de estrategias y ejercicios pedagdgicas
orientados al desarrollo de habilidades que permitan expresarse, generar ideas,
comprender, incrementar vocabulario, diferenciar los distintos sonidos que tienen
las silabas y palabras, ejercitar la mandibula para una buena pronunciacion y
claridad al momento de hablar (Arisaca, 2015). Los juegos verbales son
herramientas usada para fomentar y desarrollar el lenguaje de los estudiantes y su
interaccién social (Gémez, 2011).

Evidentemente los juegos verbales incentivan al desarrollo de las
capacidades expresivas de los nifios y contribuyen con el lazo afectivo con sus
padres. Realizar un juego en el que se comuniquen, aunque sea muy sencillo,
favorece el desarrollo del lenguaje siempre y cuando estas actividades sean
dinamicas. La implementacion y practica continua de los juegos verbales conlleva
una serie de beneficios significativos en el lenguaje oral. Principalmente, estos
juegos contribuyen a la evolucion de la capacidad fonoldgica y la habilidad auditiva
al involucrar la identificacion de sonidos dentro de las palabras, ya sean iniciales o

finales. Ademas, fomentan la creatividad al permitir a los nifios explorar y
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experimentar con el lenguaje de manera ludica. Asimismo, ayudan a fortalecer la
memoria, al desafiar a los nifios a recordar series de frases, y desarrollar la fluidez
mediante la practica y produccion de trabalenguas con la finalidad de mejorar la
expresion oral. Otro beneficio importante es el aumento del vocabulario que se logra
a través de la exposicion y el uso repetido de palabras en contextos variados. Los
juegos verbales también promueven el crecimiento cognitivo al estructurar el
vocabulario en grupos y alentar la curiosidad mediante el planteamiento de
preguntas, como se observa en las adivinanzas. Por ultimo, estos juegos estimulan
la lectura al involucrar a los nifios en actividades que requieren la comprension y la
interpretacion de distintos tipos de textos verbales. En resumen, la integracion de
juegos verbales en el aprendizaje de la comunicacion oral ofrece variedad de
beneficios que contribuyen al crecimiento integral de los nifios en el entorno

lingUistico y cognitivo (Guzman, 2013).

Existen gran variedad de juegos verbales, pero nos vamos a centrar en los
siguientes:

Los trabalenguas son textos o frases en la que se observa la presencia de
silabas reiterativas por lo cual dificulta su pronunciacion. Su objetivo principal es la
correcta pronunciacion de todas las palabras en un corto plazo. Es el mejor ejercicio
para la practica de la pronunciacion. Para el proceso de desarrollo del trabalenguas
se solicita a los nifios que recuerden los trabalenguas que conocen, ayudandolos a
recordar mencionando unas cuantas palabras del trabalenguas, propongan a los
nifios a transformar los trabalenguas con el fin de crear otros nuevos (Condemarin,
1992). Los trabalenguas consisten en frases que contienen palabras con silabas
repetitivas, lo que genera una dificultad al pronunciarlas. Estos juegos de palabras
son especialmente atractivos para los nifios desde una edad temprana, ya que les
ofrecen una forma divertida de explorar y familiarizarse con el lenguaje. En esencia,
los trabalenguas representan un desafio para la articulacion debido a la similitud de
los fonemas que contienen. Los trabalenguas son considerados un ejercicio ideal

para mejorar la fluidez y precisién en la pronunciacion (Guzman, 2013).
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Las rimas son juegos verbales que utilizan silabas o palabras que inician o
terminan con el mismo sonido, favorece la mejora en la audicion y la memoria
fonoldgica permitiendo fortalecer la escritura y lectura (Condemarin, 1992).

La rima se caracteriza por la emision de sonidos repetitivos, especificamente
de la ultima vocal de la palabra final de la oracion o verso. Este fendmeno implica
la coincidencia o repeticion de fonemas al final de una oracion, una frase o verso,
y puede manifestarse en diversas formas y estilos de escritura. La presencia de la
rima en un texto aflade ritmo, musicalidad y cohesion, contribuyendo a su estética

y efectividad comunicativa (Guzman, 2013).

Las adivinanzas son juegos verbales que consiste en adivinar o de inventar
adivinanzas lo que permite desarrollar habilidades que se relacionan con el
pensamiento y el lenguaje. El proceso para la creacion de una adivinanza comienza
seleccionando una serie de objetos comunes y colocandolos en una bolsa, se
escoge un objeto y nifio debe ir describiendo una caracteristica del objeto hasta
adivinar (Condemarin, 1992). Las adivinanzas son enunciados populares que se
utilizan como pasatiempos, donde se describe algo de manera enigmatica para que
sea adivinado por el oyente o lector. Su propadsito principal es entretener y divertir,
y son una parte integral del folklore infantil. Ademas de su funcién recreativa, las
adivinanzas desempefian un rol crucial en la educacion infantil, preservacion y
transmision de las costumbres méas conocidas. A lo largo del tiempo, han sido
transmitidas verbalmente de una generacion a otra, lo que ha dado lugar a

numerosas modificaciones y variantes (Guzman, 2013).

Segun Condemarin (1992), entre los juegos verbales y el desarrollo del
lenguaje oral existe una relacion. Diferenciar los sonidos de las palabras tiene como
proposito de promover la conciencia y memoria fonoldgica, asi como, la percepcion
auditiva, ya que favorece los juegos linglisticos valorizando la cultura oral,
desarrolla y estimula la creatividad y el vocabulario relacionado con aspectos

fonoldgicos y semanticos.
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Basandose en la teoria “La adquisicion y desarrollo del lenguaje”, de la cual
Bruner es autor, se refiere que el nifio comienza a comunicarse con palabras
innatas involucrandose con los adultos para crear una comunicacion compartida en
ambos también plantea que la lengua materna se aprende de manera rapida en
situaciones ludicas donde el nifio tiene la confianza de comentar su experiencia
también demuestra el aumento de su vocabulario donde ellos ahi estimulan su

lenguaje para elaborar expresiones complejas (Bruner, 1983).

Una de las habilidades mas importante del hombre es la expresion oral,
puesto que permite comunicarse a través del habla, manifestando ideas, conceptos,
pensamientos, necesidades, entre otros. La expresion oral permite al hombre
establecer conexiones y comunicarse con la sociedad, se vincula con la habilidad
gue poseen algunas personas para persuadir al publico (Bembibre, 2022). La
expresion oral representa la principal forma de comunicacion entre los individuos,
permitiéndoles interactuar y compartir ideas dentro de su entorno sociocultural. Es
una herramienta fundamental para la integracion y participacion en la sociedad, es
una habilidad lingliistica ejerce una gran influencia en el éxito de los nifios en su
vida social y su capacidad para relacionarse efectivamente con los demas
(Frometa, 2020). Es la habilidad de las personas para pronunciar palabras de
acuerdo con las normas del sistema lingtistico, con el proposito de comunicar su
mensaje a uno 0 mas receptores (Briones, 2021). Es una habilidad inherente al ser
humano que requiere un entorno verbal para su desarrollo, convirtiéndose asi en la
forma principal de interaccidn entre las personas, esencial para la supervivencia y

el progreso humano (Nufiez, s.f.).

La voz es el sonido que resulta de la expulsion del aire proveniente de los
pulmones que al pasar por la laringe genera vibracién en las cuerdas vocales
(Bembibre, 2022). Es una capacidad humana de producir sonido, la cual implica la
articulacion de sonidos mediante la modulacién del aire es por eso que es una
herramienta fundamental en la expresion humana ya que es crucial para la
comunicacién y la interaccién social. La voz es la imagen auditiva en la que se
puede transmitir emociones y actitudes que permite percibirse e interpretar el

mensaje (Alvarado, 2017). En los nifios, la voz es una forma de comunicar
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emociones (Bonet, 2009). A través de la voz, es posible expresar una amplia gama
de sentimientos, emociones y cualidades en diversas situaciones (Fogacho, 2020).
El objetivo de incorporar el sonido en la ensefianza es ayudar a los estudiantes a
percibir el sonido como un instrumento musical. Durante la primera etapa de vida,
los estudiantes experimentan sus primeras interacciones con el sonido, que estan
mas relacionadas con el canto que con el habla, ya que es en esta etapa cuando

se desarrollan las habilidades vocales de la persona (Paniagua, 2022).

La diccién consiste en utilizar y combinar de manera correcta las palabras
incluyendo la correcta pronunciacion con claridad para el buen entendimiento del
mensaje. Hace clara y entendible la expresion oral (Bembibre, 2022). La diccion se
refiere al dominio que tiene una persona al pronunciar las palabras y articular
sonidos del habla. Una correcta diccion implica claridad, precision, fluidez y una
correcta enunciacion de las palabras (Fuster, 2019). Es el modo de expresarse,
tanto oral como escrito, se evalla segun el uso adecuado o inadecuado de las
palabras y las estructuras linguisticas, lo que determina si es considerado como
bueno o malo (RAE, 2023). Se refiere a la forma estética en que se articulan las
palabras y se modula la voz al hablar, este proceso involucra aspectos anatémicos
y fisiologicos que se relacionan con las cuerdas vocales, laringe, paladar,
diafragma, faringe, boca, labios, y lenguaje (Céardenas, 2017). La habilidad de
expresion oral, conocida como diccidn, requiere ser cultivada desde diversos
aspectos pragmaticos y dentro del sistema educativo. La transicion de la expresion
oral a la representacion escrita ocurre cuando se ha adquirido un dominio extenso
en diversos contextos de la vida cotidiana. Sin embargo, la falta de suficiente interés
educativo ha impedido que se establezca esta conexion de manera efectiva
(Fogacho, 2020).

La fluidez es una capacidad que tienen las personas que se expresan de
forma correcta y con naturalidad, desarrolla el habla de manera continta haciendo
precisa la expresion oral (Bembibre, 2022). La fluidez verbal en nifios se desarrolla
a medida que adquieren habilidades comunicativas, y esta adquisicion esta
estrechamente ligada a la influencia cultural. La participacion en actividades

culturales desempeiia una funcion crucial en la fomentacion de esta habilidad, que
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ademas puede ser cultivada y mejorada a lo largo del tiempo. La lectura, el
consumo de medios como la television, la exploracion en Internet y la interaccion
en eventos sociales son aspectos clave en este proceso. La fluidez verbal se
manifiesta en una variedad de contextos, desde discursos y conversaciones
informales hasta entrevistas y presentaciones formales. Una manera de evaluar
esta habilidad es considerando el significado y el uso adecuado de las palabras en
diferentes situaciones comunicativas (Holguin & Zambrano, 2020). La fluidez es un
proceso de generacion de lenguaje que requiere activar los mecanismos necesarios
para acceder al Iéxico. Es una funcién compleja que involucra procesos cognitivos
como la habilidad de producciéon verbalmente, de forma controlada y planificada,
asi como la organizacion de la respuesta (Rubiales et al., 2013). Un individuo con
fluidez puede generar secuencias extensas de sonidos de manera natural,
combinando emisiones rapidas y sin pausas, lo que refleja de cerca su habilidad y
nivel de dominio del lenguaje, la fluidez se refleja mediante una buena entonacién
y pronunciacion, atencion al ritmo, seguir las reglas linguisticas y un proceso rapido
de la informacion (Quispe, 2017).

15



3.

METODOLOGIA

1. Tipoy disefio de investigacion

3.1.1. Tipo de investigacion

Se realiz6 el estudio de investigacion de tipo aplicativo, ya que se centra en
crear un nuevo conocimiento que puede ser aplicada directamente en la sociedad
en corto plazo, permitiendo dar una solucién a una necesidad social mediante la
aplicacion practica de teorias y conceptos (Lozada, 2014).

Esta investigacion se fundamenté en las teorias de Bruner y Condemarin.
Segun la teoria de Bruner, "La adquisicion y desarrollo del lenguaje”, la lengua
materna es aprendida por los niflos de forma eficaz cuando participan en
actividades ludicas, como el juego, que promueven un entorno de respeto y
confianza para el desarrollo del lenguaje. Por otro lado, Condemarin sostiene que
el desarrollo del lenguaje oral se relaciona con la implementacion de los juegos
verbales. Basandonos en las teorias mencionadas, la presente investigacion,
implemento los juegos verbales en nifios de 4 afios de nivel inicial de la Institucion

Educativa La Victoria 2023 para la mejorar en el desarrollo de la expresion oral.

3.1.2. Disefio de investigacion

La investigacidon realizada es pre- experimental, puesto que la variable
independiente cuenta con un grupo experimental, a este se le aplica una
intervencion creada por el investigador, mientras que a la variable dependiente se
le debe evaluar usando algun tipo de instrumento en dos etapas distintos, al inicio
de la intervencion y posterior a ella (Ramos, 2021).

Esta investigacion tiene como variable independiente a los juegos verbales,
cuyo grupo experimental esta conformado por 15 nifios de 4 afios de la Institucion
Educativa La Victoria 2023, a quienes se les implemento los juegos verbales
durante el desarrollo de las clases. Como variable dependiente tiene la expresion

oral, que se evalu6 mediante un pre test y postest.
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3.2. Variables y operacionalizacion

3.2.1. Variables

a. Variable independiente

Juegos verbales, son herramientas o juegos que incluyen palabras que
contienen sonidos repetitivos al inicio o al final, son de enfoque ludico y creativo del
lenguaje, pueden ser juegos convencionales o inventados por los nifios
(Condemarin, 1998).

b. Variable dependiente

Expresion oral, es una habilidad crucial del hombre, ya que le permite
comunicarse a través del habla, manifestando ideas, conceptos, pensamientos,
necesidades, entre otros. La expresion oral permite al hombre establecer
conexiones y comunicarse con la sociedad, se vincula con la habilidad que tiene

ciertas personas para persuadir al publico (Bembibre, 2022).
3.2.2. Operacionalizacién de variables
a. Operacionalizacion de la variable independiente
La variable independiente, juegos verbales, consta de 3 dimensiones las
cuales son las rimas, los trabalenguas y las adivinanzas.
b. Operacionalizacion de la variable dependiente

La variable dependiente, expresion oral, consta de 3 dimensione las cuales

son la fluidez, la diccion y la voz.
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3.3. Poblacién, muestray muestreo

3.3.1. Poblacion

Integrado por 25 nifios de 4 afios de la Institucion Educativa La Victoria 2023.

Tabla 1

Division por género de la poblacion

Género de los alumnos del

Aula “RED” Cantidad
Nifios 17
Nifias 8
Total 25

Nota. Cantidad de la poblacién en investigacion. Fuente: Elaboracion propia.

3.3.2. Muestra

15 estudiantes de 4 afios de la Institucion Educativa La Victoria 2023. Los

cuales mostraron dificultades en su expresién oral conformaron la muestra.

Tabla 2

Division por género de la muestra

Género de nifios con dificultad

en la expresion oral Cantidad
Nifios 10
Nifas 5
Total 15

Nota. Cantidad de la muestra que presenta dificultad en la expresion oral. Fuente:

Elaboracion propia.
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3.4. Técnicaeinstrumento de recoleccidn de datos

a. Técnica

Para la obtencion de datos se usa como herramienta la encuesta, es una
metodologia de recoleccion de datos mas utilizada en investigaciones. Implica la
participacion de un entrevistador capacitado, un instrumento estructurado
previamente validado para su aplicacion y un grupo de entrevistados que forme
parte de la muestra representativa, para asegurar los resultados obtenidos
(Cisneros et al., 2022).

En la investigacion se ha utilizado la encuesta como herramienta para
recolectar la informacion de la muestra integrada por 15 nifios de 4 afios de la

Institucién Educativa La Victoria 2023.

b. Instrumento

El instrumento de observacion, también conocida como lista de control, se
uso la lista de cotejo como una herramienta que documenta si un aspecto o
comportamiento especifico esta presente o ausente durante la observacion. Puede
ser empleada para evaluar conocimientos, habilidades o comportamientos (Arias,
2012).

El instrumento que se utilizara en esta investigacion es la lista de cotejo para
analizar y obtener resultados de los nifios de 4 afios de la Institucion La Victoria
2023

Tabla 3
Técnicas utilizadas en cada variable
Variable Técnica Instrumento
Juegos verbales Encuesta Lista de cotejo (12 items)
Expresion oral Encuesta Lista de cotejo (12 items)

Fuente: Elaboracion propia.
3.5.  Procedimientos

Para la etapa de recopilacion de datos se inici6 con la obtencion de la

autorizacion de la Institucion Educativa. Una vez obtenida el permiso por parte de

19



la institucion, se selecciond a la muestra representativa de la poblacion para el
presente estudio y se pidid, autorizacion de los padres de familia de cada
participante seleccionado.

Se llevo a cabo la toma del pre test a la muestra conformado por los 15 nifios,
mediante una lista de cotejo. Una vez obtenido los resultados y analizados, se
determind el nivel en el que se encontraba cada integrante de la muestra. Luego,
se aplic6 10 actividades de clases donde se implementaban las rimas, los
trabalenguas y las adivinanzas como juegos verbales. Posteriormente, se tomé el
post test para evaluar los resultados después del desarrollo de las actividades de

clases y compararlas con los resultados de la prueba inicial.

3.6. Métodos de analisis de datos

Se emplearon métodos estadisticos como técnica de analisis de datos, los
cuales procesaron la informacion recopilada a partir de la lista de cotejo. Los datos
recolectados mediante la lista de cotejo utilizaron la escala de “inicio” = 0, “en
proceso” = 1, “logro esperado” = 2, se realiz6 la evaluacion de los datos
cuantitativos obtenidos mediante la estadistica descriptiva, ya que se enfoca en la
recopilacion, organizacién y presentacién de un grupo de datos. Asimismo, se
utilizé la estadistica inferencial ya que permite sacar conclusiones sobre una
poblacion utilizando los datos recopilados de una muestra.

Se utilizé el software estadistico SPSS version 25 y Microsoft Excel, de los
cuales se obtuvieron los datos que se organizaron y se presentaron en forma de
tablas estadisticas para poder comparar los resultados hallados en la prueba

preliminar y la prueba posterior.

3.7. Aspectos éticos

Logrando cumplir con las pautas estipuladas por los organismos encargados
de garantizar la integridad en la investigacion de la UCV. Se enfatizd6 en la
originalidad del proyecto de investigacion y se evitd0 cualquier forma de
deshonestidad académica, incluyendo la fabricacion, falsificacion de datos y el
plagio. Se siguieron las Normas APA en todo el proceso de elaboracién del trabajo

para asegurar la transparencia en las citas y referencias, garantizando el respeto a
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la autoria y las fuentes. Ademas, se obtuvo la aprobacién para la recopilacion de
datos y se preservo la confidencialidad de la identidad de los participantes

siguiendo los principios éticos de Ethical Research Involving Children.
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IV. RESULTADOS Y PRUEBA DE NORMALIDAD

Resultado de la prueba de pre y postest

Tabla 4
Nivel de la muestra respecto a cada dimension en el pretest
NIVEL FLUIDEZ DICCION \Y[oy4

INICIO 100.00 40.00 26.67
EN PROCESO 0.00 60.00 73.33
LOGRO ESPERADO 0.00 0.00 0.00

Fuente: Elaboracion propia.

Tabla 5

Nivel de la muestra respecto a cada dimension en el postest

NIVEL FLUIDEZ DICCION vOz
INICIO 20.00 6.67 6.67
EN PROCESO 66.67 80.00 73.33
LOGRO ESPERADO 13.33 13.33 20.00

Fuente: Elaboracion propia.
Prueba de normalidad de cada dimension

Hi: Existe normalidad en los valores de cada elemento de la variable
expresion oral

Ho: No existe normalidad en los valores de cada elemento de la variable
expresion oral.
Tabla 6

Pruebas de normalidad de cada dimension

Kolmogorov — Smirnov ° Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
Pre diccion ,385 15 ,000 ,630 15 ,000
Pre voz ,453 15 ,000 961 15 ,000
Post fluidez ,345 15 ,000 , 7163 15 ,001
Post diccion ,425 15 ,000 ,631 15 ,000
Post voz ,402 15 ,000 ,694 15 ,000

Fuente: Elaboracion propia.
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En la tabla 6, los valores alcanzados, en la prueba inicial y posterior, de cada
dimensién de la variable “Expresion oral”, los resultados son menores a (Sig<0,05).
Asi mismo, segun el estadistico Shapiro — Wilk (n<52) la distribucién no es normal

0 paramétrica, por consiguiente, se decidio por utilizar la prueba de W.

Prueba de hipotesis de la expresion oral

Ho: Los juegos verbales no influyen en la expresion oral en los nifios del nivel
inicial de la institucion educativa La Victoria 2023.
Hi: Los juegos verbales influyen en la expresion oral en los nifios del nivel

inicial de la institucion educativa La Victoria 2023.

Tabla 7

Estadisticos de prueba de la variable expresion oral

Post test — pre test
Z -3,475°
Sig. asintética (bilateral) ,001

a. Prueba de Wilcoxon de los rangos con signo
b. Se basa en rangos negativos.

Fuente: Elaboracion propia.

En la tabla 7, se evidencia las variaciones en los resultados al contrastar, en
relacion a la variable expresion oral, en el preliminar y posterior evaluacion (z= -
3,475) ademas con una significancia menor a 0,05. Confirmando la hipétesis H1 y

descartando la hipotesis Ho.
Prueba de hipotesis especifica 1 “Fluidez”

Ho: Los juegos verbales no influyen en la fluidez en los nifios del nivel inicial
de la institucion educativa La Victoria 2023.

Hi: Los juegos verbales influyen en la fluidez en los nifios del nivel inicial de

la institucion educativa La Victoria 2023.
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Tabla 8
Estadisticos de prueba de la dimensién fluidez

Post fluidez — pre fluidez
z -3,276°
Sig. asintética (bilateral) ,001

a. Prueba de Wilcoxon de los rangos con signo
b. Se basa en rangos negativos.
Fuente: Elaboracion propia.

En la tabla 8, se visualiza las variaciones al contrastar los resultados, de la
dimensién fluidez, en el pre y postest (z= -3,276) ademas con una significancia

menor a 0,05. Confirmando la hipétesis Hi y descartando la hipotesis Ho.

Prueba de la hipotesis especifica 2 “Diccion”

Ho: Los juegos verbales no influyen en la diccion en los nifios del nivel inicial
de la institucion educativa La Victoria 2023.
Hi: Los juegos verbales influyen en la diccion en los nifios del nivel inicial de

la institucion educativa La Victoria 2023.

Tabla 9
Estadisticos de prueba de la dimensién dicciéon

Post diccion — pre diccién
z -2,333°
Sig. asintética (bilateral) ,020

a. Prueba de Wilcoxon de los rangos con signo
b. Se basa en rangos negativos.

Fuente: Elaboracion propia.
En la tabla 9, se evidencia las variaciones al contrastar los resultados, de la
dimension diccidn, en pre y postest (z= -2,333) ademas con una significancia mayor

a 0,05. Confirmando la hipétesis Hi y descartando la hipétesis nula Ho.
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Prueba de la hipotesis especifica 3 “Voz”

Ho: Los juegos verbales no influyen en la voz en los nifios del nivel inicial de
la institucidn educativa La Victoria 2023.

Hi: Los juegos verbales influyen en la voz en los nifios del nivel inicial de la
institucion educativa La Victoria 2023.

Tabla 10

Estadisticos de prueba de la dimension voz

Post voz — pre voz

z -2,121°
Sig. asintética (bilateral) ,034

a. Prueba de Wilcoxon de los rangos con signo
b. Se basa en rangos negativos.

Fuente: Elaboracion propia.

En la tabla 10, se evidencia las variaciones al contrastar los resultados, de
la dimension voz, en el pre y postest (z= -2,121) ademéas con una significancia

menor a 0,05. Confirmando la hipétesis Hi y descartando la hipotesis Ho.
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V.

DISCUSION DE RESULTADOS

PRIMERO. Conforme al propdsito general, que busca analizar la influencia
de los juegos verbales en el desarrollo y la mejora de la expresién oral de los nifios
de nivel inicial de la Institucion Educativa La Victoria 2023. EI presente estudio
evidencia que la implementacion de juegos verbales dirigidos a nifios de nivel inicial
ha demostrado mejoras en el desarrollo de la expresion oral, puesto que se obtuvo
un resultado z= -3,475 al contrastar los resultados de la evaluacion inicial y
posterior, un valor de significancia de 0.001 (p <0.05), lo que conduce a la
aceptacion de la hipétesis Hzi, los juegos verbales influyen en la expresion oral en
los estudiantes del nivel inicial de la institucion educativa la victoria 2023.

Asi mismo los resultados coinciden con Martinez (2018), quien concluye que
el docente busca mediante estrategias solucionar la problematica, haciendo uso
rimas, adivinanzas y trabalenguas como juegos verbales con el fin de mejorar y
potenciar el vocabulario, pronunciacién y rendimiento de los nifios. Tejada (2023),
obtuvo como resultado que el 60% de la muestra se encuentra en la etapa “en
proceso” segun el pretest, el 30% se encuentra en la etapa “inicio” respecto a la
expresion oral, posterior al desarrollo de las clases, un 75% de la muestra logro
alcanzar la etapa “logro esperado”, 25% alcanzaron la etapa “en proceso’,
concluyendo que la implementacién de los juegos permite el desarrollo de la
expresion oral en estudiantes de 4 afios. Y, Rivera (2023), arrojé6 como resultado
del pretest que el 50% de su muestra se hallaba en la etapa “en proceso”, posterior
a la aplicacion de los juegos verbales, un 50% de la muestra se encontraba en la

etapa “logro esperado”, confirmando las hipotesis del estudio.

Los resultados obtenido en esta investigacion confirman la teoria de Bruner
(1983), “La adquisicion y desarrollo del lenguaje”, el cual no hace referencia a como
el nifio comienza a comunicarse con palabras innatas involucrandose con los
adultos para crear una comunicacion compartida entre ambos también plantea que
la lengua materna se aprende de manera rapida en situaciones ludicas donde el
nifio tiene la confianza de comentar su experiencia, también demuestra el aumento

de su vocabulario estimulando su lenguaje para elaborar expresiones complejas.
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De igual manera, se confirma una relacion positiva significativa entre la
aplicacion de juegos verbales y el progreso en la expresion oral, apoyando la
propuesta de Condemarin. Estas actividades no solo fomentan la creatividad y
enriguecen el vocabulario, sino que también mejoran notablemente la habilidad de
comunicarse verbalmente. Es fundamental que se realicen de manera regular en el

salon de clases para aprovechar al maximo sus beneficios educativos.

SEGUNDO. De acuerdo al objetivo especifico que busca determinar la
influencia de los juegos verbales en el desarrollo y la mejora de la fluidez de los
niflos del nivel inicial de la Institucion Educativa La Victoria 2023. Se obtuvo como
resultado, al contrastar la evaluacion inicial y final en relacién a la fluidez, un z = -
3,475 y un valor de p igual a 0.001 (<0.05), lo que conduce a la aceptacion de la
hipotesis Hi, los juegos verbales impactan notablemente en la fluidez de los
estudiantes del nivel inicial de la Institucion mencionada. Se observo que al inicio
del estudio el 100% de la muestra se hallaba en la etapa “Inicio”, posterior a la
aplicacién, se alcanzaron mejores resultados debido a que solo el 20% de la
muestra se encuentra en la etapa “inicio”, el 66.67% se encuentra en la etapa “en
proceso” y el 13, 33% se hallan en la etapa “logro esperado” respecto a la fluidez.
Los resultados obtenidos demuestran la mejora en la fluidez de la muestra.

Corroborando los resultados obtenidos por Espinoza (2023), quien obtuvo
como resultado de la prueba inicial, el 80% de la muestra se hallaba en el nivel
“inicio”. Luego de aplicar las 10 clases, se evidencio en el postest que el 70% de la
muestra llegd a cumplir el objetivo alcanzado. Asi mismo, Iza (2020), implemento
los juegos verbales a una muestra formada 50 estudiantes y 10 profesores,
teniendo una significancia del 5%, a = 0,05. evidencia una mejora en el 80% de su
muestra en el area del lenguaje concluyendo que los estudiantes lograron superar

sus dificultades en el lenguaje, logrando expresarse con fluidez en su entorno.

TERCERO. De acuerdo al objetivo especifico que busca determinar la
influencia de los juegos verbales en el desarrollo y la mejora de la diccion de los
niflos del nivel inicial de la Institucion Educativa La Victoria 2023. Se obtuvo como
resultado, al contrastar la prueba inicial y posterior respecto a la diccion, un z=-

2,333 y un valor de p igual a 0.001 (<0.05), lo que genera la aceptacion de la
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hipotesis Hi, Los juegos verbales influyen en la diccion de los nifios del nivel inicial
de la institucibn mencionada, la implementacion de los juegos verbales tiene un
impacto significativo respecto a la diccion en los estudiantes del nivel inicial de la
Institucion Educativa La Victoria 2023. Se observé que al inicio del estudio un 40%
de la muestra se estaba en la etapa “Inicio” y un 60% en la etapa “en proceso”,
posterior a la aplicacion, los resultados obtenidos muestran que solo el 6.67% se
encuentra en la etapa “inicio”, el 80% se encuentra en la etapa “en proceso” y el 13,
33% se hallaban en la etapa “logro esperado”. Los resultados obtenidos
demuestran la mejora en la fluidez de la muestra.

Confirmando los resultados obtenidos por Matamoros et al. (2023), quien
obtuvo como resultados que un 70,49% de la muestra logro desarrollar su expresion
oral, el 26,23% se encuentra en proceso y el 3,28% inician su desarrollo. Se
concluy6 que unos de los factores limitantes de los estudiantes al momento de
expresarse es la familia. La primera interaccion que tienen los nifios es con su
entorno familiar, la manera de pronunciar las palabras y articular lo sonidos

dependera de cuanto han desarrollado su diccién en su entorno familiar.

CUARTO. De acuerdo al objetivo especifico que busca determinar la
influencia de los juegos verbales en el desarrollo y la mejora de la voz de los nifios
del nivel inicial de la Institucion Educativa La Victoria 2023. Se obtuvo como
resultado, al contrastar la evaluacion inicial y final respecto a la voz, un z=-2,121y
un valor de p igual a 0.001 (<0.05), lo que conduce a la aceptacion de la hipotesis
Hi, Los juegos verbales influyen en la voz en los estudiantes del nivel inicial de la
institucion mencionada, la implementacion de los juegos verbales tiene un impacto
significativo en relacién a la voz de los nifios del nivel inicial de la Institucion
Educativa La Victoria 2023. Se observd que al inicio del estudio el 26.67% de la
muestra se hallaba en la etapa “Inicio” y el 73,33% “en proceso”, posterior a la
aplicacion, los resultados obtenidos muestran que solo el 6.67% de la muestra esta
en la etapa “inicio”, el 73.33% esta en la etapa “en proceso” y el 20% se halla en la
etapa “logro esperado”. Los resultados obtenidos demuestran la mejora en la
fluidez de la muestra.

Coincidiendo con los resultados obtenido por Rivera (2023), quien concluye

gue luego implementar los juegos verbales durante 10 clases, se logré desarrollar
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la expresion oral en los nifios; logrando superar las limitaciones al momento de

relacionarse socialmente.
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VI.

CONCLUSIONES

PRIMERO. Los juegos verbales influyen considerablemente en el desarrollo
de la expresion oral de los nifios de nivel inicial de la Institucion Educativa La
Victoria 2023. Respaldado con los resultados obtenidos de z=-3,475 y un valor de
significancia de 0.001 (p <0.05)

SEGUNDO. Los juegos verbales influyen considerablemente en el desarrollo
de la fluidez de los nifios de nivel inicial de la Institucion Educativa La Victoria 2023.
Respaldado con los resultados obtenidos de un z=-3,475 y un valor de p igual a
0.001 (<0.05).

TERCERO. Los juegos verbales influyen considerablemente en el desarrollo
de la diccion de los nifios de nivel inicial de la Institucion Educativa La Victoria 2023.
Respaldado con los resultados obtenidos de z=-2,333 y un valor de p igual a 0.001
(<0.05).

CUARTO. Los juegos verbales influyen considerablemente en el desarrollo
de la voz de los nifios de nivel inicial de la Institucion Educativa La Victoria 2023.
Respaldado con los resultados obtenidos de z=-2,121 y un valor de p igual a 0.001
(<0.05).
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VII.

RECOMENDACIONES

PRIMERO. Se recomienda a la institucion educativa implementar los juegos
verbales mediante talleres o charlas para los docentes, con el fin de informar y
actualizar de la importancia de estos recursos, puesto que incrementan el desarrollo

cognitivo y el crecimiento integral de los nifios.

SEGUNDO. Se recomienda al docente implementar, durante sus clases, los
juegos verbales tales como: rima, trabalenguas, adivinanzas, etc. Las cuales
ayudan a incrementar el mejoramiento de la fluidez, diccion y voz en los estudiantes

del nivel inicial, demostrados en el presente estudio
TERCERO. Se sugiere a los padres fomentar el uso de los juegos verbales

en casa mediante la musica o creacion de juegos, ya que ayuda a fomentar su

creatividad, atencién, imaginacién, memoria y concentracion de las nifias y nifios.
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ANEXO

ANEXO 1
Operacionalizacién de las variables
DEFINICION DEFINICION
VARIABLE DIMENSIONES INDICADORES ITEMS
CONCEPTUAL OPERACIONAL
Resolver Observa imagenes
Se denomina adivinanzas para crear adivinanzas.
juegos verbales a los ) o Utiliza diversos
_ _ La variable, Dibuja _
juegos que incluyen | o lenguajes para expresar
juegos verbales, se imagenes o
palabras que ] _ sus adivinanzas.
) . evalla mediante la
contienen los mismos | y o Expresa con
_ o implementacion de Adivinanzas _
sonidos iniciales o los ) certeza y seguridad las
Juegos _ _ sesiones de clases o
mismos sonidos adivinanzas de su
Verbales | ) usando y se Incremento y
finales, son de caracter creacion.

lidico y creativo del
lenguaje, pueden ser
juegos tradicionales o
creados por los nifios
(Condemarin, 1998).

recolectara datos
mediante lista de
cotejo y ficha de

observacion.

de vocabulario

Comenta sobre lo

aprendido en la
adivinanza.
_ Participa con
Conflicto en )
Trabalenguas o entusiasmo en los
la pronunciacion
trabalenguas.

40




Pronuncia las

Repeticion
palabras de manera
de fonemas ) _
espontanea y fluida.
Desarrollo Inventan nuevos
de diccion trabalenguas con claridad.
Repeticion Inventan nuevos
de palabras trabalenguas con claridad.
Demuestra
disposicion para crear
rimas breves generando
» un efecto ritmico.
Rimas Creacion de ) _
_ Repite en varias
rimas _ _
ocasiones la misma
palabra, mejorando su
pronuncia en cada
repeticion.
Emplea una
Ritmo entonacion adecuada al

pronunciar las rimas.




Articula
adecuadamente las

palabras de la rima.

Expresion

oral

Es la capacidad,
mas importante del
hombre, ya que le

permite comunicarse a

través del habla,
manifestando  ideas,
conceptos,
pensamientos,
necesidades, entre

otros. La expresion
oral permite al ser
humano establecer
conexiones y ponerse
en contacto con la
sociedad, se relaciona

con la capacidad que

La variable,
expresion oral,
sera evaluada por
los instrumentos de
la técnica de en
cuesta, lista de
cotejo durante

sesiones de clases

Manifiesta

sus ideas con

Explica con facilidad
y claridad sus ideas.

Muestra seguridad

facilidad.
. al expresarse.
Fluidez
Se deja entender lo
Habla de
_ gue expresa con palabras.
manera continua. _ _
Describe objetos.
Emplea una voz
audible para los oyentes.
Uso de la
. Demuestra
entonacion. . o
entonacion al repetir rimas,
o adivinanzas, trabalenguas.
Diccion
Empleo de Desarrolla y
vocabulario expresa sus pensamientos
apropiado. en torno al tema.




tienen ciertos
individuos para
persuadir al publico
(Bembibre, 2022).

Se expresa de
manera espontanea con

los demas.

Voz

Demuestra
seguridad y
confianza al hablar

Regula la
entonacion de su voz con
el fin de llamar la atencion
del publico.

Regula su voz en
forma adecuada
mostrando seguridad.

Modula su voz de
acuerdo al lugar donde se
encuentra.

Se esfuerza para
expresarse claramente su
adivinanza, rima,
trabalenguas.

Usa un volumen

propicio al narrar el cuento.




ANEXO 2

Matriz de consistencia

PROBLEMAS

OBJETIVOS

HIPOTESIS

METODOLOGIA

Problema general

¢, Cual es la influencia
de los juegos verbales en el
desarrollo y la mejora de la
expresion oral en los nifios
del
Institucion Educativa Victoria
20237

nivel inicial de la

Objetivo general

Determinar la
influencia de los juegos
verbales en el desarrolloy
la mejora de la expresion
oral de los nifios de nivel
de la Institucion

La

inicial
Educativa Victoria

2023

Hipotesis general

La aplicacion de los juegos verbales
influye positivamente en el desarrollo y la
mejora de la expresion oral de los nifios de
nivel inicial de la Institucion Educativa La
Victoria 2023

Poblacion

25 niflos de
nivel inicial del aula
“RED”

Muestra:

15 nifios de
nivel inicial del aula
“RED”




Tipo:
aplicativo

Nivel:
explicativo

Disefio:

Preexperimental

Problema especifico

¢, Cual es la influencia
de los juegos verbales en el
desarrollo y la mejora en la
fluidez de los nifios del nivel
Institucién
Educativa La Victoria 2023?

inicial de la

Objetivo especifico

Determinar la
influencia de los juegos
verbales en el desarrollo
de la fluidez de los nifos
del
Institucion Educativa La
Victoria 2023

nivel inicial de la

Hipotesis especifico

La aplicacion de las rimas influye
significativamente en el desarrollo y la
mejora en la expresion oral de los nifios de
nivel inicial de la Institucibn Educativa La

Victoria 2023

Instrumento:
Registro de
experto.

Lista de
cotejo.

Encuesta.




¢,Cuadl es la influencia
de los juegos verbales en el
desarrollo y la mejora en la
dicciéon de los nifios del nivel
Institucion

inicial de la

Educativa La Victoria 20237

¢, Cual es la influencia
de los juegos verbales en el
desarrollo y la mejora en la
voz de los nifios del nivel
Institucién

inicial de la

Educativa La Victoria 20237

Determinar la
influencia de los juegos
verbales en el desarrollo y
la mejora de la diccién de
los nifios del nivel inicial
de la Institucién Educativa
La Victoria 2023

Determinar la
influencia de los juegos
verbales en el desarrollo y

la mejora de la voz de los

estudiantes del nivel
inicial de la Institucion
Educativa La Victoria

2023

La aplicacibn de las adivinanzas
influye significativamente en el desarrolloy la
mejora en la expresion oral de los nifios de
nivel inicial de la Institucion Educativa La

Victoria 2023

La aplicacion de los trabalenguas en
el desarrollo y la mejora en la expresion oral
de los nifios de nivel inicial de la Institucion
Educativa La Victoria 2023




ANEXO 3
LISTA DE COTEJO DE JUEGOS VERBALES

Datos Informativos:

Nombres y Apellidos del Docente....... ..o

Nombres y Apellidos del NifO.........cooeiiiii e

Fecha de la Observacion del...al...... de......... del ano.........

Objetivo: Recolectar informacion en qué medida impacta la implementacion de
los juegos verbales en la expresion oral en los nifios de 4 afios de Educacion Inicial de

la institucién educativa 2023

Instrucciones:

1. Leer bien los indicadores y elija una de las opciones y marca la alternativa
correcta.
JUEGOS VERBALES Q) (2) (3)
i LOGRO
DIMENSION: RIMAS INICIO EN PROCESO
ESPERADO

1 Emplea una entonacion
adecuada al pronunciar las

rimas.

2 Articula adecuadamente las

palabras de la rima.

3  Repite en varias ocasiones la
misma palabra, mejorando su

pronuncia en cada repeticion.

4  Demuestra disposicion para
crear rimas breves generando

un efecto ritmico.




DIMENSION: TRABALENGUAS

5 Pronuncia las palabras de
manera espontanea y fluida.

6 Inventa nuevos trabalenguas
con claridad.

7 Aprende nuevas palabras vy
recuerdan las que ya conocen.
DIMENSION: ADIVINANZA

8  Utiliza diversos lenguajes para
expresar sus adivinanzas.

9  Observa imagenes para crear
adivinanzas.

10 Expresa con certeza vy
seguridad las adivinanzas de
Su creacion.

11 Comenta sobre lo aprendido en
la adivinanza

12 Comenta sobre lo aprendido en

la adivinanza




ANEXO 4
LISTA DE COTEJO DE EXPRESION ORAL

Datos Informativos:
Nombres y Apellidos del Docente....... ...
Nombres y Apellidos del NifiO.........cooiiiii e

Fecha de la Observacion del...al...... de......... del ano.........
Objetivo: Recolectar informacion en qué medida impacta la implementacion de
los juegos verbales en la expresion oral en los nifios de 4 afios de Educacion Inicial de

la institucion educativa La Victoria 2023

Instrucciones:

1. Leer bien los indicadores y elija una de las opciones y marca la alternativa
correcta.
EXPRESION ORAL @ (2) 3
i EN LOGRO
DIMENSION: FLUIDEZ INICIO

PROCESO ESPERADO

1 Explica con facilidad vy
claridad sus ideas.

2  Describe objetos

3  Muestra seguridad al

expresarse.

4 Se deja entender lo que
expresa con palabras.
DIMENSION: VOZ




Regula la entonacion de su
voz con el fin de llamar la

atencion del publico.

Varia su tono de vozen forma
adecuada mostrando

seguridad

se esfuerza para expresarse
claramente su adivinanza,

rima, trabalenguas.

Modula su voz de acuerdo al

lugar donde se encuentra.

Usa un volumen propicio al

narrar elcuento.

DIMENSION: DICCION

10

Emplea una voz audible para

los oyentes

11

Demuestra entonacion al
repetir rimas, adivinanzas,

trabalenguas

12

Desarrolla y expresa sus
pensamientos en torno al

tema.

13

Se expresa de
manera espontanea con los

demas.




ANEXO 5

Validacion de instrumento por juicio de expertos

Estimado especialista:

Tengo el agrado de dirigirme a Ud. para saludarlo(a) cordialmente y, a la vez,
manifestarle que conocedores de su trayectoria académica y profesional molestamos
su atencion al elegirlo como JUEZ EXPERTO para revisar el presente instrumento que
pretendemos utilizar en latesis titulada: ** los juegos verbales para mejorar la expresion
oral en los nifios del nivel inicial de la Institucién Educativa La Victoria 2023” para

obtener el grado de titulo de licenciada en ~"Educacion™ especialidad inicial de la

Universidad Cesar Vallejo.

Le agradecemos por el tiempo que le tome revisarlo.

1. Datos generales del juez:

Nombre del juez:

Ellide Regina Vargas Saldafna

Grado profesional:

Magister (X)) Doctor (

)

Area de formacién académica:

Educacion Inicial

Cargo actual:

Profesora de aula

Institucién académica:

Universidad Inca Garcilaso de la Vega

Areas de experiencia profesional:

Docencia

Tiempo de experiencia profesional en

dicha area:

30 afios




Datos del instrumento:

Nombre de la prueba:

Lista de cotejo

Autora:

Alva Tafur Maribel

Procedencia:

Para el grado de Licenciada en Educacién

especialidad inicial en la Universidad Cesar Vallejo

Dimensiones: 3
Administracion: Presencial
Tiempo de aplicacion: 40 minutos

Ambito de aplicacion:

Estudiantes de nivel inicial de 4 afos en una

Institucion Educativa — privada- la victoria — 2023.

Significacion:

La variable expresion oral en los estudiantes al
utilizar los juegos verbales se medira utilizando una
lista de cotejo con 13 items. con la prueba de los

signos de Wilcoxon

Soporte tedrico:

Variable

Dimensiones

Definiciéon

Es la capacidad, mas
importante del hombre,
ya que le permite
comunicarse a través
del habla, manifestando
ideas, conceptos,

pensamientos,

La fluidez es la capacidad que tiene
el individuo para expresarse con
correccion y naturalidad, desarrolla el
Fluidez habla de manera continda haciendo
precisa la expresion oral (Bembibre,

2022).




necesidades, entre
otros. La expresion oral
permite al ser humano
establecer conexiones y
ponerse en contacto
con la sociedad, se
relaciona con la
capacidad que tienen
ciertos individuos para
persuadir ante al publico
(Bembibre, 2022).

(Bruner, 1983)

De acuerdo con la
teoria de adquisicion y

desarrollo del lenguaje.

Voz

La voz es el sonido que resulta de la
expulsion del aire desde los
pulmones que al pasar por la laringe
genera que las cuerdas vocales
vibren (Bembibre, 2022).

Diccién

La diccion consiste en utilizar y
combinar de manera correcta las
palabras incluyendo la correcta
pronunciacion con claridad para el
buen entendimiento del mensaje.
Hace clara y entendible la expresion
oral (Bembibre, 2022).




4. Instrucciones para el juez:

Para evaluar la lista de cotejo de la expresion oral utilizaremos los indicadores

sugeridos por (Bembibre,2022) (Bruner, 1893) que se muestran en la siguiente

tabla:
Categoria Calificacion Indicador
1. No cumple con el criterio El item no es claro.
El item requiere bastantes
CLARIDAD modificaciones o una modificacion
El item se muy grande en el uso de las
comprende palabras de acuerdo con su

facilmente, es
decir, su
sintactica y

semantica son

2. Bajo Nivel

significado o por la ordenacion de

estas.

3. Moderado nivel

Se requiere una modificacion muy

especificade algunos de los

relacion légica con
la dimensién o
indicador que esta

midiendo.

adecuadas. términos del item.
El item es claro, tiene semantica y
4. Alto nivel sintaxisadecuada.
1. No cumple con el El item no tiene relacién
COHERENCIA criterio I6gica con ladimensién.
El item tiene o El item tiene una relacién tangencial
2. Bajo Nivel

con la dimensioén.

3. Moderado nivel

El item tiene una relacion
moderada con ladimension que

se esta midiendo.

4. Alto nivel

El item se encuentra
completamente relacionado con la

dimensién que esta midiendo.




RELEVANCIA

El item es esencial
0 importante, es
decir debeser

incluido.

1. No cumple con el

criterio

El item puede ser eliminado
sin que sevea afectada la

medicion de la dimension.

2. Bajo Nivel

El item tiene alguna relevancia,
pero otro item puede estar

incluyendo lo que mide éste.

3. Moderado nivel

El item es relativamente importante.

4. Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser

incluido.




Ficha de validacion de instrumento

Titulo de la investigacién: los juegos verbales para mejorar la expresion oral en los

nifios del nivel inicial de la Institucion Educativa La Victoria
2023.

Instrumento a validar: Lista de cotejo sobre la expresion oral en los estudiantes al

utilizar los juegos verbales.

Instrucciones: El experto evaluador analizara cada item y lo valorard segun su

claridad, coherencia y relevancia, asignandole un puntaje
entre 1 y 4 puntos para cada criterio. Use el campo
“Observaciones” para indicar como mejorar los items, en

caso corresponda.

1 2 3 4
No cumple
o Moderado .
con el Bajo nivel _ Alto nivel
o nivel
criterio
Dimension: fluidez
Claridad |Coherencia| Relevancia
. _ , El item se ; Tiene  El item es
Item de lista de < ¢ < _
comprende relacion importante? Observaciones

cotejo

facilmente?

l6gica con

¢, Debe ser

incluido?




la

dimension?
1. Explica con
facilidad y claridad 4 4 4
sus ideas.
2. describe objetos.
3 3 3
3. Muestra
seguridad al 3 3 3
expresarse.
4. Se deja entender
lo que expresa con 4 4 4
palabras.
Dimension: voz
Claridad |Coherencia| Relevancia
¢El item se ¢ Tiene ¢Elitem es
item de listade | comprende | relacién | importante? :
_ Observaciones
cotejo facilmente? | l6gicacon | ¢Debe ser
la incluido?
dimension?
5. Regula la
entonacion de su
voz con el fin de 4 4 4

llamar la atencion

del publico.




6. Varia su tono de

voz en forma

adecuada 4 4 4
mostrando
seguridad
7. Se esfuerza para
expresar
claramente su 3 3 3
adivinanza, rima,
trabalenguas.
8. Modula su voz de
acuerdo al lugar
donde se g 3 3
encuentra.
9. Usa un volumen
propicio al narrar el 4 4 4
cuento.
Dimension: Diccidn
Claridad |Coherencia| Relevancia
¢El item se ¢ Tiene ¢Elitem es
item de listade | comprende | relacién | importante? :
_ Observaciones
cotejo facilmente? | légica con | ¢Debe ser
la incluido?
dimension?
10. Emplea una voz
audible para los 3 3 3

oyentes




11. Demuestra

entonacion al

repetir rimas, 3
adivinanzas,
trabalenguas
12. Desarrollay
expresa sus
pensamientos en 4
torno al tema.
13. Se expresa de
manera espontanea 4
con los demaés.
Ellide Regina Vargas Saldaina 06031947
Nombres y apellidos del experto — DNI——
26/10/2023
Firma Fecha




Tabla de operacionalizacion de variables

VARIABLE Definicién de la Definiciébn | Dimensiones | Definicién de las Escalas de Instrumento
variable operacional dimensiones medicion
La fluidez es la
capacidad que
Es la capacidad, mas tiene el individuo Nivel:
importante del hombre, fluidez para expresarse explicativo
ya que le permite con correccion y Técnica:
comunicarse a traves La variable, naturalidad, Encuesta
del habla, manifestando | expresion desarrolla el habla | Escala con la
ideas, conceptos, oral, sera de manera contintda | prueba de los | Instrumento:
Expresion | pensamientos, evaluada por haciendo precisa la | signos de Lista de cotejo
oral necesidades, entre los expresion oral Wilcoxon
otros. La expresion oral | instrumentos (Bembibre, 2022). Autor: Alva
permite al ser humano | de la técnica La voz es el sonido Tafur Maribel
establecer conexiones | de encuesta, que resulta de la
y ponerse en contacto | lista de expulsion del aire Ano: 2023
con la sociedad, se cotejo vVOoz desde los pulmones
relaciona con la durante que al pasar por la Area de
capacidad que tienen sesiones de laringe genera que aplicacion:
ciertos individuos para | clases las cuerdas vocales Lima




persuadir al publico
(Bembibre, 2022).
(Condemarin,1992)
(Bruner, 1983)

vibren (Bembibre,
2022).

Forma de
administracion:

virtual

Diccion

La diccién consiste
en utilizar y
combinar de
manera correcta las
palabras incluyendo
la correcta
pronunciacién con
claridad para el
buen entendimiento
del mensaje. Hace
clara y entendible la
expresion oral
(Bembibre, 2022).




LISTA DE COTEJO DE EXPRESION ORAL

Datos Informativos:

Nombres y Apellidos del Docente....... ..o
Nombres y Apellidos del Nifio..........ooiiiii
Fecha de la Observacion del...al...... de......... del afio.........

Objetivo: Recolectar informacién en qué medida impacta la implementacion de los
juegos verbales en la expresion oral en los nifios de 4 afios de Educacion Inicial de la

institucion educativa La Victoria 2023
Instrucciones:

1. Leer bien los indicadores y elijja una de las opciones y marca la alternativa

correcta.
EXPRESION ORAL 1) ) 3)
] EN LOGRO
DIMENSION: FLUIDEZ INICIO

PROCESO ESPERADO

1 Explica con facilidad vy

claridad sus ideas.

2  Describe objetos.

3  Muestra seguridad al

expresarse.

4 Se deja entender lo que
expresa con palabras.
DIMENSION: VOZ

5 Regula la entonacion de su

voz con el fin de llamar la

atencion del publico.




Varia su tono de vozen forma

adecuada mostrando
seguridad

7 se esfuerza para expresarse
claramente su adivinanza,
rima, trabalenguas.

8 Modula su voz de acuerdo al
lugar donde se encuentra.

9 Usa un volumen propicio al
narrar elcuento.
DIMENSION: DICCION

10 Emplea una voz audible para
los oyentes

11 Demuestra entonacion al
repetir rimas, adivinanzas,
trabalenguas

12 Desarrolla y expresa sus
pensamientos en torno al
tema.

13 Se expresade

manera esponténea con los

demas.




LISTA DE COTEJO DE JUEGOS VERBALES

Datos Informativos:

Nombres y Apellidos del Docente............ccoiiiiiiiii e
Nombres y Apellidos del Nifio..........ooiiiiii
Fecha de la Observacion del...al...... de......... del afio.........

Objetivo: Recolectar informacion en qué medida impacta la implementacion de los
juegos verbales en la expresién oral en los nifios de 4 afios de Educacion Inicial de la

institucidon educativa La Victoria 2023
Instrucciones:

1. Leer bien los indicadores y elija una de las opciones y marca la alternativa

correcta.
JUEGOS VERBALES (1) ) 3)
] LOGRO
DIMENSION: RIMAS INICIO EN PROCESO
ESPERADO

1 Emplea una entonacion
adecuada al pronunciar las

rimas.

2 Articula adecuadamente las

palabras de la rima.

3  Repite en varias ocasiones la
misma palabra, mejorando su

pronuncia en cada repeticion.




4  Demuestra disposicion para
crear rimas breves generando

un efecto ritmico.

DIMENSION: TRABALENGUAS

5 Pronuncia las palabras de

manera espontanea y fluida.

6 Inventa nuevos trabalenguas

con claridad.

7 Aprende nuevas palabras y

recuerdan las que ya conocen.

DIMENSION: ADIVINANZA
8  Utiliza diversos lenguajes para

expresar sus adivinanzas.

9 Observa imagenes para crear

adivinanzas.

10 Expresa con certeza vy
seguridad las adivinanzas de

su creacion.

11 Comenta sobre lo aprendido en

la adivinanza

12 Comenta sobre lo aprendido en

la adivinanza

Validacion de instrumento por juicio de expertos

Estimado especialista:

Tengo el agrado de dirigirme a Ud. para saludarlo(a) cordialmente y, a la vez,
manifestarle que conocedoresde su trayectoria académica y profesional molestamos
su atencion al elegirlo como JUEZ EXPERTO para revisar el presente instrumento

gue pretendemos utilizar en la tesis titulada: “"los juegos verbales para mejorar la



expresion oral en los nifios del nivel inicial de la Institucion Educativa La Victoria
2023
para obtener el grado de titulo de licenciada en “"Educacion” especialidad inicial

de la Universidad CesarVallejo.

Le agradecemos por el tiempo que le tome revisarlo.

1. Datos generales del juez:

BERNARDO SUCA, Giancarlo Rafael

Nombre del juez:

Grado profesional: Magister ( X) Doctor ()
] MAESTRO EN
Area de formacion académica: )
ADMINISTRACION DE LA
EDUCACION
DIRECTOR

Cargo actual:

., L IEP JULIO RAMON RIBEYRO
Institucién académica:

) L .| DIRECCION
Areas de experiencia profesional:

Tiempo de experiencia 10 MESES

profesional endicha area:




2.

Datos del instrumento:

Nombre de la prueba:

Lista de cotejo

Autora:

Alva Tafur Maribel

Procedencia:

Para el grado de Licenciada en Educacion

especialidad inicial enla Universidad Cesar Vallejo

Dimensiones: 3
Administracion: Presencial
Tiempo de aplicacion: 40 minutos

Ambito de aplicacion:

Estudiantes de nivel inicial de 4 afios en una Institucion
Educativa

— privada- la victoria — 2023.

Significacion:

La variable expresion oral en los estudiantes al utilizar
los juegosverbales se medira utilizando una lista de
cotejo con 13 items. con la prueba de los signos de

Wilcoxon

3. Soporte tedrico:

Variable

Dimensiones Definicion

Es la capacidad, mas
importante del hombre,
ya que le permite
comunicarse a traves del
habla, manifestando
ideas, conceptos,

pensamientos,

La fluidez es la capacidad que tiene
el individuopara expresarse con
fluidez correccién y naturalidad, desarrolla el
habla de manera continda haciendo
precisa la expresion oral (Bembibre,

2022).




necesidades, entre
otros. Laexpresion oral
permite al serhumano
establecer conexiones y
ponerse en contacto con
la sociedad, serelaciona
con la capacidad que
tienen ciertos individuos
para persuadir ante al
publico (Bembibre,
2022).

(Bruner, 1983)

De acuerdo con la teoria
de adquisicion y

desarrollo dellenguaje.

La voz es el sonido que resulta de la

voz expulsion delaire desde los pulmones
qgue al pasar por la laringegenera que
las cuerdas vocales vibren (Bembibre,
2022).

Diccién La diccion consiste en utilizar y combinar de

maneracorrecta las palabras incluyendo la
correcta pronunciacion con claridad para el
buen entendimiento del mensaje. Hace claray

entendiblela expresion oral (Bembibre, 2022).




Instrucciones para el juez:

Para evaluar la lista de cotejo de la expresion oral utilizaremos los

indicadores sugeridos por(Bembibre,2022) (Bruner, 1893) que se muestran

en la siguiente tabla:

Categoria Calificacion Indicador
1. No cumple con el El item no es claro.
Elitem se El item requiere bastantes
comprende .
2. Bajo Nivel modificaciones o] una

facilmente, es decir,
Su sintactica y

semantica son

modificacion muy grande en el
uso de las palabras de acuerdo

con su significado o por la

adecuadas. L, .
ordenacion de las mismas.
Se requiere una modificacién
3. Moderado nivel muy especifica de algunos de
los términos del
item.
El item es claro, tiene semantica
4. Alto nivel y sintaxisadecuada.
1. No cumple El item no tiene relacion
con el l6gica conla dimension.
COHERENCIA criterio
2. Bajo Nivel El item tiene una relacion

El item tiene relaciéon
l6gica con la

dimensiénindicador

tangencial con ladimension.

3. Moderado nivel

El item tiene una relaciéon

moderada con la dimension




gue esta midiendo.

que se esta midiendo.

4. Alto nivel

El item se encuentra
completamente
relacionado con la dimension

que estamidiendo.

RELEVANCIA
El item es esencial 0
importante, es decir

debe ser incluido.

1. No cumple con el

El item puede ser eliminado
sin quese vea afectada la

criterio medicién de la dimension.
El item tiene alguna relevancia,
2. Bajo Nivel pero otroitem puede estar

incluyendo lo que mideéste.

3. Moderado nivel

El item es relativamente

importante.

4. Alto nivel

El item es muy relevante y debe

serincluido.




Ficha de validacion de instrumento

Titulo de la investigacion: los juegos verbales para mejorar la expresion oral en los

nifios del nivel inicial de la Institucion Educativa La Victoria

2023.

Instrumento a validar: Lista de cotejo sobre la expresion oral en los estudiantes al

utilizar los juegos verbales.

Instrucciones: El experto evaluador analizara cada item y lo valorara segun su

claridad, coherencia y relevancia, asignandole un puntaje

entre 1y 4 puntos para cada criterio. Use el campo

“Observaciones” para indicar como mejorar los items, en

caso corresponda.

1 2 3 4
No cumple Bajo Moderado Alto
conel nivel nivel nivel
criterio
Dimension: fluidez
Claridad Coherencia Relevancia
item de lista decotejo Bl T i6n LEIT .
SEl item se | Tiene relacion | El item es Observaciones
comprende I6gica con la importante?
facilmente? dimension? ¢, Debe ser
incluido?
1. Explica con facilidady 4 4
. . 4
claridad sus ideas.




2. Describe objetos

3. Muestra seguridad al 3 3 3
expresarse.
4. Se deja entender loque | 4 4 4
expresa con palabras.
Dimension: voz
Claridad Coherencia Relevanci
item de lista decotejo ¢El item se |;Tiene a Observaciones
comprende  [relacion logica |¢El item
facilmente? [conla es
dimension? important
e?
¢, Debe ser
incluido?
5. Regula la entonaciéonde | 2 4 4
su voz con el fin de llamar
la atencion del publico.
6. Varia su tono de vozen 4 4 4
forma adecuada
mostrando seguridad
2

7. se esfuerza para
expresarse claramente
su adivinanza, rima,

trabalenguas.




8. Modula su voz de 3
acuerdo al lugar donde se

encuentra.

9. Usa un volumen 4 4 4
propicio al narrar el
cuento.
Dimension: Diccion
Claridad Coherencia |[Relevancia
: . . SEl item se ¢ Tiene ¢El item _
Item de lista decotejo o Observacio
comprende relacion logica |es
facilmente? conla importante nes
dimensién? ?
¢, Debe ser
incluido?
10. Emplea una voz audible para los 3 3 4
oyentes
11. Demuestra entonacién al repetir 3 3 3
rimas, adivinanzas, trabalenguas
12. Desarrolla y expresasus 4 4 4
pensamientos en torno al tema.
13. Se expresa de 3 4 4

manera espontanea conlos demas.




Giancarlo R. Bernardo Suca 46958690

Nombres y apellidos del experto DNI

27 de OCTUBRE DEL 2023
Figma



Tabla de operacionalizacién de variables

VARIABLE Definicién de la Definicién Dimension | Definicién de las Escalas de Instrume
variable operacional es dimensiones medicion nto
Es la capacidad, mas La variable, La fluidez es la
importante del hombre, ya | expresion oral, capacidad que tiene el
que le permite comunicarse | sera evaluada individuo para Nivel
ivel:
a traves del habla, por los expresarse con L
. _ . explicativo
manifestando ideas, instrumentos de .
correcciony
conceptos, pensamientos, la técnica de turalidad. d I
fluidez naturalidad, desarrolla Escala con la

Expresion

oral

necesidades, entre otros.
Laexpresion oral permite al
serhumano establecer
conexiones y ponerse en

contacto con la sociedad,

encuesta, lista
de cotejo
durante
sesiones de

clases

el habla de manera
continda haciendo
precisa la expresion
oral (Bembibre,
2022).

prueba de los
signos de

Wilcoxon




serelaciona con la
capacidad que tienen
ciertos individuospara

persuadir al pablico

(Bembibre, 2022).

vOz

La voz es el sonido
que
resulta de la expulsion
por la laringe genera

que las cuerdas

vocales
vibren (Bembibre,

2022).

Diccion

La diccion consiste
enutilizar y combinar
de manera correcta
las palabras
incluyendo la
correcta
pronunciacién con
claridad para el buen
entendimiento del

mensaje. Hace claray




entendible la
expresion oral
(Bembibre, 2022)




LISTA DE COTEJO DE EXPRESION ORAL

Datos Informativos:

Nombres y Apellidos del Docente...........coiiiiiiiii e
Nombres y Apellidos del NifiO. ... ..o e

Fecha de la Observacion del...al......de......... del afio.........

Objetivo: Recolectar informacion en qué medida impacta la implementacion de los
juegosverbales en la expresion oral en los nifios de 4 afios de Educacion Inicial de

la institucion educativa La Victoria 2023

Instrucciones:

1. Leer bien los indicadores y elija una de las opciones y marca la alternativa

correcta.
EXPRESION ORAL 1) ) 3)
] EN LOGRO
DIMENSION: FLUIDEZ INICIO

PROCESO ESPERADO

1 Explica con facilidad vy

claridad sus ideas.

2  Describe objetos.

3  Muestra seguridad al

expresarse.

4 Se deja entender lo que

expresa con palabras.

DIMENSION: VOZ

5 Regula la entonacion de su
voz con el fin de llamar la

atencion del publico.




Varia su tono de vozen forma

adecuada mostrando
seguridad

7 se esfuerza para expresarse
claramente su adivinanza,
rima, trabalenguas.

8 Modula su voz de acuerdo al
lugar donde se encuentra.

9 Usa un volumen propicio al
narrar elcuento.
DIMENSION: DICCION

10 Emplea una voz audible para
los oyentes

11 Demuestra entonacion al
repetir rimas, adivinanzas,
trabalenguas

12 Desarrolla y expresa sus
pensamientos en torno al
tema.

13 Se expresade

manera esponténea con los

demas.




LISTA DE COTEJO DE JUEGOS VERBALES

Datos Informativos:

Nombres y Apellidos del Docente. ..o
Nombres y Apellidos del NifiO. ... ..o e

Fecha de la Observacion del...al...... de......... del afio.........

Objetivo: Recolectar informacién en gqué medida impacta la implementacion de los
juegosverbales en la expresion oral en los nifios de 4 afios de Educacion Inicial de la

institucion educativa La Victoria 2023

Instrucciones:

1. Leer bien los indicadores y elija una de las opciones y marca la alternativa correcta.

JUEGOS VERBALES (1) ) 3)
] LOGRO
DIMENSION: RIMAS INICIO EN PROCESO
ESPERADO

1 Emplea una entonacion
adecuada al pronunciar las

rimas.

2 Articula adecuadamente las

palabras de la rima.

3  Repite en varias ocasiones la
misma palabra, mejorando su

pronuncia en cada repeticion.

4  Demuestra disposicion para
crear rimas breves generando
un efecto ritmico.

DIMENSION: TRABALENGUAS

5 Pronuncia las palabras de

manera espontanea y fluida.




6 Inventa nuevos trabalenguas
con claridad.
7  Aprende nuevas palabras y
recuerdan las que ya conocen.
DIMENSION: ADIVINANZA
8  Utiliza diversos lenguajes para
expresar sus adivinanzas.
9 Observa imagenes para crear
adivinanzas.
10 Expresa con certeza Yy
seguridad las adivinanzas de
Su creacion.
11 Comenta sobre lo aprendido en
la adivinanza
12 Comenta sobre lo aprendido en

la adivinanza




Validacion de instrumento por juicio de expertos

Estimado especialista:

Tengo el agrado de dirigirme a Ud. para saludarlo(a) cordialmente y, a la vez, manifestarle
gue conocedores de su trayectoria académica y profesional molestamos su atencion al
elegirlo como JUEZ EXPERTO para revisar el presente instrumento que pretendemos
utilizar en la tesis titulada: “Los juegos verbales para mejorar la expresion oral en los nifios

del nivel inicial de la Institucién Educativa La Victoria 2023”

para obtener el grado de titulo de licenciada en “Educacion” especialidad inicial de la

Universidad Cesar Vallejo.
Le agradecemos por el tiempo que le tome revisarlo.

1. Datos generales del juez:

_ Nancy Isabel Vivanco Aronés
Nombre del juez:

Grado profesional: Magister (x) Doctor ()

Area de formacion académica: Docencia universitaria

Cargo actual: Docencia superior

Institucion académica: Universidad Inca Garcilaso de la Vega
Areas de experiencia profesional: Investigacion

Tiempo de experiencia profesional
en 5 afios

dicha area:




2. Datos del instrumento:

Nombre de la prueba:

Lista de cotejo

Autora:

Alva Tafur Maribel

Procedencia:

Para el grado de Licenciada en Educacién

especialidad inicial en la Universidad Cesar Vallejo

Dimensiones: 3
Administracion: Presencial
Tiempo de aplicacion: 40 minutos

Ambito de aplicacion:

Estudiantes de nivel inicial de 4 afios en una

Institucion Educativa La victoria 2023.

Significacion:

La variable expresion oral en los estudiantes al utilizar
los juegos verbales se medira utilizando una lista de

cotejo con 13 items. con la prueba de los signos de

Wilcoxon
3. Soporte tedrico:
Variable Dimensiones Definicién
Es la capacidad, mas
importante del hombre, La fluidez es la capacidad que tiene el
ya que le permite individuo para expresarse con correccion y
comunicarse a traves naturalidad, desarrolla el habla de manera
del habla, manifestando fluidez

ideas, conceptos,
pensamientos,
necesidades, entre

otros. La expresion oral

continda haciendo precisa la expresion
oral (Bembibre, 2022).




permite al ser humano
establecer conexiones y
ponerse en contacto
con la sociedad, se
relaciona con la
capacidad que tienen
ciertos individuos para
persuadir ante al publico
(Bembibre, 2022).

(Bruner, 1983)

De acuerdo con la
teoria de adquisicion y

desarrollo del lenguaje.

Voz

Diccién

La voz es el sonido que resulta de la
expulsion del aire desde los pulmones que
al pasar por la laringe genera que las

cuerdas vocales vibren (Bembibre, 2022).

La diccion consiste en utilizar y combinar de
manera correcta las palabras incluyendo la
correcta pronunciacion con claridad para el
buen entendimiento del mensaje. Hace
clara y entendible la expresion oral
(Bembibre, 2022).




Instrucciones para el juez:

Para evaluar la lista de cotejo de la expresion oral utilizaremos los indicadores

sugeridos por (Bembibre,2022) (Bruner, 1893) que se muestran en la siguiente tabla:

facilmente, es
decir, su sintactica

y semantica son

Categoria Calificacion Indicador

1. No cumple con el El item no es claro.

criterio
CLARIDAD El item requiere bastantes
El item se 2. Bajo Nivel modificaciones o una modificacion muy
comprende grande en el uso de las palabras de

acuerdo con su significado o por la

ordenacioén de las mismas.

Se requiere una modificacion muy

El item tiene relacion
l6gica con la
dimension oindicador

gue esta midiendo.

adecuadas. 3. Moderado nivel especificade algunos de los términos
del item.
El item es claro, tiene semantica y
4. Alto nivel sintaxisadecuada.
1. No cumple con El item no tiene relacion logica
el criterio con la dimension.
COHERENCIA 2. Bajo Nivel El ftem tiene una relacién tangencial

con la dimension.

3. Moderado nivel

El item tiene una relacién moderada
con ladimensién que se esta

midiendo.

4. Alto nivel

El item se encuentra
completamente relacionado con la

dimension que esta midiendo.




RELEVANCIA
El item es esencial o
importante, es decir

debeser incluido.

1. No cumple con el

criterio

El item puede ser eliminado sin
gue sevea afectada la medicion de

la dimension.

2. Bajo Nivel

El item tiene alguna relevancia, pero
otro item puede estar incluyendo lo

gue mide éste.

3. Moderado nivel

El item es relativamente importante.

4. Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser

incluido.




Ficha de validaciéon de instrumento

Titulo de la investigacion: los juegos verbales para mejorar la expresion oral en los

nifios del nivel inicial de la Institucion Educativa La Victoria 2023.

Instrumento a validar: Lista de cotejo sobre la expresion oral en los estudiantes al utilizar

los juegos verbales.

Instrucciones: El experto evaluador analizara cada item y lo valorara segun su claridad,
coherencia y relevancia, asignandole un puntaje entre 1y 4
puntos para cada criterio. Use el campo “Observaciones” para

indicar como mejorar los items, en caso corresponda.

1 2 3 4
No cumple
o Moderado )
con el Bajo nivel _ Alto nivel
o nivel
criterio

Dimensién: fluidez

Claridad Coherencia| Relevancia

¢El item se ¢ Tiene ¢El item es
Item de listade |comprende |relacion importante? :
. _ _ Observaciones
cotejo facilmente? |l6gica con |¢Debe ser
la incluido?

dimension?




1. Explica con

facilidad y claridad 4 4
sus ideas.
2. Describe objetos 3 3 3
3. Muestra
seguridad al 4 4 4
expresarse.
4. Se deja entender
lo que expresa con 4 4 4
palabras.
Dimension: voz
Claridad |Coherencia| Relevancia
¢(Elitemse |¢Tiene ¢El item es
item de listade |comprende |relacién importante? .
_ Observaciones
cotejo facilmente? |logica con |¢Debe ser
la incluido?
dimension?
5. Regula la
entonacion de su
voz con el fin de 4 4 4
llamar la atencion
del publico.
6. Varia su tono de
voz en forma 4 4 4

adecuada




mostrando

seguridad

7. se esfuerza para

expresarse
claramente su 4 4 4
adivinanza, rima,
trabalenguas.
8. Modula su voz de
acuerdo al lugar
donde se ‘ 4 4
encuentra.
9. Usa un volumen
propicio al narrar el 4 4 4
cuento.
Dimension: Diccién
Claridad |Coherencia| Relevancia
¢(Elitemse |¢Tiene ¢Elitem es
ltem de listade |comprende |relacién importante? :
. Observaciones
cotejo facilmente? |l6gica con |¢Debe ser
la incluido?
dimension?

10.Emplea una voz
audible para los 4 4 4
oyentes.
11. Demuestra

4 4 4

entonacion al




repetir rimas,
adivinanzas,

trabalenguas.

12. Desarrolla'y

expresa sus

3
pensamientos en 3 3
torno al tema.
13. Se expresa de
manera espontanea 4 4 4
con los demas.
Mg, Nancy Isabel Vivanco Aronés 0907188
Nombre y Apellidos — DNI—
25/19/2023

—Fima ~ Fecha




Tabla de operacionalizacion de variables

VARIABLE Definicion de la Definicion | Dimensiones Definicion de las Escalas de Instrumento
variable operacional dimensiones medicion
La fluidez es la
capacidad que tiene
Es la capacidad, mas el individuo para Nivel:
importante del hombre, fluidez expresarse con explicativo
ya que le permite correccion y Técnica:
comunicarse a traves La variable, naturalidad, Encuesta
del habla, expresion desarrolla el habla de | Escala con la
manifestando ideas, oral, sera manera continla prueba de los Instrumento:
Expresion oral conceptos, evaluada por haciendo precisa la signos de Lista de cotejo
pensamientos, los expresion oral Wilcoxon
necesidades, entre instrumentos (Bembibre, 2022). Autor: Alva
otros. La expresion oral | de la técnica La voz es el sonido Tafur Maribel
permite al ser humano | de encuesta, gue resulta de la
establecer conexiones | lista de expulsion del aire Ano: 2023
y ponerse en contacto | cotejo \Y[oV4 desde los pulmones
con la sociedad, se durante gue al pasar por la

relaciona con la

laringe genera que




capacidad que tienen
ciertos individuos para
persuadir al publico
(Bembibre, 2022).
(Condemarin,1992)
(Bruner, 1983)

sesiones de

clases

las cuerdas vocales
vibren (Bembibre,
2022).

Area de
aplicacion:

Lima

Forma de
administracion;

virtual

Diccidn

La diccion consiste en
utilizar y combinar de
manera correcta las
palabras incluyendo la
correcta
pronunciacion con
claridad para el buen
entendimiento del
mensaje. Hace claray
entendible la
expresion oral
(Bembibre, 2022).




LISTA DE COTEJO DE EXPRESION ORAL

Datos Informativos:

Nombres y Apellidos del Docente....... ..o
Nombres y Apellidos del Nifio..........ooiiiii
Fecha de la Observacion del...al...... de......... del afio.........

Objetivo: Recolectar informacién en qué medida impacta la implementacién de los
juegos verbales en la expresion oral en los nifios de 4 afios de Educacion Inicial de

la institucion educativa La Victoria 2023
Instrucciones:

1. Leer bien los indicadores y elija una de las opciones y marca

la alternativa correcta.

EXPRESION ORAL 1) () 3)

EN LOGRO
PROCESO ESPERADO

DIMENSION: FLUIDEZ INICIO

1 Explica con facilidad vy

claridad sus ideas.

2  Describe objetos.

3  Muestra seguridad al

expresarse.

4 Se deja entender lo que

expresa con palabras.

DIMENSION: VOZ

5 Regula la entonacion de su
voz con el fin de llamar la

atencion del publico.

6 Varia su tono de vozen forma
adecuada mostrando

seguridad




7 se esfuerza para expresarse
claramente su adivinanza,
rima, trabalenguas.

8 Modula su voz de acuerdo al
lugar donde se encuentra.

9 Usa un volumen propicio al
narrar elcuento.

DIMENSION: DICCION

10 Emplea una voz audible para
los oyentes

11 Demuestra entonacion al
repetir rimas, adivinanzas,
trabalenguas

12 Desarrolla y expresa sus
pensamientos en torno al
tema.

13 Se expresade

manera esponténea con los

demas.




LISTA DE COTEJO DE JUEGOS VERBALES

Datos Informativos:

Nombres y Apellidos del Docente
Nombres y Apellidos del Nifio

Fecha de la Observacion del...al...... de

Objetivo: Recolectar informacién en qué medida impacta la implementacién de los

juegos verbales en la expresion oral en los nifios de 4 afios de Educacion Inicial de

la institucion educativa La Victoria 2023

Instrucciones:

1. Leer bien los indicadores y elija una de las opciones y marca la alternativa

correcta.

JUEGOS VERBALES

(1) (2) 3)

DIMENSION: RIMAS

LOGRO
ESPERADO

INICIO EN PROCESO

Emplea una entonacion
adecuada al pronunciar las

rimas.

Articula adecuadamente las
palabras de la rima.

Repite en varias ocasiones la
misma palabra, mejorando su

pronuncia en cada repeticion.

Demuestra disposicion para
crear rimas breves generando

un efecto ritmico.

DIMENSION: TRABALENGUAS

5

Pronuncia las palabras de

manera espontanea y fluida.

Inventa nuevos trabalenguas

con claridad.




7 Aprende nuevas palabras y
recuerdan las que ya conocen.
DIMENSION: ADIVINANZA

8  Utiliza diversos lenguajes para
expresar sus adivinanzas.

9 Observa imagenes para crear
adivinanzas.

10 Expresa con certeza Yy
seguridad las adivinanzas de
Su creacion.

11 Comenta sobre lo aprendido en
la adivinanza

12 Comenta sobre lo aprendido en

la adivinanza




ANEXO 6

Tablas de confiablidad de los expertos

JUEZ 1
1= No cumple con el criterio; 2= Bajo nivel; 3= Moderado nivel; 4= Alto nivel
RELEVANCIA CLARIDAD COHERENCIA
NUMERO ITEM 2 3| 4 2 |3]| 4 112|134 ]|5
1 | 1. Explica con facilidad y claridad sus ideas. 4 4 4
2 | 2. Describe objetos 3 3 3
3 | 3. Muestra seguridad al expresarse. 3 3 3
4 | 4. Se deja entender lo que expresa con palabras.
S | 5. Regula la entonacion de su voz con el fin de Ilamar la atencién del pablico.
6 | 6. Varia su tono de voz en forma adecuada mostrando seguridad
7 | 7.Se esfuerza para expresar claramente su adivinanza, rima, trabalenguas. 3 3 3
8 | 8. Modula su voz de acuerdo al lugar donde se encuentra. 3 2 3
9 |9. Usa un volumen propicio al narrar el cuento. 4 4 4
10 |10. Emplea una voz audible para los oyentes 3
11 | 11.Demuestra entonacion al repetir rimas, adivinanzas, trabalenguas 3
12 |12. Desarrolla y expresa sus pensamientos en torno al tema 4 4 4
13 | 13. Se expresa de manera espontanea con los demas.




JUEZ 2

1= No cumple con el criterio; 2= Bajo nivel, 3= Moderado nivel; 4= Alto nivel

RELEVANCIA | CLARIDAD |COHERENCIA
TEM 112345 ]1/|2(3/4|5/1]|2]|3 5
1 | Explica con facilidad y claridad sus ideas 4
2 |Describe objetos 4
3 |Muestra seguridad al expresarse. 3 3 3
4 | Se deja entender lo que expresa con palabras.
5 |Regula la entonacion de su voz con el fin de llamar la atencién del pablico. 3
6 |Varia su tono de voz en forma adecuada mostrando seguridad.
7 | Se esfuerza para expresar claramente su adivinanza, rima, trabalenguas. 3 2 3
8 |Modula su voz de acuerdo al lugar donde se encuentra. 3 3
9 |Usa un volumen propicio al narrar el cuento.
10 |Emplea una voz audible para los oyentes 4 3 3
11 | Demuestra entonacion al repetir rimas, adivinanzas, trabalenguas 3 3 3
12 | Desarrolla y expresa sus pensamientos en torno al tema
13 | Se expresa de manera espontanea con los demas. 3




JUEZ 3

1= No cumple con el criterio; 2= Bajo nivel; 3= Moderado nivel; 4= Alto nivel

ITEM

RELEVANCIA

CLARIDAD

COHERENCIA

1

2

3

4

5

23| 4

1/2]3]4]5

Explica con facilidad y claridad sus ideas

4

Describe objetos

Muestra seguridad al expresarse.

Se deja entender lo que expresa con palabras.

Regula la entonacion de su voz con el fin de llamar la atenciéon del publico.

Varia su tono de voz en forma adecuada mostrando seguridad

Se esfuerza para expresar claramente su adivinanza, rima, trabalenguas.

Modula su voz de acuerdo al lugar donde se encuentra.

©| 0| N| O g | W| N|

Usa un volumen propicio al narrar el cuento.

=
o

Emplea una voz audible para los oyentes

{
H

Demuestra entonacion al repetir rimas, adivinanzas, trabalenguas

N I I S Y S

I I I I R

S R S B I - B~ B R N I o

=
N

Desarrolla y expresa sus pensamientos en torno al tema

=
w

Se expresa de manera espontanea con los demas.




Escala evaluativa

Numero de expertos: 3

1= No cumple con el criterio; 2= Bajo nivel;

Maximo valor de la escala

N® 3= Moderado nivel; 4= Alto nivel
Exp.1 | Exp.2 |Exp. 3| Promedio (Xij) | Punt. méximo | CVCi= Mx/Vmax | Pei= (1/3)*J | CVC=CVCi-Pei

1 4 4 4 4.00 5.00 0.80 0.00 0.80
2 3 4 3 3.33 5.00 0.67 0.00 0.67
3 3 3 4 3.33 5.00 0.67 0.00 0.67
4 4 4 4 4.00 5.00 0.80 0.00 0.80
5 4 3.6667| 4 3.89 5.00 0.78 0.00 0.78
6 4 4 4 4.00 5.00 0.80 0.00 0.80
7 3 2.6667 4 3.22 5.00 0.64 0.00 0.64
8 |2.666667 |3.3333| 4 3.33 5.00 0.67 0.00 0.67
9 4 4 4 4.00 5.00 0.80 0.00 0.80
10 3 3.3333| 4 3.44 5.00 0.69 0.00 0.69
11 3 3 4 3.33 5.00 0.67 0.00 0.67
12 4 4 3 3.67 5.00 0.73 0.00 0.73
13 4 3.6667| 4 3.89 5.00 0.78 0.00 0.78

0.73




ANEXO 7

Evaluacion pre test de los nifios de la lista de cotejo de la variable expresion oral,
juegos verbales

1 2 3
inicio en logro
proceso esperado

NINOS FLUIDEZ | DICCION| VOZ
1 M 1 2 2
2 [ 1 2 2
3 D 1 1 2
4 A 1 2 1
5 F 1 1 1
6 G 1 1 2
7 A 1 1 2
8 A 1 2 2
9 D 1 2 1
10 A 1 1 2
11 L 1 2 2
12 S 1 2 2
13 R 1 2 2
14 J 1 1 1
15 H 1 2 2

PORCENTAJE DE LA MUESTRA POR NIVEL

FLUIDEZ | DICCION VOZ

inicio 100.00 40.00 26.67

en proceso 0.00 60.00 73.33

logro 0.00 0.00 0.00
esperado




ANEXO 8

Evaluacion post test de los nifios de la lista de cotejo de la variable expresion oral,
juegos verbales

1 2 3

L en logro

inicio proceso esperado
NINOS FLUIDEZ | DICCION | VOZ
1 M 2 2 2
2 | 3 2 2
3 D 1 2 2
4 A 2 2 1
5 F 2 2 3
6 G 2 3 2
7 A 1 2 2
8 A 2 2 2
9 D 1 2 2
10 A 2 1 2
11 L 2 2 2
12 S 2 3 2
13 R 2 2 3
14 J 3 2 2
15 H 2 2 3

PORCENTAJE DE LA MUESTRA POR NIVEL
FLUIDEZ |DICCION]| VOZ
inicio 20.00 6.67 6.67
en 66.67 80.00 73.33
proceso
logro
esporado 13.33 13.33 20.00




ANEXO 9

Consentimiento informado del padre de familia.

Yo, A\Dbe L‘/’Z MQ(’&%\K) ., con numero de DN

!
YNBROAY | en calidad de padre (madre) de mi hijo menor, cuyas iniciales son

Declaro que he leido y comprendido la informacién proporcionada, he planteado las
preguntas que tenia sobre el proyecto y he recibido suficiente informacién al respecto.

Entiendo que la participacion de mi hijo (o hija) en el Proyecto de Investigacidn titulado
“Influencia de los juegos verbales para mejorar la expresidn oral en los nifios de nivel
inicial de fa Institucion Educativa Privada - La Victoria - 2023” es completamente
voluntaria, y que él o ella puede retirarse en cualguier momento sin necesidad de
justificario, sin que esto afecte sus calificaciones.

Doy mi consentimiento de manera libre y voluntaria para gue mi hijo {o hija) participe
en el mencionado proyecto de investigacion.

También he sido informado/a de que los datos personales serdn protegidos y utilizados
Unicamente para los fines de esta investigacion.

Teniendo en cuenta lo anterior, otorgo mi consentimiento para que mi hijo {0 hija)
cumpla con los objetivos especificados en el proyecto.

Lima, 21 de noviembre del 2023

"ip21043



ANEXO 10
MODULO | “RIMAS”

ACTIVIDAD DE CLASE N ° 01 “LEEMOS DIVERTIDAS RIMAS”

l. DATOS GENERALES:

1.1.1El

1.2.NUumero de estudiantes:
1.3.Investigadora :
1.4.Fecha (LUNES e

Il.  DIMENSION - INDICADORES E ITEMS A EVALUAR

DIMENSION | INDICADORES iTEMS

Rimas Repite en varias ocasiones la misma palabra,
Repeticién de | mejorando su pronuncia en cada repeticion.
palabras Articula adecuadamente las palabras de la

rima.
Ritmo Emplea una entonacién adecuada al pronunciar
las rimas.

1. SECUENCIA METODOLOGICA

MOMENTO

ESTRATEGIAS

Inicio

-Iniciamos la actividad reunidos en asamblea con todos los nifios y nifias animandolos a
escuchar y entonar la cancion “debajo de un botén”, descargada del enlace
https://www.youtube.com/watch?v=cCdcaUwy65w.

-Luego abrimos un espacio de didlogo por medio de preguntas como éde qué hablaba la
cancion?, équé nos decia de Martin?,, ien qué se parece la palabra ratén y botdn?, ien
gué se parece la palabra martin y chiquitin?.

-Luego de escucharlos les comentamos que hoy “Leeremos rimas identificando las
palabras que suenan igual”

Desarrollo

-Les pedimos que centren su mirada a un espacio del aula donde previamente se ha
colocado una cortina de papel crepé pidiéndoles que mencionen lo que creen que hay
detras de esta.

-Luego poco a poco vamos retirando la cortina hasta dejar al descubierto las siguientes
rimas

4 6) 9 . ;
> Debajo un Botin
El ratén glotén dice que le ©:oebajs deun ton, ton, - PR

EL PERRITO TRAVIESO,

gusta la tarta un montén C =
Que encon!

L tin, tin, No QUIERe Queso

’ 2 o 4 PORQUE Le GUSTA €L Hueso.
:' R © habio un . ton, ton %

4 U=
_ayque | , tin, tin,
/ e L P
o botan raton
. il Martin

S

-Luego les pedimos que mencionen lo que creen que dice en cada rima.



https://www.youtube.com/watch?v=cCdcaUwy65w

-Les proponemos leer cada una de las rimas, indicdndoles que escuchen claramente cada
una de las palabras para que inmediatamente después la repitan.

-Luego resaltamos con un pluman de color rojo las palabras que riman y las repetimos
extendiendo el sonido final de cada una como por ejemplo: Ratonnnnnn- Botommmmm
Martinnnnn-chiquitimmmmm

-Les proponemos ahora volver a leer las rimas todos juntos pronunciando correctamente
cada palabra

Cierre

-Cerramos la actividad jugando a las rimas psicomotrices, mencionandole a los nifios las
siguientes rimas para que ellos realicen las actividades que se mencionan

T AL pIMASTDES SahatBe...
PSICOMOTRICIDAD - 4

e 0
Dice Carios el Dice el pulpo
eletanie que PQ"’)OI’\
des cinco -
brincos hacia Que rujas
adelanie )%y
M comoun
iedn
v R, G
‘LA y A > &

e ; wna

V. MATERIALES A UTILIZAR

Equipo de sonido

USB

Cortina de papel crepé
Textos de rimas

V. INSTRUMENTO DE EVALUACION

No

JUEGOS VERBALES @) (2 (3)

EN LOGRO

DIMENSION: RIMAS INICIO
PROCESO | ESPERADO

1 | Emplea una entonacion
adecuada al pronunciar
las rimas.
2 | Articula adecuadamente
las palabras de la rima.
3 Repite en varias

ocasiones la misma
palabra, mejorando su
pronuncia en cada
repeticion.




ACTIVIDAD DE CLASE N ° 02 “YO TAMBIEN PUEDO CREAR RIMAS”

l. DATOS GENERALES:
1.1.1El :
1.2.Numero de estudiantes:
1.3.Investigadora :
1.4.Fecha s Martes ....cccevereeene.

Il.  DIMENSION - INDICADORES E ITEMS A EVALUAR
DIMENSION | INDICADORES ITEMS
Rimas . Repite en varias ocasiones la misma palabra,
-Repeticion

mejorando su pronuncia en cada repeticion.

de palabras .
P Articula adecuadamente las palabras de la
. rima.
-Creacion de — .
reimas Emplea una entonacién adecuada al pronunciar
las rimas.
_Ritmo Demuestra disposicidon para crear rimas breves

generando un efecto ritmico.

lll.  SECUENCIA METODOLOGICA

MOMENTO ESTRATEGIAS

Inicio -Iniciamos la actividad reunidos en asamblea diciéndoles que habia traido unos sobre de
colorrojo, amarillo, azul y verde para poder trabajar con ellos pero que ya no me acuerdo
en que parte las deje preguntandoles ¢qué podemos hacer para encontrarlo?,équiénes
me pueden ayudar a hacerlo?.

-Animamos a los nifios a que se distribuyan por el aula a buscar los sobre, debiendo
entregarlos cuando los encuentren

Cuando nos han entregado los sobre nos volvemos a reunir en asamblea animandolos a
gue mencionen qué creen que hay dentro de los sobres.

-Con ayuda de algunos ninos voluntarios sacamos las imagenes y las pegamos sobre la
pizarra:

-Jugamos con todos a mencionar el nombre de cada imagen alargando el sonido final
para identificar en qué sonidos riman.

-Preguntamos écreen que con estas imagenes podriamos crear rimas?, éles gustaria
hacerlo?

-Después de escucharlos les comunicamos que hoy jugaremos con las rimas como el dia
anterior pero que hoy no las leeran sino las crearan

Desarrollo Por medio de la dinamica de simén manda promovemos que se organicen en equipos
de trabajo ubicandose en un espacio de aula para entregarles uno de los sobre,
descubran las imagenes que hay.




esta larima?

Acompaifiamos a cada uno de los equipos para pedirles que mencionen el nombre de las
imagenes preguntandoles é¢en qué parte de cada palabra suena igual, ¢entonces donde

-Los animamos a que creen un teto que rima sobre las imagenes que riman

Demuestra disposicién para
crear rimas breves generando
un efecto ritmico.

Cierre -Cuando todos los equipos han creado sus rimas a nivel oral, les pido que se organicen
nuevamente en asamblea y un representante de cada equipo lea sus rimas para nosotros
repetirlas.

IV.  MATERIALES A UTILIZAR
V.  Sobre de colores
Imagenes que riman
Papelote
Plumones
VI. INSTRUMENTO DE EVALUACION.
N° | JUEGOS VERBALES (@) (2) (3)
DIMENSION: RIMAS LOGRO
INICIO EN PROCESO
ESPERADO
1 | Emplea una entonacion
adecuada al pronunciar las
rimas.
2 | Articula adecuadamente las
palabras de la rima.
3
Repite en varias ocasiones la
misma palabra, mejorando su
pronuncia en cada repeticion.
4




ACTIVIDAD DE CLASE N ° 03 “CESTOS DE OBJETOS QUE RIMAN”

l. DATOS GENERALES:
1.1.1El :
1.2.Numero de estudiantes:
1.3.Investigadora :
1.4.Fecha : MIErcoles ....iveeeveceeeeienene

Il.  DIMENSION - INDICADORES E ITEMS A EVALUAR
DIMENSION | INDICADORES ITEMS
Rimas . Repite en varias ocasiones la misma palabra,
;jRepe;tlck:)lon mejorando su pronuncia en cada repeticion.
€ palabras Articula adecuadamente las palabras de la
. rima.
-Creacion de — .
reimas Emp_lea una entonacion adecuada al pronunciar
las rimas.
_Ritmo Demuestra disposicién para crear rimas breves

generando un efecto ritmico.

1. SECUENCIA METODOLOGICA

MOMENTO ESTRATEGIAS

Inicio Iniciamos la actividad reunidos en asamblea animdndolos a realizar el juego lanzar
pelotas. Para ello un nifio se sentara frente al otro guardando una distancia. Uno lanzara
pelotas mientras que el otro las atrapa con un cesto.

Terminado el juego abrimos un espacio de didlogo preguntandole:¢ a qué hemos
jugado?, iqué creen que haremos hoy?

-Luego de escucharlos les decimos que hoy jugaremos al cesto de las rimas”

Desarrollo | -Explicamos que el juego consiste en que leeré algunas rimas y los nifios que desean en
forma voluntaria deben pararse, tomar de las tarjetas de imagenes que colocamos en el
centro de la asamblea, los objetos que se mencionan en la rima y colocarlas dentro de
un cesto que se ubica en la asamblea.

-Las rimas que se leen son las siguientes:

i Amarillo es el patito
i Amarillo esel limén
i Amarillo es el pollito :
! Que sale del cascaron.

oti1sisq nU
obio Is ojib arm
L0iq ,0iq :
i oitorourm opriet  :

-Luego se les pide que se organicen en grupos a través de la dindmica Simén manda y se
presenta otro cesto con las siguientes imagenes para que un nifio voluntario de cada
equipo tome del cesto dos imagenes que rimen, para ello cuando hayan elegido las
imagenes hacemos que mencionen cada una de las palabras para comprobar si estas
rimas.
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-Al interior de cada equipo los nifios deben crear una rima con las imagenes que
eligieron, me acerco a cada uno de los grupos para escuchar la rima que han creado y
escribirla en un cuaderno.

cierre -Cuando todos los equipos han creado su rimo, nos volvemos a organizar en asamblea y
un representante de cada equipo menciona la rima creada a sus compafieros usando la
s imagenes.

-Escribo las rimas que han creado en un papelote pegando las imagenes.

-Luego todos leemos cada una de las rimas repitiendo con claridad cada una de las
palabras.

IV.  MATERIALES A UTILIZAR
- Imagenes
Cestos
- Papelote
- Plumones
V.  INSTRUMENTO DE EVALUACION
N° | JUEGOS VERBALES Q) (2) (3)
DIMENSION: RIMAS EN LOGRO

INICIO
PROCESO | ESPERADO

1 | Emplea una entonacion
adecuada al pronunciar
las rimas.

2 | Articula adecuadamente
las palabras de la rima.
3 | Repite en varias
ocasiones la misma
palabra, mejorando su
pronuncia en cada
repeticion.

4 | Demuestra disposicion
para crear rimas breves
generando un efecto
ritmico.




ANEXO 11
MODULO Il “TRABALENGUAS”

ACTIVIDAD DE CLASE N ° 04 “RECREANDO SITUACIONES LEEMOS TRABALENGUAS”

l. DATOS GENERALES:
1.1.1El :
1.2.Numero de estudiantes:
1.3.Investigadora
1.4.Fecha sJueves ..,

Il.  DIMENSION - INDICADORES E ITEMS A EVALUAR

DIMENSION | INDICADORES ITEMS
Trabalenguas | -Conflicto en | Participa con entusiasmo en los trabalenguas.
la ._ .. | Pronuncia las palabras de manera espontanea
pronunciacién .
y fluida.
-Repeticion
de fonemas | Aprende nuevas palabras y recuerdan las que
ya conocen.
-Desarrollo de
diccion
lll.  SECUENCIA METODOLOGICA
MOMENTO ESTRATEGIAS
Inicio -Iniciamos la actividad reunidos en asamblea proponiéndoles dramatizar unas

situaciones, explicandoles que deben estar atentos a lo que menciono para que ellos lo
representen con su cuerpo.
-Se les mencionan a los nifios las siguientes situaciones:

Un ratén rept < {
risuefio hasta (&f¥

la rama de
* Rita la Rana.

Una tortuga tortura a otra tortuga

El hipopdtamo Hipo
estd con hipa,
Zquién le quita el hipe
al hipopdtamo Hipa?

tuerta que tropieza con la tuerca

tras la puerta.

@.
,g* A ~ engy
] !‘g

Trabalenguas
vlslrle]

-Luego del juego abrimos un espacio de didlogo por medio de las preguntas: é qué hemos
hecho?, iqué se decia de la tortuga, del hipopdtamo y del ratén?, écdmo se llama cuando
decimos palabras muy rapido y no tan faciles?, luego de escucharlos les comunicamos
gue hoy vamos a jugar con trabalenguas

Desarrollo | -Organizamos alos nifios en 3 equipos de trabajo por medio de la dindmica Simén Manda
-Se le entrega a cada nifio un sobre con piezas de un rompecabezas de tamaino de un
papelote y pedimos su ayuda lo peguen sobre una cartulina descubriendo una de las
siguientes imagenes cada uno de los equipos
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-Luego le pedimos a cada equipo que traten de inferir de qué se trata su trabalenguas.
-me acerco a cada uno de los equipos para leerles su trabalenguas pidiéndoles que ellos
repitan cada una de las palabras que menciono

Cierre

-Nos volvemos a organizar en asamblea proponiéndoles que cada uno de los equipos
dramatice el trabalenguas mientras le voy dando lectura
-Cada uno de los equipos por turnos dramatiza el trabalenguas.

V. MATERIALES A UTILIZAR

Textos de rimas
Titere

V. INSTRUMENTO DE EVALUACION

N° | JUEGOS VERBALES (1) (2) (3)
DIMENSION: INICIO EN LOGRO
TRABALENGUAS PROCESO ESPERADO

1 | Participa con
entusiasmo en  los
trabalenguas.

2 | Pronuncia las palabras
de manera espontanea
y fluida.

4 | Aprende nuevas

palabras y recuerdan las
gue ya conocen.




ACTIVIDAD DE CLASE N ° 05 “CREAMOS TRABALENGUAS”

L. DATOS GENERALES:

1.1.1El

1.2.Numero de estudiantes:
1.3.Investigadora :
1.4.Fecha 2 Viernes ....eeeee e

. DIMENSION — INDICADORES E ITEMS A EVALUAR

DIMENSION INDICADORES iTEMS

Trabalenguas | -Conflicto en | Participa con entusiasmo en los trabalenguas.

la

... | Pronuncia | labr maner ntan
pronunciacion onuncia las palabras de manera espontanea

y fluida.
Inventa nuevos trabalenguas con claridad.

-Repeticion
de fonemas
Aprende nuevas palabras y recuerdan las que

-Desarrollo de | Ya conocen.
diccion

1. SECUENCIA METODOLOGICA

MOMENTO

ESTRATEGIAS

Inicio

-Iniciamos la actividad presentandoles una caja en cuyo interior hay imagenes,
diciéndoles que esta me la entregd una persona cuando venia para la escuela y me dijo
que la llevara para trabajar con los nifios °, preguntandoles équé creen que hay dentro
de la caja?, escuchando sus respuestas con atencion.

-Pedimos algunos nifios voluntarios para que saquen las imagenes de la caja y las
coloquen sobre una manta que ubicamos en el centro de la asamblea

-Pedimos que observen las imagenes y respondan las preguntas: ¢qué creen que vamos
a hacer hoy?, luego de escucharlos les decimos que hoy jugaremos a crear trabalenguas




Desarrollo

Por medio de la dindmica de simén manda promovemos que se organicen en 3 equipos
de trabajo dandole a cada equipo un par de imagenes para que al interior conversen
sobre estas y creen trabalenguas, recordandoles que en el trabalenguas van palabras
gue riman pero que se dicen cada vez mas rapido.

-me acerco a cada uno de los equipos a escucharlos y apoyarlos en la creacion de su
trabalenguas.

Cierre

-Nos organizamos en asamblea para escuchar la presentacién del trabalenguas de cada
grupo escribiéndolos en la pizarra

-Cuando todos han presentado su trabalenguas doy lectura a estos para que los nifios lo
repitan cada vez con mayor rapidez.

-Sefialando laimagen de cada trabalenguas preguntamos écémo se llama?, { qué palabra
nueva conocimos en este trabalenguas?

V. MATERIALES A UTILIZAR

Caja
Imagenes
Papelote
Plumones

V. INSTRUMENTO DE EVALUACION

N° | JUEGOS VERBALES @) (2 (3)
DIMENSION: EN LOGRO
TRABALENGUAS INICIO | brocESO ESPERADO

1 | Participa con
entusiasmo en  los
trabalenguas.

2 | Pronuncia las palabras
de manera espontanea
y fluida.

3 | Inventa nuevos
trabalenguas con
claridad.

4 | Aprende nuevas
palabras y recuerdan las
gue ya conocen.

ACTIVIDAD DE CLASE N ° 06 “TRABA TRABA TRABALENGUAS”




I. DATOS GENERALES:
1.1.1El :
1.2.NUimero de estudiantes:
1.3.Investigadora :
1.4.Fecha S LUNES oo

1. DIMENSION — INDICADORES E ITEMS A EVALUAR

DIMENSION | INDICADORES ITEMS

Trabalenguas | -Conflicto en | Participa con entusiasmo en los trabalenguas.
la
pronunciacién

Pronuncia las palabras de manera espontanea
y fluida.
Inventa nuevos trabalenguas con claridad.

-Repeticion
de fonemas
Aprende nuevas palabras y recuerdan las que
-Desarrollo de | ya conocen.

diccion

ll.  SECUENCIA METODOLOGICA

MOMENTO ESTRATEGIAS

Inicio -Iniciamos la actividad reunidos en asamblea proponiéndoles realizar juegos con
la lengua como: sacarla, moverla a los lados, llevarla hacia la nariz

- Les decimos que hoy jugaremos a mencionar trabalenguas cada vez con mayor
rapidez y a inventar nuevos trabalenguas

Desarrollo | -Les presentamos los textos de los siguientes trabalenguas

Patq, Petq, Pita 9 una ioriuga

PO#a, CUaro %, jueria tropieza Elloro no se
PQGias, con dos og con ia tuerca gF
Paias dd Paia deirds de Ia

pueria cloro.
5

aclara con el

El loro no bebio
el cloro, porque
se fue a cantar al
Coro.




-Luego damos lectura a cada trabalenguas para que los nifios lo repitan,
realizando este procedimiento de dos a tres veces para que cada vez lo repitan
mejor

Cierre

-En un espacio de didlogo y sefialando cada trabalenguas pregunto équé nos
decia este trabalenguas?, équién lo recuerda?, équé palabras nuevas han
conocido?

-Les propongo que quienes desean de manera voluntaria se paren e inventen
trabalenguas de manera espontdnea

V. MATERIALES A UTILIZAR

Textos de trabalenguas

V. INSTRUMENTO DE EVALUACION

N° | JUEGOS VERBALES @) (2 (3)
DIMENSION: LOGRO
TRABALENGUAS INICIO =N

PROCESO | ESPERADO

1 | Participa con
entusiasmo en  los
trabalenguas.

2 | Pronuncia las palabras
de manera espontanea
y fluida.

3 | Inventa nuevos
trabalenguas con
claridad.

4 | Aprende nuevas

palabras y recuerdan las
gue ya conocen.




ANEXO 12
MODULO Il “ADIVINANZAS”

ACTIVIDAD DE CLASE N ° 07 “PENSAMOS CON ADIVINANZAS”

l. DATOS GENERALES:
1.1.1El :
1.2.Ndmero de estudiantes:
1.3.Investigadora

1.4.Fecha : Martes

. DIMENSION — INDICADORES E ITEMS A EVALUAR

DIMENSION

INDICADORES

iTEMS

Adivinanzas

-Resolver

Utiliza diversos lenguajes para expresar sus

adivinanzas
-Dibuja
imagenes
-Incremento
de
vocabulario

adivinanzas.

Comenta sobre lo aprendido en la adivinanza

lll.  SECUENCIA METODOLOGICA

MOMENTO

ESTRATEGIAS

Inicio

-Iniciamos la actividad reunidos en asamblea jugamos al adivina adivinador, para ello
colocamos sonidos onomatopéyicos para que mencionen de qué sonido se trata, usando
los sonidos descargados del enlace
https://www.youtube.com/watch?v=WV0DlIaOmmps

-Luego del juego abrimos un espacio de didlogo por medio de preguntas como: éa qué
hemos jugado?, équé sonidos adivinaron?, éles fue facil o dificil adivinar los sonidos?,
équé juego verbal vamos a hacer hoy?, les comunicamos que hoy jugaremos con
adivinanzas

Desarrollo

-les presentamos sobre la pizarra los siguientes textos de adivinanzas con la imagen de
la respuesta tapada con papel lustre que al levantarlo descubre la respuesta

“ Muuucho yo camino,

| Largo, largo, su cuello es Soy verde, me gusta saltar,
- muuuy feliz por el prado. ytiene manchas en a piel. jugar en el chareo
f_Qué es, q'ue es, Lecherica yo te doy. -: Site digo mas  sabrés jQuién es? :- y también sé crar.
iQuien soy? (W
del tamafo de ‘w )
und nuez que ' "
1 (&
' 4 ~ T 9
o N
. v \»)
A &
[ i laRone e ——
R -
a 9 & 5 & N ¢ LAY



https://www.youtube.com/watch?v=WV0DIaOmmps

-Les indicamos que jugaremos a descubrir la respuesta de cada adivinanza, para ello se
les lee cada texto y los niflos mencionaran cuan creen que es la respuesta diciéndoles
frio o caliente segln estan cerca o lejos de la respuesta correcta.

-Al niflo que menciona la respuesta correcta se le pide que levante el papel lustre para
que descubra si es la respuesta o no.

Cierre -Les proponemos dibujar la respuesta de las adivinanzas, para ello se vuelve a dar lectura
a cada adivinanza y los nifios deben dibujar sobre una hoja a cada animalito en lugar de
decir la respuesta en forma oral.

Iv. MATERIALES A UTILIZAR

Equipo de sonido
usB
Textos de adivinanzas

V.  INSTRUMENTO DE EVALUACION

N° | JUEGOS VERBALES (@) (2 (3)
DIMENSION: ADIVINANZAS INICIO EN LOGRO
PROCESO | ESPERADO
1 | Utiliza diversos
lenguajes para expresar
sus adivinanzas.
2 | Comenta sobre lo
aprendido en la
adivinanza




ACTIVIDAD DE CLASE N ° 08: “CREAMOS ADIVINANZAS

l. DATOS GENERALES:
1.1.1El :
1.2.Ndmero de estudiantes:
1.3.Investigadora :
1.4.Fecha : Miércoles......oouerennrnnene.

. DIMENSION — INDICADORES E ITEMS A EVALUAR

DIMENSION | INDICADORES ITEMS

Adivinanzas | -Resolver Utiliza diversos lenguajes para expresar sus
ad_wm_anzas adivinanzas.
-Dibuja
imagenes Observa imagenes para crear adivinanzas.
-Incremento | Expresa con certeza y seguridad las
de adivinanzas de su creacion.
vocabulario Comenta sobre lo aprendido en la adivinanza

lll.  SECUENCIA METODOLOGICA

MOMENTO ESTRATEGIAS

Inicio -Iniciamos la actividad reunidos en asamblea pidiéndoles que me observen. Mencionen
mis caracteristicas fisicas sin llegar a decir mi nombre

-Luego les explico que cuando decimos como es algo pero no mencionamos su nombre
estamos creando adivinanzas y que de eso va a tratar nuestra actividad de juegos
verbales el dia de hoy

Desarrollo | -Los organizamos en 4 equipos de trabajo por medio de la dindmica Simén Manda,
pidiéndoles que se ubique cada equipo en un espacio del aula.

-A cada equipo le decimos que debe crear la adivinanza de un animal, mencionandole el
nombre del animal que le toca a cada equipo, por ejemplo: GATO, PATO, VACA, CONEJO
-Cada equipo debe conversar sobre cdmo es ese animal y ponerse de acuerdo en lo que
va a decir cada adivinanza

-Me acerco a cada uno de los equipos para escucharlos y orientarlos en la creacién de la
adivinanza.

-Cuando todos los equipos ya tienen creada su adivinanza nos volvemos a reunir en
asamblea para que la presenten a sus amigos mencionando las caracteristicas fisicas del
animal que les ha tocado, mientras escribo la adivinanza sobre un papelote que en la
parte inferior ya tiene dibujada la respuesta y cubierta con un papel lustre
descubriéndolo después que ellos han mencionado la respuesta correcta

Cierre -Jugamos a que ahora leeremos las adivinanzas y ellos dibujaran la respuesta sobre una
hoja.

-Revisamos que hayan dibujado por cada adivinanza la respuesta correcta

-En forma voluntaria quienes desean participan diciendo cada adivinanza para que sus
compaiieros mencionen la respuesta correcta

-Cerramos la actividad preguntando ¢ qué han aprendido hoy de las adivinanzas?,
¢ustedes pueden crear adivinanzas?, éien la adivinanza se dice el nombre de la respuesta
0 sus caracteristicas?




IV.  MATERIALES A UTILIZAR

- Papelote
- Plumones
V. INSTRUMENTO DE EVALUACION
N° | JUEGOS VERBALES (1) (2) (3)
DIMENSION: ADIVINANZAS EN LOGRO
NICIO | procESO ESPERADO

Utiliza diversos
lenguajes para expresar
sus adivinanzas.

Observa imagenes para
crear adivinanzas.

Expresa con certeza y
seguridad las
adivinanzas de su
creacion.

Comenta sobre lo
aprendido enla
adivinanza




ACTIVIDAD DE CLASE N ° 09: “JUGAMOS CHARADA”

I. DATOS GENERALES:
1.1.1El :
1.2.Ndmero de estudiantes:
1.3.Investigadora :
1.4.Fecha sJUeVEeS e,

. DIMENSION — INDICADORES E ITEMS A EVALUAR

DIMENSION | INDICADORES ITEMS

Adivinanzas | -Resolver Utiliza diversos lenguajes para expresar sus
ad_|vm.anzas adivinanzas.
-Dibuja
imagenes Observa imagenes para crear adivinanzas.
-Incremento | Expresa con certeza y seguridad las
de adivinanzas de su creacion.
vocabulario Comenta sobre lo aprendido en la adivinanza

ll.  SECUENCIA METODOLOGICA

MOMENTO ESTRATEGIAS
Inicio -iniciamos la actividad reunidos en asamblea jugando a resolver las adivinanzas que nos
menciona el video descargado del enlace

https://www.youtube.com/watch?v=NzYDhYD jOM

-Luego abrimos un espacio de didlogo por medio de preguntas como: éa qué hemos
jugado?, éfue facil o dificil resolver las adivinanzas?, icreen que podemos jugar a las
adivinanzas sin tener que leerlas?

-Luego de escucharlos les comunicamos que hoy crearemos y resolveremos adivinanzas
pero a través del juego de “charada”

Desarrollo | -Les explicamos que el juego consiste en que llamaré a un nifio o nifia aparte, le mostraré
unaimageny él o ella debe representar con movimientos a laimagen para que los demas
adivinen de qué se trata.

-Se les muestra a los nifios voluntarios en un espacio aparte las siguientes imagenes para
que ellos representen con el desplazamiento y el sonido y los demas mencionen qué esta
representando

Cierre -Después del juego realizamos preguntas como: équé animales representaron en el
juego charada”, éy si queremos escribir una adivinanza de estos animales ¢ qué podemos
decir de cada uno?, escuchando y escribiendo la adivinanza que mencionan de cada
animal sobre cada animal en un papelote.

-Cerramos la actividad dando lectura a cada adivinanza e invitando a nifios voluntarios
para que elijan la imagen que corresponde a la respuesta y la peguen debajo de la



https://www.youtube.com/watch?v=NzYDhYD_jOM

adivinanza, para ello se coloca sobre el centro de la asamblea las imagenes usadas en el
juego charada

Iv. MATERIALES A UTILIZAR
- Equipo de sonido
- USB
- Imagenes de animales
- Papelote
- Plumones
V. INSTRUMENTO DE EVALUACION
N° | JUEGOS VERBALES @) (2) (3)
DIMENSION: ADIVINANZAS EN LOGRO

INICIO
PROCESO | ESPERADO

1 | Utiliza diversos
lenguajes para expresar
sus adivinanzas.

2 | Observa imagenes para
crear adivinanzas.

3 | Expresa con certeza y

seguridad las
adivinanzas de su
creacion.

4 | Comenta  sobre lo
aprendido en la

adivinanza
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