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Resumen 

Esta investigación aporta al objetivo de desarrollo sostenible educación de 

calidad, para reducir las desigualdades y a una formación de una sociedad 

equitativa. Este estudio planteó como objetivo determinar la relación entre las 

competencias digitales docentes y el nivel de logro de las competencias 

matemáticas en tres instituciones educativas de la UGEL Ventanilla, Callao – 

2024. La metodología presenta un enfoque cuantitativo, dentro de la 

investigación básica cuyo diseño es no experimental y nivel correlacional, la 

muestra estuvo conformada por 83 docentes de instituciones educativas 

públicas. La técnica empleada en este estudio fue la encuesta, para recoger 

información se utilizó un cuestionario acerca del desarrollo de las competencias 

digitales docentes. A través del análisis estadístico de correlación de Pearson, 

los resultados evidenciaron que existe una correlación media con Rho=0,506 

entre las variables con p = 0,000<0,05. Se concluyó que la aplicación de 

estrategias didácticas con TIC se relaciona con el desarrollo de actividades de 

matemáticas, y están asociadas al contexto y uso de la tecnología para resolver 

problemas.  

Palabras clave: Competencia digital, docentes, competencias matemáticas, 

nivel de logro. 
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Abstract 

This research contributes to the objective of sustainable development, quality 

education, to reduce inequalities and to the formation of an equitable society. This 

study aimed to determine the relationship between teaching digital competencies 

and the level of achievement of mathematical competencies in three educational 

institutions of the UGEL Ventanilla, Callao - 2024. The methodology presents a 

quantitative approach, within the basic research whose design is non-

experimental and correlational level, the sample was made up of 83 teachers 

from public educational institutions. The technique used in this study was the 

survey; a questionnaire about the development of teaching digital competencies 

was used to collect information. Through the Pearson correlation statistical 

analysis, the results showed that there is an average correlation with Rho=0.506 

between the variables with p = 0.000<0.05. It was concluded that the application 

of teaching strategies with ICT is related to the development of mathematics 

activities, and are associated with the context and use of technology to solve 

problems. 

Keywords: Digital competence, teachers, mathematical competences, level 

of achievement.
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I. INTRODUCCIÓN 

Actualmente, la educación requiere de propuestas formativas que consideren 

aplicar en su diseño y estructuras metodológicas a las Tecnologías de la 

Información y la Comunicación (TIC). Esto se produjo en consecuencia a la 

evolución vertiginosa de las ciencias de la computación y las soluciones que 

ofrecen a la educación con las herramientas digitales, los Entornos Virtuales de 

Aprendizaje (EVA) han generado un impacto económico social que viene con la 

globalización e intercambio cultural y de la información. 

A nivel mundial, se observa un crecimiento en todas las variantes 

tecnológicas, es necesario regular las estrategias de desarrollo de capacidades 

a niveles de estado en tecnologías e inteligencia artificial (IA), y ponerlo a 

disposición del crecimiento del país para el bien común. (Centro Nacional de 

Planeamiento Estratégico [Ceplan], 2021). Se requiere desarrollar conocimientos 

de fundamentos y aplicaciones sobre la generación de productos a través de la 

IA y otras tecnologías disruptivas. 

Los alcances que tienen las TIC en los procesos formativos son un soporte 

para el aprendizaje colaborativo, ello coadyuva a generar espacios de 

interacción y el mejoramiento de propuestas ante las necesidades académicas, 

cobra importancia la formación de comunidades virtuales de aprendizaje, porque 

permite nuevas estrategias de aplicación en EVA. (Mera et al., 2022; Pérez et 

al., 2020). La comprensión e inclusión de tecnologías influyentes en el 

aprendizaje, implican desarrollo y apropiación de espacios para la mejora en las 

instituciones educativas que da respuesta a interrogantes, comparte y crea su 

contenido, para reconfigurar la satisfacción de necesidades pedagógicas en 

materia de tecnología, influyendo en la didáctica y los procedimientos escolares. 

La Unesco (2019) señala que existen metas para el desarrollo sostenible 

en los sistemas educativos del mundo, para ello los docentes deben estar 

alineados al marco de competencias digitales y preparados para atender a la 

nueva generación de estudiantes, tal como lo manifiesta su Agenda 2030 donde 

describe a la educación como un derecho. Por lo tanto, las TIC cumplen un rol 

fundamental que consiste en la difusión e implantación de nuevas exigencias 

educativas y cada estado debe replantar las políticas de apoyo a los educadores.   
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En Perú, la política educativa se traduce en el currículo, donde se 

considera el manejo de entornos virtuales y TIC, de manera transversal. (Minedu, 

2016a). Siyabonga (2023) y Alshehri (2024) afirman que las políticas educativas 

permiten la disposición de materiales digitales y compartir a través de los 

entornos virtuales: producciones, necesidades e intereses a la comunidad virtual, 

generándose oportunidades de aprendizaje. 

El sistema educativo pretende alcanzar el perfil de egreso que consta de 

11 aprendizajes fundamentales, puede lograrse a través de 28 competencias 

para los estudiantes en un contexto que hablan español. Según el enfoque por 

competencias, los estudiantes desarrollarán habilidades y aplicarán 

conocimientos prácticos, a través de los enfoques de cada área y los enfoques 

transversales. (Minedu, 2016b). Este desarrollo se da de forma gradual y se mide 

a través de un sistema de evaluación y por niveles de logro de cada estudiante. 

En el Currículo Nacional de Educación Básica (CNEB) considera competencias 

para el aprendizaje de las matemáticas en base a problemas planteados en 

contextos reales o ficticios, utilizando el razonamiento lógico, inductivo y 

deductivo, las mediciones y representaciones gráficas y simbólicas, y la 

recolección, organización e interpretación de datos. (Minedu, 2016b).  

Se considera el problema general: ¿Cuál es la relación entre las 

competencias digitales docentes y el nivel de logro de las competencias 

matemáticas en los estudiantes de tres instituciones educativas de la UGEL 

Ventanilla, Callao – 2023? Se desprendieron los siguientes problemas 

específicos: a) ¿Cuál es la relación entre la adquisición de conocimientos TIC y 

el nivel de logro de las competencias matemáticas en los estudiantes? b) ¿Cuál 

es la relación entre la profundización de conocimientos TIC y el nivel de logro de 

las competencias matemáticas en los estudiantes? c) ¿Cuál es la relación entre 

la creación de conocimientos TIC y el nivel de logro de las competencias 

matemáticas en los estudiantes? 

Se formula como objetivo general de esta investigación, determinar la 

relación entre las competencias digitales docentes y el nivel de logro de las 

competencias matemáticas de los estudiantes de tres instituciones educativas 

de la UGEL Ventanilla, Callao – 2023. Siendo los objetivos específicos: a) 

Establecer la relación entre la adquisición de conocimientos TIC y el nivel de 
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logro de las competencias matemáticas de los estudiantes. b) Establecer la 

relación entre la profundización de conocimientos TIC y el nivel de logro de las 

competencias matemáticas de los estudiantes. y c) Establecer la relación entre 

la creación de conocimientos TIC y el nivel de logro de las competencias 

matemáticas de los estudiantes. 

Esta investigación tiene justificación teórica, basándose en aportes 

conceptuales de la Unesco sobre la variable competencias digitales docentes, 

que integra las TIC para la transformación de la pedagogía. También, se toman 

como referencia los aportes del Minedu sobre las competencias del área de 

matemática, cuyas características se basan en desarrollar capacidades según la 

resolución de problemas. Siendo la justificación práctica, la revisión de aspectos 

que dinamizan las prácticas docentes para desarrollar aprendizajes en los 

estudiantes, se observarán los niveles de adquisición, profundización y creación 

de conocimientos TIC de los docentes.  

Sobre la justificación social, se asocia a la contribución para conocer la 

realidad en instituciones educativas sobre los avances en las competencias 

matemáticas descritas. Ello repercute en la proyección al perfil de egreso, así 

como la atención a los desafíos actuales sobre TIC que enfrentan los docentes. 

La justificación metodológica considera la aplicación de un instrumento que mide 

las competencias digitales docentes de modo cuantitativo, se recolectará datos 

en cuanto a sus dimensiones e indicadores respectivos, y se procesará la 

información a través de un programa estadístico. 

La hipótesis general es: existe una relación entre las competencias 

digitales docentes y el nivel de logro de las competencias matemáticas en los 

estudiantes de tres instituciones educativas de la UGEL Ventanilla, Callao – 

2023.  Así también, las hipótesis específicas: a) Existe una relación entre la 

adquisición de conocimientos TIC de los docentes y el nivel de logro de las 

competencias matemáticas de los estudiantes. b) Existe una relación entre la 

profundización de conocimientos TIC de los docentes y el nivel de logro de las 

competencias matemáticas de los estudiantes. y c) Existe una relación entre la 

creación de conocimientos TIC de los docentes y el nivel de logro de las 

competencias matemáticas de los estudiantes.  
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II. MARCO TEÓRICO 

El ejercicio profesional docente, además del dominio disciplinar, requiere de 

conocimientos tecnológicos. Durante la pandemia mundial, la práctica educativa 

se realizó de manera virtual y evidenció que los maestros requieren desarrollar 

competencias digitales. 

Entre los antecedentes para el desarrollo de esta investigación tenemos, 

en el contexto internacional, Cabezas (2023) de la Universidad Nacional de 

Chimborazo, planteó determinar los avances en las competencias digitales 

durante el ejercicio docente, en el ámbito de enseñanza de matemática en el 

nivel secundaria. Bajo un enfoque cuantitativo se evaluó las condiciones 

desarrolladas por los maestros antes y después de la pandemia en el aspecto 

digital, los resultados generales fueron: previo a la pandemia en general es 

intermedio, entre 37% y 47%, mientras que posterior a la pandemia en general 

es alto, entre 77% y 84%. Concluye que los docentes presentan un desempeño 

de aceptación moderada, y que los entornos virtuales contribuyen a los 

aprendizajes por captar la atención del estudiante y así mejorar el rendimiento. 

También, en el artículo de Delgado et al. (2022) publicado en México se 

proponen establecer la influencia de diseños formativos para la mejora de 

competencias digitales de los docentes, bajo el enfoque cuantitativo hallaron 

mediante un pre y post test a 53 docentes que el 88,7% de los participantes 

desarrollaron sus habilidades en el aspecto de la comunicación, 85% en la 

creación de contenidos y 83% en alfabetización digital. Se concluye que, son 

necesarios los programas de actualización, aumentar las destrezas en la práctica 

de programas pedagógicos, impulsar en los maestros el desarrollo las 

competencias digitales y el uso de EVA para la resolución de problemas. 

En el contexto nacional, Arbildo (2021) de la Universidad César Vallejo, 

propuso establecer la relación entre las competencias digitales y el desempeño 

docente en una escuela de Pucallpa. Con un enfoque cuantitativo, consideró 

vincular las competencias de organización, comunicación, creación de 

contenidos y resolución de problemas de manera digital con el desempeño 

docente. Resultó que un 76,7% de docentes desarrollaron un nivel medio en 
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competencias digitales, un 62,8% alcanzaron un nivel medio de desempeño 

docente. Se determinó una relación moderada con Rho de 0,547. 

También, García (2021) en su tesis de licenciatura de la Universidad 

Cayetano Heredia, planteó determinar el nivel alcanzado por los docentes en 

competencias digitales. Bajo el enfoque cuantitativo estudió el manejo de 

información, la comunicación, cultural digital y manejo tecnológico para el 

dominio de entornos virtuales y recursos digitales. Encontró como resultados 

que, el 56,8% de docentes están en nivel intermedio en el desarrollo de 

competencias digitales, 24,3% están en nivel avanzando, y un 18,9% están en 

el nivel básico; concluyendo que la mayor parte de docentes se ubicaban en un 

nivel desarrollo intermedio en competencias digitales. 

Por otro lado, Castillo (2023) de la Universidad Nacional de Huancavelica, 

determinó la relación entre la competencia digital docente y el logro de 

aprendizaje de matemática en una institución educativa de Angaraes, 2022. Con 

un enfoque cuantitativo relacionó el uso de TIC con las competencias 

matemáticas. Halló como resultados sobre el uso de TIC, el 50,4% están en nivel 

medio y el 49,6% en Nivel Alto, Sobre el nivel de logro de competencias, 62,6% 

están en proceso, 26,8% están en logro previsto y 10,6% en logro destacado. 

Concluyó que, existe relación entre las variables de 0,754 y significancia de 

0,000. 

Cabero y Palacios (2021) acotan que se requiere aplicar acciones 

formativas orientadas al ámbito profesional docente, lo que implica un desarrollo 

tecnológico en las actividades laborales. Por su parte, Munawaroh et al. (2022) 

afirman que, atendiendo la necesidad formativa sobre el correcto uso de la 

tecnología en los entornos de clases para la atención al estudiante, a través de 

la búsqueda, diseño y mejora de las actividades. 

El currículo abarca un constructo que establece competencias generales, 

entre ellas el aprendizaje autónomo, en el ámbito educativo se requiere un 

manejo de herramientas digitales para el dominio de entornos de aprendizaje 

masivos e interactivos superando factores de lugar y horarios. (Nieto et al., 2022; 

Unesco, 2023).  
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La competencia digital consiste en desarrollar avances progresivos a 

través de interacciones virtuales éticas que aporten a incrementar los 

conocimientos. El desarrollo profesional incluye actualizaciones constantes, los 

cambios tecnológicos contribuyan a la adquisición de nuevos conocimientos. 

(Yataco et al., 2023; Ramírez et al., 2022). Esta competencia permite compartir 

conocimientos e interacciones, y facilita la comprensión utilizando lo aprendido 

de manera continua y funcional para desarrollar nuevos conocimientos. 

Según Martínez et al. (2022), las competencias digitales son un conjunto 

de conocimientos orientados al manejo de la tecnología, los usuarios se 

caracterizan por ser activos y críticos, y su motivación se centra en desarrollar 

estos conocimientos en su contexto. 

Desarrollar competencias digitales está vinculado a la profesionalidad del 

docente, operativamente el manejo de herramientas digitales genera un aumento 

del perfil profesional docente. Montalvo et al. (2022). Se presenta la necesidad 

de generar cambios usando nuevas tecnologías para promover el proceso de 

enseñanza aprendizaje. Según aparecen nuevos recursos tecnológicos, también 

se da lugar a la capacitación para utilizarlos e incorporarlos a nuestro actuar 

profesional. 

Al utilizar nuevas tecnologías, los docentes tienen nuevas 

responsabilidades, asumiendo la pedagogía vigente y nuevos métodos de 

capacitación o formación continua (Unesco, 2021; Grimus, 2020). Para Parker et 

al. (2022), la tecnología se integra al contexto de los docentes siempre que 

tengan la capacidad de innovar la estructura de sus programas incluyendo la 

tecnología en sus acciones pedagógicas. Esto cobra dinamismo al realizar el 

desarrollo de la secuencia de socialización de los aprendizajes para los 

estudiantes y el aprendizaje colaborativo. 

La Unesco (2020) indica que la educación como sector debe reforzarse 

con sectores colaboradores intersectoriales como el cultura y ciencias en los 

programas vinculados. Alderete et al. (2020) acotan que existen varios factores 

que inciden para desarrollar competencias digitales, entre ellos están: la 

implementación tecnológica, el nivel educativo, las condiciones sociales y la 

dotación de recursos para el aprendizaje. 
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Se requiere de nuevas competencias docentes, que incluyen la capacidad 

de incluir innovaciones con el uso de la tecnología para optimizar el entorno de 

aprendizaje y propiciar los conocimientos sobre TIC. (Unesco, 2019: Kalala, 

2022). Para Culduz (2023) y Godermote (2020), el crecimiento en la carrera 

educativa incluye el desarrollo de TIC en sus aplicaciones metodológicas y 

actividades para los estudiantes. Esto se convierte en un tema principal para 

lograr mejoras en calidad educativa. Las competencias digitales docentes son 

promotores del cambio en la educación, se organizan en tres niveles que señalan 

la ubicación del educador en el manejo de las TIC. Estos niveles son; la 

adquisición, la profundización y la creación de conocimientos. (Unesco, 2019). 

Además, desde una visión general, las TIC han ejercido influencia en las nuevas 

generaciones, estos avances traen consigo innovaciones que el sector educativo 

debe considerar para preparar a un ciudadano competente. 

La adquisición de conocimientos considera a la utilización de la tecnología 

como un complemento de lo que normalmente los docentes realizan en sus 

clases. La profundización de conocimientos implica explorar la tecnología con el 

fin de modificar metodologías de enseñanza y de aprendizaje. La creación de 

conocimientos considera una transformación, los docentes y estudiantes se 

dedican a crear conocimientos elaborando estrategias innovadoras de acuerdo 

a las habilidades y capacidades de las básicas a las superiores. (Unesco, 2019). 

Por lo tanto, la exigencia del conocimiento a nivel tecnológico va en aumento y 

se requiere dotar a los docentes de herramientas tecnológicas y capacitación en 

innovaciones pedagógicas, al enlazar estos niveles de conocimiento de las TIC, 

se consideran todos los aspectos inherentes a la labor docente orientado a su 

desarrollo profesional. 

Huerta (2017) define competencia de modo genérico asociándola a 

eficiencia y eficacia, como el conjunto de conocimientos, habilidades, destrezas 

y actitudes para ser aplicados en variados entornos. Por su parte, el Minedu 

(2017) define competencia como una cualidad personal para asociar un conjunto 

de capacidades para concretar una actividad en una situación específica, 

actuando con pertinencia y ética. Por consiguiente, el desarrollo de estas 

competencias se medirá a través de distintos niveles de logro. 
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Para Velazco y Zegarra (2020), el desarrollo de las competencias implica 

integrar los aprendizajes, abordando la resolución de problemas complejos. El 

proceso de enseñanza incluye a las TIC para motivar, presentar la información y 

poner en práctica las habilidades desarrolladas. En consecuencia, se requiere 

de una permanente construcción de parte del estudiante y la constante 

actualización para la mediación docente que incluye recursos tecnológicos. 

En Perú, el CNEB se refiere a la matemática como inherente a la 

humanidad y destaca su relevancia cultural de las sociedades. Además, señala 

que un aprendizaje del perfil de egreso indica que el estudiante debe lograr la 

interpretación de la realidad y tomar decisiones en base a conocimientos 

matemáticos al servicio del entorno (Minedu, 2016). El estudiante desarrolla 

capacidades para entender lo que acontece en su medio, resuelva problemas y 

tome decisiones; usa estrategias y conocimientos para comunicar 

matemáticamente empleando diversas representaciones. 

El manejo de las TIC es transversal al desarrollo de todas las 

competencias, la matemática aporta a la formación de personas desarrollando 

habilidades para relacionar, organizar, sistematizar y analizar información. Se 

desarrollan las siguientes competencias enfocadas en la resolución de 

problemas de: (a) Cantidad, (b) Regularidad equivalencia y cambio, (c) Forma, 

movimiento y localización, y (d) Gestión de datos e incertidumbre. (Minedu, 

2016). Para Guzmán (2018), se requiere generar experiencias con los 

estudiantes para realizar asociaciones de situaciones contextuales a 

expresiones matemáticas, realicen conexiones y apliquen estrategias 

organizando sus conocimientos.  

Los docentes que se proponen desarrollar competencias matemáticas a 

través de entornos virtuales deben utilizar estrategias creativas, plataformas 

accesibles y software didáctico para desarrollar habilidades, generando 

personas capaces de aplicar lo adquirido en problemas y situaciones de otras 

áreas y del contexto (Ipushima et al., 2022; Kit et al., 2023; Robert et al., 2024). 

Las herramientas digitales son requeridas para elaborar proyectos 

multidisciplinarios, planificar el aula invertida y usar estrategias de aprendizaje 

colaborativo, la creación de contenido digital didáctico contribuye a atender las 

necesidades de los estudiantes.  
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III. MÉTODO

3.1 Tipo y diseño de investigación

Este estudio es de enfoque cuantitativo. Según Ñaupas et al. (2018), este 

enfoque utiliza métodos y técnicas relacionadas con la medición, los datos 

numéricos son informaciones de las unidades de análisis. Por consiguiente, se 

procesaros datos mediante el análisis estadístico para responder a la pregunta 

de investigación y hacer la prueba de hipótesis. El tipo de investigación es 

básico. Para Hernández-Sampieri y Mendoza (2018), esta investigación permite 

buscar nuevo conocimiento y no tiene objetivos prácticos. Para tal efecto, se 

reúnen datos tomados de la realidad y se genera un nuevo conocimiento con el 

método científico e interpreta el problema sin considerar sus aplicaciones, con el 

fin de hacer una generalización. 

El nivel de esta investigación es descriptivo, Hernández-Sampieri y 

Mendoza (2018) indican la realización de una descripción del fenómeno o 

situación tal como está sucediendo actualmente. Es decir, se investiga en un 

determinado tiempo y espacio. El diseño es no experimental, porque no se 

realizará manipulación a las variables, además se observarán las relaciones en 

su contexto. Ñaupas et al. (2018) sostiene que el diseño no experimental 

consiste en observar el fenómeno tal cual se presenta en el medio y su análisis, 

el evento ya debe haber sucedido. Se clasifica en el orden correlacional, el cual 

se utiliza para establecer la relación entre las variables que no son dependientes 

entre sí (Ñaupas et al., 2018). Este estudio es transversal porque ambas 

variables se estudiarán simultáneamente en un año. Se considera el diseño: 

 V1 

 M      r 

 V2

Dónde: 
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M: Personal docente y estudiantes 

V1: Competencias digitales docentes 

V2: Competencias matemáticas del CNEB  

r: relación entre las variables 

3.2 Variables y operacionalización 

3.2.1 Variable 1: Competencias digitales docentes  

Se define de manera conceptual según Martínez et al. (2022), como el conjunto 

de conocimientos orientados al manejo de la tecnología, los usuarios se 

caracterizan por ser activos y críticos, y su motivación se centra en desarrollar 

estos conocimientos en el contexto. La definición operacional de las 

competencias digitales docentes señala que son promotores del cambio 

vinculado a la educación, y está organizada en tres niveles: adquisición, 

profundización y creación de conocimientos TIC, señalan la ubicación del 

profesorado en el manejo de las TIC (Unesco, 2019). 

Los indicadores de la dimensión adquisición de conocimientos TIC 

consideran al conocimiento de políticas, un manejo básico, la inclusión en la 

enseñanza, aplicaciones en clase, organización del aula estándar y la 

alfabetización digital. Los indicadores de la dimensión profundización de 

conocimientos TIC dinamizan la aplicación de políticas, poner en práctica los 

conocimientos, la resolución de problemas, infusión de herramientas digitales, 

los grupos colaborativos y el trabajo en redes. También, la dimensión creación 

de conocimientos TIC abarca aportes innovadores a la política educativa, 

alineación a las competencias de la sociedad del conocimiento, autogestión, 

transformación, generación de organizaciones e innovación docente en materia 

de TIC, 

3.2.2 Variable 2: Competencias matemáticas 

Se define de manera conceptual según Huerta (2017), como el conjunto de 

conocimientos, habilidades, destrezas y actitudes para ser aplicados en variados 

entornos, asociándolos a la eficiencia y eficacia. La definición operacional de las 

competencias indica que son cualidades personales para asociar un conjunto de 

capacidades para concretar una actividad en una situación específica, actuando 
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con pertinencia y ética (Minedu, 2017). 

Los indicadores de la dimensión resolución de problemas consideran a las 

competencias asociadas a las matemáticas según Minedu (2017): cantidad, 

regularidad, equivalencia y cambio, forma, movimiento y localización y gestión 

de datos e incertidumbre. 

3.3 Población, muestra y muestreo 

La población considera a todas las unidades de estudio o individuos que reúnen 

las características indicadas para medir un atributo (Ñaupas et al., 2018). Abarca 

a 105 docentes y 1800 estudiantes. Incluye a aquellos docentes que pertenecen 

a las instituciones educativas (IIEE) en estudio y que vienen laborando más de 

un año. Se excluye a aquellos que no desean participar. 

La muestra es la representación de la población que tiene características 

que permiten la generalización de los resultados (Ñaupas et al., 2018). Está 

conformada por 83 docentes y 1084 estudiantes. 

La representatividad se obtiene mediante un procedimiento técnico 

denominado muestreo (Ñaupas et al., 2018). El muestreo no probabilístico 

requiere el criterio del investigador, seleccionando unidades muestrales por 

conveniencia o las circunstancias (Ñaupas et al., 2018). El muestreo para 

desarrollar este estudio es no probabilístico y por conveniencia. 

3.4 Técnicas e instrumentos de recolección de datos, validez y 

confiabilidad. 

Las técnicas son los procedimientos cuya planificación regula un proceso 

investigativo y contribuye al logro del objetivo (Ñaupas et al., 2018). Para 

Taherdoost (2021), las técnicas son medios que ayudan a recoger la información 

necesaria de la realidad para concretar los objetivos de una investigación. Se 

utilizó a la técnica encuesta relacionada a los objetivos del estudio. 

Los instrumentos son herramientas cuyo uso permite el recojo de datos e 

información, los ítems requieren la respuesta de las unidades de análisis. 

(Ñaupas et al., 2018). Se utilizó el instrumento: cuestionario para la variable con 

escala ordinal de tipo Likert en cada uno de los ítems. El instrumento que se 
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utilizó para esta investigación es el Cuestionario sobre competencias digitales 

docentes, elaborado con 18 ítems. Se realizó el análisis de consistencia por alfa 

de Cronbach de 0.901, se aplicó a 20 docentes con las características de la 

muestra utilizando el software SPSS26. 

El instrumento para evaluar las competencias digitales docentes fue 

sometido a la validación por juicio de expertos, se presentó el expediente de 

validación, habiendo obtenido respuesta favorable de dos expertos: Dra. Mariella 

Pilar Brizuela López y Dr. Beymar Pedro Solis Trujillo. 

3.5 Procedimiento 

Para ejecutar este trabajo, se realizó una entrevista con los directores de 

las IIEE. También, se aplicó una encuesta a través de medios virtuales por un 

link conteniendo un formulario Google, los directivos difundieron la encuesta en 

sus grupos de WhatsApp. 

3.6 Método de análisis de datos 

 Se desarrolló el procesamiento en el programa Excel mediante tablas y 

gráficos estadísticos, cuya descripción del comportamiento de los datos se 

incluye en el estudio, para luego procesarlos en el programa SPSS 26 y 

encontrar la correlación mediante Rho de Spearman. 

3.7 Aspectos éticos 

Los aspectos éticos se apoyan en criterios de imparcialidad y el respaldo 

de los procedimientos, esto conlleva a resultados válidos (Inguillay et al., 2020; 

Austrian Federal Ministry of Education, Science and Research; 2020). Los 

procedimientos se realizaron con el consentimiento informado y confidencialidad 

al presentar los resultados, para la redacción se empleó el estilo APA7. Se 

resguarda en privado la situación individual de las instituciones, realizando el 

análisis de modo general. Los nombres y calificaciones son reservados y 

solamente se usan con fines de investigación.  
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IV. RESULTADOS

Para hallar la relación entre las variables a través del análisis descriptivo e 

inferencial, se plantean las siguientes hipótesis: 

Ho: No existe relación entre las competencias digitales docentes y el nivel de 

logro de las competencias matemáticas. 

Ha: Existe relación entre las competencias digitales docentes y el nivel de logro 

de las competencias matemáticas. 

Tabla 1 

Resultados de la variable 1: competencias digitales docentes 

Niveles Frecuencia Porcentaje Porcentaje 
acumulado 

Inadecuado 5 6.02   6.02 

Elemental 48 57.83   63.85 

Adecuado 23 27.71   91.57 

Destacado 7 8.43 100.00 

Total 83 100.00 

Nota.  Se muestra el resultado de la aplicación del cuestionario sobre 

competencias digitales a 83 docentes del nivel secundaria en tres instituciones 

educativas. 

Para los cuatro niveles en competencias digitales docentes, el puntaje 

según la respuesta es: el 57,83% responde que se encuentra en el nivel 

elemental; un 27,71% responde a un nivel adecuado; un 8,43% se ubica en nivel 

destacado; y 6,02% se reconoce en un nivel inadecuado en estas competencias. 

La mayoría de docentes alcanzó el “Nivel elemental”. 
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Gráfico 1  

Dimensiones Adquisición, Profundización y Creación de TIC. 

 

Nota.  Se detalla el resultado de la cantidad de docentes y el nivel alcanzado 

en cada dimensión de la variable competencias digitales docentes. 

 Para las dimensiones de la variable competencias digitales se hallaron: 

en la dimensión Adquisición de conocimientos TIC se ubican 2 docentes en nivel 

inadecuado, 30 docentes en el nivel elemental, 39 en nivel adecuado y 12 en 

nivel destacado. En la dimensión Profundización de conocimientos TIC se ubican 

a 5 docentes en nivel inadecuado, 31 docentes en el nivel elemental, 39 en nivel 

adecuado y 8 en nivel destacado. También, en la dimensión Creación de 

conocimientos TIC se ubica a 13 docentes en nivel inadecuado, 38 docentes en 

el nivel elemental, 26 en nivel adecuado y 6 en nivel destacado. El siguiente 

gráfico representa la información previamente detallada.    

 

Tabla 2 

Resultados de la variable 2: competencias matemáticas  

Niveles Frecuencia Porcentaje Porcentaje 
acumulado 

Inicio 109 10.06   10.06 

Proceso 370 34.13   44.19 

Logrado 367 33.86   78.05 

Logro destacado 238 21.96 100.00 

Total 1084 100.00  
 

Nota.  Se muestra la cantidad y porcentaje según el nivel de logro de los 

estudiantes en las competencias matemáticas. 
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De los cuatro niveles de desarrollo de las competencias matemáticas, el 

34,13% se encuentra en proceso; un 33.86% en logro esperado; un 21,96% en 

logro destacado; y un 10,06% en inicio. La mayor parte alcanzó el “Nivel En 

proceso” en relación al desarrollo de Competencias Matemáticas. 

 

Gráfico 2  

Dimensiones de las Competencias Matemáticas y Niveles de Logro 

 

Nota.  Se detalla el resultado de los niveles de logro alcanzado en las cuatro 

competencias del área de matemática. 

  

En las dimensiones de la variable competencias matemáticas, se 

registraron las calificaciones de los 1084 estudiantes de la muestra, obtenidas 

en las cuatro competencias vinculadas a la resolución de problemas, tal como 

detallan los porcentajes en el gráfico. 

Por contar con una cantidad de datos mayor a 50 como muestra, se realizó 

la prueba de normalidad KS, obteniendo 0.200 de significancia, que nos indica 

una distribución normal de datos.  
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Tabla 3 

Resultado de la prueba Kolmogorov-Smirnov. 

 Estadístico Gl Sig. 

Competencias Digitales 
Docentes 

0,086 83 0,200 

Nota.  Se muestra el nivel de significancia de la prueba estadística Kolmogorov-

Smirnov. 

 

 A partir de la prueba de normalidad y la significancia del p > 0,05, se 

realizó el análisis de correlación mediante la prueba de Spearman. 

 

Tabla 4 

Relación entre las variables competencias digitales y la variable competencias 

matemáticas. 

                   Correlación 
Logro de Competencias 

matemáticas  

Rho de 
Spearman 

Competencias 
digitales docentes 

Coeficiente de 
correlación 

.506 

Sig. (bilateral) .000 

N 83 

Logro de 
Competencias 
matemáticas 

Coeficiente de 
correlación 

1.000 

Sig. (bilateral) . 

N 83 

La correlación es significativa en el nivel 0.01 (bilateral) 

Nota.  Se muestra el coeficiente de correlación de las variables mediante la 

prueba de Rho de Spearman. 

Se calculó Rho de Spearman para probar la hipótesis general, con el valor 

de p0,05, se acepta la hipótesis alterna. 

Tomando como referencia la interpretación de correlación de Hernández-

Sampieri y Mendoza (2018), se halló una correlación media positiva con Rho = 

0.506 entre las competencias digitales docentes y el logro de las competencias 

matemáticas, resultando una significancia de p = 0,000. 
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Se procedió a hallar el coeficiente Rho de Spearman para probar las 

hipótesis específicas, considerando: 

 

Tabla 5 

Relación entre las dimensiones de las competencias digitales y las competencias 

matemáticas. 

Correlación 
Adquisición de 
conocimientos 

TIC 

Profundización 
de 

conocimientos 
TIC 

Creación de 
conocimientos 

TIC 

Rho de 
Spearman 

Logro de 
Competencias 
matemáticas 
de los 
estudiantes 

Coeficiente 
de 
correlación 

.511 .439 .469 

Sig. 
(bilateral) 

.000 .000 .000 

N 83 83 83 

La correlación es significativa en el nivel 0.01 (bilateral)   

 

Nota.  Se muestra la correlación entre las dimensiones de las competencias 

digitales y el logro de competencias matemáticas según Rho de Spearman. 

 

Existe correlación media con Rho = 0,511 entre la adquisición de 

conocimientos TIC y el logro de competencias matemáticas, con significancia de 

p=0,000, aceptando la hipótesis específica 1. 

Existe correlación débil con Rho = 0,439 entre la profundización de 

conocimientos TIC y el logro de competencias matemáticas, resultando una 

significancia de p=0,000, aceptando la hipótesis específica 2. 

También, existe correlación débil con Rho = 0,469 entre la Creación de 

conocimientos TIC y el logro de competencias matemáticas, resultando una 

significancia de p=0,000, aceptando la hipótesis específica 3.  
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V.       DISCUSIÓN 

En este estudio se consideró encontrar la relación entre las competencias 

digitales docentes y el nivel de logro de competencias matemáticas.  

Del análisis sobre la hipótesis general se determinó que existe relación 

entre las competencias digitales docentes y el logro de competencias 

matemáticas en las instituciones educativas, se halló una correlación media 

entre las variables con Rho de Spearman de 0,506. En el estudio realizado por 

Castillo (2023) se vinculan las competencias TIC desarrolladas por los docentes 

y el aprendizaje de las matemáticas, existiendo una relación de las variables 

según Rho de 0,754. Asimismo, Cabezas (2023) determinó que los docentes han 

desarrollado competencias digitales aplicándolas en la enseñanza de 

matemática, pero es necesario que todos los docentes se involucren para 

mejorar el rendimiento. Según la Unesco (2019), las competencias digitales se 

vinculan con la profesionalidad docente y promueven el cambio en educación, y 

el Minedu (2016) considera que aprender matemáticas permite que las personas 

desarrollen su capacidad de organización para el manejo de información. Por lo 

tanto, el docente debe sostener el currículo articulando las TIC y aplicar 

estrategias transversalmente, para enseñar a realizar representaciones gráficas 

y simbólicas, utilizando la tecnología para resolver con sentido matemático. 

Del análisis sobre la hipótesis 1 se determinó que existe relación entre la 

dimensión adquisición de conocimientos TIC y el logro de competencias, 

mediante el análisis de correlación por la prueba de Spearman, se halló una 

correlación media con Rho=0,511 entre la dimensión 1 y el logro de 

competencias matemáticas, y 57.8% de los docentes solo tienen nivel elemental 

en la competencia digital. En el estudio realizado por García (2021) se evidenció 

que el 56,8% de docentes están en un nivel medio en el desarrollo de 

competencias digitales y un 18,9% están en el nivel bajo, indicando la necesidad 

de adquisición de conocimientos en TIC. Según la Unesco (2019), con la 

adquisición de conocimientos se utiliza la tecnología de manera complementaria 

a lo que se hace comúnmente, y el Minedu (2016) considera una competencia 

transversal que implica el manejo de entornos virtuales. Por lo tanto, el docente 
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debe adquirir conocimientos TIC para realizar actividades complementarias 

utilizando la tecnología para resolver problemas. 

Del análisis sobre la hipótesis 2 se determinó que existe relación entre la 

dimensión profundización de conocimientos TIC y el logro de competencias 

matemáticas, según el análisis y mediante la prueba de Spearman, se halló una 

correlación débil con Rho=0,439 entre la dimensión 2 y la variable logro de 

competencias matemáticas, el 63.85% de docentes tienen nivel inadecuado o 

elemental y un 27,71% tiene un nivel adecuado y ha profundizado sus 

conocimientos TIC. El estudio realizado por Arbildo (2021) evidenció que el 

76,7% tienen un nivel medio en el desarrollo de competencias digitales y 

encuentra una correlación con Rho de 0,547, indicando que el grupo de docentes 

debe especializarse y profundizar sus conocimientos en TIC. Según la Unesco 

(2019), la profundización de conocimientos implica la modificación de 

metodologías para incluirlas en usa sesión aplicando TIC en diferentes 

momentos, y el Minedu (2016) considera que el estudiante y el docente debe 

gestionar información e interactuar en entornos virtuales. Por lo tanto, un 

porcentaje alto de docentes requieren profundizar sus conocimientos TIC, 

necesarios para aplicar sesiones usando tecnología para resolver problemas. 

Del análisis sobre la hipótesis 3 se determinó que existe relación entre la 

dimensión creación de conocimientos TIC y el logro de competencias 

matemáticas, a través del análisis y mediante la prueba de Spearman, se halló 

una correlación débil con Rho=0,469 entre la dimensión 3 y la variable logro de 

competencias matemáticas, solo el 8,43% de docentes tienen un nivel destacado 

y puede crear contenido digital. García (2021) evidenció que un 24,3% de 

docentes están en un nivel avanzado de competencias digitales, con dominio de 

espacios para la creación de conocimientos. Según la Unesco (2019), la creación 

de conocimientos TIC considera la elaboración de contenido digital pedagógico 

con propuestas innovadoras, y el Minedu (2016) considera en nivel alto la 

creación de objetos virtuales en variados formatos para mejorar el contexto del 

aprendizaje. Por lo tanto, es necesario involucrar al docente en procesos de 

elaboración de contenido digital adaptado al contexto socioeducativo y utilizar 

TIC para alcanzar mejores niveles de logro de competencias.  
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VI.       CONCLUSIONES 

En este estudio se determinó la relación entre las competencias digitales 

docentes y el logro de competencias matemáticas de los estudiantes en tres 

escuelas públicas de Ventanilla, Callao – 2024; con un nivel de significancia de 

0,001<0,05, se halló una correlación media con Rho=0,506 entre las variables, 

aceptando la hipótesis general. Esto se alinea a la teoría de la las competencias 

digitales y la profesionalidad docente propuesta por la Unesco. Además, se 

consideran lo señalado por el Minedu sobre el aporte de la matemática a la 

organización y manejo de información de las personas. Por lo tanto, la aplicación 

de estrategias didácticas con TIC se relaciona con el desarrollo de actividades 

de matemáticas, y están asociadas al contexto y uso de la tecnología para 

resolver problemas. 

De la misma manera, se determinó la relación entre la dimensión 

adquisición de conocimientos TIC y el logro de competencias matemáticas; con 

un nivel de significancia de 0,001<0,05, se halló una correlación media con 

Rho=0,511, aceptando la hipótesis específica 1. En concordancia a lo advertido 

sobre las necesidades formativas y los mínimos avances de los docentes según 

la Unesco, así como las propuestas de los sistemas de capacitación que ofrece 

el Minedu sobre empleo de TIC para enseñar matemáticas. Por lo tanto, los 

docentes deben adquirir conocimientos TIC e incluirlas en su planificación para 

utilizarlas en los procesos pedagógicos y didácticos. 

También, se determinó la relación entre la dimensión profundización de 

conocimientos TIC y el logro de competencias matemáticas; con un nivel de 

significancia de 0,001<0,05, se halló una correlación débil con Rho=0,439, 

aceptando la hipótesis específica 2. La Unesco señaló que existen avances 

básicos, pero es necesario planear capacitaciones para formar rutas de trabajo 

para los estudiantes utilizando TIC. Por su parte, el Minedu plantea cursos de 

manejo de entornos digitales para la enseñanza. Por lo tanto, se espera que los 

docentes diseñen procesos de aprendizaje de las matemáticas y a nivel real 

utilizando herramientas TIC. 
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Finalmente, se determinó la relación entre la dimensión creación de 

conocimientos TIC y el logro de competencias matemáticas; con un nivel de 

significancia de 0,001<0,05, se halló una correlación débil con Rho=0,469, 

aceptando la hipótesis específica 3. De acuerdo con lo expuesto por la Unesco, 

se requieren producciones TIC creadas por los docentes de acuerdo al contexto 

en que se desenvuelven los estudiantes. Además, ante esta situación en nuestro 

país, el Minedu promueve eventos como webinars, concursos y capacitaciones 

para incentivar la creación de contenido digitales aplicables en las sesiones de 

clase. Por ello, se requiere incluir competencias digitales en la formación docente 

y las entidades formadoras deben contar con el adecuado soporte tecnológico 

para crear contenido pedagógico usando TIC. 
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VII. RECOMENDACIONES 

Aplicar estrategias metodológicas y secuencias didácticas utilizando las TIC para 

desarrollar las competencias vinculadas al contexto del estudiante para mejorar 

los resultados, cuya utilidad es la resolución de problemas interpretando la 

realidad a través de razonamientos y esquemas lógicos. 

 Adquirir herramientas digitales para aumentar sus conocimientos TIC y 

considerarlos en la planificación de la enseñanza con herramientas digitales que 

fortalezcan los procesos y metodologías. 

 Diseñar procesos de aprendizaje y secuencias didácticas combinando 

recursos tecnológicos y aplicaciones vinculadas a las matemáticas en la mayoría 

de momentos de las sesiones de acuerdo a la profundización en TIC de los 

docentes. 

Capacitar a los docentes mediante una formación continua para 

desarrollar sus competencias digitales y brindar soporte tecnológico para 

generar contenido digital pedagógico adecuándolo al contexto en el que 

desarrollan su labor, de esta manera se mantendrán en vigencia las propuestas 

educativas.
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ANEXOS 

Anexo Nº 1: Matriz de consistencia 

Título: Competencias digitales docentes y el logro de competencias matemáticas en estudiantes de tres instituciones educativas de 
Ventanilla, Callao – 2023. 

Formulación del problema Objetivos Hipótesis Variables Diseño metodológico 

Problema general:  
¿Cuál es la relación entre las 
competencias digitales docentes y 
el nivel de logro de las 
competencias matemáticas de los 
estudiantes de tres instituciones 
educativas de la UGEL Ventanilla, 
Callao – 2023?  
 
Problemas específicos:  
 
a) ¿Cuál es la relación entre la 
adquisición de conocimientos TIC 
y el nivel de logro de las 
competencias matemáticas de los 
estudiantes?  
 
b) ¿Cuál es la relación entre la 
profundización de conocimientos 
TIC y el nivel de logro de las 
competencias matemáticas de los 
estudiantes?  
 
c) ¿Cuál es la relación entre la 
creación de conocimientos TIC y el 
nivel de logro de las competencias 
matemáticas de los estudiantes? 

Objetivo general: 
Determinar la relación entre las 
competencias digitales docentes y 
el nivel de logro de las 
competencias matemáticas de los 
estudiantes de tres instituciones 
educativas de la UGEL Ventanilla, 
Callao – 2023. 
 
Objetivos específicos:  
 
a) Establecer la relación entre la 
adquisición de conocimientos TIC 
y el nivel de logro de las 
competencias matemáticas de los 
estudiantes.  
 
b) Establecer la relación entre la 
profundización de conocimientos 
TIC y el nivel de logro de las 
competencias matemáticas de los 
estudiantes. 
 
c) Establecer la relación entre la 
creación de conocimientos TIC y el 
nivel de logro de las competencias 
matemáticas de los estudiantes. 

Hipótesis general: 
Existe una relación entre las 
competencias digitales docentes y el 
nivel de logro de las competencias 
matemáticas de los estudiantes de 
tres instituciones educativas de la 
UGEL Ventanilla, Callao – 2023. 
   
 
Hipótesis específicas:  
 
a) Existe una relación entre la 
adquisición de conocimientos TIC de 
los docentes y el nivel de logro de las 
competencias matemáticas de los 
estudiantes.  
 
b) Existe una relación entre la 
profundización de conocimientos 
TIC de los docentes y el nivel de 
logro de las competencias 
matemáticas de los estudiantes.  
 
c) Existe una relación entre la 
creación de conocimientos TIC de 
los docentes y el nivel de logro de las 
competencias matemáticas de los 
estudiantes. 

Variable 1: 
Competencias digitales 
docentes. 
 
Dimensiones: 
- Adquisición de 

conocimientos TIC. 
- Profundización de 

conocimientos TIC. 
- Creación de 

conocimientos TIC. 
 
Variable 2: 
Competencias 
matemáticas 
 
Dimensiones: 
- Resolución de 

problemas de cantidad. 
- Resolución de 

problemas de 
regularidad, equivalencia 
y cambio. 

- Resolución de 
problemas de forma, 
movimiento y 
localización. 

- Resolución de 
problemas de gestión de 
datos e incertidumbre. 

Método: 

Método hipotético deductivo. 

 

Tipo de investigación: 

Investigación básica. 

 

Enfoque: Cuantitativo 

 

Diseño: No experimental 

 

Nivel:  

Descriptivo correlacional 

 

Corte o alcance: 

Transversal 

 

Población: 105 docentes y 

1800 estudiantes 

 

Muestra: 83 docentes y 

1084 estudiantes 

 

Técnica: Encuesta 

 

Instrumento: Cuestionario 

 



 
 

Anexo 2: Matriz de operacionalización de las variables. 

 

Variable 1: 

Variable Definición 
conceptual 

Definición 
operacional 

Dimensiones Indicadores Ítems Escala de 
medición 
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Las competencias 
digitales son un 
conjunto de 
conocimientos 
orientados al 
manejo de la 
tecnología, los 
usuarios se 
caracterizan por 
ser activos y 
críticos, y su 
motivación se 
centra en 
desarrollar estos 
conocimientos en 
el contexto. 
(Martínez et al., 
2022)   
 

 

Las 
competencias 
digitales 
docentes son 
promotores del 
cambio 
vinculado a la 
educación, 
están 
organizadas en 
tres niveles, 
estos niveles 
señalan la 
ubicación del 
profesorado en 
el manejo de 
las TIC.  

(Unesco, 2019) 

 

 

 

 

Adquisición 

Conocimiento de 
políticas 

1. Se conocen las políticas institucionales y 
nacionales que apoyan las prácticas 
docentes con respecto a las TIC.  

 

Ordinal 

 

1 =  

Nunca 

 

2 =  

Casi nunca 

 

3 =  

A veces 

 

4 = 

Casi siempre 

 

5 =  

Siempre 

Conocimientos 
básicos 

2. Se determina el uso pedagógico de las TIC 
según normas curriculares. 

Enseñanza 
potenciada por 
las TIC 

3. Se selecciona adecuadamente las TIC en 
apoyo a la metodología de enseñanza 
aprendizaje.  

Aplicación 4. Se aplican las TIC de manera continua. 

Aula estándar 5. Se organizan adecuadamente las TIC en 
apoyo a la metodología de enseñanza 
aprendizaje.  

Alfabetización 
digital 

6. Se utilizan las TIC en capacitaciones para 
mejorar el desarrollo profesional. 

 

Profundización 

Aplicación de las 
políticas 

7. Se realizan prácticas docentes que 
contribuyen al cumplimiento de las políticas 
institucionales, nacionales e internacionales.  

Aplicación de 
conocimientos 

8. Se integran las TIC de manera transversal 
en los contenidos disciplinares, procesos de 
enseñanza y evaluación. 

Resolución de 
problemas 
complejos 

9. Se diseñan actividades de aprendizaje 
basadas en proyectos y apoyadas por las 
TIC. 

Infusión 10. Se combinan diversos recursos y 
herramientas digitales para crear un 
entorno digital de aprendizaje. 

Grupos de 
colaboración 

11. Se utilizan las herramientas digitales de 
manera flexible para facilitar el 
aprendizaje colaborativo.  

Trabajo en redes 12. Se utiliza la tecnología para interactuar 
con redes profesionales para el 
crecimiento profesional. 

 

Creación  

Innovación 
política 

13. Se reflexiona críticamente sobre las 
políticas educativas institucionales y 
nacionales, aportando mejoras a través de 
las TIC. 

Competencias de 
la sociedad del 
conocimiento 

14. Se desarrolla el aprendizaje colaborativo 
centrado en el estudiante a través de TIC 
para alcanzar niveles de logro aceptables 
en las competencias.  

Autogestión 15. Se promueve la autogestión de los 
aprendizajes en los estudiantes utilizando 
las TIC. 

Transformación 16. Se construyen comunidades de 
conocimiento utilizando las TIC para 
promover un aprendizaje permanente. 

Organizaciones  17. Se participa en la elaboración de una 
estrategia tecnológica para convertir la 
escuela en una organización de los 
aprendizajes.  

Innovación 
docente 

18. Se desarrollan proyectos innovadores de 
implementación tecnológica para mejorar 
los servicios de la escuela. 

 



 
 

Variable 2 

 
Variable Definición 

conceptual 
Definición 

operacional 
Dimensiones Indicadores Ítems Escala de 

medición 

  
 

C
o
m

p
e
te

n
c
ia

s
 m

a
te

m
á
ti
c
a
s
. 

 

Huerta (2017) 
define una 
competencia 
de modo 
genérico 
asociándola a 
eficiencia y 
eficacia, como 
el conjunto de 
conocimientos, 
habilidades, 
destrezas y 
actitudes para 
ser aplicados 
en variados 
entornos. 

 

Minedu (2017) 
define 
competencia 
como una 
cualidad 
personal para 
asociar un 
conjunto de 
capacidades 
para concretar 
una actividad 
en una 
situación 
específica, 
actuando con 
pertinencia y 
ética. 

 

Resolución de 
problemas. 

Cantidad. 1. Traduce cantidades a expresiones numéricas.   

Ordinal 

 

1 =  
Inicio 

 
2 =  

Proceso 
 

3 =  
Logrado  

4 = 
 

Logro 
destacado 

 

2. Comunica su compresión sobre los números y 
las operaciones. 

3. Usa estrategias y procedimientos de estimulación 
y cálculo. 

4. Argumenta afirmaciones sobre las relaciones 
numéricas y las operaciones.  

Regularidad, 
equivalencia y 
cambio. 

5. Traduce datos y condiciones a expresiones 
algebraicas.  

6. Comunica su comprensión sobre las relaciones 
algebraicas.  

7. Usa estrategias y procedimientos para encontrar 
reglas generales. 

8. Argumenta afirmaciones sobre relaciones de 
cambio y equivalencia. 

Gestión de 
datos e 
incertidumbre. 

9. Representa datos con gráficos y medidas 
estadísticas o probabilísticas.  

10. Comunica la compresión de los conceptos 
estadísticos y probabilísticos.  

11. Usa estrategias y procedimientos para recopilar 
y procesar datos. 

12. Sustenta conclusiones o decisiones con base 
en información obtenida. 

Forma, 
movimiento y 
localización. 

13. Modela objetivos con formas geométricas y sus 
transformaciones. 

14. Comunica su comprensión sobre las formas y 
relaciones geométricas.  

15. Usa estrategias y procedimientos para 
orientarse en el espacio.  

16. Argumenta afirmaciones sobre relaciones 
geométricas. 

 

  



 
 

Anexo Nº 3: Instrumento 

 

ENCUESTA PARA DOCENTES DE EDUCACIÓN BÁSICA REGULAR 2024 DE INSTITUCIONES 

EDUCATIVAS PÚBLICAS – UGEL VENTANILLA  

 

RESPONSABLE :  Mg. VELAZCO CUEVA MOISES FERNANDO  

 

ESTIMADO (A) DOCENTE:  

Esta encuesta es parte de un proyecto de investigación que tiene por finalidad la obtención de 

información acerca de las Competencias Digitales de los docentes de la institución educativa donde 

usted labora, es anónima, por favor responda con sinceridad. 

INSTRUCCIONES: A continuación, se presenta un conjunto de características acerca de las 

Competencias Digitales, segmentada por dimensiones, con cinco posibles alternativas para calificar. 

Responda marcando solo una calificación. 

 

OPCIONES DE RESPUESTA: 

Nunca Casi nunca A veces Casi siempre Siempre 

1 2 3 4 5 

 

 

ADQUISICIÓN DE CONOCIMIENTOS CALIFICACIÓN 

1 
Se conocen las políticas institucionales y nacionales que apoyan 
las prácticas docentes con respecto a las TIC.  

1 2 3 4 5 

2 
Se determina el uso pedagógico de las TIC según normas 
curriculares. 

1 2 3 4 5 

3 
Se selecciona adecuadamente las TIC en apoyo a la metodología 
de enseñanza aprendizaje.  

1 2 3 4 5 

4 Se aplican herramientas TIC de manera continua. 1 2 3 4 5 

5 
Se organizan adecuadamente las TIC en la utilización de 
herramientas específicas de enseñanza aprendizaje.  

1 2 3 4 5 

6 
Se utilizan las TIC en capacitaciones para mejorar el desarrollo 
profesional. 

1 2 3 4 5 

 

PROFUNDIZACIÓN DE CONOCIMIENTOS CALIFICACIÓN 

7 
Se realizan prácticas docentes que contribuyen al cumplimiento 
de las políticas institucionales, nacionales e internacionales.  

1 2 3 4 5 

8 
Se integran las TIC de manera transversal en los contenidos 
disciplinares, procesos de enseñanza y evaluación. 

1 2 3 4 5 

9 
Se diseñan actividades de aprendizaje basadas en proyectos y 
apoyadas por las TIC. 

1 2 3 4 5 

10 
Se combinan diversos recursos y herramientas digitales para 
crear un entorno digital de aprendizaje. 

1 2 3 4 5 

11 
Se utilizan las herramientas digitales de manera flexible para 
facilitar el aprendizaje colaborativo.  

1 2 3 4 5 

12 
Se utiliza la tecnología para interactuar con redes profesionales 
para el crecimiento profesional. 

1 2 3 4 5 

 

 



 
 

CREACIÓN DE CONOCIMIENTOS CALIFICACIÓN 

13 
Se reflexiona críticamente sobre las políticas educativas 
institucionales y nacionales, aportando mejoras a través de las 
TIC. 

1 2 3 4 5 

14 
Se desarrolla el aprendizaje colaborativo centrado en el 
estudiante a través de las TIC para alcanzar niveles de logro 
aceptables en las competencias.  

1 2 3 4 5 

15 
Se promueve la autogestión de los aprendizajes en los 
estudiantes utilizando las TIC. 

1 2 3 4 5 

16 
Se construyen comunidades de conocimiento utilizando las TIC 
para promover un aprendizaje permanente. 

1 2 3 4 5 

17 
Se participa en la elaboración de una estrategia tecnológica para 
convertir la escuela en una organización de los aprendizajes.  

1 2 3 4 5 

18 
Se desarrollan proyectos innovadores de implementación 
tecnológica para mejorar los servicios de la escuela. 

1 2 3 4 5 

 

  



 
 

Anexo Nº 4: Validación del Instrumento 

 

Alfa de Cronbach 

 

 

 

  



 
 

Análisis factorial 

 

Estadísticos descriptivos 

 Media 

Desv. 

Desviación 

N de 

análisis 

Se conocen las políticas institucionales y nacionales que apoyan 

las prácticas docentes con respecto a las TIC. 

3,6500 ,81273 20 

Se determina el uso pedagógico de las TIC según normas 

curriculares. 

3,7500 ,63867 20 

Se selecciona adecuadamente las TIC en apoyo a la metodología 

de enseñanza aprendizaje. 

3,6500 ,74516 20 

Se aplican herramientas TIC de manera continua. 4,1000 ,71818 20 

Se organizan adecuadamente las TIC en la utilización de 

herramientas específicas de enseñanza aprendizaje. 

4,0000 ,72548 20 

Se utilizan las TIC en capacitaciones para mejorar el desarrollo 

profesional. 

3,9500 ,68633 20 

Se realizan prácticas docentes que contribuyen al cumplimiento 

de las políticas institucionales, nacionales e internacionales. 

3,9500 ,82558 20 

Se integran las TIC de manera transversal en los contenidos 

disciplinares, procesos de enseñanza y evaluación. 

4,0000 ,91766 20 

Se diseñan actividades de aprendizaje basadas en proyectos y 

apoyadas por las TIC. 

3,7500 ,78640 20 

Se combinan diversos recursos y herramientas digitales para 

crear un entorno digital de aprendizaje. 

4,0500 ,75915 20 

Se utilizan las herramientas digitales de manera flexible para 

facilitar el aprendizaje colaborativo. 

3,7500 ,91047 20 

Se utiliza la tecnología para interactuar con redes profesionales 

para el crecimiento profesional. 

3,5000 ,82717 20 

Se reflexiona críticamente sobre las políticas educativas 

institucionales y nacionales, aportando mejoras a través de las 

TIC. 

3,4500 ,94451 20 

Se desarrolla el aprendizaje colaborativo centrado en el 

estudiante a través de las TIC para alcanzar niveles de logro 

aceptables en las competencias. 

3,3500 ,98809 20 

Se promueve la autogestión de los aprendizajes en los 

estudiantes utilizando las TIC. 

3,8000 1,00525 20 

Se construyen comunidades de conocimiento utilizando las TIC 

para promover un aprendizaje permanente. 

3,2500 ,91047 20 

Se participa en la elaboración de una estrategia tecnológica para 

convertir la escuela en una organización de los aprendizajes. 

2,9500 1,09904 20 

Se desarrollan prácticas innovadoras que implementen la 

tecnología para mejorar los servicios de la escuela. 

3,5000 ,88852 20 



 
 

Expediente de validación de instrumentos - 1 

Medición de la variable Competencias Digitales Docentes 

1. Datos generales del Juez   

Nombre del juez: Mariella Pilar Brizuela López 

Grado profesional: Maestría (    )                             Doctor ( x ) 

Área de formación académica: Clínica (   )    Social (    )    Educativa ( x )    Organizacional (   ) 

Áreas de experiencia profesional:  

Institución donde labora: Universidad César Vallejo 

Tiempo de experiencia profesional en el 
área: 

2 a 4 años (    )                  Más de 5 años (x ) 

Experiencia en Investigación Psicométrica:  
(si corresponde) 

 

DNI:  09640297 

Firma del experto:  

 

2. Propósito de la evaluación: 

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos. 

3. Datos de la escala (colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario) 

Nombre de la Prueba: Cuestionario sobre Competencias Digitales Docentes 

Autor: Moises Fernando Velazco Cueva 

Objetivo: La variable Competencias Digitales Docentes se medirá cuantitativamente al 
codificar cada ítem, que al sumarse darán el nivel para las dimensiones. 

Administración: Virtual con orientación 

Año: 2024 

Ámbito de aplicación: Docentes de Educación Básica Regular 

Dimensiones: (1) Adquisición de conocimientos, (2) Profundización de conocimientos, y (3) 
Creación de conocimientos 

Confiabilidad: Alfa de Cronbach 

Escala: Ordinal  

Niveles o rango: 18 – 35   Inadecuado 
36 – 53   Elemental 
54 – 71   Adecuado 
72 – 90   Destacado 

Cantidad de ítems: 18 ítems 

Tiempo de aplicación: 40 minutos 

 



 
 

4. Presentación de instrucciones para el juez: 

A continuación, le presento el cuestionario sobre Competencias Digitales Docentes elaborado por 

Velazco Cueva Moises Fernando en el año 2024. De acuerdo con los siguientes indicadores califique 

cada uno de los ítems según corresponda.   

Categoría Calificación Indicador 

CLARIDAD 

El ítem se comprende 

fácilmente, es decir, su 

sintáctica y semántica son 

adecuadas. 

1. No cumple con el criterio El ítem no es claro. 

2. Bajo Nivel El ítem requiere bastantes modificaciones o una 

modificación muy grande en el uso de las palabras de 

acuerdo con su significado o por la ordenación de estas. 

3. Moderado nivel Se requiere una modificación muy específica de algunos 

de los términos del ítem. 

4. Alto nivel El ítem es claro, tiene semántica y sintaxis adecuada. 

COHERENCIA 

El ítem tiene relación lógica 

con la dimensión o indicador 

que está midiendo. 

1. totalmente en 

desacuerdo (no cumple con 

el criterio) 

El ítem no tiene relación lógica con la dimensión. 

2. Desacuerdo (bajo nivel 

de acuerdo) 

El ítem tiene una relación tangencial /lejana con la 

dimensión. 

3. Acuerdo (moderado 

nivel) 

El ítem tiene una relación moderada con la dimensión que 

se está midiendo. 

4. Totalmente de Acuerdo 

(alto nivel) 

El ítem se encuentra está relacionado con la dimensión 

que está midiendo. 

RELEVANCIA 

El ítem es esencial o 

importante, es decir debe ser. 

1. No cumple con el criterio El ítem puede ser eliminado sin que se vea afectada la 

medición de la dimensión. 

2. Bajo Nivel El ítem tiene alguna relevancia, pero otro ítem puede 

estar incluyendo lo que mide éste. 

3. Moderado nivel El ítem es relativamente importante. 

4. Alto nivel El ítem es muy relevante y debe ser incluido. 

 

Leer con detenimiento los ítems y calificar en una escala de 1 a 4 su valoración, así como solicitamos 

brinde sus observaciones que considere pertinente. 

4: Alto nivel 

3: Moderado nivel 

2: Bajo Nivel 

1: No cumple con el criterio 



 
 

Instrumento que mide la variable Competencias Digitales 

Definición de la variable: Las competencias digitales son un conjunto de conocimientos orientados al manejo de la tecnología, los usuarios se caracterizan por ser activos y 

críticos, y su motivación se centra en desarrollar estos conocimientos en el contexto. (Martínez et al., 2022)   

Dimensión 1: Adquisición de conocimientos 

Definición de la dimensión: El nivel de adquisición de conocimientos considera la utilización de la tecnología como un complemento de lo que normalmente realizan en sus 
clases (Unesco, 2019). 

Indicadores Ítem Claridad Coherencia Relevancia 
Observaciones/ 

Recomendaciones 

Conocimiento de las políticas Se conocen las políticas institucionales y nacionales que apoyan las prácticas 
docentes con respecto a las TIC.  

4 4 4  

Conocimientos básicos Se determina el uso pedagógico de las TIC según normas curriculares. 4 4 4  

Enseñanza potenciada por las TIC Se selecciona adecuadamente las TIC en apoyo a la metodología de enseñanza 
aprendizaje.  

4 4 4  

Aplicación Se aplican las TIC de manera continua. 4 4 4  

Aula estándar Se organizan adecuadamente las TIC en la utilización de herramientas 
específicas de enseñanza aprendizaje.  

4 4 4  

Alfabetización digital Se utilizan las TIC en capacitaciones para mejorar el desarrollo profesional. 4 4 4  

 

Dimensión 2: Profundización de conocimientos. 

Definición de la dimensión: El nivel de profundización de conocimientos implica explorar la tecnología con el fin de modificar metodologías de enseñanza y de aprendizaje. 

(Unesco, 2019). 

Indicadores Ítem Claridad Coherencia Relevancia 
Observaciones/ 

Recomendaciones 

Aplicación de las políticas Se realizan prácticas docentes que contribuyen al cumplimiento de las políticas 
institucionales, nacionales e internacionales.  

4 4 4  

Aplicación de conocimientos Se integran las TIC de manera transversal en los contenidos disciplinares, 
procesos de enseñanza y evaluación. 

4 4 4  

Resolución de problemas 
complejos 

Se diseñan actividades de aprendizaje basadas en proyectos y apoyadas por las 
TIC. 

4 4 4  

Infusión Se combinan diversos recursos y herramientas digitales para crear un entorno 
digital de aprendizaje. 

4 4 4  

Grupos de colaboración Se utilizan las herramientas digitales de manera flexible para facilitar el 
aprendizaje colaborativo.  

4 4 4  

Trabajo en redes Se utiliza la tecnología para interactuar con redes profesionales para el 
crecimiento profesional. 

4 4 4  



 
 

 

Dimensión 3: Creación de conocimientos. 

Definición de la dimensión: El nivel creación de conocimientos considera una transformación, los docentes y estudiantes se dedican a crear conocimientos elaborando 

estrategias innovadoras de acuerdo a las habilidades y capacidades de las básicas a las superiores. (Unesco, 2019). 

Indicadores Ítem Claridad Coherencia Relevancia 
Observaciones/ 

Recomendaciones 

Innovación política Se reflexiona críticamente sobre las políticas educativas institucionales y 
nacionales, aportando mejoras a través de las TIC. 

4 4 4  

Competencias de la sociedad del 
conocimiento 

Se desarrolla el aprendizaje colaborativo centrado en el estudiante a través de 
las TIC para alcanzar niveles de logro aceptables en las competencias.  

4 4 4  

Autogestión Se promueve la autogestión de los aprendizajes en los estudiantes utilizando 
las TIC. 

4 4 4  

Transformación Se construyen comunidades de conocimiento utilizando las TIC para promover 
un aprendizaje permanente. 

4 4 4  

Organizaciones del aprendizaje Se participa en la elaboración de una estrategia tecnológica para convertir la 
escuela en una organización de los aprendizajes.  

4 4 4  

Docente innovador Se desarrollan proyectos innovadores de implementación tecnológica para 
mejorar los servicios de la escuela. 

4 4 4  

                

               

 

 

Dra. Mariella Pilar Brizuela López 

               DNI: 09640297 

                   Evaluadora 

  



 
 

      Expediente de validación de instrumentos - 2 

Medición de la variable Competencias Digitales Docentes 

1. Datos generales del Juez   

Nombre del juez: Solis Trujillo Beymar Pedro 

Grado profesional: Maestría (    )                             Doctor (  X ) 

Área de formación académica: Clínica (   )    Social (    )    Educativa (X )    Organizacional (   ) 

Áreas de experiencia profesional:  

Institución donde labora: Universidad César Vallejo 

Tiempo de experiencia profesional en el 
área: 

2 a 4 años (    )                  Más de 5 años ( X) 

Experiencia en Investigación Psicométrica:  
(si corresponde) 

 

DNI:  40290670 

Firma del experto:  

 

 

2. Propósito de la evaluación: 

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos. 

3. Datos de la escala (colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario) 

Nombre de la Prueba: Cuestionario sobre Competencias Digitales Docentes 

Autor: Moises Fernando Velazco Cueva 

Objetivo: La variable Competencias Digitales Docentes se medirá cuantitativamente al 
codificar cada ítem, que al sumarse darán el nivel para las dimensiones. 

Administración: Virtual con orientación 

Año: 2024 

Ámbito de aplicación: Docentes de Educación Básica Regular 

Dimensiones: (1) Adquisición de conocimientos, (2) Profundización de conocimientos, y (3) 
Creación de conocimientos 

Confiabilidad: Alfa de Cronbach 

Escala: Ordinal  

Niveles o rango: 18 – 35   Inadecuado 
36 – 53   Elemental 
54 – 71   Adecuado 
72 – 90   Destacado 

Cantidad de ítems: 18 ítems 

Tiempo de aplicación: 40 minutos 



 
 

 

4. Presentación de instrucciones para el juez: 

A continuación, le presento el cuestionario sobre Competencias Digitales Docentes elaborado por 

Velazco Cueva Moises Fernando en el año 2024. De acuerdo con los siguientes indicadores califique 

cada uno de los ítems según corresponda.   

Categoría Calificación Indicador 

CLARIDAD 

El ítem se comprende 

fácilmente, es decir, su 

sintáctica y semántica son 

adecuadas. 

1. No cumple con el criterio El ítem no es claro. 

2. Bajo Nivel El ítem requiere bastantes modificaciones o una 

modificación muy grande en el uso de las palabras de 

acuerdo con su significado o por la ordenación de estas. 

3. Moderado nivel Se requiere una modificación muy específica de algunos 

de los términos del ítem. 

4. Alto nivel El ítem es claro, tiene semántica y sintaxis adecuada. 

COHERENCIA 

El ítem tiene relación lógica 

con la dimensión o indicador 

que está midiendo. 

1. totalmente en 

desacuerdo (no cumple con 

el criterio) 

El ítem no tiene relación lógica con la dimensión. 

2. Desacuerdo (bajo nivel 

de acuerdo) 

El ítem tiene una relación tangencial /lejana con la 

dimensión. 

3. Acuerdo (moderado 

nivel) 

El ítem tiene una relación moderada con la dimensión que 

se está midiendo. 

4. Totalmente de Acuerdo 

(alto nivel) 

El ítem se encuentra está relacionado con la dimensión 

que está midiendo. 

RELEVANCIA 

El ítem es esencial o 

importante, es decir debe ser. 

1. No cumple con el criterio El ítem puede ser eliminado sin que se vea afectada la 

medición de la dimensión. 

2. Bajo Nivel El ítem tiene alguna relevancia, pero otro ítem puede 

estar incluyendo lo que mide éste. 

3. Moderado nivel El ítem es relativamente importante. 

4. Alto nivel El ítem es muy relevante y debe ser incluido. 

 

Leer con detenimiento los ítems y calificar en una escala de 1 a 4 su valoración, así como solicitamos 

brinde sus observaciones que considere pertinente. 

4: Alto nivel 

3: Moderado nivel 

2: Bajo Nivel 

1: No cumple con el criterio 



 
 

Instrumento que mide la variable Competencias Digitales 

Definición de la variable: Las competencias digitales son un conjunto de conocimientos orientados al manejo de la tecnología, los usuarios se caracterizan por ser activos y 

críticos, y su motivación se centra en desarrollar estos conocimientos en el contexto. (Martínez et al., 2022)   

Dimensión 1: Adquisición de conocimientos 

Definición de la dimensión: El nivel de adquisición de conocimientos considera la utilización de la tecnología como un complemento de lo que normalmente realizan en sus 
clases (Unesco, 2019). 

Indicadores Ítem Claridad Coherencia Relevancia 
Observaciones/ 

Recomendaciones 

Conocimiento de las políticas Se conocen las políticas institucionales y nacionales que apoyan las prácticas 
docentes con respecto a las TIC.  

4 4 4  

Conocimientos básicos Se determina el uso pedagógico de las TIC según normas curriculares. 4 4 4  

Enseñanza potenciada por las TIC Se selecciona adecuadamente las TIC en apoyo a la metodología de enseñanza 
aprendizaje.  

4 4 4  

Aplicación Se aplican las TIC de manera continua. 4 4 4  

Aula estándar Se organizan adecuadamente las TIC en la utilización de herramientas 
específicas de enseñanza aprendizaje.  

4 4 4  

Alfabetización digital Se utilizan las TIC en capacitaciones para mejorar el desarrollo profesional. 4 4 4  

 

Dimensión 2: Profundización de conocimientos. 

Definición de la dimensión: El nivel de profundización de conocimientos implica explorar la tecnología con el fin de modificar metodologías de enseñanza y de aprendizaje. 

(Unesco, 2019). 

Indicadores Ítem Claridad Coherencia Relevancia 
Observaciones/ 

Recomendaciones 

Aplicación de las políticas Se realizan prácticas docentes que contribuyen al cumplimiento de las políticas 
institucionales, nacionales e internacionales.  

4 4 3  

Aplicación de conocimientos Se integran las TIC de manera transversal en los contenidos disciplinares, 
procesos de enseñanza y evaluación. 

4 4 3  

Resolución de problemas 
complejos 

Se diseñan actividades de aprendizaje basadas en proyectos y apoyadas por las 
TIC. 

4 4 4  

Infusión Se combinan diversos recursos y herramientas digitales para crear un entorno 
digital de aprendizaje. 

4 4 4  

Grupos de colaboración Se utilizan las herramientas digitales de manera flexible para facilitar el 
aprendizaje colaborativo.  

4 4 4  

Trabajo en redes Se utiliza la tecnología para interactuar con redes profesionales para el 
crecimiento profesional. 

4 4 4  



 
 

 

Dimensión 3: Creación de conocimientos. 

Definición de la dimensión: El nivel creación de conocimientos considera una transformación, los docentes y estudiantes se dedican a crear conocimientos elaborando 

estrategias innovadoras de acuerdo a las habilidades y capacidades de las básicas a las superiores. (Unesco, 2019). 

Indicadores Ítem Claridad Coherencia Relevancia 
Observaciones/ 

Recomendaciones 

Innovación política Se reflexiona críticamente sobre las políticas educativas institucionales y 
nacionales, aportando mejoras a través de las TIC. 

4 4 4  

Competencias de la sociedad del 
conocimiento 

Se desarrolla el aprendizaje colaborativo centrado en el estudiante a través de 
las TIC para alcanzar niveles de logro aceptables en las competencias.  

4 4 4  

Autogestión Se promueve la autogestión de los aprendizajes en los estudiantes utilizando 
las TIC. 

4 4 4  

Transformación Se construyen comunidades de conocimiento utilizando las TIC para promover 
un aprendizaje permanente. 

4 4 4  

Organizaciones del aprendizaje Se participa en la elaboración de una estrategia tecnológica para convertir la 
escuela en una organización de los aprendizajes.  

4 4 4  

Docente innovador Se desarrollan proyectos innovadores de implementación tecnológica para 
mejorar los servicios de la escuela. 

4 4 4  

                

               

 

 

 

 

Dr. Beymar Pedro Solís Trujillo 

               DNI: 40290670 

                   Evaluador  

 

 



 
 

 Anexo 5: Base de datos 

 

  COMPETENCIAS DIGITALES DOCENTES 
    

Sujetos 

ADQUISICIÓN DE CONOCIMIENTOS 
TIC 

PROFUNDIZACIÓN DE 
CONOCIMIENTOS TIC 

CREACIÓN DE CONOCIMIENTOS TIC 
    

p1 p2 p3 p4 p5 p6 p7 p8 p9 p10 p11 p12 p13 p14 p15 p16 p17 p18 
v1 d1v1 d2v1 d3v1 

1 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 2 3 2 2 2 2 2 2 46 17 17 12 

2 5 5 5 3 4 5 4 4 3 3 4 5 5 3 3 3 5 5 74 27 23 24 

3 3 2 3 3 2 3 3 2 3 2 2 3 2 2 2 2 2 2 43 16 15 12 

4 2 4 4 4 3 3 4 3 3 3 4 3 2 4 3 3 3 3 58 20 20 18 

5 3 2 3 2 2 3 3 2 2 2 2 3 2 3 2 2 3 2 43 15 14 14 

6 4 3 3 3 3 4 3 3 4 4 3 3 3 3 3 3 3 3 58 20 20 18 

7 3 4 4 4 2 2 2 2 2 2 2 2 1 2 3 2 2 2 43 19 12 12 

8 3 3 3 3 2 3 2 2 2 2 2 3 3 2 2 3 2 2 44 17 13 14 

9 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 53 18 17 18 

10 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 1 2 2 1 1 2 2 33 12 11 10 

11 3 3 3 3 3 3 2 3 3 2 2 3 2 2 2 2 1 2 44 18 15 11 

12 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 2 2 2 2 2 2 2 46 18 16 12 

13 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 2 3 2 2 50 18 18 14 

14 3 2 3 3 3 4 3 2 2 2 2 2 2 3 2 2 2 2 44 18 13 13 

15 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 3 4 4 5 5 3 3 69 23 22 24 

16 4 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 2 2 2 52 20 18 14 

17 2 2 2 2 2 3 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 37 13 12 12 

18 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 1 2 1 1 1 1 1 30 12 11 7 



 
 

19 3 3 4 3 3 5 4 3 3 3 2 2 2 3 2 2 2 3 52 21 17 14 

20 2 2 2 2 1 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 23 11 6 6 

21 3 3 3 3 3 4 3 4 4 4 4 3 3 3 3 3 3 3 59 19 22 18 

22 2 3 4 4 4 4 3 4 3 3 3 3 2 2 2 1 2 2 51 21 19 11 

23 5 5 5 5 5 5 5 5 4 4 4 5 5 4 4 4 4 3 81 30 27 24 

24 3 2 2 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 2 3 50 16 17 17 

25 2 2 3 2 3 3 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 39 15 12 12 

26 3 3 2 3 2 2 3 3 3 3 3 3 2 2 2 2 2 1 44 15 18 11 

27 4 4 4 4 4 3 3 3 3 3 3 2 2 2 2 2 2 2 52 23 17 12 

28 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 72 24 24 24 

29 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 2 2 2 2 49 18 18 13 

30 3 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 2 2 2 51 19 18 14 

31 3 3 2 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 2 2 2 2 43 15 15 13 

32 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 2 2 2 50 18 18 14 

33 1 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 2 2 2 2 2 2 2 44 15 17 12 

34 5 4 4 4 4 4 4 5 4 4 5 5 3 4 4 4 4 3 74 25 27 22 

35 3 3 3 3 2 3 2 3 2 3 3 2 2 3 3 2 2 3 47 17 15 15 

36 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 2 3 52 18 18 16 

37 4 4 3 4 4 4 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 2 58 23 19 16 

38 3 3 3 3 2 2 2 2 3 3 2 3 2 2 1 1 2 2 41 16 15 10 

39 4 4 3 4 3 4 4 3 3 3 3 4 4 3 3 3 3 2 60 22 20 18 

40 2 3 2 2 3 3 4 4 3 4 2 3 2 3 2 2 2 2 48 15 20 13 

41 3 3 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 1 37 14 12 11 

42 3 2 2 2 2 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 2 2 47 14 18 15 



 
 

43 3 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 2 53 19 18 16 

44 2 2 2 2 2 2 2 1 1 1 1 2 2 1 1 1 1 2 28 12 8 8 

45 2 3 3 2 3 3 2 3 3 3 3 3 2 3 3 2 3 3 49 16 17 16 

46 3 3 3 3 2 3 2 2 2 3 2 2 2 1 2 1 1 2 39 17 13 9 

47 3 4 4 3 3 3 2 3 3 3 3 3 2 3 3 2 2 2 51 20 17 14 

48 4 4 3 3 3 3 3 3 3 3 4 3 3 3 3 3 3 3 57 20 19 18 

49 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 2 3 52 18 18 16 

50 3 2 3 3 3 2 3 2 3 3 3 3 2 3 3 2 2 2 47 16 17 14 

51 2 2 2 3 2 1 2 2 2 2 2 2 1 2 1 1 1 1 31 12 12 7 

52 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 4 4 86 29 29 28 

53 3 3 3 3 3 2 3 2 2 2 2 2 2 2 2 1 1 2 40 17 13 10 

54 4 4 3 4 3 4 4 3 4 3 4 3 3 3 3 3 3 3 61 22 21 18 

55 3 3 3 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 2 53 19 18 16 

56 4 3 3 3 2 3 4 3 2 4 3 3 4 3 3 3 3 3 56 18 19 19 

57 4 5 5 4 4 5 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 75 27 24 24 

58 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 2 51 17 18 16 

59 2 3 2 2 2 2 2 2 3 2 2 2 2 2 2 2 2 2 38 13 13 12 

60 3 4 4 3 4 4 4 3 4 4 4 4 3 4 3 3 4 3 65 22 23 20 

61 2 3 2 2 3 4 4 3 4 3 3 3 3 3 3 4 3 4 56 16 20 20 

62 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 3 3 3 68 24 24 20 

63 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 2 3 3 2 2 2 48 17 17 14 

64 4 3 4 4 3 3 3 4 3 3 4 4 4 3 3 3 3 3 61 21 21 19 

65 3 3 3 2 3 3 2 3 3 3 3 3 3 2 2 2 2 2 47 17 17 13 

66 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 2 3 3 2 2 2 2 48 18 16 14 



 
 

67 4 3 3 4 4 4 3 4 3 3 4 4 3 3 3 3 3 3 61 22 21 18 

68 4 4 4 4 4 4 4 3 3 3 3 4 3 4 3 3 3 3 63 24 20 19 

69 2 3 2 2 2 2 2 2 3 2 2 3 2 2 2 2 2 2 39 13 14 12 

70 2 2 2 2 1 2 1 2 2 1 1 1 1 1 1 1 2 2 27 11 8 8 

71 4 4 4 3 3 4 4 4 3 3 3 3 4 3 4 3 4 4 64 22 20 22 

72 4 4 4 4 3 4 3 4 3 3 3 4 4 3 3 3 4 4 64 23 20 21 

73 3 3 4 3 4 3 4 3 3 3 2 3 3 3 2 3 3 3 55 20 18 17 

74 3 3 4 4 3 3 3 3 4 4 3 4 3 3 3 3 3 3 59 20 21 18 

75 3 3 4 4 3 3 3 3 4 4 4 4 3 3 4 4 4 3 63 20 22 21 

76 5 5 5 4 5 5 5 4 4 4 4 5 4 4 4 4 3 4 78 29 26 23 

77 3 4 4 3 3 4 3 3 4 4 3 4 4 4 3 3 4 4 64 21 21 22 

78 4 4 4 4 4 4 3 3 4 3 3 4 4 4 3 4 3 3 65 24 20 21 

79 2 3 3 3 3 3 2 2 3 3 3 3 2 3 3 2 2 2 47 17 16 14 

80 4 4 5 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 3 4 4 71 25 24 22 

81 4 5 4 5 5 3 3 3 4 3 4 4 3 3 4 3 3 3 66 26 21 19 

82 4 4 3 3 3 3 3 2 3 3 4 3 3 3 4 4 4 3 59 20 18 21 

83 3 4 3 3 3 4 4 3 3 4 3 4 3 3 3 3 3 3 59 20 21 18 

 

 

  



 
 

Anexo Nº 6: Procesamiento de datos en SPSS 26 

 

Prueba de normalidad de Kolmogorov-Smirnov 

 

Pruebas de normalidad 

 

Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk 

Estadístico gl Sig. Estadístico Gl Sig. 

Competencias Digitales 

Docentes 

,086 83 ,200 ,991 83 ,831 

a. Corrección de significación de Lilliefors 

 

 

 

 
 

 
 

 

  



 
 

 

Variable 1 
 

Frecuencias 
 

Estadísticos 

Nivel de desarrollo de las 

Competencias Digitales Docentes   

N Válido 83 

Perdidos 0 

 

 

Nivel de desarrollo de las Competencias Digitales Docentes 

 Frecuencia Porcentaje 

Porcentaje 

válido 

Porcentaje 

acumulado 

Válido Inadecuado 5 6,0 6,0 6,0 

Elemental 48 57,8 57,8 63,9 

Adecuado 23 27,7 27,7 91,6 

Destacado 7 8,4 8,4 100,0 

Total 83 100,0 100,0  

 

 

 
 
 

  



 
 

Variable 2 

 

Frecuencias 

 

Estadísticos 

Nivel de logro de las Competencias 

Matemáticas de los estudiantes   

N Válido 1084 

Perdidos 0 

 

Nivel de logro de las Competencias Matemáticas de los estudiantes 

 Frecuencia Porcentaje Porcentaje válido 

Porcentaje 

acumulado 

Válido EN INICIO 109 10,1 10,1 10,1 

EN PROCESO 370 34,1 34,1 44,2 

LOGRO ESPERADO 367 33,9 33,9 78,0 

LOGRO DESTACADO 238 22,0 22,0 100,0 

Total 1084 100,0 100,0  

 

 
 

  



 
 

Correlaciones 

 

Competencias 

Digitales 

Docentes 

Logro de 

Competencias 

Matemáticas de 

los estudiantes 

Rho de Spearman Competencias Digitales 

Docentes 

Coeficiente de correlación 1,000 ,506** 

Sig. (bilateral) . ,000 

N 83 83 

Logro de Competencias 

Matemáticas de los 

estudiantes 

Coeficiente de correlación ,506** 1,000 

Sig. (bilateral) ,000 . 

N 83 83 

**. La correlación es significativa en el nivel 0,01 (bilateral). 

 

 

Correlaciones 

 

Adquisición de 

conocimientos 

TIC 

Logro de 

Competencias 

Matemáticas de 

los estudiantes 

Rho de Spearman Adquisición de 

conocimientos TIC 

Coeficiente de correlación 1,000 ,511** 

Sig. (bilateral) . ,000 

N 83 83 

Logro de Competencias 

Matemáticas de los 

estudiantes 

Coeficiente de correlación ,511** 1,000 

Sig. (bilateral) ,000 . 

N 83 83 

**. La correlación es significativa en el nivel 0,01 (bilateral). 

 

 

Correlaciones 

 

Profundización 

de 

conocimientos 

TIC 

Logro de 

Competencias 

Matemáticas de 

los estudiantes 

Rho de Spearman Profundización de 

conocimientos TIC 

Coeficiente de correlación 1,000 ,439** 

Sig. (bilateral) . ,000 

N 83 83 

Logro de Competencias 

Matemáticas de los 

estudiantes 

Coeficiente de correlación ,439** 1,000 

Sig. (bilateral) ,000 . 

N 83 83 

**. La correlación es significativa en el nivel 0,01 (bilateral). 

 



 
 

 

Correlaciones 

 

Creación de 

conocimientos 

TIC 

Logro de 

Competencias 

Matemáticas 

de los 

estudiantes 

Rho de Spearman Creación de conocimientos 

TIC 

Coeficiente de correlación 1,000 ,469** 

Sig. (bilateral) . ,000 

N 83 83 

Logro de Competencias 

Matemáticas de los 

estudiantes 

Coeficiente de correlación ,469** 1,000 

Sig. (bilateral) ,000 . 

N 83 83 

**. La correlación es significativa en el nivel 0,01 (bilateral). 
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