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Resumen

Esta investigacion aporta al objetivo de desarrollo sostenible educacion de
calidad, para reducir las desigualdades y a una formacion de una sociedad
equitativa. Este estudio planteé como objetivo determinar la relacion entre las
competencias digitales docentes y el nivel de logro de las competencias
matematicas en tres instituciones educativas de la UGEL Ventanilla, Callao —
2024. La metodologia presenta un enfoque cuantitativo, dentro de la
investigacion basica cuyo disefio es no experimental y nivel correlacional, la
muestra estuvo conformada por 83 docentes de instituciones educativas
publicas. La técnica empleada en este estudio fue la encuesta, para recoger
informacion se utilizé un cuestionario acerca del desarrollo de las competencias
digitales docentes. A través del andlisis estadistico de correlacién de Pearson,
los resultados evidenciaron que existe una correlacion media con Rho=0,506
entre las variables con p = 0,000<0,05. Se concluyd que la aplicacion de
estrategias didacticas con TIC se relaciona con el desarrollo de actividades de
matematicas, y estan asociadas al contexto y uso de la tecnologia para resolver

problemas.

Palabras clave: Competencia digital, docentes, competencias mateméticas,
nivel de logro.



Abstract

This research contributes to the objective of sustainable development, quality
education, to reduce inequalities and to the formation of an equitable society. This
study aimed to determine the relationship between teaching digital competencies
and the level of achievement of mathematical competencies in three educational
institutions of the UGEL Ventanilla, Callao - 2024. The methodology presents a
guantitative approach, within the basic research whose design is non-
experimental and correlational level, the sample was made up of 83 teachers
from public educational institutions. The technique used in this study was the
survey; a questionnaire about the development of teaching digital competencies
was used to collect information. Through the Pearson correlation statistical
analysis, the results showed that there is an average correlation with Rho=0.506
between the variables with p = 0.000<0.05. It was concluded that the application
of teaching strategies with ICT is related to the development of mathematics
activities, and are associated with the context and use of technology to solve

problems.

Keywords: Digital competence, teachers, mathematical competences, level

of achievement.



I. INTRODUCCION

Actualmente, la educacion requiere de propuestas formativas que consideren
aplicar en su disefio y estructuras metodolégicas a las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacion (TIC). Esto se produjo en consecuencia a la
evolucion vertiginosa de las ciencias de la computacion y las soluciones que
ofrecen a la educacion con las herramientas digitales, los Entornos Virtuales de
Aprendizaje (EVA) han generado un impacto econémico social que viene con la

globalizacion e intercambio cultural y de la informacion.

A nivel mundial, se observa un crecimiento en todas las variantes
tecnologicas, es necesario regular las estrategias de desarrollo de capacidades
a niveles de estado en tecnologias e inteligencia artificial (I1A), y ponerlo a
disposicion del crecimiento del pais para el bien comun. (Centro Nacional de
Planeamiento Estratégico [Ceplan], 2021). Se requiere desarrollar conocimientos
de fundamentos y aplicaciones sobre la generacion de productos a traves de la

IA y otras tecnologias disruptivas.

Los alcances que tienen las TIC en los procesos formativos son un soporte
para el aprendizaje colaborativo, ello coadyuva a generar espacios de
interaccion y el mejoramiento de propuestas ante las necesidades académicas,
cobra importancia la formacién de comunidades virtuales de aprendizaje, porque
permite nuevas estrategias de aplicacién en EVA. (Mera et al., 2022; Pérez et
al., 2020). La comprension e inclusion de tecnologias influyentes en el
aprendizaje, implican desarrollo y apropiacion de espacios para la mejora en las
instituciones educativas que da respuesta a interrogantes, comparte y crea su
contenido, para reconfigurar la satisfaccidbn de necesidades pedagdgicas en
materia de tecnologia, influyendo en la didactica y los procedimientos escolares.

La Unesco (2019) sefiala que existen metas para el desarrollo sostenible
en los sistemas educativos del mundo, para ello los docentes deben estar
alineados al marco de competencias digitales y preparados para atender a la
nueva generacion de estudiantes, tal como lo manifiesta su Agenda 2030 donde
describe a la educacion como un derecho. Por lo tanto, las TIC cumplen un rol
fundamental que consiste en la difusidon e implantacion de nuevas exigencias

educativas y cada estado debe replantar las politicas de apoyo a los educadores.



En Perd, la politica educativa se traduce en el curriculo, donde se
considera el manejo de entornos virtuales y TIC, de manera transversal. (Minedu,
2016a). Siyabonga (2023) y Alshehri (2024) afirman que las politicas educativas
permiten la disposicibn de materiales digitales y compartir a través de los
entornos virtuales: producciones, necesidades e intereses a la comunidad virtual,

generandose oportunidades de aprendizaje.

El sistema educativo pretende alcanzar el perfil de egreso que consta de
11 aprendizajes fundamentales, puede lograrse a través de 28 competencias
para los estudiantes en un contexto que hablan espafiol. Segun el enfoque por
competencias, los estudiantes desarrollardn habilidades y aplicaran
conocimientos practicos, a través de los enfoques de cada area y los enfoques
transversales. (Minedu, 2016b). Este desarrollo se da de forma gradual y se mide
a través de un sistema de evaluacién y por niveles de logro de cada estudiante.
En el Curriculo Nacional de Educacién Basica (CNEB) considera competencias
para el aprendizaje de las matematicas en base a problemas planteados en
contextos reales o ficticios, utilizando el razonamiento l6gico, inductivo y
deductivo, las mediciones y representaciones graficas y simbdlicas, y la

recoleccion, organizacion e interpretacion de datos. (Minedu, 2016b).

Se considera el problema general: ¢(Cual es la relacion entre las
competencias digitales docentes y el nivel de logro de las competencias
matematicas en los estudiantes de tres instituciones educativas de la UGEL
Ventanilla, Callao — 2023? Se desprendieron los siguientes problemas
especificos: a) ¢, Cual es la relacion entre la adquisicién de conocimientos TIC y
el nivel de logro de las competencias matematicas en los estudiantes? b) ¢ Cual
es la relacion entre la profundizacién de conocimientos TIC y el nivel de logro de
las competencias matematicas en los estudiantes? c) ¢ Cual es la relacion entre
la creacion de conocimientos TIC y el nivel de logro de las competencias

matematicas en los estudiantes?

Se formula como objetivo general de esta investigacion, determinar la
relacion entre las competencias digitales docentes y el nivel de logro de las
competencias matematicas de los estudiantes de tres instituciones educativas
de la UGEL Ventanilla, Callao — 2023. Siendo los objetivos especificos: a)
Establecer la relacion entre la adquisicion de conocimientos TIC y el nivel de
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logro de las competencias matematicas de los estudiantes. b) Establecer la
relacion entre la profundizacion de conocimientos TIC y el nivel de logro de las
competencias matematicas de los estudiantes. y c) Establecer la relacion entre
la creacién de conocimientos TIC y el nivel de logro de las competencias

matematicas de los estudiantes.

Esta investigacion tiene justificacion teorica, basandose en aportes
conceptuales de la Unesco sobre la variable competencias digitales docentes,
que integra las TIC para la transformacion de la pedagogia. También, se toman
como referencia los aportes del Minedu sobre las competencias del area de
matematica, cuyas caracteristicas se basan en desarrollar capacidades segun la
resolucién de problemas. Siendo la justificacion practica, la revisién de aspectos
que dinamizan las practicas docentes para desarrollar aprendizajes en los
estudiantes, se observaran los niveles de adquisicion, profundizacion y creacion

de conocimientos TIC de los docentes.

Sobre la justificacion social, se asocia a la contribucion para conocer la
realidad en instituciones educativas sobre los avances en las competencias
matematicas descritas. Ello repercute en la proyeccion al perfil de egreso, asi
como la atencién a los desafios actuales sobre TIC que enfrentan los docentes.
La justificacién metodologica considera la aplicacion de un instrumento que mide
las competencias digitales docentes de modo cuantitativo, se recolectara datos
en cuanto a sus dimensiones e indicadores respectivos, y se procesara la

informacion a través de un programa estadistico.

La hipdtesis general es: existe una relacion entre las competencias
digitales docentes y el nivel de logro de las competencias matematicas en los
estudiantes de tres instituciones educativas de la UGEL Ventanilla, Callao —
2023. Asi también, las hipétesis especificas: a) Existe una relacién entre la
adquisicién de conocimientos TIC de los docentes y el nivel de logro de las
competencias matematicas de los estudiantes. b) Existe una relacion entre la
profundizacién de conocimientos TIC de los docentes y el nivel de logro de las
competencias matematicas de los estudiantes. y c) Existe una relacion entre la
creacion de conocimientos TIC de los docentes y el nivel de logro de las

competencias matematicas de los estudiantes.



Il. MARCO TEORICO

El ejercicio profesional docente, ademas del dominio disciplinar, requiere de
conocimientos tecnoldgicos. Durante la pandemia mundial, la practica educativa
se realizdé de manera virtual y evidencié que los maestros requieren desarrollar

competencias digitales.

Entre los antecedentes para el desarrollo de esta investigacion tenemos,
en el contexto internacional, Cabezas (2023) de la Universidad Nacional de
Chimborazo, plantedé determinar los avances en las competencias digitales
durante el ejercicio docente, en el &mbito de ensefianza de matematica en el
nivel secundaria. Bajo un enfoque cuantitativo se evalud las condiciones
desarrolladas por los maestros antes y después de la pandemia en el aspecto
digital, los resultados generales fueron: previo a la pandemia en general es
intermedio, entre 37% y 47%, mientras que posterior a la pandemia en general
es alto, entre 77% y 84%. Concluye que los docentes presentan un desempefio
de aceptacion moderada, y que los entornos virtuales contribuyen a los

aprendizajes por captar la atencion del estudiante y asi mejorar el rendimiento.

También, en el articulo de Delgado et al. (2022) publicado en México se
proponen establecer la influencia de disefios formativos para la mejora de
competencias digitales de los docentes, bajo el enfoque cuantitativo hallaron
mediante un pre y post test a 53 docentes que el 88,7% de los participantes
desarrollaron sus habilidades en el aspecto de la comunicacion, 85% en la
creacion de contenidos y 83% en alfabetizacion digital. Se concluye que, son
necesarios los programas de actualizacion, aumentar las destrezas en la practica
de programas pedagdgicos, impulsar en los maestros el desarrollo las
competencias digitales y el uso de EVA para la resolucion de problemas.

En el contexto nacional, Arbildo (2021) de la Universidad César Vallejo,
propuso establecer la relacion entre las competencias digitales y el desempefio
docente en una escuela de Pucallpa. Con un enfoque cuantitativo, consideré
vincular las competencias de organizacion, comunicacion, creacion de
contenidos y resolucion de problemas de manera digital con el desempefio

docente. Resultd que un 76,7% de docentes desarrollaron un nivel medio en



competencias digitales, un 62,8% alcanzaron un nivel medio de desempefio

docente. Se determind una relacién moderada con Rho de 0,547.

También, Garcia (2021) en su tesis de licenciatura de la Universidad
Cayetano Heredia, plante6 determinar el nivel alcanzado por los docentes en
competencias digitales. Bajo el enfoque cuantitativo estudido el manejo de
informacion, la comunicacion, cultural digital y manejo tecnolégico para el
dominio de entornos virtuales y recursos digitales. Encontré como resultados
que, el 56,8% de docentes estdn en nivel intermedio en el desarrollo de
competencias digitales, 24,3% estan en nivel avanzando, y un 18,9% estan en
el nivel basico; concluyendo que la mayor parte de docentes se ubicaban en un

nivel desarrollo intermedio en competencias digitales.

Por otro lado, Castillo (2023) de la Universidad Nacional de Huancavelica,
determind la relacién entre la competencia digital docente y el logro de
aprendizaje de matematica en una institucion educativa de Angaraes, 2022. Con
un enfoque cuantitativo relacion6 el uso de TIC con las competencias
matematicas. Hallé como resultados sobre el uso de TIC, el 50,4% estan en nivel
medio y el 49,6% en Nivel Alto, Sobre el nivel de logro de competencias, 62,6%
estan en proceso, 26,8% estan en logro previsto y 10,6% en logro destacado.
Concluy6 que, existe relacion entre las variables de 0,754 y significancia de
0,000.

Cabero y Palacios (2021) acotan que se requiere aplicar acciones
formativas orientadas al ambito profesional docente, lo que implica un desarrollo
tecnolégico en las actividades laborales. Por su parte, Munawaroh et al. (2022)
afirman que, atendiendo la necesidad formativa sobre el correcto uso de la
tecnologia en los entornos de clases para la atencion al estudiante, a través de

la busqueda, disefio y mejora de las actividades.

El curriculo abarca un constructo que establece competencias generales,
entre ellas el aprendizaje autbnomo, en el ambito educativo se requiere un
manejo de herramientas digitales para el dominio de entornos de aprendizaje
masivos e interactivos superando factores de lugar y horarios. (Nieto et al., 2022;
Unesco, 2023).



La competencia digital consiste en desarrollar avances progresivos a
través de interacciones virtuales éticas que aporten a incrementar los
conocimientos. El desarrollo profesional incluye actualizaciones constantes, los
cambios tecnoldgicos contribuyan a la adquisicibn de nuevos conocimientos.
(Yataco et al., 2023; Ramirez et al., 2022). Esta competencia permite compartir
conocimientos e interacciones, Yy facilita la comprension utilizando lo aprendido

de manera continua y funcional para desarrollar nuevos conocimientos.

Segun Martinez et al. (2022), las competencias digitales son un conjunto
de conocimientos orientados al manejo de la tecnologia, los usuarios se
caracterizan por ser activos y criticos, y su motivacion se centra en desarrollar

estos conocimientos en su contexto.

Desarrollar competencias digitales esta vinculado a la profesionalidad del
docente, operativamente el manejo de herramientas digitales genera un aumento
del perfil profesional docente. Montalvo et al. (2022). Se presenta la necesidad
de generar cambios usando nuevas tecnologias para promover el proceso de
ensefianza aprendizaje. Segun aparecen nuevos recursos tecnoldgicos, también
se da lugar a la capacitacién para utilizarlos e incorporarlos a nuestro actuar

profesional.

Al utilizar nuevas tecnologias, los docentes tienen nuevas
responsabilidades, asumiendo la pedagogia vigente y nuevos métodos de
capacitacion o formacion continua (Unesco, 2021; Grimus, 2020). Para Parker et
al. (2022), la tecnologia se integra al contexto de los docentes siempre que
tengan la capacidad de innovar la estructura de sus programas incluyendo la
tecnologia en sus acciones pedagdgicas. Esto cobra dinamismo al realizar el
desarrollo de la secuencia de socializacion de los aprendizajes para los

estudiantes y el aprendizaje colaborativo.

La Unesco (2020) indica que la educacién como sector debe reforzarse
con sectores colaboradores intersectoriales como el cultura y ciencias en los
programas vinculados. Alderete et al. (2020) acotan que existen varios factores
gue inciden para desarrollar competencias digitales, entre ellos estan: la
implementacion tecnoldgica, el nivel educativo, las condiciones sociales y la

dotacion de recursos para el aprendizaje.



Se requiere de nuevas competencias docentes, que incluyen la capacidad
de incluir innovaciones con el uso de la tecnologia para optimizar el entorno de
aprendizaje y propiciar los conocimientos sobre TIC. (Unesco, 2019: Kalala,
2022). Para Culduz (2023) y Godermote (2020), el crecimiento en la carrera
educativa incluye el desarrollo de TIC en sus aplicaciones metodoldgicas y
actividades para los estudiantes. Esto se convierte en un tema principal para
lograr mejoras en calidad educativa. Las competencias digitales docentes son
promotores del cambio en la educacién, se organizan en tres niveles que sefalan
la ubicacién del educador en el manejo de las TIC. Estos niveles son; la
adquisicion, la profundizacién y la creacion de conocimientos. (Unesco, 2019).
Ademas, desde una vision general, las TIC han ejercido influencia en las nuevas
generaciones, estos avances traen consigo innovaciones que el sector educativo

debe considerar para preparar a un ciudadano competente.

La adquisicion de conocimientos considera a la utilizacidon de la tecnologia
como un complemento de lo que normalmente los docentes realizan en sus
clases. La profundizacion de conocimientos implica explorar la tecnologia con el
fin de modificar metodologias de ensefianza y de aprendizaje. La creacion de
conocimientos considera una transformacion, los docentes y estudiantes se
dedican a crear conocimientos elaborando estrategias innovadoras de acuerdo
a las habilidades y capacidades de las basicas a las superiores. (Unesco, 2019).
Por lo tanto, la exigencia del conocimiento a nivel tecnolégico va en aumento y
se requiere dotar a los docentes de herramientas tecnoldgicas y capacitacién en
innovaciones pedagdgicas, al enlazar estos niveles de conocimiento de las TIC,
se consideran todos los aspectos inherentes a la labor docente orientado a su

desarrollo profesional.

Huerta (2017) define competencia de modo genérico asociandola a
eficiencia y eficacia, como el conjunto de conocimientos, habilidades, destrezas
y actitudes para ser aplicados en variados entornos. Por su parte, el Minedu
(2017) define competencia como una cualidad personal para asociar un conjunto
de capacidades para concretar una actividad en una situacion especifica,
actuando con pertinencia y ética. Por consiguiente, el desarrollo de estas

competencias se medira a través de distintos niveles de logro.



Para Velazco y Zegarra (2020), el desarrollo de las competencias implica
integrar los aprendizajes, abordando la resolucién de problemas complejos. El
proceso de ensefianza incluye a las TIC para motivar, presentar la informacion y
poner en practica las habilidades desarrolladas. En consecuencia, se requiere
de una permanente construccion de parte del estudiante y la constante

actualizacion para la mediacion docente que incluye recursos tecnoldgicos.

En Perd, el CNEB se refiere a la matemética como inherente a la
humanidad y destaca su relevancia cultural de las sociedades. Ademas, sefala
gue un aprendizaje del perfil de egreso indica que el estudiante debe lograr la
interpretacion de la realidad y tomar decisiones en base a conocimientos
matematicos al servicio del entorno (Minedu, 2016). El estudiante desarrolla
capacidades para entender lo que acontece en su medio, resuelva problemas y
tome decisiones; usa estrategias Yy conocimientos para comunicar

matematicamente empleando diversas representaciones.

El manejo de las TIC es transversal al desarrollo de todas las
competencias, la matematica aporta a la formacién de personas desarrollando
habilidades para relacionar, organizar, sistematizar y analizar informacién. Se
desarrollan las siguientes competencias enfocadas en la resolucion de
problemas de: (a) Cantidad, (b) Regularidad equivalencia y cambio, (c) Forma,
movimiento y localizacion, y (d) Gestion de datos e incertidumbre. (Minedu,
2016). Para Guzman (2018), se requiere generar experiencias con los
estudiantes para realizar asociaciones de situaciones contextuales a
expresiones matematicas, realicen conexiones Yy apliquen estrategias

organizando sus conocimientos.

Los docentes que se proponen desarrollar competencias matematicas a
través de entornos virtuales deben utilizar estrategias creativas, plataformas
accesibles y software didactico para desarrollar habilidades, generando
personas capaces de aplicar lo adquirido en problemas y situaciones de otras
areas y del contexto (Ipushima et al., 2022; Kit et al., 2023; Robert et al., 2024).
Las herramientas digitales son requeridas para elaborar proyectos
multidisciplinarios, planificar el aula invertida y usar estrategias de aprendizaje
colaborativo, la creacion de contenido digital didactico contribuye a atender las

necesidades de los estudiantes.



.  METODO
3.1 Tipoy disefio de investigacion

Este estudio es de enfoque cuantitativo. Segin Naupas et al. (2018), este
enfoque utiliza métodos y técnicas relacionadas con la medicién, los datos
numericos son informaciones de las unidades de andlisis. Por consiguiente, se
procesaros datos mediante el analisis estadistico para responder a la pregunta
de investigacion y hacer la prueba de hipoétesis. El tipo de investigacion es
basico. Para Hernandez-Sampieri y Mendoza (2018), esta investigacion permite
buscar nuevo conocimiento y no tiene objetivos practicos. Para tal efecto, se
retinen datos tomados de la realidad y se genera un nuevo conocimiento con el
método cientifico e interpreta el problema sin considerar sus aplicaciones, con el

fin de hacer una generalizacion.

El nivel de esta investigacion es descriptivo, Herndndez-Sampieri y
Mendoza (2018) indican la realizacion de una descripcion del fenbmeno o
situacion tal como esta sucediendo actualmente. Es decir, se investiga en un
determinado tiempo y espacio. El disefio es no experimental, porque no se
realizara manipulacién a las variables, ademés se observaran las relaciones en
su contexto. Naupas et al. (2018) sostiene que el disefio no experimental
consiste en observar el fendmeno tal cual se presenta en el medio y su analisis,
el evento ya debe haber sucedido. Se clasifica en el orden correlacional, el cual
se utiliza para establecer la relacion entre las variables que no son dependientes
entre si (Naupas et al., 2018). Este estudio es transversal porque ambas

variables se estudiaran simultdneamente en un afio. Se considera el disefo:

V1

V>

Doénde:



M: Personal docente y estudiantes
V1: Competencias digitales docentes
V>: Competencias mateméaticas del CNEB

r: relacién entre las variables

3.2 Variables y operacionalizacion
3.2.1 Variable 1: Competencias digitales docentes

Se define de manera conceptual segun Martinez et al. (2022), como el conjunto
de conocimientos orientados al manejo de la tecnologia, los usuarios se
caracterizan por ser activos y criticos, y su motivacion se centra en desarrollar
estos conocimientos en el contexto. La definicion operacional de las
competencias digitales docentes sefiala que son promotores del cambio
vinculado a la educacion, y esta organizada en tres niveles: adquisicion,
profundizacién y creacién de conocimientos TIC, sefialan la ubicacion del

profesorado en el manejo de las TIC (Unesco, 2019).

Los indicadores de la dimensién adquisicion de conocimientos TIC
consideran al conocimiento de politicas, un manejo béasico, la inclusion en la
ensefianza, aplicaciones en clase, organizacion del aula estandar y la
alfabetizacion digital. Los indicadores de la dimension profundizacion de
conocimientos TIC dinamizan la aplicacion de politicas, poner en practica los
conocimientos, la resolucion de problemas, infusion de herramientas digitales,
los grupos colaborativos y el trabajo en redes. También, la dimensién creacion
de conocimientos TIC abarca aportes innovadores a la politica educativa,
alineacion a las competencias de la sociedad del conocimiento, autogestion,
transformacion, generacion de organizaciones e innovacion docente en materia
de TIC,

3.2.2 Variable 2: Competencias matematicas

Se define de manera conceptual segun Huerta (2017), como el conjunto de
conocimientos, habilidades, destrezas y actitudes para ser aplicados en variados
entornos, asociandolos a la eficiencia y eficacia. La definicion operacional de las
competencias indica que son cualidades personales para asociar un conjunto de

capacidades para concretar una actividad en una situacion especifica, actuando
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con pertinencia y ética (Minedu, 2017).

Los indicadores de la dimension resolucion de problemas consideran a las
competencias asociadas a las matematicas segin Minedu (2017): cantidad,
regularidad, equivalencia y cambio, forma, movimiento y localizacion y gestion

de datos e incertidumbre.

3.3 Poblacion, muestray muestreo

La poblacién considera a todas las unidades de estudio o individuos que retnen
las caracteristicas indicadas para medir un atributo (Naupas et al., 2018). Abarca
a 105 docentes y 1800 estudiantes. Incluye a aquellos docentes que pertenecen
a las instituciones educativas (lIEE) en estudio y que vienen laborando mas de

un afo. Se excluye a aquellos que no desean participar.

La muestra es la representacion de la poblacién que tiene caracteristicas
que permiten la generalizacion de los resultados (Naupas et al., 2018). Esta

conformada por 83 docentes y 1084 estudiantes.

La representatividad se obtiene mediante un procedimiento técnico
denominado muestreo (Naupas et al., 2018). El muestreo no probabilistico
requiere el criterio del investigador, seleccionando unidades muestrales por
conveniencia o las circunstancias (Naupas et al., 2018). El muestreo para

desarrollar este estudio es no probabilistico y por conveniencia.

3.4 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos, validez y

confiabilidad.

Las técnicas son los procedimientos cuya planificacion regula un proceso
investigativo y contribuye al logro del objetivo (Naupas et al., 2018). Para
Taherdoost (2021), las técnicas son medios que ayudan a recoger la informacion
necesaria de la realidad para concretar los objetivos de una investigacion. Se

utilizé a la técnica encuesta relacionada a los objetivos del estudio.

Los instrumentos son herramientas cuyo uso permite el recojo de datos e
informacion, los items requieren la respuesta de las unidades de analisis.
(Naupas et al., 2018). Se utiliz6 el instrumento: cuestionario para la variable con

escala ordinal de tipo Likert en cada uno de los items. El instrumento que se
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utilizé para esta investigacion es el Cuestionario sobre competencias digitales
docentes, elaborado con 18 items. Se realiz6 el analisis de consistencia por alfa
de Cronbach de 0.901, se aplicd a 20 docentes con las caracteristicas de la

muestra utilizando el software SPSS26.

El instrumento para evaluar las competencias digitales docentes fue
sometido a la validacion por juicio de expertos, se presentd el expediente de
validacion, habiendo obtenido respuesta favorable de dos expertos: Dra. Mariella
Pilar Brizuela Lopez y Dr. Beymar Pedro Solis Trujillo.

35 Procedimiento

Para ejecutar este trabajo, se realiz6 una entrevista con los directores de
las IIEE. También, se aplicd una encuesta a través de medios virtuales por un
link conteniendo un formulario Google, los directivos difundieron la encuesta en

sus grupos de WhatsApp.

3.6 Método de andlisis de datos

Se desarroll6 el procesamiento en el programa Excel mediante tablas y
graficos estadisticos, cuya descripcion del comportamiento de los datos se
incluye en el estudio, para luego procesarlos en el programa SPSS 26 y

encontrar la correlacion mediante Rho de Spearman.

3.7 Aspectos éticos

Los aspectos éticos se apoyan en criterios de imparcialidad y el respaldo
de los procedimientos, esto conlleva a resultados validos (Inguillay et al., 2020;
Austrian Federal Ministry of Education, Science and Research; 2020). Los
procedimientos se realizaron con el consentimiento informado y confidencialidad
al presentar los resultados, para la redaccion se empleo el estilo APA7. Se
resguarda en privado la situacion individual de las instituciones, realizando el
analisis de modo general. Los nombres y calificaciones son reservados y

solamente se usan con fines de investigacion.
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V. RESULTADOS

Para hallar la relacién entre las variables a través del analisis descriptivo e

inferencial, se plantean las siguientes hipoétesis:

Ho. No existe relacion entre las competencias digitales docentes y el nivel de

logro de las competencias matematicas.

Ha: Existe relacion entre las competencias digitales docentes y el nivel de logro

de las competencias matematicas.

Tabla 1

Resultados de la variable 1: competencias digitales docentes

Niveles Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado
Inadecuado 5 6.02 6.02
Elemental 48 57.83 63.85
Adecuado 23 27.71 91.57
Destacado 7 8.43 100.00
Total 83 100.00

Nota. Se muestra el resultado de la aplicacion del cuestionario sobre

competencias digitales a 83 docentes del nivel secundaria en tres instituciones

educativas.

Para los cuatro niveles en competencias digitales docentes, el puntaje
segun la respuesta es: el 57,83% responde que se encuentra en el nivel
elemental; un 27,71% responde a un nivel adecuado; un 8,43% se ubica en nivel
destacado; y 6,02% se reconoce en un nivel inadecuado en estas competencias.

La mayoria de docentes alcanzé el “Nivel elemental”.
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Grafico 1

Dimensiones Adquisicién, Profundizacién y Creacion de TIC.
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Nota. Se detalla el resultado de la cantidad de docentes y el nivel alcanzado

en cada dimensién de la variable competencias digitales docentes.

Para las dimensiones de la variable competencias digitales se hallaron:
en la dimensién Adquisicion de conocimientos TIC se ubican 2 docentes en nivel
inadecuado, 30 docentes en el nivel elemental, 39 en nivel adecuado y 12 en
nivel destacado. En la dimension Profundizacion de conocimientos TIC se ubican
a 5 docentes en nivel inadecuado, 31 docentes en el nivel elemental, 39 en nivel
adecuado y 8 en nivel destacado. También, en la dimensién Creacidén de
conocimientos TIC se ubica a 13 docentes en nivel inadecuado, 38 docentes en
el nivel elemental, 26 en nivel adecuado y 6 en nivel destacado. El siguiente

gréafico representa la informacion previamente detallada.

Tabla 2

Resultados de la variable 2: competencias matematicas

Niveles Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado
Inicio 109 10.06 10.06
Proceso 370 34.13 44.19
Logrado 367 33.86 78.05
Logro destacado 238 21.96 100.00
Total 1084 100.00

Nota. Se muestra la cantidad y porcentaje segun el nivel de logro de los

estudiantes en las competencias matematicas.
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De los cuatro niveles de desarrollo de las competencias matematicas, el
34,13% se encuentra en proceso; un 33.86% en logro esperado; un 21,96% en
logro destacado; y un 10,06% en inicio. La mayor parte alcanzo el “Nivel En

proceso” en relacién al desarrollo de Competencias Matematicas.

Gréfico 2
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Nota. Se detalla el resultado de los niveles de logro alcanzado en las cuatro

competencias del area de matematica.

En las dimensiones de la variable competencias matematicas, se
registraron las calificaciones de los 1084 estudiantes de la muestra, obtenidas
en las cuatro competencias vinculadas a la resolucion de problemas, tal como

detallan los porcentajes en el grafico.

Por contar con una cantidad de datos mayor a 50 como muestra, se realizo
la prueba de normalidad KS, obteniendo 0.200 de significancia, que nos indica

una distribucion normal de datos.
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Tabla 3

Resultado de la prueba Kolmogorov-Smirnov.

Estadistico Gl Sig.

Competencias Digitales

0,086 83 0,200
Docentes

Nota. Se muestra el nivel de significancia de la prueba estadistica Kolmogorov-

Smirnov.

A partir de la prueba de normalidad y la significancia del p > 0,05, se

realiz6 el andlisis de correlacibn mediante la prueba de Spearman.

Tabla 4

Relacion entre las variables competencias digitales y la variable competencias

matematicas.

Correlacion Logro de Competencias

mateméticas
Coef|IC|ente de 506
Competencias cgrre agon
digitales docentes Sig. (bilateral) .000
Rho de N 83
Spearman Coeficiente de
Logrode correlacion 1.000
Competencias Sig. (bilateral) :
matematicas
N 83

La correlacion es significativa en el nivel 0.01 (bilateral)

Nota. Se muestra el coeficiente de correlacion de las variables mediante la
prueba de Rho de Spearman.

Se calculé Rho de Spearman para probar la hipétesis general, con el valor

de p<0,05, se acepta la hipétesis alterna.

Tomando como referencia la interpretacion de correlacion de Herndndez-
Sampieri y Mendoza (2018), se hallé una correlaciéon media positiva con Rho =
0.506 entre las competencias digitales docentes y el logro de las competencias

matematicas, resultando una significancia de p = 0,000.
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Se procedio a hallar el coeficiente Rho de Spearman para probar las

hipotesis especificas, considerando:

Tabla 5

Relacion entre las dimensiones de las competencias digitales y las competencias

matematicas.

Adquisicién de Profundizacioén Creacion de

., e de conocimientos
Correlacion conocimientos e
TIC conocimientos TIC
TIC
Coeficiente
Logro de _ de 511 439 469
Rnode  Comperencas correlacion
Spearman :
p de |0$ (bilateral) .000 .000 .000
estudiantes N 83 83 83

La correlacion es significativa en el nivel 0.01 (bilateral)

Nota. Se muestra la correlacion entre las dimensiones de las competencias

digitales y el logro de competencias matematicas segun Rho de Spearman.

Existe correlacion media con Rho = 0,511 entre la adquisicion de
conocimientos TIC y el logro de competencias matematicas, con significancia de

p=0,000, aceptando la hipoétesis especifica 1.

Existe correlacion débil con Rho = 0,439 entre la profundizacion de
conocimientos TIC y el logro de competencias matematicas, resultando una

significancia de p=0,000, aceptando la hipétesis especifica 2.

También, existe correlacién débil con Rho = 0,469 entre la Creacién de
conocimientos TIC y el logro de competencias matematicas, resultando una

significancia de p=0,000, aceptando la hipétesis especifica 3.
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V. DISCUSION

En este estudio se considerd encontrar la relacion entre las competencias

digitales docentes y el nivel de logro de competencias matematicas.

Del analisis sobre la hipétesis general se determind que existe relacion
entre las competencias digitales docentes y el logro de competencias
matematicas en las instituciones educativas, se hall6 una correlacion media
entre las variables con Rho de Spearman de 0,506. En el estudio realizado por
Castillo (2023) se vinculan las competencias TIC desarrolladas por los docentes
y el aprendizaje de las mateméticas, existiendo una relacion de las variables
segun Rho de 0,754. Asimismo, Cabezas (2023) determiné que los docentes han
desarrollado competencias digitales aplicandolas en la ensefianza de
matematica, pero es necesario que todos los docentes se involucren para
mejorar el rendimiento. Segun la Unesco (2019), las competencias digitales se
vinculan con la profesionalidad docente y promueven el cambio en educacion, y
el Minedu (2016) considera que aprender matematicas permite que las personas
desarrollen su capacidad de organizaciéon para el manejo de informacién. Por lo
tanto, el docente debe sostener el curriculo articulando las TIC y aplicar
estrategias transversalmente, para ensefar a realizar representaciones graficas

y simbdlicas, utilizando la tecnologia para resolver con sentido matematico.

Del andlisis sobre la hipétesis 1 se determind que existe relacion entre la
dimension adquisicion de conocimientos TIC y el logro de competencias,
mediante el analisis de correlacion por la prueba de Spearman, se hallé una
correlacion media con Rho=0,511 entre la dimension 1 y el logro de
competencias matematicas, y 57.8% de los docentes solo tienen nivel elemental
en la competencia digital. En el estudio realizado por Garcia (2021) se evidencio
que el 56,8% de docentes estan en un nivel medio en el desarrollo de
competencias digitales y un 18,9% estan en el nivel bajo, indicando la necesidad
de adquisicion de conocimientos en TIC. Segun la Unesco (2019), con la
adquisicion de conocimientos se utiliza la tecnologia de manera complementaria
a lo que se hace comunmente, y el Minedu (2016) considera una competencia

transversal que implica el manejo de entornos virtuales. Por lo tanto, el docente
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debe adquirir conocimientos TIC para realizar actividades complementarias

utilizando la tecnologia para resolver problemas.

Del analisis sobre la hipétesis 2 se determind que existe relacion entre la
dimensién profundizacion de conocimientos TIC y el logro de competencias
matematicas, segun el andlisis y mediante la prueba de Spearman, se hallé una
correlacion débil con Rho=0,439 entre la dimension 2 y la variable logro de
competencias matematicas, el 63.85% de docentes tienen nivel inadecuado o
elemental y un 27,71% tiene un nivel adecuado y ha profundizado sus
conocimientos TIC. El estudio realizado por Arbildo (2021) evidencié que el
76,7% tienen un nivel medio en el desarrollo de competencias digitales y
encuentra una correlacion con Rho de 0,547, indicando que el grupo de docentes
debe especializarse y profundizar sus conocimientos en TIC. Segun la Unesco
(2019), la profundizacion de conocimientos implica la modificacion de
metodologias para incluirlas en usa sesion aplicando TIC en diferentes
momentos, y el Minedu (2016) considera que el estudiante y el docente debe
gestionar informacién e interactuar en entornos virtuales. Por lo tanto, un
porcentaje alto de docentes requieren profundizar sus conocimientos TIC,

necesarios para aplicar sesiones usando tecnologia para resolver problemas.

Del analisis sobre la hipétesis 3 se determind que existe relacion entre la
dimensién creaciébn de conocimientos TIC y el logro de competencias
matematicas, a través del andlisis y mediante la prueba de Spearman, se hallé
una correlacién débil con Rho=0,469 entre la dimension 3 y la variable logro de
competencias matematicas, solo el 8,43% de docentes tienen un nivel destacado
y puede crear contenido digital. Garcia (2021) evidencié que un 24,3% de
docentes estan en un nivel avanzado de competencias digitales, con dominio de
espacios para la creacién de conocimientos. Segun la Unesco (2019), la creacién
de conocimientos TIC considera la elaboraciéon de contenido digital pedagogico
con propuestas innovadoras, y el Minedu (2016) considera en nivel alto la
creacion de objetos virtuales en variados formatos para mejorar el contexto del
aprendizaje. Por lo tanto, es necesario involucrar al docente en procesos de
elaboraciéon de contenido digital adaptado al contexto socioeducativo y utilizar

TIC para alcanzar mejores niveles de logro de competencias.
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VI. CONCLUSIONES

En este estudio se determind la relacion entre las competencias digitales
docentes y el logro de competencias matematicas de los estudiantes en tres
escuelas publicas de Ventanilla, Callao — 2024; con un nivel de significancia de
0,001<0,05, se hallé una correlacion media con Rho=0,506 entre las variables,
aceptando la hipotesis general. Esto se alinea a la teoria de la las competencias
digitales y la profesionalidad docente propuesta por la Unesco. Ademas, se
consideran lo sefialado por el Minedu sobre el aporte de la matematica a la
organizacion y manejo de informacion de las personas. Por lo tanto, la aplicacion
de estrategias didacticas con TIC se relaciona con el desarrollo de actividades
de mateméticas, y estdn asociadas al contexto y uso de la tecnologia para

resolver problemas.

De la misma manera, se determind la relacion entre la dimension
adquisicion de conocimientos TIC y el logro de competencias matematicas; con
un nivel de significancia de 0,001<0,05, se hall6 una correlacibn media con
Rho=0,511, aceptando la hipotesis especifica 1. En concordancia a lo advertido
sobre las necesidades formativas y los minimos avances de los docentes segun
la Unesco, asi como las propuestas de los sistemas de capacitacion que ofrece
el Minedu sobre empleo de TIC para ensefiar matematicas. Por lo tanto, los
docentes deben adquirir conocimientos TIC e incluirlas en su planificacion para
utilizarlas en los procesos pedagdgicos y didacticos.

También, se determind la relacion entre la dimension profundizacion de
conocimientos TIC y el logro de competencias matematicas; con un nivel de
significancia de 0,001<0,05, se hall6 una correlacion débil con Rho=0,439,
aceptando la hipotesis especifica 2. La Unesco sefiald0 que existen avances
basicos, pero es necesario planear capacitaciones para formar rutas de trabajo
para los estudiantes utilizando TIC. Por su parte, el Minedu plantea cursos de
manejo de entornos digitales para la ensefianza. Por lo tanto, se espera que los
docentes disefien procesos de aprendizaje de las matematicas y a nivel real

utilizando herramientas TIC.
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Finalmente, se determind la relacion entre la dimension creacion de
conocimientos TIC y el logro de competencias matematicas; con un nivel de
significancia de 0,001<0,05, se hall6 una correlacién débil con Rho=0,469,
aceptando la hipétesis especifica 3. De acuerdo con lo expuesto por la Unesco,
se requieren producciones TIC creadas por los docentes de acuerdo al contexto
en que se desenvuelven los estudiantes. Ademas, ante esta situacion en nuestro
pais, el Minedu promueve eventos como webinars, concursos y capacitaciones
para incentivar la creacién de contenido digitales aplicables en las sesiones de
clase. Por ello, se requiere incluir competencias digitales en la formacion docente
y las entidades formadoras deben contar con el adecuado soporte tecnoldgico

para crear contenido pedagdgico usando TIC.
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VIl. RECOMENDACIONES

Aplicar estrategias metodoldgicas y secuencias didacticas utilizando las TIC para
desarrollar las competencias vinculadas al contexto del estudiante para mejorar
los resultados, cuya utilidad es la resolucion de problemas interpretando la

realidad a través de razonamientos y esquemas logicos.

Adquirir herramientas digitales para aumentar sus conocimientos TIC y
considerarlos en la planificacion de la ensefianza con herramientas digitales que

fortalezcan los procesos y metodologias.

Disefiar procesos de aprendizaje y secuencias didacticas combinando
recursos tecnoldgicos y aplicaciones vinculadas a las matematicas en la mayoria
de momentos de las sesiones de acuerdo a la profundizacion en TIC de los

docentes.

Capacitar a los docentes mediante una formacion continua para
desarrollar sus competencias digitales y brindar soporte tecnolégico para
generar contenido digital pedagdgico adecuandolo al contexto en el que
desarrollan su labor, de esta manera se mantendran en vigencia las propuestas

educativas.
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Anexo N° 1: Matriz de consistencia

ANEXOS

Titulo: Competencias digitales docentes y el logro de competencias matematicas en estudiantes de tres instituciones educativas de

Ventanilla, Callao — 2023.

competencias digitales docentes y
el nivel de logro de Ilas
competencias mateméticas de los
estudiantes de tres instituciones
educativas de la UGEL Ventanilla,
Callao — 2023?

Problemas especificos:

a) ¢Cudl es la relacion entre la
adquisicion de conocimientos TIC
y el nivel de logro de las
competencias matematicas de los
estudiantes?

b) ¢Cual es la relaciéon entre la
profundizacion de conocimientos
TIC y el nivel de logro de las
competencias matematicas de los
estudiantes?

c) ¢Cudl es la relacion entre la
creacion de conocimientos TIC y el
nivel de logro de las competencias
matematicas de los estudiantes?

competencias digitales docentes y
el nivel de logro de |las
competencias matematicas de los
estudiantes de tres instituciones
educativas de la UGEL Ventanilla,
Callao — 2023.

Objetivos especificos:

a) Establecer la relacién entre la
adquisicion de conocimientos TIC
y el nivel de logro de las
competencias matematicas de los
estudiantes.

b) Establecer la relacién entre la
profundizacion de conocimientos
TIC y el nivel de logro de las
competencias matematicas de los
estudiantes.

c) Establecer la relacion entre la
creacion de conocimientos TIC y el
nivel de logro de las competencias
matematicas de los estudiantes.

competencias digitales docentes y el
nivel de logro de las competencias
matematicas de los estudiantes de
tres instituciones educativas de la
UGEL Ventanilla, Callao — 2023.

Hipotesis especificas:

a) Existe una relacion entre la
adquisicion de conocimientos TIC de
los docentes y el nivel de logro de las
competencias matematicas de los
estudiantes.

b) Existe una relacién entre la
profundizacion de conocimientos
TIC de los docentes y el nivel de
logro de las  competencias
matematicas de los estudiantes.

c) Existe una relaciéon entre la
creacion de conocimientos TIC de
los docentesy el nivel de logro de las
competencias matematicas de los
estudiantes.

docentes.

Dimensiones:

- Adquisicion de
conocimientos TIC.

- Profundizacién de
conocimientos TIC.

- Creacion de
conocimientos TIC.

Variable 2:
Competencias
matematicas

Dimensiones:

- Resolucion de
problemas de cantidad.

- Resolucion de
problemas de
regularidad, equivalencia
y cambio.

- Resolucion de
problemas de forma,
movimiento y
localizacién.

- Resolucién de
problemas de gestién de
datos e incertidumbre.

Formulacion del problema Objetivos Hipotesis Variables Disefio metodolégico
Problema general: Objetivo general: Hipotesis general: Variable 1: Método:
¢Cudl es la relacion entre las | Determinar la relacion entre las | Existe una relacion entre las | Competencias digitales

Método hipotético deductivo.

Tipo de investigacion:
Investigacion basica.

Enfoque: Cuantitativo
Disefio: No experimental

Nivel:
Descriptivo correlacional

Corte o alcance:
Transversal

Poblacion: 105 docentes y
1800 estudiantes

Muestra: 83 docentes vy
1084 estudiantes

Técnica: Encuesta

Instrumento: Cuestionario




Anexo 2: Matriz de operacionalizaciéon de las variables.

Variable 1:

colaboracion

manera flexible para facilitar el
aprendizaje colaborativo.

Trabajo en redes

12.

Se utiliza la tecnologia para interactuar
con redes profesionales para el
crecimiento profesional.

Creacion

Innovacion
politica

13.

Se reflexiona criticamente sobre las
politicas educativas institucionales y
nacionales, aportando mejoras a través de
las TIC.

ICompetencias de|
la sociedad del
conocimiento

Se desarrolla el aprendizaje colaborativo
centrado en el estudiante a través de TIC
para alcanzar niveles de logro aceptables
en las competencias.

JAutogestion

15.

Se promueve la autogestion de los
aprendizajes en los estudiantes utilizando
las TIC.

Transformacion

16.

Se construyen comunidades de
conocimiento utilizando las TIC para
promover un aprendizaje permanente.

Organizaciones

17.

Se participa en la elaboracién de una
estrategia tecnoldgica para convertir la
escuela en una organizacion de los
aprendizajes.

Innovacion
docente

18.

Se desarrollan proyectos innovadores de
implementacién tecnolégica para mejorar
los servicios de la escuela.

Variable Definicion Definicién Dimensiones Indicadores items Escala de
conceptual operacional medicion
IConocimiento de |1. Se conocen las politicas institucionales y
politicas nacionales que apoyan las practicas
Las competencias |Las docentes con respecto a las TIC. Ordinal
digitales son un  [competencias
conjunto de digitales IAdquisicion Conocimientos  |2. Se determina el uso pedagégico de las TIC
conocimientos docentes son béasicos segln normas curriculares.
orientados al promotores del 1=
manejo de la c_amblo Ensefianza 3. Se selecciona adecuadamente las TIC en
fecnologia, los  |vinculado ala potenciada por apoyo a la metodologia de ensefianza Nunca
usuarios se leducacion, las TIC aprendizaje.
caracterizan por  |estan
Ser activos y organllzadas en IAplicacion 4. Se aplican las TIC de manera continua.
criticos, y su tres niveles, 2=
motivacion se estos niveles lAula estandar  |5. Se organizan adecuadamente las TIC en )
centra en sefialan la apoyo a la metodologia de ensefianza Casi nunca
desarrollar estos |ubicacion del aprendizaje.
conocimientos en |profesorado en
el contexto. el manejo de lAlfabetizacion  |6. Se utilizan las TIC en capacitaciones para _
(Martinez etal., llas TIC. digital mejorar el desarrollo profesional. 3=
2022)
(Unesco, 2019) lAplicacién de las | 7. Se realizan practicas docentes que Aveces
politicas contribuyen al cumplimiento de las politicas
Profundizacion institucionales, nacionales e internacionales.
IAplicacion de 8. Se integran las TIC de manera transversal 4=
conocimientos en los contenidos disciplinares, procesos de o
= o Casi siempre
ensefianza y evaluacion.
@ Resolucién de  |9. Se disefian actividades de aprendizaje
= problemas basadas en proyectos y apoyadas por las 5=
8 complejos TIC.
&S Siempre
n Infusion 10. Se combinan diversos recursos y
%’ herramientas digitales para crear un
=4 entorno digital de aprendizaje.
S — - —
) Grupos de 11. Se utilizan las herramientas digitales de
©
c
]
3
[}
Q
1S
o
(@]




Variable 2

14. Comunica su comprension sobre las formas y
relaciones geométricas.

15. Usa estrategias y procedimientos para
orientarse en el espacio.

16. Argumenta afirmaciones sobre relaciones
lgeomeétricas.

Variable Definicion Definicién Dimensiones Indicadores items Escala de
conceptual operacional medicion
Cantidad. 1. Traduce cantidades a expresiones numéricas.
Huerta (2017) Minedu (2017) Resolucién de 2. Comunica su compresion sobre los nimeros y Ordinal
define una define problemas. las operaciones.
competencia competencia
de modo lcomo una 50 rateai Smienios d Tmulacic
genérico cualidad . ,Is,a Ies, rategias y procedimientos de estimulacion
asociandola a personal para calculo. 1=
eficiencia y lasociar un Inicio
eflcac!a, como conjunto de 4. Argumenta afirmaciones sobre las relaciones
el conjunto de capacidades numéricas y las operaciones. 2=
conocimientos, para concretar Proceso
habilidades, una actividad . — _
destrezas y len una Regularidad, [5. Traduce datos y condiciones a expresiones 3=
lactitudes para situacion equivalenciay |algebraicas. Logrado
ser aplicados lespecifica, cambio. 4=
en variados actuando con 6. Comunica su comprension sobre las relaciones
lentornos. pgrtlnenC|a y algebraicas. Logro
ética. destacado
7. Usa estrategias y procedimientos para encontrar
¢ reglas generales.
I
Q
& 8. Argumenta afirmaciones sobre relaciones de
£ cambio y equivalencia.
&
E Gestion de 9. Representa datos con gréaficos y medidas
@ datos e lestadisticas o probabilisticas.
e incertidumbre.
Q
‘g 10. Comunica la compresién de los conceptos
I3 lestadisticos y probabilisticos.
)
]
11. Usa estrategias y procedimientos para recopilar
procesar datos.
12. Sustenta conclusiones o decisiones con base
len informacion obtenida.
Forma, 13. Modela objetivos con formas geométricas y sus
movimiento y  ftransformaciones.
localizacion.




Anexo N° 3: Instrumento

ENCUESTA PARA DOCENTES DE EDUCACION BASICA REGULAR 2024 DE INSTITUCIONES
EDUCATIVAS PUBLICAS — UGEL VENTANILLA

RESPONSABLE

: Mg. VELAZCO CUEVA MOISES FERNANDO

ESTIMADO (A) DOCENTE:

Esta encuesta es parte de un proyecto de investigacién que tiene por finalidad la obtencion de
informacion acerca de las Competencias Digitales de los docentes de la institucidon educativa donde

usted labora, es anénima, por favor responda con sinceridad.

INSTRUCCIONES: A continuacion, se presenta un conjunto de caracteristicas acerca de las
Competencias Digitales, segmentada por dimensiones, con cinco posibles alternativas para calificar.

Responda marcando solo una calificacion.

OPCIONES DE RESPUESTA:

Nunca Casi nunca A veces Casi siempre Siempre
1 2 3 4
ADQUISICION DE CONOCIMIENTOS CALIFICACION
Se conocen las politicas institucionales y nacionales que apoyan
1 A 23] 4
las préacticas docentes con respecto a las TIC.
5 Se determina el uso pedagdgico de las TIC segln normas 21324
curriculares.
Se selecciona adecuadamente las TIC en apoyo a la metodologia o |3
de ensefianza aprendizaje.
4 | Se aplican herramientas TIC de manera continua. 213
Se organizan adecuadamente las TIC en la utilizacion de s |3
herramientas especificas de ensefianza aprendizaje.
6 Se utilizan las TIC en capacitaciones para mejorar el desarrollo >l 3| a
profesional.
PROFUNDIZACION DE CONOCIMIENTOS CALIFICACION
7 Se realizan préacticas docentes que contribuyen al cumplimiento >l 3|24
de las politicas institucionales, nacionales e internacionales.
8 Se integran las TIC de manera transversal en los contenidos >l 3|24
disciplinares, procesos de ensefianza y evaluacion.
Se disefian actividades de aprendizaje basadas en proyectos y
9 213]|4
apoyadas por las TIC.
Se combinan diversos recursos y herramientas digitales para
10 L e 2131|4
crear un entorno digital de aprendizaje.
Se utilizan las herramientas digitales de manera flexible para
11 facilitar el aprendizaje colaborativo. 2134
12 Se utiliza la tecnologia para interactuar con redes profesionales 23| a
para el crecimiento profesional.




CREACION DE CONOCIMIENTOS

CALIFICACION

13

Se reflexiona criticamente sobre las politicas educativas
institucionales y nacionales, aportando mejoras a través de las
TIC.

21314

14

Se desarrolla el aprendizaje colaborativo centrado en el
estudiante a través de las TIC para alcanzar niveles de logro
aceptables en las competencias.

15

Se promueve la autogestion de los aprendizajes en los
estudiantes utilizando las TIC.

16

Se construyen comunidades de conocimiento utilizando las TIC
para promover un aprendizaje permanente.

17

Se participa en la elaboracién de una estrategia tecnolégica para
convertir la escuela en una organizacion de los aprendizajes.

18

Se desarrollan proyectos innovadores de implementacién
tecnoldgica para mejorar los servicios de la escuela.




Anexo N° 4: Validacion del Instrumento

Alfa de Cronbach

Base de datos_Moises Velazco Cueva - BExcel

Archivo Inicio Insertar Disposicién de pagina Formulas Datos Revisar Vista Ayuda @ ;Qué desea hacer?
T29 w7 Jx

A B [ =} E F G H I J K L L M o P = R k3
1 I ompete as digitales do o
2' " Adquis d ono 03 Profundizacion de conocimientos ond ono 0%
3 pl p2 P p4 pS p6 p7 pd p9 pi0 pii pi2 pi3 pl4 p15 pl16 p17 p18
4 1 4 4 4 4 4 5 5 5 5 5 4 4 4 4 4 4 4 4
5 2 3 3 4 5 4 3 4 3 4 4 3 3 3 3 5 3 2 3
[ 3 3 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 3 4 4 4 4
7 4 4 4 4 4 4 3 3 3 3 3 3 2 2 2 2 2 3 3
8 g 4 3 4 5 5 4 5 5 5 5 5 4 4 4 4 4 4 4
3 6 4 4 4 5 5 4 5 5 4 4 5 4 4 4 4 4 4 4
0| T 4 4 4 4 4 4 4 5 4 5 5 4 4 4 B 4 1 3
P 8 4 4 4 4 4 5 4 4 3 4 3 3 3 4 3 3 1 1
2| 9 2 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 2 4 4 B 2 1 4
| 10 4 4 3 4 4 4 4 4 3 4 3 4 4 1 4 4 3 4
w | N 5 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 B 4 3 4
5 | 12 4 4 4 4 4 5 4 5 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
16 13 4 4 5 5 4 4 5 5 5 5 4 4 5 4 4 4 4 5
17 14 2 3 2 4 3 4 3 3 3 3 3 2 4 4 2 2 3 3
18 15 4 2 2 3 4 4 4 4 3 3 3 3 2 2 3 3 2 3
13 16 3 4 4 4 5 3 3 3 4 3 4 4 3 3 4 3 3 3
20 1 3 4 3 3 4 3 2 3 3 4 3 3 2 2 3 3 4 3
2 18 4 4 3 3 2 3 3 2 3 3 2 3 3 3 4 4 4 3
22 | 19 5] 5] 3 3 3 4 4 4 3 4 3 4 2 3 H 1 H 3
23 20 3 4 4 5 4 4 4 4 4 5 5 5 5 5 5 3 3 5
24| 21
25 22
2 | 23

ﬁ *Resultado3 [Documento3] - IBM SPSS Statistics Visor
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3 El Escala: COMPETENCIAS
Titulo

@ Resumen de proces:
[ Estadisticas de fiabil

- Estadisticos descriptivos
L& Matriz de correlaciones
[ Prueba de KMO y Bartlett

- Comunalidades
- [ Varianza total explicada
L& Matriz de componente

-[§ Prugba de KMO y Bartlett
- Comunalidades

[§ Varianza total explicada
- Matriz de componente
3 Registro
£] Andlisis factorial

L& Comunalidades
[ Varianza total explicada

RELIABILITY
JVERIABLES=VARO0001 VARO000Z VARO0O03 VAR(O0004 VAROOQ05 VARO000€ VARO0O07 VARO0O08 VARQOOQOS
VARODO010 VAROOO11 VAROOO1Z VAROOO13 vAROOO014 VAROO015 vAROOO1é VARODO17 vAROOO18
/SCALE {'COMPETENCIAS DIGITALES DOCENTES') ALL

B Registro /MODEL=ALPHA.
=] Andlisis factorial

[ Titulo

Notas Fiabilidad

Escala: COMPETENCIAS DIGITALES DOCENTES

Resumen de procesamiento de

Bl Registro casos
5] Andlisis factorial N o
Casos  Valido 20 100,0
+ [ Estadisticos descriptivos Excluida® 0 0
[ Watriz de correlaciones Total 0 100,0

a.Laeliminacidn por lista se basa en
todas las variables del
procedimiento.

Estadisticas de

Titulo e
Natas fiabilidad
o]
L Estadisticos descriptivos Alfa de I de
g Watriz de correlaciones Cronbach elementos
[ Prueba de KMO y Bartlett 901 18




Analisis factorial

Estadisticos descriptivos

Desv.

Media Desviacion analisis
Se conocen las politicas institucionales y nacionales que apoyan 3,6500 ,81273 20
las practicas docentes con respecto a las TIC.
Se determina el uso pedagdgico de las TIC segun normas 3,7500 ,63867 20
curriculares.
Se selecciona adecuadamente las TIC en apoyo a la metodologia 3,6500 , 74516 20
de ensefianza aprendizaje.
Se aplican herramientas TIC de manera continua. 4,1000 , 71818 20
Se organizan adecuadamente las TIC en la utilizacién de 4,0000 , 72548 20
herramientas especificas de ensefianza aprendizaje.
Se utilizan las TIC en capacitaciones para mejorar el desarrollo 3,9500 ,68633 20
profesional.
Se realizan practicas docentes que contribuyen al cumplimiento 3,9500 ,82558 20
de las politicas institucionales, nacionales e internacionales.
Se integran las TIC de manera transversal en los contenidos 4,0000 ,91766 20
disciplinares, procesos de ensefianza y evaluacion.
Se disefian actividades de aprendizaje basadas en proyectos y 3,7500 , 78640 20
apoyadas por las TIC.
Se combinan diversos recursos y herramientas digitales para 4,0500 , 75915 20
crear un entorno digital de aprendizaje.
Se utilizan las herramientas digitales de manera flexible para 3,7500 ,91047 20
facilitar el aprendizaje colaborativo.
Se utiliza la tecnologia para interactuar con redes profesionales 3,5000 ,82717 20
para el crecimiento profesional.
Se reflexiona criticamente sobre las politicas educativas 3,4500 ,94451 20
institucionales y nacionales, aportando mejoras a través de las
TIC.
Se desarrolla el aprendizaje colaborativo centrado en el 3,3500 , 98809 20
estudiante a través de las TIC para alcanzar niveles de logro
aceptables en las competencias.
Se promueve la autogestion de los aprendizajes en los 3,8000 1,00525 20
estudiantes utilizando las TIC.
Se construyen comunidades de conocimiento utilizando las TIC 3,2500 ,91047 20
para promover un aprendizaje permanente.
Se participa en la elaboracion de una estrategia tecnolégica para 2,9500 1,09904 20
convertir la escuela en una organizacion de los aprendizajes.
Se desarrollan practicas innovadoras que implementen la 3,5000 ,88852 20

tecnologia para mejorar |os servicios de la escuela.




1.

Expediente de validacion de instrumentos - 1

Medicidn de la variable Competencias Digitales Docentes

Datos generales del Juez

Nombre del juez:

Mariella Pilar Brizuela Lopez

Grado profesional:

Maestria () Doctor ( x)

Area de formacién académica:

Clinica( ) Social ( ) Educativa(x) Organizacional ( )

Areas de experiencia profesional:

Institucion donde labora:

Universidad César Vallejo

Tiempo de experiencia profesional en el

2adafos( ) Mas de 5 afos (x )

area:

Experiencia en Investigacion Psicométrica:
(si corresponde)

DNI: | 09640297

Firma del experto:

WI -
MG_‘TT'———;LT,_' ode /
V C!;-—-—.-.‘_‘x;.-'\;&L )~ \<c—~=—_ Sl s

2.

3.

Propésito de la evaluacion:

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

Datos de la escala (colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario)

Nombre de la Prueba:

Cuestionario sobre Competencias Digitales Docentes

Autor:

Moises Fernando Velazco Cueva

Objetivo:

La variable Competencias Digitales Docentes se medira cuantitativamente al
codificar cada item, que al sumarse daran el nivel para las dimensiones.

Administracion:

Virtual con orientacion

Ano:

2024

Ambito de aplicacion:

Docentes de Educacion Basica Regular

Dimensiones:

(1) Adquisicion de conocimientos, (2) Profundizacion de conocimientos, vy (3)
Creacion de conocimientos

Confiabilidad: | Alfa de Cronbach
Escala: | Ordinal
Niveles o rango: | 18 —35 Inadecuado

36 - 53 Elemental
54 -71 Adecuado
72 —-90 Destacado

Cantidad de items:

18 items

Tiempo de aplicacidn:

40 minutos




4. Presentacion de instrucciones para el juez:

A continuacion, le presento el cuestionario sobre Competencias Digitales Docentes elaborado por

Velazco Cueva Moises Fernando en el afio 2024. De acuerdo con los siguientes indicadores califique

cada uno de los items segun corresponda.

sintactica y semantica son

Categoria Calificacion Indicador
1. No cumple con el criterio | El item no es claro.
CLARIDAD 2. Bajo Nivel El item requiere bastantes modificaciones o una
El item se comprende modificacion muy grande en el uso de las palabras de
facilmente, es decir, su acuerdo con su significado o por la ordenacion de estas.

3. Moderado nivel

Se requiere una modificacion muy especifica de algunos

El item tiene relacidn ldgica
con la dimensiéon o indicador

que esta midiendo.

adecuadas. de los términos del item.
4. Alto nivel El item es claro, tiene semdntica y sintaxis adecuada.
1. totalmente en El item no tiene relacién ldgica con la dimensién.
desacuerdo (no cumple con
el criterio)

COHERENCIA

2. Desacuerdo (bajo nivel

de acuerdo)

El item tiene una relacién tangencial /lejana con la

dimensidn.

3. Acuerdo (moderado

nivel)

El item tiene una relacion moderada con la dimension que

se esta midiendo.

4. Totalmente de Acuerdo

(alto nivel)

El item se encuentra esta relacionado con la dimensién

que esta midiendo.

RELEVANCIA
El item es esencial o

importante, es decir debe ser.

1. No cumple con el criterio

El item puede ser eliminado sin que se vea afectada la

medicién de la dimensién.

2. Bajo Nivel

El item tiene alguna relevancia, pero otro item puede

estar incluyendo lo que mide éste.

3. Moderado nivel

El item es relativamente importante.

4. Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracién, asi como solicitamos

brinde sus observaciones que considere pertinente.

4: Alto nivel
3: Moderado nivel

2: Bajo Nivel

1: No cumple con el criterio




Instrumento que mide la variable Competencias Digitales

Definicion de la variable: Las competencias digitales son un conjunto de conocimientos orientados al manejo de la tecnologia, los usuarios se caracterizan por ser activos y
criticos, y su motivacion se centra en desarrollar estos conocimientos en el contexto. (Martinez et al., 2022)

Dimension 1: Adquisicidon de conocimientos

Definicion de la dimensidn: El nivel de adquisicion de conocimientos considera la utilizacion de la tecnologia como un complemento de lo que normalmente realizan en sus
clases (Unesco, 2019).

Indicadores item Claridad Coherencia Relevancia Observaaor.\es/
Recomendaciones
Conocimiento de las politicas Se conocen las politicas institucionales y nacionales que apoyan las practicas 4 4 4
docentes con respecto a las TIC.
Conocimientos basicos Se determina el uso pedagdgico de las TIC segiin normas curriculares. 4 4 4
Ensefianza potenciada por las TIC Se selecciona adecuadamente las TIC en apoyo a la metodologia de ensefianza 4 4 4
aprendizaje.
Aplicacion Se aplican las TIC de manera continua. 4 4 4
Aula estandar Se organizan adecuadamente las TIC en la utilizacion de herramientas 4 4 4
especificas de ensefianza aprendizaje.
Alfabetizacion digital Se utilizan las TIC en capacitaciones para mejorar el desarrollo profesional. 4 4 4

Dimension 2: Profundizacidon de conocimientos.

Definicion de la dimension: El nivel de profundizacidon de conocimientos implica explorar la tecnologia con el fin de modificar metodologias de ensefianza y de aprendizaje.
(Unesco, 2019).

Indicadores item Claridad Coherencia Relevancia Observacmr'les/
Recomendaciones
Aplicacion de las politicas Se realizan practicas docentes que contribuyen al cumplimiento de las politicas 4 4 4
institucionales, nacionales e internacionales.
Aplicacion de conocimientos Se integran las TIC de manera transversal en los contenidos disciplinares, 4 4 4
procesos de ensefianza y evaluacion.
Resolucién de problemas Se disefan actividades de aprendizaje basadas en proyectos y apoyadas por las 4 4 4
complejos TIC.
Infusion Se combinan diversos recursos y herramientas digitales para crear un entorno 4 4 4
digital de aprendizaje.
Grupos de colaboracién Se utilizan las herramientas digitales de manera flexible para facilitar el 4 4 4
aprendizaje colaborativo.
Trabajo en redes Se utiliza la tecnologia para interactuar con redes profesionales para el 4 4 4
crecimiento profesional.




Dimensidn 3: Creacion de conocimientos.

Definicion de la dimensidn: El nivel creacion de conocimientos considera una transformacion, los docentes y estudiantes se dedican a crear conocimientos elaborando
estrategias innovadoras de acuerdo a las habilidades y capacidades de las basicas a las superiores. (Unesco, 2019).

Indicadores item Claridad Coherencia Relevancia Observaclor-mes/
Recomendaciones
Innovacién politica Se reflexiona criticamente sobre las politicas educativas institucionales y 4 4 4
nacionales, aportando mejoras a través de las TIC.
Competencias de la sociedad del Se desarrolla el aprendizaje colaborativo centrado en el estudiante a través de 4 4 4
conocimiento las TIC para alcanzar niveles de logro aceptables en las competencias.
Autogestion Se promueve la autogestion de los aprendizajes en los estudiantes utilizando 4 4 4
las TIC.
Transformacion Se construyen comunidades de conocimiento utilizando las TIC para promover 4 4 4
un aprendizaje permanente.
Organizaciones del aprendizaje Se participa en la elaboracién de una estrategia tecnolégica para convertir la 4 4 4
escuela en una organizacion de los aprendizajes.
Docente innovador Se desarrollan proyectos innovadores de implementacion tecnoldgica para 4 4 4
mejorar los servicios de la escuela.

1 -
Dra. Mariella Pilar Brizuela Lépez
DNI: 09640297
Evaluadora



Expediente de validacion de instrumentos - 2

Medicidn de la variable Competencias Digitales Docentes

1. Datos generales del Juez

Nombre del juez: | Solis Trujillo Beymar Pedro

Grado profesional: | Maestria ( )

Doctor ( X)

Area de formacién académica: | Clinica( ) Social ( )

Educativa (X)

Organizacional ( )

Areas de experiencia profesional:

Institucidon donde labora: | Universidad César Vallejo

Tiempo de experiencia profesionalenel | 2 a4 afios( )

area:

Mas de 5 afos ( X)

Experiencia en Investigacion Psicométrica:
(si corresponde)

DNI: | 40290670

Firma del experto:

Beymar Pedro Solis Trujillo

en Eoucaton nvesigacon
y Cutura oo Paz

Doctor en Educacion

2.

3.

Propésito de la evaluacién:

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

Datos de la escala (colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario)

Nombre de la Prueba:

Cuestionario sobre Competencias Digitales Docentes

Autor: | Moises Fernando Velazco Cueva

Objetivo:

La variable Competencias Digitales Docentes se medira cuantitativamente al
codificar cada item, que al sumarse daran el nivel para las dimensiones.

Administracion: | Virtual con orientacion

Ano: | 2024

Ambito de aplicacién: | Docentes de Educacién Basica Regular

Dimensiones:
Creacién de conocimientos

(1) Adquisicion de conocimientos, (2) Profundizacion de conocimientos, y (3)

Confiabilidad: | Alfa de Cronbach
Escala: | Ordinal
Niveles o rango: | 18 —35 Inadecuado

36 —53 Elemental
54 -71 Adecuado
72 -90 Destacado

Cantidad de items: | 18 items

Tiempo de aplicaciéon: | 40 minutos




4. Presentacion de instrucciones para el juez:
A continuacidn, le presento el cuestionario sobre Competencias Digitales Docentes elaborado por

Velazco Cueva Moises Fernando en el afio 2024. De acuerdo con los siguientes indicadores califique

cada uno de los items segun corresponda.

sintactica y semantica son

Categoria Calificacion Indicador
1. No cumple con el criterio | El item no es claro.
CLARIDAD 2. Bajo Nivel El item requiere bastantes modificaciones o una
El item se comprende modificacién muy grande en el uso de las palabras de
facilmente, es decir, su acuerdo con su significado o por la ordenacion de estas.

3. Moderado nivel

Se requiere una modificacion muy especifica de algunos

El item tiene relacidn ldgica
con la dimensién o indicador

que esta midiendo.

adecuadas. de los términos del item.
4. Alto nivel El item es claro, tiene semdntica y sintaxis adecuada.
1. totalmente en El item no tiene relacion ldgica con la dimension.
desacuerdo (no cumple con
el criterio)

COHERENCIA

2. Desacuerdo (bajo nivel

de acuerdo)

El item tiene una relacion tangencial /lejana con la

dimensidn.

3. Acuerdo (moderado

nivel)

Elitem tiene una relacién moderada con la dimensién que

se esta midiendo.

4. Totalmente de Acuerdo

(alto nivel)

El item se encuentra esta relacionado con la dimensién

que esta midiendo.

RELEVANCIA
El item es esencial o

importante, es decir debe ser.

1. No cumple con el criterio

El item puede ser eliminado sin que se vea afectada la

medicién de la dimensién.

2. Bajo Nivel

El item tiene alguna relevancia, pero otro item puede

estar incluyendo lo que mide éste.

3. Moderado nivel

El item es relativamente importante.

4. Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracién, asi como solicitamos

brinde sus observaciones que considere pertinente.

4: Alto nivel
3: Moderado nivel

2: Bajo Nivel

1: No cumple con el criterio




Instrumento que mide la variable Competencias Digitales

Definicion de la variable: Las competencias digitales son un conjunto de conocimientos orientados al manejo de la tecnologia, los usuarios se caracterizan por ser activos y
criticos, y su motivacion se centra en desarrollar estos conocimientos en el contexto. (Martinez et al., 2022)

Dimension 1: Adquisicidon de conocimientos

Definicion de la dimensidn: El nivel de adquisicion de conocimientos considera la utilizacion de la tecnologia como un complemento de lo que normalmente realizan en sus
clases (Unesco, 2019).

Indicadores item Claridad Coherencia Relevancia Observaaor.\es/
Recomendaciones
Conocimiento de las politicas Se conocen las politicas institucionales y nacionales que apoyan las practicas 4 4 4
docentes con respecto a las TIC.
Conocimientos basicos Se determina el uso pedagdgico de las TIC segiin normas curriculares. 4 4 4
Ensefianza potenciada por las TIC Se selecciona adecuadamente las TIC en apoyo a la metodologia de ensefianza 4 4 4
aprendizaje.
Aplicacion Se aplican las TIC de manera continua. 4 4 4
Aula estandar Se organizan adecuadamente las TIC en la utilizacion de herramientas 4 4 4
especificas de ensefianza aprendizaje.
Alfabetizacion digital Se utilizan las TIC en capacitaciones para mejorar el desarrollo profesional. 4 4 4

Dimension 2: Profundizacidon de conocimientos.

Definicion de la dimension: El nivel de profundizacidon de conocimientos implica explorar la tecnologia con el fin de modificar metodologias de ensefianza y de aprendizaje.
(Unesco, 2019).

Indicadores item Claridad Coherencia Relevancia Observacmr'les/
Recomendaciones
Aplicacion de las politicas Se realizan practicas docentes que contribuyen al cumplimiento de las politicas 4 4 3
institucionales, nacionales e internacionales.
Aplicacion de conocimientos Se integran las TIC de manera transversal en los contenidos disciplinares, 4 4 3
procesos de ensefianza y evaluacion.
Resolucién de problemas Se disefan actividades de aprendizaje basadas en proyectos y apoyadas por las 4 4 4
complejos TIC.
Infusion Se combinan diversos recursos y herramientas digitales para crear un entorno 4 4 4
digital de aprendizaje.
Grupos de colaboracién Se utilizan las herramientas digitales de manera flexible para facilitar el 4 4 4
aprendizaje colaborativo.
Trabajo en redes Se utiliza la tecnologia para interactuar con redes profesionales para el 4 4 4
crecimiento profesional.




Dimensidn 3: Creacion de conocimientos.

Definicion de la dimensidn: El nivel creacion de conocimientos considera una transformacion, los docentes y estudiantes se dedican a crear conocimientos elaborando
estrategias innovadoras de acuerdo a las habilidades y capacidades de las basicas a las superiores. (Unesco, 2019).

Indicadores item Claridad Coherencia Relevancia Observaclor?es/
Recomendaciones
Innovacién politica Se reflexiona criticamente sobre las politicas educativas institucionales y 4 4 4
nacionales, aportando mejoras a través de las TIC.
Competencias de la sociedad del Se desarrolla el aprendizaje colaborativo centrado en el estudiante a través de 4 4 4
conocimiento las TIC para alcanzar niveles de logro aceptables en las competencias.
Autogestion Se promueve la autogestion de los aprendizajes en los estudiantes utilizando 4 4 4
las TIC.
Transformacion Se construyen comunidades de conocimiento utilizando las TIC para promover 4 4 4
un aprendizaje permanente.
Organizaciones del aprendizaje Se participa en la elaboracién de una estrategia tecnolégica para convertir la 4 4 4
escuela en una organizacion de los aprendizajes.
Docente innovador Se desarrollan proyectos innovadores de implementacion tecnoldgica para 4 4 4
mejorar los servicios de la escuela.

nar Pedro Solis Truijillo
en Eoucaton nvesigacon
y Cuura oo Paz
Doctor en Educacion
Dr. Beymar Pedro Solis Trujillo
DNI: 40290670

Evaluador
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Anexo N° 6: Procesamiento de datos en SPSS 26

Prueba de normalidad de Kolmogorov-Smirnov

Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnov@ Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico Gl Sig.
Competencias Digitales ,086 83 ,200 ,991 83 ,831

Docentes

a. Correccion de significacion de Lilliefors

Histograma

Media = 52,47
Desviacion estandar = 12 598

Frecuencia

0
20,00 40,00 60,00 £0,00

Competencias Digitales Docentes



Variable 1

Frecuencias

Estadisticos
Nivel de desarrollo de las
Competencias Digitales Docentes
N Valido 83
Perdidos 0

Nivel de desarrollo de las Competencias Digitales Docentes

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Inadecuado 5 6,0 6,0 6,0
Elemental 48 57.8 57.8 63,9
Adecuado 23 27,7 27,7 91,6
Destacado 7 8,4 8,4 100,0
Total 83 100,0 100,0

Nivel de desarrollo de las Competencias Digitales Docentes

Porcentaje

Inadecuado Elemental Adecuado Destacado

Nivel de desarrollo de las Competencias Digitales Docentes



Variable 2

Frecuencias

Estadisticos
Nivel de logro de las Competencias
Matematicas de los estudiantes
N Valido 1084
Perdidos 0

Nivel de logro de las Competencias Matematicas de los estudiantes

Porcentaje
Frecuencia Porcentaje  Porcentaje valido acumulado
Valido EN INICIO 109 10,1 10,1 10,1
EN PROCESO 370 34,1 34,1 44,2
LOGRO ESPERADO 367 33,9 33,9 78,0
LOGRO DESTACADO 238 22,0 22,0 100,0

Total 1084 100,0 100,0

Nivel de logro de las Competencias Matematicas de los estudiantes

40

Porcentaje

ENINICIO ENPROCESO LOGRO ESPERADO LOGRO DESTACADO

Nivel de logro de las Competencias Matematicas de los estudiantes



Correlaciones

Competencias

Logro de

Competencias

Digitales Mateméticas de
Docentes los estudiantes
Rho de Spearman Competencias Digitales Coeficiente de correlacion 1,000 ,506™
Docentes Sig. (bilateral) ,000
N 83 83
Logro de Competencias Coeficiente de correlacion ,506 1,000

Mateméticas de los Sig. (bilateral) ,000
estudiantes N 83 83

** | a correlacién es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).
Correlaciones
Logro de

Adquisicion de

conocimientos

Competencias

Matematicas de

TIC los estudiantes
Rho de Spearman  Adquisicién de Coeficiente de correlacion 1,000 511"
conocimientos TIC Sig. (bilateral) ,000
N 83 83
Logro de Competencias Coeficiente de correlacion ,511™ 1,000

Matematicas de los Sig. (bilateral) ,000
estudiantes N 83 83

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).
Correlaciones
Profundizacion Logro de

de

conocimientos

Competencias

Matematicas de

TIC los estudiantes
Rho de Spearman  Profundizacion de Coeficiente de correlacion 1,000 439"
conocimientos TIC Sig. (bilateral) ,000
N 83 83
Logro de Competencias Coeficiente de correlacion ,439™ 1,000
Matematicas de los Sig. (bilateral) ,000
estudiantes N 83 83

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).



Correlaciones

Creacion de

conocimientos

Logro de
Competencias
Matematicas

de los

TIC estudiantes
Rho de Spearman  Creacion de conocimientos Coeficiente de correlacion 1,000 ,469™
TIC Sig. (bilateral) ,000
N 83 83
Logro de Competencias Coeficiente de correlacion 469" 1,000
Mateméaticas de los Sig. (bilateral) ,000
estudiantes N 83 83

** | a correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).



Anexo N° 7: Consentimiento informado

Consentimiento informado *

Investigador: Moises Fernando Velazco Cueva.
Propésito del estudio

Le invitamos a participar de esta investigacion cuyo objetivo es determinar la relacion
entre las competencias digitales docentes y el nivel de logro de las competencias
matematicas del CNEB en los estudiantes del nivel secundaria de tres instituciones
educativas de la UGEL Ventanilla, Callac — 2023. Esta investigacion es desarrollada por un
estudiante del programa de programa de Segunda especialidad en Didactica de la
Investigacion en Entornos Virtuales, de la Universidad César Vallejo del campus Lima
Morte, aprobado por la autoridad correspondiente de la Universidad y con el permiso de su
Institucion Educativa.

Impacto del problema de la investigacion

Esta investigacion impacta en el conocimiento de un aspectos del desarrollo de los
docentes. Permite visualizar las necesidades formativas segun las estimaciones
recogidas en el entorno de la comunidad educativa y la capacidad de respuesta ante las
demandas institucionales.

Procedimiento

Si usted decide participar en la investigacion se realizara lo siguiente:
1. Se realizard una encuesta donde se recogeran datos personales y algunas preguntas.

2. Esta encuesta tendrd un tiempo aproximado de 15 minutos y se realizara de manera
virtual a través de un formulario. Las respuestas al cuestionario o guia de entrevista serdn
codificadas usando un ndmero de identificacién y, por lo tanto, serdn andnimas.

Participacién voluntaria (Principio de autonomia): Puede hacer todas las preguntas para
aclarar sus dudas antes de decidir si desea participar o no, y su decision sera respetada.
Posterior a la aceptacion no desea continuar puede hacerlo sin ningan problema.

Riesgo (principio de Mo maleficencia): NO existe riesgo o dafio al participar en la
investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan generar
incomodidad. Usted tiene la libertad de responderlas o no.

Beneficios (principio de beneficencia): Se alcanzaran los resultados de manera general si
las instituciones educativas lo solicitan al término de la investigacion. No recibira ninguan
beneficio econdmico ni de ninguna otra indole. El estudio no va a aportar al beneficio
individual de la persona, sin embargo, los resultados podran convertirse en un beneficio
calectivo.

Confidencialidad (principio de justicia): Los datos recolectados deben ser andnimos y no
tener ninguna forma de identificar al participante. Garantizamos que la informacion que
usted nos brinde es totalmente confidencial y no sera usada para ningun otro propasito
fuera de la investigacion. Los datos permaneceran bajo custodia del investigador principal
y pasado un tiempo determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas: Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con el
Investigador Moises Fernando Velazco Cueva, email: mvelazcocu@ucvvirtual.edu.pe.

Consentimiento

Después de haber leido los propdsitos de la investigacion autorizo participar en la
investigacidn antes mencionada.

O Si, acepto.

(O No

Siguiente Borrar formulario



Anexo N° 8: Autorizaciones

Y

mi UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

CARGO

“Afio del Bicentenario, de la consolidacion de nuestra Independencia, y de la conmemoracién
de las heroicas batallas de Junin y Ayacucho”

Lima, 06 de mayo de 2024

Lic.

JORGE RAUL BUSTAMANTE DOMINGUEZ

DIRECTOR DE LA I.E. N2 5077 “JOSE FAUSTINO SANCHEZ CARRION”
UGEL VENTANILLA — VENTANILLA — CALLAO

De mi mayor consideracion:

Es grato dirigirme a usted, para presentarme, soy el investigador VELAZCO CUEVA,
MOISES FERNANDOQ; identificado con DNi N° 10205282 y con cddigo de matricufa N°
7002752177; estudiante del programa de SEGUNDA ESPECIALIDAD EN DIDACTICA DE LA
INVESTIGACION EN ENTORNOS VIRTUALES, quien, en el marco de mi trabajo académico
conducente a la obtencidn de un titulo de segunda especialidad, me encuentro desarrollando el
trabajo de investigacion titulado:

Competencias Digitales Docentes y el logro de Competencias Matematicas en Estudiantes de
Secundaria en tres Instituciones Educativas del Callao - 2023.

Con fines de investigacion académica, solicito a su digna persona otorgar su permiso a
fin de que pueda obtener informacidn, en la institucion que usted representa, que me permita
desarrollar mi trabajo de investigacion.

Agradeciendo la gentileza de su atencidn al presente, hago propicia |a oportunidad para
expresarle los sentimientos de mi mayor consideracion.

Atentamente,
[T
Mg. Moises F o Valass € mm;&-%{umﬁ
ginv:;i?gsadzrrnf r[])l\?l 1::23()25?:32“\,a 06 /o 5-/2 7
AuTer! 2A00
Adjunto:

- Copia de DNI



~\| UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO
CARGO

“Afio del Bicentenario, de la consolidacién de nuestra Independencia, y de la conmemoracion
de las heroicas batallas de Junin y Ayacucho”

Lima, 06 de mayo de 2024

Mg.

LILY ROXANA CAMPOS LIVAQUE

DIRECTORA DE LA |.E. N2 5091 “NACIONES UNIDAS”
UGEL VENTANILLA — VENTANILLA — CALLAO

De mi mayor consideracion:

Es grato dirigirme a usted, para presentarme, soy el investigador VELAZCO CUEVA,
MOISES FERNANDO; identificado con DNI N° 10205282 y con codigo de matricula N°
7002752177; estudiante del programa de SEGUNDA ESPECIALIDAD EN DIDACTICA DE LA
INVESTIGACION EN ENTORNOS VIRTUALES, quien, en el marco de mi trabajo académico
conducente a la obtencidén de un titulo de segunda especialidad, me encuentro desarrollando el
trabajo de investigacion titulado:

Competencias Digitales Docentes y el logro de Competencias Matematicas en Estudiantes de
Secundaria en tres Instituciones Educativas del Callao — 2023.

Con fines de investigacién académica, solicito a su digna persona otorgar su permiso a
fin de que pueda obtener informacion, en la institucién que usted representa, que me permita

desarrollar mi trabajo de investigacion.

Agradeciendo la gentileza de su atenci6n al presente, hago propicia la oportunidad para
expresarle los sentimientos de mi mayor consideracion.

Atentamente,

/ o~ /7[/

Mg. Moises Fernando Velazco Cueva
Investigador — DNI 10205282

D}RECC|0N REuth AL O EDUCACION DEL CALLAO ¢

H " SVENTANILLA i
Adjunto: LB, N° 5054 “NAGIONES UHIDAS |
- Copia de DNI

09 MAY 2024 |
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il UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

“Afio del Bicentenario, de la consolidacion de nuestra Independencia, y de la conmemoracién
de las heroicas batallas de Junin y Ayacucho”

Lima, 06 de mayo de 2024

Lic.

MIGUEL ZAPATA PANTA

DIRECTOR DE LA I.E. “MANUEL SEOANE CORRALES”
UGEL VENTANILLA — MI PERU — CALLAO

De mi mayor consideracion:

Es grato dirigirme a usted, para presentarme, soy el investigador VELAZCO CUEVA,
MOISES FERNANDO; identificado con DNI N° 10205282 y con cddigo de matricula N°
7002752177; estudiante del programa de SEGUNDA ESPECIALIDAD EN DIDACTICA DE LA
INVESTIGACION EN ENTORNOS VIRTUALES, quien, en el marco de mi trabajo académico
conducente a la obtencidon de un titulo de segunda especialidad, me encuentro desarrollando el

trabajo de investigacion titulado:

Competencias Digitales Docentes y el logro de Competencias Matemadticas en Estudiantes de
Secundaria en tres Instituciones Educativas del Callao - 2023.

Con fines de investigacion académica, solicito a su digna persona otorgar su permiso a
fin de que pueda obtener informacién, en la instituciéon que usted representa, que me permita

desarrollar mi trabajo de investigacion.

Agradeciendo la gentileza de su atencion al presente, hago propicia la oportunidad para
expresarle los sentimientos de mi mayor consideracion.

Atentamente,
Y
7/

Mg. Moises Fernando Velazco Cueva
Investigador — DNI 10205282

Adjunto:
- Copia de DNI





